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Prélogo

Estoy contento de exponer unas cuantas palabras a favor de mi buen amigo Les
Pinter y su guia personal a Visual FoxPro. Esta nueva herramienta fascinante de
desarrolio de software proporciona una pederosa recopilacion de nuevas
tecnologias, envueltas dentro de un conjunto de herramientas agiles v faciles para
poner todo el poder de esas tecnologias en manos de una nueva generacién de
desarrolladores de aplicaciones.

En este libro, Les y John lo llevan en una visita guiada personal a través de Visual
FoxPro, compartiendo con usted su perspectiva tnica. Su considerable
experiencia en el desarrollo de aplicaciones lo dirigiran a través de la practica.
Usted aprendera las habilidades medulares del desarrollo de aplicaciones bésico y
cémo seleccionar y usar la herramienta correcta dentro de Visual FoxPro para
obtener un resultado que funcione.

Hay muchisimos conceptos, términos técnicos y componentes nuevos dentro de
este nuevo producto. No importa si usted es novato en Visual FoxPro o esta
haciendo la transicién a una nueva version, tener una mano experimentada que lo
guie por lo esencial agilizara su aprendizaje y le dara una seguridad orientada y
productiva en el nuevo entorno mucho mas répido. El énfasis esta en aprender los
elementos maés esenciales, paso a paso. Disfritelo.

Alan Schwartz
Desarraliador de FoxFire! de MicroMega



- Introduccion

Pinter Consulting es una empresa de desarrollo de software que se especializa en
disefiar y programar aplicaciones de FoxPro. Mi hijo John y yo escribimos este
ibro para compartir algunas de las técnicas que utilizamos para los proyectos de
nuestros clientes con otros programadores de FoxPro.

Este es mi sexto libro sobre FoxPro. El primero traté sobre FoxPro 1.0, los
siguientes dos sobre la version 2.0 y el resto sobre la versién 2.5. A pesar de que
cada versién introdujo muchas, muchas caracteristicas nuevas al lenguaje, es justo
decir que la diferencia entre'la versién previa y Visual FoxPro es mucho mas
grande que la diferencia entre cualquiera delas dos versiones anteriores.

La diferencia principal es el soporte de Visual FoxPro de programaciéon orientada
a objetos (OOP: Object Oriented Programming). -He escuchado acerca de la
programacién orientada a objetos por arios y:siempre me sorprendia cuando se
introducia en mi vida. Bueno, hela aqui y estoy gratamente sorprendido. Le
permite escribir mejor software en menos tiempo y con menos esfuerzo que nunca
antes. ~.

Una vez escuché una broma acerca de un vendedor cuya nueva esposa lo dej6
después de la noche de bodas porque se sento a la orilla de la cama durante toda
la noche contandole lo bien que se la iban a pasar. Es asi como me siento respecto
a los articulos interminables de OQOP que leo en los periédicos. Todos los articulos
empiezan con paginas y paginas de discusiones teéricas sobre la diferencia entre
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Introduccion

cédigo lineal y objetos que saben cémo imprimirse a si mismos. Simplemente no
tiene sentido.

Ahora que he mirado mas de cerca, empiezo a entender el problema de la
programacion orientada a objetos. Usted tiene que pensar en forma diferente para
encontrar soluciones en Visual FoxPro. Me tomé afos desarrollar enfoques para
programar en FoxPro 2.5 y 2.6, pero con el tiempo, fui capaz de escuchar a
futuros clientes y disefar la solucién para cuando hubieran terminado de hablar. -
Me tomé sdlo un afio ser capaz de hacer lo mismo con Visual FoxPro.

La aplicacién desarrollada en este libro muestra la facilidad con la que puede darse
vida a un proyecto cuando usted toma un enfoque simple. El proyecto, un sistema
de entrada de érdenes para una libreria, se hizo en tres etapas. Primero, usted
utiliza los asistentes que vienen con Visual FoxPro para construir pantallas simples
y conectarlas con un programa principal y de ment. Luego, después de aprender
acerca de las caracteristicas en el lenguaje, usted reelabora el proyecto tormando
ventaja de lo que ha aprendido. En seguida, después de una introduccién a la
construccién y al uso de clases, usted reescribe de nuevo la aplicacién completa.
De esta manera, usted domina nuevas habilidades, luego ve usted mismo cémo las
caracteristicas cada vez mas complejas valen la pena el esfuerzo que implica
aprenderlas.

Este libro pretende iniciarlo rapidamente en Visual FoxPro. No hay teoria de la
programacién en él, no hay analogias sobre teléfonos o bolas rojas. Es un ejemplo
simple y sencillo, programado en tres etapas que toma ventaja creciente de las
nuevas caracteristicas del lenguaje. Usted puede codificar desde cero la aplicacién
que esta codificada al final del capitulo, en aproximadamente dos horas.

Y ahora élgo completamente diferente...

Puse los ojos en Visual FoxPro por primera vez en mayo de 1994, y me tomé al
menos un ano antes de que comenzara a hacer las suposiciones correctas al
analizar los problemas de programacién. Ahora, se ha vuelto un juego ver que
entre menos codigo pueda hacer, puedo exceder las expectativas de los clientes y
alcanzar el presupuesto mas bajo. ~.

He aqui lo que descubri: como se dice, no trates de enseriar a un cerdo a cantar;
fallaras y ademas fastidias al cerdo. A Visual FoxPro le gusta hacer cosas en una
forma determinada. Si usted trata de programar en Visual FoxPro utilizando el -

- mismo estilo de codificaciéon que la version 2.6, se esforzara mucho y ain
obtendré resultados insatisfactorios. En lugar de ello, busque nuevas formas de
hacer las viejas cosas.

"
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Existen muchas fuentes de aplicaciones de muestra. El ejemplo TasTrade que viene
con Visual FoxPro es una de ellas, pero el subdirectorio SAMPLES probablemente
serad mas valioso para programadores intermedios. Busque ejemplos que asemejen
la forma en que usted desearia que luciera su software, luego examinelos para ver
qué los hace funcionar. Quedara sorprendido de ver cuantas de las cosas que yo
solia codificar ahora estan integradas al lenguaije.

En el pasado, un libro era la mejor manera de compartir cédigo v técnicas. Mi
libro Applications Programming, el cual ha sido traducido al chino, ruso y

. portugués fue un recurso utilizado ampliamente por los programadores de FoxPro
y usted podia ordenar un disco que contenia el cédigo fuente para las aplicaciones
desarrolladas en el libro. Pero no fue enteramente satisfactorio. Impuso un retraso
entre el momento que usted veia lo que queria hacer en la pagina impresa y el dia
en que el disco del libro llegaba. Y el gasto adicional, incluso si era un pequerio
precio a pagar para ahorrarse el tecleo, no siempre se aprecio.

Pero ahora existe una mejor forma. Si usted se conecta a CompuServe y entra a
" mi foro con GO PINTER, encontrar4 no sélo el cédigo ‘para este libro, sino
muchos ejemplos adicionales. Espero que esto lo aliente a comenzar a utilizar
estos enfoques de inmediato.

Existe un beneficio adicional asociado con la distribucién del codigo en
CompuServe. Este libro puede proporcionarle las oportunidades para demostrar
las técnicas, pero el foro tiene docenas més. En el Foro Pinter encontrar4 muchos
ejemplos adicionales de técnicas Utiles e interesantes. Por ejemplo, mientras que
los ejemplos del libro no utilizan barras de herramientas, por razones de espacio y
simplicidad, el foro contiene varias aplicaciones de ejemplo que demuestran el
valor de usar barras de herramientas comunes para controlar los formularios de su
aplicacion. El consorcio compuesto por CodeBook de Alan Giver, FoxFire!,
FoxExpress y otros utiliza barras de herramientas exclusivamente y ellos hacen un
desarrollo enorme vy sencillo. Asi que usted encontrara ejemplos mas complejos y
sofisticados en el foro que pueden incluirse en un libro introductorio como éste.

Este libro pretende ser una introduccién préctica a la-programaciéon en Visual
FoxPro. No hace hincapié en la teoria de la programacién orientada a objetos y
no se muestran varios enfoques distintos para resolver un problema. Hay muchas
maneras diferentes de hacer la mayoria de las.cosas en Visual FoxPro, pero en
general sélo se muestra una forma simple. o

Si usted utiliz6 Visual FoxPro 2.6, esté4 familiarizado con las clausulas WHEN y
VALID. En el lenguaje de Visual FoxPro éstas fueron dos eventos soportados. VFP
ha afadido docenas de eventos nuevos, cada uno de los cuales funciona en la



Introduccion C

misma forma general; cuando llega el momento de un evento, se ejecuta el cédigo
correspondiente. Pero la riqueza del conjunto de eventos le permite un control

" preciso de los objetos en sus pantallas. Usted estara tentado a exagerar esto al

principio. Aqui es donde esperamos que le sea (til este libro.

. No quiero hacer hincapié en las diferencias entre el disefio de pantallas en FoxPro

2.6 vy Visual FoxPro. Por alguna razoén, algunos lectores no tendrén experiencia en
FoxPro 2.6 y sblo lo encontraran confuso. Pero la razén principal es que las
diferencias son tan grandes que no tienen comparacién. Nuestra empresa de
consultorfa actualmente esta involucrada en media docena de escritos de
aplicaciones de 2.6 a VFP, y la pantalla prototipica VFP no tiene mas del cinco
por ciento del codigo de su predecesor. Ley6 bien; en promedio, jeliminamos el
95 por ciento del cédigo! Y el programa resultante es infinitamente mas facil de
depurar y mantener.

Quiero decir unas cuantas palabras sobre mis amigos en Rusia. Mi camarada
Dimitry Artemov y yo comenzamos la edicién rusa de The Pinter FoxPro Letter
para ayudar a los programadores de la antes Unidn Soviética a generar negocios y
asi liberarlos de la tirania de la dependencia que es el mas terrible legado del
modelo soviético. Hoy en dia, tengo cientos de amigos y conocidos en Rusia,
Ucrania, Kazajkstan, Belarts y otros miembros de CEI quienes tienen una forma
de vida holgada y ayudan a desarrollar un clima empresarial en sus paises.

Hace algunos afios, me senté a cenar con Bill Gates en su casa en Readmond y le
sugeri que Microsoft bajara el precio de FoxPro de 300 délares a 50 dolares para
abrir oportunidades profesionales. Dos meses después, el precio baj6 a alrededor
de 50 délares. Nunca supe si esa conversacion tuvo algo que ver con el-cambio de
precio, pero quiero agradecer a Microsoft por sus politicas prudentes y generosas,
las cuales han abierto las puertas a muchos programado/res que hablan ruso a
desarrollar negocios y afadir valor en su sociedad. En lo personal, haré lo que esté
al alcance de mi mano para asegurar su éxito ya que es importante, para ellos y
para nosotros.

Escribimos este libro para dar a los programadores una ayuda en la construccién
de un negocio. Hemos publicado The Pinter FoxPro Letter desde 1989 en
Estados Unidos y desde 1993 en Rusia. He escuchado muchas veces hablar
acerca de alguien que utilizé algo contenido en la publicacién que le sirvibé para
terminar su trabajo y ganar dinero. :

~ Me preocupd también que algunos enfoques publicados del desarrollo de software

FoxPro fueron complicados innecesariamente. Y la mayor parte de los problemas
de programacién de bases de datos tiene soluciones simples. Las soluciones



académicas a menudo se discuten a un nivel etéreo que se asemeja poco al

roblema en forma préctica. Ademas, muchos desarrolladores de-bases de datos
tienen bases académicas distintas a las de la ciencia de la computacién y estan
buscando algo que les funcione.

Las aplicaciones de trabajo son la mejor forma de aprender a enfocarse y resolver
el tipo de problemas que todos enfrentamos. Es el motivo de este libro. Espero
que pueda encontrar formas de generar aplicaciones de bases de datos basadas en
enfoques simples. :

Escribir un libro es un esfuerzo que consume tiempo, que en ocasiones se traduce
en beneficios econdmicos, pero hasta que no consiga que todos se suscriban a
The Pinter FoxPro Letter, los libros como éste son la mejor forma de ayudar a
otros programadores a alcanzar sus metas. Me hace sentir bien. Y sélo duele un
momento breve.

Les Pinter
en Rusia
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ISUAL FoxPro es un entorno de desarrollo para escribir aplicaciones de’
bases de datos. Proviene de la generacion xBASE de lenguajes de
programacién, que incluye dBASE Il y III, Clipper, FoxBASE y FoxPro, entre
otros. .

E! propésito principal de las aplicaciones de bases de datos es mantener una o
mas tablas de informacién almacenadas en el disco duro de una computadora. En
el argot de xBASE, a las tablas generalmente se les llama archivos .DBF, debido a
que sus nombres contienen la extensién .DBF (database file: archivo de base de
datos). Las tablas se caracterizan por tener columnas en las que toda la
informacién contenida en cada columna es del mismo tipo. A las columnas
normalmente se les llama campos.

Tal vez la caracteristica principal de las tablas xBASE es que contienen
informacién que describe al archivo en los primeros caracteres del archivo mismo,
en un area llamada encabezado del archivo (file header). Cuando un programa
de FoxPro abre una tabla, lee el encabezado para averiguar qué hay en el archivo. |
Esta brillante idea, tan simple que muchos nos preguntamos por qué no se nos |
ocurrid a nosotros, es la razén mas importante por la que los principiantes -
encuentran a FoxPro tan sencillo de utilizar. Una vez que una tabla ha sido
definida, smplemente se abre y se usa. Si se nos olvidan los nombres de las.
columnas, sélo hay que usar el comando LIST STRUCTURE y ya esta.

La segunda idea brillante en los lenguajes xBASE, que afortunadamente se ha
mantenido hasta hoy en dia, es que son lenguajes interpretados. Los programas
escritos en la mayoria de los lenguajes de computo deben ser compilados o A
. traducidos a lenguaje de méaquina, antes de poder ejecutarlos. Pero no en FoxPro,
e " la ventana de comandos esta siempre disponible, o puede ser llamada con una
’ sola tecla, de tal manera que se pueden teclear comandos y ver qué hacen.

¢Qué hay en FoxPro?

FoxPro ha cambiado mucho desde que salié al mercado. Hoy en dia tiene muchas,
pero muchas caracteristicas que simplifican la programacién. Las ventanas
Seguimiento y Dejruracién permiten ejecutar el cddigo linea por linea y observar
los valores vigentes de las variables o los campos de las tablas; adicionalmente, se
puede hacer una pausa en el programa, no sélo en una linea especifica, sino
también cuando se cumpla cierta condicion (por ejemplo, x=3). FoxPro permite el
acceso al cédigo durante el proceso de desarrollo, lo que lo convierte en uno de
los mejores entornos de depuracion existentes:; ;




221 Un nuevo enfoque . -

Algunas areas de Visual FoxPro han quedado practicamente intactas de su
predecesor FoxPro 2.6 para Windows -en especial el sistema de ments y el
Generador de informes (reporteador). El disefio de pantallas, o disefio de
formularios, como se lé llama en Visual FoxPro, es radicalmente diferente. La
razén es que los formularios en si mismos son sensiblemente distintos del modelo

GENSCRN.

Es aqui donde el muy mencionado modelo por objetos entra por la puerta grande.
En FoxPro 2.6 la pantalla, expresada como una pareja de archivos con las
extensiones .SCX y .SCT, era simplemente un depdsito de instrucciones a ser
usadas por el programa GENSCRN para producir un cédigo, programa con la
extension .SPR. Para poder aprovechar totalmente el disefiador de pantallas se
debia tener una buena idea de qué es lo que pasaria cuando se generara el cédigo
del programa .SPR.

En Visual FoxPro, los formularios conservan el uso de las extensiones .SCX y
.SCT, pero no existe un GENSCRN, dado que no se genera cédigo alguno. DO
FORM nombre del formulario es el comando que ejecuta el formulario. Los
formularios han sido ampliamente expandidos para incluir muchas

. especificaciones mas, ahora llamadas propiedades, que se pueden establecer con
el clic del ratén o con una asignacion por medio de un comando. En lugar de
desarrollar codigo, se desarrollan nuevas caracteristicas en las pantallas
simplemente con discernir qué propiedades especificar. Por ejemplo, se puede
definir el color de fondo de un formulario estableciendo la propiedad BackColor.
Para establecer que el color de fondo del formulario CLIENTE sea azul, use esto:

CLIENTE.BackColor = RGB ( 0, 0, 255 )

O bien, cuando se esté diseriando el formulario, simplemente se debe hacer clic en
la linea BackColor de la ventana Propiedades y seleccionar el cuadrado azul del
selector de colores que aparece.

Los métodos son funciones o procedimientos que se anexan a un formulario o
control. La mayoria de los que normalmente se usan vienen incluidos en el
formulario o control. Por ejemplo, Release.es el método que libera un formulario
de la memoria y de la pantalla, y los métodos se ejecutan simplemente usando su
nombre precedido por el objeto que los posee; por ejemplo, para liberar el
formulario CLIENTE, se incluyen las lineas CLIENTE.Release o
THISFORM.Release en el procedimiento del evento clic del botéon Salir.




. Programacion orientada a objetos

1 Capitulo 1

El término THISFORM es un ejemplo de una manera genérica de referirse a un
objeto. Permite obtener una copia o instancia del formulario con un nombre
diferente, mientras se contintia escribiendo cédigo que pueda averiguar quée
formulario liberar. ;Para qué se necesitaria hacer semejante cosa? Qué tal cuando
se tienen dos instancias o copias del mismo formulario simultaneamente en la
pantalla y se estan viendo a dos clientes diferentes. ;Con Visual FoxPro eso es facil
de hacer!

Usted ‘quedaria sorprendido de cuéntas cosas de las que uno hace necesitan otros
desarrolladores. Los buenos amigos de Microsoft han construido el Generador de
formularios de tal manera que cuantos requerimientos pudieran haber clasificado
estén ya incluidos en la ventana Propiedades para formularios y controles. Sin
embargo, en el caso de que hayan omitido algo, se pueden agregar propiedades a
los formularios o controles y posteriormente agregar codigo que actua sobre ellos.
La sintaxis para referirse a las propiedades y métodos agregados es idéntica al
codigo que se refiere a las propiedades y métodos internos de Visual FoxPro.

Al permitir que el programa procese-un formulario, como ocurre durante el
tiempo de ejecucion, en lugar de correr el cédigo que fue generado en el tiempo
de compilacién, se introduce una enorme diferencia en la filosofia, dado que el
formulario puede cambiar entre el tiempo en que se escribe y el momento en que
el usuario lo ve. ;Como? Puede modificarse instantaneamente haciendo intervenir
al cédigo.-De hecho, el usuario puede cambiar las especificaciones de las
propiedades de tal manera que alteren radicalmente la apariencia y el
comportamiento del formulario.

Por supuesto que se puede escribir coédigo como éste en otros lenguajes; -
simplemente hay que incluir 20 o 30 parametros en la secuencia de llamada. De
tal manera que si un usuario quiere cambiar el color de fondo, se debe incluir el
color como un parametro en la cadena de caracteres -el parametro nimero 24
podria ser una buena opcién- y entonces generar una llamada al formulario con
cbdigo como éste:

DO FORM WITH ,,, ., .vsvvrvesrarsrs RGB(O,0,1)

Por supuesto que se puede hacer... pero, ;por qué molestarse? Yo he utilizado-
software de este tipo en mi vida anterior, como programador estadistico, y jera
horrible! No puedo recordar el niimero de veces que el cliente dijo: “¢Por qué no
simplemente fija la variable que cantrola los graficos?” Obviamente, no existia



dicha variable. La podria haber programado, pero el costo hubiera sido mucho
mayor de lo que mis estimados clientes hubieran considerado aceptable, y nunca
realmente me creyeron cuando les describi las complicaciones que podria implicar.

La apertura-de la arquitectura orientada a objetos hace posible el disefiar software
flexible, dado que ni siquiera se acerca a lo dificil que solia ser. Los clientes o
definitivamente reciben mejor software puesto que hoy en dia es tan facil como
ellos siempre imaginaron que deberia haber sido. Si existe alguna manera mejor
de desarrollar software, no la conozco.

2 Componentes de interfaz

Estas son algunas de las herramientas mas utilizadas. Algunas son totalmente
nuevas o mejoradas de la versién anterior de FoxPro, mientras que otras han
permanecido virtualmente intactas: '

‘Ventana Examinar Una vista, tipo hoja de célculo, de una tabla.

Ventana Codigo Para desplegar cédigo asociado a varios eventos en los
formularios y controles. Cuando el evento se dispara el cédigo se ejecuta.

Ventana Depuracién Permite examinar variables de memoria o valores de
campos y establecer puntos de interrupcién. La-ejecucion del programa se detiene
cuando una variable de memoria o una expresiéon con un punto de interrupcién
cambia de valor. ' |

Cuadro de dialogo Generador de expresiones Lo lleva, paso a paso, a
través del proceso de construccién de expresiones complejas, proporcionando
tanto nombres de campos come de funciones.

Comando Opciones {menii Herramientas) Permite controlar la configuracion
de docenas de caracteristicas en el entorno FoxPro, incluidos todos los comandos’
SET, asi como plantillas y bibliotecas de clases.

Ventana Propiedades Le permite establecer propiedades en una buena cantidad
de generadores, incluidos los generadores de fgrmularios’, informes, etiquetas v
bases de datos, y proporciona acceso a propiedades, métodos y codigo de
eventos.

Administrador de proyectos Un disefio completam_énte nuevo del
administrador de proyectos de FoxPro 2.6, este administrador de proyectos
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organiza todos los componentes de un proyecto en cinco grupos: Datos (bases de
datos, tablas, tablas libres, vistas locales y remotas, conexiones, consultas y
procedimientos almacenados), Documentos {formularios, informes y etiquetas),
Bibliotecas de clases, Codigo como programas, bibliotecas AP] (Application
Program Interface: Interfaz de programas de aplicacién) y otras aplicaciones, y
Otros (menus, archivos de texto y otros archivos; por ejemplo, graficos .BMP).

Generador de consultas Una recodificacion completa del RQBE {relational
query by example: consulta relacional ejemplificada), esta herramienta maneja
todos los aspectos de construir una consulta.

Barras de herramientas FoxPro proporciona a los generadores de aplicaciones
més de una docena de barras de herramientas para. colocar todas las herramientas
para varias tareas justo al alcance de sus dedos. Ademas, usted puede disefiar sus
propias barras de herramientas en conjuncién con formularios, para proporcionar
a los usuarios el mismo tipo de acceso instantaneo a las herramientas. '

Ventana Seguimiento Visual FoxPro le permite observar la ejecuciéon de su
cédigo. Cuando se utiliza en conjuncion con la opcién de punto de ruptura
contenida en la ventana Depuracién, generalmente se pueden encontrar los
problemas, cuando mucho en unos cuantos minutos.

Ventana Ver Una vista se ve como una consulta, pero dado que las vistas en
Visual FoxPro estan ligadas a sus fuentes de datos {los cambios que los usuarios
hacen a los datos de la consulta se utilizan para actualizar las tablas fuente), esto la
convierte en una herramienta extraordinariamente poderosa en el disefio de
aplicaciones.

Generadores

L.a mayoria de las tareas complejas se manejan por alguno de los muchos
generadores (designers) disponibles en FoxPro. Los generadores son entornos de
trabajo en los que se construyen componentes de una aplicacion de FoxPro. La
siguiente lista proporciona una idea-de los generadores disponibles:

Generador de clases Para construir objetos reutilizables.
Generador de conexiones Para facilitar el acceso a datos remotos.

Generador de bases de datos Para organizar los datos en tablas y documentar
las relaciones entre tablas.




Generador de formularios Para diseriar las pantallas de la aplicacién.

Generador de consultas Para construir conjuntos de datos utilizados en reportes
y en pantallas de sélo lectura.

Generador de vistas Para construir conjuntos de datos que, cuando se cambien
en los formularios, también cambien en las tablas de las que provienen.

Generador de informes Para construir informes para la pantalla o la impresora.
Generador de etiquetas Para dar formato a salidas de etiquetas impresas.
Generador de ments Construye el sistema de menus que ejecuta una aplicacion.

Generador de tablas Administra el formato de las tablas utilizadas en la aplicacién.

a Asistentes

Asistentes son lo que la mayoria de la'gente quiere cuando oprime una tecla de
ayuda. Un asistente es un programa de FoxPro disenado para manejar alguna
tarea especifica, como construir un tipo particular de control o una etiqueta para
correo postal. Una buena cantidad de asistentes estaba disponible a la fecha de
redaccion de este libro y muchos mas surgiran-sin duda. :

Asistente para formularios Construye “pantallas instantaneas” con la
estructura de las tablas basandose en clases prediseniadas, incluidos efectos
especiales en las pantallas y botones de navegacién interconstruidos.

Asistente para documentacion Documenta la aplicacion.

Asistente para importar Facilita la traduccion de datos de otros formatos. Si su
primer desarrollo en Visual FoxPro incluye convertir una aplicacién originalmente
escrita en otro lenguaje, muy probablemente utilizara este asistente antes que
cualquier otra cosa. '

Asistente para etiquetas Construye aplicaciones de impresion de etiquet.as.

Asistente para combinar correspondencia Construye un archivo de
combinacién de correspondencia ya sea en formato de MS Word o bien
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delimitado por comas, luego prepara el documento de Word para combinarle con
la lista de correspondencia y llama a MS Word para que termine el trabajo.

Asistente para formularios Construye un formulario “plano™ usando la
estructura de la tabla de datos. -

Asistente para formularios uno a varios Construye una pantalla tipo factura
usando el objeto de cuadncula de FoxPro.

Asistente para tablas dindmicas Crea una tabulacion cruzada en Microsoft
Excel, instalandolo opcionalmente como un objeto OLE en un formulario. Se
deben tener Excel y MS Query en la computadora para poder usar este asistente.

Asistente para consultas Construye la sintaxis SQL necesaria para extraer un
subconjunto de datos de las tablas y desplegarlo.

Asistente para informes Disefia informes, sencillos o complejos, utilizando un
poco més que la estructura de las tablas.

Asistente para tablas Si no se han disenado las tablas de datos y se requiere

' una sugerencia inicial, Visual FoxPro proporciona mas de 40 copias predefinidas
de estructuras de tablas. Usted puede modificarlas o afiandirles cosas, pero
probablemente nunca necesite hacerlo.

Asistente para upsizing Una vez que se ha construido una aplicacion en la
computadora de escritorio, se pueden mover todas las referencias a datos hac1a un
ser\ndor remoto utilizando esta sencilla herramienta.

La figura 1-1 muestra un ejemplo de] Asistente para tablas en accion. Los
asistentes simplifican muchas tareas en ambos sentidos; hacen la tarea més
sencilla y crean objetos que no estan tan pulidos como si usted hubiera tenido el
tiempo de crearlos 2 mano. Aun asi, son excelentes herramientas de aprendizaje y
en muchos casos el resultado final es perfectamente utilizable, o cuando menos,
proporciona un buen comienzo.
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Asistente para tablas.

z Generadores

Uno de los toques finales que todavia debe ser adicionado a Visual FoxPro -y uno
que desafortunadamente no se presentara con detalle en este libro- es la
proliferacién de generadores (builders). Estos son herramientas que corren en
alguna de las superficies de disefio y usan la informacion disponible para construir
el control. El Generador de cuadriculas, mostrado en la figura 1-2, es un ejemplo
de qué se puede esperar. A la fecha de esta publicacién, existian los siguientes:

Generador de autoformato Aplica un estilo, de un conjunto predeterminado, a
los controles seleccionados en el formulario. '
Generador de formularios Este es probablemente el generador que mas
utilizara. Emplea los campos de una tabla para llevar a cabo el primer intento de
diserio de un formulario. Posteriormente se pueden introducir las modificaciones
necesarias al conjunto de objetos generados.

Generador de cuadriculas Permite aprender cémo las configuraciones de la
propiedad de cuadricula del objeto controlan la operaciéon de la cuadricula.
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Generador de integridad referencial Escribe codigo en el campo memo de
procedimientos almacenados en el.contenedor de la base de datos, de tal manera

que las operaciones que afectan a los registros relacionados, se ejecutan
automaticamente.

Generador de cuadros de edicién Este y los otros cinco generadores permiten
seleccionar combinaciones Utiles de opciones para las clases relacionadas. Los
cinco generadores relacionados son:

> El Generador de cuadros de texto

> El Generador de cuadros de lista

> El Generador de grupos de opciones

> El Generador de cuadras combinados

> El Generador de grupos de comandos
Hay una proliferacién de generadores inteligentes disponibles en CompuServe y

. . .en la literatura. La arquitectura abierta de FoxPro lo permite y todos nos
beneficiaremos con ello.




Barras de herramientas . —

FoxPro ha ido un paso mas alla de los ments y ha creado un conjunto de barras
de herramientas para tareas especilicas que ayudan en la ejecucion de distintas
tareas. La idea es sencilla: las herramientas que maés se utilizan para_cada trabajo
se colectan en barras de herramientas -grupos de iconos en los que simplemente
se hace clic para obtener la herramienta que se necesita. Es en el uso de barras de
herramientas donde FoxPro mas se asemeja a una mesa de trabajo. Usted estira la
mano para alcanzar el desarmador de cruz que siempre deja en el mismo lugar v,
ahi estd. Ademaés puede personalizar las barras de herramientas quitando opciones
que no necesite y agregando las que si, agrupando todo lo necesario para el
trabajo en un sélo ment contextual que esté siempre sobre la mesa de trabajo. Las
barras de herramientas actuales incluyen las siguientes:

Paleta de colores Permite la seleccién visual de colores y posteriormente inserta
el resultado en la propiedad seleccionada de! formulario en una funcién RGB, con
sus tres parametros numeéricos (rojo, verde, azul), basados en el color elegido.

Generador de bases de datos Contiene iconos que manejan el entorno de
datos, iconos para: crear una tabla, agregar una tabla, quitar una tabla, crear una
nueva vista remota o local, modificar una tabla, examinar una tabla, o editar
procedimientos almacenados en el contenedor de la base de datos.

Controles de formularios Inserta controles o texto en un formulario. Ademas
un bloqueo del generador le permite seleccionar el mismo control repetidamente
sin necesidad de regresar a la barra de herramientas.

Generador de formularios Durante el disefio de formularios, esta barra de
herramientas permite el paso rapido de uno a otro entre varios elementos usados
en el disefio de pantallas: el entorno de datos, la ventana Propiedades, la ventana
Cadigo, la barra de herramientas Controles de formularios, Ia paleta de colores, la
barra de herramientas Distribucién, el Generador de formularios (el cual selecciona
campos del entorno de datos y aplica estilos de la biblioteca de asistentes) y la
herramienta de autoformato (quien aplica estilos a los controles existentes en el

- formulario). '

Distribucion Alinea y modifica el tamario de les objetos que estén en la pantalla.

Esta importante mejora de FoxPro 2.6 permite insertar campos o etiquetas en la

pantalla y posteriormente seleccionar grupos de objetos vy alinearlos vertical u
horizontalmente.
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Presentacion preliminar Una vez que se ha diseriado un informe, se puede ver
en la pantalla, moverlo-hacia adelante o hacia atras y ampliar o reducir el tamario
-desplegado. En efecto, esta barra de herramientas agrega la posibilidad de “emitir
informes sin papel” a las aplicaciones. ’

Generador de consultas Contiene iconos para agregar o eliminar una tabla,
agregar una combinacién, desplegar la ventana de SQL, maximizar la vista de la
tabla y fijar el destino de la consuita.

Controles de informes Permite la seleccién de objetos, asi como iconos, para
agregar los seis tipos de objetos que pueden ser colocados en un informe:
etiquetas, campos, lineas, rectangulos, rectangulos redondeados y controles de
imégenes u OLE dependientes. Un bloqueo del generador facilita aftadir varios
controles del mismo tipo, uno tras otro, sin nece51dad de volver a hacer clic en el
icono apropiado.

Generador de informes Proporciona acceso instanténeo a los controles de
informes, a la paleta de colores y la barra de herramientas Distribucion, y a la.
caracteristica de agrupacién de datos del ment desplegable Informes.

Estandar Esta presente cuando se inicia FoxPro, proporciona acceso al
Generador de formularios y al Generador de informes, a bases de datos de
impresion, tablas, consultas, conexiones, vistas, vistas remotas, formularios,
informes, etiquetas, programas, clases, archivos de texto y menus. Cuando asi lo
requiera, puede seleccionar un asistente para que le ayude en el proceso.

Generador de vistas Contiene iconos para agregar o eliminar una tabla,
agregar.una combinacién, desplegar la ventana de SQL y maximizar la vista de la
tabla del Generador de vistas. Las vistas, a diferencia de las consultas, constituyen
una conexion permanente entre el cursor y sus fuentes.

El Administrador de proyectos

Los proyectos de FoxPro se encuentran integrados por el Administrador de
proyectos, quien mantiene la pista de los componentes de la aplicaciéon. Una
pantalla del Administrador de proyectos se muestra en la figura 1-3. Conforme se
agregan componentes a un proyecto, FoxPro los colecta bajo alguno de los
siguientes encabezados principales:
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Datos Las bases de datos {y todos los elementos que pueden describir), incluidas

las tablas, vistas locales y remotas, conexiones y procedimientos almacenados, asi
como tablas libres y consultas.

Documentos Formularios, etiquetas e informes.
Bibliotecas de clases Repositorios de objetos usados en la aplicacion.

Codigo .PRG que contienen cédigo que no esta asociado con un formulario, asi
como bibliotecas APl y archivos llamados por la aplicacion.

Otros Menls, archivos de texto y otros, incluyendo mapas de bits.
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Se designa un programa principal (usualmente llamado PRINCIPAL.PRG) como el
punto de partida de la aplicacion y luego se construye la aplicacién en uno de los
varios formatos, por lo general un archivo .APP para el cual se requiere una copia
de Visual FoxPro, o un .EXE que pueda ejecutarse ya sea desde FoxPro o con la
biblioteca de soporte de Visual FoxPro (runtime) disponible en la edicién
profesional de Visual FoxPro.

Los ejecutables de FoxPro son grandes; los tamarios inician en alrededor de
1.5MB y pueden ser del doble o triple de este tamario; sin embargo, no se
preocupe, va que las aplicaciones de FoxPro se cargan razonablemente rapido y
se comprimen a la mitad de su tamano o menos.

Un nuevo paradigma

Visual FoxPro agrega una nueva dimensién a xBASE: programacién manejada
por eventos. Desde la invencién del ratén (mouse) y otros dispositivos
apuntadores, los usuarios han preferido apuntar y hacer clic en lugar de seguir un
conjunto de pasos. La programacién manejada por eventos significa que los
programas pueden responder al clic de'un ratén o a otro evento en cualquier
momento. . 3 -

Desde el principio de la programacion, el cédigo ha sido escrito y ejecutado de
manera lineal. Asi es como funcionaban las computadoras. Hizo al codigo facil de
entender y seguir, pero restringi6 la manera en que funcionaban los programas.
Visual FoxPro agrega docenas de eventos que pueden detonar codigo relacionado,
lo que significa que usted debe estar atento a aquello que pueda interrumpir la
ejecucion de un programa. Es un poco méas complejo que esto, pero poco a poco
lo comprendera y los resultados seran verdaderamente impresionantes.

Finalmente, la introduccion de la programacion orientada a objetos ha creado una
encarnacion robusta de Visual FoxPro. Si se disefia una pantalla u otro “objeto”
que se desee reutilizar en otra parte de la aplicacién o en otras aplicaciones, se
guarda como clase. Se pueden usar clases en las aplicaciones con mejoras o
modificaciones locales que no tocan-a copia original del objeto (clase). De esta
manera, una clase base puede servir como modelo para muchas variantes de la
misma idea. Y si se modifica la definicién de clase original, las modificaciones se
llevan a cabo en todas partes donde la clase se utiliza.

‘Es posible que se tenga que acostumbrar a un nuevo vocabulario. El término
adecuado para la copia de una clase es instancia. No se copia una clase, se crea
una instancia del objeto definido por la clase. En el pasado, copidbamos pantallas



o codigo de programas y realizdbamos cambios a la copia, pero la a programacion
orientada a objetos pretende eliminar esta practica. Usatremos la nueva
terminologia, pero se puede decir “copia de clase” si se desea.

Analogamente, se pueden agregar propiedades y métodos a los objetos. Aunque
‘ hay diferencias, se puede pensar en ello como simplemente agregar variables y
funciones locales y no se estaré lejos de la realidad.

iConfigqraci()n del entorno

Antes de que instale Visual FoxPro hay algunas cosas que necesita saber. FoxPro
ama la memoria, en especial FoxPro para Windows. La cantidad de memoria
minima requerida para correr FoxPro es 12 megabytes y conforme a nuestra
experiencia 16 es notablemente mejor.

¢Por qué FoxPro requiere tanta memoria? La razon principal es que FoxPro ha
sido construido para lograr velocidad. Depende en gran medida del uso de la
memoria caché -almacenando en la memoria la informacién recientemente leida.
del disco- no sélo los datos, sino también el codigo de programas, indices y
cualquier otra cosa que utilice. El acceso a la memoria es muchisimo maés rapido
que el acceso al disco. Afortunadamente los precios de la memoria van en
constante declinacién. Esperamos que uno de estos dias regalen SIMM de 4MB en
cajas de cereal; pero aun asi, dado que usted acaba de comprar esa nueva
computadora, ¢quién quiere gastar otros 500 dolares en chips de memoria? .

Lo compadecemos por tener que comprar mas memoria, pero el hecho es que los
desarrolladores no nada més usan computadoras, también usan software. Por lo
general codificamos, compilamos y probamos. La codificacion toma el mismo
tiempo en cualquier maquina ya que no se puede teclear mas rapido que la
computadora, pero hemos visto compilaciones que toman varios minutos en una
maquina y sélo dos sequndos en una Pentium-90. Los tiempos de carga y
ejecucion también pueden incrementarse dramaticamente. El hecho es que jsu
equipo de 3,000 délares puede correr FoxPro dos o tres veces mas rapido si le
aumenta la memoria a 16 megabytes! Usted compro esa nueva computadora
porque su tiempo es valioso, asi que si tiene menos de 16MB vaya a comprar mas
memoria. -

Una vez que tiene suficiente memoria debe decirle a FoxPro como utilizarla. A
FoxPro le gusta la memoria extendida, del tipo que rebasa los 1024K. También le
gusta la memoria convencional, hasta 640K. FoxPro no puede utilizar los 384K
de memoria .arriba de los primeros 640K, pero el comando DOS LOADHIGH si
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puede. Asi que ponga al principio de su archivo CONFIG.SYS las siguientes
lineas: . '

DEVICE=DOS\HIMEM. SYS
DEVICE=DOS\EMM386.EXE NOEMS

El pardmetro NOEMS le indica a DOS que no use la memoria arriba de 1024K

como memoria expandida (paginada), lo cual se solia hacer en una época, pero ya -

no. Ahora, cargue los adaptadores de red DOSKEY vy cualquier otra cosa que
quiera en la memoria alta, como sigue:

DEVICEHIGH=DOSKEY .EXE

DEVICEHIGH=NET\NE2000.DRV

O bien, para archivos ejecutables se puede hacer lo siéuiente, en
AUTOEXEC.BAT:

LOADHIGH DOSKEY.EXE
LOADHIGH HYPERKEY.EXE &&% programa acelerador del teclado

Finalmente, FoxPro debe tener un niimero suficiente de manipuladores de archivo,
de manera que siempre incluya esto en CONFIG.SYS:

FILES=99

lnstalaci('m: de Visual FoxPro

Visual FoxPro utiliza el programa SHARE.EXE, de DOS, para manejar OLE y
otros procesos, asi que necesita cargarlo antes de proceder. Se debe usar la
siguiente sintaxis:

LOADHIGH DOS\SHARE.EXE /F:8192 /L:200

El parametro F: asigna espacio de afthivo en bytes para compartir informacién
de archivos de DOS; mientras que el parAmetro L: define el nimero de archivos
que pueden ser bloqueados al mismo tiempo. Estos nimeros generalmente
funcionan bien, para mi.

- Si utiliza Windows 3.x, haga clic en el menu Archivo y después haga clic en

Ejecutar. Posteriormente teclee ANSETUP {si esta instalando desde la unidad B:,
entonces teclee BASETUP), o haga ¢lic en Examinar, cambie a la unidad A:, haga

B e
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clic en SETUP.EXE y luego en Aceptar. Aparecera la pantalla de instalacion de
FoxPro.

Si utiliza Windows 95, haga clic en el boton Inicio y seleccione la opcién Ejecutar.
En el cuadro Abrir del cuadro de didlogo Ejecutar que se despliega, teclee
ANSETUP (si esta instalando desde la unidad B, entonces teclee BASETUP), v
haga cli¢ en Aceptar.

El directorio predeterminado es \VFP. A menos que tenga una muy buena razén :
para cambiarlo, use ese nombre de directorio. Inserte los distintos discos conforme

vayan siendo solicitados. Visual FoxPro construye una estructura de directorios

bajo el directorio VFP. Dicha estructura es parec:da a la de la figura 1-4. Los

subdirectorios son los siguientes:

& Awchivadr . | T Figura 1-4
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21 helpcomp 10-Sep-96

310 imagedit 10-Sep-96

WY samples 05-Sep-96

™ setup 05-Sep-95
£ tools 05-Sep-96 B B

WD wizards 05-Sep-96 : o SR ) )
addlabelapp 22641 21Jul95 12.00a S e

’l browser. app 350323 21Jui-95 12:00a
buﬂdel app o 73 21Jul9s 12:00a

Estructura de directorios de Visual FoxPro.

:x FILESPEC

Contiene dos tablas con descripciones de los campos contenidos en los archivos
de FoxPro; incluyendo informacion de multiples plataformas.

% TOOLS

CPZERO Contiene un programa de utileria para establecer la pagina de cédigo
para una tabla. Las paginas de cédigo determinan qué conjunto de caracteres
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nacionales se almacenan en una tabla. Para los que hablan inglés, la pagina de
codigo 1252 es la que normalmente se usa. El byte de la pagina de cédigo se
almacena en el byte 29 del area de encabezado en una tabla de FoxPro.

. GENDBC Contiene una utileria que lee un contenedor de una base de datos vy
. posteriormente construye un programa que recrea las tablas e indices descritos

ahi.

SAMPLES

Contiene proyectos de ejemplo completos con cédigo fuente, para demostrar
todas las capacidades de FoxPro. Este directorio, a su vez, contiene seis
subdirectorios:

CONTROLS Contiene SAMPLES . APP, que demuestra los distintos controles. Los
ejemplos y su fuente se localizan en los siguientes subdirectorios bajo

CONTROLS:

GRAPHICS Dibuja lineas y figuras en un formulario y demuestra un graficador de
ecuaciones.

EVENTS Muestra la secuencia en que'se disparan los eventos.

OBJECTS Muestra cémo modificar el tamano de ios objetos de manera dinémica,
activa la opcién de arrastrar y soltar (drag and drop) v ejecuta multiples
formularios.

PGFRAME Demuestra el uso de diferentes marcos de pagina y un cuadro de dialogo
con fichas. Los marcos de pagina son uno de los elementos de dlseno mas
poderosos de Visual FoxPro.

LISTS Muestra como cambiar RowSourceType, seleccionar multiples elementos en
un cuadro de lista, agregar interactivamente elementos a un cuadro de lista,
desplegar multiples columnas y mover elementos entre cuadros de lista.

GRID E! objeto de cuadricula de Visual FoxPro es lo que se suponia era el
BROWSE vy ain mas. Se pueden construir formularios de uno a varios que operen
como usted espera, cambiar las propiedades de la cuadricula e incluso colocar
controles como casillas de verificacion en la columna de una cuadricula.

v
L]

" TIMER Cronémetro (swatch.prg) e intervalos de cronémetro (timecomm.prg)

demuestran cémo se puede utilizar el cronémetro en las aplicaciones.



csapp Contiene un ejemplo cliente-servidor. Visual FoxPro hace que el desarrollo
de aplicaciones cliente-servidor sea sumamente sencillo. Para algunas aplicaciones,
todo lo que se tiene que hacer es construir una vista remota vy los datos en el
servidor se actualizan conforme los cambios en el cursor local se envian de regreso
de forma automatica.

DATA Contiene datos de muestra utilizados en los ejemplos.

‘MAINSAMP Contiene la aplicacion de muestra Importadores Tastrade,
TASTRADE.APP. Puede ejecutarla para ver una aplicacion interesante escrita en
Visual FoxPro.

OLE Contiene ejemplos de OLE (OBject Linking and Embeding: incrustaciéon y
vinculacién de objetos). Para poder correr esta demostracién Microsoft Excel y
Microsoft Word deben estar instalados en la computadora.

- WIZARDS

Contiene los asistentes de FoxPro, los cuales lo llevan paso a paso a través de -
muchas de las tareas comunes requeridas para construir aplicaciones. El directorio
VEP contiene VFP.EXE, asi como muchos otros programas y archivos. El archivo
de ayuda HELP de FoxPro es casi tan grande como VFP.EXE mismo y contiene
una enorme cantidad de informacién sobre comandos y funciones de FoxPro.

En modo predeterminado, Visual FoxPro se instala bajo su propio grupo de _

programas en Windows, con varios iconos en el grupo. El primero es el conocido

logotipo del zorro; haga clic en él para ejecutar el programa. Aparecera la ventana
de licencia seguida por el entorno tipo mesa de trabajo de escritorio que se exhibe
en la figura 1-5.

Los elementos mas significativos de la mesa de trabajo son la pantalla principal, el -
escritorio, la ventana Comandos, el menu y la barra de herramientas estandar. La
pantalla del escritorio es una verdadera ventana, con los controles usuales para
cerrar, minimizar y maximizar. Hacer clic en la esquina superior izquierda es una

de las formas para salir de FoxPro. ALT-F4 es otra. Teclear QUIT en la ventana
Comandos es otra manera. Ahora sabe como salir del programa. ;Recuerda
WordPerfect 5.1? ;Quién fue el cientifico de cohetes que decidi6 utilizar F7, Yes,
No para salir del programa?




Figura 1-5
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Configuracion de Visual FoxPro

Cuando se carga FoxPro, lee un archivo llamado CONFIG.FPW en el directorio

VFP. Si desea que lea un archivo de configuracion localizado en algin otro lugar,
utilice la siguiente declaracion SET en AUTOEXEC.BAT:

SET FOXPROCFG=C:\MIDIR\CONFIG.FPW

CONFIG.FPW es un archivo de texto ASCll y contiene instrucciones de la forma:

N

NOMBREDELPARAMETRO=VALOR

Estos pardmetros se leen al momento de iniciar y se convierten en los valores
predeterminados de la sesion de FoxPro, aunque usted puede cambiarlos en
cualquier momento. He aqui algunos de los elementos que los desarrolladores fijjan
con frecuencia en CONFIG.FPW:



SAFETY=0FF && No avisa antes de sobrescribir archivos

TALK=QFF && No despliega el progreso

ECHO=QFF && Inicialmente desactiva el rastreo
DEBUG=0N && Habilita el rastreo y la depuracién
RESQURCE=FOXUSER && Elige un archivo de recursos
RESQURCE=0FF && No se use hasta que se solicite
COMMAND=DO PROG && Corre PROG al inicio

PATH=DBFS; MENUS;. SCREENS; PRGS && Simplifica pantallas, pruebas/
&& depuracién

Si se especifica SET RESOURCE ON, FoxPro guarda detalles de muchas de las
cosas que usted hace en un archivo llamado FOXUSER. Por ejemplo, si se cambia
el tamano y la ubicacion de la ventana Comandos, sus nuevos pardmetros se
almacenan en un registro en FOXUSER. La préxima vez que se inicie FoxPro, se
leerdn y usaran los Gltimos valores de los parametros.

Hemos visto archivos de recursos con miles de registros en ellos. FoxPro puede
volverse lento si FOXUSER es demasiado grande, pero pueden eliminarse de él
lineas indeseables. Teclee:

SET RESQURCE OFF
USE \VFP\FOXUSER
COPY TO RESBACK
BROWSE

Se observara una columna etiquetada [D, misma que contiene datos como
LABELLYT, WINDBROW, WINDSNIP y FORMINFOQ. La siguiente columna a la
derecha se llatma Name. Si contiene nombres de elementos de sus proyectos,
como nombres de pantallas o programas, puede hacer-clic en la parte mas a la
izquierda del registro y marcarlo, para eliminarlo. Posteriormente haga clic en el
botén Cerrar en la esquina superior izquierda de la ventana Examinar y teclee
PACK en la ventana Comandos. Ahora teclee:

USE
SET RESOURCE ON

Si hizo algo de lo que se arrepiente terriblemente, se puede restaurar el archivo de
recursos entero tecleando lo siguiente:

SET RESQURCE OFF

USE \VFP\FOXUSER

ZAP -
APPEND FROM RESBACK

USE

SET RESQURCE TO \VFP\FOXUSER

SET RESOURCE ON
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En el proximo capitulo se explicara qué significan estos comandos. El hecho es
que FoxPro utiliza las tablas de FoxPro para almacenar datos, pero también las
utiliza para todos sus archivos de sistema. Manipular archivos en FoxPro es
especialmente facil, por lo que sus desarrolladores decidieron que también los
usarian para manejar e} mismo FoxPro. Voild -otra idea brillante.

El entorno Visual FoxPro

Dado que usted pasara todo el dia programando en el entorno Visual FoxPro,
probablemente sea una buena idea empezar por familiarizarse con su contexto.
Usted se sorprenderia de saber cuantos programadores siguen descubriendo
herramientas fundamentales meses después de haber empezado a trabajar con un
producto nuevo. Esto hara que usted empiece con el pie derecho.

El escritorio de Fox_Pro

El escritorio de FoxPro es la ventana principal de Visual FoxPro. Se pueden
aplicar varios de los comandos que se usan en las ventanas de usuarios al
escritorio de FoxPro.

Usted puede modificar el tamano de la ventana de escritorio. Si hace clic en
cualquiera de los bordes laterales o en las esquinas, el cursor del ratén cambiara de
forma para indicar la direccion en la que se modificara el tamano. Por ejemplo, si
usted desea que la ventana sea mas angosta y més corta en la misma proporcion,
mueva el puntero del ratén hacia la esquina inferior derecha del escritorio hasta
que aparezca una flecha inclinada de noroeste a sudeste, con puntas en ambos
extremos, entonces haga clic con el botdén primario del ratén (botén izquierdo; si
su ratdn estd configurado para usuarios zurdos, entonces use el derecho),
mantenga el botén oprimido y arrastre al raton hacia arriba y a la izquierda. La
ventana ira reduciendo su tamario continuamente hasta que usted suelte el botén
principal del ratén. Si se especifica SET RESOURCE ON, los valores establecidos
se guardaran en FOXUSER y aparecera con la misma configuracion la proxima
vez que corra FoxPro. "~

La ventana Comandos es otro componente importante del escritorio. En esta
ventana se pueden teclear comandos para que FoxPro los ejecute inmediatamente.
A pesar de que se puede tener acceso a la mayoria de los elementos de FoxPro

‘desde el ment, muchas veces es til simplemente teclear un comando. Si se abren

una o més ventanas, se puede usar ALT-N para jalar el men( Ventana del men de
FoxPro y después oprimir V para la ventana Comandos.



La primera vez que ejecute FoxPro, probablermente vera una barra de estado en la
parte Inferior de la pantalla. Esta area gris despliega informacion acerca de la
situacion actual de la tabla en uso: su nombre, el nimero del registro actual, el
numero de registros en la tabla, el estado de uso de multiusuarios (ya sea Exclusivo
o Registro bloqueado/desbloqueado, dependiendo de si se esta utilizando la tabla
actual de manera exclusiva o compartida) y tres ventanas de estado para las teclas
SOB, NUM y MAY. Generalmente esta barra de estado no es de interés para los

. programadores, de manera que se puede utilizar SET STATUS OFF para
deshacerse de ella. Para que la barra de estado no aparezca en forma
predeterminada, incluya en CONFIG.FPW la linea siguiente:

STATUS BAR=0OFF

3 El ménﬁ de ‘FoxPro

La mayoria de las cosas que se hacen en FoxPro empieza con el menu de FoxPro.
Inicialmente se presenta como una serie de ocho opciones, llamadas mentis
principales, a lo largo de la parte superior del escritorio: Archivo, Edicion, Ver,
Herramientas, Programa, Ventana y Ayuda.

Como en otros programas se puede “apuntar y hacer clic” en una seleccién de los
menus desplegables que viven bajo sus respectivos nombres. Para usar el menu,
primero debe activarlo, ya sea oprimiendo la tecla F10 o la tecla ALT. Se pueden
usar las teclas de flecha izquierda o derecha para resaltar una de las opciones de
menl vy luego presionar ENTER. Entonces, se pueden usar las teclas de flecha arriba
o flecha abajo para desplazarse hasta resaltar la seleccion que se quiera hacer en el
ment (llamada opcién de ment) y presionar ENTER una vez mas para
seleccionarlo. Si una opcion de ment tiene opciones adicionales, la punta de una
flecha en el lado derecho del ment dara indicios de su existencia; usted puede
oprimir la tecla ENTER o la tecla flecha derecha para ver el siguiente nivel.

Las letras subrayadas en los menis de FoxPro son teclas de acceso répido, a las
que se puede acceder oprimiendo la tecla ALt y la tecla subrayada,
simultaneamente. Por ejemplo, para abrir el menu Archivo, mantenga oprimida la
tecla ALT y presione la tecla A. Para los usuarios que se adaptan mas al teclado,
con frecuencia esto es preferible a oprimir F10.y después usar las teclas de flechas
y ENTER para navegar a través del sistema de menis. Cuando se despliega un
menu de la barra de menus, se puede observar que cada opciéon de menu tiene un
caracter subrayado. Nuevamente, el caracter subrayado de la opcién de menui es
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una tecla de acceso rapido mientras esté visible, oprimirla es equivalente a
resaltarla y presionar ENTER, sélo que mucho mas rapido.

Finalmente, una combinacién de teclas aparece a un lado de algunas opciones de
ment, cuando éstas se despliegan; por ejemplo, la opcién Imprimir en el ment
Archivo tiene a su derecha CtrL+P. Esto significa que se puede usar la
combinacion de teclas de acceso rapido CTrL+P sin necesidad de activar el menu
del todo. CTrRL+F2, la combinacién de teclas de acceso répido (0 método
abreviado) que activa la ventana Comandos, es una tecla de acceso rapido de
menu comunmente usada. : ‘

Una vez que usted se familiarice tanto con el sistema de menus, como con el del
ratén, probablemente preferira el del ratén.

P

: La barra de herramientas

Justo abajo del menti de FoxPro hay una serie de aproximadamente 20 iconos
cuadrados que se extienden a lo largo de la pantalla sobre un fondo gris. Esta es la
barra de herramientas Estandar de FoxPro. También existen otras barras de
herramientas. Si se hace clic en el menu Ver, aparece una sola opcién, Barras de
herrarmientas. Haga clic en Barras de herramientas y aparecera la pantalla que se
exhibe en la figura 1-6. -

. Barras de herramientas

e

ta de colares

Ef cuadro de didlogo Barras de herramientas.




Se pueden activar una o mas barras de herramientas, cada una de las cuales
contiene opciones que simplifican el trabajo. Por ejemplo, el disefio de formularios
requiere del uso de la barra de herramientas Generador de formularios mostrada
en la figura 1-7. Una barra de herramientas adicional, Distribucién, lieva a cabo
todas aquellas tediosas operaciones de alinear objetos en la pantalla, operaciones
que usted odiaba hacer en FoxPro 2.6 para Windows. Hablaremos con detalle de
las barras de herramientas en el capitulo 4.

Figufa 1-7

Barra de herramientas Generador de formularios. '

Cada icono representa alguna funcién u operacién cominmente usada, algo que
usted probablemente seleccionaria de uno de los ments. Para utilizar una
seleccion de barra de herramientas, simplemente haga clic en el icono.

ﬂ?ersonali'zaci()n del entorno

FoxPro se configura con el men Herramientas. Seleccione Opciones haciendo
clic y aparecera la pantalla de la figura 1-8. El marco de pagina Opciones conS|ste
en diez "paginas” que se pueden seleccionar haciendo clic en sus fichas. Si se
selecciona una ficha en una fila que no es la primera fila, se convierte en la
primera fila. Las paginas disponibles son:

Archivos Ubicacion de archivos de ayuda y recursos de FoxPro; asi como
generadores, asistentes v el Generador de menus.

Formularios Lineas de la cuadricula vy el tamario de los espacios, las opciones de
orden de tabulacidn, el area de disenio maxima, VCX para usarlos como plantillas
para formularios y el bloqueo del generador. Cuando el bloqueo del generador esta
activado las opciones seleccionadas se convierten en predeterminadas para tareas
relacionadas, evitando la necesidad de seleccionar la misma opcién una y otra vez
cuando se requiere realizar la misma operacion varias veces.

Provectos Establece las opciones a usar cuando se invoca el Generador de
provectos.
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Marco de pagina Opciones.

“Controles Aqui es donde se listan las bibliotecas de clases visuales (VCX: Visual

Class Libraries) y los controles OLE.

Internacional Para desarrolladores de fuera de los Estados Unidos o para
aquellos que desarrollan aplicaciones que se venden o usan en distintos paises,
esta pantalla permite cambiar el trato que se da a la moneda, nimeros, fechas y
horas.

Ver Fija la barra de estado y el reloj, y permite seleccionar el comportamiento
predeterminado durante una sesion de edicion y cuando se trabaja con archivos de
proyectos. '

General Establece diversas opciones de entorno, incluyendo el bip vy la respuesta
del programa a la tecla Escart {esencial durante el proceso de depuracién, pero
que necesita desactivarse antes de que los usuarios metan las manos en el
software). Esta pantalla contiene muchas de las opciones que antes se manejaban
utilizando el comando Set, como Set Carry, Set Safety, Set Bell, Set Compatible y
Set Confirm. Aln se puede usar Set, pero esta pantalla organiza las cosas
adecuadamente. .



Editar Permite fijar el editor de FoxPro de acuerdo con las preferencias
personales. Una vez que se establezcan conforme a sus-gustos, probablemente no
las volvera a cambiar nunca.

Datos Esta pantalla nuevamente contiene muchos de los comandos Set utilizados -
para controlar el acceso a las tablas. Se hablara de estas opciones otra vez en el

* capitulo 13, en la seccién de consideraciones de multiusuario. Esperamos tener
una agradable sorpresa para usted. ‘

Datos remotos Uno de los cambios principales de Visual FoxPro es la

incorporacion de la tecnologia cliente-servidor. La pagina Datos remotos controla

aspectos del acceso a datos remotos que probablemente esté usted viendo por

primera vez, a menos que ya haya trabajado con otros lenguajes de programacion. :
Tan extrafio como parezca este mundo, Visual FoxPro lo hace lo mas sencillo .
posible. Usted simplemente llene los campos requeridos e inténtelo, st funciona,

va la hizo.

| ] Macros

La opcion Macros en el men Herramientas abre e! editor de macros, el cual le
permite administrar su propia coleccién de golpes de tecla memorizados.
Volveremos a hablar de esto mas adelante, pero créame: las macros pueden
eliminar mucho del tedio de la vida de un programador (eso, y un buen juego de
bocinas para su CD-ROM -el disco compacto de James Taylor, Never Die Young,
se toco alrededor de unas mil veces durante la produccién de este manuscrito).

/
Mucha gente cree que las macros se usan para evitar la agonia de teclear la
palabra append, dado que es la macro predeterminada de la tecla F9 en la
ventana Comandos; pero son mucho, mucho més que eso. Por un lado, las
macros permiten hacer cambios repetitivos sin esfuerzo. Si se cambia el nombre
de un archivo después de haber disefiado una pantalla con 50 campos en ella y
todos ellos tienen el nombre origina!l del archivo dentro del campo Propiedades en
el archivo .5CX, una pequena macro puede hacer los cambios requeridos en
alrededor de 60 segundos, incluido el tiempo necesario para disefar la macro.
Una vez que haya experimentado con algunas, ya no podra trabajar sin.ellas.

L
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2l Deteccion de problemas

Si se tienen problemas con FoxPro después de haberlo instalado, existen algunos
lugares probables para revisar.

El primero es la memoria. La mayoria de los problemas que hemos tenido con
Visual FoxPro han consistido en haber cambiado la configuracién de la memoria
de la maquina de una manera que a FoxPro no le gusté. Revise nuevamente el
comentario anterior sobre EMM386.

El segundo problema puede ser el controlador de video que venia con su tarjeta de
video. No obstante que Microsoft ha establecido lineamientos de disefio para los
fabricantes de controladores de video, son tan complicados que pocas empresas
han podido cumplir con todos ellos. Como resultado, algunos programas -no sélo
FoxPro- simplemente fallan de manera rutinaria e impredecible en Windows.

La primera solucién es llamar al sistema de tableros de boletines electrénicos
(BBS: Bulletin Board System) del fabricante de la tarjeta de video y bajar la versién
mas reciente de sus controladores para Windows v reinstalarlos. No toma mucho
tiempo y ellos reciben gran cantidad de retroalimentacién cuando sus
controladores no funcionan. La caja.en la que venia su tarjeta de video pudo haber
estado en un estante durante meses y nuevos controladores salen al mercado
continuamente.

La segunda solucién, que es costosa pero fundamentalmente superior, es utilizar
Windows NT. Desde que nosotros lo usamos, no hemos tenido el menor problema
. del mismo tipo que sospechabamos era causado por un conflicto con los
controladores de video. NT también tiene capacidades de red, de tal manera que si
esté pensando en interconectar sus computadoras, échele un vistazo.

Esto concluye la configuracion y visita guiada inicial por Visual FoxPro. Espero que
usted esté entusiasmado con este pequefio panorama preliminar. Su ambiente de
trabajo est& a punto de sufrir una sacudida importante, pero creemos que lo va a
disfrutar. '

e W
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N este capitulo se verd cémo se almacenan los datos en FoxPro. Este es,
después de todo, un ambiente de desarrollo de base de datos. Y al final,
hay una sorpresa.

T . Los datos de Visual FoxPro se almacenan en tablas, pero existe una capa adicional
llamada contenedor de base de datos (DBC: Database Container). El DBC
contiene informacién sobre tablas, indices, relaciones, desencadenantes y algunas
otras cosas mas. Primero observaremos las tablas, luego las formas en que el
contenedor de base de datos las mantiene juntas. ;

-Estructura de un DBF

Los datos de FoxPro se almacenan en forma de tablas, muy parecido a una hoja
de célculo. Cada columna representa un elemento de dato tinico, como un
nombre, una direccién o un nimero telefonico. Cada fila es un registro, un grupo
que contiene un elemento de cada columna en la tabla. Por ejemplo, el registro 1°
puede contener el nombre, la direcciéon y el nimero telefonico de Jesas Altuve, v -
el registro 2 puede contener el nombre, la direccién y el nimero telefénico de
Maria Pérez. No se pueden tener diferentes tipos de registro en la-misma tabla.
Aceptar el hecho de que datos similares van en la misma tabla, tan simple como
parece, es una de las claves mas importantes para simplificar la programaciéon de

bases de datos. Hablaremos sobre esto mas adelante.

Las tablas de datos de FoxPro obedecen las convenciones de nomenciatura del
DOS, de manera que los nombres deben ser de uno a ocho caracteres de largo v
deben tener la extension predeterminada .DBF (database flle: archivo de base de
datos). Se pueden usar otras extensiones, pero generalmente no vale la pena la
confusién. Ademas, si se usa la extension .DBF, no se tendréa que proporcionar la
extension en la mayoria de las operaciones con tablas.

Visual FoxPro le permite asignar nombres gigantescos a las tablas, y todas las
referencias internas al archivo reflejaran el nombre que usted le dio. Sin embargo,
si se crea una tabla con el nombre MILISTADECLIENTES.DBF, se dara cuenta de
que DOS le permite usar Gnicaménte los primeros ocho caracteres, por ejemplo,
MILISTAD.DBF. El contenedor de datos resuelve cualquiera de esos mapeos. Por
otro lado, Windows NT (y Windows 95) permiten nombres de archivo largos.

Los DBF empiezan con una breve descripcién de los datos que estan en la tabla.
La figura 2-1 contiene un vaciado hexadecimal de un DBF de FoxPro, Empezando
: en la quinta linea, se puede ver un patrén regular de nombres de elementos de

P e
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Figura 2-1

La estructura légica de una tabla de FoxPro es, tal vez, la razon por la que xBASE
de la estructura de los datos, algo que también es cierto para xBASE, pero menos
importante.) No sucede asi con FoxPro. Ni siquiera le importa si usted cambia la

se popularizd en un principio. Dado que la parte superior de la tabla de datos

contiene su descripcion, cada vez que un programa abre una tabla, sabe qué
estructura de las tablas, mientras que los campos mencionados en los programas

cuéntos registros hay en la tabla y algunos otros bits de informacién importante.
estructura de la tabla. (Esto significa, por supuesto, que usted debe estar al tanto
permanezcan en la tabla de datos cuando se ejecute el programa.

tabla. Los bytes precedentes indican a FoxPro qué tan largo es el encabezado,
incluir una estructura para cada tabla en el cddigo fuente de cada programay

campos contiene la misma. En la mayoria de los otros lenguajes, se tiene que

datos: NOMBRE, DIRECCION y asi sucesivamente. Esa es la descripcion de la

“volver a compilar el programa (traducir a lenguaje de maquina) si cambia la
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Tipos de campos

Las tablas de FoxPro consisten en campos. Los campos son anélogos a los
encabezados de columnas en un formato de hoja de célculo. Cada columna tiene
un nombre, llamado nombre de campo, y a cada columna se le conoce como

. campo. '

En versiones previas de FoxPro, los nombres de los campos podian tener hasta
diez caracteres, pero en Visual FoxPro, pueden ser gigantescos -hasta 254
caracteres. Sin embargo, no se entusiasme demasiado, porque no se pueden usar
espacios en ningun lado dentro de un nombre de campo de FoxPro; asi que
probablemente muy rara vez ird mas alla del viejo limite. Pero es el principio el
que cuenta.

LLos nombres de campos no pueden contener caracteres especiales, fuera del
caracter “guién bajo”, y tampoco pueden empezar con un numero. Muchas
personas solian agregar un prefijo de dos caracteres, derivado del nombre del
DBF, como recordatorio del origen de la tabla y para evitar sobrescribir copias de
los datos en variables de memoria, pero eso es parte del pasado. Los campos
pueden ser cualesquiera de varios tipos:

Caracter Cualquier cosa que se pueda teclear en el teclado puede ir en un campo
de caracteres, asi como caracteres que no se ven en el teclado. Un caracter es lo
mismo que un byte y un byte puede tener cualquier valor ASCIl hasta 255, con un
par de excepciones.

Numérico Este puede ser de hasta 18 digitos, con tantas cifras decimales como
se desee.-Los enteros se almacenan en este formato y un nuevo tipo de moneda
se usa generalmente para dinero.

Flotante Este formato, incluido por compatibilidad con dBASE V, es equivalente
al formato numérico.

Fecha FoxPro almacena fechas en un formato interno numerico, pero su
representacion y validacién se controlan con este tipo de campo. Vea Fecha- hora,
mas adelante, para informacién mas precisa sobre el control de la fecha y la hora.

Logico Este, va sea verdadero o falso, es representado por .T. o .F., para
verdadero o falso respectivamente {no olvide los puntos).

Memo Representado en su estructura de registros como un campo de caracteres
de longitud 10. Estos campos de hecho se almacenan en una segunda tabla con la
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extension .FPT. Pueden ser casi de cualquier tamafio. Los campos memo, en su
forma usual, se usan para almacenar texto, pero no estan limitados a texto.

General Estos también son campos memo, excepto que usualmente almacenan
\ otros tipos de objetos ademas de texto: graficos .BMP o .PCX, por ejemplo.

También hay algunos tipos de campos nuevos:

- Fecha-hora Incluye la hora después de la fecha, en el formato (MM/DD/AA
hh:mm:ss}.

Moneda Incluye un componente fijo de cuatro cifras decimales.
Imagen Usado especificamente para almacenar imagenes.

Caracter binario Campos de caracteres no sujetos a traducciones de pagina de
—_codigos (como SET NOCPTRANS TO listadecampos),

——_—_—%—_—.%

Memo binario Campos memo con la misma caracteristica NOCPTRANS.

Esta lista puede crecer en el futuro dado que hay varias fuentes de tipos de datos
de estdndares de la industria, pero esto debe ser suficiente por el momento.

E Abra vy cierre tablas

FoxPro tiene 32,767 espacios de trabajo, llamados dreas de trabajo porque una
tabla debe ser seleccionada para volverla la tabla actual. Cuando se inicia FoxPro
por primera vez, el drea de trabajo 1 estad seleccionada por omision. Para abrir un
DBF en el 4rea de trabajo 1 cuando ninguna otra tabla esté abierta, teclee:

USE nombredetabla

No tiene que estar en un area de trabajo para abrir una tabla. Puede especificar: .
USE nembredetabla IN 3

sin embargo, con mas frecuencia usted espezificaria:

USE nombredetabla IN ©

lo que significa “encuentra el area de trabajo siguiente .en la que no se encuentre
abierta una tabla y abre nombredetabla ahi”. Si se ejecuta el comando:
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SELECT 0
USE nombredetabla

FoxPro buscara la tabla en el directorio actual, que es generalmente en el que
estaba al arrancar Visual FoxPro. Se puede ver cudl es el directorio actual, -
tecleando:

2 SYS(2003) o ?CURDIR()

o abriendo la ventana Depuraciéon mediante las teclas ALt-H, D (Herramientas,
Ventana Depuracién) y tecleando SYS(2003) en el panel de la izquierda: FoxPro
también buscara en cualquier directorio que haya nombrado en SET PATH. Abre
la primera instancia que encuentre de la tabla nombrada.

2| Areas de trabajo seleccionadas

s

Cuando usted utiliza una tabla, FoxPro le asigna un alias, un nombre de hasta 10
caracteres con el cual se refiere a ella en el programa. Generalmente el alias es el
mismo que el nombre de la tabla; por ejemplo, si tiene una tabla llamada Cliente,
el alias también sera Cliente. Si tiene varias tablas abiertas y qunere traba]ar con la
tabla Cliente, especifique: :

SELECT CLIENTE

Si se necesita referir al campo Nombre de la tabla Cliente, llamelo
Cliente.Nombre. Este asunto de los alias es muy importante. Si por alguna razén
tiene un alias diferente del nombre de la tabla, debe usar el alias para referirse a
los campos de datos; por ejemplo, el siguiente cédigo es correcto: -

USE CLIENTE IN 0 ALIAS COMPRADORES
? COMPRADORES.Nombre

Por otro lado, lo siguiente produciria una queja de FoxPro:

USE CLIENTE IN 0 ALIAS COMPRADORES
? CLIENTE.Nombre

FoxPro no podra encontrar Cliente.Nombre porque, con esta sintaxis, no sabe
~ que el alias de Compradores es el mismo que el de la tabla Cliente. El nombre de
la tabla es irrelevante para FoxPro, lo Gnico que le importa es el alias.
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De hecho, esto puede ser muy util para hacer que el codigo sea genérico.
Considere el siguiente cédigo para crear el nombre. de una tabla de un prefijo
predeterminado vy la abreviacién de tres caracteres del mes en curso:

Nombredetabla = “ULTIMO®" + LEFT (CMONTH(DATE(}},3)
USE { Nombredetabla } ALIAS MENSUAL

Esto encontrara la tabla llamada ULTIMOMAY si la funcién Date( ) obtuvo una
fecha de mayo, o ULTIMOSERP, si se corrié en septiembre. De tal manera que si
usted quisiera correr un informe usando la tabla de respaldo de este mes, podria
referirse a todos los campos en el informe como Mensual.nombredelcampo vy no
le importaria qué nombre de tabla hubiera abierto. Asi que el concepto de alias es
bastante Util.

FoxPro tiene varias funciones que le permiten a uno trabajar con tablas. Si quiere
abrir la tabla Cliente, en caso de que no esté abierta ya, use esto:

IF NOT USED ( *“CLIENTE" )

; USE-CLIENTE—IN-C
ENDIF 7 '

Este puede ser un buen momento para hablar de la sintaxis de FoxPro. Estas -
funciones de tablas requieren un nombre de tabla como argumento, el valor que
usted pasa a la funcién. Cuando se refiera a un nombre de tabla, puede escribirlo
como parte del cddigo usando delimitadores (ya sea comillas simples, dobles o
paréntesis cuadrados) o puede almacenar el nombre en una variable de caracteres.
Las expresiones siguientes son equivalentes:

Nombre = “Cliente”
IF USED ( Nombre ) && sin delimitadores

ENDIF

v
IF USED ( “Cliente* )
ENDIF

Por lo general es preferible utilizar nombres de variables, dade que uno nunca
sabe cuando querra cambiar algo v es mucha.mas sencillo cambiarlo una sola vez,
al principio del programa, que hacer una busqueda global y reemplazar las
cadenas de caracteres. También, como en el caso del directorio mencionado
previamente, puede simplificar generalizaciones que de otra manera serian
complicadas. Si prepara un proyecto correctamente, puede tomar mas tiempo que
sus clientes le describan lo que quieren, que realizarlo.
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- Cree una tabla de FoxPro

Pongamos en uso parte de esta informacién creando una tabla. Primero cree un
directorio para almacenar su trabajo. Esto se puede hacer ya sea usando
comandos similares a sus contrapartes en DOS (por ejemplo, SET DEFA TO C:\,
MKDIR MITRAB, CD MITRAB, MD CAPQ2), o bien, usando el navegador visual
de directorios incluido en FoxPro, cuyo nombre es Archivador. Teclee FILER en la
‘ventana Comandos para obtener la pantalla de la figura 2-2. Entre otras cosas, el
Archivador le informara dénde se encuentra. Probablemente esta en la unidad C,
en el subdirectorio VFP. El Archivador tiene dos vistas, la que se muestra y la vista
de arbol. Para crear un nuevo subdirectorio, debe estar en la vista de arbol, asi que
haga clic en el botén Arbol, en el extremo inferior derecho de la pantalla del
Archivador.

Cuando la pantalla se refresque, aparecera un desplegado como el de la figura 2-3
y la primera linea -el directorio raiz C:- estara seleccionada. Realmente no esta
seleccionado hasta que no se resalte con un fondo azul, asi que haga clic en ély
después haga clic en Crear directorio. El cuadro de didlogo de la figura 2-4 le
preguntara qué nombre desea utilizar; teclee pinter o lo que usted elija y presione

Figura 2-2 £ Archivador

10-Sep-96
10-Sep-96
05-Sep-96
10-Sep-96°
10-Sep-96
05-5ep-96
05-Sep-36

05-Sep-96
05-Sep-36 :
22641 21-Jul-95 12:00a
350323 21Jut-95 12:00a a.,
81477 21Jul-95 12 00a .a..
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Ahora esta listo para crear una tabla. Aunque el contenedor de datos permite usar
nombres de tablas largos, hacerlo puede acarrearle algunos problemas, de manera
que hay que usar nombres de tablas que se apeguen a las convenciones de DOS.
Por ejemplo, use un nombre que empiece con una letra, que no tenga mas de
ocho caracteres y que no incluya espacios o caracteres especiales. De hecho,
puede recurrir a ciertos caracteres especiales, pero una vez yo usé un programa’
que cred en mi disco duro un archivo que no tenia un nombre valido para DOS y
literalmente tuve que reformatear mi disco duro para deshacerme de él. El
software es mas inteligente hoy en dia, pero el conjunto de caracteres
alfanumeéricos ofrece 36 opciones diferentes a la octava potencia {alrededor de
282,000,000,000), lo cual debe ser suficiente para satisfacer sus necesidades. De
hecho, usemos CLIENTE. -

Para crear una tabla, usted puede teclear CREATE CLIENTE o bien, usar el menu
Archivo y seleccionar Nuevo, Tabla. Si emplea el método del men, FoxPro le
permitird usar el Asistente para tablas, para elegir una tabla de muestra que tenga
los campos que usted probablemente necesitara. Pero hagamoslo de la manera

dificil.

Cuando usted vea la pantalla del Generador de tablas, que se muestra en la figura
2-5, estara listo para introducir informacion de campos. -Recuerde que cada
campo es como el encabezado de una columna en una hoja de célculo.

HQ
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Pantalla del Generador dc tablas.

Asi que cree una tabla CLIENTE, CLIENTE.DBF. Introduzca los siguientes
nombres de campos, tipos y tamanos. (La tecla Tas y la combinacién de teclas



MayUs-TAB se usa para moverse hacia adelante y hacia atras respectivamente, v las
teclas de flecha hacia arriba y hacia abajo, para moverse hacia-arriba y hacia-
abajo. ENTER termina el proceso de definicion de la tabla.)

NOMBRE Caracter 40
DIRECCION1 Caracter 40
DIRECCIONZ Caracter 40
CIUDAD Caracter . 20
ESTADO Caracter - 3
CODPOST Caracter 10
SALDO Monetario 8 (suministrado por programa)

Cuando usted oprime ENTER para completar el proceso de definicion de la tabla,
FoxPro le pregunta ;Desea introducir registros de datos ahora? Conteste que no
porque usted tendra que aprender acerca de esto tarde o temprano.

Si teclea LIST STRUCTURE, vera los resultados de su trabajo, pero si cuenta las
—longitudes-de-todos-los-campos-se-quedara.corto por_uno._El byte faltante se llama

el byte de borrar {delete). Si usted teclea DELETE NEXT 1 o presiona CTrRL-T
mientras esta examinando, FoxPro marcara el registro a eliminar. Llamelo
nuevamente usando CTRL-T, o teclee RECALL NEXT 1 y regresara. El comando
PACK o la opcién Quitar registros eliminados, del ment Tabla, desecharan
permanentemente los registros marcados para su eliminacion.

Ahora teclee BROWSE. (Esto se analizara con mas detalle después, por lo pronto
considérelo como introducir datos de prueba.) Verd una tabla vacia con los
nombres de columna que usted definié. Si usted ya esta familiarizado con xBASE,
probablemente ya oprimié CTrL-N. ;Por qué le da todas las opciones excepto
agregar un registro? y ;dénde esta el registro en blanco que se supone se agrega
al final de la tabla cuando se presiona CTRL-N?

Bueno, las cosas cambian. CTrL-N es ahora lo mismo que seleccionar Archivo,
Nuevo de la barra de menis de FoxPro y probablemente tiene mas sentido, aun
en la traduccion al ruso se teclea como se escribe. Uselo para agregar nuevos
proyectos, tablas, consultas, informes -cualquier cosa excepto nuevos registros.
Utilice CTRL-Y, que parece no tener sentido, para afadir un registro. Si'no desea
oprimir CTRL-Y para introducir los registros. puede activar el modo de adicion
utilizando la opcién Modo Anadir, del meni Ver. También puede oprimir ALt-V, y
luego la M. En el Modo Anadir, usted agrega un nuevo registro cada vez que
intenta moverse hacia el final de la tabla, con la tecla de desplazamiento de flecha
abajo.
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Teclee unos cuantos registros con valores razonables en ellos, de tal manera que
pueda probar algunos de los comandos de la proxima seccion. En particular
introduzca al menos un registro con DF en el campo estado y otro con Df (D
mayuscula, f mindscula), o con cualquier otro estado. Los necesitara en un
ejercicio posterior.

‘Comandos de tablas List, Browse
v Display

Otra razén de la temprana popularidad de xBASE fue la existencia de comandos a
nivel tabla que facilitaron el acceso a la informaciéon. FoxPro le facilita llegar a sus
datos. Hay varios comandos que rara vez se utilizan en los programas, pero son

- usados constantemente por los programadores para verificar que funcionen sus
programas.

List es muy facil de usar. Si usted tiene una tabla abierta en el 4rea de trabajo
actual, puede teclear LIST para observar todos los 300,000 registros en una lista
continua. Este es un buen momento para hablarle sobre el comando Set Escape
On, el cual le permite oprimir la tecla Esc para detener comandos como List. Los
programadores siempre deben especificar SET ESCAPE ON antes de comenzar a
trabajar. Asegurese de desactivarlo en su APP de produccién.

List tiene una sintaxis mas compleja, que de alguna manera le proporc1ona mejor
control sobre sus resultados. La sintaxis exacta es:

. LIST

1 FIELDS ListaCampos

TO PRINT

\ WHILE ExpresionDominio
! FOR ExpresionDominio

1 OFF

Si desea mostrar sélo ciertos campos, listelos después de la palabra clave Fields.
To Print envia la salida directamente a la impresora. For, sequido de una expresién
de dominio, lista sélo aquellos registros que coincidan con la expresion, por
ejemplo, List For Estado = [DF]. While realiza lo mismo, excepto que se detiene la
primera vez que se topa con un registro que no coincide con la expresién de
dominio. Por ejemplo, si su tabla estd ordenada por estados, List For Estado =

' [DF] leeria la tabla entera para listar las entradas del Distrito Federal, mientras que
List While Estado = [DF], si usted comenz6 con la primera entrada de Distrito
Federal, leeria sélo la porcién del Distrito Federal en la tabla. Esto puede ser
mucho més rapido. Y la sintaxis de la expresion de dominio While se utiliza para

~



o T

N4 DG e Ll
R AR ANt it s

SOk anet] -.“,’,-_)f'r""'.'l'w_wi-":‘--.g-“_ =,

ablas dé-datos de FoxPro

optimizar muchos aspectos del desemperio de FoxPro. Off desactiva la opcion de
numeracion de registros. Si no desea ver los encabezados de campos, especifique
SET HEADING OFF antes de que utilice el comando List.

Si List fue 'un poco mas alla o le proporciond mas registros que una simple
pantalla, probablemente prefiera usar Display. Este comando tiene exactamente la
misma sintaxis que el comando List, con la excepcion de que hace una pausa
después de cada pagina v espera a que usted oprima ENTER. Advierta que si no
especificé SET ESCAPE ON, Display esperara a que usted oprima ENTER y luego
desplegara otra pantalla de datos, después otra, y otra...

=] Cémo funcionan las expresiones de dominio

_resultados:

¢Recuerda como introdujo varios registros con un cédigo de Estado DF y otros
con Df? Note cémo cada uno de los siguientes comandos produce diferentes

LIST FOR ESTADO = "“DF”

Usted deberia ver sélo los registros cuyo campo Estado contenga precisamente las
letras mayusculas D y F. El siguiente:

LIST FOR ESTADQ = “Df~

sOlo listaria los registros que tuvieran una D mayUscula y una f minudscula en el
campo Estado. Este comando:

LIST FOR UPPER(ESTADO} = °“DF~

listara todas las entradas para el Distrito Federal, debido a que convierte el
contenido del campo Estado a mayUsculas, antes de hacer la comparacién. DF, Df,
dF y df funcionarian. Este otro:

LIST FOR LOWER{ESTADO) = “df~*

produciria exactamente el mismo resultado que la condicion de dominio principal,
debido a que la conversidn se realiza antes de'fa comparacion. Y éste:

LIST FOR ESTADO = * DF* && espacios antes de DF

no listaria ningin registro. FoxPro comienza la comparacién desde el primer
caracter de la expresion o cadena en el lado derecho del signo igual que, y se
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detiene cuando se compara con todos los caracteres que contiene la expresion al
lado derecho del signo igual que. El comando siguiente:

LIST FOR ESTADO= "D~

listaria Distrito Federal y cualquier estado que comezara con D mayuscula. La
comparacion se detiene después de la primera letra, debido a que la cadena
contiene solo un carécter. Esta variacion interesante:

LIST FOR "“F~ § ESTADO

encuentra todos los registros que contienen una letra F mayiscula en el campo
Estado, sin importar la posicién de la letra dentro del campo. Y éste:

LIST FOR “F* $ UPPER{ESTADO)}

_convierte el contenido del campo Estado a mayusculas antes de realizar la
busqueda dentro de él, asi que se listan DF y Df.

. Expresiones de dominio mas complejas

Usted puede mezclar y coincidir criterios. Por ejemplo, Upper(Estado [DF) AND
Saldo > 100 listaria todos los clientes del Distrito Federal cuyo saldo excede
$100.00. Lo tnico que debe mantener en mente es que algunos tipos de criterios
pueden ser mas lentos cuando usted tiene tablas de datos grandes.
Afortunadamente hay una forma de controlar esto. La muy niencionada
tecnologia Rushmore que permite acelerar en extremo algunas operaciones de
tablas en FoxPro es muy previsible y se analizara con mas detalle cuando
hablemos de indices.

Utilice Browse con un dominio

Browse es la herramienta fundamental de bases de datos del programador. Hemos
empleado muchos afos tratando de usar Browse, pero ahora hay una nueva
herramienta llamada control de cuadricula. Pero Browse es muy, muy practico
para visualizar una tabla o incluso una combinacién de campos de varias tablas.

Browse tiene una sintaxis increiblemente rica. He aqui la lista completa de
parametros opcionales:




BROWSE . —- :
[FIELDS ListaCampos] . .
[FONT cNombreFuente [, nTamafioFuente]]

[STYLE cBEstiloFuente] - . '

[FOR lExpresionl {REST]] )

[FORMAT)

[FREEZE NombreCampo]

[KEY eExpresionl {, eExpresion2]]

[LAST + NOINIT]

[LOCK nNumeroCampos]

[LPARTITION]

{(NAME NombreObjeto)

[NOAPPEND]

[NODELETE]

[NCEDIT - NOMODIFY]

[NOLGRID] [NORGRID]

[NOLINK]

[NOMENU]

[NOQPTIMIZE])

[{NOREFRESH] .
T TwoRwyy - o —o——

(NOWALT] e

[PARTITION nNumeroColumna [LEDIT} [REDIT]] :

[PREFERENCE NombrePreferencia)

[SAVE]

{TIMEOUT nSegundos]

[TITLE cTextoTitulo]

{VALID [:F] lExpresion2 [ERROR cTextoMensaje])]

[WHEN lExpresion3} .

[WIDTH nAnchoCampo]

[ IWINDOW NombrevVentanall

{IN [WINDOW)] NombreVentana?z

. IN SCREEN]]

[COLOR SCHEEME nNumeroEsguema

+ COLOR ListaParesColores]

Los parametros se listan aqui para satisfacer su apetito. Estos se describen
completamente en el sistema de ayuda de FoxPro y en la documentacion de
referencia del lenguaje.

Mientras Browse esta activo, usted puede usar el ratéon para modificar el tamario
de columnas individuales. Incluso reduciéndolas a nada. Puede reacomodar las
columnas y modificar el tamario de la ventana Examinar a la derecha o hacia abajo
y moverla alrededor de la pantalla. Puede minimizar la ventana Examinar y
colocarla al lado de la pantalla. fuera de su camino, hasta que necesite verla otra
vez. Hasta que.se cierra la ventana, ésta retiene su conexién con la tabla o las
tablas que son el objeto de la examinacion con Browse. '
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Cuando lleguemos a Set Relation, le mostraremos unos cuantos trucos mas. Pero
piense en Browse como una herramienta del programador y un menu de datos
ocasional.

A Calculos de tablaé Sum, Cdunt,
Total, etcetera

Similares a los comandos List y Display son aquellos que operan en la tabla
entera. La expresion siguiente:

SUM Cantidad

desplegara la suma del campo Cantidad en la tabla actual, si TALK esta activo. En
los programas, usted utilizard cominmente la sintaxis alterna:

SUM Cantidad TO CantSum

Para ver el valor colocado en la variable de memoria CantSum, puede teclear el
signo “?" seguido del nombre de la variable de memoria, como sigue:

? CantSum

Sin embargo, usted utilizara la ventana Depuracién para examinar el contenido de
las variables de memoria o de los campos de tablas. Si oprime ALT-H (para
Herramientas) y selecciona D para Depuracién en el menu desplegable, puede
teclear el nombre CantSum y examinar su valor. También puede utilizar una
expresioén de dominio:

SUM Cantidad TO CantSum FOR ESTADO = ([DF)

COUNT TO NumRegs FOR ESTADQ = [DF] trabaja en forma anéloga. Total es
un poco diferente, produce un registro con la misma estructura de la tabla actual,
pero con campos numéricos totalizados en sus nombres de campo respectivos,
Total se menciona para completary puede ser Util cuando se realizan pruebas,
pero el comando SQL Select, el cual se cubrira con detalle en el capitulo 11, es
una mejor forma de realizar lo mismo.
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Las expresiones de dominio descritas con los comandos List, Display y Browse
son un caso especial de los filtros de FoxPro. El comando:

SET FILTER TO expresion

provoca que FoxPro se comporte como si no existieran los registros que no
coinciden con la expresién del filtro. Esto significa que usted puede especificar

. SET FILTER TO ESTADO = [DF], por ejemplo, ejecutar un informe que
normalmente mostraria cada registro en la tabla, y ver sélo datos del Distrito
Federal.

La filtracion es un medio muy poderoso para analizar el contenido de una tabla.
También simplifica infinitamente la programacién, va que usted puede
simplemente dar a los usuarios la capacidad de establecer un filtro y luego ejecutar
sus pantallas e informes normales con el filtro activo. En algunas aplicaciones, esta
—simple capacidad-es-la-herramienta-mas-importante-de-un-usuario-individual. No

tiene que ser elaborada para ser justo lo que usted necesita.

— ,

§Como moverse en una tabla de FoxPro
Cuando utiliza inicialmente una tabla de FoxPto, usted esta ubicado en el primer
registro de la tabla. Puede mover este puntero de registro imaginario alrededor de
la tabla, en diversas formas:
Skip Mueve el puntero hacia adelante un registro.
Skip -1 Mueve el punterc hacia atras un registro.
Go Top Mueve el puntero al primer registro en la tabla.
Go Bottom Mueve el puntero al tltimo registro en la tabla.

Go 3 Mueve el puntero del registro al registro nimero 3.

Go (NumRegistro) Mueve el puntero al registro cuyo nimero sea el mismo
contenido en la variable NumRegistro.
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Existe también una cantidad de mecanismos de ciclos que puede utilizar para
moverse a través de una tabla El principal es Scan:

SCAN ) .
. comandos...
ENDSCAN

Las lineas de cédigo entre Scan y EndScan se ejecutan una vez por cada registro
en la tabla. Usted puede utilizar Scan para moverse a través de una tabla buscando
varias condiciones, imprimiendo registros, subtotalizando o introduciendo
informacién en una tabla. También puede alterar y controlar el movimiento del
puntero de registro en un ciclo Scan/EndScan de tres maneras:

> Scan seguido ya sea por For expresion o While expresién, de tal manera
que el procesamiento termine cuando la expresion ya no se satisfaga.
Scan Rest For expresion aplica la expresion de dominio solo a los
registros seguido de la ubicacién actual del puntero de registro. Scan
While expresién se detiene tan pronto como la condicidén ya no se
satisfaga. La diferencia es sutil, pero cada uno tiene su propio uso.

> Si se ejecuta el comando Loop, el control regresa a Scan. Loop detiene
el procesamiento y salta inmediatamente al siguiente registro. El control .
regresa al comando Scan. Si la expresién de dominio seguida por Scan
For o Scan While evalua en .F., el control pasa a la primera linea de “
coddigo que sigue a EndScan. Si desea saltar ciertos registros pero la
situacion no encaja convenientemente en una expresiéon de dominio,
utilice éste.

> Finalmente, use Exit para saltar a la primera linea de codigo seguida del
comando EndScan

¢Por queé necesita éstas tres formas? Porque existen situaciones en que cada una
de éstas es’la herramienta correcta. Exit le permite controlar el movimiento
preciso del puntero de registro sin importar el tipo de mecanismo que usted utilice.
Basicamente, si desea continuar moviéndose a través de la tabla, utlllce Loop. Si
quiere dejar de leer la tabla, UtlllCe Exit.

Si quisiera poner en una tabla los nombres vy teléefonos de las primeras 100
personas que no son de cierto estado; por ejemplo, las 100 primeras personas de
Carolina del Norte o Carolina del Sur, quienes dieron a Jim y Tim Faye! al menos
100 délares.

1Jim y Tammy Faye Bakker fueron dos criminales que robaron a la 'gente que creyé en ellos, usando
un esquema de pirdmide.
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FUNCTION empezar

I =1

DIMENSION Tontos(100)

SCAN FOR Cantidad »>= 100.00

IF ESTADO = {CN] OR ESTADO = [CS5]
LOOP
ENDIF
I=1+1
Tontos (I} = Nombre + [ ] + Telefono
IF I = 100
EXIT
ENDIF
ENDSCAN
=empezar{} )

Las cosas son lo que son, probablemente me demande alguien que fue estafado
por otro alguien que estaba usando este software. El software no roba a la gente,
la gente roba a la gente a menudo utilizando software, desafortunadamente.

r

Indices

Las tablas nunca estan en el orden en el que usted las quiere, y muchas tablas se
utilizan mejor.en muchas formas distintas. Por ejemplo, puede trabajar en listas de
nombres en orden alfabético por apellido. En otra ocasién usted puede querer ir

directo al primer nombre de Venezuela y pasar justo a través del Gltimo
venezolano en la lista, sin mirar a ningtin otro nombre.

Por suerte, FoxPro facilita este trabajo. Usted puede crear un indice en uno o mas
campos, o combinaciones de campos, y luego alternar entre ellos. Técnicamente,
hay cuatro formas de crear un indice. En FoxPro 2.6, usted podia utilizar el
comando:

INDEX ON ESTADO TO ESTADO COMPACT

el cual podria crear un archivo de indice llamado ESTADQO.IDX. (Compact crea
una estructura interna muy eficiente y es mucho mas riguroso si utiliza el formato
IDX.) Desafortunadamente, si alguna vez abre la tabla sin el indice y afiade un
registro, los punteros en el archivo de indice se deslizaran hacia abajo, y el indice
tendra que ser recreado. FoxPro trabaja mejor si se usa la sintaxis alterna
siguiente:

INDEX ON ESTADO TAG ESTADO




lo cual no sblo crea automaticamernite un indice compacto (los indices compactos
que contienen cada campo individual en una tabla miden alrededor de la mitad del

- tamario de la tabla original) sino que coloca cada etiqueta de indice en una tabla
individual con la extension .CDX (para indices compactos).

Si usted insiste, puede agregar el comando CDX NOMBRE DE ARCHIVO al final
de su expresion de indice (como en INDEX ON ESTADO TAG ESTADO OF
MICDX) y crear un archivo CDX con un nombre diferente al de su tabla de datos,
pero no lo recomendamos. Si la tabla y el CDX tienen el mismo nombre, el CDX
se conoce como CDX estructural y se abre autométicamente siempre que se abra
la tabla.

Asi que usted no tiene ni siquiera que recordarlo. De hecho FoxPro asigna un byte
de bandera en el encabezado de la tabla para indicar que tiene un CDX estructural,
mientras que no se incluye tal recordatorio del CDX relacionado si los nombres no
concuerdan. Tal vez pueda crear un CDX con un nombre diferente para crear
informes adicionales, luego destriyalo después del informe; éste es el uso que
tenemos para un CDX no estructural.

Los indices crean un archivo binario de los nimeros de registro asociados con las
claves de registro. Si usted crea un indice como éste:

INDEX ON UPPER (LEFT(Apellido,10}) + LEFT(Nombre,10)) TO NOMBRE

FoxPro insertaré 20 bytes mas un nimero de registro para cada documento en la
tabla, en un formato compacto vy cifrado, alfabetizado por los valores del dato
clave Apellido/Nombre. Cuando usted busca una clave (SEEK es el comando de

. FoxPro que se usa para buscar un registro o documento que tiene una clave de
importancia particular), FoxPro busca en la primera clave del indice y después en
la Gltima. Si no esta en ninguna de las dos busca en la clave intermedia. Asi que si
hay mil claves en el indice, buscara en la clave nimero 501. Si no concuerdan y el
valor de la clave es menor que la clave 501, buscaré en el registro 251; si el valor
de la clave que est4 buscando es mayor que el valor de la clave 501, entonces
busca en la clave 751. FoxPro continua “dividiendo la diferencia” hasta que ambas
se igualan o no puede subdividir mas_el contador de clave. Si usted es un _
matemnatico natural puede ver que el nimero méaximo de bisquedas en una tabla
de 1000 registros es el valor mas grande de n, por el cual 2n excede a 1000, o
10 en este caso. Asi que en lugar de tener que ver 1000 registros, FoxPro sélo
tiene que ver 10. A esto se le llama busqueda binaria, porque cada intervalo de .
‘blsqueda estéa dividido en dos en cada intento sucesivo.

Capitulo 2 s AR ' _‘
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Pero eso es sélo una parte de la historia. Tal vez habra escuchado algo acerca de
la tecnologia Rushmore de FoxPro. Rushmore significa, mas o menos, que los
indices se cargan en la memoria a su maxima extension. Cuando usted busca
datos, usando especialmente el comando SELECT SQL., FoxPro lee el indice, no
a tabla de datos. De tal manera que cuando usted hace una busqueda, FoxPro no
tiene que leer el disco; los datos ya estan en la memoria. Las busquedas en
memoria son millones de veces mas rapidas que las busquedas en disco. De aqui
es de donde vienen aquellos anuncios de biisquedas mucho maés rapidas que en
otros productos. Son verdaderas. No es magia, s6lo una técnica inteligente.

Trucos para indexar

Existen algunos trucos para crear y usar indices. Primero use una conversion a
mayusculas para que pueda coincidir en la entrada simplemente convirtiendo la
clave que su usuario introdujo en mayUsculas antes de buscar con el comando
Seek. Segundo, no elimine espacios en formas que después no pueda reconstruir

" de manera correcta. Por ejemplo, si usted crea una clave que consiste en la
concatenacion de los diez primeros caracteres del nombre y los diez primeros
caracteres del apellido como sigue:

INDEX ON LEFT{ALLTRIM(LEFT(NOMBRE,10)) ;
+ ALLTRIM(LEFT{APELLIDO,10})}, 20) TAG NOMEBRE

usted nunca encontraré el nombre Patricia Nixon si el usuario teclea Pat Nixon,
debido a que podria estar buscando la clave de indice “PATRICIANIXON" usando
la clave de usuario “PATNIXON", Es mejor usar apellido + nombre o piezas de
igual tamano del apellido y del nombre, v dejar los espacios dentro como sigue:

LEFT ( APELLIDO, 10 )} + LEFT { NOMBRE. 10 )

Después buscar “NIXON PATRICIA " por lo menos lo pondra en el campo de
juego. Como corolario natural, el signo menos para la concatenacién, el cual hace
precisamente este tipo de manejo de los espacios en blanco que se dejan, es
palabreria absoluta.

El tercer truco de indice es que usted pueda usar varios campos o partes de
campos en una clave de indice vy tal vez estara tentado a mezclar tipos. Por
ejemplo: Apellido + Fecha de compra, listara primero las compras mas recientes
de cada cliente. De cualquier manera, FoxPro no le permitira concatenar un
campo de caracter y un campo de fecha en una expresiéon de indice. Para usar
datos en sus expresiones de indice, utilice la funcion DTOC(Fecha, 1) para
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convertir fechas a expresiones de caracter de la forma AAAAMMDD. Por
ejemplo, DTOC{{01/31/95},1) se convierte en la cadena de caracteres
“19953101", la cual puede ser concatenada legalmente al campo de nombre con
esto:

INDEX ON UPPER + (LEFT(Apellido,10})}) + DTOC(Fecha,l) TAG CLIENTE

Las cantidades pueden ser concatenadas de manera similar con nombres, siempre
que primero se conviertan a forma de caracter. Esto lista primero a los clientes que
han comprado més:

INDEX ON CODIGOCLIE + STR{Compra,10) DESCENDING TAG CLIENTE
Y esto lista primero a los clientes méas grandes:

INDEX ON STR(Compra, 10} + CODIGOCLIE DESCENDING TAG CLIENTE

Usted se puede volver creativo en este asunto. He aqui una lista alfabética de los
distribuidores mas grandes, primero las A, luego las B, y asi sucesivamente:

INDEX ON LEFT(CODIGOCLIE,1l) + STR(Compra,l0) DESC TAG GASTOS

J=>|Normalizacién de tablas

La Unica y més importante técnica en el desarrollo de bases de datos es la
capacidad de observar los datos y ver la base de la estructrura de los mismos. Si
usted da a 100 programamdores de bases de datos los mismos documentos
desordenados v les pide que estructuren las tablas necesarias para manejar la
aplicacion, los 100 programadores le daran exactamente las mismas tablas, los
mismos espacios en cada tabla (aunque por supuesto no los mismos nombres de
campo), jaun si ninguno de ellos ha tomado un sélo curso de diseno de bases de
datos!

Este proceso se llama normalizacion. Es esencial para el trabajo en el desarrollo
de bases de datos. Si sus tablas rid-estan actualizadas, usted trabajaréd mucho y aun
asi su aplicacidn no funcionara. En sequida se muestra un ejemplo simple.

. Supongamos que su cliente quiere un diseno de sistema para facturar, Para ser
util, él diserié una hoja de célculo con los siguientes encabezados de columna:




# FACTURA

FECHA DE FACTURA

CODIGO DE CLIENTE L
NOMBRE DEL CLIENTE

DIRECCION, CIUDAD, ESTADO, CODIGO POSTAL' DEL CLIENTE

ARTICULO 1 #

ARTICULO 1 DESCRIPCION
ARTICULO 1 CANTIDAD
ARTICULC 1 PRECIO
ARTICULO 1 CREDITO
ARTICULC 2 #

ARTICULO 2 DESCRIPCION
ARTICULO 2 CANTIDAD
ARTICULO 2 PRECIO
ARTICULO 2 CREDITO
ARTICULO 3 #

ARTICULO 3 DESCRIPCION
ARTICULO 3 CANTIDAD
ARTICULO 3 PRECIO
ARTICULO 3 CREDITO

TOTAL FACTURA

A veces a esto se le conoce como primera forma normal. Para reducirlo a segunda
forma normal tome los encabezados Nombre, Direccién, Ciudad, Estado y Codigo
Postal del cliente y muévalos a una tabla Cliente. Es posible utilizar el cédigo de
cliente para encontrarlos. Asi se puede llamar a la tabla Cliente, tabla principal.

La tercera forma normal es el siguiente paso, aqui es donde usted toma los
encabezados Articulo #, Descripcion, Cantidad, Precio, Crédito y los mueve a otra
tabla. Coloque un prefijo a cada registro con # Factura para unirlos a la factura
original. Esta tabla se llama tabla hija, ya que cada grupo de caracteres de linea
tiene una sola factura “padre”.

Ahora puede estructurar su aplicacién como una tabla de facturas, una tabla
principal de clientes v una tabla hija de lineas detalladas de facturas que
pertenecen a los encabezados de factura en FACTURAS.DBF. En este formulario
puede agregar facturas de clientes y lineas de detalle sin tener que cambiar
ninguna de las estructuras de la tabla. No es complicado, v si no normaliza sus
datos le pesara.




! Capitulo 2

>{Vincule tablas

Ahora que tiene varias tablas en su aplicacion, necesita relacionarlas. Por eso se le
llama base de datos relacional. Usted puede utilizar Browse para ver registros
relacionados. Primero cree la estructura de la tabla. En FoxPro puede usar el
comando CREATE en la ventana Comandos. Teclee:

CREATE FACTURAS

y aparecera la pantalla que se muestra en la figura 2-6. Teclee los campos que se
muestran en la pantalla usando la tecla Tas para moverse de campo a campo. La
tecla ENTER lo sacara de la ventana abruptamente, asi que use Tas. Haga lo mismo
para Cliente, como se muestra en la figura 2-7. Por ultimo cree la tabla Detalle
(ver figura 2-8) y después abra las tres tablas:

USE FACTURAS EXCLUSIVE IN A
USE CLIENTE EXCLUSIVE IN B
USE DETALLES EXCLUSIVE IN C

Agregue algunos datos:

SELECT FACTURAS

APPEND BLANK && Inserte dos registros en blanco ahora
APPEND BLANK

BROWSE

Llene dos facturas como se muestra en la figura 2-9. Haga lo mismo con la tabla
Cliente {ver figura 2-10). Por Gltimo liene algunas lineas de detalle para cada
factura (ver figura 2-11). Ahora necesita los indices apropiados:

SELECT FACTURAS
INDEX ON NOFACTURA TAG NUMFACT

SELECT CLIENTE
INDEX ON CODIGOCLIE TAG CODIGOCLIE

SELECT DETALLES
INDEX ON NOFACTURA TAG DETALLES

Dése cuenta de que las banderas de indice no necesitan el mismo nombre como
sus campos fuente principales. Si usted piensa en esto, los indices no sélo tienen
que ser nombrados después de un campo, simplemente no es posible. De otra
manera, ;como llamaria a un indice construido concatenando dos campos? Déles
nombres que describan lo que hacen.
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s Genelador de tablas
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Ahora esté listo para relacionar tablas. Un mecanismo es el comando Set
Relation. Es un poco lento para algunos propésitos, pero para examinar multiples
tablas e informes, es.lo Unico que hay. Teclee lo siguiente:

SELECT FACTURAS '

SET RELATION TO CODIGOCLIE INTO CLIENTE

SET RELATION TO NOFACTURA INTO DETALLES ADDITIVE
SET SKIP TO DETALLES '



Capitulo 2

SET RELATION TO CODIGOCLIE INTO CLIENTE indica a FoxPro mover el
punto de registro en la tabla Cliente para apuntar al registro cuya clave coincide
con el valor del campo CodigoClie en la tabla Facturas. Asi que con cada nueva’
factura FoxPro encontrara la coincidencia con el registro de clientes. Esto se llama
.relacién uno a uno, probablemente una de las que vera méas a menudo.

'El segundo Set Relation es diferente. Existen varias lineas de detalle para cada
nimero de factura, asi que este Set Relation siempre comenzara apuntando al
primer registro de igualdad en la tabla Detalles relacionada. Por lo tanto, ;como
obtiene el resto de los registros de Detalles?

Aqui es donde entra Set Skip. Basicamente lo que éste indica es “cuando el
comando Skip estd dado, se salta un registro, no en la tabla Facturas sino en la
tabla Detalles. Después cuando la clave NoFactura en Detalles cambia de tal forma
que ya no es igual al campo NoFactura en Facturas, da un salto en la tabla
Facturas”. ;Entendié? Vamos a ver los resultados en un modo visual. Teclee.lo
siguiente:

SELECT FACTURAS

BROWSE FIELDS ;
FACTURAS . NOFACTURA,
FACTURAS.FECHA,
FACTURAS .CODIGOCLIE,
CLIENTE.NOMERE, :
DETALLES.CODIGOELEM,

. DETALLES. CANTIDAD,
DETALLES.DESCRIPCION,
DETALLES.PRECIO,
DETALLES.EXTENDIDO,

El resultado de Browse aparece en la figura 2-12. Set Skip es til en algunos tipos
de procesamiento de registros hijo, pero con Browse es increible. Los campos
repetidos y sombreados muestran una caracteristica agradable.

Esta pequefia excursion a través de la actualizacion de datos y datos relacionados
es solo una probada de lo que pude hacer con tablas relacionadas. Yo solia
trabajar en el mundo de los mainframes, donde bases de datos gigantes
almacenaban todos los campos y registros en una estructura amorfa que hacia que
xBASE pareciera simple en una forma engafiosa. Nada puede ir mas alla de la
verdad. Si usted necesita mas de 65 535 tablas abiertas simultaneamente, FoxPro
tal vez no dé el ancho, pero hay muchas aplicaciones pésimas en el mundo real
que no necesitan mas poder que el que FoxPro tiene bajo la manga.

3
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Un Browse con Set Skip.

Ahora que ha visto algunos de los componentes de datos de una aplicacion de
FoxPro, vamos a ver las herramientas nuevas que FoxPro suministra, para hacer
este proceso tan intuitivo como sea posible.

—|El contenedor de base de datos
de Visual FoxPro

Una de las nuevas caracteristicas mas poderosas que distingue a Visual FoxPro de
sus predecesores es el uso de un contenedor de base de datos para almacenar
informacion sobre tablas, indices y otros temas relacionados. Un contenedor de
base de datos es en realidad una tabla de FoxPro con la extension .DBC. Sus
campos memo relacionados estan en una tabla del mismo nombre con la
extension .DCT. '

Las DBC son esencialmente diccionarios de datos activos. Su representacion visual
de un modelo de datos de aplicacion es especialmente bienvenida en la
documentacion v comunicacion de las relaciones entre las tablas de sus
aplicaciones. También almacenan los datos que usa FoxPro para implementar
nuevas caracteristicas, incluyendo desencadenantes y procedimientos almacenados
de los que hablaremos después.




Figura 2-13
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Para abrir una base de datos, haga clic en Archivo, Nuevo v seleccione Base de
datos. La ventana Generador de bases de datos mostrada en la figura 2-13 se
abrira.

La ventana Generador de bases de datos es el centro de control para generar el
modelo de datos que soporte su aplicacién. En éste usted construye tablas
visualmente, crea etiquetas de indice, establece relaciones entre tablas y
proporciona otros componentes que ayudan en el proceso de diserio de una
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Generador de bases de datos.

éEl boton secundario del rat6on

Hay un niuevo mecanismo de control en Visual FoxPro: el botén secundario del
ratén {por lo general el derecho), el cual nunca habia tenido un uso, es un tipo de
visita guiada local a los componentes visuales.

. En el Generador de bases de datos, si usted coloca el puntero del ratén en

cualquier lugar de la ventana del Generador de bases de datos v hace clic con el
botén secundario del ratéon, se desplegara un meni contextual que contiene las
siguientes opciones: .



Ry

> Expandir todos

> Contraer todos

> Nueva tabla

> Nueva vista remota

> Nueva‘ vista local

> Agregar tabla

> Procedimientos almacenados
> Integridad referencial

> Ayuda

Describiremos la mayoria de estas caracteristicas en los siguientes capitulos.
Comencemos el proceso de diseno. :

—>|Tablas :

Como la primera tabla, construyamos una tabla Cliente. De nuevo, use el
Archivador para asegurarse de que esta en el subdirectorio que quiere estar;
CAPOQ2 estara bien.

Puede comenzar una tabla nueva de varias maneras. Una es teclear CREATE
CLIENTE desde la ventana Comandos. Pero hay muchas mas. Como ya se ha
visto, puede seleccionar Archivo en la barra de menus de FoxPro, v luego las
opciones Nuevo, Tabla. Puede usar el boton secundario para que aparezca el
menU contextual local vy hacer clic en Nueva tabla. O puede utilizar la nueva barra
de herramientas Generador de bases de datos que debid aparecer debajo de la
ventana del Generador de bases de datos. Si no sucedit asi, seleccione
Herramientas, Barra de herramientas, Generador de bases de datos, de la barra de
menuUs de FoxPro. El icono Nueva tabla es el que aparece en el extremo superior
izquierdo. Probablemente hay mas formas de definir una tabla nueva, pero cuatro
son suficientes por ahora.
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El ahora familiar Generador de tablas deberia estar en su pantalla. En éste punto
puede llenar los campos Nombre, Tipo y Ancho. Recuerde no presionar la tecla
ENTER hasta que haya terminado. Si lo hace inadvertidamente puede teclear
MODIFY STRUCTURE (asegurese primero de usar la tabla que quiere modificar),
elija el menu Ver y luego la opcién Generador de tablas o entre al Generador de
bases de datos y haga clic en el icono Modificar tabla, que se encuentra en la parte
inferior derecha de la barra de herramientas del Generador de bases de datos.
Noétese que debe ya sea examinar o editar una tabla antes de que el ment Ver
agregue las opciones del Generador de base de datos y del Generador de tablas.
Teclee lo siguiente en los campos de la tabla Cliente:

CODIGOCLIE Caracter 10
NOMBRE Caracter 40
DIRECCION1 Caracter 40
DIRECCIONZ Caracter 40

CIUDAD Caracter 20
ESTADO ~ Caréacter 3
CODPOST - Caréacter 10
BALANCE - Monetario 8

NOFACTURA Caracter 8

Agregue un segundo archivo llamado Ordenes, como sigue:

NUMORDEN Caracter 10
CODIGOCLIE Carécter 10

FECHA ' Fecha 8
CANTIDAD Monetario 8
ENTREGA Légico 1

Un tercer archivo seguira las lineas en cada orden:

NUMORDEN Caracter 10

NUMELEM Caracter 10
CANTIDAD Numeérico 3
PRECIO Monetario 8
TOTAL Monetario 8

Finalmente necesita un archivo maestro de los articulos que usted vende:

NUMELEM ' Monetario 8
DESCRIPCION  Carécter 40
PRECIOUNIT Monetario 8




Mientras usted esta en la ventana Generador de bases de datos, dése cuenta de
que si pone el puntero del ratén sobre una de las tablas y hace clic con el botén
secundario del ratdon obtendra este ment contextual: -

Examinar invoca al comando BROWSE,

Eliminar Dborra o elimina la tabla del DBC.

Contraer minimiza la representacidn de la tabla a un simbolo pequefio,
para ahorrar espacio.

Modificar invoca al Generador de tablas.

Ayuda invoca a LA AYUDA,

Id
{Indices

Usted puede crear etiquetas de indice desde la ventana Comandos con una

expresién Index On, pero es mas facil hacerlo visualmente. En el Generador de

tablas, usted verd dos fichas en la parte superior de la ventana: indipe y Tabla. Una

vez que la tabla se ha creado, usted puede hacer clic sobre la ficha Indice v

construir las etiquetas de indice en un entorno familiar. También puede crear
\ind_ices—ﬁit—rades-que-contienenmap_grwe coinciden con la

expresion del filtro de indice. Este puede agregar una gran velocidad a ciertos
tipos de aplicaciones.

El Generador de bases de datos da un panorama visual a una nueva caracteristica
de Visual FoxPro. Para usar este generador para establecer una relacion entre dos
campos en dos tablas, ambos deben ser indices en sus tablas respectivas. Esto es
nuevo para VFP, pero es un precio bajo a pagar por la simplicidad de! Generador
de bases de datos. '

Vamos a crear etiquetas de indice para cada tabla. Haga clic en la tabla Cliente
con el botén secundario del ratén para desplegar el menu contextual y seleccione
Modificar para que aparezca de nuevo la ventana Generador de tablas. Después
haga clic en la ficha Indice de la ventana. Teclee CODIGOCLIE como nombre de
la etiqueta y CODIGOCLIE otra vez como expresiéon. (Nos saltaremos los
diferentes tipos de indices por ahora.) Haga clic en Aceptar y habra terminado.
Las ordenes tendran dos etiquetas de indice: CodigoClie para encontrar un indice
relacionado y NumOrden para coincidir con las lineas de detalle en la orden. Las
lineas de orden también tienen dos etiquetas de indice: NumOrden para encontrar
el registro padre en cada orden (ya que cada orden puede tener varias lineas de
detalle), y NumElem para localizar la descripcion en el archivo de articulos. Por
altimo, los articulos tienen dos etiquetas: NumElem, que facilita la busqueda de
articulos que necesita la descripcién o precio del articulo, y Descripcion, para
poder desplegar las partes en orden alfabético en los menis desplegables. Ahora
viene la parte divertida,
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- )=—>| Relaciones

Figura 2-14

A veces una representacnon visual vale mas que mil palabras. Para establecer una
relacion entre dos archivos en Visual FoxPro haga clic en la etiqueta de indice que
representa la clave de blsqueda, arrastrela sobre el nombre de la etiqueta de indice
en el archivo objetivo con el que quiere relacionarla y suéltelo. La linea que
aparece indica que se ha establecido una relacion. Ahora vamos a ver qué -
significan los archivos relacionados. La figura 2-14 muestra como debera verse la
ventana Generador de bases de datos cuando haya terminado.
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Generador de bases de datos con relaciones establecidas.

:Qué hara esto por usted? Si usted establece una relacién entre las tablas Ay B,
FoxPro moveré el apuntador de! registro en la tabla A cada vez que cambie el

apuntador de registro en la tabla B, asi es como cambia la clave. Por ejemplo, si
tiene una tabla Ordenes, cofun campo llamado CodigoClie y una tabla Cliente

‘con el mismo nombre y longitud de campo (es esencial que las expresiones clave

sean de la misma longitud), entonces los comandos:

USE ORDENES IN A ORDER NUMORDEN

USE CLIENTE IN B ORDER CLIENTE

SELECT ORDENES

SET RELATION TO CODIGOCLIE INTO CLIENTE



deberan especificar que el apuntador de regisro en Cliente siempre apuntara al
primer registro cuya clave CodxgoChe commda con ¢f valor de
Ordenes.CodigoClie. ‘

Normalmente usted relaciona tablas de esta forma. En cualquier momento, si
usted va a un registro dado en Ordenes sabe que el apuntador de registro de la
tabla Cliente se moverad automaticamente a un registro cuyas claves CodigoClie
coincidan con el valor de los campos Ordenes.CodigoClie. Recuérdelo de esta
forma: SET RELATION esta sobre un valor de campo dentro del nombre de una
tabla.

La parte de la descripcidn previa “el primer registro cuya clave coincide” es crucial
para entender la delicada peculiaridad de la sintaxis del comando que es (nica de
FoxPro. Si tiene una relacién de uno a muchos, Set Relation encontrara solo la
primera que coincide. Cuando se salte un registro én la tabla actual, FoxPro vuelve
a_colocar el apuntador de registro en la tabla relacionada usando el valor del
campo clave de la tablaenmusom ————

, S T
De cualquier manera, puede indicar a FoxPro que salte usando los registros en la
tabla relacionada mediante el comando Set Skip. El ejemplo siguiente ejecutara la
func:on XYZ una vez para cada registro en la tabla Ordenes:

USE CLIENTE IN A
USE ORDENES IN B ORDER CCDIGOCLIE
SELECT CLIENTE
SET RELATION TO CODIGOCLIE INTO ORDENES
SET SKIP TO ORDENES
SCAN
=XYZ{) && funcidn para imprimir un registro en ORDENFES.DBF
ENDSCAN

SET SKIP significa “con el comando Skip o cualquier comando que
ordinariamente salte al siguiente registro en la tabla en uso al principio de la
secuencia, salte un registro en la tabla relacionada”.

En tablas visualmente relacionadas con SET RELATION TO (clave en A} INTO B
se ve exactamente’ como SET RELATION TO (clave en B) INTO A. Tal vez tenga
que experimentar un poco estableciendo relaciones y utilizar Browse para ver si

usted hizo lo que deseaba. Generalmente, si tiene una relacion uno a muchos,
haga SET RELATION TO (clave en la tabla MUCHOS) INTO (la tabla UNO).
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J==>]Validacion v otras funciones

Figura 2-15

de pantalla

En FoxPro 2.6, un programa llamado GENSCRN leia las tablas de la pantalla y
generaba cédigo con valores predeterminados, rutinas de validacion y méas. En
VFP, el mecanismo que ejecuta un formulario tiene acceso al codigo en el |
contenedor de base de datos. Asi puede almacenar la validaciéon y otras
propiedades de campo usadas previamente por GENSCRN. En la parte inferior
del Generador de tablas, como se ve en la figura 2-15, usted puede introducir
valores y codigo para la regla de validacién, el texto a ser desplegado como un
mensaje erréneo si las reglas de validacidn son vicladas, un valor predeterminado
para el campo y un encabezado para usarse en el formulario que se generé
primero. {Si no se suministra un encabezado, se usara el nombre de campo.)

ablas |
ST,

humorden Catacter
codigoche Caracter
fecha Catécler
cantidad Caiécler
entrega Caracter

- e
e campos en el Generador de tablas.

'PrOpiedade d



—|Desencadenantes -

Los desencadenantes son analogos a las funciones de validacién pero éstos operan
a nivel de registro. Si usted abre el Generador de tablas y hace clic sobre el botén
Propiedades de tabla, vera la figura 2-16. Cuando usted inserta con Insert,
actualiza (cambia) con Update o eleminia un registro, se invocan estos
desencadenantes. Al igual que las clatisulas de validacion, si regresan un valor de
F., la operacién no esta permitida.

it Plopledade: de tabla. ‘ Figura 2-16
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Propaedades de tabla en el Generador de tablas.

El lugar para almacenar estos procedimientos es en e! coédigo de procedimientos
almacenados, lo que puede obtener haciendo clic con el botén secundario del

" raton dentro del Generador de base de datos y seleccionando Procedimientos
almacenados. Vera una ventana de edicion como la que muestra el listado
siguiente. He creado una funcion llamada Backup, la cual quiero ejecutar siempre
que borro un registro desde cualquier archivo usando Respaldo( ) en ELIMINAR
desencadenante. El cdédigo para Backup busca un archivo llamado Respaldo\,
ademas de la tabla que esté seleccionada en ese momento en la pantalla,
creandola si no la encontrd. Después copia el registro actual.

Para usar Respaldo( ), incluya una llamada a éste en ELIMINAR desencadenante
para respaldar cada tabla. Cada vez que su programa llame a la funcién
ELIMINAR o un usuario use CTRL-T para borrar un registro, el registro se
respaldaréa antes de que sea borrado de la tabla seleccionada.




Y Capitulo 2

PROCEDURE RESPALDO _
IF NOT FOXTOOLS $ SET{LIBRARY}
SET LIBRARY TO \VFP\FOXTOQLS && Asume que el subdirectorio es VFP

ENDIF :
NOMRESP = “RESPALDO\"+ JUSTEM ( DBF{) ) && El directorio deberd existir
&& previamente.
IF NOT FILE ( NOMRESP )
COPY STRUCTURE TO ( NOMRESP )
ENDIF
SCATTER MEMVAR
INSERT INTO ( NOMRESP ) FROM MEMVAR
ENDPROC

- J—>(La sorpresa

Casi todo archivo en FoxPro -los formularios de pantalla, los informes e incluso las
tablas del proyecto- son en si mismos jtablas de FoxPro! LLa gente que cred
FoxPro pensé que las tablas eran tan buena idea que las usaron para construir los
elementos del mismo FoxPro.

En un capitulo posterior, cuando usted construya un formulario encontrarad que el
formulario se encuentra en una tabla. No tiene una extension .DBF; utiliza en su |
lugar .SCX. Los campos memo se almacenan en una tabla con el mismo nombre .
pero con la extension .SCT. Inclusive usted puede examinar la tabla del
formulario; sélo especifique USE NOMBREFORMULARIO.SCX seguido de
BROWSE.

En realidad, esto no deberia ser una gran sorpresa. Las tablas son un excelente

" medio para organizar la informacién. Sélo observe cuanta informacion,

especialmente informacion de referencia, es presentada en la forma de tablas en
informes impresos. Ademas, sélo demuestra que FoxPro es tan buena herramienta
que jpuede ser usada para administrarse a si misma! '
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ACE muchos afios, habia un programa de televisién acerca de un
maestro que fue nombrado el mejor maestro de fisica a nivel preparatoria
en Estados Unidos. (El también fue mi maestro de fisica de preparatoria.) Su
técnica era sencilla: Ensefiaba el curso completo en las primeras dos semanas,
luego pasaba el resto del afio expandiéndose en los fundamentos que habia
presentado. Su teoria era que las cosas son mas faciles de aprender cuando usted
las puede colocar en un marco de referencia. Obviamente, esto funcionaba muy
bien. Nos gustd tanto la idea que decidimos usarla en este libro.

Asi que, ahora que usted ha dado un vistazo a las tablas de datos y al entorno .
Visual FoxPro, comenzaremos por generar una aplicaciéon sencilla. Algunos de los
conceptos se veran algo rapido, pero deben proporcionarle un contexto, de forma
que cuando usted vea los detalles en los capitulos subsecuentes podra decir
“Recuerdo dénde he visto esto”.

Figura 3-1

Utilice un archivo de provecto

Del ment de Visual FoxPro, seleccione Archivo, Nuevo. Escoja Proyecto de la lista
de opciones disponibles. El cuadro de didlogo Crear aparecera, como se muestra
en la figura 3-1.

Asegurese de que esta viendo la unidad vy el directorio del proyecto donde quiere
generarlo. (Seleccione CAPQ3. Si no existe, utilice el comando Filer para crearlo y
regrese a este paso.) Escriba el nombre del proyecto 1A-APLIC y oprima ENTER.

fayarot ‘;:i Capuuio 3

=2 Discoae 53 (B )

&3 Disk1_voll (T)
{5 Libras

(=] Visual Fox Pro
=) Prter
@
& 0
_gkh Maletin

PR TR

Cuadro de diélogo para crear un proyecto.
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E?Elementos del archivo de proyecto

La ventana del Administrador de proyectos, en la figura 3-2, es la parte principal
del escritorio de trabajo de un desarrollador de Visual FoxPro. Es aqui donde usted
puede ver de un solo vistazo de qué se conforma su aplicacion. Note las seis fichas
en el marco de pagina del Administrador de proyectos:

Todos Muestra todos los componentes.

Datos Muestra sélo las bases de datos, tablas libres y consultas.

Documentos Muestra sélo los formularios, informes y etiquetas.

Clases Muestra sélo las bibliotecas de clases y clases.

Cédigo Muestra sélo programas, bibliotecas API y aplicaciones.

Otros Muestra menUs, archivos de texto y otros archivos.

Estas fichas corfeéponden a las principales clasificaciones dentrc de un proyecto.
"i hace clic en la ficha Todos, usted vera todo. Hacer clic en cualesquiera de las

otras fichas le mostrara solo la porcién de esa ficha del proyecte subrayado.

El boton Control en la esquina superior derecha de la pantalla del Administrador
de proyectos, el cual contiene una flecha hacia abajo, le permite minimizar o

Administrador de proyectos - 1a-aplic . Figura 3-2
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.Administrador de proyectos.
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maximizar la pantalla. Para quitar de la vista la mayor parte del marco de pagina
del Administrador de proyectos, minimicelo. Cuando esta minimizado, seleccionar
alguna de las fichas le mostrara informacién sobre la ficha que selecciond en una
version mas pequena de la ventana. Si necesita un despliegue mas grande, haga
clic otra vez en el botén (que ahora tiene una flecha hacia arriba) para
maximizarlo. El pequerio control en la-esquina superior izquierda es el boton
Cerrar, como es com(n en las aplicaciones para Windows.

Los controles que estan al lado derecho del Administrador de proyectos son para
administrar los componentes del proyecto:

Nuevo Crea un nuevo componente.

Agregar Selecciona un componente existente para incluirlo en el proyecto.

Modificar Edita ei componente resaltado. Es 1o mismo que-hacer-doble-clic-en-un
elemento de proyecto.

Abrir Visualiza el formato de informes y etiquetas. Puede ejecutar un informe o
etiqueta en cualquier momento, sin acceder a los datos que normalmente utiliza.

Quitar Quita un componente del proyecto.

Generar Genera una aplicacién, ya sea como un archivo .APP, .EXE o un .EXE
aislado. Usted utilizara principalmente el formato .APP.

Puede expandir la altura o el largo de la ventana del Administrador de proyectos
con el ratéon mientras su proyecto crezca. Yo generalmente lo hago hasta la mitad
del ancho estandar. Aun en un monitor de 17 pulgadas, los bienes raices se
encarecen rapido cuando usted tiene una docena de objetos abiertos.

El menia Proyecto

Podra haber notado un nueveo elemento en el meni de Visual FoxPro: Proyecto.
Es una préactica estandar en Visual FoxPro que cuando usted abre una nueva
ventana, se agregue un elemento al menu que proporciona funciones aplicables a
esa ventana. Haga clic en el ment Proyecto y vera el menu desplegable que se
muestra en la figura 3-3. :

También es caracteristico de Visual FoxPro proporcionar muchas formas de
realizar cualquier tarea. Note que los botones de control en la pantalla del

7
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*,* Microsoft Visual FoxPro : ‘ o ’ . . Figura 3-3
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Menu desplegable Proyecto ' _ :

Administrador de proyectos contienen muchas de las funciones listadas en el menu :
Proyecto. Si usted coloca el puntero del ratén en cualquier parte dentro del area '
en blanco de la pantalla de] Administrador de proyectos vy hace un clic con el

botdn secundario del ratén, vera un menu contextual que consiste en muchos de

los comandos encontrados en el mentt Proyecto. Asi que al menos hay dos formas

de acceder a todos los comandos del proyecto. La principal excepcién es Limpiar

proyecto, que equivale a aplicar el comando Pack al archivo del proyecto para

quitar en forma permanente elementos que usted ha eliminado previamente; esta

opcién se encuentra sélo en el menu principal Proyecto.

Info. del provecto también esta disponible en cualquier momento mientras el
proyecto esté abierto con CtrL-J, que produce la pantalla mostrada en la flgura
3-4. Aqui es donde usted introduce diversa informacion:

> Informacién sobre el desarrollador (nombre, direccién, etc.).

> El directorio donde se aloja el proyecto.

> Si se quiere o no incluir informacion de depuracion en el archivo de
aplicacién. Esto aumenta un poco el tamano de la aplicacién, utilicelo a
menos que tenga una buena razén para no hacerlo.
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> Sj quiere o no codificar su aplicacién. Si la aplicacion esta codificada o
cifrada, es extremadamente dificil para cualquiera aplicar ingenieria
regresiva (decompilar) a su aplicacion y reconstruir el codigo fuente. Yo
personalmente nunca lo hago: hay mejores formas para asegurar la
lealtad de los clientes.

'

> Qué icono utilizar cuando se minimiza su aplicaciéon. Aqui es donde usted
logra ser un artista. Debido a que mucha gente ha expresado interés en
esto, Visual FoxPro viene con un editor de iconos incluido.

Fiéura 3-4

Informacion del proyecto - la-apllc
*'1':!7*-

Pantalla Informacion del proyecto.

LLa segunda ficha, Archivos, lista todos los componentes del proyecto en un
formato compacto {en forma subrayada) en el centro de la pantalla del
Administrador de proyectos.

Usted puede ya sea expandir o contraer el control subrayado que lista los
componentes del proyecto. Si un signo mas aparece a la izquierda de un
elemento, puede hacer clic en ese tépico para expandirlo. Si tiene un signo de
menos en la izquierda, puede contraer ese componente haciendo clic en él. El
menu contextual del Administrador de proyectos contiene una seleccion llamada
Expandir todos, que muestra todos los componentes dentro del topico subrayado.

' | é
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Administrador de proyectos es tinico en el sentido de que también funciona
como una barra de herramientas. Si usted toma la parte superior de la pantalla
del Administrador de proyectos con el ratén y la mueve hasta abajo de la barra
de herramientas estandar de Visual FoxPto, se convierte en una barra de
herramientas él mismo, desde la cual puede seleccionar y expandir fichas
individuales. Haga clic nuevamente en la ficha para cerrar la ventana de la ficha
seleccionada. Para traer de regreso la ventana del Administrador de proyectos,
haga.clic cuidadosamente en el area posterior de cualquiera de las fichas y
arrastrela fuera de su posicion fija. Se volvera a expandir hasta su tamario
original.

- Agregue elementos al proyecto

Una aplicacion de Visual FoxPro necesita, por lo menos, un meni, un formulario
y un programa principal. Sin que sea sorprendente, las tablas de datos usualmente
también son parte de una aplicacién. Nosotros agregaremos estos elementos uno
a la vez, luego ejecutaremos el resultado. No debe tomar mas de algunos cuantos
minutos.

Agregue tablas al proyecto w

Haga clic en el topico subrayado Datos para expandirlo. Los componentes listados
debajo del encabezado Datos son Bases de datos, Tablas libres v Consultas. ;Por
qué los Datos tienen tres categorias? Examinemos cémo Visual FoxPro presenta la
informacion.

Primero, como se ha visto, la base de datos (contenedor de base de datos, o DBC)
almacena informacion acerca de las tablas: sus indices, sus relaciones con otras .
tablas, cualquier desencadenante, insertar, actualizar o eliminar, y mas. Es ahi
donde se selecciona la base de datos y es ademas la opcidon mas comun.

Las Tablas libres son simples archivos DBF que no estén incluidos en ningin DBC.
Si tiene una tabla de busqueda compartida por muchas bases de datos, hagala una
tabla libre. Las tablas que estan incluidas en un DBC pueden pertenecer a soélo una
base de datos. De hecho, el DBC al que pertenece la tabla, si existe, se menciona
en el encabezado del DBF. No hay espacio en el encabezado para nombrar mas
de uno. Ademas, con todo lo util que puede ser el concepto de DBC, podria haber
situaciones donde quiera estar libre de sus controles. Debido a la falta de un
~omando Set.DataDict Off, utilice tablas libres.

o
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Las Consultas estan incluidas como fuentes de datos debido al soporte cliente-
servidor de Visual FoxPro. Una consulta puede ir hacia un servidor de red, o
incluso salir a través de un médem hacia una linea telefénica. Si usted hace su
consulta, obtiene sus datos. Suena sencillo, v lo es. Sin embargo, como con Pablo
Almunia, el guri de Visual FoxPro en ambientes cliente-servidor de Espania, es
bueno decir, “La recepcién de datos en el acceso remoto puede ser mas lenta que
/ su peor pesadilla, a menos que [o planee cuidadosamente”. Hablaremos mas al
respecto posteriormente. : '

Para este primer proyecto, se utiliza una base de datos. Haga-doble clic en Base
de datos y obtendra el cuadro de didlogo Crear base de datos, el cual sugiere el
nombre DATOS1.DBC. Ese nombre esta bien, asi que haga clic en Crear para
obtener la pantalla del familiar Generador de bases de datos, que se muestra en la
figura 3-5. Las opciones disponibles en e! nuevo ment Base de datos son las

T T ———siguentes:. ,
- > Nueva tabla \
> Agregar tabla
> Nueva vista remota
> Nueva vista local
> Modificar
> Examinar
> Quitar A
> Volver a Qenerar_indices de tablas
> Quitar registros ehminados
> Editar relaciéon
*> Integridad referencial
> Editar procedimientos almacenados

> Limpiar bases de datos

Como lo hizo anteriormente, seleccione Nueva tabla para crear una tabla v
Agregar tabla paia agregar una tabla existente al DBC.

Es til ver que esie ment controla el contenido del contenedor de bases de datos
abierto. Por ejeriplo, el DBC contiene las expresiones de indice para las etiquetas
de indice de las tablas incluidas. Cuando usted selecciona Volver a generar inv

de tablas, Visual oxPro vuelve a generar las etiquetas de indice como se desc. .z

4
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eneirador de bases de dalos - Dalos!

Figura 3-5

Pantalla Generador de bases de datos, otra vez.

en los registros contenidos en el contenedor de bases de datos. ;En qué tabla se va
a trabajar? En aquella que esta seleccionada cuando usted escoge la opcion del
menut. Es lo mismo quitar registros eliminados, o aplicar el comando Pack,
empacar, como se le conoce en xBASE. Modificar despliega el Generador de

blas para la tabla seleccionada; Examinar la examina, v Quitar quita del DBC la R
.eferencia a esa tabla. Limpiar base de datos borra los objetos que se han quitado
del DBC (debido a que quitar una tabla del DBC sélo etiqueta el registro de la tabla
y sus etiquetas de campos e indices para eliminarlos mas tarde).

Ademas, si hace clic con el botén secundario del ratén, obtendra una lista similar
mas pequena, con dos opciones adicionales: Expandir todos y Contraer todos.
Estos tltimos comandos minimizan vy maximizan las descripciones individuales de
las tablas. Asi que agreguemos una tabla; Cliente sera un agradable punto de
inicio. Usted tiene cuatro opciones: ‘ ' :

> Hacer clic en el elemento de la parte superior izquierda de la barra de
herramientas Generador de bases de datos.

> Hacer clic en el men( Base de datos, luego seleccionar Nueva tabla.
(Note que con el fin de que esté disponible el mentt Base de datos, el
Generador de bases de datos debe ser la ventana seleccionada en ese
‘momento.)

> Haga clic con el botén secundario del ratén en la ventana del Generador
de bases de datos y seleccione Nueva tabla.

> Teclee CREATE CLIENTE en la ventana Comandos.
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Aparecera el Generador de tablas. Llene los nombres de campos como se muestra
en la figura 3-6. Una vez que se introducen los campos, haga clic en la ficha Indice
y seleccione CODIGOCLIE como ambos, el nombre y la expresion. Note que
puede hacer clic con el botén secundario del ratén en cualquier lugar de la
representacion grafica de la tabla para traer el meni contextual con la opcidn
Modificar, la cual lo llevaré otra vez al Generador de tablas. La opcién Modificar
en el menu Base de datos hara lo mismo, pero la tabla con la que usted desea
trabajar debe ser seleccionada (por ejemplo, su titulo de ventana debe estar
resaltado, por lo general oscurecido) con el fin de activar las selecciones
correspondientes en el menu desplegable Base de datos.

Figura 3-6 merodor de tabla

e chen{e_ﬁ________‘! 15 ‘ e,
! : - m..,. o AT *» o
i ;
i codigocke Caracter 10
nombre Carécter 40
direccioni Caracter 40

direccion? Carécter 40
| ciudad Caracter 20
estado Catécler 30

codpost Cardcter 10

Cree la tabla Cliente en el Generador de tablas.

Genere un formulario con el Asistente
para formularios

Aunque usted puede generar su formulario desde cero, los buenos amigos de
Microsoft han alcanzado grandes latitudes para hacer que esta tarea particular no
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3o sea facil, sino divertida. Estoy hablando acerca del Asistente para formularios,
¥ a usted le va a gustar mucho. -

Un asistente es una serie de pantallas relacionadas que lo quian a través de un
proceso. El Asistente para formularios, selecciona el archivo o los archivos cuyos
campos apareceran en un formulario, le permite escoger de una variedad de
presentaciones visuales v luego agrega botones de control al formulario. Usted

" puede hacer estos pasos solo, pero los asistentes lo hacen tan sencillo que no debe
pasarlo por alto.

Haga clic en la ficha Docunientos del Administrador de proyectos, luego haga clic

en Formulatios. Una vez que Formularios esta resaltado, haga clic en Nuevo. Vera

la pantalla mostrada en la figura 3-7. Haga clic en Asistente para formularios. Esto p
producird inmediatamente la pantalla mostrada en la figura 3-8. Escoja la opcion

Asistente para formularios (en lugar de uno a varios) y haga clic en Aceptar.

Apareceréa la pantalla que se muestra en la figura 3-9.

La pantalla proporcionada también especifica Datos1 para bases de datos y

Cliente para tablas, haga clic en el control con doble flecha hacia la derecha para
mover todos los campos de Cliente a la lista de seleccién del lado derecho de la

nantalla del asistente.

Los campos se copian en su orden original. Si usted quiere regresar los campos a
cualguier otro orden, tiene que mover los campos con el ratén y hacer clic en
Siguiente.

Figura 3-7

b
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& Informes
£ Etiquetas

4 1. Seleccione una base de dalo‘s o el elemento 'Tablas libzes’.

Yy e,lluc campos desea lncluu en su lmmulano?

[P

2. Seleccione unatabla o una vista. e
3. Seleccione los campos.

Asxstentf para formularios, paso 1.

/2



m Genere sul primeraaplicacion Visual FoxPro

La siguiente pantalla en el Asistente para formularios, mostrada en la figura 3-10,
" le proporciona cinco opciones para dar formato a los eampos de entrada de datos
en el formulario, asi como tres opciones para los botones de navegacién: Botones
de texto, Botones con imagen y Sin botones. Usted utiliza los botones de
navegacién para moverse hacia adelante y atras a través de un archivo, eliminar el
registro en la pantalla y cerrar la pantalla y salir. Los controles de oprimir botones
de Visual FoxPro se utilizan como botones de navegacién en este tipo de pantalla,
y pueden desplegar ya sea una cadena de texto o un icono .BMP. Yo nunca
recuerdo a qué se refiefe un icono, asi que prefiero texto. Para los campos de
entrada seleccione la tercera opcién, Sombreado, v luego haga clic en Siguiente.

b Aﬂstenlc paia foimularios

T S T T e
121 Paso 2 - Estilo
:‘b“'- oy B BN AT, v n DR T Sy o b i oo - - W O P g RV

{ iQué estilo desea aphcar al lormulaﬂo”

Seleccione un eslilo y un lipo de bolon.

Estandar
2| Cincelado
8 Sombreado
2 Enmarcado
; En releve

¥
e L N P

Asxstente para formu!ar:os paso 2.

La tarcera pantalla del asistente, que se exhibe en la figura 3-11, determina el
orden del indice cuando el archivo esta abierto. Solo tiene una etiqueta de indice,
CodigoClie, asi que seleccionela v haga clic en Finalizar.

La pantalla del cuadro de didlogo final le pregunta si quiere ver los resultados o no.

El formulario completo se muestra en la figura 3-12. No sélo estan todos los
campos presentes, completos con sus descripciones justificadas correctamente
hacia la izquierda de cada campo, sino que un conjunto de botones de navegaciéon
completo ya esta incluido en la parte inferior de la pantalla, hay botones para
permitirle al usuario ir al Primer, Siguiente. Anterior o al Ultimo registro. Hay un
botdn para Buscar y uno para Imprimir. Hay controles para Agregar, Modificar y
Eliminar un registro, y hay un botén para Salir. Nada mal para unos cuantos
minutos de trabajo.

Figura 3-10
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Los registros se erdenaran seqin el orden de los campos
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EiAgregue un. menu

Veremos més de cerca a los formularios en breve. Pero pnmero hay otra pieza :
faltante en el rompecabezas que usted puede colocar facilmente. En una ' )
aplicacién, especialmente de Windows, se utiliza un menu para desplegar

pantallas. Asi que usted necesita un mentt para que inicie la aplicaciéon Cliente.

Haga clic en la esquina superior izquierda del formularic para cerrarlo v regresar a

la pantalla del Administrador de proyectos, haga clic en la Ultima opcién, Otros,

‘luego resalte Mentss y haga clic en el control Nuevo del lado derecho de la pantalla

del Administrador de proyectos. Aparecera el Generador de menis mostrado en la
flgura 3-13.

Figura 3-13

Generador de ments.

Primero, pongamonos de acuerdo en cuanto a terminologia. Las palabras clave en
el menti que aparecen a lo largo de la parte superior de la pantalla son llamadas
ments principales. Cuando un submenu se crea como resultado de seleccionar un -
menu principal, su forma fisica se llama menu desplegable y las opciones
individuales dentro de él se llaman opciones de menti. En el ejemplo mostrado en
la figura 3-14, Archivo, Edicion, v el resto de las palabras claves en la linea

superior del menti son menus principales, mientras que Cerrar en el ment
desplegable Archivo es una opcion de men.



Figura 3-14
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Ment desplegable.

Por ahora usted necesita solo dos menus principales en-el-meni-—Primero,-agregue
un mena principal llamado Cliente, utilizando la columna Resultado para indicar
queé tipo de seleccion de menu desea. Hay cuatro opciones.

> Comandos

> Titulo de menu

> Subment

> Procedimiento

Usted quiere un comando, una sola linea de cédigo, asi que seleccxone Comandos
y luego teclee:

DO FORM CLIENTE

Luego cree un sequndo menu principal, llamado Salir, e incluya el sencillo
comando:

CLEAR EVENTS

Para ver como se ve el men(, haga clic en Presentacion preliminar. El menu en la
parte superior de L. pantalla serd reemplazado con el menu que acaba de generar.
Debe tener exactamente dos opciones: Cliente y Salir. La C en Cliente y la S en
Salir estén subrayadas, lo que significa que son teclas clave; una vez que el menu
esté activado, ya sea con la tecla ALT 0 F10 y oprimiendo C, se ejecutara el
comando Do Form Clente, mientras que S ejecutaréd el comando Clear Events.
Usted veré lo que significa Clear Events en un momento.
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Para guardar el menu y salir, seleccione ya sea Archivo, Cerrar del meni de Visual
FoxPro o haga clic en el botén Cerrar en la esquina superior izquierda del
Generador de ments. Cuando el cuadro de dialogo le pregunta por el nombre del
ment (con la extension MNX), teclee MENU. Asi, el trabajo que usted introdujo se
guardard en un archivo llamado MENU.MNX y su archivo memo asociado
MENU.MNT. Esto lo regresard al Administrador de proyectos.

EZ Agregue un programa principal

Usted esta casi listo para ejecutar un ejempla. S6lo necesita un programa principal
para controlar el flujo del proyecto. Asi que haga clic en Cédigo, luego en
Programas y después en el control Nuevo. Obtendra una ventana como la de la
figura 3-15. Por el momento, el titulo de la ventana serd Programal. Teclee las
siguientes lineas de cédigo:

OPEN DATABASE DATOS1
CLEAR SCREEN

DO MENU.MPR

READ EVENTS

CLOSE DATABASES

SET SYSMENU TO DEFAULT

Utilice ya sea Archivo, Cerrar o haga doble clic en el botén Cerrar ventana, y
teclee el nombre PRINCIP. La extension .PGR se agrega automaticamente y usted
regresa al Administrador de proyectos.

1 Arlmilmdm de proyeclos - 1-‘t!i N " Figura 3'15

Ebmm i3y
E? W R PR S N e Ar )

T & Progiamal

! OPEN DATABASE DATOS!I
| CLEAR SCREEN

i DO MENU.MPR

| READ EVENTS

% CLOSE DATABASES

| SET SYSMENU TO DEFAULT

e .
; ;’. s
Y figr] o

Ventana de cédigo para introducir codigo de programa.
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Note el punto negro y grande al lado de! formulario Cliente. Este le indica a Visual
FoxPro que inicie su aplicacién con el codigo en el formulario Cliente. En lugar de
eso usted querra iniciar con PRINCIP.PRG, asi que haga clic con el botdn
secundario del ratén en Princip, en la seccion Cédigo, para resaltar Principal v
desplegar e] meni contextual Administrador de proyectos. Haga clic en Establecer
_ principal. El punto se movera hacia la izquierda de Principal. Ahora su aplicacion
hara lo siguiente: ‘

@ Abrir la base de deios Datos1, logrando con esto que estén disponibles el
archivo Cliente, otros archivos y relaciones.

@ Reemplazar el menl estandar de Visual FoxPro con el suyo. Note que el menu
que se menciona tiene la extensién de su cédigo generado, por ejemplo,
MENU.MPR. Descie este punto en adelante, el mena que usted generé sera el
tnico menu dentro de la aplicacidn hasta que usted especifique SET SYSMENU
TO DEFAULT.

O Iniciar el comando READ EVENTS. Esto le permite a su formulario y a otros
objetos estar activos. El comando esté activo hasta que el usuario selecciona
Salir, el cual inicia el comando Clear Events. En ese instante, el control pasa a
la instruccién que esta inmediatamente después del comando Read Events. Es
del tipo del ciclo Do...EndDo, y Clear Events es como Salir.

O Quitar los formularios que permanezcan en la pantalla.
© Cerrar todos los archivos del usuario.

O Restablecer el menu original de Visual FoxPro.

L E Genere la aplicacion
' Lo tltimo que debe hacer antes de ejecutar su aplicacion es generarla. Haga clic
en Generar en los controles del lado derecho de la pantalla dél Adminisirador de
proyectos. Vera el cuadro de didlogo mostrado en la figura 3-16, incluyendo tres
opciones mutuamente excluyentes {el mecanismo usado para esto dentro de Visual
FoxPro son los grupos de opciones):
> Volver a gencrar el proyecto

> (Generar aplicacion

> (Generar ejecutable

| . | /7
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Figura 3-16

Opciones para generar una aplicacién.

La opcion Volver a generar el proyecto, realmente lee a través de los
componentes de su proyecto y crea el archivo del proyecto, agregando elémentos
a los que se alude en sus pantallas, programas y menus. Usted puede introducir
“RINCIP.PRG e indicarle a Visual FoxPro Volver a generar el proyecto, y

.icontrara el resto de los componentes. Esto es muy util cuando usted tira a la
basura su archivo de proyecto. Pero desde luego, eso nunca le pasara...

Generar aplicacion, genera un archivo de salida de Visual FoxPro con la extensién
APP, el cual contiene todos los elementos nombrados en su archivo de proyecto,
en formato compilado. Para puristas esta realmente sacralizado. Se escribe en una
forma compacta, la cual el cargador de Visual FoxPro puede leer y trabajar. Queda
también en una forma en la que los usuarios no pueden desenredarlo fac1lmente
de esta manera proporciona un nivel de seguridad.

Anos atras, algunos corazones rotos se enamoraron de Clipper debido a que
producia archivos .EXE. Visual FoxPro también produce archivos .EXE, pero éstos
no son sacralizados. La diferencia entre ellos y el formato .APP es que cuando
usted ejecuta un .APP, necesita hacerlo directamente utilizando Visual FoxPro
(VFP nombredeprog). Usted puede distribuir sus programas como archivos .EXE
para usuarios que no tienen una copia de Visual FoxPro. Si usted genera un .EXE,

la sintaxis para ejecutar el programa es simplemente nombredeprog, por ejemplo
si el nombre es MIAPLLEXE, usted utiliza MIAPLI

Una aplicacion compilada en formato .EXE reconoce internamente que tiene que
mar a los archivos en tiempo de ejecuciéon de Visual FoxPro. (Desde luego, usted
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debe proporcionar a sus usuarios copias de los archivos en tiempo de ejecucion,
disponibles en la edicién profesional de Visual FoxPro.} Sin embargo, como
nosotros no estamos generando una aplicacién en tiempo de ejecucion,
seleccionemos la segunda opcién, Generar aplicacion.

. Ahora vea las dos casillas de verificacion en la parte inferior de la pantalla. Utilice
Volver a compilar todos los archivos, para asegurarse de que el archivo del '
proyecto estd completamente generado con todos los elementos incluidos. csto
requiere una explicacién. Cuando usted modifica un archivo, el sistema operativo
cambia su etiqueta de fecha/hora. El Administrador de proyectos guarda la
etiqueta de fecha/hora de cada elemento que esta en la estructura de su archivo.
Cuando usted selecciona Generar aplicacion, el Administrador de proyectos
compara la fecha en el archivo de proyecto con la fecha que esta en el directorio
para cada elemento del proyecto. Todo lo que esté con una etiqueta de fecha/
hora mas reciente se vuelve a compilar. Asi que si usted obtiene una copia revisada
de cédigo fuente de un programa que otro desarrollador ha modificado y su reloj
no esta sincronizado con el de usted, el Administrador de proyectos podria pensar
que no es necesario volver a compilarlo.

Normalmente, Visual FoxPro coloca cualguier mensaje acerca de errores que se
encontraron durante la compilacién dentro de un archivo con el mismo nombre de
su aplicacion y con la extension .ERR. Si usted selecciona Mostrar errores, una
ventana de edicion aparecera al final del paso generado para mostrarle sus
errores. Si usted lo prefiere, puede dejar esta casilla sin seleccionar. Si no esta
seleccionada, entonces la tnica indicacién de que hubo errores es el hecho de que
la barra de errores en el men( Proyecto estara activa. Si usted selecciona Errores,
la ventana Errores se abrira y le mostrara sus errores de compilacion.

Tal vez no sea necesario decirlo, pero no duele repetirlo. El mero hecho de que su
programa se compile sin errores, de ninguna forma indica que se ejecutara sin
ningan error. Ni si quiera existe una correlacion. Visual FoxPro es un lenguaje muy
complaciente. Usted se puede referir a campos que no existen, lo cual es muy
extrano entre los lenguajes de programacion. Esto es por lo que Visual FoxPro no
revisa en el momento de la compilacion qué nombres de campos existen en los
archivos que usted abre en el tiempo de ejecucion. De hecho, ni siquiera los revisa
cuando usted los abre. Sélo importa que el campo exista en el tiempo en que
usted se acerque al momento de referirse a él. Este espiritu de hacer las cosas
faciles se congracia consigo mismo para muchos programadores principiantes
debido a que usted puede, después de todo, conseguir que el programa se ejecute,
aun si estalla cien veces.
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Hecho esto como es debido, la generacidén ha finalizado, y no parece haber
errores. Asi que démosle una oportunidad. -

=2 Ejecute el programa

Para ejecutar el programa, haga clic en Programa, Ejecutar, del ment y seleccione :
1A-APLIC APP, o vaya a la ventana Comandos y escriba: . ‘

"DO 1A-APLIC

Todo lo que sucede es que el menii cambia del actual ment: de Visual FoxPro a
uno nuevo, con las dos opciones Cliente y Salir. Sin embargo, haga clic en Cliente
y vera su bella pantalla, como se muestra en la figura 3-17.

' CUENTE ... . . .- B _ N : Figura 3-17

1‘; 1:{13213 Muhlebach Way

Intentemos algunas cosas. El cursor probablemente se encuentre en el campo
CodigoClie. Aunque intente escribir. no pasara nada. Los campos de entrada
estan desactivados. Haga clic en el botén Agregar. Usted puede ahora llenar una
pantalla de informacién. Haga clic en Guardar para guardar la informacién.
Agregue otro registro. y estara listo para probar su programa.

Cuando usted haga clic en Primero. ira al primer registro en orden alfabético de la :
clave CodigoClie. Haga clic en Siguiente, y saltara al siguiente registro. Haga clic :
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en Siguiente de nuevo, y los botones Siguiente y Ultimo se'desactivaran. Usted no
puede ir mas alla del final de su archivo; si hace clic en el botén Siguiente, nada
pasara.

Esta es una buene caracteristica para integrar dentro del software. Los usuarios
estan acostumbracios a ser advertidos con alarmas y mensajes desagradables
cuando intentan irr mas alla del final de los datos. Ocultar y desactivar opciones no
disponibles es un gran paso en el aspecto de hacer que el software no sea hostil
para los usuarios.

Haga clic en el boton Salir y la pantalla Cliente desaparecera. Haga clic en el
men principal Salir, y volvera a la ventana Comandos con el meni original de
Visual FoxPro. ¢Cinco minutos para disetiar un programa que funciona?
Bienvenido a Visual FoxPro.

Adentro del formulario generado

Demos un vistazo mas de cerca a como funcionan los formularlos Hay cuatro
formas de abrir el formulario:

> Haga doble clic en la palabra ‘cliente” en Formularlos dentro del
Administrador de proyectos. :

> Resalte la palabra “cliente” en Formularios, luego seleccione Modificar
archivo del ment de Visual FoxPro.

> Resalte la palabra “cliente” en Formularios, luego haga clic en el boton
Modificar.

> Resalte la palabra “cliente” en Formularios, luego presione ENTER.

Una vez que usted esta viendo el formulario, haga clic en cualquier parte dentro
del &rea del campo CodigoClie. Ver4 una serie de marcas cuadradas alrededor de!
titulo y el area de entrada de datos del campo. Todo el grupo, que consiste

en un titulo, un campo de entrada y el reflejo de una sombra, es un objeto. Fue
generado por el Asistente para formularios utilizando la biblioteca de clases
WizStyle que se encuentra en el subdirectorio \VFPA\WIZARDS. Tendremos mas
al respecto de esto posteriormente.

Ahora usted puede ver las propiedades del objeto seleccionade. Como es usual,

hay muchas maneras para desplegar la ventana Propiedades. Puede hacer clic con
el botén secundario del ratén en cualquier parte del objeto para producir el mena
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‘ontextual Objeto v luego hacer clic en Propiedades. O puede seleccionar Ver,
Propiedades, del menti de Visual FoxPro. Usted vera la-ventana Propiedades que
se muestra en la figura 3-18, en el lado derecho de la pantalla.

= Propiedades -

Ventana Propiedades.

[Predetenminado]
.F. - Falso [predelerminado)
1. - Verdadero

3 Borde de tamafio ausiah -

)

— | Propiedades y métodos

Las propiedades y los métodos es donde toma lugar la mayoria de la acciones
dentro de la interfaz de Visual FoxPro. Veamos estos dos nuevos aspectos de
Visual FoxPro.

i i ‘ .

= | Propiedades
La ventana Propiedades.consiste de un marco de pagina de control con cinco
fichas:

Todo Muestra todos los tipos de propiedades.
Datos Muestra solo la fuente de los datos del objeto. La mascara de entrada
(clausula InputMask}, si el campo es originalmente de sélo lectura, vy si hacer clic

en el objeto termina la lectura o no.

Distribucion Muestra sélo el color, la visibilidad, la fuente, el estilo y algunas
»tras propiedades relacionadas con la apariencia del objeto.

Figura 3-18
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Meétodos Muestra solo métodos. Los métodos son funciones pegadas al objeto.
Hay un método para cada evento pegado a un objeto, v los objetos pueden tener
cualquier nimero de eventos, incluyendo Load, Click, DoubleClick, DragDrop v
GotFocus. Usted puede agregar métodos (pero no eventos) a cualquier objeto.

Otros Muestra solamente informacién sobre clases modo. cle arrastrar, estado
activo o mactwo y algunos otros.

La lista de opciones en cada pagina de cada marco de pagina depende del tipo de
objeto seleccionado. Usted selecciona un objeto-haciendo clic sobre él o
seleccionéndolo de la lista de objetos. Por ejemplo, haga clic en cualquier parte del
fondo del formulario y el nombre del formulario, Form1, apareceré en el cuadro
del nombre del objeto (propledad name).

Mientras un objeto esta seleccionado, usted puede cambiar sus propiedades
haciendo clic en la propiedad, luego va sea escribiendo un valor o haciendo clic
repetidamente en la propiedad para pasar a través de los valores que puede tomar.
Si usted intenta escribir un valor invalido, FoxPro se lo hara saber.

En el caso de objetcs que son a su vez colecciones dz otros objetos, haga clic en el
grupo con el botén secundario del ratén, luego seleccione Edicion. Una elegante
caja azul-verde rodea el grupo. Hasta que usted la deje de seleccionar, cualquier
cambio que se haga a una propiedad se aplica a todos los miembros del grupo.

La programacién con objetos consiste en gran parte en qué propiedades existen,
qué valores pueden asumir y qué efecto se produce tomando como base el valor
que usted seleccione. Por ejemplo, los objetos transparentes permiten que se
pueda ver a través de ellos el color de fondo, mientras que los objetos opacos
tienen sus propios colores de fondo. Mediante sélo cambiar los fondos de los

. objetos en un formulario de opaco a transparente, usted puede cambiar facilmente
la apariencia y el caracter de un formulario.

Los métodos consisten de eventos y otros métodos, Los métodos de eventos son
una lista arreglada de eventos que FoxPro colecta en una forma que es analoga a
interrupciones. En e! instante en que ocurre un evento, el meétodo (codigo)
correspondiente a ese evento se ejecuta..Ademas, usted puede ejecutar un método
en cualquier momento refiriendose a su nombre. Esta sintaxis sera explorada con
profundidad posteriormente, pero como un ejemplo rapido, si el botdn Salir tiene
un codigo Click, usted puede ejecutarlo durante el proceso del botdon Anterior al
incluir la linea:

THISFORM.SALIR.Click
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Ye Su primera aplicacion

1 el codigo del método del evento Click del botén Anterior. Esto especifica

—jecuta el codigo del método click para el botén Salir en el formulario que esté
activo justo ahora”. Bajo las manos del antiguo FoxPro esto se veria algo asf como
DO (Salir.Click) IN (THISFORM), si se nos permitiera inventar la sintaxis.

Hay mucho mas acerca de este asunto de las clases, eventos y métodos, pero lo
'mantendremos al margen por ahora. La cosa importante que hay que. recordar
aqui es que, en muchos casos, en lugar de escribir codigo para hacer que se realice
algo, usted sélo cambia las propiedades para un objeto. Y cuando esté escribiendo
codigo, usted puede simplemente asignar un nuevo valor a una propiedad de esta
forma: '

THISFORM.Backcelor = RGB({150,150,150)

Ahora veamos algo acerca de estos objetos v de que es lo qué hace su cédigo.
Haga doble clic en el botén Primero del fondo de la pantalla, y se abre una
ventana de codigo con el titulo BUTTONSET1.Move. ;Y qué es 'o que ve? Nada,
eso es. En la parte superior hay cuadros combinados mostrando .'ue el objeto es
ButtonSet1 y el procedimiento Move. Haga clic en la flecha haci: abajo en la
parte derecha del cuadro de lista desplegable Objeto, vy vera la lisia que se muestra
en la figura 3-19. Haga clic en el cuadro de lista desplegable Pro:=dimiento, v se
strara la lista de la figura 3-20. Si usted cambia el nombre de » seleccién en el

sadro combinado Objeto, la lista de procedimientos para la sel: cién del objeto

cambiara. '

I =surtONsEvIClick - . & =fl = Figura 3-19

d cmdPrev
3 cmdMext
= cmdTop
3 cmdEnd
=
G

cmdFind
cmdPrnnt

Cuadro de lista desplegable Objeto.
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Figura 3-20

T L A T R
STt P FRC e e

navrefresh
Rehesh
RemoveObiject
ResetToDefault
Resize

D ST SR
J

Cuadro de lista desplegable Procedtmxento.

Los miembros de la lista de objetos tienen nombres como crndNext, emdTop v
cmdBottom, asi que ciertamente se ven como si estuvieran relacionados con los -
botones de la parte inferior de la pantalla. Pero, para parafrasear aquella
maravillosa frase en el comercial de hamburguesas, ;dénde esta el codigo? La
respuesta es que los controles en esta pantalla vienen de una biblioteca de clases, vy
el codigo esta aun e la biblioteca de clases. Para poder verlo, usted tiene que
abrir la clase.

¢Pero qué biblioteca de clases vy qué clase? Con los botones seleccionados, haga
) clic en la ficha Otro: de la ventana Propiedades. La biblioteca de clases es
. WIZSTYLE . VCX, v 2l nombre de la clase es TxtBtns. Como muchas de las nuevas

caracteristicas de V. ual FoxPro, es sélo una rutina saber donde buscar.

Asi que volvamos ai Administrador de proyectos, haga clic en Clases, luego haga
clic en Agregar. Enc::entre el archivo WIZSTYLE.VCX en el subdirectorio
\VFPA\WIZARDS v ::aga clic en él. La ventana del Administrador de proyectos
reflejara la adicion. Ahora resalte WizStyle v haga doble clic sobre él. O utilice
cualquiera de los otri.s mecanismos para editar un archivo, tal como lo hizo para
editar un formulario. Cuando usted esta en el Administrador de proyectos, cada -
control sabe qué haccr.

Ahora usted puede hacer clic en Clase para mostrar su contenido (la clase sola
WizStyle), haga clic en WizStyle para extender su lista de objetos, luego haga chc
en TxtBtns. Esto produce la pantalla mostrada en la figura 3-21.
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Clase TxtBtns.

Ahora cuando usted haga clic en algln lugar en el espacio en blanco entre el
botén Ultimo v Buscar, obtendréa una ventana de cédigo como la que se muestra
n la figura 3-22. Asegtirese de que TxtBtns se muestra en la ventana Objeto. Si
110 es asi, haga clic en el cuadro de lista y busque TxtBtns. Esto es necesario
«lebido a que las rutinas para propdsitos generales para la clase estan asociadas
con el nombre de la clase, no con los nombres de sus objetos componentes. Si

«d selecciona, digamos, emdNext, no podra ver los procedimientos de
propositos generales en el cuadro de lista Procedimiento. (Para el antiguo manejo
¢'e FoxPro, estoy tentado a llamar a esto el maximo nivel de cédigo para limpiar
antallas de métodos y métodos para cada uno de los botones con el codigo de
clausula valida para Gets individuales, pero es demasiado extenso.)

k] H
= txtbtns.Init

#DEFINE C_WIZDIR "WIZARDS\"

#DEF INE C_PROMPT1_LOC "Buscar: " o
HDEFINE E_NOSTYLE_LOC "No se pudo encontrar la hibliot(;

LOCAL cGridRef,cUizHomePath, separator,clizScyFile

IF TYPE('THIS.Parent') # "O" r‘

Ventana de c6digo en la clase TxtBtns.

Figura 3-21

Figura 3—22
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Eventos v metodos

Cada uno de los objetos de Visual FoxPro tiene ciertos eventos integrados. Usted

. puede agregar sus propios métodos, pero no puede cambiar el juego de eventos
que vienen con él. Los eventos tienen métodos asociados a ellos. El evento Click
tiene una ventana de codigo en la cual usted escribe el coédigo del método click.
Cuando usted hace clic en un control, su evento click es disparado y se ejecuta el
cddigo de su meétodo click.

Los eventos en Visual FoxPro mejor deberian ser llamados ganchos, ellos le dan
un lugar en donde enganchar su cédigo. Para formularios, los métodos Load v
Unload son particularmente interesantes, debido a que son llamados justo después
de que un formulario ha sido creado y liberado, respectivamente. En el grupo de
botones de la pantalla generada, el evento/método Init es la primera cosa que
pasa.

3 El evento Init
i Haga clic en el cuadro de lista Procedimiento para ir hacia abajo, y seleccione Init.

Init es el primer evento de una clase que es ejecutada. Este tiene exactamente dos
lineas de cédigo, las cuales se muestran cerca del final de la figura 3-22. Son:

THIS.InitVars{)
THIS.ButtonRefresh()

Aunque los métodos de Visual FoxPro no requieren de paréntesis, los métodos
proporcionados por el usuario pueden terminar con paréntesis, y de hecho los
tienen, cuando han pasado parémetros o regresado un valor. En las dos lineas
previas de cédigo, THIS significa “busca este método en la clase a la que
pertenece el objeto actual”. ;Por qué éstos son referidos como métodos en lugar
de funciones?

> Son invocados de forma diferente.

> Viendo la forma en que son nombrados, sabemos lo que son.

> Bill queria que fuera de esta forma.

Asi que de cualquier manera, ;qué es lo que hacen InitVars y ButtonRefresh?
InitVars establece valores para las variables locales de la clase TxtBtns. Los
comentarios siguientes son nuestros, no del cédigo generado.

T



* Crea arreglos locales y contadores
LOCAL aTablesUsed,nTablssUsed, i .=

DIMIEZION 27e-lesUsed 1)

* Crea variables locales para controlar el dimensionamiento de los botones
* de navegacidn .

THIS.TopFile = .F.
THIS.EndFile = .F.
THIS.AddMode = _F.

* Recuerde qué &Area antes de que el botén de navegacién fuera seleccionado.
THIS.nWorkArea = SELECT()

* Estas propiedades no deberdén ser usadas, son de uso reservado

* para el botdn preliminar del Asistente para formularios .
THIS.PreviewMode = IIF({TYPE("THIS.PreviewMode*}#*L™, .F., THIS.PreviewMode)
* Determina el ambiente. La funcién IIF es muy

* (til para esta clase de cosas. Su sintaxis es

* X = IFF (condicidn, ValorSiesVerdadero, ValorSiesFalso)

* La funcién TYPE (“*nombredevariable”) regresa el tipo de datos

* o "U” para indefinido. As{ que si las tres variables nombradas

* no existen aun, se establecen a .F.

* Si estan ejecutando la pantalla en modo “preview”, sale Init
THIS.PreviewInit = IIF(TYPE({“THIS.PreviewInit”)#"L",.T.,THIS.PreviewInit)

* Verificar el entorno de datos

DO CASE

CASE TYPE{"THISFORM.DataEnvironment*} = *Q¢
THIS.UseDataEnv = .T.
nTotMem = AMEMBERS{aMems, THISFORM,DataEnvironment, 2}
cDataEnvRef = “THISFORM.DataEnvironment*

CASE TYPE{“THISFORMSET.DataEnvircnment®™) = “0O»
THIS.UseDataEnv = .T, :
nTotMem = AMEMBERS (aMems, THISFORMSET.DataEnvironment,2)
chDataEnvRef = “THISFORMSET.DataEnvironment®
* también establezcamos el
IF TYPE("THISFORM"}="0" AND !'THISFORM.VISIBLE

THISFORM.VISIBLE = .T,

ENDIF

QTHERWISE
THIS.UseDataEnv = .F.

ENDCASE

IF THIS.UseDataEnv

WITH EVAL(m,cDataEnvRef}

* Verifiquemos la relacién
FOR 1 = 1 TO m.nTotMem

IF UPPER(EVAL("."+aMems[m.i)+".BaseClass™)) =‘“RELATION“
THIS.cDataRelation = m.cDataEnvRef+" . *+aMems[m.1i]
CEXIT
ENDIF

ENDFCR
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* Verificar las vistas
FOR i = 1 TO m.nTotMem
IF UPPER(EVAL("“.*+aMems{m.1]+*.BaseClass"})
WITH EVAL(*.“+aMems{m.i]}
IF CURSORGETPROP(“SourceType", .Alias) #3
* Verifica si se requiere actualizar la comnsulta {(sql) para registros
* eliminados. .
* — Nota: vistas parametrizadas no se requieren ya que los registros serdn
. * enviados.: .
* Para remediar esta situacidn se puede colocar el comando SET DELETED ON
* en el evento
* BeforeOpenTables del entorno de datos.
IF THIS.oldSetDeleté = “QFF" AND ATC("?",CURSORGETPROP(“SQL*, .Alias))=0
=REQUERY ( .Alias}

It

“CURSOR™

ENDIF
* Verifica si se realizaron las actualizaciones.
IF !CURSORGETPROP(“SendUpdates™, .Alias) AND !m.lShowedMess

=MESSAGEBOX (C_NOUPDATEVIEW LOC}
lShowedMess = .T.
ENDIF

ENDIF

ENDWITH

ENDIF

ENDFCR

ENDWITH

ENDIF

THIS.EditMode = I1F({TYPE(“THIS.EditMode™)#*L"™, .F.,THIS.EditMode)

I¥ ISREADONLY ()
WAIT WINDOW C_READONLY_LOC TIMEOUT 2
THIS.EditMode = .F.

ENDIF

* Deshabilita ciertos botones

THIS.cmdAdd. Enabled = !ISREADONLY ()
, THIS.cmdEdit.Enabled = !ISREADONLY{)
THIS.cmdDelete.Enabled = ! ISREADONLY ()

IF THIS.PreviewMode
RETURN
ENDIF

THIS.GetGridRef ()
IF THIS.UsebDataEnv

RETURN
ENDIF

F0
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* Guarda los pardmetro de algunas variables del entorno, luego vuelve a
* astablecerlas come se _vaya necesitando. -

THIS.oldSetFields = SET(“FIELDS")

SET FIELDS OFF
THIS.cldSetDelete

n

SET (*DELETED")

SET DELETED ON '
THIS.ocldReprocess = SET(“REPROCESS*“}
SET REPROCESS TO 0 :
THIS.oldMultiLocks = SET{“MULTILOCKS™)
SET MULTILOCKS ON

THIS.oldRefresh = SET(“REFRESH"“}

SET REFRESH TO 5 )

* -Un valor optimista para el bifer { propiedad '5’' ) es lo mejor para
* condiciones normales
IF !EMPTY(ALIAS()) && “!” significa "NOT”"

THIS.oldBuffering=CursorGetProp({“buffering”}
* Carga una lista de alias de tablas abiertas
m.nTablesUsed = AUSED{aTabklesUsed)
FOR 1 = 1 TO m.nTablesUsed
IF CursorGetProp(‘'sourcetype’,aTablesUsed[m.i,1])#3
* Salta el *“views"; sdlo se colocan tablas en el bifer
=CursorSetProp("buffering®,5,aTablesUsed[m.1i,1])
* Egstablece la propiedad buffering de la tabla a un optimista 5.
ENDIF
ENDFOR
ENDIF

Esta es una precipitacion muy drastica dentro del codigo de FoxPro; pienso que yo
conozco al tipo que escribid esto, v él esta tan lejos del resto de nosotros que ni
siquiera es gracioso. Pero usted todavia puede decir qué hace el cddigo. El método
InitVars revisa si la pantalla esta siendo ejecutada en modo preliminar, en dicho
caso la pantalla de todos modos no operara con datos debido a que el modo
preliminar solo le permite ver como se vera su pantalla cuando sea ejecutada.
Luego crea algunos apagadores 16gicos locales. Las variables logicas pueden tener
solo los valores .T. o .F.,, y pueden ser utilizadas para hacer algunas pruebas de
condiciones muy legibles, por ejemplo: '

IF Testing
=PrintTest(}
ENDIF

_Finalmente, el programa asegura que todos los archivos utilizan un bufer optimista
para tablas. lo cual significa que los registros estan blogueados sélo cuando se esta
escribiendo en ellos v, si un registro en blanco es agregado para datos v el usuario
cancela la adicién, no se deja un registro en blanco no utilizado dentro del archivo.
FoxPro, de hecho, solo agrega un registro en blanco cuando usted lo guarda. Vera
en unos momentos qué es lo que significa quardar.
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- El otro método llamado en Init es ButtonRefresh. Los comentarios son del cédigo
generado originalmente, y son muy claros. El codigo se muestra aqui: ‘

* Esta es una rutina general para refrescar los botones.
* Asegurese de qgue tiene seleccionada la tabla correcta.

IF SELECT{)# THIS.nWorkArea
SELECT (THIS.nWorkArea)
ENDIF

THIS.SetAllProp()
THIS.cmdFind.Enabled = !THIS.EditMode

THIS.cmdPrint.Enabled = ''THIS . EditMode
THIS.cmdExit.Enabled = [!THIS.EditMode
THIS.cmdDelete.Enabled = (THIS.EditMode AND !ISREADONLY ()

THIS.SetCaption{)

* Acqui mostramos el cédige de SetAllProp{)

LPARAMETER coContainer
LOCAL i,oControlParent,nCtrlCount

. IF PARAMETERS({) = 0
. . m.oControlParent = THISFORM
ELSE )
m.oControlParent = m.oContainer
ENDIF

. IF ATC{(*Pageframe™,m.oControlParent.BaseClass) 40
. nCtrlCount = oControlParent.PageCount

' ELSE

' nCtrlCount = oControlParent.ControlCount
ENDIF

FOR i = 1 TO m.nCtrlCount
DO CASE
CASE ATC{("Pagcirame™, m.oCornitrolParent.BaseClass) #0
THIS.Setia.lProp(m.oControlParent.Pages{m.1i])

CASE ATC(‘Container',m.oControlParent.Contfols[m.i].BaseClass) # 0 OR;
ATC(*Page”,m.oControlParent.Controls[m.i] .BaseClass) # 0
THIS.SetAllProp(m.oControlParent.Controls[m.1i])

. CASE ATC(m.oControlParent.Contreols([m.i].BaseClass, "CheckBox, TextBox, ;
. OleBoundControl™)#é 0
. m.oContreoiParent.Controls[m.1i).Enabled = THIS.EditMode

CASE ATC(m.ocontroIParenc.Controls[m.i}.BaséClass,“EditBox‘) #0
m.oContrclParent.Controls{m.i).ReadOnly = !THIS.EditMode
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IF !THIS.HasMemo .
WITH m.oControlParent.Controels{m.4] ] .
T THIS.EditForeColor = .ForeColor .
THIS.EditDisForeColor = .DisabledfForeColor .
THIS.EditBackColor = .BackColor '

THIS.EditDisBackColor = .DisabledBackColor .
THIS.HasMemo = .T,. .
ENDWITH . *

ENDIF *
m.oControlParent.Controls{m.i]. ForeColor = H .
IIF(THIS.EditMode, THIS.EditForeColor, THIS.EditDisForeColor) )
m.oControlParent.Controlsm. 1] BackColor = H . .
IIF (THIS.EditMode, THIS.EditBackColor, THIS.EditDisBackColor) ' .

CASE ATC(m.oControlParent.Controls(m.i].BaseClass, “Grid*) # 0 .
m.oControlParent.Controls([m.i] .ReadOnly = !THIS.EditMode )
m.oControlParent.Controls[m.i] .DeleteMark = THIS.EditMode
ENDCASE

ENDFOR

* Aqui mostramos el céddigo de This.SetCaption() ‘
* Definicidn de cadenas misceldneas de texto:

#DEFINE ADD_CAPTION_LOC “Ag\<regar"
#DEFINE EDIT_CAPTION_LOC “\<Modificar"
#DEFINE REV_CAPTION_LOC "Re\<vertir*
#DEFINE SAVE_CAPTION_LOC “\<Guardar"

1F THIS.EditMode
THIS.cmdAdd.Caption = SAVE_CAPTION_LOC
THIS.cmdEdit.Caption = REV_CAPTION_LOC
ELSE )
THIS.cmdadd.Caption = ADD _CAPTION_LOC
THIS.cmdEdit.Caption = EDIT_CAPTION_LOC
ENDIF

v*x*x* Manejo del botdn de navegacidn **+~*
LOCAL OldLockScreen, KeyValue, cFiltExpr
m.0ldLockScreen = THISFORM.LockScreen
THISFORM.LockScreen = _T.

IF SELECT{)#THIS.nWorkArea - .
SELECT (THIS.nWorkArea) .
ENDIF .

IF !THIS.EditMcde . .

* Verifica'el final del archivo
TEIS.EndFile = EOF() OR THIS.EndFile

* Revisa para ver si estamos en el Ultimo registro .
IF !THIS.EndFile
SKIP




g THIS.EndFile = EQF() . .-
SKIP -1

ELSE
GO BOTTOM
ENDIF

* Verifica el principio del archivo
THIS.TopFile = BOF{} OR EQF()} OR THIS.TopFile

* Revisa para ver si estamos en el primer archivo
IF !THIS.TopFile

SKIP -1

THIS.TopFile = BOF ()

IF !THIS.TopFile

SKIP

ENDIF

ENDIF

IF THIS.TopFile - .
GO TOP
ENDIF

ENDIF

* Aqui mostramos el cdédigo de navRefrésh()
THIS.cmdTop.Enabled = !THIS.TopFile AND ITHIS.EditMode
THIS.cmdPrev.Enabled = !THIS.TopFile AND !'THIS.EditMode
THIS.cmdNext .Enabled = !'THIS.EndFile AND !THIS.EditMode
THIS.cmdEnd. Enabled = !THIS.EndFile AND !THIS.EditMode

* Verifica si hay registros en la consulta

DO CASE

CASE THIS.PreviewMode OR ISREADONLY ()}

. * nada

CASE THIS.EditMode .
THIS.cmdEdit.Enabled = .T.

CASE RECCOUNT(})=0 OR BOF() OR EOF()
THIS.cmdEdit.Enabled = .F.
THIS.cmdDelete.Enabled = .F.

CASE !THIS.cmdEdit.Enabled
THIS.cmdEdit.Enabled = .T.
THIS,cmdDelete.Enabled = .T.

ENDCASE

* Actualiza cuadricula para las vistas
IF !'THIS.EditMode AND !'EMPTY (THIS.ViewKey)
KeyValue = EVAL{THIS.ParentKey)

DO CASE
CASE TYPE(THIS.ParentKey) = *C*
cFiltExpr = THIS.ViewKey + "=" + *[“+m.KeyValue+"}™
CASE TYPE(THIS.ParentKey) = "L~
cFiltExpr = THIS.ViewKey
CASE TYPE(THIS.ParentKey} = "“D"
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¢cFiltExpr ='THIS.ViewKey + =" + *“{"+DTOC(m.KeyValue)+*}*

CASE TYPE(THIS.ParentKey) = “T* - .
CFiltExpr = THIS.ViewKey + "=" + “{"+TT0C(m.KeyValue)+*}* - .
OTHERWISE : - - ‘ ‘

* Numérico

cFiltExpr = THIS.ViewKey + “=" + ;

ALLTRIM{STR {m.KeyValue, 20,18)}
ENDCASE

SELECT {THIS.Gridalias)

DO CASE

CASE .F. && consulta parametrizada
* Establece pardmetro aqui

* =requery ()
CASE THIS.ViewType = 1 && vistas locales

SET FILTER TO &cFiltExpr
CASE THIS.ViewType = 2 && vistas remotas :
ENDCASE ’ .
SELECT (THIS.nWorkArea)

ENDIF

THISFCORM.Refreshi() )
THISFORM.LockScreen = m.QldLockScreen

Aqui es donde los botones son activados o desactivados cada vez que el puntero
de registros se mueve de modo que los botones que representan opciones no
disponibles puedan ser desactivados. Note que todo lo que se toma para desactivar
un botén es el siguiente cédigo:

THISFORM.ncmbredeboton.Enabled = .F.

FoxPro sabe a qué formulario pertenece cada botén ~-THISFORM vy el instante en
que la propiedad activada se establece en .F., el objeto se muestra como
desactivado, lo cual significa que su texto se ha reducido y no puede ser
seleccionado. Aqui es donde nosotros estabamos acostumbrados a usar SHOW -
GET variable de memoria DISABLE en FoxPro 2.6. Ademas, note que el método
THIS.SetCaption es llamado a mitad del camino a través del codigo. Como los
titulos pueden ser cambiados facilmente —el titulo es una propiedad de la mayoria
de los objetos— la rutina SetCaption tiene un cédigo justo como esto:

IF THIS.EditMode
THIS.cmdAdd.Caption = SAVE_CAPTION_LOC
THIS.cmdEdit.Caption = REV_CAPTION_LOC
ELSE
THIS.cmdAdd.Caption = ADD_CAPTION_LOC
THIS.cmdEdit .Caption = EDIT_CAPTION_LOQOC
ENDIF
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Estas: tltimas siete lineas de codigo significan que los botones Agregar y Modificar
pueden volver a-establecerse a Guardar y Revertir, respectivamente, Usted vera
mas tarde que el codigo Click para estos dos botones tiene que estar dispuesto a
negociar con cualquier caso; por ejemplo, si usted esté editando o agregando, el
titulo del botdn Agregar seré Guardar y necesita hacer todo lo necesario para
salvar, agregar o editar informacién.

Siguiente

¢Queé hay acerca de los botones de navegacion actuales? Aqui esta el codigo del
evento Click para Siguiente:

SELECT (THiS.parent.nWorkarea)
SKIP 1

THIS.Parent.EndFile .F.
THIS.Parent.TopFile = .F.
THIS.Parent.ButtonRefresh()

Esto significa “aseglirese de que esta en el area de trabajo correcta” {;recuerda

doénde fue dado el valor correcto a nWorkArea en InitVars?), luego salta al .
siguiente registro, establece las dos variables locales TopFile y EndFile, y llama a s
navRefresh para volver a establecer lo que sea necesario.

Anterior

El cédigo del evento Click para cmdPrev es idéntico, excepté que eri lugar de Skip
1, tiene Skip -1. Si usted lo establece correctamente, es muy sencillo:

SELECT (THIS.parent.nWorkArea)
SKIP -1

THIS.Parent.TopFile LF.
THIS.Parent.EndFile .F.
THIS.Parent.ButtonRefresh(}

E Primero vy Ultimo

Estos dos métodos son practicamente iguales a Siguiente y Anterior, excepto por
el manejo del botdn. Lo siguiente es el codigo del evento Click para cndTop en
TxtBtns:
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- SELECT (THIS.parent.nWorkArea)
GO TOP
THIS.Parent .TopFile = . T;=- oS .
B THIS.Parent.EndFile = .F. )
THIS.Parent.ButtonRefreshi)
y éste es el codigo del evento Click para cmdBottom en TxtBins: |
SELECT {THIS.parent.nWorkarea)
‘GO BOTTOM
THIS.Parent,.TopFile = .F.
THIS.Parent.EndFile = .T. ] !
THIS Parent. ButtonRefresh() . .
prevs ol .
— | Buscar :
]

Buscar.algln registro en particular implica un poco més de trabajo. A
continuacién se muestra el cddigo para el evento Click de emdFind:

LOCAL oSearchDlog

oSearchDlog = CREATE(“*searchform"} .
oSearchDlog.SHOW ()

* Reestablecer con respecto al anterior

THIS.Parent.TopFile = .F.
THIS.Parent.EndFile = .F.
THIS Parent.ButtonRefresh() Nad{Rotionfatr i ()

Este cédigo crea una instancia de la clase SearchForm en la biblioteca de clase
WizStyle. El codigo de dialogo LocFile se utiliza en caso de que Visual FoxPro
tenga problemas para encontrar la biblioteca de clase WizStyle cuando se ejecute.
Se ha anadido WizStyle al proyecto, asi que los formularios pueden encontrarlo y
utilizar SearchForm siempre que se genere algo. Pero el codigo generado no
asume que WIZSTYLE.VCX estara disponible, debido a que usted puede correr un
formulario independiente. Asi que incluye codigo para encontrar la biblioteca de
clase. Esta es la razén por la cual es tan dificil de leer. La clase SearchForm es un
objeto genérico, usted puede ejecutarlo desde cualquier pantalla. El cédigo que lee:

CASE ATC{C_WIZSTYLE,SET{*BIBLCLASE")} # O

rara vez es confuso. Quiere decir “Si ia biblioteca de tlase cuyo nombre esta
contenido en la variable de memoria c_WizStyle se encuentra en la lista de
bibliotecas de clase adjuntas devueltas por la funcién Set...”. La funcién ATC
regresa un numero si encuentra el objeto de su busqueda, y un cero si no lo




¥ Capitulo 3

S ¢ .

‘encuentra. Y # sngmflca Not Equal; generalmente yo utlizo < >. ATC y su companero

AT son funciones ttiles, pero no es facxl seguirlas cuando usted esta tratando de leer
codigo fuente.

Agregar

Agregar un registro es muy sencillo. S6lo tenga cuidado con eso, si el usuario

selecciona previamente Agregar, el titulo del botén Agregar seréd ahora Guardar, y su
método para salvar los datos es en ese caso utilizar el método UpdateRows( ). Si usted
no esta familiarizado con la sintaxis, ! significa NOT (No):

#DEFINE OPT_CANCEL
#DEFINE OPT_ADD_PARENT
#DEFINE QPT_ADD_CHILD
#DEFINE OPT_ADD BOTH
#DEFINE MB_Q_YESNO 6

#DEFINE MB_A_YES 6

#DEFINE C_KEYFLDNOUPDATE_LCC . “El campo gue relaciona la vista de la ;
cuadricula con el corigen de datos primario no es actualizable. “+ “;Desea :
simplemente agregar un nuevo registro a la tabla primaria?*

W w oo

#DEFINE C_BADCHILDKEY_ LOC *Los campos gue relacionan las tablas ;
primaria y secundaria no tienen el mismo tipo de dates. "+ “:Desea ;

simplemente agregar un nuevo registro a la tabla primaria?*

#DEFINE C_NOCHILDUPDATE_LOC *El origen de datos secundario es una ;
vista y no envia actualizaciones. "+ “;Desea agregar un nueve registreo a la ;
tabla primaria?"

"#DEFINE C_NOOBJ_LOC *Fallé la creacidén de la clase de ;

formulario Agregar registro. Verifique o vuelva a instalar el arch;vo H
WIZSTYLE.VCX."

#DEFINE C_NOUPDATE_LOC *No puede agregar un nueve registro ;
porgque la vista o las vistas seleccionadas no envian actualizaciones.*
#DEFINE C_NOUPDATEZ_LOC *No puede agregar un nuevo registro ;

porqgue la vista ¢ las vistas seleccionadas no envian actualizaciones y el ;
origen de datos secundario tiene una clave principal.*

LOCAL oSearchDlog.oAddRec,cChildAlias, cPapaAlias, i, l1Primekey
LOCAL cPapaKey, cChildKey,nSaveSess,oRel, cTagName, 1BadViewKey, nSaveRec, nSaveRec?2
LOCAL 1BadChildKey, lUpdatableParentKey, INoSendParentUpdates, 1NoSendChildUpdates -

DO CASE
CASE THIS.Parent.EditMode

** Cé6digo para agregar un registro
THIS, Parent.UpdateRows ()
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CASE EMPTY(THIS.Parent.GridRef) && no utiliza cuadricula

*r Codigo.para adicicnar un registro . .
' THIS.Parent.OldAlias = ALIAS{) ... &k guardar el alias-en caso de revertir
THIS.Parent.0ldRec = RECNC({) && salvar el registro en caso de revertir
IF CURSORGETPROP(“SourceType*)#3 AND !CURSORGETPROP(“SendUpdates")
=MESSAGEBOX (C_NOUPDATE_LOC) ’
RETURN
ENDIF
APPEND BLANX

OTHERWISE

** cddigo para adicionar el cédigo

THIS.Parent.Oldalias = ALIAS{) & salvar el alias en caso de revertir
THIS.Parent.0ldRec = RECNO(} && salvar el registro en caso de revertir
l1PrimeKey = .F. && es la llave del indice primario

IF 'EMPTY(THIS.Parent.oDataRelation)
oRel = EVAL(THIS.Parent.oDataRelation)

ENDIF
DO CASE
CASE TYPE("m.oRel™) = “0O» && entorno de datos
WITH oRel
cPapaAlias = .ParentAlias
cPapaKey = .RelationalExpr
cChildAalias = .Childalias
cChildKey = .ChildOrder
ENDWITH

oRel = .NULL. && reiniciar

CASE !'EMPTY(THIS.Parent.ViewKey) && utilizando vistas
cPapadlias = ALIAS()
cPapaKey = THIS.Parent.ParentKey
cChildAlias = THIS.Parent.GridAlias
cChildKey = THIS.Parent.ViewKey

* Necesita saber si el campo clave es actualizable
IF CURSORGETPROP("SourceType”,m.cChildAiias)#3 AND
ATC(", *+m.cChildKey+", ™, ", *+CURSCRGETPROP (*UpdatableFieldList™, ;
m.cChildAlias)+™, ") =0

l1BadviewKey = .T.

ENDIF

OTHERWISE

cPapabdlias = ALIAS()

cPapaKey = RELATION(1)

cChildAlias = THIS.Parent.GridAlias

cChildKey =-ORDER({m,cChildAlias)

ENDCASE
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* * Revisa para ver si ambas claves son del mismo tlpo de datos

SELECT (THIS.Parent.GridAlias)
cGridKeyType = **

IF EMPTY (THIS.Parent.ViewKey} AND !EMPTY(m.cChildKey) && Tabla regular
&& usada
* Obtiene la’clave de campo hija ya que sélo la etiqueta de indice
* estd aqui '
* Si ésta es una expresién, poner por omisidén un espacioc en blanco.
cTagName = **
FOR i = 1 TO TagCount(™*)
IF UPPER{TAG{m.1i)) == UPPER(m.cChildKey}
cTagName = KEY(m.i)
lPrimeKey = PRIMARY(m.i}
EXIT
ENDIF
ENDFOR

* Revisa si tenemos una expresién de indice aqui.
IF ATC(™(",m.cTagName)}#0 OR ATC{(™+",m.cTagName) #0

cChildKey = **
ELSE
' cChildKey .= m.cTagName
cGridKeyType = TYPE(m.cChildKey}
ENDIF
ENDIF

IF CURSORGETPROP(“SourceType",m.cPapailias)#3 AND !'CURSORGETPRCP("Send ;
Updates™,m.cPapaAlias) ‘

‘1NoSendParentUpdates = .T.
ENDIF
IF CURSORGETPROP("SourceType",m.cChildAlias)#3 AND !CURSORGETPROP({"Send ;
Updates™,m.cChildAlias)

1NoSendChildUpdates = .T.
ENDIF

* Revisa si hay dos vistas y no envia actualizaciones
IF m.lNoSendParentUﬁdates AND m. lNoSendChildUpdates
=MESSAGEBOX {C_NOUPDATE_LOC)
RETURN
ENDIF -

SELECT (THIS.Parent.QldAlias )

IF !'EMPTY (m.cGridKeyType) AND m.cGridKeyType # TYPE(m.cPapaKey) .
1BadChildKey = .T. —

ENDIF

DO CASE

CASE m.lNoSendParentUpdates AND (m.lBadViewKey OR m.lBadChildKey)
=MESSAGEROX (C_NOQUPDATE_LOC)}
RETURN

CASE m.lPrimeKey AND m.lNoSendParentUpdates
=MESSAGEBOX {C_NOUPDATEZ_LQOC)
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RETURN -
CASE m.lNoSendChilduUpdates . &k la vista de uno_a varios en
- o " && varios no envie las actualizaciones
r IF MESSAGEBOX (C_NOCHILDUPDATE_LOC,MB_Q_YESNO)} # MB_A_YES
RETURN
ENDIF
APPEND BLANK
CASE m.lBadViewKey &% la llave de la vista de.varios no es
&& actualizable o '
IF MESSAGEBOX (C_KEYFLDNOUPDATE_LOC,MB_Q_YESNO) # MB_A_YES .
RETURN )
ENDIF
APPEND BLANK
CASE m.1lBadChildKey && mala llave hija - datos diferentes de la
&& tabla padre
IF MESSAGEBOX (C_BADCHILDKEY_LOC,MB_Q_YESNO) # MB_A YES
RETURN
ENDIF ,
APPEND BLANK
OTHERWISE
* Verifica si el campo llave es actualizable
lUpdatableParentKey = T,
IF CURSCRGETPROP(*SourceType",m.cPapaAlias)#3 AND ATC(™, “+m.cPapaKey ;
+", ", ", "+CURSORGETPROP (*UpdatableFieldList™,m.cPapahlias)+", ") =0
* cPapaKey = **
lUpdatableParentKey = .F.
ENLCIF
- Verifica la expresidn en cPapaKey entonces no actualizar el valor de la llave
IF ATC(" (*,m.cPapaKey)#0 OR ATC("+*,m.cPapaKey)#0
cPapaKey = ™"
INDIF

nSaveSess = SET{"DATASESSION“}
AddRec = CREATE(“"GridaddRec")
F TYPE{"m.oAddRec™) # “O"

=MESSAGEBOX (C_NOOBJ_LOC)
RETURN

NDIF
»AddRec.ChildPrimaryKey = m.lPrimeKey
»AddRec.UpdatableParentKey = m.lUpdatableParentKey
--AddRec.NoSendUpdates = m.lNoSendParentUpdates

~ « AddRec.KeyField = m.cPapaKey
« AddRec .KeyValue = T
. IF{1EMPTY {m.cPapaKey}, EVAL(m.cPapaKey), ")
 AddRec . RunAddForm{)
"F oAddRec.AddOption = OPT_CANCEL

RETURN

I'NDIF

! ET DATASESSION TO nSaveSess
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IF TYPE(*oAddRec.KeyvValue®} = "C*
oAddRec.KeyValue = TRIM(oAddRec.KeyValue)
ENDIF

* Afiade un registro a la tabla padre
nSaveRec = RECNO({)
IF INLIST{oAddRec.AddOption, OPT_ADD_PARENT, OPT_ADD_BOTH)
IF EMPTY (m.cPapaKey)
APPEND BLANK IN (m.cPapaAlias)
ELSE
INSERT INTO (m. cPapaAllas) ( (oAddRec.KeyField)) VALUES (oAddRec.KeyValue)
ENDIF
ENDIF
nSaveRec2 = RECNO()

* Aflade un regristro hijo
IF INLIST (oAddRec.AddOption,OPT_ADD_CHILD, OPT_ADD_BOTH)
* Necesita verificarse
GO m.nSaveRec
IF EMPTY (m.cChildKey) OR TYPE (m.cChildKey) #TYPE ( ‘oAddRec.KeyValue’)
APPEND BLANK IN {m.cChildAlias)
ELSE
INSERT INTO (m, CChlldAllaS) { (m.cChildKey)} VALUES (oAddRec.KeyValue)
ENDIF :
GO m.nSaveRec2
ENDIF '
ENDCASE
ENDCASE

THIS.Parent.EditMode = !THIS.Parent.EditMode
THIS. Parent .AddMode THIS.Parent.EditMode
THIS.Parent.TopFile F. -
THISFORM.LockScreen = .T.
THIS.Parent.ButtonRefreshi)

THIS.Parent .NavRefresh{)

THISFORM.LockScreen = .F.

Modificar

Modificar es muy similar a Agregar. Si el titulo del boton Modificar ha sido cambiado
a Revertir (cancelai), el programa no debera guardar ninguna modificacion a los
datos que estaban cn la pantalla, ya que datos de mas de una tabla pueden estar en
pantalla, todas las 1ablas utilizadas deberén ser revertidas.

L]

"

#DEFINE C_NOUPDATE_LOC "No puede modificar porque la vista o las vistas ;
seleccionadas no envian actualizaciones,*

2




LOCAL lNoSendParentUpdates, lINoSendchildUpdates
LOCAL aTablesUsed,nTablesUsed, i -

[ e

** pevirtiendo el registré
IF THIS.Parent.EditMode

IF THIS.Parent.UseDataEnv
SELECT (THIS.Parent.QldAlias)
=TableRevert(.T.)
IF !EMPTY(THIS.Parent.GridAlias)
SELECT (THIS.Parent.GridAlias)
=TableRevert(.T.)
ENDIF

ELSE
DIMENSION aTablesUsed[1]
m.nTablesUsed = AUSED(aTablesUsed)
FOR i = 1 TO m.nTablesUsed

=TableRevert(.T.,aTablesUsed[m.i,1])

ENDFOR

ENDIF

* Ya atrds al lugar original
SELECT {THIS.Parent.0ldalias)

IF RECCOUNT({} < THIS.Parent.0ldRec && adicionar el registro al
. && final
GO TOP
ELSE
GO THIS.Parent.0ldRec
ENDIF
ELSE

* Verifica si las vistas pueden ser modificadas

IF CURSORGETPROP(“SourCETYPE“{#3 AND !CURSORGETPROP{ "SendUpdates*)
1NoSendprParentUpdates = .T.

ENDIF

IF
'EMPTY (THIS.Parent.GridAlias) AND :
CURSORGETPROP ( "SourceType™,THIS. Parent .GridAlias)#3 AND ;
! CURSORGETPROP{ *SendUpdates*, THIS.Parent .GridAlias)

1NoSendChildUpdates= .T.

ENDIF
IF (m.lNoSendChildUpdates AND m.lNoSendParentUpdates) OR ;
{EMPTY {THIS.Parent.GridAlias} AND m.lNoSendParentUpdates})
=MESSAGEBOX (C_NOUPDATE_LOC)

RETURN
ENDIF
THIS.Parent.0ldAlias = ALIASI() 4& salvar el alias en caso de
&& revertir
THIS.Parent.OldRec = RECNO({) && salvar el registro en caso de

&& revertir
ENDIF
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" .#* Editando registro

THIS.Parent.EditMode = !THIS.Parent.EditMode
THIS.Parent.AddMode = .F.°
THISFORM.LockScreen = .T.
THIS.Parent.ButtonRefresh()

THIS. Parent .NavRefresh ()

THISFORM.LockScreen = ,F.

Guardar

Si ha estado agregondo o editando, quizas usted requiera guardar o revertir
{cancelar). El titulo del botén Agregar cambia a Guardar cuando se esta agregando
y modificando, y la variable EditMode se establece a verdadera (.T.). Asi que es
llamado el método JpdateRows:

#DEFINE OPT_CANCEL
#DEFINE OPT_ADD_PARENT
#DEFINE OPT_ADD_CHILD
#DEFINE OPT_ADD_BOTH
#DEFINE MB_Q_YESNC
#DEFINE MB_A_YES

W wWw k= O

#DEFINE C_KEYFLDNCUPDATE_LOC *El campo que relaciona la vista de la ;

cuadricula con el origen de datos primarioc no es actualizable. "+ ;
~:Desea simplemente agregar un nuevo registro a la tabla primariaﬁf

#DEFINE C_BADCHILDKEY_LOC "Los campos que relacionan las tablas ;
primaria y secundaria no tienen el mismo tipo de datos. "+ “:Desea ;
simplemente agreu-ir un nueve registro a la tabla primaria?*

#DEFINE C_NCCHILDJPDATE_LOC “El origen de datos secundaric es una ;
vista y no envia actualizaciones. *+ " ;Desea agregar un nueve registro ;
a la tabla primaria?*

$DEFINE C_NOOBJ_LOC *Fallé la creacidén de la clase de ;
formulario Agregar registro. Verifique o wvuelva a instalar el archivo ;
WIZSTYLE.VCX.*

#DEFINE C_NOUPDATE_LOC “No puede agregar un nuevo registro ;
porque la vista o las vistas seleccionadas no envian actualizaciones.®
#DEFINE C_NOUPDATEZ2_LOC - "No puede agregar un Nnuevo registro porgque ;
la vista o las vistas seleccionadas no envian actualizaciones y el origen :
de datos secundario tiene una clave principal.®

LOCAL oSearchDlog,oAddRec,cChildAlias,cPapahlias, i, lPrimeKey
LOCAL cPapaKey,cChildKey,nSaveSess, oRel, cTagName, 1BadViewKey, nSaveRec, nSaveRec2

LOCAL 1BadChildKey.lUpdatablebarentKey, INoSendParentUpdates, 1NoSendChildUpdates
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DO CASE
CASE THIS.Parent.EditMode

** cédigo. para salvar registro
THIS.Parent.UpdateRows ()

CASE EMPTY (THIS.Parent.GridRef) ' && no utilizando cuadricula

**Cddigo para adicionar registro

THIS.Parent.0ldAlias = ALIAS{) &% salvar alias en caso de revertir
THIS.Parent.QldRec = RECNO{() && salvar registro en caso de adicionar
IF CURSORGETPROP({“SourceType™)#3 AND { CURSORGETPROP { *SendUpdates™}

=MESSAGEBOX {C_NOUPDATE_LOC)
RETURN

ENDIF

APPEND BLANK

OTHERWISE

** Cédigo para adicionar registro

THIS.Parent.0ldAlias = ALIAS() && salvar alias en caso de revertir

THIS.Parent.QldRec = RECNO() && salvar registro en caso de revertir
lPrimeXey = .F. && es la clave primaria de la tabla hijo
&& indice

IF !'EMPTY(THIS.Parent.oDataRelation}
oRel = EVAL(THIS.Parent.oDataRelation}

ENDIF
DO CASE
CASE TYPE{"m.ocRel™) = *O* && entorno de datos
WITH oRel
cPapaAlias = .ParentaAlias
cPapaKey = .RelationalExpr

cChildalias = .Childalias
cChildKey = .ChildOrder

ENDWITH
oRel = .NULL. && inicializar
CASE !'EMPTY (THIS.Parent.ViewKey) && utilizando vistas

cPapaAlias = ALIAS({)

cPapaKey = THIS.Parent.ParentKey
cChildAlias = THIS.Parent.GridAlias
cChildKey = THIS.Parent.ViewKey

* Necesita verificar si el campo clave es actualizable

IF CURSORGETPROP("ScurceType",m.cChildAlias)#3 AND ATC.", “+m.cChildKey
+%, %, ", “+CURSORGETPROP ( "UpdatableFieldList™ , m.cChildAlias}+*,*)=0

1BadViewKey = .T.
ENDIF
OTHERWISE
cPapaAlias.= ALIAS{)
cPapaKey = RELATION{1)
cChildAlias = THIS.Parent.Gridhalias

*
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— .

. .#-.cChildKey = ORDER(m.cChildAlias)-
"ENDCASE :

* Probar para verificar que ambas llaves son iguales
SELECT (THIS.Parent.Gridalias}
cGridKeyType = "

IF EMPTY (THIS.rarent.ViewKey) AND !EMPTY (m.cChildKey) && tabla regular
. && utillizada
* Conseguir el campo llave de la tabla hijo ya que séle la llave del indice
* se encuentra
* Si estd es una expresién entonces asignar por omisidn blanco.
cTagName = “*
FOR i = 1 TO TagCount("™)
IF UPPER(TAG(m.i)) == UPPER{m.cChildKey)
cTagName = KEY(m.i)
1PrimeKey = PRIMARY (m.i}
EXIT
ENDIF
ENDFOR

* Verifica si hemos tenido una expresidn de indice aqui.
IF ATC("(™,m.cTagName)} #0 OR ATC("+",m.cTagName) #0
cChildKey = **

ELSE
cChildKey = m.cTagName
cGridKeyType = TYPE (m.cChildKey)
ENDIF '

ENDIF

IF CURSORGETPROP("SourceType",m.cPapaAlias)#3 AND ;
! CURSORGETPROP ( *SendUpdates™, m.cPapaflias)
lNoSendParentUpdates = .T.
ENDIF .
IF CURSORGETPROP(*SourceType®,m.cChildAalias)#3 AND ;
! CURSORGETPROP ( *SendUpdates™,m.cChildAlias)
1NoSendChildUpdates =, .T.
ENDIF

* Verifica si dos vistas no envian actualizaciones
IF m.lNnSendParentUpdates AND m. lNoSendChildUpdates
=MESSAGEBOX (C_NOUPDATE_LOC)
RETURN
ENDIF

SELECT (THIS.Parent.QldAlias )

IF !EMPTY (m.cGridKeyType) AND m.cGridKeyType # TYPE (m.cPapaKey)
lBadChildKey = .T.

ENDIF

DO CASE

CASE m.1lNoSendParentUpdates AND (m.lBadviewKey OR m.lBadChildKey)
=MESSAGEBOX (C_NOUPDATE_LOC)
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CASE

CASE

CASE

CASE

e Géniere su primeéra’ aplicacion Visual FoxPro

RETURN
m:1PrimeKey AND m- lNoSendParentUpdates. . =..
=MESSAGEBOX (C_NOUPDATEZ2_LOC}

. RETURN

m. 1lNoSendChildUpdates &% la vista hijo no envir actualizaciones
IF MESSAGEBOX (C_NOCHILDUPDATE_LOC,MB_Q_YESNQO) # MB_A_YES
RETURN
ENDIF
APPEND BLANK
m.1lBadViewKey &&la llave no es actualizable
IF MESSAGEBROX (C_KEYFLDNOUPDATE_LOC,MB_Q_ YESNO) # MB_A_YES
‘RETURN
ENDIF
APPEND BLANK .
m.lBadChildKey &% llave del hijo errdénea - diferente tipo de
&& dato que el padre
IF MESSAGEBOX (C_BADCHILDKEY LOC,MB_{Q_YESNO) # MB_A_YES
RETURN
ENDIF
APPEND BLANK

OTHERWISE

* Revisa si el campo llave es actualizable
lUpdatableParentKey = .T.
IF CURSORGETPROP (“SourceType®,m.cPapaAlias)#3 AND ;
ATC (™, "+m,cPapaKey+", ", ", “+CURSORGETPROP ( *UpdatableFieldList™, ;
m.cPapaAliasg}+",")=0
* cPapaKey = ™"
lUupdatableParentKey = .F.
ENDIF

* Revisa expresidén en cPapaKey, si es verdaderc entonces.no
* actualizar el registro con keyvalue
IF ATC(*(",m.cPapaKey) #0 OR ATC(™+*,m.cPapaKey) #0
cPapaKey = ™"
ENDIF

nSaveSess = SET(“DATASESSION*)
oAddRec = CREATE("GridaddRec*)
IF TYPE(“m.oAddRec*) # "0

=MESSAGEBOX (C_NOQOBJ_LOC)

RETURN
ENDIF
oAddRec.ChildPrimaryKey = m.lPrimeKey
oAddRec .UpdatableParentKey = m.lUpdatableParentKey
oAddRec .NoSendUpdates = m.iNoSendParentUpdates
oAddRec.KeyField = m.cPapaKey ’
oAddRec.KeyValue = IIF(!EMPTY (m.cPapaKey)},6 EVAL(m.cPapaKey)}, **)
oAddRec . RunAddForm{()
IF oAddRec.AddOption = QPT_CANCEL

RETURN
ENDIF
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SET DATASESSION TO nSaveSess
SELECT (THIS.Parent.0OldAlias)

IF TYPE(*oAddRec.KeyValue™) = *C"
- pAddRec.KeyValue = TRIM(ocAddRec.KeyValue)
ENDIF :

* Adicionar registro a tabla padre
nSaveRec = RECNO({)
IF INLIST{oAddRec.AddOption, OPT_ADD_PARENT,CPT_ADD_BOTH)
IF EMPTY (m.cPapaKey)
APPEND BLANK IN {(m.cPapaalias)
ELSE
INSERT INTQ {m.cPapahAlias}
{ {(cAddRec.KeyField) ) VALUES (oAddRec . KeyValue)
ENDIF
ENDIF .
nSaveRecZ = RECNO()

* pdicionar registro hijo
IF INLIST{cAddRec.AddOption,OPT_ADD_CHILD, OPT_ADD_BOTH) \
* Es necesario verificar ' L
GO m.nSaveRec
IF EMPTY{m.cChildKey) OR TYPE(m.cChildKey)#TYPE ('oAddRec.KeyValue’)
APPEND BLANK IN (m.cChildAlias)
ELSE
INSERT INTO {(m.cChildAlias) {(m.cChildKey)} ; .
VALUES {oAddRec.KeyValue)
ENDIF
GO m.nSaveRec?
ENDIF
ENDCASE
ENDCASE

THIS.Parent.EditMode = !THIS.Parent.EditMode
THIS.Parent.AddMode THIS.Parent.EditMode
THIS.Parent.TopFile .F.
THISFORM.LockScreen = .T.
THIS.Parent.ButtonRefresh()
THIS.Parent.NavRefresh()

THISFORM.LockScreen = .F.

1t

Este codigo es demasiado complejo para tratar de explicarlo linea por linea en este
momento. Sin embargo, al final de este libro habremos cubierto todo lo mostrado
aqui. Basicamente si usted selecciona Guardar, el registro que usted ha introducido
se convierte en un miembro permanente de la tabla. En versiones anteriores de
FoxPro, usted tenia que copiar valores de campos a variables de memoria, y luego
colocarlas de nuevo dentro de los campos si el usuario seleccionaba Guardar.
Ademas, usted no especificaba APPEND BLANK hasta que Guardar era
seleccionado debido a que era relativamente complicado borrar un registro en

7
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blanco que habia sido aRadido con el tinico propdsito de proporcionar campos de ' .
entrada en blanco a'la parttalla, especialmente en-un-ambiente multiusuario. Asi que :
este cddigo es dificil de leer, pero es f_écil vivir con é&l. .

Salir

Salir es el botén que cierra la pantalla y régresa el control al evento ciclico. Este
codigo es muy simple:

RELEASE THISFORM

Eso es todo. Como el evento ciclico controlado por Read Events continda, usted no
tiene que hacer nada mas. Sin embargo, el comando Release dlsparara el codigo del
evento Destroy, de manera que veremos lo 51gulente

* Restaurar las variables del entorno
LOCAL nTablesUsed,aTablesUsed, i, nDECursors, aDECursors, cDataEnvRef
DIMENSION aTablesUsed[1]

IF TYPE('THIS.Parent’) # “O-

RETURN

ENDIF

IF TYPE("THIS.oldTalk"®) = “C" AND THIS.oldTalk="ON"
SET TALK ON

ENDIF

* Los servidores QLE todavia pueden enviar informacién a los campos
* generales, aungue no se encuentren en modo de edicién. Necesitamos
* reinicializar el bufer a 1 para que éste no se actualice por el
* servidor OLE. :
* También es posible que se salgan mientras estdn editando.
IF THIS.UseDataEnv
DIMENSION aDECursors|(l]
DO CASE
CASE TYPE(“THISFORM.DataEnvironment*) = QO
nDECursors = AMEMBERS (aDECursors, THISFORM.DataEnvironment, 2}
chataEnvRef = “THISFORM.DataEnvironment®
CASE TYPE({"THISFORMSET.DataEnvironment*) = *“0O"
nDECursors = AMEMBERS{aDECursors, THISFORMSET DataEnvironment, 2)
cDataEnvRef = "THISFORMSET.DataEnvironment™
ENDCASE
FOR i = 1 TO m.nDECursors
WITH EVAL(m.cDataEnvRef + "." + aDECursors[m.il}
IF USED(.ALIAS) AND ATC{“CURSOR", .BaseClass! 0 AND ;
CursorGetProp(“sourcetype™, .ALIAS)=3 AND ;
CursorGetProp(*buffering~, .ALIAS)>1
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=TableRevert(.T., .ALIAS)
=CursorSetProp(“buffering™, 1, .ALIAS) && Buffering de
. . && tabla optimista
ENDIF
ENDWITH
ENDFOR
-ENDIF

* .Saltar si se estd utilizando pervisualizar
IF THIS.PreviewMode

RETURN
ENDIF

IF THIS.oldSetDelete = “OFF™
SET DELETED OFF
ENDIF
SET REPROCESS TO THIS.oldReprocess
SET MESSAGE TO
SELECT (THIS.nWorkArea) s

IF THIS.UseDataEnv
RETURN
ENDIF

* El cé6digo es para soportar formas sin entorno de datos
m.nTablesUsed = AUSED(aTablesUsed) ‘ .
FOR i = 1 TO m.nTablesUsed ’ -
IF USED(aTablesUsed[m.i,1]) AND ATC(“.TMP*,DBF(aTablesUsed{m.i,1])}=0
&& Salta las vistas

=CursorSetProp(‘buffering“,THIS.oldBuffering,aTablesUsed[m.i,1]) &% buffering
&k de tabla
&& optimista
ENDIF '
ENDFOR

IF THIS.ocldMultibLocks = “OFF*
SET MULTILOCKS OFF
ENDIF ’

IF THIS.oldSetFields = “ON*
SET FIELDS ON
ENDIF

SET REFRESH TO THIS.cldRefresh

El método Destroy e el inverso de Init. Es llamado cuando el formulario se elimina
de la ventana. Mire I, préxima seccidn para que-vea qué es lo que quieren los amigos
de Microsoft que se haga cuando desactivamos un formulario.

Esto sélo coloca las cosas de regreso én donde las encontré. Usted guarda los valores
Set cuando carga el formulario, y restablece los parametros guardados cuando sale de

S0
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él. Algunas veces es necesario en las aplicaciones de bases de datos con miltiples
bases de datos y donde un formulario podria tener diferentes pardmetros que otro.
Los desarrolladores de MS/Fox son bastante cuidadosos, y aunque a mi me
gustaria decir que esto es exagerado, usualmente saben de lo que estan hablando.

— | Resumen

Es una vista muy bien detallada del ejemplo més simple de aplicacién que usted
puede generar con FoxPro. No es que el cédigo del Asistente sea simple, pues no
lo es. Pero la aplicacién, un archivo de pantalla simple y llano lamado por una
sencilla entrada de men(, no hace que sea mas sencillo. Le dara algunas cosas en
que pensar mientras aprende mas acerca de FoxPro. Para el momento en que
usted esté a prueba otra vez en el capitulo 9, todo esto le parecera mas familiar.

En el préximo capitulo, le daremos una visién general del entorno de trabajo
completo de Visual FoxPro. Vera dénde estan localizadas méas herramientas, vy
empezard a desarrollar instintos para solucionar problemas con el equipo de
trabajo de Visual FoxPro.
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A herramienta principal que usted utiliza para moverse alrededor de
Visual FoxPro es el men de sistema de FoxPro. El ment consiste en
men(s principales a lo largo de la parte superior de la pantalla, el mena
desplegable aparece cuando selecciona el menu principal correspondiente y los
métodos abreviados asignados a las barras de menus. En este capitulo usted vera

todas las opciones disponibles que hay en el ment de FoxPro. Al principio no

- necesitara usar todas ellas, pero eventualmente, le seran de gran utilidad. Los

menus principales mas importantes son:

> Archivo

> Edicién

> Ver

> Formato

> Herramientas
> Programa

> Ventana

> Ayuda

Durante ciertas operaciones, como la creacion de un formulario o un informe,
apareceran menus principales adicionales. De hecho, el ment Formato estara
presente debido a que la ventana Comandos esta abierta en la pantalla. Seleccione
Ventana, Ocultar del ment principal y vera a qué me refiero. (Utilice Ctri-F2 para
obtener la ventana Comandos de nuevo.)

Debajo de cada ment principal hay un ment desplegable, consistente en una o
mas opciones de mend. Algunas de las opciones, cuando usted las selecciona,
desempenian una sola operacién. Otras, como Compilar e Imprimir, producen un
cuadro de didlogo que requiere datos adicionales. Las opciones de men que
producen cuadros de didlogo son seguidas de tres puntos, como éstos ...

En algunos casos, una opciéon de ment tendré en si misma un nimero de
opciones posibles. Si es el caso, tendra una flecha que apunta hacia la derecha. La
opcion de meni Asistentes, del menu principal Herramientas, es un ejemplo. Los
menus que usted genere para interactuar con sus propios programas funcionan
igual que el mend de Visual FoxPro. De hecho, como usted verd, estos ments son
el menu de Visual FoxPro.



ij‘zi Meniis pr1nc1pales v barras
de herramientas eventuales

Ademés, cuando usted activa algunos generadores, otros mends principales y sus
mentis desplegables asociados se insertaran dentro de la barra de menis en medio
de otros dos ments principales existentes. Por ejemplo, cuando el Generador de
bases de datos est4 activo, el menu principal Bases de datos se afiade entre los
menus principales Formato y Herramientas.

Las barras de herramientas estan intimamente relacionadas con el menu de
sistema. Inmediatamente debajo de los menis principales de FoxPro, vera una
serie de iconos: carpeta de archivos, discos flexibles, impresora, etc. Estos iconos
pertenecen a la barra de herramientas estandar de Visual FoxPro Hay once barras
de herramlentas

> Paleta de colores

> Generador de bases de datos
> Controles de formularios

> Generador de formularios

> Distribucién

> Presentacion preliminar

> Generador de consultas

> Controles de informes

> Generador de informes

> Estandar

> (Generador de vistas

Cada una de estas barras de herramientas contiene varios iconos que, en general,
representan opciones que usted puede seleccionar desde uno de los mens -
principales de Visual FoxPro. Las barras de herramientas son otra forma de tomar
atajos. Por ejemplo, en la barra de herramientas estandar que aparece cuando
usted inicia Visual FoxPro, los tres primeros iconos son Nuevo, Abrir y Guardar,
como usted podra ver si coloca el puntero sobre cualquiera de ellos y lo deja ahi.
El pequeno cuadro amarillo que aparece con la descripcién después de un
pequerio lapso se llama consejo de ayuda. Estas tres opciones, asi como las dos
siguientes, Imprimir y Presentacion preliminar, vienen directamente del menu
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. 'ﬁriﬁcipal Archivo de Visual FoxPro. Ells-iguiente, Ortografia, viene del ment

principal Herramientas, vy los siguientes cinco son del ment principal Edicion.
Ejecutar (el signo de admiracion), el cual puede utilizar para ejecutar programas
externos, no se encuentra en ningin lugar dentro del ment de sistema de Visual
FoxPro. Los dos siguientes son los iconos para llegar a la ventana Comandos o
para abrir la ventana Ver (las Gitimas dos opciones de ment del menu principal
Ventana), seguidos de cuatro opciones de menti asistentes (Formulario, Informes,
Asistente para Autoformularios, Asistente para Autoinformes) y Ayuda. '

En el capitulo 14, vera cémo crear barras de herramientas para sus propias
aplicaciones. Por ahora, es un alivio saber que puede usar un solo clic del ratén,
en lugar de dos golpes de tecla, para lograr muchas operaciones que utiliza con
frecuencia.

{ Administre el mena de Visual FoxPro

Internamente, el ment se llama también SysMenu o _MSysMenu, dependiendo del
comando. Todos los elementos del ment tienen nombres, los cuales estan dados
en el apéndice A. Por ejemplo; el menu principal Edicién es llamado _MEdit. El
menu de Visual FoxPro esta siempre activo cuando usted inicia Visual FoxPro.
Para ocultarlo al usuario, use el comando siguiente:

SET SYSMENU OFF
Para dejarlo disponible nuevamente, utilice:
SET SYSMENU ON

Para mostrar s6lo ciertas opciones, emplee:

SET SYSMENU TO noubredelmenul nombredelmenul. ..

Puede definir su propio sistema de menu con sélo sus menus principales y
opciones de menu v con una combinaciéon de los suyos v los de FoxPro. Cuando
crea un sistema de menq, es una practica estandar guardar el meni1 en uso con:

PUSH MENU _MSYSMENU

Luego defina su propio sistema de ment. Cuando termine, restablezca el menu
anterior con:

POP MENU _MSYSMENU
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Para lograr que su proplo men( actiie como el menu normal de Visual FoxPro
utilice: : o e

SET SYSMENU AUTOMATIC

Este.comando se ejecuta automaticamente durante la generacién de menus
cuando FoxPro escribe el cédigo fuente basado en su ment “definido por el
usuario’, de modo que usted no tendra que utilizarlo. Y si pierde el menti o lo ‘
vuelve a definir en alguna forma que las opciones sean inutiles, aqui esta su salida

- de emergencia de programador: :

SET SYSMENU TO DEFAULT

Este comando lo regresa al ment que tenia cuando inicidé Visual FoxPro.

=21 Ventanas modales y el ment
de Visual FoxPro

Algo que se mencionara aqui, sélo para completar, es el concepto de ventana
modal. Usted necesita responder a algunas ventanas, especialmente cuadros de
didlogo, antes de que otra cosa pueda suceder. Estas son llamadas ventanas
modales, en oposicion a las ventanas sin modo. Si usted establece la propiedad
Window Type como Modal, dentro de Otros en el marco de pagina Propiedades,
el menti no sera accesible mientras esa ventana esté activa.

=>]| Active el ment de Visual FoxPro

Puede activar el menti de Visual FoxPro mediante cualquiera de estas cuatro
maneras: .

> La tecla ALT
> La tecla F10
> Haciendo dobie clic con el botén secundario del ratén

> El comando Activate Ment:

56
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-Haga una seleccién desde el menii

de Visual FoxPro

: Usted también puede tener acceso a los menus principales en cualquiera de cuatro
formas. Puede oprimir la tecla de acceso, la letra subrayada (usualmente la
primera) en el titulo-del ment principal. Puede asignar una tecla de acceso en sus
propios men(s mediante preceder la letra con una diagonal invertida y el simbolo

menor que. Por ejemplo:

Nuimerc de Tarjeta de \<Crédito
produciré este menu principal:
Nimero de Tarjeta de‘ Crédito

Puede hacer clic en el mena deseado con el botén primario del ratén, usar las
teclas de flecha arriba y abajo para resaltar una opcién de menu en el ment que
aparece, y luego oprimir la tecla ENTER. También puede presionar el método
abreviado asignado a la opcién de men, si existe uno. El método abreviado es
unico en el sentido de que el men( no tiene que ser desplegado para que funcione.

Ahora explore el menu de sistema de Visual FoxPro y vea el mundo de
herramientas disponibles para el desarrollo de aplicaciones.

-El menu Archivo

El menu Archivo es el punto de inicio para muchas operacxones Ademas, maneja
la comunicacién con el munde exterior, especialmente 1mpo ando vy exportando -
archivos e imprimiendo. Finalmente, le recuerda en qué ha estado trabajando El
menu desplegable Archivo se muestra en la figura 4-1. :

Nuevo y Abrir forman una pareja. Nuevo significa que usted quiere crear un
archivo y Abrir significa que quiere usar un archivo existente. Si selecciona Nuevo
e intenta usar el nombre de un archivo existente, Visual FoxPro le ofrecera
borrarlo y empezar otro. Es un error que usted cometeria solamente una vez.

S7



Figura 4-1

El menu desplegable Archivo.

E] Archivo, Nuevo

Si usted selecciona Nuevo, obtendréa el cuadro de dislogo que se muestra en la

figura 4-2. Haga clic en las diferentes opciones sucesivamente, v notara que el

botdn Asistente algunas veces esta activado y otras desactivado. Como ha visto, '
los asistentes son programas que lo guian paso a paso a través de un proceso

particular, como generar una tabla o un formulario. Si un asistente existe, el botén

se activa. :

Si el botéon Asistente no se activa, se debe ya sea a que el asistente no ha sido

proporcionado o a que la tarea es tan sencilla que usted no podré fallar. CTRL-N

(oprimir la tecla CTRL y presionar N) es el método abreviado para el cuadro de

didlogo Nuevo. No necesita desplegar el ment para que este méiodo abreviado

funcione. .
Figura 4-2

Cuadro de didlogo Archivo, Nuevo.




Figura 4-3
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Los métodos abreviados estan activados todo el tiempo. También puede definir
métodos abreviados en sus propios menis. De hecho, en algunas aplicaciones, los
usuarios se basan en métodos abreviados que ellos usan como una extension para
no usar el ment con mucha frecuencia.

'Archivo, Abrir

Si usted selecciona Abrir, Visual FoxPro asume que desea usar un archivo
existente y activa el cuadro de didlogo que se muestra en la figura 4-3. Note que
puede utilizar el cuadro de lista desplegable dentro del cuadro de dialogo para
localizar el archivo, si es que no esta en el directorio en uso.

Cuadro de didlogo
Archivo, Abrir.

FoxPro usa extensiones de archivo (las tres letras que siguen al nombre de archivo)
para distinguir entre varios tipos de archivos. Cuando selecciona Abrir, el cuadro

: de didlogo que le sigue ofrece mostrarle todos los archivos del tipo requerido
dentro del directorio en uso. FoxPro sabe cuales archivos son del tipo requerido
por medio de su extension. Baje al final del cuadro de didlogo, vera una seccién
para: N

Archivos de tipo:

- seguida de un cuadrc de lista que le permite seleccionar un tipo de archivo. Al
sfinal de la descripcién de cada tipo de archivo, dentro de paréntesis, vera el tipo

- de archivo correspondiente. Muchas archives llevan un tipo de archivo compaiiero
donde estan almacenados campos memo. Los archivos memo se usan en muchos,
pero muchos elementos de Visual FoxPro. Los distintos tipos de archivos junto
con sus extensiones son:

=/
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.DBC Contenedor de bases de datos,

-TXT Archivo, el cual no éé;.'fnuy descriptivo; los a;cl;vos .TXT usualmente
mantienen la salida de texto desde ya sea los comandos de Visual FoxPro o texto
importado.

.SCX Formularios que por lo general se llaman pantallas; sus campos memo
tienen extensiones .SCT. El c6digo generado se almacena dentro de un archivo
con la extensiéon .SPR, la cual, cuando se compila, produce archivos .SPX.
¢Entendi6 eso?

JIDX y .CDX Archivos de indices. En general, los archivos :CDX se usan para los
indices de produccién, mientras que los archivos .IDX, creados con la palabra
clave COMPACT del comando Index, se usan para indices temporales. Esto no es
un requerimiento, sélo es una préactica usual.

.LBX vy .LBL Archivos de etiqueta. Los campos memo correspondientes se
almacenan en archivos con la extensién .LBT.

.MNX Archivos de menu. Los archivos memo correspondientes se almacenan en
archivos con la extension .MNT.

-PRG, .MPR, .SPR vy .QPR Archivos de programa que contienen cédigo fuente.
Las extensiones de estos cuatro tipos de archivos son .FXP, . MPX, .SPX vy .QPX.
.PRG es la extensién dada para el cédigo que usted introduce en el segmento de
codigo del Administrador de proyectos. .MPR es dado para el codigo de ments
generado; es por esto que, cuando usted disefid un ment llamado MENU.MNX en
el ejemplo anterior, lo instal6 tecleande DO MENU.MPR dentro del programa
PRINCIPAL

PJX .FPC, v .CAT Archivos de proyectos. Los campos memo
correspondientes se almacenan en archivos con la extension PJT.

.QPR Programas de consulta, generacios usualmente por el Asistente de SQL..

.FRX Informes. Los campos memo correspondientes se almacenan en archivos
con la extensiéon .FRT.

.DBF Tablas. Los.campos memo correspondientes se almacenan en archivos con
la extensién (FPT.

.VUE Vistas, las cuales son colecciones de tablas con las configuraciones
relevantes Order y Set Relation intactas. Usted puede usarlas para guardar y

......
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restablecer una vista particular de un gril;}')—c;-de tablas después de que una ~ -

‘operacion que interviene ha cerrado uno o mas archivos, indices o el comando Set

Relation.

.VCX Biblioteca de clases visuales, la cual es el corazén de la programaciéon
orientada a objetos. Los campos memo correspondientes se almacenan en
archivos con la extension .VCT.

Hay cinco controles, del tipo botén para oprimir, a la derecha del cuadro de
dialogo Abrir. Estos son:

Aceptar Toma la seleccion y trata de abrirla.
Cancelar No pasa nada.

Tabla de cédigos Se aplica sélo a tablas y determina c6mo se ordenan distintos
alfabetos. Si esta trabajando en inglés, probablemente no le interese. El ruso es
866, como dolorosamente he aprendido.

Red Esto hace aparecer el cuadro de didlogo Red, que le permite llegar a archivos
que usen cualquier convencién de nomenclatura de red que usted haya adoptado.

Ayuda Este le lleva directamente a la ayuda por temas de Visual FoxPro
relacionada con el cuadro de didlogo en uso.

Algunos de estos cuadros de didlogo vienen de recursos de Windows, los cuales
saben si esta conectado a una red o no. Nosotros estamos escribiendo en un
ambiente de red Windows NT 3.5, asi que nuestros cuadros de didlogo deben
tener mas opciones que las suyas. NT 3.5 es la plataforma mas estable que hay, y
es agradable tener una red cuando tres personas tratan de escribir un libro grande °
en espariol, inglés v ruso al mismo tiempo. Las tres casillas de verificacion tienen
usos especializados.

Entorno Esta disponible si usted va a abrir una forma de Informe o Etiqueta,
debido a que estas dos deben ser generadas con una coleccién de tablas abiertas
en particular. Si no es aplicable, la casilla Entorno no estara disponible.

Exclusivo Esto significa que nadie méas puede tener acceso a la tabla mientras
usted la esté usando. En un ambiente de red, esto puede ser importante. Si trabaja
solo, Exclusivo es el modo de operacion normal, v no importa si la casilla esta
marcada 0 no. No puede cambiar la estructura de una tabla @ menos que usted
tenga uso exclusivo.

&/
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‘3lo lectura Esto significa exactamente lo que dice. Si usted no tiene acceso
.«clusivo, automaticamente tiene acceso de sélo lectura, Puede usar una tabla en
forma exclusiva, y-luego limitar el acceso a s6lo lectura -Ciertamente, la razon
para hacerlo es otra cuestién.

Si usted especifica SET STATUS BAR ON, el mensaje en la barra de estado que
se encuentra en la parte inferior de la pantalla afirmara este hecho. Exclusivo
significa exclusivo, v un registro no bloqueado quiere decir que no es excluswo Si
quiere asegurar el acceso excluswo a tablas, puede hacerlo con el comando SET

EXCLUSIVE ON.

CTRL-O es el método abreviado p;'ara el cuadro de didlogo de la opéracién Archivo,
Abrir. El ment no necesita ser desplegado para que este método abreviado
funcione.

Archivo, Guardar

Seleccione Archivo, Guardar para guardar la seleccién en uso desde la memoria o

un archivo temporal de respaldo a su lugar de origen. Esto asume que el archivo

que seré guardado ya tiene un nombre. Si no es asi, FoxPro le pedird un nombre.
"2 necesita agregar una extension; Visual FoxPro automaticamente le afiade la
orrecta. Si usted mismo agrega una extension, asegirese de que sea la correcta.

CTRL-S es el método abreviado para la operacién Archivo, Guardar. El meni no
necesita ser desplegado para que este método abreviado funcione.

Archivo, Guardar como

Utilice la barra Archivo, Guardar como, para guardar la selecc1on en uso con un
nombre distinto al que tiene en ese momento, por ejemplo, para guardar en un

disco flexible el trabajo que esta haciendo o para cambiar un nombre de archivo.
Hay otras formas para hacer esto, pero ésta funcionara.

Archivo, Revertir

La selecciéon Archivo, Revertir es el inverso de Archivo, Guardar. Si ha hecho
algunos cambios y luego decide no guardarlos, presionar Escape lo lleva fuera del
formulario, entonces seleccione Revertir, los cambios desapareceran y el
formulario regresara al estado en que se encontraba antes de que hiciera los
cambios.

......
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Figura 4-4

£3( Archivo, Importar

El comando Archivo, Importar le puede hacer la vida mucho mas facil si usted esta
convirtiendo una aplicacién a Visual FoxPro desde otro lenguaje o plataforma. El

nuevo Asistente para importar es ridiculamente facil de usar, y cubre una amplia

~ variedad de requerimientos. Se veréa esto més. adelante, asi que aqui sélo se

tocarén sus principales puntos.

Si usted hace clic en Archivo, Importar, obtendra el cuadro de dislogo que se
muestra en la figura 4-4. Escoja Asistente para importar, y vera el cuadro de
didlogo mostrado en la figura 4-5.

Cuadro de didlogo Archivo, Importar.

El Asistente para importar, le pregunta el tipo de archivo que desea importar. Si es
un archivo de algunio de los productos comerciales listados en el cuadro de lista
(Excel, MultiPlan, Lotus 123, Symphony, Paradox o RapidFile}, el asistente
averiguara dénde van las cosas y qué tipo de datos son representados. Por otro
lado, si es un archivo de texto, sélo hay dos opciones. Puede ser tanto un archivo
delimitado, con caracteres de separacion entre campos, o un archivo de longxtud
fija, registros delimitados por Return.

Si es un archivo delr .:itado, debe proporcionar solo los nombres de los campos vy
alguna informacién sobre las propiedades de campos. Si el archivo tiene registros
de longitud fija, debe hacer un clic en el final de cada columna (debido a que
FoxPro no puede decirle que constituye un campo). {Es todo lo que se necesita
para hacerlo! En la fi.;ura 4-6 se muestran las Opciones de campos, el segundo
paso en el Asistente jara importar.
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Puede impottar datos a una nueva labla o ahaditlos a una tabla
existente.

Cuadro de didlogo As;stente para lmportar

Archivo, Exportar

tl comando Archivo, Exportar es aiin méas simple. Nombre la tabla {.DBF) de Ia
cual exportard, el nombre y tipo de la tabla del archivo de destino {ya sea uno
nuevo © uno existente), y haga clic en Aceptar.

* Miciosoft Visual Foxfra
»

Seleccione una olumna haciendo clic debajo del litulo y
especifique la conhgueacion do caompo.




Figura 4-7
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- Preparar pagina

N
h

Archivo, Preparar pagina esta disponible sélo cuando se esta utilizando ya sea el
Generador de informes o el Generador de etiquetas. Preparar pégina es una
herramlenta fabulosa ‘para hacer informes, especialmente informes de dos o tres
columnas, de abajo hacia arriba. Para demostrar esta caracteristica, voy a crear
una tabla de nombre y direccion llamada Cliente. Teclee:

CREATE CLIENTE

y luego introduzca los campos Nombre, Domicilio, Ciudad, Estado y Cod. Post.
Use el comando Browse para mtroduc1r una media docena de nombres, v luego
teclee:

CREATE REPORT CLIENTE

Obtendré un cuadro de didlogo como el que se muestra en la figura 4-7. Ahora
haga clic en Arc;hivo, Preparar péagina para obtener el cuadro de didlogo mostrado
en la figura 4-8. :

L T e e s P A A T B T
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Cuadro de didlogo Generador de informes.



i aclic en el control numérico para el Nimero de columnas, luego haga clic en
£ ceptar y mire la apariencia del informe. El area Encabezado de péagina se
r'antien= cubriendo el ancho completo de la pagina, pero el area Detalle es sélo

u 1 tercio del ancho de la pagina. Haga clic en el nuevo ment principal Informe, el
¢1al esta presente sélo cuando usted esta en el Generador de informes, v
s.leccione Informe réapido. En el cuadro de didlogo generado, haga clic en el
control de distribucién de campos mas alejado hacia la derecha, para que los
c.:.mpos en el archivo Cliente estén apilados uno arriba de otro, en lugar de lado a
lz 10. Haga clic en la casilla de verificacion Titulos, para dejar la opcion desactivada
y iuego haga clic en Aceptar. Vera los campos en los campos de su nuevo archivo
C iente en el area Detalle. Use el raton, para volver a arreglarlos, si asi lo desea, y
pira volver a dar tamario al area Detalle. Si lo desea, introduzca un titulo en el

&: 2a del Encabezado. Ahora esta listo para ir a la siguiente opcién, Archivo,

P esentacién preliminar.

I resentacion preliminar

I 1ga clic en Archivo, Presentacion preliminar. El resultado aparece en la figura

4 9. Se afiadieron algunos detalles exdticos, pero el resultado final es el mismo.

U sted termind un listado de empleados de una companiia en menos de un minuto.
de luego, atin no esta impreso en papel, lo cual nos lleva a la:siguiente opcién:
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Reporte de ventas
02/05/97 ‘

00001 03/08/97 123.00 LFP

0goo2 04/01/97 122.50 JRE

Imprimir
La opcién Imprimir, a la cual usted siempre puede tener acceso mediante el

método abreviado CTrL-P, produce el cuadro de didlogo mostrado en la figura
4-10. Imprimir enviara alguno de varios tipos de salida hacia la impresora:

> Informes

> Etiquetas

> Ventana Comandos (programas)
> Archivos

> Archivos ASCII

> El contenido del Portapapeles

En algunos tipos de archivos se imprimen nlmeros de linea a la izquierda de cada
linea de salida, como listados de programas, pero no en informes y etiquetas.
Ademas, puede forzar un salto de pégina (return) antes o después de imprimir la
mavyoria de los tipos de salida, pero s6lo antes de informes o etiquetas. Visual
FoxPro asume que los archivos ASCII incluyen todo lo que necesitan, asi que no
se permiten opciones. Cualquier cosa que usted copie al Portapapeles resaltando vy
oprimiendo CTRL-C, también puede ser impresa. Y puede poner cualquier cosa en
el Portapapeles colocandolo dentro de la variable de memoria del sistema
cliptext. Una vez que se encuentra en el Portapapeles, puede usar Ctai-V para

pegarla.

;‘]F l.'g- 672
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Figura 4-10

Cuadro de didlogo Imprimir.

El botén Especificar impresora, que muchas aplicaciones de Windows incluyen

como una opcién separada del menu Archivo, es accesible en Visual FoxPro sélo

a través de la opcién Archivo, Imprimir. Especificar impresora, proporciona .
control para seleccionar la impresora, seleccién de la forma {tamario del papel), ‘
orientacién e impresién por los dos lados. El botén Propiedades maneja opciones )
avanzadas de control de impresion, y Red le permite utilizar una impresora de la

red por su nombre.

Sin importar el tipo de archivo que va a ser impreso, el cuadro c2 dislogo
Configuracion de impresién le permite seleccionar varias caracteristicas de la
impresora. Primero, si tiene muchos controladores de impresorzas instalados, '
puede seleccionar una impresora, asi como el tipo de forma (tamario de papel) y la
orientacion. Y si estd en una red, puede escoger una impresora de la red mediante
un clic en el botén Red.

Haga clic en el botén Propiedades, para activar otras opciones t:::sadas en la
impresora que selecciond. Por ejemplo, una HP Laserdet 4 puecie imprimir a una
resolucion de 150, 300 o 600 dpi {puntos por pulgada), asi que ésa es una opcion
presentada por el botdn Propiedades.

En el caso de informes y etiquetas, hay otras dos opciones dispc nibles. Primero, si
usted escoge informe o etiqueta, el botén Opciones se activa. O ciones incluye lo
siguiente:

Alcance Todos, Siguientes n, Registro n o Restantes.

For Utilice el Generador de expresiones o teclee directamente * ara introducir
una expresion que filtre el archivo; todos los registros que pasen :or el filtro seran
impresos en forma de un informe o una etiqueta.

v
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While Utilice el Generador de expresiones, o teclee directamente para introducir
una expresién que filtre el archivo; todos los registros que pasen por el filtro,
empezando por el registro abierto, seran impresos en forma de informe o
etiqueta. La manera mas rapida de producir un informe o grupos de etiquetas
basados en un subgrupo dentro de una tabla, es en archivos indexados en los

cuales usted ya ha usado ya sea Browse, Seek o Locate para encontrar un registro -

en particular y en el cual la expresion de indice tiene agrupados todos los registros
que quiere, siguiendo al que esta localizado en el puntero del registro en uso.

Puede salvar informes y etiquetas con instrucciones para abrir los archivos
necesarios para el informe, vy establecer indices y relaciones. Si usted marca
Restaurar entorno, estos pasos son tomados automaticamente. Si usted ya tiene
las cosas configuradas de la manera que desea, podria declinar este ofrecimiento
de ayuda. La opcién Enviar lo conecta a MS Mail, si esta instalado. Para usuarios
en red, esto proporciona una forma de comunicaciéon. Para Microsoft ésta es una
oportunidad de anuniciar MS Mail. Realmente es muy bueno.

Cualesquier proyectos en los que esté trabajando actualmente son listados entre las
opciones Enviar y Salir. Son precedidos por una numeracién subrayada que
empieza con 1, de rnanera que puede presionar 1 para abrir el primer proyecto
listado, 2 para abrir :i sequndo, etc. Puede activar o desactivar esta opcién usando
la pagina principal I . 2rramientas, Opciones, Proyecto, comentada mas adelante
en este capitulo.

La opcién Salir es una de las formas de salir de Visual FoxPro. Es equivalente a
teclear Quit en la ventana Comandos También puede presionar ArT-F4 para salir
de FoxPro.

. - [ 4 . e r

; El menu Edicion

: El ment Edicion es ten Gtil que muchos desarrolladores incluyen varias de sus
opciones en sus proi.ias aplicaciones.

Deshacer v Rehacer

Deshacer cancela la ..itima operacion que realizé, mientras que Rehacer cancela el
efecto del dltimo Deshacer. Lo que, dependiendo del contexto, constituye la
dltima operacion”, 1Yor ejemplo, si usted estd escribiendo en la ventana
Comandos, cada vez que presione la barra espaciadora, en cuanto concierne a
Deshacer, usted completa una operacién. Teclee &l zorro veloz, presione CTRL-Z
(el método abreviado para Deshacer), v vera desaparecer las tres palabras cada

' : | 67
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12 a la vez. Presione tres veces CTrL-C (e’ método abreviado para Rehacer}, y las
palabras apareceran una por-una : e

Pero si esta escnb:endo en codtgo de programa, el retorno al final de cada linea
es, para Deshacer y Rehacer, el suceso relevante. Si usted esta en el Generador de
formularios o en el Generador de informes, es la accién de agregar un control
nuevo al formulario. Es realmente justo lo que esperaria de cada contexto.

Cortar, Copiar y Pegar

Estos son los tres elementos siguientes en el meni Edicion. Usted marque algo,
luego seleccione Copiar o Cortar para poner la seleccidn marcada en el
portapapeles. Hay muchas maneras de marcar texto. Si mantiene presionada la
tecla MavUs y hace clic en un parrafo, todo el texto desde el cursor hasta el final
del parrafo quedara marcado. Si mueve el puntero del ratén hacia el principio de
una palabra, haga clic v mantenga'oprimido el botén principal del ratén, luego
arrastre el ratén a la derecha o izquierda, el texto que usted marque aparecera en
forma de video inverso.

El texto que ha sido marcado puede ser cortado (quitado y copiado al
srtapapeles) o copiado (al portapapeles) para pegarlo posteriormente. La opcién
- egar se activa sélo cuando algo ha sido copiado o cortado.

En los varios generadores (Formularios, Informes y Clases), ya que no puede
marcar el principio v final de un texto, usted marca un objeto para cortar o copiar
haciendo un clic en él una sola vez. Cuando un objeto es seleccionado, un grupo
de ocho pequenos cuadrados negros lo encierran en sus cuatro esquinas y en la
mitad de las lineas que los conectan. Una vez seleccionado, puede cortarlo o

~ copiarlo de la misma forma en que corta y pega texto.

Cortar y pegar es menos importante en Visual FoxPro de lo que fue en versiones
previas, pero sigue siendo de gran utilidad. Y usted no esta limitado a trabajar con
un solo formulario o informe; puede copiar de un formulario, luego abrir otro y
pegar dentro de éste. Sin embargo, no deje que la facilidad de las operaciones
cortar y pegar lo distraigan del uso de las caracteristicas orientadas a objetos, que
son el corazén de Visual FoxPro.

Pegado especial se asocia con objetos OLE (Object Linking and Embedding:
vinculacion e incrustaciéon de objetos), v se comentara con detalle cuando se hable
acerca de OLE.




.Borrar T
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Utilice esta opcién para borrar un elemento o texto seleccionado. En general, si
usted resalta una seccién de texto y luego presiona, por decir, la letra X, su texto"
resaltado sera reempiazado por la letra X. Borrar reemplaza con'nada lo que esté
seleccionado. .

Seleccionar todo

Seleccionar todo es una forma cémoda de marcar todos los elementos de una
pantalla para moverlos un poco hacia abajo. Desafortunadamente, no puede
seleccionar, por ejemulo, todas las etiquetas en una pantalla y cambiar sus
propiedades de fuente. Para eso necesita la utileria Property Changer, la cual esta
disponible a través de nuestro foro en CompuServe.

- Buscar y Reemplazar

Utilice Buscar para ercontrar una cadena de texto en particular. Funciona en

programas v ventanas de codigo dentro de formularios. Cuando selecciona Buscar,

aparece el cuadro de didlogo Buscar, que se muestra en la figura 4-11. Teclee lo
que quiera encontrar y oprima ENTER.

Si hace clic en Reemplazar, el cuadro de dialogo cambia para incluir el cuadro de
texto Reemplazar con, como se muestra en la figura 4-12. Si introduce una
cadena dentro del cuadro de texto Reemplazar con, luego hace clic en
Reemplazar, la primera cadena que coincida, resaltada, se reemplaza con el texto
de la segunda cadena.

Puede lievarse usted mismo a un mundo de sufrimiento con el botén Reemplazar
todo. Si reemplaza todas las instancias cabo con vaya, la palabra trascabo
también sera reemplazada con trasvaya. Asi que salve su trabajo antes de
reemplazar y hagalo a menudo. Significa no tener que decir nunca que lo siente.

- Ir a la linea

Esto es util para dep..rar codigo de programa. El cuadro de dialogo al que llama le
permite introducir un nimero de linea particular para saltar directamente hacia el
cédigo que esté editando. Desde la aparicion de numeros de linea en el
compilador de Visual FoxPro e informes con mensajes de error, puede Ir directo a
la fuente del problema reportado. -

7/
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HDEFINE c_esc

HDEFINE c_null 5
HDEFINE ¢ CRLF : feed constant i
HDEFINE c_alias "! ' 0}
T

* Possible valu
L

HDEFINE ¢ _menu
#DEFINE c_submenu 2

HDEFINE c_item 3
* N

* Some of the values of Objcode field in SCX database.

L

Cuadro de didlogo
Buscar, con la opcién
Reemplazar con.

z Insertar objeto, Objeto v Vinculos

‘nsertar objeto despliega un cuadro de didlogo que le permite insertar un objeto
JLE en un campo general, esto sera comentado con detalle cuando se hable
acerca de OLE. Objeto activa un objeto OLE y Vinculos despliega el cuadro de
lidlogo Editar vinculo, de manera que puede actualizar un vinculo hacia un objeto.

Figura 4-12
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~ -"Aqui hay algunas palabras sobre un consejo no solicitado: Si usted viene de otro
lenguaje o entorno, podria verse tentado a usar su propio editor; o al menos sentir
que da un paso hacia atras en el mundo por usar el editor FoxPro. Por favor dé al
entorno Visual FoxPro, incluyendo al editor, una oportunidad. Esta hecho para
trabajar junto con el resto de las herramientas de Visual FoxPro, y realiza su
trabajo muy, pero muy bien.

: [ I

1223 F1 mena Ver

: El ment principal Ver consiste inicialmente de solo una opcién de ment, Barras
de herramientas. Si usted tiene algunas tablas abiertas, precedera a la opcién

Barras de herramientas una opcién para Examinar (nombre de la tabla), para cada
una de las tablas abiertas.

La opcién Barras de herramientas sera todo lo que vera hasta que abra alguno de
los generadores, y después Ver se convierte en su mejor amigo. Aparece un
nimero de nuevas opciones, dependiendo de donde esté, v Barras de
herramientas se vuelve la opcién inferior del mena. -

"

I El mena Ver cuando se genera
: un formulario

Abra una ventana Administrador de proyectos, usando Archivo, Nuevo. Por ahora
esta bien usar el nombre por omisién. Luego abra un formulario nuevo haciendo
clic en Documentos, y resaltando Formulario, y despues haciendo clic en el botén
Nuevo. Haga clic en Ver, y vera las siguientes opciones:

Diseiio Este es el principal modo de generar un formulario.

Orden de tabulacion Utilice ésta para volver a ordenar los campos de entrada y
las opciones controles de un formulario.

Entorno de datos Le permite configurar o cambiar el entorno de datos del
formulario, ‘

Propiedades Despliega el cuadro de didlogo Propiedades, donde se hacen los
ajustes mas finos a un formulario.

Codigo Aqui es donde se ve el cédigo del método para su formulario, informe ¢
entorno de datos.

#3



A

Vs

-

~El meniti de Visual FoxPro

rra de herramientas Controles de formularios Muestra u oculta la barra
de herramientas Cpntroles dé formularios. S

Barra de herramientas Distribucién Muestra u oculta la barra de
herramientas Distribucion.

Barra de herramientas Paleta de colores Muestra u oculta la barra de
herramientas Paleta de colores.

Lineas de cuadricula Cuando estd marcada, coloca lineas de cuadricula a
intervalos regulares sobre la superficie del generador.

Mostrar posicién Esta opcién hace aparecer la barra de estado en la parte
inferior de la pantalla que despliega la posicién actual del cursor y el tamanio, en
pixeles, dei elemento.

El mena Ver cuando se genera un informe

Si hace clic en Informes y luego en Nuevo, las primeras dos opciones del men(
Ver, distintas a las de los examinadores para cualquier tabla que pueda estar

ierta, son Disefo y Presentacion preliminar. La Presentacién preliminar de un
informe le muestra cémo se verd, hasta ese momento, el informe que ha
disefiado. No utiliza datos, de forma que puede ver la presentaciéon prehmmar aun
cuando su informe se encuentra en un estado muy pnmltwo

También se afiade el entorno de datos al menu Ver, debido a que los informes
requieren de datos. Y las opciones para desplegar las tres barras de herramientas
aplicables se convierten en las tres opciones siguientes:

> Barra de herramientas Controles de informes

> Barra de herramientas Distribucion

> Barra de herramientas Paleta de colores

Finalmente, dos opciones de ment adicionales le dan control sobre la posicién:

Lineas de cuadricula Despliega lineas de cuadricula tanto verticales como
horizontales en un informe, para ayudar visualmente a la colocacién de objetos.

Mostrar posicion Muestra la posiciéon del elemento, que esta actualmente
eleccionado en la barra de estado.




Figura 4-13
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El menu Ver cuando se utlhza
el Generador de consultas

Si usted hace clic en Datos, Consulta, Nuevo en la ventana del Administrador de
proyectos, se abre el Generador de consultas mostrado en la'figura 4-13. El menu -
Ver contiene ahora una nueva opcién, Maximizar panel superior. El Generador de
consultas que se muestra en la figura 4-14, aparece con el pane!l superior
maximizado. Comparelo con la figura 4-13 en la que el panel superior estéa
minimizado. El panel superior, el cual es como el Generador de datos, muestra
cuales tablas, indices vy relaciones estan involucrados en la consulta, puede ser
maximizado para que pueda ver sus tablas con mayor detalle. '

El men( Ver cambia mientras el generador cambia. Aunque generalmente hay
muchas maneras para hacer todo dentro de cada generador, el menu de Visual

FoxPro podra convertirse en su método prefendo de acceso, especialmente si esta
aprendiendo a usarlo.
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v = : § SR e B S ﬁ Generador &3 ‘g‘:&“—
. s ik : S R R
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Cuadro de diélogo Generador de consultas.
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Cuadro de didlogo Generador de consultas con el panel superior maximizado.

El mena Formato

Utilice el menu Formato para cambiar la apariencia y otras caracteristicas de texto
en una ventana seleccionada. Generalmente, usted utiliza esta opcion paras
configurar sus ventanas de cddigo. Las opciones caen dentro de tres grupos:

Tipo vy tamaiio de fuentes

Fuente Despliega el cuadro de didlogo Fuente. Puede selecciorar cualquiera de
las fuentes que ha instalado en Windows, aunque la fuente Courier de 12 puntos
es un estandar para programar.

Ampliar fuente Aumenta en puntos el tamario del texto dentro de la ventana que o
se esta utilizando.

Reducir fuente Disminuye en puntos el tamano del texto dentro de la ventana
en uso.
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: Espaciado de linea - o
. Puede establecer el espacio entre lineas a espacio sencillo, uno y medio espacios o
doble espacio.

Sangrado

Sangria Da sangria al texto resaltado por medio de un tabulador. Use el ratén o
‘mantenga oprimida la tecla MavUs y utilice las teclas de movimiento del cursor
para resaltar texto, luego haga clic en Sangria.

Quitar sangria Deshace el efecto de la seleccion anterior.

i El menu Herramientas

El memi Herramientas es uno de los mas importantes para los programadores. Es
usado para llamar a los nuevos asistentes de Visual FoxPro, los cuales estan muy
mejorados comparados con los de versiones previas, v hacen mucho del trabajo
que normalmente se tenia que hacer; despliega las ventanas Seguimiento y
Depuracion, toda la ayuda para depurar que necesitaréa y para activar el marco de
pégina Opciones, la cual controla la mayoria del entorno Visual FoxPro.

Asistentes

El ment Herramientas es el puente de acceso para llegar a los asistentes de Visual
FoxPro:

> Tabla

> Formulario

> Consulta

> Informe

-> Etiqueta

> Combinar correspondencia

> Tabla dindmica

> Importar

> Documentacion

i
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> Instalacién (el cuai se proporcxona para la distribucién de aplicaciones)

> Upsnzmg

La revisién ortografica es quiza menos itil para programadores, debido a que
nosotros tenemos maravillosa ortografia y porque la revision ortogréafica no se
presta para codigo de programas. Pero es una herramienta, y éste es el mend
Herramientas, asi que es aqui donde reside.

Seguimiento v Depuracion

.
------

Puede usar el menu Herramientas para llamar muchas herramientas que son muy °

valiosas durante la depuracion:

Seguimiento Lo guia paso a paso a través de la ejecucién de un programa
mientras despliega la linea de cédigo que esté siendo ejecutada.

Depuracion Le permite mostrar el contenido actual de los campos de una tabla,

variables de memoria, funciones, propiedades y para establecer cortes de

programa para suspender la ejecuciéon de un programa mientras corre una
plicacion. _ '

La ventana Seguimiento lo' guia paso a paso y linea por linea a través de su codigo
de programa; puede usarla para establecer cortes de programa, ya sea en un
numero de linea particular o para evaluar si es verdadera una condicidén que -
especificd en una linea de la ventana Depuracién. Por ejemplo, si no sabe dénde
ha sido desactivada una variable intercambiable llamada Listo, sélo teclee not tisto
dentro de la ventana Depuracién, haga clic en la barra vertical de la parte derecha
para establecer el corte de programa, y ejecute su programa. La inmediata Listo
es falsa, su programa se detiene y la ventana Seguimiento aparece mostrandole la
linea del cédigo de programa que hizo la condicién Not Listo verdadera.

E El marco de pagina Opciones

El principio del men( Herramientas es la opcién de meni Opciones. Haga clic en
Opciones para obtener el marco de pagina Opciones, el tual contiene la mayoria
de las opciones que usted controla con los comandos Set en FoxPro 2.6. Ademés,
aqui puede especificar la conducta precisa de muchas de las nuevas caracteristicas
de Visual FoxPro. Dentro de el marco de pagina Opciones hay dos filas, indicadas
por fichas. Si selecciona una ficha de la fila superior, las dos filas de fichas
‘ntercambiaran lugares antes de que la ficha seleccionada sea traida al frente.

e
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La ficha Ver
La ficha Ver mostrada en la figura 4-15 contiene casillas de verificacién que se
asocian con la barra de estado (la barra en la parte inferior de la pantalla) y el reloj
(el cual puede activar o desactivar en cualquier momento). Los Gltimos dos
corresponden a Set Status Bar On/Off y Set Clock On/Off. Tambiérg contiene la
casilla de verificacién para mostrar Resultados del comando, que ‘és lo mismo que
Set Talk On/Off. Cuando Talk estd en On, si usted escribe X=3 en la ventana
Comandos, el valor asignado 3 se imprime en la pantalia. Mostrar Mensajes del
sistemna, al igual que su compariero, Set Notify On, despliega mensajes como Do
Canceled.

Si la opcién Lista de los proyectos usados recientemente estd marcada, su ment
Archivo tendré una lista de unos cuantos archivos que ha abierto. Si estda marcada
la casilla Abrir el tltimo provecto al iniciar, la primera pantalla que vera siempre
que abra Visual FoxPro serd el Administrador de proyectos, con el Gltimo proyecto
abierto en el que estuvo trabajando cuando salié del programa.

J'F‘ﬁ;l
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La ficha General La ficha General se muestra en la figura 4-16. Muchos
aspectos de FoxPro son controlados aqui:
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Sonido de advertencia Esto es lo que se llamaba Set Beep. Usted puede
activarlo o desactivarlo, o-proporcionar un nombre.de-un archivo ((WAV) para
musicalizarlo; = - : ‘ ST

Cancelar pfogramas con ESC Esta casilla es lo que era Set Escape On/Off; el
nombre actual hace que, efectivamente, el significado sea mas claro.

Mostrar la ventana Seguimiento Esto se ilamaba antes Set Step On.

Registrar errores de compilacién Esto coloca los errores de compilacion en
un archivo llamado appname.ERR.

Set Development Esta es una casilla de verificaciéon que usted no debe necesitar.
Controla la recompilacién de archivos .PRG, los cuales tienen una asignacion
date/time mas antigua que la que corresponde a .FXP. Es necesaria solo si utilizd
un editor distinto que el editor FoxPro, y trabajé fuera del 4rea de trabajo del
Administrador de proyectos. Note que:

> Set Compatible dBASE es lo mismo que Compatibilidad con dBASE.

> Confirmar el reemplazo de archivos es como Set Safety On/Off.

'’ Opciones
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Figura 4-16
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> Para especificar si las teclas de-desplazamiento son de tipo DOS o
Windows, se-configura Set KeyComp to DOS, Windows o Mac. Consuilte
la Ayuda para mas informacién en el tema Set KeyComp. Si esta
trabajando con Windows, probablemente debe usar los golpes de tecla

. compatibles con Windows.

> Usar ENTRAR 0 TAB para salir de los campos es lo mismo que Set
Confirm On/Off. A los usuarios nuevos les gusta establecer Set Confirm
On, mientras que los capturistas experimentados prefieren Set Confirm
Off. Probablemente no es una mala idea incluir esta opcién en sus menus

" de usuario, y-permitirles activar o desactivar esta caracteristica. Mientras
que una casilla de verificacién es una buena manera de activar o
desactivar una opcién dentro de un formulario, dentro de un ment usted
tiene que usar algo llamado una marca, la cual se conoce en Windows
como marca de verificacién al lado de una opcion seleccionada. Se
ensanara como usar el comando Set Mark para manejar opciones de
activacion Gentro de menus en el capitulo 8.

. La ficha Editar

La ficha Editar se muestra en la figura 4-17. 'Si hace clic en Editar cuando no esta
editando un programa, ninguna de las opciones se activa. Usted puede aplicar |
todas las opciones ya sea a un archivo solo o a todas sus sesiones de edicién. Las
opciones son:

Edicion con Arrastrar y colocar Cuando esta opcién estd marcada, usted
puede seleccionar texto y moverlp a otra parte del programa. Como ésta no es
una conducta estandar de edicién de texto en Windows, es seleccionable aqui.
Pruébela, le gustara.

Ajuste de linea automatico Esta opcion esta bien para escribir cartas, pero yo
no la uso cuando estoy escribiendo cbdigo de programas. '

Sangria automatica Cada linea sucesiva se alinea con la anterior, lo que
usualmente usted desea que se haga.

Alineacion Esta establecida a la izquierda, y usted rara vez la cambiara.
Ancho de la tabulacion (caracteres) Por omision, esta opcidn es 4 caracteres,

pero puede cambiarla. A mi me gusta en 3, debido & que la primera palabra
después de los comandos If y Do se alinea con el codigo sangrado debajo de ellos
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Mostrar posicion de linea/columna Activa la barra de estado en la parte ]
inferior de la pantalla v continuamente despliega la posicién en donde se ‘
encuentra su cursor.

Crear copia de seguridad Si estd marcada, cada vez que edite un programa,

Visual FoxPro haréa una copia con la extensién .BAK. Si usted hace algo

terriblemente estipido, esto le ayuda a recuperarse. Utilice esta opcién, el espacio

de disco es barato. _ . )

Compilar antes de guardar Le ayuda a encontrar errores de sintaxis si también
seleccioné la casilla de verificacién Registrar errores de compilacién, en la ficha
General.

Guardar con marca de fin de archwo Esta opcxon es para dar compatibilidad
con programas antenores

Guardar con avances de linea E,sto es muy requerido si quiere ver su codigo
en otro entorno.
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Guardar preferencnas Esta opcién es la forma en que se aplica la conf1gurac1on

de preferencias de esta pantalla al programa que est4 editando. Sabe que usted
a menos que lo esté haciendo.

Establecer quo:predeterminado Se aplica a todos sus prdg;rérﬁaé. Es
recomendable ser consistente en la codificacion.

La ficha Datos

La ficha Datos se muestra enla flgura 4-18, y contiene las siguientes opciones
para manipular datos y tablas:

Abrir en modo exclusivo Cuando esta opcién esta marcada, las tablas son
abiertas exclusivamente, lo cual es normal para entornos de un solo usuario pero
ocasional si alguna vez utiliza aplicaciones multiusuario. El uso de modo exclusivo
es requerido si usted cambia la estructura de una tabla, borra los registros
eliminados, les aplica el comando zap o recrea etiquetas de indices usando
etiquetas existentes con el comando Reindex. Es similar a Set Exclusive.

Y A “' ..
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- esté editando un programa debido a que no podria establecer nada en esta pagina




Suardar automaticamente Esta es lo mismo que Set Autosave.

Mogstrar nombres de campos Determina si los nombres de campos :
aparecen como encabezados de columnas en el comando List y algunos o
otros. Es igual 2 Headings On/Off. '

Pedir tabla de codigos Cuando esta opcién estd marcada, FoxPro
pregunta si desea pegar una pagina de cédigos cuando abre tablas que ain
no tienen una. Las opciones de pagina de cédigos controlan el orden en
grupos de caracteres de un idioma que no sea inglés. Es igual a Set
CPDialog.

Pasar por alto los registros eliminados Determina si sus programas )
pueden o no “ver” registros que han sido eliminados. Es igual a Set Deleted. .

Optimizacion Rushmore Activa la optimizacién Rushmore. Rushmore es
la tecnologia que permite a FoxPro leer datos indexados en la memoria
residente, si su consulta usa datos que ya estan en el indice. Algunas veces es
mejor desactivar esta opcidn, y para eso sirve esta casilla. Es igual a Set
Optimize:

Registros unicos en indices Utilice esta opcidon para producir sélo un . .
indice de una sola entrada para cada valor clave tnico. Es similar a Set )
Unique.

T
L

Secuencia de ordenacion Utilice esta opcidén para proporcionar una . ' : ™
secuencia de ordenacién alternativa, comiinmente para alfabetos distintos al

inglés. Es igual a Set Collate, sin embargo las pagmas de codlgos resuelven

muchos aspectos relaaonados

Intervalo de contador de registros Cuando usted crea etiquetas de
indices, copia registros o utiliza alguno de los muchos otros comandos, Visual
FoxPro reporta su progreso cada n registros. Es igual a Set Odometer.

Tamano en bloques de memo (bytes) El contenido de los campos memo
esta almacenado en bloques con un incremento de tamarno especifico, el cual
se determina aqui. Es como Set BlockSize.

Intervalo de actualizacion de examen (seg) Una examinacién puede
ser ejecutada para volver a leer sufs) tabla(s) fuente y volver a desplegar los
datos cada ciertos segundos usando esta opcidn. Es similar a Set Refresh.
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lntervalo de actuainzacnon de tablas (seg) Esta opcidn es igual a Intervalo de
actualizaciébn de examen, excepto que se usa cuando se comparten : archlvos en

una red. Es sxmllar a Set Refresh
Las sngunentes son opciones del grupo Comparac1ones de cadenas:

Set Near Cuando esta casilla esté marcada si usted realiza el comando Seek, vy
no se encuentran coincidencias exactas, Visual FoxPro coloca el puntero de
registros en el primer registro después del lugar en que el registro deberia estar.

Set Exact Esta casilla causa que el operador de comparaciéon = actiie como el
operador ==. Normalmente yo especifico SET EXACT OFF y luego uso = en los
casos en los que quiero comparar la cadena sélo hasta el largo de la expresion del
lado derecho del signo igual que. Note que a SQL no le importa de qué lado del
signo igual esta la cadena mas corta, asi que experimente antes de asumnir algo
acerca de como actuaran sus comparaciones.

Set ANSI Esta es la versién SQL de Set Exact.
Estas opciones estan dentro del grupo Bloqueo y almacenamiento en bufer:

Bloqueo automatico de archivos Activa el bloqueo automatico de archivos.
Corresponde al comando Set Lock.

Miultiples bloqueos de registros Especifica si usted puede o no bloquear
multiples registros. Corresponde al comando Set MultiLocks.

. Almacenamiento en bafer Especifica qué actualizacién y mantenimiento de
datos estan protegidos en entornos multiusuario. Esta opcién esta disponible sélo
si usted marcé la opcién Miultiples bloqueos de registros. Corresponde a la funcién
CursorSetProp( ).

Volver a procesar Controla el nimero de veces y la duraciéon de los intentos que
hace Visual FoxPro para bloguear un archivo o registro después de un mtento
fallido de bloquear. Es como Set Process.

La ficha Datos remotos

La ficha Datos remotos, mostrada en la figura 4-19, le permite manipular vistas o

~ conexiones a través de ODBC (conectividad abierta en bases de datos). Las
opciones siguientes pertenecen al grupo Opciones predeterminadas de vista
remota:
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Conexion compartida Marque esta casilla si desea utilizar la conexién en uso
para nuevas vistas. 4

Buscar memo En lugar de traer campos memo automaticamente a través de una
linea telefénica y un médem, esta opcion especifica solo recuperar datos memo
cuando el usuario marca una opcién que abre el campo memo. Esta es una idea
mucho mejor. '

Actualizaciones SQL Esta opcion determina si desea o no sobrescribir cambios
hechos por otro usuario desde que obtuvo su vista o copia de los datos. La
actualizacion fallara si, cuando intenta enviar actualizaciones de regreso, los
criterios seleccionados han sido cambiados en la tabla remota. Los criterios son:
> So6lo campos clave
> Campos clave y campos actualizables

> Campos clave y campos modificables

> Campos clave y marca de hora
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Metodo SQL Update Esta opcién determma cuél de los dos comandos SQL
disponibles, Update o Delete e Insert, actualizan la informacién en el servidor.
También puede borrar todo con su cursor y reemplazarlo, o encontrar registros
que fueron agregados, cambiados y eliminados, y negociar con cada caso
especifico. Reemplazar todo lo que aparezca con todo lo que esta enviando es lo
mejor en muchos casos, asi que selo a menos que el desarrollo dicte que usted

‘ -deba tratar algo con mas cuidado.

e

Registros que desea buscar de una vez Especifica cuantos registros desea
enviar a la fuente de datos remotos por vez, Esta opcidn se usa con ejecucion
asincrona, en la cual, por omisién, Visual FoxPro envia 100 registros a la vez.
Usted puede examinar los datos que han sido recuperados de vez en cuando e
informar a sus usuarios el avance, vy los usuarios pueden cancelar si, en su humilde
opinién, se est4 tomando demasiado tiempo.

N2 maximo de registros para buscar Establece un limite superior al niimero
total de registros enviados por una vista. Si tiene una enorme tabla siendo
accedida a través de un mddem, esto mantendra a los usuarios lejos de hacer algo
que podrian lamentar.

Usar Memo para campos >= Debido a que las tablas de FoxPro tienen
diferentes estructuras que la mayoria de las SQL, lo que se conoce como campos
de caracter son demasiado pequenos. Si su tabla remota tiene campos de caracter
de 500 caracteres de longitud, éstos serdn truncados a la longitud maxima para
campos de caracteres de Visual FoxPro, que es 254 caracteres, a menos que le
indique a FoxPro que convierta los campos de caracteres largos a campos memo
durante la salida de su vista.

Registros para actualizar por lotes Especifica el numero de registros que se
incluyen en un lote cuando actualiza una tabla remota.

Estos son parte del grupo Opciones predeterminadas de conexion:

Ejecucién asincrona Activa o desactiva el procesamiento asincrono.
Procesamiento asincrono significa que FoxPro trae de regreso o envia datos de
acompanamiento. Su programa tiene que usar el comando SQLEXEC() para
consultar de vez en cuando si el proceso ha terminado, y para cancelarlo si es que
asi lo desea el usuario. Es una idea muy buena para tablas remotas grandes.

Mostrar advertencias Esta opcidn activa o desactiva el despliegue de mensajes
de advertencia.

F7
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roceso por lotes Activa o desactiva el procesamiento por lotes. Si esta
.narcado, Visual FoxPro no envia resultados a una llamada de SQLExec() hasta
que todos los grupos de resultados individuales han sido recuperados.

Transacciones automaticas Cada instruccion es considerada por el servidor
como una transaccion. Si a usted no le gusta esto, puede usar la caracteristica
Begin Transaction...End Transaction. :

1
Mostrar inicio de sesion Tiene tres opciones: Sélo cuando sea necesario,
Siempre y Nunca.

Tiempo de espera de conexidén (seg) Especifica el nimero de segundos de
espera para una conexién con el servidor remoto. Si la conexién no se puede
establecer en el tiempo especificado, Visual FoxPro enviard un mensaje de error.
Tiempo de espera de inactividad (min) Debido a que los usuarios pueden
retirarse o ir a almorzar y usted puede estar en una llamada de larga distancia, esta
opcién le permite colgar si no esta ocurriendo nada. Pero para el usuario es casi
transparente debido a que Visual FoxPro vuelve a intentar conectarse )
automaticamente si se hace una solicitud al servidor después de que el tiempo de .
espera ha terminado.

Tiempo de espera de consulta (seg) Algunas veces el servidor esta muy
ocupado como para poder manejar las solicitudes en un lapso de tiempo normal.
Si el servidor toma un tiempo mayor que n segundos para procesar la consulta,
Visual FoxPro enviara una condicién de error.

Tiempo de espera {ms) Puede indicar a FoxPro qué tan a menudo debe revisar
si una solicitud ha sido completada o no. Revisar mas a menudo provocara mas
lentitud, pero si se espera que la solicitud sea répida, esto optimizara los resultados
de obtencién.

La ficha Archivos

La figura 4-20 muestra la ficha Archivos. FoxPro necesita saber dénde colocé sus
generadores, archivo de Ayuda de FoxPro, archivo de recursos y el cédigo
generador de menis GENMENU.PRG. Ademas, FoxPro utiliza archivos de trabajo
temporales mientras esta siendo ejecutado; usted puede recordar que tiene que
borrar unos cientos de archivos del disco duro de un usuario que inocentemente
presiond CTRL-ALT-SUPR cuando las cosas no estaban saliendo bien. Aqui es donde
usted le dice a FoxPro dénde ponerlos. Si usted los pone en un disco RAM, ellos
'esapareceran automaticamente, y algunos aspectos de FoxPro podrian ser

4
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mesuradamente mas rapidos. Sin embargo, esté atento, esas cosas, por ejemplo
volver a indizar y ordenar, pueden usar archivos temporales demasiado grandes,

asi que usar un disco RAM no es bueno para todos.

La ficha Formularios

La ficha Formularios mostrada en la figura 4-21, controla las siguientes opciones
del Generador de formularios (éstas se encuentran en el grupo Cuadricula):

Lineas de cuadricula Despliega lineas de cuadricula en el Generador de
formularios. Las lincas de cuadricula ayudan visualmente en cuanto al
alineamiento de elementos dentro del formulario o informe.

Ajustar a la cuadricula Activa o desactiva la colocacion automatica de objetos
en las lineas de cuadricula. Cuando la casilla Ajustar a la cuadricula esta activada.
FoxPro coloca cosas en los limites de la cuadricula mas cercana al lugar exacto en
donde usted las puso. Si a usted no le gusta como trabaja esto, la barra de
herramientas Distribucion le permite alinear las cosas muy facilmente.
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Espaciado horizontal Especifica el ancho del espacio entre lineas de cuadricula
horizontales. El ancho esta basado en la opciéon Unidades de escala.

Espaciado vertical Especifica la altura del espacio entre lineas de cuadricula
verticales, en pixeles o caracteres.

Mostrar posicién Activa o desactiva la caracteristica que despliega, en la barra
de estado, la localizacién y el tamano de su elemento en uso.

Orden de tabulacion Hay dos maneras de volver a ordenar ios campos de
entrada en un formulario FoxPro, y ambas son mejores que la forma en que se
tenia que hacer con FoxPro 2.6 para DOS. Una utiliza una numeracién en
pequenos cuadros desplegables, y la otra le permite volver a ordenar la lista de
todos los Gets.

Unidades de escala Establece el modo de escala predeterminado, pixeles o
foxeles, para los generadores de formularios y clases.
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' Area maxima de disefio Si.es nievo en Windows, deberia intentar hacer su
primera aplicacién en una resolucién de 1280 x 1024, de esta forma usted tendréa
suficiente’ espacio para poner todas sus herramientas en la pantalla y hacer su
formulario tan grande como pueda y después poner sus herramientas fuera de la
pantalla. Si lo hace y, su primer usuario tiene una computadora portétil con una
resolucion méxima de 600 x 480, ser4 visible un poco més de un cuarto de su
formulario. Utilice la resolucion 600 x 480 para el drea maxima de disefio, a
menos que esté absolutamente seguro de que cada uno de los usuarios tendrd un
monitor de alta resolucién. Por cierto, si usted piensa que es el inico que cometid
ese error en su primera aplicacion Windows, sepa que yo fui el idiota que dio el
buen ejemplo descrito previamente.

Puede especificar una biblioteca de clases v la clase en la que basaréa sus nuevos
formularios y grupos de formularios. Si no esta seleccionada ninguna, FoxPro usa
la clase base. Especificar las clases hace que sea mas facil darle a sus formularios
una apariencia y sensibilidad consistentes. Las opciones siguientes pertenecen al
grupo Clases de plantilla:

Conjunto de formularios La lista desplegable Bibliotecas registradas contiene
bibliotecas de clases que usted ha registrado. Puede registrar bibliotecas de clases
en la ficha Controles, del marco de pagina Opciones. La lista Nombres de clases
contiene clases de formularios de la biblioteca de clases seleccionada.

Formulario La lista desplegable Bibliotecas registradas contiene bibliotecas de
clases que usted ha registrado. La lista Nombres de clases contiene clases de
formularios en la biblioteca registrada seleccionada.

Bloqueo del Generador Cuando esta opcidn esta activada, los generadores se
despliegan automéaticamente donde es apropiado.

La ficha Proyectos

La ficha Proyectos, que se muestra en la figura 4-22, tiene sélo dos opciones:
Accién de doble clic en el proyecto, y Pedir Asistentes. Para la primera, cuando
usted hace doble clic en un programa, formulario o informe que esta resaltado, sus
opciones son ya sea ejecutar o modificar el archivo seleccionado. En el ejemplo
estd marcado Modificar el archivo seleccionado. Para la sequnda selecc1on
normalmente lo mejor es seleccionar Pedir Asistentes,
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- La ﬁcha Controles

Figura 4-24

La flCha Controles, mostrada en la figura 4- 23 registra las bibliotecas de clases
visuales y controles OLE.

'
[

Las bibliotecas de clases visuales, las cuales tienen la extension .VCX, pueden ser

ya sea hechas por usted o las’que vienen con Visual FoxPro. Como se ha dicho,

hay docenas de VCX que vienen con Visual FoxPro, y es seguro que vendrén mas.
Otros proveedores para desarrolladores y publicaciones estarédn produciendo
dichas bibliotecas tan rapido como pueden.

Los Controles OLE vienen en dos sabores: objetos que pueden ser insertadoes,
como clip art, imagenes de Paintbrush, documentos MS Word 6.0, paquetes

-multimedia y sonido, vy Controles, por ejemplo el control Outline.

La ficha Intcrnacional

La ficha Internacionai. que se exhibe en la figura 4-24, es de interés especial para
desarrolladores y usua:ios fuera de los Estados Unidos. Ya que otros idiomas y

|
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paises tienen diferentes maneras de representar fechas, moneda y nimeros, este _
cuadro de didlogo-le permife-controlar su despliegue-Ademés, puede usar la L
.casilla de verification Usar la configuracion del sistema, para copiar la mayoria de

estas opciones de la configuracion del Panel de control de Windows. Hay opciones

separadas para todas las distintas formas en que se puede dar formato a la fecha,

incluyendo opciones separadas para Inglaterra y Francia, aunque estos paises usan
precisamente el mismo formato. -

Familiaricese con las distintas opciones. No es pocoe comin gastar mucho tiempo
planeando cémo trabajar alrededor de un comportamiento de “oxPro, sélo para
descubrir que el comportamiento deseado estuvo disponible con el simple oprimir
de un botén.

El mena Programa

El ment principal Programa es (til durante la depuracion y pruebas. Tiene cinco
opciones de meny, como se muestra en la figura 4-25.

i Mtt:losolt Vlsual FoxPlo ’ i L Figura 4'25

Menu principal Programa.

Ejecutar Despliega un cuadro de didlogo para buscar un programa vy ejecutarlo.
" Si usted no ha hecho esto antes, haga clic en Programa, Ejecutar, y luego
encuentre su archivo y ejecutelo:

VFP\EXAMPLES\CONTROLS\CONTROL . APP

Cancelar Cancela la ejecucion de un programa quie esta activo.

Suspender Suspende la ejecucion de un program: que esta activo; puede abrir
las ventanas Depuraciéon o Seguimiento, curiosear por ahi y luego escoger.

Reanudar, para continuar.

Reanudar Reanuda la ejecucion de un programa suspendido. -
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- Compilar Compila un archivo con la extension .PRG o .MPR. Se producen

archivos compilados con las extensiones .FXP y .MPX respectivamente. La
compilacién se hace para corregir sintaxis, o si quiere distribuir parte de su
aplicacién como archivos separados. El codigo de compilacién normalmente se
almacena en el archivo de proyecto. De hecho, ése es uno de sus principales
propositos.

El men( Ventana

El ment desplegable Ventana se muestra en la figura 4-26. Tiene las siguientes
opciones:

Organizar todo Cuando hago clic aqui, me toma un minuto y medio llevar mi
ventana Comandos de regreso a la forma en que me gusta. Estoy seguro de que
existe un uso adecuado para esta opcion, pero yo no lo he descubierto.

Ocultar Oculta la ventana seleccionada.
Borrar Borra la ventana seleccionada.

Recorrer Para moverse exitosamente de ventana en ventana, puede va sea hacer
clic en esta opcién o presionar CTRL-F1.

Ventana Comandos Para saltar directamente a la ventana Comandos de
FoxPro, presione el método abreviado CTRL-F2.

El menu desplegable Ventana.



. El menti de Visual FoxPro

Jentana Ver Esta opcion de ment le da una vision de sus tablas ablertas y la
relacion que hay entre ellas. Es como el Generador de bases de datos, pero puede
usarlo sin construir un proyecto o disefiar una pantalia.

El menu Avuda

‘Ayuda despliega el sistema de Ayuda de FoxPro. Es muy parecido al sistema de
Ayuda de Windows, debido a que esta escrito como una aplicaciéon de Ayuda
Windows. De hecho, para aquellos que lo prefieren, hay un sistema basado en
DBF que es paralelo a éste. Usted decide si hace un clic en Ayuda y pasea por sus
ventanas hasta que se sienta en casa.

Cuando usted desarrolla sus propios sisternas de ayuda, puede usar ya sea el estilo
de ayuda DBF o el estilo de ayuda Windows. Existe un excelente programa
shareware desarrollador de ayuda Windows.

Esto concluye su visita guiada alrededor del sistema de ments de Visual FoxPro.
Estoy seguro de que muchas de las opciones tendran mas sentido cuando las use
en un entorno, pero al menos usted tiene una idea general de'la profundidad del
producto.

En el préximo capitulo, escribira unos cuantos programas para familiarizarse con
la sintaxis, los comandos v las funciones del lenguaje de programacién de FoxPro.
Aunque las propiedades y métodos eliminan mucho de lo que usted estaba
acostumbrado a hacer, ain tiene que escribir un pequeno cédigo. Creo que
encontrara interesante el capitulo de programacion. Después de todo, atin somos
programadores.

-------
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ASTA ahora, si usted tiene experiencia en programacion con versiones
anteriores de FoxPro podria estar poniéndose un poco nervioso. Si todo
esto le parece nuevo y de alguna forma intimidante, estard contento de saber que,
con excepcion de la sintaxis utilizada en propiedades y métodos, ha habido pocos
cambios en el lenguaje de programacién de Visual FoxPro. Hay unos cuantos
cientos de comandos para sustentar el nuevo entorno y la construccién de clases,

. pero éstos son paralelos al entorno visual; esto significa que usted puede tanto

apuntar y hacer clic como hacer declaraciones de programa. Las cosas no han ido
tan lejos como para cambiar la manera en que usted escribe cédigo.

Aunque mucho dentro de Visual FoxPro no requiere de codigo, el dia en que los
usuarios puedan crear sus propias aplicaciones no ha llegado aln. Las hojas de
propiedades para formularios y objetos proporcionan formas para controlar
muchas conductas de los objetos, pero siempre hay cosas que usted v sus usuarios
desearan que haga el programa y que no se pueden realizar simplemente
mediante apuntar y hacer clic. Probablemente alguien tendra que escribir algin
codigo.

En este capitulo, revisaremos los elementos del lenguaje FoxPro. La facilidad con
la que principiantes pueden conseguir que algo “funcione bien” fue la atracciéon
inicial de los lenguajes xBASE. Yo creo que usted estara de acuerdo en que es un
excelente entorno de aprendizaje. De hecho, algunos sienten que su mayor
defecto es ser demasiado complaciente. Sea usted el juez.

Programacion basica

Las siguientes secciones explicaran los componentes basicos de la escritura de
programas en FoxPro, sin embargo mucha de la informacién se aplica a todos los
lenguajes de programacion.

Nombres vy descripciones de programas

En versiones anteriores de FoxPro, era una practica comtn preceder programas,
pantallas v ments con un prefijo que denctaba su tipo, debido a que el
Administrador de proyectos alfabetizaba todo. Visual FoxPro arregla eso, asi que
ahora puede usar el nombre de archivo completo. Existe ademés la opcidn Editar
descripcion, dentro del menu desplegable Proyecto, la cual le permite introducir
una descripcién de una linea para cada programa. Mientras usted se mueve de un
elemento a otro, la descripcion que usted escribi6é aparece en la parte inferior de la -

R



. pqﬁtalla del Administrador de proyectos. Esto puete ser muy util para otros
r amadores que intentan imaginar qué programa hacé que cosa.

.

] Ejecute programas
Para ejecutar coédigo de programas, puede basarse en varias sintaxis:

DO nombredeprograma
= nombredeprograma ()
Objectname.MethodName -

Ademas, puede incluir codigo en'un método asociado a un evento. Cuando el
evento se arranca, su codigo se ejecuta. El evento Click de un control es un
ejemplo de un lugar para incluir cédigo de programa.

]Funciones vs. procedimientos

Yo siempre he ignorado la diferencia entre funciones y procedimientos debido a
que FoxPro asi lo hace, pero tradicionalmente las func1ones regresan valores, por
¢ plo, terminar con la Gltima linea:

RETURN { valor )}

mientras que los procedimientos no. A FoxPro esto no le interesa en lo absoluto.
Si usted es obsesivo en cuanto a seguir la reglas, ahora ya las conoce. En cédigo
de métodos, usted no utiliza la funcién o procedimiento en la primera linea, como
se hace en codigo .PRG.

ﬂDénde viven los programas 1

Los programas son escritos dentro de archivos con la extension .PRG, en ventanas
de codigo de procedimientos-en el Generador de menus, en ventanas de codigo de
meétodos en.el Generador de formularios, o en el Generador de clases.

Para iniciar un programa nuevo puede, ya sea hacer un clic en CTRL-N y
Programa, usar el mend para seleccionar Archivo, Nuevo, Programa, o escribir
modify command en la ventana Comandos. Si usted esta en el Administrador de
proyectos, resalte Programas v luego haga clic en Nuevo. Cuando lo guarde v

1, le tendréd que dar un nombre DOS valido. Para editar un programa
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existente, vaya al Administrador de proyectos y haga ya sea un doble clic en su
nombre o resalte el nombre del programa y presione ENTER.

Otra forma de escribir cédigo es agregar un nuevo método a un formulario o
clase. Dentro de los Generadores de formularios o clases, haga clic en el menu

' Formulario (el menu Clase en el Generador de clases), luego haga clic en Nuevo

meétodo. Una vez que ha proporcionado un nombre, puede hacer doble clic en
cualquier lugar dentro de la pantalla del formulario o clase; asegurese de que ha
seleccionado el mismo formulario o clase en la lista Objeto (es el primer elemento),
luego escoja el nombre de su nuevo método de la lista Métodos vy escriba ahi su
codigo. '

Dentro de un programa, usted puede llamar a otros programas. Estos programas
pueden localizarse en sus propios archivos .PRG, pero es mas comun juntar todos
los programas llamados por uno solo y ponerlos dentro de un mismo archivo
.PRG bajo el cédigo que los llama. Esta es una estructura de programa tipica:

.PRINCIPAL.PRG

FUNCTION Primera
FUNCTION Segunda
PROéébURE MAS

PRO(.ZI-ZI‘)URE Denuevo

FUNCTION Loquesea

Si tiene muchas funciones que varios programas podrian llamar, puede ponerlas a
todas dentro de un solo archivo .PRG e incluirlo en su proyecto. Puede poner
todo ese tipo de funciones dentro de una sola biblioteca de procedimientos o en
varias bibliotecas. Entonces incluya algo como esto:

SET PRCCEDURE TO BIBLIOTECAL
SET PRCCEDURE TO BIBPROCZ2Z ADDITIVE

en su programa Principal. Visual FoxPro encontrara sus funciones cuando sus
programas las necesiten. El mero hecho de que una biblioteca de procedimientos
esté ligada dentro de su proyecto, no le da a Visual FoxPro suficiente informacion
para encontrar las funciones que estan incluidas ahi. Con el propoésito de que

. FoxPro registre la existencia de funciones incluidas, el archive que las contiene

debe ser ejecutado en algiin lugar dentro del proyecto, es decir, debe haber una
linea de codigo, ya sea DO NombreProg, o =NombreProg( }, las dos formas de

7



~."Escriba cédigo de programa

"~mar a un programa. Esto causara que el Generador de proyectos evalie el |
itenido de NombreProg y registre todas las funciones ahi incluidas.

Haga que el codigo sea legible

Visual FoxPro entendera su cédigo siempre y cuando sea correcto en cuanto a
sintaxis, aunque éste pueda verse como si no fuera nada. Pero eso no significa que
un cddigo sea mejor que otro.

*k Espacio en blanco

Hay muchas formas de hacer que su cédigo sea facil de leer; el espacio en blanco -
es una de ellas. Espacios en blanco significan &reas vacias dentro de cédigo de
programa, también espacios, tabulaciones o lineas vacias. Un estudio sobre la
productividad de programadores encontré que dos factores que se correlacionan
en gran medida con las habilidades de un programador fueron la cantidad de
espacio utilizado entre bloques de cédigo v el grado en el cual el cédigo fue
alineado de manera que visualmente no fuera complicado. Esto no afecta el
tamario del programa compilado, asi que no hay vuelta de hoja.

ﬁ’ngrado

Sangrar es la mejor manera de optimizar su cédigo. Es una practica comiin
sangrar dentro de comandos pares anidados, por ejemplo:

DO. . .ENDDO
IF...ENDIF
FOR. . .NEXT

SCAN. . .ENDSCAN
DO CASE...ENDCASE
WITH. ..ENDWITH

El editor Visual FoxPro automaticamente hara el sangrado por usted. La pagina
Editar, de Herramientas, Opciones, le permite activar el sangrado automatico (el
valor que estd como predeterminado} y establecer el nlimero de espacios del

- sangrado para cada tabulador. El tabulador inserta caracteres de tabulacién en
lugar de espacios. Si usted prefiere usar espacios -CH(32)-, esté en su derecho.

¥ Usar mayiasculas y mindasculas

Muchos programadores utilizan mayusculas y mintsculas para distinguir entre los-

elementos del programa. Yo prefiero maytisculas para los comandos de Visual

FoxPro, minutsculas para variables de memoria y una combinacién de mayusculas
juidas de mindsculas para funciones.
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Comentarios
Los comentarios pueden existir ent una linea, precedidos por un asterisco:

* Este es un comentario.

También pueden estar después de una linea de codigo, si estdn separados por dos
signos & consecutivos, de este modo:.

FOR I = 1 TO NumeroCampos && Uno para cada campo en la lista.

Continuar lineas largas de codigo

Si una linea de codigo es tan larga que no cabe dentro de una sola linea, puede
permitirle simplemente pasar a la siguiente linea. Sin embargo, a mi no me gusta
hacer eso debido a que se ve desalineado y es dificil de leer. Yo publico un articulo
periddicamente en el cual hacer que el codigo sea legible es una parte principal de
mi trabajo. Ademas, la logica de un programa puede ser mas facil de seguir si
cosas similares estan alineadas una debajo de otra.

Usted puede continuar lineas largas de cédigo en la siguiente linea insertando un
punto y coma al final de’la linea, como sigue:

DO WHILE NOT EQF()
AND contader < 10 ;
AND nombre <> [PERALTA]

A mi me gusta sangrar codigo que esta dentro de construcciones que se abren y
cierran, como For...EndFor, Scan...EndScan, If...Endlf y With.. EndWith. Vera que
esto hace que el coédigo sea mas facil de leer.

Incluir archivos

Visual FoxPro le permite usar archivos que contengan instrucciones DEFINE para
hacer el codigo mas legible. En particular, hay un archivo en el directorio \VFP
llamado FOXPRO.H, el cual contiene instrucciones DEFINE que dan nombres en
inglés a muchos de los-pardmetros requeridos por las funciones de FoxPro que
tienen un argumento. Una expresion como IF TYPE(T_DATE) es mas facil de leer
que IF TYPE(*D"). '
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X f.’ecuté programas

Para ejecutar un programa, utilice, ya sea DO NombreProg o =NombreProg( ). Si
el codigo que desea ejecutar es un métedo definido por el usuario o esté contenido
en una ventana de cédigo de un evento en un objeto, simplemente llamelo por su
nombre: THISFORM.MiMetodo o THISFORM.BOTON.Click. Los programas
pueden llamar a otros programas explicitamente con estas dos sintaxis.

Ademaés, como Visual FoxPro soporta eventos, el cédigo de programa se ejecuta
con frecuencia debido a que un usuario hace clic en un elemento o porque algin
otro evento integrado arranca la ejecucion del codigo correspondiente a ese
evento. Usted no puede agregar eventos al juego de eventos de FoxPro, pero hay
tantos de ellos que es dificil imaginar el caso en el que usted necesite hacerlo.
Daremos un vistazo a los eventos en el capitulo 7.,

a Compilacion

Cuando ejecuta una aplicacién Visual FoxPro, usted ejecuta codigo compilado,
una especie de traduccion de lo que realmente escribié. FoxPro en realidad no

npila su cédigo; en otras palabras, no lo traduce a lenguaje méaquina. En vez de
eso lo simboliza, o lo traduce a un formato interno que es mas compacto y facil de
manipular. Si usted distribuye aplicaciones Visual FoxPro en formato de tiempo de
ejecucién (runtime), sélo el cadigo compilado puede ejecutarse. El entorno de
desarrollo no se envia con el codigo, y el entorno de desarrollo contiene el
compilador.

Todo el codigo de un proyecto se compila y almacena en un archivo de proyecto.
Si FoxPro encuentra un archivo .PRG, primero tiene que compilarlo. Como el
compilador revisa los errores de sintaxis, es una buena idea marcar la casilla de
verificacion Compilar antes de salvar, en la ficha Editar del mena Herramientas,
Opciones. Entonces, cuando usted cierra un archivo .PRG después de editarlo,
inmediatamente sabe si su codigo tiene algin error de tipografia u otro problema

- de sintaxis. La mayoria del cédigo que usted escriba no sera almacenado en
archivos .PRG. Un formulario o clase de Visual FoxPro puede contener docenas
de métodos, cada uno de los cuales es realmente un campo memo déntro de un
archivo .SCT o .VCT, para el formulario o clase. Sin embargo, el coédigo de los
métodos es cddigo FoxPro, y se compila v ejecuta de acuerdo con las mismas
reglas. Por ello, no se sorprenda si se descubre a si mismo recortando el camino
de regreso con los archivos .PRG. En muchas aplicaciones creadas con Visual '
“~xPro, el tinico archivo .PRG es el programa Principal.




Capitulo 5

Macros y Evaluate

Uno de los aspéctos verdaderamente distinguidos de Visual FoxPro es su
capacidad para compilar y ejecutar sobre la marcha lineas individuales de un
programa con la expansién de macros. Si usted teclea:

*x = [? “Hola* ]
&X

Visual FoxPro imprimird “Hola” en la pantalla. Usted puede construir comandos a
partir de pedazos y fragmentos de ¢odigo, para luego ejecutarlos con esta sintaxis.
Yo no sé si esto es una bendicién o una maldicién, debido a que crean muy malos
hébitos de programacién. Es del tipo de Go To de xBASE. Aun asi, puede
convertirse en una valiosa ayuda. La funcién Evaluate hace lo rmismo, y se sabe
que trabaja més rapido. - -

Funciones v procedimientos

Aunque un programa que sea el tnico habitante de un archivo .PRG no necesita
ser precedido por nada, a mi me gusta colocar un programa de encabezado el
cual es una serie de comentarios:

* ID-de-programa : nombre

* Autor ' : Perezgrovas, Alberto

* Propdsito : Dibujar cuadros en la pantalla

* Llamado por : MuchosArchivos.PRG ’

* IR RS SRR EEEEAEEEESIEREEERERE SRR R R R ERERRRRR SRR SRRl LSl LRl SESES.:

No tengo una regla rigida acerca de lo que va aqui, sélo quiero tener una idea de
lo que estoy viendo. Y si usted envia un listado del programa a su impresora y su
software no imprime un encabezado con el nombre de archivo en él, espero que
tenga buena suerte tratando de averiguar qué es lo que se ha impreso.

Instrucciones de compilacion

El cédigo se puede mejorar considerablemente con instrucciones de compilacién.
La instruccién Define es una de ellas. Las instrucciones de compilacién son
precedidas por el signo (¥). Son soportadas tres, al momento de esta

- publicacién: #Define/#Undefine, #If... #Else...#Endif e #Include.




Escriba codigo de rograma

‘s una buena costumbre de programacién asignar constantes a variables de
memoria al principio de su programa, asf usted s6lo tendré que cambiarlas en un
solo lugar. Es todavia una mejor costumbre usar la instruccién #Define, la cual
permite no sélo definir constantes en un lugar, sino que evita tener que usar
variables de memoria para ellas. El preprocesador realmente va a‘través de su
cédigo v reemplaza, con la constante, todas las coincidencias con el elemento
definido. Asi que ademés ahorra espacio en la. aplicacién compilada. El codigo:

#DEFINE FechCadu DATE() + 90 && Deles tres meses

IF DATE() > FechCadu && jEvaluado cuando se compila!
WAIT WINDOW ;
[Su software ha expirade. Envienos un cheque]
TIME 2
QUIT
ENDIF"

proporciona un métode primitivo pero eficaz para evitar que las copias de pruebas
de su software se salgan de control. #Define también encontrara cadenas
coincidentes en sus comentarios.

Usted puede construir un archivo de instrucciones #Define y agregarlo a
cualquiera de sus archivos .PRG con un solo comando, usando #Include. Si se da
por hecho que usted tiene un archivo llamado ENCABEZA.TXT, con todas sus
instrucciones #Define dentro de él, sélo escriba esta linea en la parte superior de
cada archivo .PRG:

#INCLUDE Encabeza.TXT

La instruccion #IF...#ELSE.. #ENDIF se usa para mc:lun‘ cédigo condicionalmente.
Por ejemplo: :

#IF _DOS
Declaraciones que se incluyen si se compila bajo DOS
#ELSE
Declaraciones qQue _se incluyen si no se compila bajo DOS
#ENDIF

Los formularios y las clases también permiten agregar un archivo Include. Abra un
formulario, luego haga clic en la opcidn Incluir archivo, del menu Archivo. Usted
estaré en la posicién de escribir el nombre de su archivo a incluir (con frecuencia
llamado un archivo de encabezado debido a su uso, dentro de los programas C,
pues proporciona definiciones de funcién requeridas en el principio de un archivo
le cédigo fuente).
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Por ahora, usted ha visto la mayoria de las bases. Vayamos al fondo de los detailes
del lenguaje de programacién. ;Me acompafia?

” . ®
Donde residen sus datos
En los programas Visual FoxPro, los datos son almacenados en tres lugares:

> Campos en tablas
> Variables de memoria, normalmente llamadas memuvars

> Propiedades de formularios que usted define

Si una tabla esta en uso pero no esta seleccionada, se puede referir a sus campos
con ALIAS.NombreCampo. Por ejemplo, para imprimir el contenido del campo
Nombre en la tabla Cliente, usted puede escribir:

? CLIENTE.Nombre

Si el campo al que usted quiere referirse esta dentro del-archivo actuaimente:
seleccionado, no tiene que incluir el alias; esto hace que su c6digo no sea
ambiguo, una cualidad admirable en cédigo de programa. Las variables de
memoria pueden tener muchos de los tipos de datos como los que hay en campos
de tablas, excepto datos de tipo General:

> Caracter

> Monetaric

> Numérico

> Flotante

> Fecha

5> Fecha-hora

> Doble

> Légico

> Memo -

. > Caracter {i:inario)

> Memo (bi:.ario)

/o



Las variables de memoria, al igual que los campos, pueden tener nombres muy

wrgos. Creo que el limite es 254 caracteres, pero usted puede ignorar esto, a
menos que su sistema de valores sea muy extrafio. Lo que seria agradable que
tuvieran los nombres largos de variables de memoria son espacios, sin embargo,
no estan permitidos. :

Las variables de memoria en Visual FoxPro, a diferencia de cualqu:er otro lenguaje
de programacion, pueden cambiar su tipo. Por ejemplo, lo sxgulente es
perfectamente legal:

3
“Perez”
E

Name
Name
Name

i

Por motivos de organizacién, algunos programadores utilizan la notacién hingara, .

inventada por uno de los primeros programadores de Microsoft. Usted daun
prefijo atodas las variables de memoria con dos letras: la primera indica una
variable local o global, y la sequnda representa el tipo de variable de memoria. Por
ejemplo, lcNombre es una variable local de tipo caracter. Conoci al tipo que
inventé la notacién hingara. El es un compariero muy agradable, pero creo que la
notacién hingara es completamente opcional dentro de FoxPro, jy yo no soy
hingaro! Simplemente utilice la notacién que tenga sentido para usted. Las
variables de memoria son creadas principalmente en las formas siguientes:

> Asignacion, poniendo su nombre a la izquierda del operador de
asignacion =, por ejemplo, X = 3. Una sintaxis alternativa es STORE 3
TO X.

> Ultilizando el comando Scatter MemVar, el cual crea una variable de
memoria para cada nombre de campo en.la tabla seleccxonada por
ejemplo:

SELECT CLIENTE
SCATTER MEMVAR

> Nombrando variables de memoria después de una instruccién Public,
Private o Local, por ejemplo, PUBLIC a,b,c.

> Nombrando arreglos, que también son variables de memoria, después de
una instrucciéon Dimension o Declare, por ejemplo, DIMENSION
nombres(20).

> Ejecutando un comando o una funcién, tal como Select...Into Array,
Copy Structure Extended, Copy to Array y Adir( )}, la cual produce
arreglos como sus datos de salida.

//
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> La instrucciéon FOR I = 1 TO 10, la cual también asigna un valor a .

> Creando una propiedad en un formulario o clase.

Incluf este Gltimo elemento debido a que las propiedades definidas por el usuario
actian como variables locales unidas a su.objeto propietario. Usted puede
almacenar valores dentro dé propiedades, lgual a como lo puede hacer en
variables locales.

Si esta en el Generador de formularios o clases, el ment Formulario o Clase
tendra una opcién de menu llamada Nueva propiedad, si hace clic en ella, se
convertird en una de las propiedades que se pueden configurar de ese formulario o
clase. Aparece en la pagina Otros del marco de péagina Propiedades.

Las variables de memoria, como su nombre lo implica, residen en la memoria.
Cuando su programa ha terminado, desaparecen. Las variables de memoria sirven
para los propésitos de los programas. Hay una forma de salvarlas en el disco y
recuperarlas (los comandos Save y Restore), pero el tiempo vy la experiencia han
desacreditado a estos comandos. Las tablas son una mejor forma de almacenar sus
datos.

Las variables de memoria solian ser una parte importante de la generacién de
pantallas FoxPro, pero ahora su uso como campos de entrada no sélo no es
necesario, sino que es un error. Una nueva caracteristica, llamada row buffering,
ocasiona que Visual FoxPro considere los nombres de campos dentro de los
campos de formularios exactamente igual a como consideraba las variables de
memoria. Esto se menciona debido a que usar variables de memoria en pantallas
de entrada solia ser un acto de fe, y eso ha cambiado. Ademas, en el contexto de
las convenciones de nombramiento, habia buenas razones para asegurar que
campos similares en tablas diferentes tuvieran nombres ligeramente distintos,
como NomClien y NomTien en lugar de Nombre.Cliente y Nombre.Tienda. Ahora
esto no importa en lo absoluto. A usted le va a encantar esto.

Comandos y funciones

El lenguaje de Visual FoxPro consiste en comandos y funciones. Primero se
presentaran algunos de los comandos principales, luego se describiran las 40
funciones que la mayoria de los programadores utiliza frecuentemente. Si usted
cuenta el nimero de comandos en FoxPro, el resultado es abrumador. Pero
probablemente usara sélo un subgrupo de ellos en sus programas.

/a2~
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El primer tipo de comando que querra conocer es uno de asignacién, al cual nos
referimos en la seccion previa. Para crear variables de memoria y darles valores al
mismo tiempo, escriba lo siguiente:

fl

X =23
STORE “Liunes” TO DiaEntrega
=ADIR (MYDBFS, “"DBF”)

Para solamente crearlas, utilice alguna de estas opciones:

PUBLIC A,B,C

PRIVATE X,Y,Z

LOCAL CHICO, TRABAJA, BIEN
DIMENSION NAMES (3}

Si usted crea una variable de memoria y no le asigna un valor, su valor
predeterminado es un valor de tipo logico falso (.F.).

Las variables de memoria normalmente se declaran en el programa Principal,
~nuel que llama a todos los deméas programas. Si declara una variable de memoria
el programa Principal vy luego cambia su valor en el programa B, el cual es®
llamado por el programa Principal, cuando usted regrese al programa Principal, la
variable de memoria se mantendra cambiada. Eso es lo que usted esperaria. Pero,

si el programa Principal llama a los programas B y C, una variable de memoria
que usted cree en el programa B no existira, por lo menos en lo que respecta al
programa Principal. Incluso sera inexistente también para el programa B. Por ello,
usted querra declarar todas sus variables globales en el programa Principal.

La excepcitn es cuando usted quiere tener su codigo principal limpio. Puede
declarar variables de memoria publicas en un programa nombrado como B y ellas
se comportaran como si hubieran sido creadas en el programa Principal. Sin
embargo, no intente hacer piblica una variable de memoria que ya existe, FoxPro
estallara. Si usted quiere dejar las declaraciones publicas fuera de su programa

- Principal, hagalo al principio de su programa.

Operadores

Los operadores + y - son, por supuesto, usados para anadir y substraer niimeros,
pero también se pueden usar en campos de caracteres. El operador més eslabona
s expresiones de caracteres, campos o variables de memoria, de forma que

e
&
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Fred + Smith producira Fred Smith. El operador menos quita espacios
rezagados, asi que Fred - Smith produce FredSmith. TRIM(Nombre) + “ * +
TRIM(Apellido) hace exactamente lo que quiero, asi que no uso el operador menos
para texto. Los otros operadores, / (divisién), * {multiplicacién),

A {exponencial} y % (médulo), funcionan como usted lo espera.

{ Operaciones ciclicas v ramificaciones

Las operaciones ciclicas y de ramificacion son los mecanismos para crear la logica
de un programa. Veamos los principales comandos disponibles en FoxPro. El
siguiente fragmento de cédigo imprime los nimeros del 1 al 10:

FOR I = 1 TO 190
? 1
ENDFOR

Esto lee un archivo desde el inicio hasta el final:

SELECT CLIENTE
SCAN

? CLIENTE.Nombre
ENDSCAN

y éste hace la misma cosa:

SELECT CLIENTE
GO TOP
DO WHILE NOT EOF ()
? CLIENTE.Nombre :
SKIP
ENDDO

Aunque Scan...EndScan se usa exclusivamente con tablas y no requiere de los
comandos Go Top, While Not EOF( ) y SKIP, DO WHILE no necesita estar
asociado a una tabla. Por ejemplo, DO WHILE .T. o DO WHILE I <= 10 son
utilizados con frecuencia sin ninguna referencia a una tabla en particular. FOR I =
1 TO 10 es diferente de DO WHILE | <= 10, ya que automaticamente asigna un
valor de 1 a 1. Si usted no hubiera inicializado [ para 1, DO WHILE | <= 10
causaria un error. Las diferencias son sutiles, pero cada construccién tiene su
méxima utilidad propia. El progreso del comando Scan...EndScan puede ser
alterado utilizando una expresion For, la cual quiere decir “procesa sélo los
registros en esta tabla para los cuales la expresién es evaluada a . T.”, y la
expresién While; la cual significa "procesa sélo los registros en la tablas en que la
expresién es evaluada a.T., empezando desde el registro actual”. ’
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‘Uslea puede saiir-de esias CONSLIUCCIONes ciciicas er cualquer momento mediante
el comando Exit. Pero para eso, se necesita comentar el comando [f, el cual
controla la ramificacién. La ramificacién en Visual FoxPro es controlada con la
construccion If...Endlf. Por ejemplo, puede escribir:

IF I > 10
? [El contador excedid 10]
ENDIF

Los contadores se utilizan a menudo para salir de operaciones ciclicas, como aqui:

I=1

DO WHILE I <= LEN {(NombredeLista)

* Una vez para cada nombre en el arreglo NombredeLista
IF [SMITH] $ NombredeLista(I)

* El signo $ significa ‘estd contenide en la cadena’

EXIT :

ENDIF

ENDDO

También puede usar la ramificacion para saltar procesos subsecuentes dentro de
un proceso ciclico:

I =1 .
DO WHILE I <= LEN (NombredeLista)
* Una vez para cada nombre en el arreglo NombredeLista
IF [SMITH] S NombredeLista(I)
SEEK NombredeLista(I)
IF Nombre = [John]
DO ImpNombr
LOOP && Regresa al principio
ENDIF
ENDIF
ENDDO

Operaciones con tablas

Una de las caracteristicas mas interesantes del lenguaje de bases de datos es que
usted puede realizar operaciones entre tablas con un solo comando. Considere los
dos comandos Count y Append From. Aqui esta un pequefio programa para leer
el texto de un archivo que contiene todas las oraciones de un libro, y le dice
cuéntas oraciones tienen una palabra en particular dentro de ellas:

CREATE TABLE TEXTO ( ORACION M{10)} }
SET TALK ON
APPEND FROM LIBRO.TXT SDF




@ !

T o

SET TALK OFF
DO WHILE .T.
CLEAR : . '
Palabra = SPACE(20)
@ 24, 0 SAY (Palabra que hay que buscar:] ;
GET Palabra PICTURE *“!* SIZE 1,20 FUNCTION ™!”
.READ
IF EMPTY ( Palabra )
EXIT '
ENDIF
COUNT TO CUANTAS FOR TRIM(Palabra) $§ UPPER { QRACION }
@ 24, 45 SAY ALLTRIM({STR{CUANTAS))} + { que contienen ] ;
+ TRIM(Palabra)
ENDDO
- CLOSE ALL
DELETE FILE TEXTCO.TXT -

Hay muchas cosas como ésta que se pueden hacer con sélo unos cuantos
comandos.

Busque un registro en particular

Los comandos Locate y Seek le permiten buscar un registro en particular. Locate
funciona en cualquier campo dentro de una tabla, ya sea que esté indexada o no;
Seek da por hecho que la clave que esta buscando encaja con el indice actual.
Suponga que tiene un archivo que contiene los campos Cédigo, Descripcion vy
Departamento. Si usted sélo tiene una etiqueta Cédigo, puede usar:

SET ORDER TO CODIGO
SEEK THISFORM.PARTNUM.Value

0 puede usar:

LOCATE FOR DEPARTAMENTO = [0014}

La pregun{e;és ;qué tanto es mas lento Locate? La respuesta podria sorprenderle.
Si tiene un indice que contiene el campo Departamento, la respuesta es que la
velocidad es idéntica.

Este resultado sorprendente se debe a la tecnologia Rushmore de FoxPro. Si los
datos que busca estén en la etiqueta de indice, jFoxPro ni siquiera busca en la
tabla! Asi que el tiempo de blusqueda es el mismo.

Si lo que esta buscando se encuentra dentro de la etiqueta de un indice, usted
podria usar Locate sin cambiar etiquetas v buscar el registro que desee igual de
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rapido. Por otro lado, si usted quiere buscar y procesar una serie de registros

asados en una clave que no forma parte de ningiin indice, podria ser més rapido
crear sobre la marcha un indice temporal, especialmente si utiliza un indice
condicional. Por ejemplo, para buscar todos los nombres que parezcan ser de
origen irlandés en los campos de nombres que contengan nombres como dJack
O’Malley, usted podria especificar:

INDEX ON SUBSTR (NOMBRE, SUBSTR(AT([O'],NOMERE)) TO IRLANDES COMPAC’I‘ :
FOR AT ([0O’], NOMBRE) > 0

Esto le daréa nombres alfabetizados que empiecen con O, y se podria especificar
SEEK O’TOOLE (debido a que la expresion de indice no es la misma que el
campo en gue la expresion de indice estuvo basada).

Datos de salida

Hay un buen nimero de formas para poner datos en su pantalla o impresora:

> 2/77

> List/Display

> Report Form/Label Form
> Set Alternate

> Set TextMerge

> Comandos de bajo nivel 1/O

Los operadores ? y ?? (con o sin un avance de linea previo, respectivamente) los
usan generalmente los programadores para obtener una mirada rapida a algo en
caso de que no deseen usar la ventana Depuracién del meni Herramientas. List y
Display son usados casi para los mismos propésitos. Report Form y Label Form
crean datos de salida muy bien formateados, por lo que generalmente se les
prefiere. Set Alternate To.nombredearchivodetexto dirige todos los datos a un
archivo sin detalles superfluos. TextMerge v los comandos relacionados \ y \\,
con expresiones encerradas.entre dos paréntesis angulares (como <<expr>>} se
usan en el programa GenMenu para escribir cédigo de programa generado y
proporcionan un control muy preciso sobre los datos de salida.

Sin embargo, para el completo control de salida y entrada de datos, nada vence a
los comandos de bajo nivel, de Visual FoxPro 1/0:
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> FCHSize
> FClose
> FCreate
> FEOF
> FFlush
> FGets
> FOpen
> FPuts
> FRead
> FSeek
> FWrite

Al usar estas funciones, usted puede leer o escribir cualquier cosa, incluso
formatos de archivos que de otra manera no son soportados por Visual FoxPro.
Yo escribo archivos que los programas COBOL pueden leer.

; , Otros comandos

Hay cientos de comandos de programacién en Visual FoxPro, pero la tabla 5-1
es una coleccion de los comandos que realmente usamos en el codigo. Si piensa
que debe conocer cada uno de los comandos de FoxPro para escribir
programas, no esté tan seguro. La lista de la tabla 5-1 incluye sélo 64
comandos, y pueden ser todos los que usted usara en su codigo de programa.
La mayoria de los comandos de Visual FoxPro estdn hechos para completar, de
forma que usted puede hacer las mismas cosas en programas via el menii de
FoxPro, pero es poco probable que utilice mas del 20 o 40 por ciento de ellos.

Tabla 5-1 Coleccion de los comandos mas comunes dentro de Visual FoxPro

Comando Accion
@ fila,columna Get variable Entrada de datos en pantalla
‘de memoria/campo
@ fila,columna Say variable Salida de datos en pantalla
de memorig/campo
, AU AN Salida de texto combinado

A82| - )y
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Define PopUp
Define Window
Delete Next 1

Do Case...EndCase
Do Form

Do While...EndDo
Export

Exit

For...EndFor
Gather MemVar
GetEnv

GoTo

Hide Menu
If...Endlf
Insert {(SQL)

Keyboard

List
Locate

Continuacion Tabla 5-1
Comando Accion :
? expr Imprimir
Activate PopUP Despliega un menu en la pantalla
Append Blank Afiade un registro a una tabla
~ Browse Llama al comando Browse de FoxPrd
Cancel Termina la ejecucion de un programa
CD o ChDir Cambia el directorio predeterminado
Clear Limpia la ventana activa -
- Clear Events " Termina Read Events
Compile Cohpila cédigo fuente o formularios
Continue Va a la siguiente coincidencia localizada
Close Cierra tablas y bases de datos

Empieza una definicion de ment desplegable
Empieza una definicion de ventana
Borra el registro actual
Ejecucién condicional
Ejecuta un formulario
Procesos ciclicos
Envia datos de una tabla a otro formato
Sale de la estructura ciclica actual
Para controlar procesos ciclicos
Mueve las variables de memoria hacia campos
Lee.un valor de una variable de
~ configuracion de DOS
Va al Inicio, al Final o0 a un ntimero
de registro guardado
Ocuilta el menu
Ramificacién {condicion)
Agrega un registro y asigna valores .
a los campos
Almacena datos de tipo caracter dentro
del bifer de teclado
Lista el contenido de una tabla
Busca una coincidencia en una tabla

que no esta indexada
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Tabla 5-1 Continuacion
. Comando Accién

MD o MkDir Crea un directorio
Modify Command Edita un archivo PRG o de texto
Modify Memo - Edita un campo memo
On Error Configura una trampa para errores
On Key Label Vuelve a definir una tecla
On Selection PopUp Controla acciones de ment desplegable
On ShutDown Proceso de finalizacién
Pack Borra registros eliminados de tablas’
Parameters Define parametros

Pop Key/Push Key
-Pop Menu/Push Menu

Quit

Read Events
Recall Next 1
Release PopUp
Rename
Replace
Resume

Retry

Return

Run

Scan.. EndScan -

Scatter MemVar

Seek

Select

Set (todos)
Suspend
Unlock

Use

Wait Window
With...EndWith
Zap

Usado para volver a definir teclas
Utilizado para volver a definir ments

Sale de FoxPro

Inicia el proceso ciclico eventual
Restablece un registro eliminado

C

Libera un ment: desplegable de la memoria

Vuelve a nombrar un archivo

Coloca datos dentro de un campo en una tabla

Continuda la ejecucién después de Suspend

Intenta un comando por segunda vez
Abandona un programa

Ejecuta un programa extérno

‘Procesa los registros de una tabla

. Mueve datos de campos hacia variables

de memoria

Busca en una tabla indexada
Cambia areas de trabajo/alias
Comandos de entornos miscelaneos
Suspende una ejecucion

Desbloquea el registro en uso

Abre una tabla

Coloca un mensaje en la pantalla
Define propiedades de clase
Borra los registros de una tabla
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unciones

.......

FoxPro contiene una gran cantidad de funciones. Y, a diferencia de los comandos -

de FoxPro, muchas funciones realmente son usadas en programacién todos los
dias. Estan agrupadas confusamente dentro de seis categorias:

Tipo de datos Caracter, fecha, tiempo, conversién de datos y funciones
numéricas. '

Bases de datos Manipulacién de bases de datos, manipulacién de campos,

-indices, manipulacién de registros, relaciones y manipulacién de tablas.

Entorno Administracion de entornos y archivos.
Multiusuarios Bloqueo de archivos y registros.

I/O Formateo de datos, entrada de datos por teclado/ratén, mens, impresion,
informes y etiquetas, y ventanas.

Programacion Arreglos, manejo de errores y depuracién, controladores de
wentos, archivos 1/0 de bajo nivel, manipulacién de variables de memoria,
programacién orientada a objetos, ejecucién de programas y programacién
estructurada. '

Si usted hace un clic en Ayuda, Contenido, y selecciona Referencia del lenguaije,
encontrara que la Gltima opcién, Comandos y funciones por categoria, lista cada
uno de los comandos y funciones de FoxPro, y para qué son usados. La mayoria
de los programadéres en FoxPro han usado, en un momento u otro, casi todos los
comandos y funciones. En lugar de tratar de describirlos aqui se presentara una
serie de fragmentos de codigos que demuestran cémo desarrollar varias tareas
tipicas dentro de Visual FoxPro.

Ejemplos de cédigo

En las siguientes secciones encontrard un nimero de ejemplos de programas. No
estdn en ningin orden en particular, pero demuestran el tipo de cosas que puede
hacer con cédigo Visual FoxPro.
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x Un prograina Principal

El codigo principal para iniciar muchas aplicaciones FoxPro es el mismo:

Princip.PRG

QOPEN DATABASE XYZ

DO MENU.MPR

READ EVENTS

CLOSE DATABASES

SET SYSMENU TC DEFAULT

Este programa da por hecho que sus archivos estan en un contenedor de bases de
datos llamado XYZ y usted ha generado un ment llamado MENU. Aclare la
pantalla para comenzar con el area de trabajo limpia.

Abrir archivos

El siguiente programa, ABREARCH.PRG, da por hecho que usted tiene una lista
maestra de tablas er: una tabla llamada ArchiMae, en la que cada registro consiste
en un campo llamado Tabla que contiene el nombre de una tabla a abrirse:

PROCEDURE Abrelrch
LOCAL ArchivoFaltante . .
ArchivoFaltante = .F. && No es esencial debido a que .F. es el valer
&& predeterminado
* Agsegurese de que no hay tablas abiertas
CLOSE TABLES ALL
* Cree la variable de memoria DirDatos si es que no existe aun
IF TYPE { “DirDatos” ) = “U" '
DirDatos = [DATOS]
ENDIF

* Cree el subdirectorio si ain no existe
ON ERROR a=1

MD &DirDatos

ON ERROR

USE ARCHIMAE IN 99

SELECT ARCHIMAE

* Abre cada tabla dentro de ARCHIMAE en su propia area de trabajo
SCAN ‘
Tabla = { DirDatos + [/] + TRIM{ARCHIMAE.Tabla) )}
IF NOT FILE ( Tabla ) ’
WAIT WINDOW [ Table ] + Tabla + [ no se encontrd ] TIME 1
ArchivoFaltante = .T.
ELSE




USE ( Tabla ) IN O
ENDIF
~NDSCAN

* Cierra el archivo de la lista de tablas
USE IN ARCHIMAE

IF ArchivoFaltante
WAIT WINDOW ; _ .
* Uno o mas archivos de datos no se encuentran " + CHR(13) o

+ " Ejecute Instalar para empezar con archiveos vacios ” + CHR(13) ;
+ ™ De otra forma, restablezca sus archivos de datos desde un respaldo * ;
.+ ™ {Presione Enter} "
ENDIF

Si una variable de memoria no ha sido definida, escriba (“variabledememoria”™) y se
obtendra “U” (que indica que no esta definida). Asi que si una variable de memoria“
DirDatos existe, es usada como el directorio de datos del sistema. Si no existe, el
valor “DATOS” es asignado al nombre de directorio.

A continuacibn, trate de crear un subdirectorio que tenga su nombre grabado en

DirDatos. El signo & en frente de DirDatos le dice a FoxPro que expanda el

contenido de la variable de memoria y luego ejecute la linea, por lo que la linea es
xpandida para leer MD DATOS.

Normalmente si usted intenta crear un subdirectorio que ya existe, Visual FoxPro
se rendird y producira un mensaje de error. Y no hay forma directa de probar la
existencia de un nombre de subdirectorio como si la hay para un nombre de
archivo (la funcién FILE()). Asi que simplemente cambie a desactivado el detector
de errores usando ON ERROR a=1. Si el directorio ya existe, &DirDatos invocara
la rutina de error. Una vez que asigné un 1 dentro de a, simplemente continda.
Entonces usted puede restablecer la detecciéon de errores y continuar.

En la aplicacién de ejemplo si un archivo falta, quiere decir que la rutina inicial de
poner en marcha no fue ejecutada o que un archivo ha sido borrado sin
advertencia. Asi que usted querra prevenir a los usuarios de este hecho y darles la
oportunidad de restablecer. el archivo desde una cinta. Por otro lado, podria haber
una razén por la cual el archivo faltara y ellos podrian continuar trabajando sin él.
De esta forma, cuando Scan dé vueltas tratando de abrir cada archivo, si un
archivo falta, un mensaje de un sequndo aparecera en la esquina superior
izquiérda de la pantalla, y se establecerad a .T. la variable ArchivoFaltante.
Entonces, al final, se les dice a los usuarios que al menos hubo un archivo faltante.
El CHR(13) coloca la parte restante del texto del mensaje en la pantalla Wait
Window en la linea siguiente.
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Use In ArchiMae cierra el archivo ARCHIMAE. Note que usted puede abrir y
cerrar archivos dentro de areas de trabajo sin seleccionar el area de trabajo.

= ]

£z8 Un programa de alarma

Aqui hay una funcién que toca una campana que suena como un teléfono
(CAMPANA PRG}:

FUNCTION Campana

FOR I =1 T0 3
SET BELL TQO 80C.1
?? CHR(T)
SET BELL TQO 11i00;1
?7 CHR(7)

ENDFCR

Para usarla, incluya =Campana( ) en su cédigo, o escribala como un método
Campana en su formulario (menos el encabezado de la funcién) vy lldmela con
THISFORM.Campana.

; Cree una tabla libre
: Refiérase al siguiente programa, HACERTBL.PRG:

PROCEDURE HacerTbl

CREATE TABLE TRANSACT
TipoTran C( 1 ),
Transano C{ 12},
Codigo c{ 13),
Descripc C{ 25},
Orden N{ 3), H
Recibida N{ 3) )

Cuando usted cree una tabla, ésta sera creada en el area de trabajo siguiente
disponible.

Cree, actualice y quite una barra
: de termometro

Refiérase al siguiente programa, INITERMO .PRG:



BROCEDURE IniTermo
TrpposrTe. ... LiZmeds 'S¢ Lnacializacion de ie rutina

PARAMETERS vTitulo

SET TALK OFF

=3

ermémerrc

* 81 no le proporcionaron un titulo, haga gue aparezca uno
IF PARAMETERS() = O

TitlVen = [ Avance ]
ELSE : ' ‘
TitlVen = vTitulo '

ENDIF '

* If MaxTermo no tiene un valor, utilice RECCOUNT(} de la tabla
* en uso. S1 no existe una DBF, no tenemos forma de adivinar.
IF TYPE ( [MaxTermo] ) = [U] :
IF NOT EMPTY ( DBF({)} )
PUBLIC MaxTermo
MaxTermo = RECCOUNT()

ELSE
WAIT WINDOW ;
[ No ha sido proporciocnado un contader para la rutina del termémetro ] ;

+ [ {(presione Enter) ]
RETURN
ENDIF

ENDIF

* Inicializar el contador

PUBLIC ContTermo

ContTermo = 0

DEFINE WINDOW TERMO H
FROM 18, 8 TO 21, 72 H
DOUBLE SHADOW H
TITLE (TitlVen)

* Asegurese que el despliegue es direccionado hacia la pantalla
GuardarVentana = WONTOP{}

GuardarDispositivo = SET (‘DEVICE’}

GuardarImprimir = SET (‘*PRINT’)

SET DEVICE TO SCREEN

SET PRINT OFF

ACTIVATE WINDOW TERMO :
@ 0, 1 say *...10...20.,.30...40...50...60...70...80...90...100"

SET DEVICE TO &GuardarDispositive
SET PRINT &GuardarVentana
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Lo siguiente es MOSTTERMO.PRG:

* Propdsito.....: Desplegar el termdmetro a avance de monitor
* Requiere......: Llamada previa a INITERMO

.PARAMETERS contador
* puede ser llamado con o sin un valor para el contador.
* 81 no es pasado ninguno, utilice su propio contador, “conttermoc”.
IF PARAMETERS(} < 1
ContTermc = ContTermo + 1
ELSE
ContTermo = contador
ENDIF
GuardarvVentana = WONTOP()
GuardarDispositive = SET (‘'DEVICE')
GuardarImprimir = SET (‘PRINT')
SET DEVICE TO SCREEN
SET PRINT OFF
ACTIVATE WINDOW TERMO

@ 1, 1 spAY ;

REPLICATE (CHR(245), (ContTermo/MaxTermc)*60)
SET DEVICE TO &GuardarDispositivo
SET PRINT LGuardarImprimir

Este es QUITERMO.PRG:

* Propdsito.....: Borrar la ventana termémetro
*
IF WEXIST('TERMO')

RELEASE WINDOW TERMO

ENDIF :

IF TYPE { ‘ContTermoc’ ) <> [U]
RELEASE ContTermo

ENDIF :

IF TYPE ( '‘MaxTermo' )} <> [U}
RELEASE MaxTermo

ENDIF

Aqui hay un ejemplo de uso del programa:

* California finalmente se separd y formé un pais con tres estados
USE CLIENTE . .
COUNT TO MaxTermo FOE ESTADO = [CA]

=IniTermo{)
SCAN FOR ESTADO = ([CA]
=MostTermo (}
REPLACE NEXT 1 Estadc WITH ;
II¥ ( BETWEEN ( Cp [81001], {93499] 1 , [C11,
e R ekl

TIT O BTWTITN O/ Tm oo sRIseTe
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ITF ( BETWEEN ( CP [96000], [98399) ) , (C3], {ER) )))

SCAN
=yuaiTermo { )

Note el uso anidado de instrucciones IIF. En la mayoria de los casos, usted utilizara
instrucciones Do Case, y ésta es una de las pocas ocasiones en que no se les
usara.

Utilice Browse como una lista para escoger

Refiérase al siguiente programa, ESCOGERLISTA.PRG:

PROCEDURE Escogerlista
GuardaAlias = ALTIAS()
SELECT PORDERS
SET ORDER TO PORDERS
GO TOP
DEFINE WINDOW BROWSER FROM 2, 7 TO 23, 73 DOUBLE SHADOW
TITLE [ Presionar ENTER para seleccionar, Esc para cancelar |
ACTIVATE WINDOWS BROWSER
ON KEY LABEL ENTER KEYBOARD CHR({23)
ON KEY LABEL LEFTMOUSE KEYBOARD CHR(23)
ITWSE WINDOWS EXAMINADOR ;
MENU NCEDIT NOAPPEND H
FLELDS ;
TRASNO :H=[P/0]} . : !
Vendedor P
Orden P
ListaPrecio P
PrecDesc -
PrecioNeto ’ . 2
ON KEY LABEL ENTER
ON KEY LABEL LEFTMOUSE
RELEASE WINDOW BROWSER
IF NOT EMPTY {( GuardarAlias }
. SELECT ALIAS ( GuardarAlias )
ENDIF

Primero guarde el alias del area de trabajo en uso, luego seleccione el archivo que
sera examinado. Defina una ventana, aunque debldo a que Browse la activarg,
usted no tiene que hacerlo.
Luego asigne el caracter CTRL-W a la tecla ENTER con el comando Keyboard.
Como CTrRL-W cierra un Browse y usted desea que los usuarios apunten a lo que
quieren y luego oprima ENTER para regresar a la pantalla previa con el puntero de
registros en el registro seleccionado, ésta es la manera facil de hacerlo. LL.a misma
ignacién es hecha para el botén izquierdo (principal) del ratén.
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Browse permite muchas opciones para formateo de campos (:## le permite
establecer la longitud del campo; :Hlencabezado] le permite cambiar el
encabezado de columna, y :V=[### ##] proporciona el formateo). Hay otras
funciones de ese tipo, pero en listas para escoger, esto es probablemente todo lo
que necesitara. ' :

Las opciones NoEdit y NoAppend aseguran que sus usuarios no hagan cambios
" cuando se supone que todo lo que deben hacer es seleccionar algo.

El sorpréndeﬁte Joe Gotthelf escribi6 un agregado de busquedas incrementales
para Browse llamado JKEY.PBL. Lo puede encontrar en nuestro foro '
CompuServe.

Agregue archivos

Muchos sistemas suben archivos de tiendas subsidiarias todas las noches, luego los
consolidan. Este ejemplo atraviesa una serie de subdirectorios que han adquirido
copias de archivos subidos en la noche. Los archivos son colocados en directorios
de almacenamiento de forma que usted puede decir de un vistazo cuéles no han
sido subidos alin. Una vez que todos estan presentes, querra copiar sus contenidos
- a una tabla de historial de ventas con exactamente la misma estructura de tabla, y
borrar los archivos subidos. El sistema sabe cuantas tiendas estan en
{(NumTiendas). Refiérase al programa HISTVENT.PRG:

PROCEDURE HistVent
* Propésito.......: Subir archivos de historiales de ventas de tiendas.
FOR I = 0 TO NumTiendas
IDTienda = TRANSFORM ( I , “@L ##* )
Dir = {SUBIDOS] + {\]} + IDTienda + [\]
NombredeAtrchiveo = Dir + [HISTVENT.DBF]
IF NOT FILE ( NombredeArchiveo ) && Nada para subir
LOCP
ENDIF_.
WAIT WINDOW ;
[ Afladiendo ] + NombredeArchivo + [ a historial de ventas ] NOWAIT
SELECT HISTVENT
APPEND FROM ( NombredeArchivo )
DELETE FILE ( NombredeArchivo }
WAIT CLEAR
ENDFOR

Este ejemplo busca archivos llamados SUBIR\Q1\HISTVENT.DBF,
SUBIR\O2\HISTVENT.DBF, etc. y los anade a una tabla abierta, también llamada
HistVent. Note como el comando Transform crea una cadena de dos digitos
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rra cada uno usando el comando Delete File. Los paréntesis funcionan como el
signo &, ocasionando que el comando elimine el archivo nombrado en la variable '.
de memoria. .

Cree subjuegos de un archivo

Algunos sisternas de compras por pedido utilizan Browse para ver en pantalla las -

cantidades existentes de un articulo dado para cada una de varias tiendas, como

las mostradas en la figura 5-1.
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entana para uisualizacién multiple de 6rdenes de compra.

De esta forma, un agente de compras puede planear ordenar diez para la tienda
1, cinco para la tienda 2 y asi sucesivamente. Sin embargo, en algin momento
usted querra convertir esta tabla a una para cada tienda, ver un encabezado
repentinamente, y enviar 6rdenes de compra para cada tienda a su proveedor.
Aqui hay un programa para crear tablas separadas con cantidades para cada
tienda en la columna Cantidades:

PROCEDURE SalidadeCorte .
* Cree TIENDAQLl.DBF, TIENDADZ.DRBF, ETC.
* Archivo fuente:

* Nombre de campo

* 1
* 2
* 3
* 4
* 5
* B
* 7
* B
* 9
* 1

TRASNNC
CODARTICULO
FACTURA
DESCRIPCION
ESTADO
PRECIOLISTA
ORDEN
DESCUENTO
CANTO1

0 CANTO2

DETAPROD.DBF

Tipo

Cardcter
Cardcter
Cardcter
Cardcter
Caricter
Numérico
Caracter
Numérico
Numérico
Numérico

Longitud
12

13

15

32

3

P2

W o - om

Existencia Tienda 1
Existencia Tienda 2
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* 11 CANTO03 Numérico 3 Existencia Tienda 3

12 CANT04 Numérico 3 Existencia Tienda 4
* 13 CANTOS Numérico 3 Existencia Tienda 5
FOR I = 1 T0O NumTiendas && 5, 'en este caso.

Tienda = TRAN {( I, “@L ##" )
WAIT WINDOW [ Extrayendo datos de tienda ] + Tienda + [DATA]:;
NOWAIT
SELECT : H
Transno -
m.Tienda AS Tienda .
Codarticuleo .
Cant&Tienda AS Cantidad ,;
Descripcion i
Preciolista e
Degcuento - ‘i
Orden . . 0
FROM DETAPROD H
HAVING Cantidad > 0 :
INTO TABLE TIENDA&LTIENDA
ENDFOR
WAIT CLEAR

Este programa usa el comando de SELECT SQL para extraer los datos que -
necesita, un paso por tienda. Los registros cuya columna Tienda## contienen un
cero no son incluidos. La expansién de la macro Tienda&Tienda crea los nombres
de tabla TIENDAO1.DBF, TIENDAOZ2.DBF, etcétera.

Calcule un digito de verificacion

En operaciones de entrada de datos, usted intenta asegurarse de que solo los datos
buenos lleguen a sus tablas. Un truco que ha estado por ahi desde hace algin
tiempo es el llamado digito de verificacion. Usted disefia sus nimeros de codigo de
tal forma que los primeros, digamos, nueve nimeros calculan el décimo. Luego,
cuando un cédigo es introducido, usted toma los primeros nueve digitos, calcula el
décimo, y posteriormeni. lo compara con el décimo nimero actual. Si el digito
calculado no coincide coi: el actual, algo no esta funcionando. El siguiente
programa, VerifDgt, se presenta debido a-que muestra muchos trucos de
manipulacién de cadenas:

FUNCTION verifdgt

* propdsito : Calcular el ditimo de diez digitos de un cédigo
PARAMETERS Codigo

PRIVATE N, K, verifdigito, digitec

K=20

VerifDgt = 0

FOR K = 1 TO 9

0




- Escriba coédigo de programa

SUBSTR { Codige , K , 1)

digito =
valdigito = IIF { digite = ‘X’ , 10 , VAL [ digit )
verifdigito = verifdigito + valdigite * ( 11 - K )
ENDDO .
i=0
DO WHILE MOD ( verifdigite + j , 11 } <> 0
j=3+1
ENDDC

RETURN Codigo + IIF ( 3 = 10 , (X] , STR ( 3 . 1) ) ' .

Establezca parametros de comunicacion

Si tiene un formulario con un campo donde los usuarios establecen parametros de
comunicacién, usted no querré que ellos los pongan en el lugar que se les antoje; -

los pardmetros de comunicacion estan dentro de los tipos de datos de entrada maés

sensibles, vy los usuarios, no pueden adivinar. ;Cémo presentar a ellos las
opciones?

La solucién es lo que antes se llamaba una cldusula vdlida. Cuando un campo
pierde su destino, usted puede revisar si lo que hay en el campo (si es que ya esta
ahi o fue cambiado por el usuario) es correcto o no. A mi no me gusta forzar a los

suarios a ir a través de una lista desplegable cuando ellos ya han introducido un
valor correcto. Aqui hay un enfoque:

* FUNCTION LineaPar
DIMENSION LineaPar(17)

LineaPar{ 1} = [ 300, E,. 7, 11
LineaPar( 2) = [ 1200, E, 7, 1]
LineaPar{ 3) = [ 2400, E, 7, 1}
LineaPar( 4) = [ 9600, E, 7, 1]
LineaPar{ 5) = [ 14400, E, 7, 1]
LineaPar{ 6) = [\]
LineaPar{ 7) = { 300, N, 8, 1]
LineaPar{ 8) = [ 1200, N, 8, 1}
LineaPar({ 9) = [ 2400, N, 8, 1]
LineaPar{10) = [ 9600, N, 7, 1]
LineaPar(l11l}) = [ 14400, N, 7, 1)
LineaPar(12) = [\-] -
LineaPar {13} = [ 300, o, 7, 11
LineaPar(14) = { 1200, 0, 7, 1]
LineaPar{15) = [ 2400, ©, 7, 11
LineaPar(i6}) = [ 9600, 0, 7, 1}
LineaPar{(17) = { 14400, 0, 7, 1]
FOR i = 1 TO 17

IF LineaPar ( i ) = THISFORM.LineaPar.Value

RETURN '

ENDIF
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ENDFOR
DEFINE POPUP LineaPar FROM 2, 24 SHADOW MARGIN
FOR I = 1 TO 17

Txt = LineaPar(I)
DEFINE BAR I OF LineaPar PROMPT Txt

ENDFOQOR

ON SELECTION POPUP LineaPar DEACTIVATE POPUP LineaPar
ACTIVATE POPUP LineaPar

mPrompt = PROMPT ()

RELEASE POPUP LineaPar
THISFORM.LineaPar.Value=IFF {EMPTY (mPrompt) ,SPACE(ll) ,mPrompt)

Los 17 valores vélidos pudieron haber sido cargados en PRINCIP.PRG; se puso el
codigo aqui para mostrarle todo el panorama. Primero se dimensiona un arreglo
suficienternente grande para tener todos los valores posibles vy luego los valores
son guardados. Posteriormente usted confirma que cada entrada en el campo sea
validada con cada uno de los valores en el arreglo; si alguno coincide, usted puede
salir del cédigo de evento. Este codigo va en la ventana de cédigo del evento Valid
del objeto LineaPar en el formulario. Note como se comparan los valores en el
arreglo con la propiedad valor del formulario de entrada, y no directamente con el
valor del campo en la tabla. Aqui hay una buena razén para ello.

Esto se estd saliendo un poco del tema, pero aqui hay un pequerio resumen. El
campo LineaPar en el formulario apunta al campo LineaPar en una tabla, pero
cuando usted escribe algo dentro del campo en el formulario-no se han tocado los
datos en el campo dentro de una tabla. Esto se debe al bufer en filas. Usted
escribe en la tabla sélo cuando mueve el puntero de registros lejos del registro
actual. Asi que asigne el nuevo valor de la lista desplegable
ThisForm.LineaPar.Value y deje que Visual FoxPro piense cuando debe poner el
nuevo valor dentro de una tabla, si es que hay uno. Recuerde que usted puede
llamar a TableRevert( ) (cancelar) o TableUpdate( ) (escribir los datos en la tabla).
Esto es por lo que usted asigna un valor nuevo a la propiedad valor del nuevo
objeto. Por cierto, usted no tiene que nombrar el objeto LineaPar; sélo digale que
Cliente.LineaPar es su fuente de datos. Yo uso los mismos nombres, de esta forma
no me perderé mas de lo que normalmente lo estoy. También puede usar este
valor en clausulas validas.

: Busque registros coincidentes

La busqueda es uno de los requerimientos mas comunes en los sistemas de bases
de datos. Un enfoque consiste en asumir que sus usuarios tienen alguna idea de lo
que quieren. Por ejemplo, si alguien escribe SMITK, este alguien probablemente

- desea Smith. (Para los lectores que no hablan inglés, Smith es un apellido

g B



---- Escriba codigo de programa

¢

extremadamente comn.) Usted necesita mostrarles todo lo que coincida, si es que
hay mas de una coincidencia, o todo lo que casi coincida, si nada coincide .
exactamente.

¢Qué significa que algo “casi coincida”? Descartar caracteres rezagados hasta que
los caracteres restantgs coincidan parcialmente (recuerde que Visual FoxPro sélo
compara hasta el dltimo caracter al lado derecho de la expresién) luego les
muestra todo lo que coincida parcialmente con la clave. Refiérase a
BUSCARZ2.PRG: -

PROCEDURE RBuscar

PARAMETERS Clave, NombArch, NombEti, CampoEti,
* Todos excepto el primer pardmetro son cadenas de caracteres, por
* ejemplo
* =SEARCH{CLIENTE.ESTADQ, “ESTADOS”, “CODIGODEESTADO",
* “ESTADOS.CODIGO")

LOCAL ClaveLocal

Clavelocal = TRIM({Clave)

Guardarhlias = ALIAS()

SELECT { NombArch }

SET ORDER TO ( NombEti }

SEEK ClavelLocal

DO WHILE NOT FOUND(} AND LEN(ClavelLocal) > 0
LargoCve = LEN ( ClaveLocal )}
ClavelLocal = LEFT { ClaveLocal, LargoCve - 1 )
SEEK ClavelLocal
IF FQUND{()
EXIT
ENDIF
ENDDO R
ExprCve = IIF { FOUND(), [KEY ClavelLocal, ClaveLocall, [] }
ON KEY LABEL ENTER KEYBOARD CHR (23}
ON KEY LABEL LEFTMOUSE KEYBOARD CHR(23)
BROWSE FIELDS &CampoEti ;
TITLE ( Presione ENTER para seleccionar, ESC para cancelar ) ;
&EXprCve
ON KEY LABEL ENTER
ON KEY LARBEL LEFTMOUSE

IF LASTKEY () <> 27
Key = &File..&CampoEti
ENDIF ,
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=3 Programe clases con cédigo

También es posible programar clases e iniciarlas a través de codigo aislado. Yo
prefiero utilizar el enfoque visual cuando es posible, pero por favor, note que
' puede hacer cualquier cosa en Visual FoxPro usando cédigo aislado.

El cédigo siguiente estéd aqui gracias a la generosidad de Steven Black, una
superestrella canadiense dentro del mundo FoxPro, quien ha proporcionado
muchos de los atajos que se usan en FoxPro hoy en dia.

Note cémo se crea el formulario Miformaprueba‘ como una ejemplificacion de
clases de Formulario FoxPro. [Los botones objeto, de igual forma, estan basados
en Mibotoncomando, el cual esta basado a su vez en CommandButton de FoxPro.

(R}

DEFINE CLASS Miforma AS Form
*- Propiedades particulares
versidén oo=1.02

*- Modificacidén a propiedades nativas

Comment = "Mi forma genérica”
ScaleMode = 3
Caption = "miforma”
ShowTips. = .T.
Top =0

. Left =0

. Height = 330

' " Width = 549
BackColor = RGB(192,192,192)
BordeStyle = 3 '
Name - = *miforma”

ENDDEFINE

DEFINE CLASS miformaprueba AS miforma
*- Propiedades particulares
version = 1.Q2

*- Medificaciones a propiedades nativas

Top = @
Left =0
Height = 330
width = 573

=5



“Escritorio de pruebas de Steve”
Comment = “Una forma de pruebas”

¢

Caption

ADD OBJECT cmdQuit AS mibotonsalida ;
WITH ;

Top =6, ;

Left =1

ADD OBJECT cmdDebug AS mibotondepura ;
WITH ;

Top =6, ;

Left 88

ADD OBJECT cmdTrace AS mibotonexamina ; - .

WITH ; .
Top = 6,
Left 175

ADD OBJECT cmdView AS mibotonver ;
WITH ;

Top =6, ;

Left 262

ADD OBJECT cmdSuspend AS mibotonsuspender ; . )

WITE ; - . o
Top = 6, ; . .. )
Left 349 .

ADD QBJECT cmdVCRbuttons AS misbotonesvcr

WITH :

Top =6, ;

Left = 436 . ¢ o
ENDDEFINE : )

DEFINE CLASS mibotonsalida AS mibotoncomando
*- Propiedades .particulares

versién = 1.00

*- Modificacidn a propiedades nativas

Caption = "Salida” )

StatusBarText = ; .__. ) .
“Presione para liberar este formulario” ' ‘

ToolTipText = “Libere este formulario®

PROCEDURE Click
RELEASE THISFORM
ENDPROC

ENDDEFINE




DEFINE CLASS mibotondepuracion AS mibotoncomando
*- Propiedades particulares
versidén = 1.00

*- Modificacidén a propiedades nativas’
Caption = “Depuracién® .
StatusBarText = ;
“Presione para llamar a la ventana de depuracidn®
ToolTipText = *Invocar depuracién”
Name = “mibotondepuracion”

PROCEDURE Click
ACTIVATE WINDOW DEBUG
ENDPROC '

ENDDEFINE

DEFINE CLASS mibotonexaminar AS mibotoncomando
*- Propiedades particulares
versidén - =1.00

*- Modificacidén a propiedades nativas
Caption = “geguimiento”
StatusBarText = ;

“Presione para activar la ventana seguimiento”
ToolTipText = “Activar ventana seguimiento”
Name = “mibotonexaminar”

PROCEDURE Click
ACTIVATE WINDOW TRACE
ENDPROC

"ENDDEFINE

DEFINE CLASS mibotonver AS mibotoncomando
*- Propiedades particulares
versién = 1.00

*- Modificacidn a propiedades nativas

Caption = “Ver”
StatusBarText = ;

“Presione para activar la ventana Ver”
ToolTipText = “Invoca ventana Ver”

T
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Name = “mibotonver”

PROCEDURE Click .
ACTIVATE WINDOW VIEW .
ENDPROC ‘ .

ENDDEFINE

DEFINE CLASS mibotonsuspender AS mibotoncomando
* *~ Propiedades particulares L
versidn = 1.00 '

*- Modificacidn a propiedades nativas T

Caption *Suspender” ' .

StatusBarText ; .
“Presione para suspender”

ToolTipText = “Suspender ejecucidn”

Name = “mibotonsuspender”

PROCEDURE Click
SUSPEND
ENDPROC

L

ENDDEFINE B

DEFINE CLASS mibotoncomando AS commandbutton
*- Propiedades particulares
versidn = 1.01

*- Modificacidn a propiedades nativas '

Caption = “Comandol"*
Height = 32 .
Width = 85 ‘ ' .

StatusBarText = “Presionar” ‘
ToolTipText = “Presione” .

ENDDEFINE

DEFINE CLASS misbotonesvcer AS micontenedor
*- Propiedades particulares
versién = 1.00

*- Modificacién a propiedades nativas

Width = 135
Heigth = 32
BackStyle = 0
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ADD OBRJECT comandeoiniciar AS mibotoninicio ;

WITH ; .
Width = 32, ;
Top = 0, H
Left =0 ;
Caption = “g<”

ADD OBJECT comandoprevio AS mibotonprevio ;
WITH ;

Width = 32, ;
Top =0, H
Left = 34, ;
Caption = “e*

ADD OBJECT comandosiguiente AS mibotonsiguiente ;

WITH ;
Width = 32, ;
Top . =0, ;
Left = 68, ;
Caption = "

ADD OBJECT gomandcfinal AS mibotonfinal ;
WITH ;

Width = 32, ;
Top = 0, ;
Left = 102, ;
Caption = “»>"

ENDDEFINE

DEFINE CLASS micontenedor AS container
*- Propiedades particulares
versién = 1.00

*- Modificacidn a propiedades nativas

BackColor = RGB({ 192,192,192)
BorderWidth =0
versién . = 1.02

ENDDEFINE

DEFINE CLASS mibotoninicio AS mibotoncomando
Caption = "Inicio~
ToolTipText *Inicio del archivo”
StatusBarText :
"Presione para ir al inicic del archivo”
Name = "mibotoninicio~

PROCEDURE Click

F&



Escriba codigo de programa
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IF | EMPTY{ ALIAS() )
LOCATE
THISFORM.Refresh .
WAIT WINDOW “Principio de archivo” NOWAIT .

ELSE ’

WAIT WIND “No hay tabla en el &rea de trabajo”

ENDIF : » .
ENDPROC . ' -

ENDDEFINE )

DEFINE CLASS mibotonprevioc AS mibotoncomando .
*- modificacidén apropiedades nativas ’ '
Caption “Previo” )
ToolTipText “*Subir un registro’
StatusBarText = ;

"Presione para subir un registro”
Name = *mibotonprevio”

1

PROCEDURE Click ! N
IF ! EMPTY{ ALIAS() )
IF ! BOF{}
SKIP -1
ELSE
LOCATE
WAIT WINDOW “A principio de archivo” NOWAIT
ENDIF '
THISFORM.Refresh
ELSE -
WAIT WIND “No hay tabla en el &rea de trabajo” : :
ENDIF : ' ' '
ENDPROC

ENDDEFINE

DEFINE CLASS mibotonsiguiente AS mibotoncomandoe
- *- Modificacidén a propiedades nativas
Caption “Siguiente-~
ToolTipText = “Ir al siguiente registro”
StausBar Text = ;
“Presione para ir al registro siguiente”
Name = “miboteonsiguiente” ' s

PROCEDURE Click
IF ! EMPTY( ALIAS(} )
IF ! BOF{)
_SKIP
ELSE
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GO BOTTOM
WAIT WINDOW “A final del archivo” NOWAIT
ENDIF : :
THISFORM.Refresh
ELSE
WAIT WIND “Nc hay tabla en el &rea de trabajo”
ENDIF
ENDPROC
ENDDEFINE

DEFINE CLASS mibotonfinal AS mibotoncomando
*- Modificacidén a propiedades nativas
Caption = “Final"

ToolTipText = “Ir al final"

Status BarText= ;

“Presione para ir al final del archivo™®
Name = "“mibotonfinal”

PROCEDURE Click
IF ! EMPTY( ALIAS{) )}
GO BOTTOM ’
WAIT WINDOW “A final de archivo” NOWAIT
THISFORM.Refresh
ELSE
WAIT WIND *No hay tabla en el drea de trabajo”
ENDIF
ENDPROC

ENDDEFINE

Note que, hablando en términos de programacién, en cuanto a definir clases,
usted las coloca debajo del programa PRINCIP, como lo hace con las funciones.

El Examinador de clases

Si usted tiene la versidon profesional de Visual FoxPro, hay un nuevo elemento en el
men( Herramientas, Examinador de clases, el cual tiene una caracteristica
interesante: Cuando usted genera una clase, se puede mostrar cémo se veria el
codigo st se utilizara codigo en lugar del Generador de clases, Para usarlo,
seleccione una clase, luego haga un clic en Ver cédigo de clase, el tercer icono de
Jizquierda a derecha, y estara viendo una versién de codigo de su clase. Desde luego,
cualquier método que codifique se mostrara en los listados. Esta es una gran forma
para acostumbrarse a ver como puede usarse el codigo para construir y usar clases.

o




-Escriba.codigo de programa

Z|@onclusion

Estas son unas cuantas maneras en las que usted puede escribir funciones y
métodos dentro de Visual FoxPro. En los capitulos subsecuentes, se presentaran
muchos més ejernplos de cédigos. Para cuando termine de leer el libro, habra visto

maneras para realizar muchas de las cosas que las aplicaciones para bases de
datos necesitan hacer.
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L Generador de formularios, el cual es virtualmente idéntico al

. Generador de clases, es donde usted pasaré la mayor parte de su tiempo
dentro de Visual FoxPro. Al igual que en FoxPro 2.6, todos los controles de
pantalla estan disponibles para usted en una tabla de herramlentas asi como
fragmentos de cédigo v propiedades de control. Hay muchas, muchas mas cosas
funcionando dentro de los formularios de Visual FoxPro que las que habia en
versiones previas de FoxPro. Aqui es donde su aventura comienza.

Los formularios son el dominio principal de la pregramacién orientada a objetos.
A pesar de que existen interesantes objetos no visuales, mucho de su trabajo en
programacion orientada a objetos sera hecho dentro de formularios. Y estoy
convencido que encontrara que trabajar con los formularios Visual FoxPro es mas
facil que con versiones anteriores de FoxPro.

Una vez que un formulario se ha generado, se guarda en una tabla con la
extensién .SCX; los campos memo relacionados viven en un archivo con el mismo
nombre y la extensién .SCT. Las propiedades y métodos del formulario se
guardan, asi como cada control, sus propiedades y métodos. Los archivos .SCX
pueden ser usados, examinados y modificados igual que cualquier otra tabla

Migracion de FoxPro 2.6

Existen muchas, pero muchas diferencias entre Visual FoxPro y FoxPro 2.6, tales
como usar propiedades y métodos en lugar de fragmentos de codigo dentro de
ventanas. Aqui se veran solo algunas de las diferencias importantes. A primera
vista, usted podria intimidarse, pero las nuevas formas de hacer cosas son, a
menudo, mucho 'mas simples v se sentira en casa una vez que se acostumbre a
ellas.

Una de las primeras cosas que usted notara es que las pantallas ahora son
llamadas formularios. Sin embargo, para compatibilidad con programas
anteriores, el comando Modify Screen sigue funcionando v las extensiones para
los archivos de formularios siguen siendo .SCX y .SCT.

Visualmente, hay algunas otras diferencias. La barra de herramientas Controles
ahora se puede mover y esta separada de la ventana de diseno. En FoxPro 2.6,
cada ventana de disefio dentro de la pantalla tenia su propia barra de herramientas -
Controles en el costado izquierdo de la ventana. Ahora hay sélo una barra de
herramientas, y puede tenerla flotando en el escritorio o acomodarla en cualquier
extremo de la pantalla.

Z3




El Generador de formularios

La barra de herramientas Controles también esta basada en la biblioteca de clases
que esté en uso (por omisién es la estandar), pero si usted hace clic en el segundo
icono, la pequefa pila de libros, vera que puede cambiar bibliotecas de clases o
agregar una biblioteca de clase nueva. La biblioteca de clase seleccionada se vuelve
la fuente de la barra de herramientas, por lo que usted puede cambiar la barra de
herramientas Controles. Cuando usted cambia bibliotecas de clase, la barra de
herramientas cambia para reflejar que las nuevas herramientas estan disponibles a
través de la nueva biblioteca de clases. '

La pantalla predeterminada pone lineas de cuadricula dentro del formulario. $i no
desea que aparezcan las lineas de cuadricula, seleccione Ver/Lineas de cuadricula,
del menti y desactive las lineas de cuadricula.

La pantalla Opciones/Formularios (ver figura 6-1) controla muchos aspectos del
ambiente del Generador de formularios. Por ejemplo, para cambiar el valor por
omision del despliegue de lineas de cuadricula a activado o desactivado, seleccione
Herramientas, Opciones del ment, haga clic en la pagina Formularios y desactive
las lineas de cuadricula. Haga clic en el botén Establecer como predeterminado,
para hacer que éste sea el valor predeterminado cada vez que utilice el Generador
de formularios. Si no lo establece como un valor predeterminado, la configuracién
persistira sélo para su sesién actual de Visual FoxPro.

M l]pciones

Cuadro de dtaiogo Herramtentas Opciones, Formu]ar:os

Figura 6-1




Capitulo 6

Usted ya no usara formularios para generar cédigo con GENSCR - (Sin embargo,
seguird usando GENMENU para generar programas de menu.) Ahora usted los
ejecuta directamente del archivo .SCX, usando la sintaxis DO FORM
nombredeformulario. Este hecho podria simplificar grandemente el proceso para
aprender como generar formularios Gtiles en Visual FoxPro. Usted usaba archivos
.SCX en FoxPro 2.6 junto con el programa GENSCR para generar cédigo de
programa en la forma de archivos .SPR. Como consecuencia, tenia que entender
precisamente cémo trabajaba GENSCR y qué iba a hacer con su fragmento de -
cddigo con el fin de controlar sus pantallas. Muchos programadores optaron por
quitar todo el fragmento de codigo v ponerlo en otro archivo de programa, sélo
para simplificar y acelerar el proceso de pruebas de pantallas.

Ahora, en lugar de saber como trabaja GENSCR, usted tiene que jerarquizar el
modelo de evento,.es decir, el orden en el que los eventos son ejecutados cuando
se ejecuta DO FORM nombredeformulario. Afortunadamente es simple, siempre
es el mismo y sus implicaciones son sencillas. Usted puede controlar muchos
aspectos del ambiente del Generador de formularios mediante el uso de las
configuraciones en el marco de pégina que se presenta cuando se selecciona
Herramientas, Opciones, del ment: de Visual FoxPro.

- )-=>{ Cémo ejecutar el Generador

de formularlos

Hay seis formas de ejecutar el Generador de formularios:

> En la ventana Comandos introduzca el comando Create Form o Modify
Form (si es que el formulario ya ha sido creado).

> Desde la ventana de comandos, introduzca el comando Create Screen o
Modify Screen (si es que el formulario va ha sido creado}. Este comando
-existe solamente para compatibilidad con FoxPro 2.6, asi que es listado
aqui sélo para completar la informacién. Ultilice la sintaxis nueva en lugar
de ésta.

> Desde el menu, seleccione Archivo, Nuevo. Luego haga clic en el botén de
opcidén Formulario y haga clic va sea en el botén Nuevo o en Asistente.

> Desde el mend, seleccione Archivo, Abrir y luego cambie el contenido de
la lista desplegable Archivos de tipo, a Formulario (*.SCX). Seleccione el
formulario que desee editar.

s



20 " El-.Generador-de formularios

> Haga clic en el botén Nuevo de la barra de herramientas. E.ste es el
primer icono de la barra de herramientas predeterminada; se parece a
una pagina blanca con la esquina superior izquierda doblada. Esto
desplegara el cuadro de didlogo Nuevo, en el cual debe hacer clic sobre el
botén de opcién Formulario y luego en el botén Nuevo o Asistente.

> Desde el menq, seleccione Herramientas, Asistentes y luego seleccione |
Formularios. Esto lo guiara paso a paso a través del proceso de crear un
formulario de una tabla existente.

—(| Cambios al mena de Visual FoxPrb
en el Generador de formularios

Si trabaja dentro del Generador de formularios, el ment de Visual FoxPro
cambiara interactivamente para ofrecerle algunas opciones de ment adicionales.

Cambios al mena Ver

* Disefio
Esto lo pone en el modo de diserio, el cual es también el modo por omisién
cuando usted esta editando un formulario. Este modo le permite poner controles
en el formulario, mover los controles, hacer clic con el boton secundario del ratéon
para men(s de propiedades y usar otras herramientas de disefio. La alternativa al
modo de disefio es el modo de orden de tabulacién, el cual le permite establecer
rapidamente el orden de los tabuladores mediante un clic en el primer control en
la pantalla, haciendo clic junto con la tecla MavyUs en el resto de los controles para
el orden que usted quiere, luego haciendo clic en Volver a ordenar o Cancelar en
el cuadro de didlogo Orden de tabulacion.

** Entorno de datos

Entorno de datos despliega una ventana que le permite definir las fuentes de datos
disponibles, mientras esta en el Generador de formularios. Cuando esta ventana se
encuentra visible, el ment Entorno de datos es afadido al ment principal y le
permite agregar o quitar tablas del entorno de datos.

*% Propiedades

Esta opcién despliega el cuadro de didlogo Propiedades, la cual se describe mas
adelante en el capitulo 7. Los formularios tienen propiedades, por ejemplo, color
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Figura 6-2

¥ Capitulo 6

g5 Propiedades - bananal.

Cuadro ae didlogo
Propiedades del
formulario.

[Predeterminadc)

{ F. - Falso (predeterminado)
F. - Falso (predeterminado)

de fondo. También tienen cédigo de eventos. El codigo Load event se ejecuta la
primera vez que el formulario es cargado, v el cddigo Activate se ejecuta siempre
que usted regresa al formulario. Asi que preferira colocar codigo para abrir tablas
en el codigo Load event, vy seleccionar la tabla principal para el formulario en el
cédigo Activate. Ademas, puede asignar nuevas propiedades para el formulario.
Las propiedades de los formularios son como variables locales adjuntas a cada
elemento de su formulario. Es muy dificil cambiar los valores accidentalmente. A

. usted le va a gustar crear propiedades para sus formularios.

Codigo

Despliega el cuadro de didlogo Cédigo para el formulario, como se muestra en la
figura 6-3, el cual le permite editar coédigo que usted ha pegado a cualquiera de los
eventos o métodos del formulario o a cualquiera de los controles en él. Las listas
desplegables, en la parte superior de la ventana Cédigo, le permiten seleccionar
qué codigo desea editar. Si el pedazo de cédigo que se muestra es menor que el
largo de la ventana, presionar AVPAG lo llevara automaéticamerite al siguiente
fragmento de cédigo. . :
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Figura 6-3
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Ventana de cédigo.

¥ Barras de herramientas Controles de formularios,
" Distribucion vy Paleta de colores

Estas selecciones cambian las barras de herramientas a activada o desactivada. Si
alguna esta activada, aparecera en algln lugar de la pantalla. Si esta flotando,
podria estar cubierta por otras ventanas, por eso se recomienda que cologue su
barra de herramientas en los extremos de la ventana Visual FoxPro. Para una
descripcién de cada barra de herramientas, vea la seccién Barras de herramientas
mas adelante en este capitulo.

** Lineas de cuadricula

Este parametro controla el mostrar o no lineas de cuadricula en la ventana, con el
fin de proporcionar ayuda para la alineacién. Usted podria pensar que sus _
controles tienen una molesta tendencia a ser ya sea demasiado largos, o -
demasiado pequefios; esto es debido a que el grano de la cuadricula esta .
establecido en 12 pixeles, el valor predeterminado de FoxPro. Puede cambiarlo a
1 o 2 para este formulario Gnicamente al seleccionar Formato, Configurar
cuadricula del mentt mientras trabaja con su formulario, o puede cambiar el valor
de granulacién predeterminado en el marco de pagina Formulario, del mend

| ‘
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! Capitulo 6

Herramientas, Opciones. Sin embargo, con las nuevas caracteristicas de la barra '
de herramientas Distribucién y las nuevas opciones del menu desplegable
Formato, tal vez nunca tendra que usar una cuadricula de distribucién.

** Mostrar posicion ‘ \ .

Figura 6-4

Activa o desactiva una pantalla en la barra de estado en el fondo de la pantalla,
que despliega la posicion y el tamario exactos de los controles que ha
seleccionado. Si hay muchos controles seleccionados, sélo es desplegada la
posicién; si no hay controles desplegados, pero usted hace clic v arrastra el ratéon
dentro del formulario para seleccionar un area, se desplegaran la posicién y el
tamario del area seicccionada.

Cambios al menu Formulario

Nueva propiedad/metodo

Despliega un cuadro de didlogo (ver figura 6-4) que le permite afadir una -
propiedad o método personalizados a su formulario. La propiedad o método se
aplica localmente al formulario en forma automatica, asi que piense en ella como
una variable local. Puede considerar a un método como un procedimiento local
para el formulario.

Cuadro de didlogo
Formulario/Nueva propiedad.




-~El Generador de formularios |

% Editar propiedad/meétodo

Este es esencialmente el mismo cuadro que el de Nueva propiedad/método,
excepto porque aparece una lista desplegable de la cual puede seleccionar una
propiedad o un método que desee editar. El cuadro le permite borrar la propiedad
o el método.

* Crear conjunto de formularios

Le proporciona la posibilidad de anadir mdltiples formularios. Estara
completamente activo una vez que el formulario esté siendo ejecutado. Vea
Agregar nuevo formulario y Quitar formulario.

*® Quitar conjunto de formularios

Elimina la posibilidad de afadir formularios multiples. Esta opcién esta disponible
solo si ha creado un juego de formularios y tiene solamente un formulario en el
conjunto de formularios. En otras palabras, no puede Quitar un conjunto de
formularios cuando existen formularios multiples.

S Agreg‘ar nuevo formulario

Agrega un nuevo formulario vacio al conjunto de formularios actual. Esta opciéon
no esta disponible si no ha creado un conjunto de formularios.

* Quitar formulario

Quita el formulario actual del conjunto de formularios.

A | ‘ Figura 6-5
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Capitulo 6

*¥ Formulario rapido

Despliega e} Generador de formularios, como se muestra en la figura 6-5, el cual
permite seleccionar campos de una tabla y un estilo previamente definido. Luego
genera un formulario por usted. Esto quiere decir que usted no tiene que llevar
todos los campos hacia la pantalla y establecer todas ias propiedades. Es un muy
buen punto de inicio para pantallas de una sola tabla.

*¢ Ejecutar formulario

Le preguntara si desea guardar cualquier cambio que haya hecho a su formulario y
luego ejecutara en la pantalla el formulario, inmediatamente después de la pantalla
del generador y todas sus barras de herramientas asociadas. Cuando termina de
ejecutar el formulario, Visual FoxPro no regresa en forma automatica al modo de
diseno; usted tiene que editar el formulario explicitamente.

-

Cambios al ment Formato

*® Alinear

Si al menos un elemento esta seleccionado, Alinear despliega un submenu con las
siguientes opciones: ’
> Alinear los bordes izquierdos:

> Alinear los bordes derechos

> Alinear los bordes superiores

> Alinear los bordes inferiores

> Alinear los centros verticalmente

> Alinear los centros horizontalmente

> Centrar verticalmente

> Centrar horizontalmente

Si se selecciona un solo elemento, Unicamente apareceran las opciones de
centrado. Todas estas opciones de menti realizan funciones equivalentes a las
funciones de la barra de herramientas Distribucion, descritas en la seccion proxima.

** Tamano

" Sj al menos un elemento esta seleccionado, tamario despliega un submenu con las
siguientes opciones:

S/



-*El'Generador-de formiilarios

> Ajustar

> Ajustar a la cuadricula
> Ajustar al mas alto

> Ajustar al mas corto

> Ajustar al méas ancho

.

> Ajustar al mas estrecho

Si esta seleccionado un solo elemento, solamente se activaran Ajustar y Ajustar a
la cuadricula. Ajustar esencialmente encoge el objeto seleccionado al tamafio
exacto en el que pueda contener la representacién grafica del mismo.,

Por ejemplo, si usted crea un grupo de opciones, no sabe anticipadamente qué tan
grande necesita ser para contener el texto o contener cuatro bothes. Pero como
puede darle dimension para que ajuste con lo venidero, sélo cree cualquier tamano
del grupo de opciones (el valor predeterminado es de cerca de un centimetro
cuadrado) y escriba los titulos. Haga clic con el botén secundario del ratén en el
grupo de opciones y elija Editar, luego seleccione los miltiples botones de
opciones y seleccione Formato, Tamafio, Ajustar, del men(. Todos los botones de
opciones cambiaran su tamario al largo del texto. Ellos podrian no estar
totalmente visibles atin, pero esto es debido que usted también tiene que
seleccionar el grupo de opciones y después seleccionar Formato, Tamano, Ajustar,
del ment otra vez. Esta vez, la caja que contiene al grupo se encogeré o expandira
para encerrar exactamente el nimero justo de botones de opciones que usted
tenga y el ancho del titulo mas largo. ’

Si selecciona Ajustar a la cuadricula, el grupo-toma el tamano actual del objeto y lo
redondea a las lineas de cuadricula mas cercanas. Note que esto podria quedar
mas pequeno que el tamario del objeto, y podria quedar mas grande. Si usted

tiene activado Ajustar a la cuadricula, los objetos se crean ajustandose a la
cuadricula, v al volver a darles tamanio se alinean automaticamente a las
coordenadas de la cuadricula, asi que volver a ajustar a la cuadricula no es
necesario, a menos que-usted haya ajustado alguno de los objetos al tamano, lo
cual ignora la cuadricula.

Hay cuatro opciones de menu que permiten que el tamario coincida con los
extremos de los objetos seleccionados en ese momento. Ajustar al mas alto,
Ajustar al mas corto, Ajustar al mas ancho y Ajustar al mas estrecho encogen o
expanden todos los objetos al tamario seleccioriado.




Capitulo 6

* Espacio vertical y Espacio horizontal

Si tiene multiples objetos seleccionados, Espacio vertical y Espacio horizontal le
permiten establecer un tamario estandar entre todos ellos o cambiar el espaciado
entre objetos con espacio desproporcional. Las opciones del subment son:

> Hacer igual
> Aumentar

> Disminuir

Hacer igual alinea cada objeto a su propia columna o fila (dependiendo de qué sea
lo que selecciond, Espacio vertical u horizontal) con espaciado igual entre todos los
objetos. La cantidad de espaciado es la mas-pequeria que ya existe entre objetos
que no estan sobrepuestos o tocandose. Debido a esto, tenga cuidado de no tener
objetos con espacio muy grande cuando seleccione esta opcién, algunos objetos
podrian ser colocados fuera de la parte visible de un formulario. Es aconsejable

. colocar objetos visualmente aproximados al lugar donde quiere que estén, y luego

usar estas opciones para alinearlos precisamente. También recuerde que si hay
espacios donde quiere deliberadamente dejar un objeto, esta opcidén no lo sabra,
asi que mejor cree un objeto modelo, coléquelo en la ranura, haga el
alineamiento, v luego borre el objeto modelo.

Una vez que ha igualado el espaciado, querra afinar el ajuste de la cantidad de -
espaciado. Aumentar y Disminuir toman un grupo de objetos e incrementan o
disminuyen el espacio entre cada uno de ellos, un pixel por vez.

*¥ Traer al primer plano y Enviar al fondo

Estas opciones cambian el orden del objeto u objetos seleccionados. Todos los
objetos en un formulario tienen un orden de objeto, el cual determina c6mo son
dispuestos graficamente. El orden por tabulacion estd aparte, v puede ser diferente
del orden de objetos. Tal vez quiera cambiar el orden de los objetos, por ejemplo,
si usted tiene-texto en la parte superior de un évalo rojo. En ese caso, querra que
el texto esté en el frente del 6valo en el orden de objetos, sin importar en qué
orden fueron creados (lo cual establece el orden de objetos predeterminado).

Si s6lo un objeto se selecciona, se coloca al frente o fondo del orden de objetos. Si

‘multiples objetos estan seleccionados, todos ellos se colocan en el frente o fondo.

Si luego quiere determinar el orden entre el grupo seleccionado, puede seleccionar
la opcién de ment otra vez y ésta hara un giro entre ellos. Hacer una seleccién

-~ multiple y cambiar el orden de los objetos por lo general se lleva a cabo, aun

cuando el orden de los objetos sea irrelevante.

S 3
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* Ajustar a la cuadricula
Cambia el modo pata el formulario en uso. Si usted quiere cambiar el valor por
omisién para formularios nuevos, utilice el cuadro de didlogo Herramientas,
Opciones, Formulario (ver figura 6-1).

* Configurar cuadricula

Le permite cambiar la escala de la cuadricula para el formulario en uso. Si quiere
cambiar el valor predeterminado de la escala de la cuadricula para formularios

" nuevos, utilice el cuadro de didlogo Herramientas, Opciones, Formulario (ver
figura 6-1). Si cambia la escala de la cuadricula, los objetos colocados en el
formulario no se ajustaréan a la nueva cuadncula aun si Ajustar a la cuadricula esta

activado.

—>| Barras de herramientas

Las barras de herramientas le permiten realizar tareas repetitivas con un solo clic
del ratdén. Puede disefiar sus propias barras de herramlentas pero por ahora se
verén las que vienen con Visual FoxPro.

S La barra de herramientas Generador
de formularios

La barra de herramientas del Generador de formularios (ver figura 6-6) tiene toda
la funcionalidad del ment Ver, como se describe antes en este capitulo. La tnica
excepcion es que en lugar de las opciones Lineas de cuadricula y Mostrar posicién,
hay botones para el Generador de formularios {ver figura 6-7) y Autoformato. Este
tltimo se usa para desplegar el generador para el objeto que esta seleccionado.
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Barra.de herramientas Generador de formularios.
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! Capitulo 6

- La barra de herramientas Controles

Figui’a 6-7

de formularios

Seleccionar objetos es el modo normal cuando usted no esta colocando un objeto
dentro de un formulario. Le permite hacer clic y arrastrar, cortar y pegar,
seleccionar, hacer una seleccion multiple y volver a dar tamario a objetos. Si ha
hecho clic en un botén de los Controles de formularios, pero no quiere crear un
objeto, simplemente haga clic en el botén Seleccionar objetos, para cancelar.

[Iue campna desea clu enel formu!aﬂo'?
Cada campo que zeleccione se1d un nuevo control del fosmulario.

Generador de formularios.

Para cambiar la barra de herramientas Controles de formularios (ver figura 6-8} y
ver clases personalizadas u objetos OLE, haga clic en el botén Ver clases.
Aparecerd un menu desplegable que le permite anadir controles .VCX o .OCX a
la barra de herramientas, o se desplegara una lista predeterminada de controles
OLE. Para definir la lista de controles OLE, utilice el cuadro de didlogo
Herramientas, Opciones, Controles. Este pedira a su sistema una lista de objetos
OLE en la base de datos de registro y permitira que usted seleccione de entre ellos
para incluirlos en la barra Controles OLE, desde la cual se puede colocar cualquier
control directamente en el formulario. ;Podria ser mas facil?

ES
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@ La barra de herramientas Estandar

Hay 18 controles Visual FoxPro en la barra de herramientas Estandar. Aunque se
hablara extensamente acerca de ellos, aqui hay un primer avance:

% Etiqueia

El control Etiqueta permite poner texto plano en su formulario. No permite
introducir datos de texto, pero usted tiene control significativo en tiempo de
ejecucion sobre la apariencia y contenido.

s Cuadro de texto

Mostrado en la figura 6-9, éste es por mucho el control que se usa con més
frecuencia. Se ve como un campo de entrada y eso es precisamente. Usted ahora
usa cuadros de texto donde anteriormente usaba coordenadas @ GET
nombredevariabledememoria, pero hay muchas, pero muchas diferencias.

—_— - Figura 6-9

g Comtroles de (ol ;

F=!

Control Cuadro de texto.
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! Capitulo 6

Los cuadros de texto se usan en muchos tipos de campos de entrada de datos:
caracter, numérico, fecha y légico. Asi que usted tiene que proporcionar una
fuente de datos, llamada fuente control, para ayudar a Visual FoxPro a imaginar
qué tipo de datos debe esperar. Si utiliza, ya sea QuickScreen o el Asistente para
formularios para generar pantallas, puede observar la propiedad ControlSource de
los campos de datos para ver cdmo se lleva a cabo esto.

% Cuadro de edicion

_Este es basicamente un cuadro de texto con muchas lineas, como se muestra en la
figura 6-10, sin tantas propiedades complejas. Utilicelo para introducir texto de
formato libre, usualmente vinculado con campos memo dentro de tablas. Tenga
cuidado con eso, mientras que los cuadros de edicién son la mejor manera de
trabajar con entradas de texto de formato libre, este control da por hecho que el
usuario podria introducir mas de un parrafo. De esta forma, la tecla ENTER se
considera como parte de los datos introducidos, Visual FoxPro no toma a ENTER
como una indicacién de que el usuario desea salir del cuadro de edicion del
campo. En lugar de esto se debe presionar la tecla TaB o la combinacién
SHIFT +TaB. Parece ser una cosa pequenia, pero si los usuarios se irritan
facilmente, indicar esto podria ayudar mucho.

Figura 6-10

‘F ornﬂ

Control' Cuadro ae edicion.

* Botéon de comando

Este es un boton sencillo (ver figura 6-11). A usted le gustara anadir codigo al
evento Click de este control. Por ejemplo, un botén de navegacion Slgulente
podria tener un codigo de evento Click parecido a esto:

SKIP
IF EOF(}

GO BOTTOM
ENDIF -
THISFORM. Show
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Botén de comando.

* Grupo de comandos

Este es un simple contenedor de un grupo de controles de comandos, como se
muestra en la figura 6-12. El contenedor tiene algunas propiedades y métodos, vy
puede responder a eventos separados de los botones que contiene. Utilice este
control cuando tenga un conjunto de botones que estan relacionados en
funcionalidad. No tiene que usar una instruccion Case para decidir qué hacer,
como era necesario en FoxPro 2.6, debido a que cada boton de comando en el
contenedor tiene su propio evento Click.

Control Grupo de comandos.

* Grupo de opciones

Este control (ver figura 6-13) es similar al grupo de comandos en el sentido de que
es un contenedor para un conjunto de controles. Los botones de opciones
contenidos (también conocidos como botones de radio) tienen sus propias
propiedades y métodos separados, pero pueden ser manipulados como un grupo
con la opcién de objeto de grupo. También desempena una funcién importante
sobre los botones de opcidén que contiene, lo-cual asegura que sélo uno es
establecido por vez. Esto es lo que funcionalmente distingue a los botones de
opcidn de las casillas de verificacion. El grupo de opciones tiene un valor que
corresponde ai elemento que esta marcado. Puede estar vinculado a un campo
numerico en una tabla; asi cualquier nimero de opciones mutuamente excluyentes
puede ser almacenado como un nimero dentro de una tabla.

Figura 6-11

Figura 6-12
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Control Grupo de opciones.

* Casilla de verificacion

Este es un control sencillo que tiene ya sea un estado de activado o desactivado
{ver figura 6-14). Las casillas de verificacion difieren de los botones de grupo de
opciones debido a que ellas no dependen del valor de otros controles. Sélo un.
botén del grupo de opciones puede ser seleccionado a la vez, mientras que varias
casillas de verificacién pueden estar marcadas a la vez. Aunque era de esperar que
los controles de casillas de verificacion fueran de tipo logico, cuando se vmculan a
campos de tablas tienen un valor de 0 o 1.

Figura 6-14 - Foron

Dcheckt

) Control Casilla de verificacién.
Si usted quiere que u.: grupo de casillas de verificacion actiie como grupo de
opciones, puede programar las casillas de verificacién para reaccionar una con
otra; por ejemplo, cuando una se activa, el resto se desactiva.

%% Cuadro combinado

- Un cuadro combinado (ver figura 6-15) también es conocido como lista
. desplegable. Se llama cuadro combinado debido a que usted puede, escribir un
: valor en la region de ':dicién o hacer clic en el botén para desplegar una lista.
Estos campos pueden estar ligados a campos carécter dentro de tablas y son una
forma simple de validar datos de entrada con una serie restringida de valores.

=7
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Control Cuadro combinado.

* Cuadro de lista -

Es una lista de tamafio fijo (ver figura 6-16), a diferencia de los cuadros
combinados. Usted puede volver a darles tamario, pero el usuario no. El valor
puede estar ligado a un campo dentro de una tabla y el contenido puede ser ligado
a arreglos o tablas y cambiarse dinamicamente. Los cuadros de lista pueden tener
varias columnas, las cuales pueden volver a ser dimensionadas dinamicamente. El
valor del cuadro de lista puede ser ligado a cualquiera de las columnas. Por
ejemplo, la primera columna puede ser el nombre del cliente, la segunda la edad y
la tercera el niumero telefénico y el valor del cuadro de lista puede estar ligado a la
columna edad. '

'_,‘ ?urﬁﬁ . p

Contro!.Cuadrd de lista.

% Control numerico

El Control numérico, mostrado en la figura 6-17, es un control numeérico que tiene
pequenas flechas al lado derecho-del campo-de entrada de datos, que incrementa
el valor en el campo con una cantidad especifica. El control puede tener un
maximo y minimo predeterminados, que puede ser diferente para introduccion
por teclado o por control numérico, y puede tener una méscara de entrada. Como
pasa con cualquier control de entrada de datos, puede estar-ligado a un campo
numérico dentro de una tabla. ‘

Figura 6-15

Figura 6-16

60
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Control numeérico.

%% Cuadricula

El control Cuadricula (ver figura 6-18) es uno de los controles estandar més
poderosos de Visual FoxPro. Para aquellos que estan familiarizados con FoxPro
2.6, es esencialmente lo mismo que una ventana ‘Examinar, excepto que ahora
puede sobreponerse en un formulario y puede desplegar muchos datos.

Figura 6-18

M
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Control Cuadricula.

Las cuadriculas también pueden contener otros objetos, incluidos casillas de
verificacién, cuadros combinados e incluso otras cuadriculas. Una cuadricula es un
contenedor para objetos de columna, los cuales pueden ser controlados en forma
separada. Cada uno puede tener propiedades y métodos propios, y responder a
eventos de manera independiente.

2
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** Imagen
El control Imagen, mostrado en la figura 6-19, se denomind control Picture en :
FoxPro 2.6. Puede desplegar una imagen grafica dentro de un formulario la cual ‘
puede ser controlada dinamicamente. Por ejemplo, usted puede desplegar las
fotografias de empleados, imagenes de productos o registros de inventario
mientras circule por una base de datos de empleados. La imagen puede ser
transparente u opaca, permitiendo a los objetos de fondo ser visibles por debajo,
incluidos texto y otros controles.

Figura 6-19

Control Imagen.

** Cronometro

El Crondmetro (ver figura 6-20) le proporciona control de programacién sobre
eventos de cronémetro. Con el Cronémetro se puede tener una ejecucion de
procedimiento en intervalos establecidos, por ejemplo, revisar la inactividad y salir
de un formulario si los usuarios han abandonado los escritorios, con el fin de
desbloquear el registro que han bloqueado dentro de la red.
Hay un limite para la resolucién de los eventos de cronémetro mismo que es

. impuesto por el cronémetro del hardware. A pesar de que el control Cronémetro
le da control en milisegundos sobre los eventos de crondémetro, sélo hay 19.2 tics
de reloj por segundo. Por ejemplo. un cronémetro que mide centésimas de
segundo avanza en incrementos de un poco mas de .05 segundos y no en
incrementos de .01 segundos.

| Controles de (o : Figura 6-20

Control Cronémetro.
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Figura 6-21
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Cuando usted coloca un control Cronémetro en el formulario, aparece como un
reloj pequeno, pero no esta visible en el formulario mientras se ejecute.

*k Marco de pagina

El control Marco de pagina (ver figura 6-21) es otro nuevo y poderoso control
dentro de FoxPro. El control Marco de pégina le permite crear cuadros.de didlogo
con cualquier niimero de fichas. Con este control usted puede crear incluso
pantallas de tipo Asistentes o formularios cuyos contenidos cambien
interactivamente, con base en cualquier ldgica que desee.

‘Forml

Control Marco de pdgina.

Los Marcos de péagina son contenedores, al igual que el grupo de comandos, el
grupo de opciones y los controles de cuadricula. Los objetos que contienen estan
ordenados en forma jerarquica. Los objetos pueden ser colocados en el frente de
los marcos de pagina. Sin embargo, parecen estar contenidos en cada marco de
pagina, pero no tienen que ser duplicados dentro de cada pagina.

# Control Contenedor OLE

El control Contenedor OLE creara un contenedor en el formulario para cualquier
objeto contenedor OLE. Esto incluye las hojas de calculo de Microsoft Excel, los
documentos-de Microsoft Word, las imagenes de Paintbrush y los objetos de
Microsoft Graph, dibujos de Visio, peliculas y sonidos. El nimero de las
aplicaciones de contenedores OLE 2.0 esta creciendo exponencialmente y con el
lanzamiento de Windows 95, la compatibilidad con OLE 2.0 se convertira en el
estandar. Recuerde que entre los sistemas de alto nivel, la funcionalidad OLE 2.0
tiende a ser un cuello de botella en cuanto a desempeno, asi que use este control
con poca frecuencia. Los controles .OCX le daran a las hojas de calculo una
funcionalidad mas econémica {en cuanto a desempefio) que un vinculo a Excel, asi

" que considere todas las opciones antes de crear un contenedor OLE en la

aplicacién.
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*k Control OLE dependiente

Este control OLE esta limitado a un campo dentro de una tabla.

¥ Linea

Este control, mostrado en la figura 6-22, le permite dibujar lineas en cualquier
parte dentro del formulario, de cualquier color y largo. Estas tienen ‘
desencadenantes de eventos, de forma que usted puede dibujar una linea abajo de
la mitad de la pantalla y tener un desencadenante de evento siempre que el ratén
se mueva de una mitad de la pantalla hacia la otra.,

Forma .

Utilice este control, mostrado en la figura 6-23, para generar cualquier forma,
abarcando desde un rectangulo hasta un circulo o una elipse. También puede crear
un rectangulo con los extremos redondeados con la propiedad de curvatura. Una
forma con curvatura 0 es un rectangulo, y una forma con curvatura 99 es un
circulo, 0 una elipse si la proporcién dimensional no es 1:1. Las formas pueden
tener cualquier color de frente o fondo, cualquier ancho de linea y tienen
desencadenantes de eventos.

Lineas.

Formas. .

-El-Generador de formularios

Figura 6-2°

Figura 6-23




 Capitulo 6

* Separador

Figm:a 6-24
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El control Separador (ver figura 6-24) es para usarse con la clase Barra de
herramientas personalizada. Por ejemplo, cuando usted emplea la clase Barra de
herramientas para crear clases propias, puede usar el separador para poner
espacio entre dos botones.

s s v s e

1 Controlqs de iuanGJ

Separador.

Bloqueo del Generador y Bloqueo del botén

El bloqueo del generador no es un control; es un apagador que determina si el
generador aparece automaticamente cuando usted crea una nueva instancia de un
objeto. El bloqueo del botén tampoco es un control; es un apagador que
determina si un botén se mantiene oprimido después de que lo utilizan dentro de
un formulario. La conducta predeterminada es regresarle a usted al modo de
seleccionar objeto, pero si se tiene activado el bloqueo de botédn, podra poner 20
casillas de verificacién dentro de un formulario, sin tener que hacer 20 veces clic
en el botén de casilla de verificacion.

La barra de herramientaS'
Distribucion

“Cualquiera que haya desarrollado en un entorno visual conoce la agonia de estar

parado frente a la pantalla, a dos pulgadas de distancia e intentar mover el ratén
lo suficientemente lento de tal manera que pueda alinear objetos al pixel vertical
exacto dentro de la pantalla. Luego, tan pronto como se levanta el dedo del ratén
para dejar el objeto exactamente en el pixel correcto, el ratén se mueve y debe

" empezarse todo de nuevo.



Desde que usé un generador de aplicaciones visuales en una méquina Silicon
Graphics en la escuela, me senti decepcionado de que FoxPro no tuviera
herramientas de alineacién. Bueno ahora las tiene. Una vez que se haya
acostumbrado a disefiar con las herramientas mostradas en la figura 6-25, su
pantalla no sélo se vera mucho mas clara y profesional, sino que arreglara los
defectos rapidamente.

Barra de herramientas Distribucién.

Para ser activadas casi todas las herramientas requieren que mas de un objeto esté
seleccionado. ¢Cdmo se alinea un objeto consigo mismo? Las excepciones son
Centrar verticalmente, Centrar horizontalmente, Traer al primer plano y Enviar al
fondo, aunque cada una de ellas también trabajara cuando se seleccionen multiples
objetos.

Alinear los bordes izquierdos Mueve todos los objetos seleccionados, de
forma que los bordes izquierdos se alinien con el objeto seleccionado lo mas lejos
posible hacia la izquierda. .

Alinear los bordes derechos Mueve todos los objetos seleccionados, de forma
que los bordes derechos se alinien con el ob;eto seleccxonado lo mas lejos posible
hacia la derecha. :

Alinear los bordes superiores Mueve todos los objetos seleccionados, de
forma que los extremos superiores se alinien con e} borde mas alto del objeto
seleccionado.

Alinear los bordes inferiores Mueve todos los objetos seleccionados, de forma
que los extremos inferiores se alinien con el extremo més bajo del objeto
seleccionado.

~El Generador de formularios §

Figura 6-25
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Alinear centros verticalmente Mueve todos los objetos seleccionados, de forma
que se alinien verticalmente, centrados por un eje central comun. El eje central es
determinado por la siguiente regla: si los limites verticales (los extremos izquierdo v
derecho) de un objeto seleccionado encierran a todos los demés objetos
seleccionados, el eje central vertical de dicho objeto se usard. Si no existe ese objeto,

" entonces se hace un promedio de los ejes centrales de todos los objetos

seleccionados, y éste es usado.

-

Alinear centros horizontalmente Mueve todos los objetos seleccionados, de
forma que se alinien horizontalmente, centrados por un eje central coman. El eje
central se determina por la siguiente regla: si los limites horizontales (los extremos
superior e inferior) de un objeto seleccionado encierran a todos los demas objetos
seleccionados, se usa el eje central horizontal de ese objeto. Si no existe ese objeto,
entonces se hace un promedio de los ejes centrales de todes los objetos
seleccionados, v se usa éste.

Mismo ancho Alarga todos los objetos seleccionados, de forma que
horizontalmente tengan el mismo tamano que el objeto seleccionado mas ancho.
Todos los objetos se expanden hacia abajo y hacia la derecha.

Mismo alto Alarga todos los objetos seleccionados, de forma que verticalmente
tengan el mismo tamano que el objeto seleccionado mas alto. Todos los objetos se
expanden hacia abajo y hacia la derecha.

Mismo tamaiio Alarga todos los objetos seleccionados hasta que tengan
horizontalmente el mismo tamafno que el objeto mas ancho vy verticalmente el
mismo tamario que el objeto seleccionado mas alto. Note que el objeto més ancho
puede crecer en altura y el objeto mas alto puede crecer en ancho. Todos los
objetos se expanden hacia abajo y hacia la derecha.

Centrar horizontalmente Mueve todos los objetos seleccionados, de forma que
los ejes verticales sean el eje del formulario. :

Centrar verticalmente Mueve todos los objetos seleccionados, de forma que los
ejes horizontales sean el eje del formulario.

Traer al primer plano Trae el objeto seleccionado al primer plano en el orden de
los objetos. Si estan seleccionados varios objetos, al oprimir repetidamente el
botén, pasaran uno tras otro al primer plano.

_ Enviar al fondo Envia el objeto seleccionado al final del orden de’los objetos. Si

estan seleccionados varios objetos, al presionar repetidamente el botén pasaran. .

" uno tras otro al fondo.

%
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—~|La barra de herramientas Paleta
de colores

Utilice la barra de herramientas Paleta de colores, mostrada en la figura 6-26, para
establecer rapidamente el color de los objetos. Para cambiar el color de un objeto,
primero selecciénelo {o seleccione muchos para cambiar el color de varios objetos
de una sola vez). Cuando tenga una seleccion, escoja el botén Color de primer
plano o Color de fondo en la barra de herramientas Paleta de colores, y luego
haga clic en el color que desea establecer. Son botones de activacion, asi que se
pueden cambiar inadvertidamente ambos colores si no se es cuidadoso. Desde
luego, se pueden cambiar los colores del frente y fondo de un objeto al mismo
color, en caso de querer ocultarlo. Por ejemplo, usted podria hacer esto en un
campo de contrasefa si desea ocultar el texto que esta siendo introducido en él.

Figura 6-26

udad‘: 2 Te ,13
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Barra de herramientas Paleta de colores.

Si el color que busca no es uno de los 20 colores previamente definidos por
Windows, seleccione Otros colores vy obtendra el cuadro de didlogo Color {ver
figura 6-27). Esto despliega los 48 colores basicos de Windows y otros 16
adicionales de los que puede seleccionar alguno. Si aun asi no es suficiente, hay

un cuadro de didlogo de colores personalizados (ver figura 6-28). Con esta
extensién al cuadro de didlogo Color basico, usted puede agregar colores a la lista
de Colores personalizados vy acceder a cualquiera de un total de 16 millones de
colores (si el monitor puede manejarlos). Los colores que no estén disponibles para
usted se veran como patrones temblorosos en un intento de aproximarse al color
en cuestion.

Usted puede definir un color al arrastrar el ratdn sobre el campo de color, hasta
que el color que usted busca aparezca en la pantalla Color/Sélido, o puede
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introducir valores especificos para los componentes rojo, verde y.azul o para el
matiz, la saturacién y la luminosidad. Estas son dos formas estandares de
representar colores numéricamernte.

Figura 6-27

Cuadro de diglogo Color

Figﬁra 6-28

P A é 1 IIZ'G iy
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g - Extensién del cuadro de didlogo ‘Color para colores personalizados.
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Las propiedades son dinamicas

2z El'Generador-de-formularios-§

Trabaje con el Generador
de formularios

Usted ha visto una muestra de las herramientas, controles y opciones que puede
usar cuando esta disefiando pantallas, pero utilizarlas es otra historia. Aqui es’
donde los ejemplos proporcionados por este libro y el modelo de codigo de: Visual
FoxPro son la Unica soluciéon. Sin embargo se proporcionaran algunos consejos
para ayudarlo a evitar trampas, asi como algunas lecciones para ahorrar tiempo.

o/
L\

Los formularios también tienen propiedades

El formulario en si es un objeto mucho mas robusto que cualquiera de los otros
objetos de controles individuales. Tiene méas propiedades, métodos v
desencadenamiernitos de eventos que cualquiera de los controles. Es facil ver qué
tanto puede hacerse con las propiedades y los métodos, pero si no esta consciente
de la capacidad de programacién de los formularios, pronto se vera atrapado en
un callejon sin salida.

Otro capitulo en el libro habla sobre estas caracteristicas en mayor detalle, pero
esté consciente de ellas cuando use el Generador de formularios y tendra a su
disposicidn un juego de herramientas mucho mas poderoso.

+
¢

Todas las propiedades pueden ser modificadas “sobre la marcha”, es decir,
mientras un programa esté ejecutandose. Resulta trivial cambiar-el color de
cualquier objeto, incluido el formulario, con base en cualquier desencadenante,
como un evento de cronémetro, la presién de un botén o un cierto-valor
introducide dentro de un cuadro de texto.

No se tire por la borda por esto, mejor modifique las propiedades dinamicamente,
con el fin de crear aplicaciones mas “inteligentes”. Cuando ciertas acciones no
deban ser realizadas, desactive el botén o eliminelo de la pantalla. Si sélo estan
disponibles algunas opciones, haga que éstas sean las nicas visibles. Si quiere
proporcionar al usuario una indicacién visual, como cambiar el color del texto a
rojo en sefial de advertencia, sepa que es muy facil hacerlo.




ﬁf‘!m?:i ]
B3 12

. v
e R
2w

Capitulo 6

Usted incluso puede mover dinamicamente los objetos alrededor de la pantalla,
dependiendo de la funcionalidad requerida.

Plantillas de clases

Una de las primeras cosas que usted deseara hacer después de elaborar un
formulario ser& cambiar algunas de las propiedades predeterminadas. Por
ejemplo, se usé gris claro como fondo estdndar debido a que la textura 3-D de los
controles es mucho mas efectiva asi. Usted puede tener una fuente estandar que
quiera usar, o incluso cédigo estandar en el evento Activate. Quizé siempre use
controles de cronémetro y tal vez el 90% del tiempo tenga un grupo de comandos
Aceptar/Cancelar en alguna parte de sus formularios. Aun si alguno de éstos
equivale a tres o cuatro clics de ratén (que si sucede), si usted efectia cada uno de
ellos cada vez que crea un formulario, ser&n 30 segundos que estara perdiendo.

Las plantillas de clases le permiten crear un formulario estandar {0 un conjunto de
formaularios) y luego usarlo como la base para cada formulario nuevo que cree.
Para utilizar esta caracteristica, simplemente cree la plantilla de formulario,
guéardela, v luego seleccione el cuadro de didlogo Herramientas, Opciones,
Formulario (ver figura 6-1) para establecer ese formulario como plantilla de clase.
Si cambia los valores predeterminados en cualquier formulario individual, estos
valores no son guardados en la plantilla. Si hace cambios a la plantilla, los cambios
afectaran a todos los formularios que cree en el futuro, pero no seran
incorporados automaticamente a todos los formularios que haya creado usando
esa plantilla.

Agregue controles

Para agregar controles a un formulario, simplemente haga clic en la barra de
herramientas Controles sobre el control que quiera agregar. El botén en la barra
de herramientas quedara oprimido, y el cursor cambiara a una cruz. Seleccione

el 4rea dentro del formulario que desea que el control ocupe: El significado de esta
area sera diferente, dependiendo del tipo de control. Por ejemplo, un botén de
comando o forma sera literalmente del tamario del area que usted selecciond. Sin
embargo, las casillas de verificaciéon y los cuadros combinados estan limitados en
altura, asi que el area de despliegue seré de una altura constante, sin importar qué
tan grande sea el area de seleccion. Algunos controles, como el crondmetro, no se
despliegan, asi que el tamano de! area seleccionada no es importante.

7/
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Para colocar multiples controles del mismo tipo repetitivamente dentro de un
formulario, seleccione el icono de bloqueo de botén (el que se parece a un
' candado). Esto forzara a que el botdn del control se quede presionado hasta que

usted fisicamente selecclone otro control o el botén para seleccionar objetos. La
conducta predeterminada (sin usar el bloqueo de botdn) lo regresa al modo de
seleccionar ‘objetos, tan pronto como el objeto sea colocado.

Agregue campos de datos

Para agregar campos de datos, simplemente coloque un cuadro de texto dentro
del formulario, de la misma manera que con cualquier otro control, y establezca la
propiedad Fuente Control para el campo de datos que quiera enlazar a él.

Una forma mas sencilla consiste en sacar provecho de las propiedades del entorno
de datos del formulario, para crear un entorno de datos que describa las tablas y
relaciones usadas en el formulario. Cuando la ventana Entorno de datos esta
activa, usted puede simplemente hacer clic y arrastrar los campos dentro del
formulario, lo cual creard automéaticamente un cuadro de texto del tamafio
correcto, vinculado a la tabla. Este enfoque utiliza la clase base Textbox de FoxPro,
sin embargo, es un recurso limitado si usted usa sus propias clases.

E Vuelva a ordenar paradas de tabulacion

El orden en el que usted agrega campos a un formulario determina el orden de
examinacion, es decir, a dénde se dirige el cursor cuando se presiona ENTER para
abandonar un campo. Aunque usted introduzca campos en un orden
perfectamente razonable y luego los vuelva a ordenar, FoxPro no sabe que usted
ya no quiere saltar al.campo Cédigo Postal después de abandonar el campo
Estado. Cuando usted introduzca datos. el cursor brincara de campo en campo en
la misma forma aleatoria. Esto puede ser desconcertante para el usuario.

La forma mas sencilla de cambiar el Orden de tabulacion de los controles dentro
del formulario consiste en selecionar Ver/Orden de tabulaciéon del men.
Aparecera una pequerfia ventana con los botones Ordenar otra vez y Cancelar, asi
Como pequerias cajas con un paro de tabulacion préximas a cada control, dentro
del formulario (ver figura 6-29). Cuando haga clic en.alguna de las pequerias cajas,
ésta se convertira en la primera Parada del tabulador. Y si luego deja presionada
alguna de las teclas MavUs y continta haciendo clic en la cajas, el orden en el que
usted haga clic sobre ellas sera el Orden de tabulacién de los controles dentro del
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Figura 6-29
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formulario, v el orden numérico se desplegara en las cajas. Cuando termine, haga
clic en el botén Ordenar otra vez o Cancelar, para mantener el orden anterior.

¢

Introduccion de datos vs. controles

Para un buen diserio de interfaz es importante recordar que los cuadros de texto
no son la Unica forma dé introducir datos. Si usted arrastra desde la ventana
Entorno de datos, siempre se crearan cuadros de texto, sin importar que el campo
sea de caracter, numérico o logico. Considere la utilidad y saque provecho de los

controles de la interfaz de usuario que se han convertide en los estandares GUI
actuales. '

Por ejemplo, podria usar casillas de verificacién para campos l6gicos mientras que
los numéricos podrian usar el control numérico. Esto proporciona al usuarioun
control de ratdn para introducir datos, el cual puede ser mucho mas eficiente. Los
archivos .OCX estaran disponibles para muchos otros formularios de entrada de
datos que pueden ligarse a campos de tablas. Por ejemplo, puede tener sentido
ligar Controles deslizables y cuadrantes (tipo calculadora), a campos numéricos.
Algunas veces los campos numéricos son utilizados para representar un nimero
pequefio de opciones, por ejemplo:

1 = Extragrande

2 = Grande _ )
3 = Mediano g
4 = Pequeno
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Ejemplo de grupo de opciones y cuadro combinado.

En este caso, un grupo de opciones o un cuadro combinado podrian ser mejores
controles que un cuadro de texto, con cédigo complejo que valide y traduzca los
valores de texto a equivalentes numéricos {ver figura 6-30).

Es muy importante no exagerar. Los cuadros de lista © combinacos que despliegan
cientos de entradas son de utilidad cuestionable. Ademas, como en muchos casos
la funcionalidad de los cuadros combinados v los grupos de opciones es
intercambiable, el hecho de que los cuadros combinados utilicen mucho menos
area de la pantalla debe tomarse en cuenta. El atractivo de los grupos de opciones
en 3-D es mucho mayor, pero mas de dos o tres grupos de opciones en un
formulario crea confusién, mientras que cualquier cantidad de cuadros combinados
dentro de un formulario son intuitivos y faciles de usar.

Valide las entradas del usuario

Para validar las entradas del usuaric en cuadros de texto, o en cualquiera de los
otros controles (aunque la mayoria de los otros controles tiende a validarse por si
misma debido a su naturaleza), utilice el evento Valid para desencadenar el cédigo.
Este es equivalente a la clausula Valid de FoxPro 2.6. Si la entrada de! usuario es
véalida, regresa un valor falso (.F.), y el usuario recibira un mensaje. Ademas, el
punto de interés no abandonaré al objeto.




! Capitulo 6

Por ejemplo, si usted quiere asegurar que los usuarios introduzcan solamente Si o
No' dentro del campo ListadeCorreo.Cliente puede usar algo tan simple como lo
siguiente dentro de la ventana de cédigo Valid:

IF NOT THIS.Value $ [SN]~ . . =
WAIT WINDOW [ Por favor introduz_ca Si o No 1 TIME 1

RETURN .F.

ENDIF

Conclusion

En este capitulo usted dio un vistazo rapido a las herramientas utilizadas en el
Generador de formuilarios. En el préximo capitulo vera con mas detalle como
utilizar estas herramientas para construir una interfaz realmente amigable para el

usuario.
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ﬂ E todas las mejoras dentro de Visual FoxPro, por mucho, la mas

. importante y que llega mas lejos es la implementacién del modelo de

" evento de Windows. Los eventos ocasionan la ejecucién del cédigo asociado con
%, dichos eventos de Windows. Un clic del ratén es un evento. Cerrar una ventana es
~ un evento. Seleccionar un renglén de una lista desplegable es un evento. Hacer
una seleccion del menu es un evento y hay muchos, pero muchos més.

o En FoxPro 2.6 habia pocos eventos: ACTIVATE WINDOW, DEACTIVATE

B WINDOW, READ WHEN, READ VALID y algunos maés. Los mecanismos que

P controlaban la accién eran DO CASE...ENDCASE, DO WHILE... ENDDO y
FOR...ENDFOR. Foundation Read, la madre de todas las lecturas, se reunié
para controlar el desorden. Acercarse a un modelo de evento en el cédigo de
procedimientos requeria de instrucciones CASE masivas en todo sitio en que
fueran a ocurrir, junto con el cédigo fallido (la condicion OTHERWISE) que no
siempre mane]aba todas la excepciones posibles a pesar del mejor esfuerzo de
todos. .

Visual FoxPro tiene docenas de eventos. La Foundation Read, que formé las bases
del modelo de eventos en FoxPro 2.6, se ha ido. En su lugar usted puede agregar
cddigo a cualquiera-de los muchos eventos, mismos que son podados
continuamente. Se puede gjecutar un fragmento de codigo cada vez que el ratén
se mueve. jPor todos los cielos! De esta forma, usted queda posibilitado para
agregar una caracteristica nueva a un programa -sin tocar siquiera el cédigo
existente.

Esto significa que usted puede volver a usar coédigo mucho mas facilmente. Los
casos especiales estan aislados, y no se incorporan al codigo. Asi que aunque
Visual FoxPro tiene una curva de aprendizaje significativa, ciertamente vale la
pena el esfuerzo.

- El enfoque en este libro

Si usted va a Francia, no tiene que aprender todas las palabras del idioma con el
fin de sobrevivir. Como minimo, necesita saber algunas frases clave. Desde luego,
para hacer algo méas que sobrevivir usted .necesita aprender mas frases, pero no
todas las palabras del idioma. Aun cuando conociera todas las palabras del idioma
y la sintaxis para saber cémo ponerlas juntas, usted terminaria utilizando sélo un
pequerio porcentaje de ellas en la mayoria de las conversaciones.

Visual FoxPro contiene un vocabulario de cientos de comandos, funciones,
objetos, eventos, métodos y propiedades. Aun asi, para el 95% de las necesidades
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de programacion, solo necesitard conocer algunos de elios. La documentacion que
viene con el producto es exhaustiva, pero es material de referencia. Este capitulo
es como un libro de frases de Visual FoxPro.

Eventos, métodos y propiedades

El modelo de evento significa usar una lista predeterminada de eventos o
interrupciones, a los cuales usted puede pegar su cédigo. Cuando una interrupcion
ocurre, el cddigo que usted le agregd se ejecuta.

El modelo de objeto esta basado en pegar propiedades vy codigo a objetos. Un
campo de entrada es un ejemplo de un objeto, y puede contener muchos pequerios
compartimientos, con parametros de color, conductas y cédigo fuente almacenado
dentro de ellos. Copie el objeto y copiaré el contenido de todos los
compartimientos. Cambie la propiedad Color y el objeto cambiara el color. Invoque
el método Refresh de campo y éste se volvera a desplegar.

Los métodos son como funciones y las propiedades son como variables. Cada tipo
de objeto dentro de Visual FoxPro tiene su propia lista de propiedades, eventos y
meétodos. Los cuadros de texto no tienen las mismas propiedades, eventos y
métodos que las cuadriculas, pero cambiar la propiedad BackColor de cualquier
objeto tiene exactamente el mismo efecto. Una vez que usted sabe que una
propiedad trabaja para un objeto, sabe cémo usarla en cualquier otro.

Los métodos son funciones integradas. Cada tipo de objeto tiene su propio juego
de métodos. Para ejecutar uno, teclee su nombre completo, por ejemplo,
Form1.Grid1.Refresh (Refresh vuelve a desplegar la cuadricula). Puede parecer
poca cosa, pero es mejor que escribirlo usted mismo.

Ya que los métodos estan pegados a objetos especificos en formas especificas,
usted no tiene que decirle a su programa todo lo que usted quiere que haga debido
a que Visual FoxPro sabe, por ejemplo, como cambiar el color de fondo de un
botén de opcidn. Usted indica que se cambie la propiedad BackColor, y Visual
FoxPro sabe qué hacer. Cambiar la propiedad del color de fondo ejecuta un
programa interno para cambiar el color. Para volver a desplegar todos los campos
en un formulario una vez que los datos subrayados han cambiado, utilice
Form1.Refr