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IN TRODUCCION




1. Introduccion

1.1 Componentes: hardware, software

1.2 Beneficios de la programacion ( a la
sociedad, a la industria, a la ingenieria,
entre otros).

1.3 La programacion en la solucion de
problemas y sus retos.

1.4 Proposito y papel de la
programacion en la ingenieria.
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OBJeTIVO

El alumno describird la importancia de la
programacion como herramienta en el quehacer
del ingeniero.




COMPUTADORA

Un dispositivo electronico que, a través de un
programa, puede ejecutar una serie de
operaciones para procesar datos de entrada y
generar como resultado un nuevo conjunto de
datos de salida.
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El modelo de Von Neumman es un esquema del

interior de la computadora (caja negra).

Sistemas de
Entrada/Salida




MODelLO De VON

NeUMANN

La caracteristica principal del modelo de Von
Neumann es el concepto de programa

almacenado, por lo que los programas se
POTTOQTE 105 PTo3 PROGRAMAS
almacenan en la memoria de la computadora.
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El software es un conjunto de programas informaticos
y la documentacién asociada que le indica a un
ordenador cdmo ejecutar tareas especificas.
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Los productos de software pueden ser desarrollados
tanto para satisfacer necesidades particulares de un
cliente como para un mercado mas amplio.




TIPOS D&

1. Procesamiento de texto 2. Hojas de calculo
e Microsoft Word e Microsoft Excel
' = o e Google Sheets
3. Presentaciones 4. Navegadores web
SOFTWARE APLICATIVO e Microsoft e Google Chrome

PowerPoint e Mozilla Firefox
Programa informatico disenado para e Google Slides * Microsoft Edge
facilitar al usuario la realizacion de un
determinado tipo de trabajo.
Esto facilita al usuario a poder realizar 0 .
actividades sin tener que programar.

- Office - Antivirus - Avast Premium - Acrobat Reader - Acrobat Pro
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- Nitro PDF - Navegadores - WinRAR - Reproductor de Video - Prezi
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APLICATIVOS

Se dividen en dos:

01. Software a la medida

02. Software de propdsito general




S0rTWARe Dc

rrROPOSITO GeNerAL

Son sistemas independientes que son
producidos para su venta en el mercado a
cualquier cliente que desee comprarlo.

El software de propdsito general esta
disenado para realizar una variedad de
tareas, sin estar enfocado en un solo tipo de
actividad.
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A LA McDIDA

SOFTWARE A LA MEDIDA

Son softwares que estan
destinados a un cliente en
particular.




SISTeMA OPerRATIVO

Un sistema operativo (SO) es un programa que tiene
encomendadas una serie de funciones diferentes cuyo objetivo es
simplificar el manejo y la utilizacion de la computadora,
haciéndolo seguro y eficiente




Es un conjunto de pasos,
procedimientos o acciones que
nos permiten alcanzar un
resultado o resolver un
problema.

Es muy comun que nosotros
empleemos algoritmos en
nuestra vida diaria.
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CARACTERISTICAS DcL
ALGORITMO

PARAARMARUN

PRECISION

Los pasos a seguir en el algoritmo se
deben precisar claramente.

PASO 1: Crear una cruz en |a cara superior, PASO 2: Completar la capa superior
E T E R I I S que los colores coincidan en las capas anexas colocando los cuatro vértices superiores

El algoritmo, dado un conjunto de
datos de entrada idéntico, siempre
debe arrojar los mismos resultados. s Cuatro arstas (Ponera PMGBCATa o e e e

en la parte inferior)

El algoritmo, independientemente o\l caps e PVties pusden ecesta
de la complejidad del mismo, anexas

siempre debe tener longitud finita. PASO?: Terminar o cubo RMX

girando las esquinas
CDMX -88 5 FM




Etapas para solucionar

| - Un problema
PROBLEMA
¢

» Etapa 1
v
| NA * DE = CONSTRUCCION DE
A pé%SEéMA L 4 ‘ ALGORTTMO l
Etapa 2

|
: Etara 3
v

VERTFICACION DEL
ALGORTTMO
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# Online C++ Compiler - online - X =
<« C o ® O onlinegdb.com

Es un conjunto de instrucciones escritas en 1 ontinecing se I > R | ©0evio |5

main.cpp

online compiler and debugger

un lenguaje de programacion de alto nivel

code. compile. run.

que indica paso a paso. debug,share. )
int main

IDE {

My Projects std: :cou*.c Hola, mundo”;

Las acciones para resolver un problema LesmProgramming )

Programming

dado y que pueden ser traducidas al =

Sign Up

lenguaje de la computadora, se le conoce
como programa fuente.

About = FAQ = Blog = Terms
of Use = Contact Us » GDB

Hola, mundo

Tutorial = Credits e e I S
..-.Program finished with exit code 0
©e2mM6-2019GDB . ~
Fress ENTER to exit c-_r:sfol:.l

Online




rUNCIONAMIeNTO DelL
rROGRAMA

PROGRAMAS DE ALTO NIVEL

Los programas de alto nivel son aquellos
lenguajes de programacion que estan
disenados para ser faciles de entendery
utilizar por los humanos.

Estos lenguajes suelen ser mas cercanos al
lenguaje humano que a las instrucciones que
entiende la maquina. Algunos ejemplos de
lenguajes de alto nivel son:
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COMPILADOR

Un compilador es un programa que traduce el
codigo fuente escrito en un lenguaje de
programacion de alto nivel (C, Java, o Python)
a un lenguaje de bajo nivel o lenguaje maquina,
que es comprensible para la computadora.

Este proceso de traduccion se realiza antes de
la ejecucion del programa, generando un
archivo ejecutable que puede ser ejecutado
directamente por la maquina.
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ey L2ievhala-mundo. exe

El resultado es un programa objeto en lenguaje
de maquina (unos y ceros) que la PC puede
leer (nosotros no lo apreciamos).

Al tener un ejecutable podemos ver el
resultado que esperabamos.
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HARDWARCc

El hardware es la parte fisica de la computadora, es todo
aquello que se puede tocar, que es tangible: CPU,
monitor, teclado, cables y demas elementos que se
encuentran dentro de la computadora (circuitos).




TIPOS Dc
HARDWARCc

e Periféricos de Entrada.
e Periféricos de Salida.
e Periféricos de Almacenamiento.




PcRIFERICOS D&
SALIDA
»

Son dispositivos que permitiran a el
la PC transmitir informacidn al Pantallade Tv  Altavoces Auriculares Proyector
mundo exterior. ‘ i Q‘

A

Impresora

de tinta Impresora 3D




PcRIFERICOS D&c
ALMACeNAMIeNTO

Son dispositivos utilizados como
medio de archivo de informacion.
La informacion o programacion es
almacenada durante un tiempo
Indefinido en la PC.




www.unsitiogenial.es

MUCHAS
GRACIAS
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