CAPITULO 3

ANALISIS Y
DISENO
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3 Analisis y Disefio

3.1 Modelado del Sistema

El modelado del sistema y el disefio de este, sdidlign tres partes o médulos de desarrollo por
Su robustez. Para esta etapa, sélo se cubre etrpnmadulo de los requerimientos totales del

cliente, el médulo que se presenta para su anadisiel de aplicacion de asistencia y pago del
instructor, los dos médulos restantes se dejanypwdteracion posterior.

El andlisis y disefio dejan la estructura para dsestma se pueda escalar, modificar y adecuar,
al conjunto de requerimientos nuevos que traigaisigo el crecimiento de la empresa.

El médulo para analisis y desarrollo es el siguieat

4@0& permnile levar &l conbrol del pagn por grpo, escuela ¥ ahmm-)

4@05 pemite levar l control del pago par grupa, escuela y ElILI11I'|BJ

de familla pars ransparencia

Nos permilte der seguimiento clasa a clase da la informacidn
| de la asislencia del alumno
Reports Automatizado
wif cofren elecirnico
c Nos permile dar repartes por gupa v eacuela
sobira |3 asisiancia y desercion

Pasible acceso ala aﬁwela.'padm]

Aplicacion de Asistencia
A y Pago del Instructor ] Bl instruictor puscdi revisan si mgn)
o [ Nas
perrite dar saguinieno A lag _
1 . . En caso da qua el matrochor
Tueron | chores
;I' qetche L I E I i suba | lista esta po &5 raglstrada
pra 5U pago
X

Prgible sequimieno a lamadas v
COMmuUnicaciones con escualas

Paosible penalizackon para
un Bemga de atraso determinado

El instructor pusds ansxar
las evaluaclin/evidenclas

La escusla’padre tiene aoceso
alos vidans evaluadcn y folografias

Fulogralias, vdeos, reportas
¥ raportes de [as escualas

Figura 28 Mdédulo a desarrollar
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Desglose general para el médulo de aplicacién dasiencia y pago del instructor

Afectados Impacto

Problematica

La solicitud de todo tipo de
informacion se realiza a través de un
solicitud al area correspondiente, via
correo electrénico o de forma
presencial, esta es recibida y validad

Actualmente el control de flujo de la
informacion, desde que se genera la
solicitud hasta que esta es atendida ¢
realiza de forma manual en hojas de
calculo Excel; situacion que obliga a
areas a invertir tiempo en actividades
de control interno, lo que repercute e
una mayor probabilidad de retraso,
omisiones, duplicidad de trabajo y us
excesivo de recursos materiales.

No se cuenta con estadisticas de forr
inmediata que permitan a las areas ¢
atencién y ejecutivas reportes
inmediatos sobre la generacién,
atencién y control de pagos

Usuarios encargados
ahacer las tareas de
atencion, control y
administracion de
1pagos

e

as

(@)

>

a
le

I&iempo invertido en llevar e

control interno de los pagos
reportados, debido a la falta
de uniformidad en
Microbotix

Es necesario tener un contr
detallado de las actividades
de atencién a los pagos qu
se realizan en Microbotix

A el area ejecutiva, de contabilidad?ara poder tener un control y administracion dgpémpos
de manera eficaz, eficiente, optimizar resultaties)pos y
procesos

instructores, alumnos y escuelas

PAYCU

Portal de Administracion y
Control de Usuarios

ofi

Su

Para que

Disponer de informacion
veraz y oportuna para la
generacion de reportes y

cios, que permitan

enterar al director y
gerentes de zona sobre lapersonal de area se hace m
actividades del personal a

cargo, proveer a los

instructores informacién
sobre sus pagos y a los
alumnos y escuelas todo |
relacionado con asistenci
y evaluacion.

Por que

Por que actualmente todo
este proceso se realiza en
Excel y al aumentar la
cantidad de alumnos
escuelas, instructores y

complejo el manejo de la
informacion de esta forma.
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Perfiles de usuario

Usuario Puesto Responsabilidades

Administrador

+ Director
« Gerente
e Secretaria

CME administrador
CME instructor
CME escuela
CME alumno
CME lista

0 Modificar asistencia
CME de grupos
Generar reporte de pago
Generar reporte de asistencia
Generar reporte de desercién
Generar reporte general de pagos
Liberar Pago
CME nivel
CME bono

Alumno

Alumno

Ver informacién personal

Ver escuelas (Link)

Ver temarios y actividades

Ver noticias (Link)

Agregar notas o comentarios (Link)
Ingresar al Foro (Link)

Instructor

e Instructor de Base
* Instructor eventual

Ver informacién personal

Subir listas de asistencia

Ver calificacion de evaluacion
Ver planeaciones

Ver evidencias

Subir evidencias

Consultar pago

Generar reporte de pagos
Agregar comentarios (Link)
Ingresar al foro (Link)

Ver escuelas (Link)

Ver noticias (Link)

Ver temario y actividades (Link)
Ver calendario de escuelas
Ingresar al foro con los nifios (link)

*Nota: donde CME = Creacion, Modificacion y
Eliminacion.
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Usuario
Escuelas Escuelas

Puesto

* Ver resumen total de deserciones
e Ver calendario
* Ver temario y actividades
¢ Ver modelo educativo

* Ver evaluacion de los alumnos
» Ver perfil de los instructores
e Agregar notas

Responsabilidades

* Ver resumen de control de asistencia

*Nota: donde CME = Creacion, Modificacion y
Eliminacion.

Modelo general de acuerdo al contenido del portale acuerdo a los

requerimientos hechos por el cliente

Portal de Administracion y Control de Usuarios
PAyCU

PAyCU

Administrador Instructor
- — Ver y Generar
Creacion Ingresa Subir listas de Re;o rte de
Moadificacion y Madifica y Asistencla == paga
eliminacion de  ="| Elimina Nivel
Usuarios
R(e;e;‘:;a;e Subir y Wer
P ) == Evidencias
Asistencia
Ingresa Ingresa
Modificay | | | Maodifica y
Elimina Grupo Elimina Bono Subir \er informacion
Evaluacion de | | | Personal
Alumnos
Ingresa Ingresa
Modifica y ; —Agregar |
— | | | Modificay gregar Ver calificacion
Elimina P Comentarios
Elimina Puesto bedt de Evaluacion
Contrato Link

Ver Calendario Modifica foto de

de Clases

= Perfil

“er Temarios,
actividades ==t
Y Planeaciones

Ver Escuelas
Link

Ing.r\c.:sa Tipo Instructor
Modifica y 1
Elimina —
Sucursal
Generar
— Reportes
Ingresa
Modifica y —
Elimina Tipo de{ | AdTInstrar
Pago . agos

Ver Moticias

Link

Ingresar al foro
bt coON loOS Nifios
Link

Figura 2 Modelado del portal

Alumno Escuela
e Mer resumen de| Ver resumen
[Wer informacian er emarios, Controlde | § | total de
Personal | _ 2Ctividades Asistencia deserciones
Y Planeaciones
para alumnos
Ver calificacion - - Ver temario de
} Wer Notici Ver calendari o
de Evaluacion fefe @ Li:kc as er calendario | § Actividades
IModifica foto de Ver Modelo Wer Evaluacion
) Ingresar al Foro ;
Perfil e Link educativo  m=e=de los Alumnos
Mer Perfil de los Ingresar al Foro
Ver Escuelas .
Link — Instructores = Link
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3.2 Casos de uso

A partir del analisis de requerimientos y del modmdra el portal asi como de las entrevistas al
cliente se crearon los siguientes casos de usouldss detallan las acciones que va a realizar
cada usuario que ocupara el sistema, los pasagia,das alternativas que se pueden dar y las
condiciones necesarias para que se produzca ébcesdeseado.

Los casos de Uso mas importantes son:

Caso de uso para cualquier usuario que quiera ingresar al sistema

Nombre: Ingresar al sistema

Descripcion:
Permite identificar a un usuario por medio de un usuario y una contraseia.

Actores:
Usuario (administrador, instructor, alumno, escuela).

Precondiciones:
El usuario debe haber sido dado de alta en el sistema.

Flujo Principal:
1. El usuario ingresa su login y su contrasefa
2. Elsistema verifica que exista el usuario y el grupo al que pertenece
3. Elusuario Ingresa al sistema de acuerdo a su grupo
4. Elsistema presenta opciones de acuerdo a su grupo

Flujo Alternativo
En caso de que no exista el usuario en el sistema no puede ingresar, y se le notifica que debe
de darse de alta.

Poscondiciones:
La sesion de un usuario expire en caso de 10 minutos de inactividad.

Casos de Uso Administrador

Nombre: Ingresar Instructor

Descripcion:
Permite ingresar un instructor al sistema.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
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Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botén para crear un nuevo instructor
2. El sistema muestra un formulario con:
* caja de texto para introducir nombre
* caja de texto para introducir apellido paterno
* caja de texto para introducir apellido materno
* cajade texto carrera
* lista menu para introducir tipo_instructor
* calendario para introducir la fecha_ingreso
* lista menu para introducir grupo
* Boton de opcion para introducir activo
* lista menu para introducir zonas
* lista menu para introducir régimen fiscal
* cajade texto para introducir teléfono
* caja de texto para introducir correo
El actor introduce los datos del formulario
El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena
El sistema muestra los datos ingresados del instructor

oW

muestra un nuevo formulario si no regresa a la pantalla principal

Flujo Alternativo:

el sistema pregunta si se quiere agregar otro instructor, si la respuesta es si, se

El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al actor

de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
Los datos han sido almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:
Los campos no pueden quedar vacios.
Nombre: Modificar Datos de Instructor

Descripcion:
Permite Modificar los datos de un instructor ingresado en el sistema.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
El instructor debe estar ingresado en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botdn para seleccionar instructor

2. El actor pulsa sobre el botén para modificar los datos instructor del instructor

seleccionado

3. Elsistema muestra un formulario con los datos del instructor y una lista menu

para seleccionar lo que se desea modificar
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4. El actor selecciona lo que desea modificar

El actor pulsa sobre el botén modificar

El sistema le muestra un formulario con lo que el actor selecciono para

modificar

El actor introduce la informacion del formulario

El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena

El sistema muestra los datos ingresados del instructor

0 El sistema pregunta si se quiere modificar otro campo si la respuesta es si
pasa a 4 si no regresa a la pantalla modificar

AN
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Flujo Alternativo:
8. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al
actor de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
Los datos han sido modificados y almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:
Los campos no pueden quedar vacios.
El instructor debe estar ingresado.
Debe haber instructores ingresados.

Nombre: Eliminar un Instructor

Descripcion:
Permite eliminar un instructor ingresado en el sistema sin eliminar sus datos.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesionen el sistema.
El instructor debe estar ingresado en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botén para seleccionar instructor
2. Elactor pulsa sobre el botén para eliminar instructor seleccionado
3. El sistema muestra los datos del instructor y un botén opcion para seleccionar
si el instructor esta activo (trabajando actualmente) o no activo (despedido
vacaciones u otro caso) o si se desea eliminar totalmente del sistema
4. El actor selecciona no activo o eliminar totalmente
El actor pulsa sobre el botén modificar o eliminar
6. El sistema le muestra los datos del instructor con la opcién no activo o el
letrero eliminado
7. El sistema pregunta si se quiere eliminar otro instructor si la respuesta es si
pasa a 1 sino regresa a la pantalla principal

u

Flujo Alternativo:
El sistema comprueba la opcidn activo o no activo, si es activo no modifica y sale a pantalla
principal.
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Poscondiciones:
Activo ha sido modificado y guardado en el sistema o eliminado segun el caso.

Reglas de Negocio:
Los campos no pueden quedar vacios.
El instructor debe estar ingresado.
Debe haber instructores ingresados.

Escuela

Nombre: Ingresar Escuela

Descripcion:
Permite ingresar una Escuela al sistema.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botdn para ingresar una nueva escuela
2. El sistema muestra un formulario con:
* caja de texto para introducir nombre
* caja de texto para introducir direccién
* caja de texto para introducir contacto
* cajade texto para introducir teléfono
* caja de texto para introducir correo
El actor introduce los datos del formulario
El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena
El sistema muestra los datos ingresados de la escuela
el sistema pregunta si se quiere agregar otra escuela si la respuesta es si se
muestra un nuevo formulario si no regresa a la pantalla principal

oW

Flujo Alternativo:
El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al actor
de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
Los datos han sido almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:

Los campos no pueden quedar vacios.
El estado de la escuela es: alta de manera predefinida.
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Nombre: Modificar Datos de escuela

Descripcion:
Permite Modificar los datos de una escuela ingresada en el sistema.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
La escuela debe estar ingresada en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el boton para seleccionar escuela
2. El actor pulsa sobre el botéon para modificar los datos de la escuela
seleccionada
3. Elsistema muestra los datos de la escuela y una lista menu para seleccionar lo
que se desea modificar
4. el actor selecciona lo que desea modificar
El actor pulsa sobre el botdn modificar
el sistema le muestra un formulario con lo que el actor selecciono para
modificar
el actor introduce la informacién del formulario
El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena
El sistema muestra los datos ingresados de la escuela
0 El sistema pregunta si se quiere modificar otro campo, si la respuesta es si
pasa a 3 si no regresa a la pantalla modificar

AN
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Flujo Alternativo:
El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al actor
de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
Los datos han sido modificados y almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:

Los campos no pueden quedar vacios.
La escuela debe estar ingresada.
Debe haber escuelas ingresadas.

Nombre: Eliminar una escuela

Descripcion:
Permite eliminar una escuela ingresada en el sistema sin eliminar sus datos.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.
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Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
La escuela debe estar ingresada en el sistema.

Flujo Principal:

1.
2.
3.

v

El actor pulsa sobre el botdn para seleccionar escuela

El actor pulsa sobre el botdn eliminar escuela seleccionada

El sistema muestra los datos de la escuela y un botén opcién para seleccionar
si escuela esta alta (cuenta con grupos) o baja (no cuenta con grupos) o
eliminar definitivamente del sistema

El actor selecciona baja o eliminar

El actor pulsa sobre el botdn modificar o eliminar

El sistema le muestra los datos de la escuela con la opcién baja o el mensaje
eliminado

El sistema pregunta si se quiere eliminar otra escuela si la respuesta es si pasa
a 1 si no regresa a la pantalla principal

Flujo Alternativo:
3. El sistema comprueba la opcién alta o baja si es alta no modifica y sale a pantalla

principal.

Poscondiciones:
Alta ha sido modificado por baja y guardado en el sistema.

Reglas de Negocio:

Los campos no pueden quedar vacios.
La escuela debe estar ingresada.
Debe haber escuelas ingresadas.

Alumno

Nombre: Ingresar Alumno

Descripcion:

Permite ingresar un alumno al sistema.

Actores:

Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Flujo Principal:

1.
2.

El actor pulsa sobre el botén para ingresar un alumno
El sistema muestra un formulario con:

* caja de texto para introducir nombre

* caja de texto para introducir apellido paterno

* cajade texto para introducir apellido materno

* lista menu para introducir edad
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* lista menu para introducir nivel de robética

* lista menu para introducir escuela

* lista menu para introducir horario

* lista menu para introducir grupo

* Boton de opcidn para introducir activo

* caja de texto para introducir correo

El actor introduce los datos del formulario

El actor introduce los datos del formulario

El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena

El sistema muestra los datos ingresados

El sistema pregunta si se quiere agregar otro alumno, si la respuesta es si se
muestra un nuevo formulario si no regresa a la pantalla principal

Flujo Alternativo:
5. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al
actor de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
Los datos han sido almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:
Los campos no pueden quedar vacios.

Nombre: Modificar Datos alumno

Descripcion:

Permite Modificar los datos de alumno ingresado en el sistema.

Actores:

Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
El alumno debe estar ingresado en el sistema.

Flujo Principal:

1.

2.
3.
4

o un

7.

8.
9.

El actor pulsa sobre el botdn para seleccionar grupo

El actor pulsa sobre el botén para seleccionar alumno

El actor pulsa sobre el botdn para modificar los datos del alumno seleccionado
El sistema muestra los datos del alumno y una lista menu para seleccionar lo
que se desea modificar

El actor selecciona lo que desea modificar

El actor pulsa sobre el botén modificar

El sistema le muestra un formulario con lo que el actor selecciono para
modificar

El actor introduce la informacion del formulario

El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena

10. El sistema muestra los datos ingresados del alumno
11. El sistema pregunta si se quiere modificar otro campo si la respuesta es si

pasa a 4 si no regresa a la pantalla modificar
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Flujo Alternativo:
El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al actor
de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
los datos han sido modificados y almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:
Los campos no pueden quedar vacios.
El alumno debe estar ingresado.
Debe haber alumnos ingresados.

Nombre: Eliminar un alumno

Descripcion:
Permite eliminar un alumno ingresado en el sistema sin eliminar sus datos.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesionen el sistema.
El alumno debe estar ingresado en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botén para seleccionar grupo
2. Elactor pulsa sobre el boton para seleccionar alumno
3. Elactor pulsa sobre el boton eliminar alumno seleccionado
4. El sistema muestra los datos del alumno y un botén opcion para seleccionar si
alumno esta alta (asiste a algin grupo) o baja (no asiste a ningin grupo) o
eliminar totalmente del sistema
El actor selecciona baja o eliminar
El actor pulsa sobre el botén modificar o eliminar
7. El sistema le muestra los datos del alumno con la opcién baja y se resta un 1 al
valor de alumnos finales en la tabla grupo
8. El sistema pregunta si se quiere eliminar otro alumno si la respuesta es si pasa
a 1 sino regresa a la pantalla principal

o un

Flujo Alternativo:
2. El sistema comprueba la opcion alta o baja si es alta no modifica y sale a pantalla
principal.

Poscondiciones:
Alta ha sido modificado por baja y guardado en el sistema.

Reglas de Negocio:

Los campos no pueden quedar vacios, el alumno debe estar ingresado, debe haber alumnos
ingresados.
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Grupo

Nombre: Crea Grupo

Descripcion:
Permite crear una grupo nuevo.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botén para ingresar un grupo
2. Elsistema muestra un formulario con:
* lista menu para introducir grupo
* lista menu para introducir horario
* lista menu para introducir total_alumnos
* calendario para introducir fecha_inicio
* calendario para introducir fecha_fin
* lista menu para introducir escuela
* lista menu para introducir instructor
El actor introduce los datos del formulario
El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena
El sistema muestra los datos ingresados
El sistema pregunta si se quiere agregar otro grupo si la respuesta es si se
muestra un nuevo formulario si no regresa a la pantalla principal

oUW

Flujo Alternativo:
4. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al
actor de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
Los datos han sido almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:
Los campos no pueden quedar vacios.
No puede haber mas de un grupo con el mismo nimero ni con la misma lista.

Nombre: Modificar Datos Grupo

Descripcion:
Permite Modificar los datos de un grupo ingresado en el sistema.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.
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Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
El grupo debe estar creado en el sistema.

Flujo Principal:

1.
2.
3.

AN
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El actor pulsa sobre el botdn para seleccionar grupo

El actor pulsa sobre el botdn para modificar los datos del grupo

El sistema muestra los datos que se pueden modificar de grupo y una lista
menu para seleccionar lo que se desea modificar

El actor selecciona lo que desea modificar

El actor pulsa sobre el botén modificar

El sistema le muestra un formulario con lo que el actor selecciono para
modificar

El actor introduce la informacion del formulario

El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena

El sistema muestra los datos ingresados de lista

0 El sistema pregunta si se quiere modificar otro campo, si la respuesta es si

pasa a 3 si no regresa a la pantalla modificar

Flujo Alternativo:
8. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al
actor de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
Los datos han sido modificados y almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:
Los campos no pueden quedar vacios.
No puede haber mas de dos grupos iguales.

Nombre: Eliminar un grupo

Descripcion:

Permite eliminar un grupo del sistema.

Actores:

Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
El grupo debe estar creado en el sistema.

Flujo Principal:

El actor pulsa sobre el botén para seleccionar grupo.

El actor pulsa sobre el botén eliminar grupo seleccionado.

El sistema muestra los datos de grupo a ser eliminados.

El actor pulsa sobre el botén eliminar.

El sistema pregunta si se quiere eliminar otro grupo si la respuesta es si pasa a 1 si no
regresa a la pantalla principal.
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Flujo Alternativo:

2. Elsistema comprueba la opcién eliminar, si es no regresa a pantalla principal.

Poscondiciones:

El grupo y todas sus dependencias directas han sido eliminados.
Reglas de Negocio:

El grupo debe estar ingresado.

Al eliminar el grupo asociado a una lista se esta eliminando el grupo y sus dependencias
directas.

Nivel

Nombre: Crea Nivel

Descripcion:
Permite crear un nivel nuevo

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botén para ingresar un nivel
2. El sistema muestra un formulario con:
* cuadro de texto para introducir tipo
* lista menu para introducir pago por nivel
El actor introduce los datos del formulario
El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena
El sistema muestra los datos ingresados
el sistema pregunta si se quiere agregar otro grupo si la respuesta es si se muestra un
nuevo formulario si no regresa a la pantalla principal

o1k W

Flujo Alternativo:
4. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al
actor de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
Los datos han sido almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:
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Los campos no pueden quedar vacios.
No puede haber mas de un tipo con el mismo nombre.

Nombre: Modificar Datos Nivel

Descripcion:
Permite Modificar los datos de un nivel ingresado en el sistema.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesionen el sistema.
El nivel debe estar creado en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el boton para seleccionar nivel
El actor pulsa sobre el botdn para modificar los datos de nivel
El sistema muestra los datos que se pueden modificar de nivel
El actor selecciona lo que desea modificar
El actor pulsa sobre el botén modificar
El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena
El sistema muestra los datos ingresados del nivel modificado
El sistema pregunta si se quiere modificar otro campo si la respuesta es si
pasa a 3 si no regresa a la pantalla modificar

PN W

Flujo Alternativo:

6. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al
actor de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:

Los datos han sido modificados y almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:

Los campos no pueden quedar vacios.

No puede haber mas de dos niveles iguales.

Al modificar un nivel, nombre no se altera en el campo tipo instructor, pero al modificar
monto, se modifica para todos los instructores que tengan dependencia con ese campo.

Nombre: Eliminar un nivel

Descripcion:
Permite eliminar un nivel del sistema.

Actores:
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Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
El grupo debe estar creado en el sistema.

Flujo Principal:

El actor pulsa sobre el botén para seleccionar nivel

El actor pulsa sobre el botdn eliminar nivel seleccionado

El sistema muestra los datos de nivel a ser eliminados

El actor pulsa sobre el botén eliminar

El sistema pregunta si se quiere eliminar otro nivel si la respuesta es si pasa a
1 si no regresa a la pantalla principal

SANE Ol

Flujo Alternativo:
2. Elsistema comprueba la opcién eliminar, si es no regresa a pantalla principal.

Poscondiciones:
El nivel y todas sus dependencias directas han sido eliminados.

Reglas de Negocio:

El nivel debe estar ingresado.

Al eliminar un nivel se esta eliminando también el tipo de nivel del instructor por lo que el
sistema tendra que insertar una bandera en la tabla instructor en el campo tipo instructor,
para indicar que no tiene asignado ningun tipo asociado y no se podra generar reporte de

pago.

Bono

Nombre: Crea Bono

Descripcion:
Permite crear un Bono.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botén para ingresar un bono
2. El sistema muestra un formulario con:
* cuadro de texto para introducir tipo
* lista menu para introducir pago bono
El actor introduce los datos del formulario
El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena
El sistema muestra los datos ingresados
El sistema pregunta si se quiere agregar otro bono, si la respuesta es si se
muestra un nuevo formulario si no regresa a la pantalla principal

oUW
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Flujo Alternativo:
4. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al
actor, permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
Los datos han sido almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:
Los campos no pueden quedar vacios.
No puede haber mas de un tipo con el mismo nombre.

Nombre: Modificar Datos Bono

Descripcion:
Permite Modificar los datos de un bono ingresado en el sistema.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
El bono debe estar creado en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botén para seleccionar bono
El actor pulsa sobre el botén para modificar los datos de bono
El sistema muestra los datos que se pueden modificar de bono
El actor selecciona lo que desea modificar
El actor pulsa sobre el botén modificar
El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena
El sistema muestra los datos ingresados del nivel modificado
El sistema pregunta si se quiere modificar otro campo, si la respuesta es si
pasa a 3 si no regresa a la pantalla modificar
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Flujo Alternativo:
6. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos, se avisa al
actor, permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
Los datos han sido modificados y almacenados en el sistema.

Reglas de Negocio:

Los campos no pueden quedar vacios.

No puede haber mas de dos bonos con el mismo nombre.

Al modificar pago bono, se modifica para todos los instructores que tengan dependencia con
ese campo.
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Nombre: Eliminar un bono

Descripcion:
Permite eliminar un bono del sistema.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
El bono debe estar creado en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botén para seleccionar tipo de bono
2. Elactor pulsa sobre el boton eliminar bono seleccionado
3. El sistema pregunta si se quiere eliminar otro nivel si la respuesta es si pasa a
1 si no regresa a la pantalla principal

Flujo Alternativo:
2. Elsistema comprueba la opcién eliminar, si es no regresa a pantalla principal.

Poscondiciones:
El bono y todas sus dependencias directas han sido eliminados.

Reglas de Negocio:
El bono debe estar ingresado.

Nombre: Generar reporte de pago

Descripcion:
Permite generar reporte de pago por instructor.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Debe existir el instructor.
El instructor debe tener un nivel.

Flujo Principal:

1. Elactor pulsa sobre el boton generar reportes

2. El sistema muestra un formulario con:
* lista menu para seleccionar instructor
* lista menu para seleccionar horas de capacitacion
» fecha de capacitacién
* retardos
* lista menu con reloj capacitacién
* lista menu con reloj clase
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3. Elactor presiona el boton generar

4. El sistema muestra un reporte con los datos del instructor a si como un
resumen detallado de sus honorarios, horas, bonos tipo de instructor, si fue
retenido su pago, el motivo y mas

5. Elsistema pregunta si se desea generar otro reporte si es si regresa a 2

Flujo Alternativo:
5. El sistema pregunta si se desea generar otro reporte, si es no, regresa a pantalla principal.

Poscondiciones:

El reporte fue generado y mostrado al usuario.
Debe existir el instructor.

El instructor debe tener un nivel.

Reglas de Negocio:
Hay dos tipos de reporte: general e individual, su estructura y contenido cambia de uno con
respecto al otro.

Nombre: Generar reporte general de pago

Descripcion:
Permite generar un reporte de pago general de todos los instructores de Microbotix.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el boton generar reporte general
2. El sistema muestra un reporte con el nombre, tipo y grupos de todos los
instructores a si como un resumen detallado de sus honorarios, horas, bonos,
si fue retenido su pago, el motivo y mas
3. El sistema pregunta si se desea generar otro reporte si es si regresa a 2

Flujo Alternativo:
3. El sistema pregunta si se desea generar otro reporte, si es no, regresa a pantalla principal.

Poscondiciones:
El reporte fue generado y mostrado al usuario.

Reglas de Negocio:

Hay dos tipos de reporte general e individual, su estructura y contenido cambia de uno con
respecto al otro.
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Nombre: Liberar Pago

Descripcion:
Permite liberar el pago de un instructor, al cual le fue retenido.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
Debe existir el instructor.
El instructor debe tener un nivel.
El instructor debe tener retenido el pago.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botén liberar pago
2. El sistema muestra una lista menu con los instructores a los que se les retuvo el
pago
el actor elige al instructor, instructores o todos para liberar pago
4. El sistema muestra un reporte con el nombre, tipo y grupos de todos los
instructores y su pago liberado
5. Elsistema pregunta si se desea liberar otro pago si es si regresa a 2

w

Flujo Alternativo:
5. El sistema pregunta si se desea generar otro reporte, si es no, regresa a pantalla principal.

Poscondiciones:
El reporte fue generado y mostrado al usuario.

Reglas de Negocio:
Hay dos tipos de reporte general e individual, su estructura y contenido cambia de uno con
respecto al otro.

Nombre: Generar reporte de asistencia

Descripcion:
Permite generar reporte de asistencia por alumno.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el botén generar reporte
2. Elsistema muestra un formulario con:
* Lista menu para seleccionar grupo
* Lista menu para seleccionar alumno o todos
3. Elactor presiona el botén generar
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4. El sistema muestra un reporte con los datos del alumno a si como un resumen
detallado de su asistencia. Si es todos muestra un reporte con la asistencia de
todos los alumnos del grupo en pantalla

5. Elsistema pregunta si se desea generar otro reporte si es si regresa a 2

Flujo Alternativo:
El sistema pregunta si se desea generar otro reporte, si es no, regresa a pantalla principal.

Poscondiciones:
El reporte fue generado y mostrado al usuario.

Reglas de Negocio:
Hay dos tipos de reporte: general e individual su estructura y contenido cambia de uno con
respecto al otro.

Nombre: Generar reporte de desercion

Descripcion:
Permite generar reporte de desercion por grupo.

Actores:
Administrador con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Flujo Principal:
1. Elactor pulsa sobre el boton generar reporte
El sistema muestra un formulario con:
lista menu para seleccionar grupo o todos
El actor presiona el botén generar
El sistema muestra un reporte detallado del grupo y el porcentaje de
desercion. Si es todos muestra un reporte con el porcentaje de desercion de
todos los alumnos del grupo en pantalla
6. Elsistema pregunta si se desea generar otro reporte si es si regresa a 2
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Flujo Alternativo:
5. El sistema pregunta si se desea generar otro reporte, si es no, regresa a pantalla principal.

Poscondiciones:
El reporte fue generado y mostrado al usuario.

Reglas de Negocio:

Hay dos tipos de reporte: general e individual su estructura y contenido cambia de uno con
respecto al otro.
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Casos de Uso Instructor

Nombre: Ver informacion personal

Descripcion:
Permite ver la informacion personal del Instructor.

Actores:
Instructor con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El instructor debe haber iniciado sesion en el sistema.

Debe existir el instructor.

Flujo Principal:
1. El actor pulsa sobre el botén ver perfil

2. El sistema muestra la pantalla con los datos del instructor
Poscondiciones:
Los datos son mostrados al usuario.

Debe existir el instructor.

Reglas de Negocio:
Debe existir el instructor.

Nombre: Ver escuelas

Descripcion:
Permite ver las escuelas donde se imparte robotica.

Actores:
Instructor con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El instructor debe haber iniciado sesionen el sistema.
Debe existir el instructor.
Debe haber registradas escuelas.

Flujo Principal:
3. El actor pulsa sobre el botén ver escuelas
4. El sistema muestra la pantalla con los datos de las escuelas
Flujo Alternativo:
El usuario puede seleccionar otra opcién.

Poscondiciones:
Los datos son mostrados al usuario.
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Reglas de Negocio:
Debe existir el instructor.
Deben existir escuelas.

Nombre: Ver Planeaciéon

Descripcion:
Permite ver la planeacién de los niveles de robotica.

Actores:
Instructor con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El instructor debe haber iniciado sesion en el sistema.
Debe existir el instructor.

Flujo Principal:
5. El actor pulsa sobre el boton ver planeaciones
6. El sistema muestra la pantalla con las planeaciones

Flujo Alternativo:
El usuario puede elegir otra opcidn.

Poscondiciones:
Los datos son mostrados al usuario.

Reglas de Negocio:
Debe existir el instructor.
Nombre: Subir Listas de Asistencia
Descripcion:
Permite pasar asistencia a los alumnos inscritos en cada grupo del instructor

asignado.

Actores:
Instructor con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:

El instructor debe haber iniciado sesion en el sistema.
Debe existir el instructor.
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Flujo Principal:

1. El actor pulsa sobre el boton listas

2. El sistema muestra los grupos que tiene asignado el instructor para pasar
asistencia

3. Elinstructor selecciona un grupo

4. El sistema muestra en la pantalla una lista con los nombres de los alumnos de ese
grupo y la opcién para que seleccione: falta, asistencia, baja y no esta en lista pero
asiste

5. El usuario selecciona falta, asistencia, no esta en lista pero asiste o baja para cada
alumno

6. El sistema muestra la opcion para ingresar alumnos nuevos

7. El actor una vez terminado pulsa sobre el boton subir lista

8. Elsistema guarda la lista

Flujo Alternativo:
3. sino se elige ninglin grupo regresa a pantalla principal.

Poscondiciones:
Los datos son mostrados al usuario.

Reglas de Negocio:
Debe existir el instructor.
Debe existir el grupo.

Nombre: Subir evidencias

Descripcion:
Permite subir al sistema evidencias de los niveles de robdtica.

Actores:
Instructor con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El instructor debe haber iniciado sesion en el sistema.
Debe existir el instructor.

Flujo Principal:
9. Elactor pulsa sobre el botén subir evidencias
10. El sistema muestra el boton examinar para elegir las evidencias
11. El sistema muestra la pantalla con la ruta de la evidencia y la opciéon subir
12. El usuario selecciona la evidencia y presiona el botén subir
13. El sistema guarda la informacion en evidencias

Flujo Alternativo:
3. Sino se elige ningln archivo regresa a pantalla principal.

Poscondiciones:
Los datos son mostrados al usuario.
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Reglas de Negocio:
Debe existir el instructor.

Nombre: Consultar Pago

Descripcion:
Permite al actor consultar sus pagos por quincena.

Actores:
Instructor con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El instructor debe haber iniciado sesion en el sistema.
Debe existir el instructor.

Flujo Principal:
7. El actor pulsa sobre el boton consultar pago
8. Elsistema muestra la opcion para elegir fecha
9. Elactor elige la fecha correspondiente a la quincena que quiere ver
10. El sistema la muestra en pantalla un desglose de su pago correspondiente a la
quincena elegida

Flujo Alternativo:
El actor puede consultar otro mes.

Poscondiciones:
Los datos son mostrados al usuario.

Reglas de Negocio:
Debe existir el instructor.

Nombre: Generar reporte de pago

Descripcion:
Permite generar reporte de pago del instructor.

Actores:
Instructor con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El usuario debe iniciar sesion en el sistema.

Flujo Principal:
6. Elactor pulsa sobre el boton generar reportes
7. El actor elige la quincena de la cual quiere conocer el reporte
8. El sistema muestra un reporte con los datos del instructor a si como un
resumen detallado de sus honorarios, horas, bonos tipo de instructor, si fue
retenido su pago, el motivo y mas
9. Elsistema pregunta si se desea generar otro reporte, si es si regresa a 2
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Flujo Alternativo:
4. El sistema pregunta si se desea generar otro reporte, si es no, regresa a pantalla principal.

Poscondiciones:

El reporte fue generado y mostrado al usuario.
Debe existir el instructor.

El instructor debe tener un nivel.

Reglas de Negocio:

Deben existir datos en la base.
El instructor debe estar activo.

Nombre: Ver Calificaciones de evaluacion

Descripcion:
Permite ver las calificaciones obtenidas en los examenes, para subir de etapa como
instructor de robética.

Actores:
Instructor con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El instructor debe haber iniciado sesién en el sistema.
Debe existir el instructor.

Flujo Principal:
1. El actor pulsa sobre el boton ver calificacion

2. El sistema muestra la pantalla con las calificaciones por examen y nivel

Flujo Alternativo:
El usuario puede elegir otra opcidn.

Poscondiciones:
Los datos son mostrados al usuario.

Reglas de Negocio:
Debe existir el instructor.
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Nombre: Ver evidencias

Descripcion:
Permite ver evidencias de los niveles de robdtica.

Actores:
Instructor con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El instructor debe haber iniciado sesién en el sistema.
Debe existir el instructor.

Flujo Principal:
1. El actor pulsa sobre el botdon ver evidencias

2. El sistema muestra la pantalla con las evidencias por grupo y nivel

Flujo Alternativo:
El usuario puede elegir otra opcion.

Poscondiciones:
Los datos son mostrados al usuario.

Reglas de Negocio:
Debe existir el instructor.

Nombre: Ver temarios y actividades

Descripcion:
Permite ver temarios y actividades de los niveles de robética.

Actores:
Instructor con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El instructor debe haber iniciado sesion en el sistema.
Debe existir el instructor.

Flujo Principal:
1. El actor pulsa sobre el botén ver temarios y actividades
2. El sistema muestra la pantalla con los temarios y actividades

Flujo Alternativo:
El usuario puede elegir otra opcidn.

Poscondiciones:
Los datos son mostrados al usuario.

Reglas de Negocio:
Debe existir el instructor.
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Nombre: Ver Noticias

Descripcion:

Permite ver temarios y actividades de los niveles de robotica.

Actores:
Instructor con sesion iniciada en el sistema.

Precondiciones:
El instructor debe haber iniciado sesion en el sistema.
Debe existir el instructor.

Flujo Principal:
1. El actor pulsa sobre el boton ver temarios y actividades
2. El sistema muestra la pantalla con los temarios y actividades

Flujo Alternativo:
El usuario puede elegir otra opcién.

Poscondiciones:
Los datos son mostrados al usuario.

Reglas de Negocio:
Debe existir el instructor.
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Diagrama de Casos de Uso
A continuacion se Muestra la representacion grafechs casos de uso desarrollados

anteriormente:

a) Diagrama de Casos de Uso Administrador

Elirinar Grugpo

Elimirar Uzuarios

Mowlificar Grupa

Madificar
Uzuarios

Eliminar tipo de
Pago

Crear Grupo

Genrar reportes

Cresr Ususrios

Modificar tipo de
Pago

Crear tipo de
Pago

Elirnirar Puesto

Madificar
Azistencia

Modificar Mivel

Crear Mivel

Administrador

Crear Puesto

Modificar Puesto

Elirminzr Mivel

crear bona

Elitninar Caontrato

tdadificar
Contrato

Crear Contrato

Eliminar Bana

Crear Sucursal

Madificar Bano

Elitrirsat Sucurzal

Madificar
Sucursal

Diagrama de Cazos de Uso Administrador "]

Figura 29 Casos de Uso Administrador
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c) Diagrama de Casos de Uso para Escuela, Alumndredte

Wer Madelo

Yer temarios v

: actividades.
Wer Pefil de oz Hilitotn
Instructores Ver Escuelas
Wer E\ride_ncias
Alumna
EzcLiela
WEr FESUMER er Maticias
fotal de
HESErCiones.
‘et informacidn
) “er calificacion Persanal
Wer calendario e Evaluacion
tle esclislas
‘Yer Resumen de ;
Cortrol de Dar click &n un
a&isien_cia lirik
War
Planeaciones Sukir listaz de
asistencia
Subir Evidencias
Gengtar Repdre
de Pago
Consultar Pago
Dizgrams de casos de Uso Intructor, Escuela, Alumno 7
Figura 30 Casos de uso Escuela, Alumno e Instructo
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3.3 Lista de Clases Conceptuales

Clases Conceptuales

e Usuarios del Sistema
e |nstructor

 Alumno

e Escuela

e Administrador

* Asistencia Alumno

» Asistencia Instructor
* Grado Instructor

* Grupo de Usuario

e Matricula

* Nivel

e Puesto

e Sucursal

* Tipo de Contrato
e Escuela

e Bono

* Cliente

» Tipo de Pago
* Grupo

e Curso

Clases Conceptuales Detalladas

&

draoédddd @

Usuario (login, contrasefia, grupo usuario, foto)

Instructor (nombre, apellido paterno, apellido matecarrera, estado civil, carrera, fecha
de ingreso, fecha de nacimiento, correo, teléf@aoasda, teléfono celular, tipo de
instructor, RFC, tipo de contrato, tipo de pagdiva¢grado escolar, grado instructor, tipo
de usuario)

Alumno (nombre, apellido paterno, apellido matefeoha de nacimiento, nivel de
robdtica, escuela, horario, grupo, activo, cortel@éfono de casa, teléfono celular, grado
escolar, cliente, tutor)

Escuela (nombre, direccién, teléfono 1, teléfonoadtacto 1, contacto 2, correo, estado
escuela, zona, fax, usuario, sucursal)

Grado del Instructor (nombre del grado, sueldaydadlo, antigliedad, promedio, vigente)
Asistencia Alumno (alumno, grupo, fecha, asistencia

Asistencia Instructor (instructor, grupo, asistaci

Bono (nombre, monto, duracion, vigente, explicacion

Grupo Instructor(grupo, instructor, principal)

Grupo Usuario (grupo, activo)

Matricula (alumno, grupo, cliente)

Grupo (clave grupo, horario, alumnos inicialespalos finales, fecha inicio, fecha fin,
periodo, hora inicio, hora fin, escuela, numerallennos, grado escolar, alumnos finales)
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¢ dordade

Administrador (nombre, apellido paterno, apellidatenno, correo, puesto, fecha de
ingreso, fecha de nacimiento, teléfono casa, aelije de administrador, sucursal, RFC,
tipo de contrato, tipo de pago, estado civil, garractivo).

Curso (nombre, duracién, nivel)

Tipo Pago(nombre, declarar impuestos)

Asistencia (grupo, alumno, fecha, asistencia)

Nivel (nombre nivel)

Puesto (nombre, sueldo)

Sucursal (nombre de la sucursal)

Tipo de contrato (Nombre del Tipo de contrato)

Pago Instructor (nombre, fecha pago, horas cagamitahoras instruccion, bonos
transporte, bonos desercion, total)

Cliente (nombre, apellido materno, apellido patetaefono 1, telefono2, parentesco)
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3.4 Diagrama de Actividades

Nos permite ver el flujo de como interactia el usueon el sistema, nos dice quien hace que,
nos muestra quien hace el andlisis y quien estel goe responde a esto. A continuacion se
muestran los diagramas generales del uso y funoien#o del sistema.

Autentificacion del Usuario:

|Jsuario Logueado en el Sistema

Lisuario Sistema

C}espliega los campos para introducic usuario y l:u:untraseFED

introduce los datos

(Pl'esiona el Boton de En'-f'iar)

A%

C‘Eriﬁca |z validez de loz Datns)

NG 51

G)Espiiega un Menzaje de E|'raD i Inicia Sesion :

®

Figura 31 Diagrama de actividades usuario
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Aqui se generaliz6 el diagrama de actividades éacabn, modificacion y eliminacion. Posee las
mismas caracteristicas en todos los casos.

Diagrama de Actividades de creacion de objeto:

Lsiario Sistema

@Espliega los campas u:orrespandientes)

v

C_Iena inz datos salicitados)

( Envia los datos )

LY
Y

C‘e:'iﬁca Iz validez de los Datos)

@Espliega un Mensaje de Erru:uD i Almacena )

®

Figura 32 Diagrama de actividades creacion de olije
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Diagrama de Modificacion de Objeto:

Usiiario

G)Espliega los campos conla informacion a!macenadaD

]

( Modifca los datos )

C

Envia los datos

)

( Verifica Iz informacion )

NO

(Desclllega un Mensaje de Er:'DD

5l

( Modificz v Almacena j

Figura 33 Diagrama de Actividades Modificar

O
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Diagrama de Eliminacién de Objeto:

Usuario MO

g

( identifica los objetos relacionadas )

Gespliega la lista de objetos relacionados y pide cnnﬁrmacidD

i

( Envia la respuesta :}.

Gimina el obieto v todos sus obistos asociados

Figura 34 Diagrama de Actividades Eliminar
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Diagrama: Elige una Opcién del Menu:

Usuario

NO

( Logueado Previamente : t

(EI sistema esmuestra una Interfaz de acuerdo al Usuario)

( Muestra menu con cpciones disponibles )

]

(Selecciana Una opcion del Menﬂ)

{f\1iestra una Interfazde acuerdo a la opddn seie-:ciu:unada:)

Figura 35 Diagrama de Actividades Elegir ment

83




Diagrama de Actividades Cerrar Sesion.

Usuario

NO

(Lugueadn Pl'ev:amente)

C

C:MLIESD’EI IMEnU con cpoicnes dispnnihles:)

Selecciona cerrar Sesion :)

el

v Cerrar Ventana )

(EI sistermna muestra mensaje de sesion cerrada)

(:Muest'a Oprion de ingresar NLiE'\-'aI“:"IEI'!tE>

51

Cpresinna boton ingresar nuevamente)

I.r: Mugstra Pagina princpal para el logueo del usuario )

Figura 36 Diagrama de Actividades Cerrar Sesiéon
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Diagrama de Actividades Generar Reporte.

Usuario MO

(Lugueacia F‘l'ex-'iamentej)

CMuestra MEnL. con opciones diSpnnthES::)

(: Selecciona tpo de reporte j},

(Huestra las opciones de Busqueda para el reporte)

|
(Intri.:u:luu:e gl criterio de Busqueda)

(: Diezplieqa las opciones que cumplen con ese n:rlterin:-}

LY

3 e
( Elige &l que e acomoda _)
i Dezpliega el reporte )

! desea ver ofro reparte !

NO

sl

R

Cerrar Ventana

{ Muestra Pagina principal Usuario )1

®

Figura 37 Diagrama de Actividades Generar Reporte
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3.5 Diseino de Base de Datos

3.5.1 Diccionario de Datos

86

usuario
Campo Tamafio| Tipo de Dato | Descripcion
id usuario (15) int Identificador Unico para usuario
login (40) varchar Un alias o identificador para ingresar al
sistema
password (40) varchar Contrasefia de acceso al sistema
id_grupo_usuario | (15) int Clave foranea identificador de el grupo al q
pertenece el usuario
foto (200) varchar Ruta de la foto donde estara almaleena
Administrador
Campo Tamafio | Tipo de Dato | Descripcion
id admin (15) int Identificador para administrador
nombre (36) varchar Nombre
ap_paterno (20) varchar Apellido Paterno
ap_materno (20) varchar Apellido Materno
edo_civil (15) varchar Estado civil
carrera (30) varchar Grado escolar
fecha_ingreso (15) varchar Fecha de ingreso a la empresa
fecha_nacimiento | (15) varchar Fecha de nacimiento
correo (30) varchar Correo electronico
tel_casa (15) int Teléfono de Casa
tel_celular (15) int Teléfono Celular
rfc (13) varchar Registro Federal de Contribuyentes
id_puesto 3) int Identificador de puesto llave foranea
id_sucursal 3) int Identificador de puesto llave foranea
id_tipo_contrato (3) int Identificador de puesto llave foranea
id_tipo_pago (3) int Identificador de puesto llave foranea
id_usuario (15) int Identificador de puesto llave foranea
activo (2) int El usuario esta en este momento trabajando 1
si es verdadero O si es falso
tipo_contrato
Campo Tamafio| Tipo de Descripcion
Dato
id tipo_contrato 3) int Identificador Unico para contrato
nombre_tipo_contrato | (50) varchar Tipo de contrato celebrado con el
empleado



Instructor

Campo Tamafo| Tipo de Dato| Descripciéon
id instructor (15) int Identificador Unico para Instructor
Nombre_Instructor | (36) varchar Nombre
ap_paterno (20) varchar Apellido Paterno
ap_materno (20) varchar Apellido Materno
edo_civil (15) varchar Estado civil
carrera (30) varchar Grado escolar
fecha_ingreso (15) varchar Fecha de ingreso a la empresa
fecha_nacimiento (15) varchar Fecha de nacimiento
correo (30) varchar Correo electronico
tel_casa (15) int Teléfono de Casa
tel_celular (15) int Teléfono Celular
rfc (13) varchar Registro Federal de Contribuyentes
grado_escolar (15) varchar Nivel maximo de estudios alcanzados
(primaria secundaria, preparatoria,
universidad, etc.)
id_grado 3) int Se refiere al nivel en el que se encuentrg el
instructor de acuerdo a este es su salario
id_sucursal (4) int Identificador de puesto llave foranea
id_tipo_contrato 3) int Identificador de puesto llave foranea
id_tipo_pago (3) int Identificador de puesto llave foranea
id_usuario (15) int Identificador de puesto llave fordnea
activo 1) int El usuario esta en este momento
trabajando. 1 si es verdadero O si es falso
Alumno
Campo Tamafo| Tipo de Dato | Descripcion
id alumno (15) int Identificador Unico para Alumno
nombre_alumno | (36) varchar Nombre
ap_paterno (20) varchar Apellido Paterno
ap_materno (20) varchar Apellido Materno
fecha_nacimiento | (15) varchar Fecha de nacimiento
correo (30) varchar Correo electronico
tel_casa (15) int Teléfono de Casa
tel_celular (15) int Teléfono Celular
rfc (13) varchar Registro Federal de Contribuyentes
grado_escolar (15) varchar Nivel maximo de estudios alcanzados
(primaria secundaria, preparatoria,
universidad, etc.)
activo 1) int El usuario esta en este momento trabajando
1 si es verdadero O si es falso
Id_sucursal 3) int Clave foranea identificador de sucursal
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Escuela

Campo Tamafio | Tipo de Dato | Descripcion

id escuela (3) int Identificador Unico para Alumno

nombre_alumno (30) varchar Nombre

direccion_escuela | (50) varchar Direccion de la escuela

contacto2 (50) varchar Apellido Materno

fecha_nacimiento | (15) varchar Fecha de nacimiento

correo (30) varchar Correo electrénico

tell (15) int Teléfono de Casa

tel2 (15) int Teléfono Celular

contactol (50) varchar Registro Federal de Contribuyentes

grado_escolar (15) varchar Nivel maximo de estudios alcanzados
(primaria secundaria, preparatoria,
universidad, etc.)

estado_escuela Q) int El usuario esta en este momento trabajanc
1 si es verdadero O si es falso

id_usuario (15) int Clave Foranea ldentificador de usuario

id_sucursal 3) int Clave foranea identificador de sucursal

asistencia_alumno

Campo Tamafio| Tipo de Dato | Descripcion

id dia (64) int identificador de dia

id_instructor (15) int Identificador Unico para Instructor

asistencia Q) int Asistencia 1, Falta 2

asistencia_instructor

Campo Tamafio | Tipo de Dato | Descripcion

id dia (64) int identificador de dia

id_instructor (15) int Identificador Unico para Instructor

asistencia Q) int Asistencia 1, Falta 2

cliente

Campo Tamafo | Tipo de Dato | Descripcion

id cliente (15) int Identificador Unico para cliente

festivo

Campo Tamafio | Tipo de Dato | Descripcion

festivo 12) varchar Dia festivo
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curso

Campo Tamafo| Tipo de Dato | Descripcion

id curso 3) int Identificador Unico para curso
nombre_curso (5) float Cantidad monetaria a pagar por unidad
duracion 3) Int Numero de clases

id_nivel (2) int O sinoesvigente 1siloes

grado_instructor

Campo Tamafio | Tipo de Dato | Descripcion

id grado 3) int Identificador Unico para
grado_instructor

nombre_grado (2) char Se dona por las letras del abecedario |de
acuerdo a su salario

sueldo_grado (5) int Es el sueldo a pagar de acuerdo al grado
por hora

antiguedad_entero (5) Int Antigiiedad numero de dias horas o afios

antiguedad_tiempo | (20) varchar Contiene informacion si son dias meses
afos, horas, etc.

vigente (2) Int 0 sino es vigente 1siloes

promedio (2) Int Descripcién del bono

grupo

Campo Tamafio| Tipo de Dato | Descripcion

id grupo (15) int Identificador Unico para grupo

clave_grupo (5) int Clave Unica para cada grupo con letras y

nameros de referencia

fecha_inicio (20) Varchar Dia, mes y hora que comienza el curso

fecha_fin (20) Varchar Dia, mes y hora que finaliza el curso

periodo (50) Varchar Dias de la semana

hora_inicio (5) Varchar Hora inicia la clase

hora_fin (5) Varchar Hora que finaliza la clase

id_escuela (3) Int Llave fordnea identificador para escuela

numero_alumnos | (2) Int Cantidad de alumnos por grupo

alumnos_finales (2) int Cantidad de alumnos que terminan el cursp

grado_escolar (15) varchar Grado estudios al que se aplica

id_nivel (1) int Identificador Unico para nivel, llave foranea

inscripcion float Costo inscripcion al Curso

activa (1) int si se estan impartiendo clases 1 si no 0

mensualidad float Pago mensual en Unidades Monetarias
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tipo_pago

Campo Tamafo| Tipo de Dato| Descripcion

id tipo contrato (3) int Identificador Unico para contrato

nombre_tipo_pago (50) varchar Es la forma de pago: por cheque, a cuenta,

etc.

declarar_impuestos | (1) Int Sivale 1, No vale 0

grupo_alumno

Campo Tamafio| Tipo de Dato| Descripcion

id alumno (15) int Identificador Unico de la tabla alumno

id_grupo (15) varchar Identificador Unico de la tabla grupo

grupo_instructor

Campo Tamafio| Tipo de Dato | Descripcion

id grupo (15) int Identificador Unico para grupo_instructor

id_instructor (15) int Llave foranea identificador unico de
instructor

vigente Q) Int 0 sino es vigente 1siloes

matricula

Campo Tamafio| Tipo de Dato | Descripcion

id alumno (15) int Llave foranea identificador Unico de ahon
llave primaria

id_grupo (15) int Llave foranea identificador Unico de grupo,
llave primaria

id_cliente (15) Int Llave foranea identificador Unico de olie

Bono

Campo Tamafio| Tipo de Dato | Descripcion

id bono (3) int Identificador Unico para bono

monto_bono (5) float Cantidad monetaria a pagar por unidad

duracion (3) Int Fecha clase

vigente Q) int 0 sino es vigente 1siloes

explicacion (30) varchar Descripcién del bono

nivel

Campo Tamafio| Tipo de Dato | Descripcion

id nivel Q) int Identificador Unico para nivel

nombre nivel (1) int Su nombre es un numero entero del 1 en
adelante
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Calendario

Campo Tamafio| Tipo de Dato | Descripcion
id dia (64) int Identificador Unico para dia
id_grupo (15) int Identificador Unico para grupo
fecha (15) varchar Fecha clase
lista (2) char O sino esvigente 1siloes
puesto
Campo Tamafio | Tipo de Dato | Descripcion
id puesto 3) int Identificador Gnico para puesto
nombre puesto (50) varchar Su nombre es un numero entero del 1 en
adelante
Sueldo Float Total a pagar por sus servicios a la quiacen
sucursal
Campo Tamafio| Tipo de Dato| Descripcion
id sucursal 3) int Identificador Unico para sucursal
nombre sucursal | (50) varchar Nombre de la sucursal de microbotix
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3.5.2 Diagrama Entidad Relacion

1 id_grupo INT(11)

< clave_grupo INT(5)

& fecha_inicio W ARCHAR(10)
& fecha_fin VARCHAR( 10)
& periodo VARCHAR(50)

< hora_inicio V ARCHAR(S) =N}
< hora_fin VARCHAR(5)
@ id_escuda INT(3)

% num ero_alumnos INT(2)

m

Indexes

¥ id_grupo_usuario INT(15)

<»grupo VARCHAR(15)

& Activo INT (1)

< alumnos_finales INT(2)
<» grado_escolar YV ARCHAR(15)
3 id_nivel INT{15)

L]

<pinscripcion FLOAT H
Giactiva INT(1)
“»mensualidad FLOAT

< grupo_id_grupo INT{11)
<»inscripdon FLOAT
»colegiatura FLOAT

T

7 id_admin INT{15)
<»nombre VARCHAR(36)

< 8p_paterna VARCH AR(20)
<»ap_materno VARCHAR({20)
< edo_civil VARCHAR(15)

< carrera VARCHAR(30)

< fecha_ingreso VARCHAR(15)
< fecha_nacimiento VARCHAR(15)
< correo VARCHAR(30)

< tel_casa INT(15)

» tel_celular INT{15)

< tipo_administrador INT(3)

& rfc VARCHAR( 13)

@ id_puesto INT(3)

@ id_sucursal INT(4)

@ id_tipo_contrato INT(3)

4 id_tipo_pago INT(3)

@ id_usuario INT(15)

G activo INT (1)

Indexes

< tel_casa INT(15)
< tel_celular INT(15)
& rfc VARCHAR(13)

B ———-

1 id_puesto INT(3)
<»nombre_puesto VARCHAR(5D)
< sueldo FLOAT

< activo INT(1)

id_grado INT(3)

@ id_usuario INT(15)

7 id_dia INT(54)
& fecha VARCHAR(15)
& lista CHAR(1)
@id_grupo INT(11)
< id_bono IMT{3)

m

1 id_festivo VARCHAR(12)
<@ calendario_id_dia INT (64)
Indexes

1 id_dumno INT(15) L,
] 1 id_grupo INT{15)
@ id_diente INT{15)
@ id_curso INT(3)

7 id_diente INT(15)

1 id_instructor INT{15)

Pl ——1 . nombre_instuctor VARCHAR(36)
< 8p_paterna VARCH AR(20)
<»ap_materno VARCHAR({20)

& edo_civil VARCHAR(15)

B — — — 1 < carrera VARCHAR(30)

— — — 7| < fecha_ingreso VARCHAR(15)

< fecha_nacimiento VARCHAR(15) |
& correo Y ARCHAR(30) .

<»grado_escolar VARCHAR(15)

4 id_tipo_contrato INT(3)
@ id_tipo_pago INT(3)

7 id_dumno INT(15)

< nombre_alumno ¥ ARCHAR(38)
<»ap_paterno VARCHAR(20)
<»ap_materno VARCHAR({20)

< fetha_nadimiento VARCHAR(15)
< activo INT(1)

< correo VARCHAR(30)

@ id_usuario INT{15)

7 id_curso INT(3)
<»nombre_curso VARCHAR(20)
<pduracion INT(2)

@id_nivel INT(3)

<»nombre_tipo_contrato V ARCHAR(20)

< tel_casa INT(15)
G tel_celular INT(15)
<» grado_escolar VARCHAR(15)

ntrato INT{3)

< foto VARCHAR(100)

1 id_instructor INT{15)
7 id_dia INT(54)
< asistencia CHAR(L)

1 id_pago INT(15)
structor INT{15)

¥ id_dumno INT(15)
7 id_dia INT(54)
» asistendia VARCHAR(1)

1 id_bono INT(3)

< nombre_bono VARCH AR(20)
& monto_bono ALOAT

< duracion INT(3)
% vigente INT (1)

< explicacion VARCHAR (30)

Figura 38 Diagrama Entidad Relacion PAyCU

<» password VARCHAR(40)
4 id_grupo_usuario INT {15}

1 id_escuda INT(3)

< nombre_escuela VARCH AR.(30)
< direccion_escuela VARCHAR(50)
% telefono 1 INT(15)

< telefono2 INT(15)

& fax INT(15)

& contactnl VARCHAR(50)

& contacin2 VARCHAR(50)

< correo VARCHAR(30)

< estado_escuela INT(1)

@ id_usuario INT{15)

@ id_sucursal INT(3)

7 id_grupo INT(3)
1 id_instructor INT(3)
< prindipal INT{1)

1 id_grado INT(3)
< nombre_grado CHAR(1)
< sueldo_grado INT(5)
— — # | <»antiguedad_entero INT(5)
< promedio INT(2)
% wigente INT (1)
» antiguedad_tiempo VARCHAR(20)

1 id_pago_sscuela INT(15)
1 id_instructor INT{15)
@ id_grupo INT(11)
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