4. Desarrollo del sistema

4.1 Requerimientos y justificacion

Necesitamos tener un IDE(Entorno de Desarrollo Integrado), para este proyecto
recomendamos NetBeans 6.5 por ser de software libre y tener un apoyo por parte
de Sun Microsystems, ademas de tener las librerias para realizar las conexiones con
MySQL que serd el manejador de bases de datos que se propone utilizar.

Como ya tenemos el planteamiento realizado en el trabajo anterior, Unicamente
cabe destacar algunas modificaciones de tipo funcional y ajustandolo a las
herramientas utilizadas para el desarrollo.

En el trabajo anterior se ha propuesto la utilizacidon de tecnologias PHP con MySQL,
Linux CentOS y Samba. Ahora se propone el uso de Java con MySQL por ser ambas
herramientas multiplataformas, lo cual facilitara su desarrollo en cualquier entorno

o sistema operativo.

4.2 Creacion de la base de datos

En principio se tiene que crear la base de datos que contendra toda la estructura
(tablas y relaciones entre los distintos datos).

Mediante el mysql command line client, al abrirlo pide una contraseia, para
nuestro caso serd nula es decir, con un solo enter estard listo el programa para
comenzar a trabajar, iniciamos con la sentencia:

Create database TOOLBDH,;

Con lo que se creard una base de datos llamada toolbdh como se propone en
principio, con esta sentencia, Unicamente se estard reservando un espacio en
memoria para ir llenando la base de datos, es decir, la base recién creada, se
encuentra vacia, por lo que ahora se creard la tabla que contendrd los registros,

mediante las siguientes sentencias:
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Use TOOLBDH;

Con lo que indicamos que estaremos trabajando sobre esta base de datos.

mysql> create table ingreso(nombreProyecto varchar(50), fechalnicio date,
fechaFin date, tiempoEstimado varchar(10), Duracion varchar(10), Objetivos
varchar(250), objetivosNolLogrados varchar(250), costoEstimado varchar(20),
costoReal varchar(20));

Con esta sentencia creamos la estructura que llevara nuestra tabla que contiene los
registros, tales como: nombre del proyecto, fecha de inicio, fecha de finalizacion,

duracioén, objetivos y costos, entre otros.

4.3 Creacion del proyecto

Una vez con la base de datos creada, abrimos el IDE Netbeans, seleccionamos File-

>New Project->y a continuacién aparecera una ventana como en la figura 4.1

Dentro de la categoria Java elegimos el tipo de proyecto Aplicacidon Java de

Escritorio (Fig.4.1), damos clic en Siguiente.
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Description:

tes a skeleton of a desktop application based on the Swing Application Framework (ISR 298).
This late provides basic appli i tructure such as a menu bar, persisting of window
state, and status bar, With this template, you can alse generate code to create a GUI interface for a
database table. '

A basic application skeleton containing everything needed to
start with a general desktop ion, such as the fi ing

& main frame with a menu bar and status bar
@ About box
@ main Application dass
[ Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: |
libraries (see Help for details).
[¥] Set as Main Project

[ sBack || wext> |[ Fmsh ][ Gamedl ||

Fig.4.1.1 Nombre y localizacién del proyecto
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En la nueva ventana (Fig.4.1.1) se introducird el nombre de nuestro proyecto, asi
como la ubicacién en el disco duro de nuestro sistema y para finalizar

seleccionamos la opcidn de Aplicacidn Bdsica y damos clic en Finalizar.

@ DeskiopAppiication - NetBeans IDE 65

File Edit View Novigate Source Refactor Run Debug Profile Versioning Tools Window Help

R 50 - B Gag . (R . %
FEES DO (wwew - FTHDIB-G L}
‘Projects 4 % :Files : Services ava [ 0 atoniARoutiox jva ][ D frmp— ELEIEIE : patette X
= & DesktopApplication1 Source (=R RIS - Swing Containers -
= {1 Source Packagss || Parel || Tabbed Pans
&[] METAINF services File Help 1L spitpane [ Scroll Pane
&[] desktopappication1 = =
£ ®pesktopapplication 1. java L e L e
[ ®pesktopApplication 1AboutBox. java [} Internal Frame [® | Layered Pane
|1 ®esktopApplication 1¥iew.java - Swing Contrals
#-[[] desktopappication .resources [ Xoslendar [ matechooser
@[] desktopappication].resources.busyicons [ DayChooser e L abel
() TestPackages
Bt G Button [ LocsieChosser
[ Librares
& [ Testlbraries H MonthChooser B JpiField
- MedicoRC (GH) Toggle Button @~ Check Box
& took Prigtonds &~ Radio Button & Button Group
&8 TooBDH .
@ 5 TooBOHZ [[=] Combo Box (=1 Lst
i & TooBDHVI [ Text Field [] Text Area =
 Havigator : Inspector as  [FrameView] - Properties [T
] Form DesktopApplication 1view Properties | Bindng  Events  Code
[ (Framevien] = Properties
#-[_] mainPanel [3Panel] component
- [fE menuBar [MenuBar] menuBar
(] statuspanel [panei] i
tooiBar
[Frameview] (7]

@

Fig.4.1.2 Presentacion basica del proyecto

4.4 Diseiio de la aplicacion

Se nos muestra una ventana sin ninguna decoracion (Fig.4.1.2), esta sera el lienzo
sobre el cual comenzaremos nuestro programa, ahora iremos implantando cada
uno de los siguientes elementos, arrastrandolos, desde el Palette Manager(Lado
superior derecho de la Fig.4.1.2):

jLabel “Usuario” acompafiado por un jTextField
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S THPBO

.ava | [] DesktopApplicationAbouiBiox java 3| [ DesktopApplication tview.java * & A1[=a] [: paette 1]
Source [Deson | | (T8 (9 | x T E T abo | & 8 S5y et s
[ JCalendar ] 1pateChooser
File Help 3 JDayChooser el Label
: @ Button I8 MLocaieChooser
EE MonthChooser (@ I5pinField
: o (0M] Toggle Button w— Check Box
: @~ Radio Button £~ Button Group
[1z] Comba Box [54 List s
[ TextField ] Text Area
il Seroll Bar b Slider
(1 Progress Bar [27] Formatted Field
| Separator [T] Text Pane
2] Editor Pane |15 Tree -
: jLabel [JLabel] - Properties B®
Properties |  Binding Events Code
- Properiies z
background O paozeo2eny [
displayediinemenic [:l 3
font Tahoma 11 Flain [:] i
fereground W poo
horizontalAlgnment —EI
icon erum—
iapeFor [ewne> _~][]
tc-xt _ Jsuario
tooTpText
verticaldlignment —‘D
|~ Other Propertiss -
text 9
(java.lang String) Defines the single line of text this
component will display.

Fig.4.1.3 Propiedades de los controles Swing

Arrastramos desde el palette manager un jlabel(En swing controls dentro de
palette) hasta la ventana sin decoracion, una vez colocado, lo seleccionamos y en el
menu de properties(Debajo del palette manager), buscamos por la propiedad text,
aqui cambiamos el predeterminado por “Usuario”, ahora de la misma manera,
dentro del palette manager, buscamos y arrastramos a la ventana un jtextfield, de
tal forma que quede colocada junto a nuestro jlabel que acabamos de ubicar. Al
igual que con la jlabel, dentro de las propiedades del jtextfield, buscamos por texty

borramos el contenido para que el interior de este quede en blanco.
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ava |[ =[[3 Tuiew.java = = 1= =] [: patette [
ource [Bion | | (°8 [ | EL S = Hade | < © R e -
Fie Heip IMonthChooser CE 1SpinField
. i [ e
©— Radio Button £ Button Group
= [ Text Field ] Text Area
Contrasefis sssssscsessnses =1 Progress Bar (<] Formatted Field =
2] Password Field (=] Spinner
|1 separator 1| Text Pane
[&r] Editor Pane [£2] Tree
[=] Table EE JrearChooser
a:i-:-ﬂ—- 1
2 j g L ] - Prop... B 2
Binding Events Code
= Propertics N =
background [ ess2ss2551 Dlgl
columne a el
gecument [<defauit> 0]
sattabils [] =
font Tahama 11 Plain &
foregroung M [0.0.01 =]
nerizontalangnment = o
rext JPasswordField L =
toolTipText il (=]
|~ Other Propertics.
w [cdefaut> ~ ~ i) -
JF L L J] €
Fig.4.1.4 jLabel “Usuario” junto con un jPasswordField “Contraseiia”
De la misma forma que en el paso anterior, arrastramos desde el palette manager
un jlabel hacia la ventana de trabajo y cambiamos en sus propiedades el text por el
de “Contrasefia”, ahora arrastramos el componente de password field hacia la
ventana, lo ubicamos y en sus propiedades, cambiamos lo que tenga en text, para
dejarlo nulo y dejar libre el campo.
== =i o e ——— G & [; paters » =
source [Bedon | | N8 B | iD= W8 a s | <> © e e CHPEN -
File' Help [ Icalendar £ ioatechooser
= P T
(oK Button 3 LecaleChooser
= EE IMonthChooser @ ISpinField
oo | - (98] Toggle Button & Check Box 5
®— Radio Button &~ Button Group E
Contrasefia [I=] Combo Box =1 List
[ Text Field [#%] Text Area
(s Seroll Bar WL Shider b
1 Progress Bar 2] Formatted Ficld
(2] Password Field [1#] spirmer
}t!smarah @Tﬂwn -
: jButtoni [JButton] - Properties B =
Binding Events Code
|~ Properties 2
actien c e—
background [ [z40.240.240) =
font Tahoma 11 Plain =]
foreground M [0.0.0] [
icon )
mnemonic [
text JButton1 =
teelMipText null [
|=l Other Properties
UiciassiD ButtonL [
actienCommand JButton1 =
jButton1 [JButton}

Fig.4.1.5 jButton “Crear”
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Para la colocacion de los jbutton o botones, necesitamos arrastrar desde el palette
manager el componente ok button, dentro de los swing controls, una vez colocado
el componente dentro de la ventana, lo seleccionamos y dentro de las propiedades
de este buscamos el text y cambiamos su contenido por el de ingresar.

jButton “Ingresar”

Se procede de la misma forma que con el botdn ingresar, solo que en este caso se
cambia el contenido de “text” por el de “Crear”

jButton “Aceptar”

Lo mismo que en los casos anteriores, el text contendra “Aceptar”

jButton “Cancelar”

En este caso el text serd “Cancelar”

Con esto hemos terminado la ventana principal de nuestro programa, la ventana

deberia tener un aspecto similar al de la siguiente figura:

Contrasefia:
Crear

| Aceptar | | Cancelar

Fig.4.1.6 Ventana principal

4.5 Cédigo de la aplicacion

Ahora lo que tendremos que agregar es un método para poder cifrar nuestros

datos, para tal efecto, damos clic en Source como en la Fig.4.1.7
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File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Versioning Tools Window Help

PHEG DO e o TH DB G

Projects @ : Files | senvices ava | ] DeskiopAppicatontAboutBor.java 1| [ Deskiophoplcation iewfava ® % ‘e
& Desktophplcatint EEEIEERLAIEY |
|6 & MedeoRC

|- tooB Drighogda File Help

j@O;ToamH

Fig.4.1.7 Pestafia Source

Con lo que se abrira una nueva ventana que contiene el cédigo fuente de nuestra

aplicacién, una vez dentro del codigo, buscamos la linea:

// Variables declaration - do not modify

ArFEfre/ao H|(La

Source | Design | M - M -
s

}

@Action
public void showAboutBox() {
if (aboutBox == null) {
JFrame mainFrame = DesktopApplicationl.getdpplication()
aboutBox = new DesktopApplicationlAboutBox (mainFrame);
aboutBox.setLocationRelativeTo(mainFrame)
}
DesktopApplicationl.getApplication() .show(aboutBox):

I

.getMainFrame () ;

) §SuppressWarnings ("ur

/! m declaracion - do not modify

T DriVACE Javax.Swing.UBDUCLON JBuUCCOnL:

private javax.swing.JButton jButton2;

private javax.swing.JButton jButton3;

private javax.swing.JButton jButton4;

private javax.swing.JLabel jLabell;

private javax.swing.JLabel jLabel2;

private javax.swing.JPasswordField jPasswordFieldl;
private javax.swing.JTextField jTextFieldl;

private javax.swing.JPanel mainPanel;

private javax.swing.JMenuBar menuBar;

private javax.swing.JProgressBar progressBar;
private javax.swing.JLabel statusAnimationLabel;
private javax.swing.JLabel statusMessageLabel;
private javax.swing.JPanel =tatusPanel;

// End of ®

declaration

Fig.4.1.8 Localizacién del codigo
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Y copiamos el siguiente cddigo antes de esta linea, en el rengldn en blanco de la fig-
4.1.8
private static final char[] HEXADECIMAL = {'0', '1', '2', '3', '4','5','¢6','7",'8','9', 'a’,
'b','c','d", e, 'f'};
public String hash(String stringToHash) {
try {
MessageDigest md = MessageDigest.getInstance("SHA");
byte[] bytes = md.digest(stringToHash.getBytes());
StringBuilder sb = new StringBuilder(2 * bytes.length);
for (int k = 0; k < bytes.length; k++) {
int low = (int) (bytes[k] & 0x0f);
int high = (int) ((bytes[k] & 0xf0) >> 4);
sb.append(HEXADECIMAL[high]);
sb.append(HEXADECIMAL[low]);
}
return sb.toString();
} catch (NoSuchAlgorithmException e) {
//exception handling goes here

return null;

4.5.1 Manejo de eventos jButton

Aceptar: Damos clic derecho sobre este botén, a continuacion seleccionamos la

opcién Events->Action->actionPerformed , con esto se abrird el cddigo fuente
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justo en el lugar donde tendremos que ajustar las acciones de este botdn, ahora
procedemos a agregar el siguiente codigo:
String user = hash(tfUsuario.getText());
String contra = hash(tfContrasefia.getText());
File filKk = new File("Mu.md5");
File filL = new File("Mc.md5");
File filA = new File("Uu.md5");
File filB = new File("Uc.md5");
if (tfUsuario.getText().isEmpty() | | tfContrasefia.getText().isEmpty()) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "No pueden ser datos nulos");
}else {
if (filA.exists() && filB.exists()) {
FileReader leebe = null;
try {
String clv="";
leebe = new FileReader("Uu.md5");
BufferedReader leebi = new BufferedReader(leebe);
String lector;
while ((lector = leebi.readLine()) != null) {

clv += lector;

}
FileReader leeb = null;
try {

String cl ="";

leeb = new FileReader("Uc.md5");
BufferedReader lee = new BufferedReader(leeb);

String reactor;
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while ((reactor = lee.readLine()) != null) {

cl +=reactor;

if (clv.equals(user) || cl.equals(contra)) {
jButton3.setVisible(true);

//iButton4.setVisible(true);

} catch (Exception ex) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "" + ex);

} catch (Exception ex) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "" + ex);

if (filK.exists() && filL.exists()) {

FileReader leebe = null;

try {
String clv="";
leebe = new FileReader("Mu.md5");
BufferedReader leebi = new BufferedReader(leebe);
String lector;
while ((lector = leebi.readLine()) != null) {

clv += lector;

62



}

FileReader leeb = null;

try {
String cl ="";
leeb = new FileReader("Mc.md5");
BufferedReader lee = new BufferedReader(leeb);
String reactor;
while ((reactor = lee.readLine()) !=null) {

cl += reactor;

if (clv.equals(user) || cl.equals(contra)) {
jButton3.setVisible(true);

jButton4.setVisible(true);

} catch (Exception ex) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "" + ex);

} catch (Exception ex) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "" + ex);
}
}else {
try {
FileWriter fw = new FileWriter("Mu.md5");

BufferedWriter bw = new BufferedWriter(fw);

63



PrintWriter salida = new PrintWriter(bw);

salida.print("" + user);

salida.close();

} catch (Exception e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "" + e);
}

try {
FileWriter fw = new FileWriter("Mc.md5");
BufferedWriter bw = new BufferedWriter(fw);
PrintWriter salida = new PrintWriter(bw);

salida.print("" + contra);
salida.close();
} catch (Exception e) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "" + e);

}

tfUsuario.setText(null);

tfContraseia.setText(null);

Cancelar: Se procede en la misma forma que con el botén aceptar, pero en esta

ocasion el cédigo es distinto:

tfUsuario.setText(null);

tfContrasefa.setText(null);
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Ingresar: De igual forma que con los botones anteriores, en este agregaremos un
codigo que nos permitira ya ingresar a la base de datos para su consulta y edicion:
JFrame mainFrame = ToolWk2App.getApplication().getMainFrame();
N4 db = new N4(mainFrame, false);
db.setVisible(true);
Crear: El cddigo que agregaremos para este botdn, sera el siguiente:
String user = hash(tfUsuario.getText());
String contra = hash(tfContraseia.getText());
File filA = new File("Uu.md5");
File filB = new File("Uc.md5");
if (tfUsuario.getText().isEmpty() | | tfContrasena.getText().isEmpty()) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Introduzca los datos de usuario y
oprima de nuevo este botén");
}else {
if (filA.exists() && filB.exists()) {
FileReader leebe = null;
try {
String clv="";
leebe = new FileReader("Uu.md5");
BufferedReader leebi = new BufferedReader(leebe);
String lector;
while ((lector = leebi.readLine()) != null) {
clv += lector;
}

FileReader leeb = null;
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try {
String cl ="";
leeb = new FileReader("Uc.md5");
BufferedReader lee = new BufferedReader(leeb);
String reactor;
while ((reactor = lee.readLine()) != null) {
cl +=reactor;
}
if (clv.equals(user) && cl.equals(contra)) {
JOptionPane.showMessageDialog(mainPanel, "Ya existe ese
usuario");
}
else{JOptionPane.showMessageDialog(mainPanel,  "Verifique los
datos");}
} catch (Exception ex) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "" + ex);

} catch (Exception ex) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "" + ex);

}

}else {

try {
FileWriter fw = new FileWriter("Uu.md5");
BufferedWriter bw = new BufferedWriter(fw);
PrintWriter salida = new PrintWriter(bw);

salida.print("" + user);
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salida.close();

FileWriter fwl = new FileWriter("Uc.md5");
BufferedWriter bw1 = new BufferedWriter(fw1);
PrintWriter salidal = new PrintWriter(bw1);

salidal.print("" + contra);

salidal.close();

if (filA.exists() && filB.exists()) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Usuario Creado");}
} catch (Exception e) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "" + e);

tfUsuario.setText(null);

tfContraseia.setText(null);

4.6 Contenedor Base de datos

Ahora hace falta crear el contenedor de nuestra base de datos; creamos un nuevo
Formulario de ejemplo Maestro/Detalle, dando click derecho en nuestra carpeta de
fuente principal y seleccionando esta opcion.

El nombre podria ser TOOLBDH como se sugiere en el trabajo anterior.

Se nos pedira elegir una conexion de base de datos, aqui entrara la base que se
cred anteriormente, se selecciona la conexidn junto con las tablas a utilizar. O bien

se creard una nueva conexion con la base de datos, con los siguientes datos:
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name: MySQL/JConnector
host: localhost

port:3306

database: TOOLBDH

User Name: root
Password: nulo

jdbc:mysql://localhost:3306/TOOLBDH

Si se obtiene algun error, habrad que modificar la tabla recién creada, pues netbeans
requiere de al menos una llave primaria para poder utilizar la base de datos, es por

esto que se ejecuta la siguiente sentencia desde la linea de comandos MySQL:

alter table ingreso modify nombreProyecto varchar(50) unique primary key;

Realizados estos cambios, elegimos todas las columnas posibles para incluir y por

ultimo finalizamos el asistente de netbeans para la conexién con la base de datos.

Ahora nos aparecerd una ventana ya con campos y botones configurados, asi como

una tabla en la que aparecerdn los datos de la Base de Datos (Fig. 4.2 ).
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File Help

Mom... Fech... Fech... Tiem... Dura... QObje... ©Obje... Cost... Cost...

Mombre Proyecto:
Fecha Inicio:

Fecha Fin:

Tiempo Estimado:
Duracion:

Objetivos:

Objetivos Mo Logrados:
Costo Estimado:

Costo Real:

[ Mew ] [ Delete ] [ Refresh ] [ Sawve ]

Fig.4.2 Ventana automatizada para bases de datos

4.6.1 Diseio del contenedor

Para la introduccién de los datos para el proyecto, primero necesitaremos definir
algunos de los campos a utilizar:

Una vez que aparece la pagina con las opciones automadticas, se necesita ir
cambiando los campos de texto segln se requiera. Para empezar ajustaremos el
tamanfio de los campos de texto, arrastrando cada uno de los campos de texto o las

etiquetas, aumentdndolos o disminuyéndolos segun se necesite:
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File Help

Mombre ... FechalIni... FechaFin  Tiempo E... Duracon Objetivos Objetive... CostoEs... CostoReal

Mombre Proyecto:

Fecha Inicio: Fecha Fin: Tiempo Estimado:

Duracion:

Objetivos:

Objetivos Mo Logrados:

Costo Estimado: Costo Real:

New ][ Delete ” Refresh ][ Save

Fig. 4.3 Ventana modificada

Ahora cambiaremos el campo de texto de "Objetivos" por un campo del tipo area
de texto, para que de esta manera se vea en su totalidad la descripcidon de los
objetivos del proyecto. Para realizar este cambio lo que se necesita hacer es tomar
desde la paleta de herramientas la opcidon de textArea, la seleccionamos y
arrastramos a la ventana, cuidando que no salga demasiado de la ventana o que no
modifique la posicién de cada campo. Ahora, damos, click sobre el textField previo
que se encontraba, buscamos en sus propiedades la etiqueta de binding, en esta
copiamos las propiedades que tenga el textfield (text y enabled) y las pegamos en
esas mismas propiedades pero ahora en el textArea. Una vez que la copia de estas
propiedades esta lista, ya podemos borrar el textfield previo para “Objetivos”.
Hacemos lo mismo para el textfield de “Objetivos no logrados”, para cambiarlos

también al area de texto (Fig.4.4).
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File Help

Mombre ... Fecha Inicdo Fecha Fin Tiempo E... Duracion Objetivos Objetivo... Costo Es... CostoReal

Mombre Proyecto:

Fecha Inicio: Fecha Fin: Tiempo Estimado:

Duracion:

Objetivos:

Objetivos Mo Logrados: -

Costo Estimado:
Costo Real:

[ Mew ] [ Delete ] [ Refresh ][ Save ]

Fig. 4.4 Cambios de jTextField por jTextArea

4.6.2 Calendario

Por lo pronto conviene dejar los botones y la tabla tal cual se encuentran. Ahora se
realizard otro cambio a la ventana generada automaticamente, este cambio
consiste en utilizar un calendario que haga a nuestra aplicacién tener un estilo mas
profesional, ademas de evitarnos el desarrollo de un calendario y hacer las
validaciones correspondientes a las fechas, para utilizar este calendario es
necesario hacer uso de los recursos para descargar un archivo desde la pagina:

http://www.toedter.com/en/jcalendar/index.html, o bien, utilizar nuestro

buscador favorito y teclear ”jcalendar” y descargar el archivo jcalendar -1.3.3.zip,

en el cual se encuentra los archivos que utilizaremos. Descomprimimos los archivos
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que se encuentran en la carpeta lib, esta carpeta la debemos tener bien localizada,
pues sera la que utilizaremos mas adelante.

Para utilizar este paquete es necesario ir a la paleta de herramientas en netbeans,
dar click derecho sobre esta y elegir la opcién ‘palette manager...” posteriormente

en ‘Add from jar...’

: Palette o =2

= Swing Containers

[ ] Panel 7] Tabbed Pane

[ split Pane [_H Scroll Pane

[& Tool Bar Cut

[ internal Frame Copy

Swing Controls Paste Item

Swing Manus

swing Windows Remowe

AT

Beans Sort by Iterm Mame

Jawva Persistence
Refresh Palette
Hide Itern Mames
Show Big Icons
Re=zet Palette

i Properties Palette Manager... P |

Fig. 4.5 Administraciéon de componentes

Aqui localizaremos el archivo descomprimido ‘jcalendar-1.3.3.jar’, seleccionamos
todas las opciones que nos aparezcan, elegimos la carpeta de la paleta en la que
apareceran las nuevas herramientas y finalizamos el proceso para poder utilizar el
calendario.

Ahora tendremos que introducir los calendarios en lugar de los campos de texto

“fecha inicio” y “fecha fin”.

Simplemente arrastramos el componente jDateChooser, uno de los que acabamos

de introducir, a nuestra ventana, lo ajustaremos a las medidas deseadas para la
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ventana. Los campos de texto de las fechas no se eliminaran, simplemente los
haremos mds chicos y apenas visibles, ya dentro del cddigo los haremos invisibles,
para esto damos clic en la opcién source dentro del marco de nuestro proyecto
(Fig.4.6 ), localizamos la linea en la que aparece initcomponents(); y justo debajo de
ella colocaremos las dos lineas que haran nuestros campos de texto invisible, estas
son:

fechaFinField.setVisible(false);

fechalnicioField.setVisible(false);

import javax.swing.ewvent.ListSelectionEwvent:

import javax.swing.event.ListSelectionListener;

import org.jdesktop.beansbinding.fbstractBindingListener;
import org.jdesktop.beansbinding.Binding;

import org.jdesktop.beansbinding.PropercyStatsEventc;

public class ToolBDHView extends FrameView {

pukblic ToolBDHView (SingleFramelpplication app) 1§
super (app) ;

initComponents |} ;
Ini Field.setVisible (false) ;
ld.setVisible:falseJd

fecha
fec

ResourceMap rescurceMap = getResourceMap () :
int messageTimeout = rescurceMap.getlnteger | Vi
messageTimer = new Timer (messageTimecut, new ActiomListener (} {
public void actionPerformed (ActionEvent e} {
statusMessageLlabel .secText | b=
]
b
messageTimer.setRepeats (false) ;

int busyAnimationRate = rescurceMap.getlnteger| iz
for jimt i = 037 i busyTcons.lengthy: f#+§ §
busvIconsli] = resocurceMap.getlIcon | + i+ 1
¥
buayl Timer = new Timer (busylnimationRate; new ActiaonListenex(} {

Fig.4.6 Fuente del programa

4.6.3 Generacion de eventos
Regresamos a la parte grafica dando clic en Design en el marco de nuestro

proyecto. Ahora hay que programar los eventos que generard el calendario y que
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pasaran la fecha a las cajas de texto que hemos desaparecido, para realizar tal
accion, debemos dar clic derecho encima de la forma de calendario que recién
agregamos, en cualquiera de las dos, pues el proceso es el mismo, a continuaciéon
elegir la opcion Events->PropertyChange->propertychange y agregamos el
siguiente cédigo dependiendo del calendario sobre el que estemos trabajando:
try {

SimpleDateFormat formato = new
SimpleDateFormat(this.jDateChooserl.getDateFormatString());

String fechaRe[] = {formato.format(this.jDateChooserl.getDate())};

fechalnicioField.setText("" + fechaRe[0]);

} catch (Exception e) {

}

Y para el calendario fechaFin, las sentencias quedan como:

try {

SimpleDateFormat formato = new
SimpleDateFormat(this.jDateChooser2.getDateFormatString());
String fechaRe[] = {formato.format(this.jDateChooser2.getDate())};
fechalnicioField.setText("" + fechaRe[0]);
} catch (Exception e) {
}

Con esto, lo que se esta logrando, es que al cambiar la fecha de los calendarios,
este cambio se refleje en los campos de texto y estos a su vez en la base de datos,
se tiene que realizar esto, debido a que los componentes para ocupar los

calendarios no son nativos de netbeans y al ser realizados por terceros, no cumplen
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con todas las propiedades necesarias para un manejo mas practico y sencillo que el
aqui presentado. Ahora bien, el siguiente paso sugerido es que para el campo del
tiempo estimado agreguemos 3 combo box, para ser utilizados como la fecha en la
que se estime sea el final del proyecto, uno de estos sera utilizados como los
meses, otro como las semanas vy el final como los dias, el proceso para realizar

estos es el siguiente:

-Se toma de la paleta de herramientas un combo box y se arrastra hasta la ventana
de desarrollo.

-Se cambia el nombre de la variable por otro, en este caso cbMes, lo mismo el
contenido por default, este se cambia por 48,36,24,12,11,10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,0,
que sera la cantidad de meses que se podran elegir , no se agregan mas, debido a
que los proyectos de software por lo general no son tan largos, de la misma forma
que para otros componentes, se ajusta el tamafio de este componente a uno
acorde a las medidas de la ventana.

-De la paleta se toma nuevamente un combo box, se cambia el nombre de la
variable por cbhSemana, el contenido por default se cambia por 0,1,2,3 que sera el
numero de semanas que se podran elegir.

-Por ultimo, de la paleta tomamos un jcombo box y lo ajustamos a nuestra ventana,
cambiamos su contenido previo por 1,2,3,4,5,6 y 7 que seran el numero de dias
que se podran elegir.

-En el modo Design damos clic derecho sobre cada uno de los jcomboBox y
elegimos la opcion de Event->ltem->ltemStateChange, NetBeans crearda en
automatico cada uno de los eventos, y para asegurarnos que se actualice se tiene

que realizar en cada uno de los eventos la misma sentencia, la cual sera:
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tiempoEstimadoField.setText(cbMes.getSelectedltem().toString()+" meses
"+cbSemana.getSelectedltem().toString()+" semanas
"+cbDia.getSelectedltem().toString()+" dias");

y ahora en cada ocasién en que se cambie la jcomboBox de cada uno de los
elementos se determinara el nuevo tiempo estimado.

Realizados estos cambios, se verifica que no exista ningun error en el programa,

compilandolo y corriéndolo dentro del mismo netbeans.

Ahora con los nuevos cambios, procedemos a crear un nuevo jFrame que sera la
forma en la que nuestra ventana principal se comunicara con la base de datos, lo
que debemos hacer es simplemente darle click derecho a la carpeta fuente

principal y seleccionar un formulario jFrame con el nombre N4 y finalizar el

asistente.
[0 Archive Musve ==
Pasos Escoja el tipo de archivo
1. Escoja el tipo de archivo Proyecto: | & ToolBDH s
2
Categorias: Tipos de Archivos:
). Java +| [EJ Formulario JDislog
-1 lewaFX 'ﬁ Formulario JFrame
Formularios de interfaz oré& | Formulario JinternalFrame
g Formulario JPanel
Objetos JavaBeans Q E e "
Fmdenwﬁzgé'jzl fl E o B
w : j Formulario de muestra de aplicacdn
Persistenda | : Formulario de muestra de aplicacién MDI
Groovy L= Formulario de ejemplo maestro/detalle
Hibernar '7 Formulario de muestra de cuadro de didlogo Aceptar [ C
J  Web Services .
£ TH » - Lidd " »
Elef:rbmh:
Crea una nueva ventana Frame JFC (Swing). Las ventanas Frames se utilizan normalmente como
wventanas independientes de alto nivel, como la interfaz de usuario principal de la aplicadon. La
= mayoria de las aplicadones Swing se crean a partir de este formulario,

4.7 Seleccion de un JFrame
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Nos aparecerd una ventana sin ningun decorado u objeto, a esta ventana

simplemente arrastramos el archivo que creamos con la base de datos a su interior

y nos aparecerd ya nuestra interfaz para la base de datos lista para ser utilizada,

Unicamente se ajustara el tamafio del JDialog para que empate con este archivo.

Fecha Inicio: | 11/11/2010 Fedafin: s O

Duracion:

Objetivas:

Tiempo Estimado: Ay

2] Database Application Example. © = = )
i

MombrePr.., Fechalico FechaFin  Tiempofsti., Duradon  Objefvos  Objefivos.. CostoEsti.. CostoRedl
Ling | \ [1mes [72horas  |El objetivo e... Terminar en ...|30000 |800a

Dos 2afos 700 horas v tod... 300000 420000

Nombre Proyecto: |

) »

Objetivos Mo Logrados:

Costo Estimado:

Costo Real:

[ tew [ b || Refeh || sme |

4.8 Programa de pruebas
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Es asi como ya terminado este proyecto, se puede proceder con las pruebas que
tendran como fin el dar una vista previa de lo que se pretende que sea el proyecto

final, y con el cual nos percataremos de las acciones a emprender para el trabajo

definitivo.
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