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PRACTICA I 

INTRODUCCION 

1 

En 1983 la compa~fa Durroughs introdujo la familia de 

minicomputadoras de escritorio 820. Esta familia esti formada por 

la series 821 a 825. La diferencia entre cada serie esti basada 

en elementos de hardware y software. Por ejemplo, las 821 no 

soportan manejo de display para real izar graficacicin, lo cual es 

soportado por las demás series. 

Dentro de la familia 821 existen las versiones desde 821-1 a B21-

5 y dé1 tro de cada versicin existen versiones mis especificas como 

la B21-55T que cae dentro de la versi6n 821-5. 

La Unidad de Ccimputo de la División de Estudios de Posgrado 

cuenta con la familia 821. 

La configuracicin con la que se cuenta esti formada por 3 

estaciones 821-1 y una estaci&n maestra 821-55T. 

Adem~s se cuenta con una impresora paralela ( 89252 ). 

Las estaciones 821-1 est~n conectadas como estaciones asociadas a 

una maestra que es la estaci6n 821-55T. 

Las características de los 

siguientes: 

Estaciones 821-1 

elementos del sistema son 

Cuentan con un procesador 8086 de Intel de 16 bits. 8 Mhz. 

las 



384Kbytes de memoria RAM. 

ROM para pruebas de la estación 

Puerto RS-422 de alta velocidad 

Pantalla de despliegue de 28 x 80 

Teclado m6vil con 98 teclas 

Estas estaciones sólo pueden trabajar c:omo estacior1es asociadas. 

Estacion 821-55T 

Procesador 8086 de 16 bits 

Unidad de floppy de 5 1/4 de pulgada 

Unidad de disco duro de 5 1/4 de pulgada con tecnología 

Winchester 

Dos puertos RS-422 < 307 Kbauds a 410Kbauds ) 

Dos puertos RS-232C Canal A y 8 ) de 110 bauds a 9600 bauds 

~i 12fú,,ards 

Pantalla de despliegue 28 x 80 

Teclado móvil 

Puede funcionar como estación asm: i ada a otra o corno estac i Ón 

maestra o como estacicin independiente. 

l a cone:,-,: i Ón de es tac i onef~ as-,c1c i a das y maestra forma una red 1 oca 1 

de tipo anillo. 

Las estaciones de trabajo comparten la unidad de disco duro. 
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Una de las posibilidades de estas e~taciones es que pueden 

tr-aba.iat· cor110 una red local o corno un con. iunto de remo te . iob de 

la cornpu tadora cen tr·a l 87800 a tr,'3vés de una in ti~r f-::1s~ R JE. 

CARACTERISTICAS DEL TECLADO DEL SISTEMA 8-20 

El ter.lado del sistema es del 

teclas. 

tipo m6vil. Esta formado por 98 

Todo el teclado esta tt·aducido al español e inclusive cuenta con 

la letra 11 ñ 11
• lo cual lo cc>loca como un rnodelo Único en el 

mercado dt=> la cornpt1tación. 

~ 

~sta dividido en diferentes areas 

A 1 fanur11é1· i ca 

N1Jrnér ir.a 

De ruane.ia de cut·sor· 

De? func i Ón 

DE! d~sp 1 i eque 

DE:? contr·o l 

Dentt·o de las c:11 fanuwér i cas I as mas-, i rnpot·tantes son : 

MayÚscu la u ti l i zad,:1 para f i. iar· los caracteres local iza dos en 1 a 

pat·te superior de las teclas. 

F i .iar 1navúscu la. fi.ia s~lo el alfabP.to en mavúsculas. 
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Retroceso borra el caracter reciin entrado 

Return coloca en la primera columna del siguiente renglcin. 

Una tecla particular es la de CODIGO la cual es utilizada por el 

editor para insertar caracteres 

es particularmente dtil para 

dado un cÓd i go he>(adec i ma 1. Esto 

la creaci6n de archivas de 

delegaci6n, los cuales veremos m~s adelante. 

Teclado de apl icacicin. 
, 

Esta formado por 10 teclas < Fl a FlO > que se.utilizan cuando se 

hace uso de alguna apl icaci6n como por ejemplo MULTIPLAN o DATA 

MANAGER. 

En el editor son utilizadas para real izar procesos de borrado o 

repetici6n de alg~n comando. 

Teclas de control. 

Es un conjunto de 8 teclas: 

CNCL utilizada para cancelar el proceso que se estl real izando. 

MOVER utilizada por el editor para mover inf-orrnación dentro del 

texto. 

AYUDA cuando se oprime da información que nos auxilia a conocer 

comandos o Funciones de la apl icaci6n que estemos corriendo. 

Proporciona informaci6n general de comandos y opciones de las 

aplicaciones. 

BORRE utilizada en cualquier momento para borrar el carácter 
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sobre el cual est~ posicionado el cursor. 

ACCION funciona en conjunto con otra tecla. Genera cddigos de 

operación que permiten. por ejemplo, detener una corrida~ o la 
, 

ejecucion de algun comando. 

SOBREESCRIBIR < tiene un led ). utilizado en la edici6n, permite 

cambiar el contenido de la posición en la cual estf el cursor sin 

tener que borrar primero. 

FIN utilizada normalmente para dar por teminado un proceso o para 

sal ir de alguna aplicación. 

tOPIE utilizada al momento de editar. Permite copiar el contenido 

de texto de un lugar a otro sln borrarlo. 

Teclas de despliegue. 

Est~n formadas por 4 teclas: 

PROX PAG utilizada para desplegar la siguiente pigina de texto. 

Se utiliza cuando el sistema lo pide o en el editor para avanzar 

a la siguiente página de texto. 

PAG ANT utilizada exclusivamente en el editor. Muestra le 

página anterior de texto. 

SUBIR utilizada en el editor para desplegar el texto en 

aumento de porcentaje. 

BAJAR 

desplegado. 

igual que subir pero bajando el porcentaje de texto 

Teclas de cursor. 

Formadas por 6 teclas: 

MARCA utilizada por el editor para marcar texto. 
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BORDE una vez marcado el texto, su funcicin es indicar el 

borde de la marca 

Cuatro flechas < arriba,abaJo,der·echa e izquierda ) . Ut i 1 izadas 

en la mayoría de las aplicaciones para moverse segun el sentido 

que indican. 

La tecla de marca puede utilizarse en conjunto con las teclas de 

di rece i ón para generar varios ti pos de marcado de te:,,:to. Esto se 

veri cuando discutamos el manejo del editor. 

Teclas num~ricas. 

Estan formadas por un Juego de 14 teclas: 

Ls di g i tos , además del punto,el signo"·-" y las teclas SIGA y 

PROX. 

SIGA es de espeéial interés. Es utilizada en todas las 

aplicaciones del sistema y podría interpretarse como "ejecuta las 

~ 
ordenes que he dado". Le indica al procesador que el buffer de 

caracteres que se ha cargado esti 1 isto y puede tomarlo para 

decodificarlo y ejecutar los comandos. 

PROX equivale a la tecla de RETURN pero es la mas apropiada para 

cuando se introducen dígitos. 

El software disponible en el sistema es el siguiente: 

Compiladores PASCAL, FORTRAN, COBOL. 

Intérprete BASIC 

Ensa1,ib l ador de 8086 
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Servicio ISAM M~todo de acceso secuencial indexado ) 

Servicio DATA MANAGER 

Servicio MULTIPLAN. 

A continuación se proporcionan una serle de definiciones que se 

util izar~n constantemente durante los siguientes documentos: 

VOLUMEN es un medio de almacenamiento masivo. 

disco duro o un disco floppy. 

T (pi e amente es un 

DIRECTORIO nornbr·e lógico bajo el cual podernos almacenar una serie 

de archivos. 

ARCHIVO es un conjunto de datos, guardados bajo un directorio. 

, 
Antes de continuar~ indicari 

normal de trabajo. 

la manera de entrar en una sesion 

Primeramente debe revisarse que la estaci~n maestra de trabaJo 

est~ encendida. Esto es responsabilidad del o los administradores 

del sistema. 

El usuario debe encender su esta e i o'n de trabajo. 

Observar~ una serie de letras, secuencias de puntos y asteriscos, 

que significan una serie de pruebas del sistema. 

Terminadas estas secuencias aparecer-a 

tres campos. 

un area en 
: , 

la cual estaran 

El campo de selección, el de código de seguridad y el de fecha. 

El campo 
, 

que esta activo y que es en el cual el usuario debe 



8 

introducir información es el que se presenta con video inverso. 

El campo de selecci6n requiere que el usuario especifique el 

nombre de su directorio. Una vez 
,, 

dado este,se da (return> y se 

posiciona en el campo de cddigo de seguridad. 

Si su directorio tiene c~digo de seguridad, aqu( es donde deberi 

epecificarse. 

Se posiciona despuis en el campo de fecha. 

Si no está dada la fecha < lo cual se observa en la parte 

superior derecha de la pantalla ),el 
I 

usuario debera especificar 

una. Debe tenerse especial i nterJs en 1 os d ( as miércoles y sábado 

que requieren acento para ser aceptados. 

Una vez dada esta información, se oprime la tecla de SIGA y el 

sistema se posiciona directamente en el voll',en del sistema y el 

directorio especificado por el usuario. 
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SISTEMA 820 

PRACTICA 11 COMANDOS 

El sistema 820 cuenta con una serie de comandos, en espa~ol, que 

permiten al usuario manipular su informacidn. 
; 

Los 60 comandos que forman el conjunto disponible estan divididos 

en las siguientes categor(as: 

Volumen 

Directorios 

Archivos 

Aplicaciones< llamadas a ISAM,MULTIPLAN,DATA MANAGER,WRITEONE ) 

Compiladores 

Otros 

La tecla AYUDA permite al usuario ver los comandos que tiene 

disponibles y si se oprime dos veces se observa una breva 

descripci6n de la funci6n de cada comando. 

La forma de llamar a cada comando es dar el nombre de ~ste en el 

campo de apl icaci6n < se observa este campo con video inverso) y 

después oprimir la tecla de return. Seguido a esto,aparecerán los 
., 

subcampos de cada comando y un area ( en video inverso> sobre la 

cual el usuario deber~ dar informaci~n que se solicite. 

Para identificar un comando s610 es necesario dar los caracteres 

1 
f 

! 
1 



necesarios que lo identificdn. pür e.iPmolo 

el cor11anda E.DI TAR puede se ·1 l ar11aclo corno 

ED o EDI o EDIT o EDITA o EDITAR. 

Sin embarca e:,-,: is ten al ounos comandos que r·e-0L1 i !?r en qt•e el nomt,re 

de 1 comando se dé cornp ·1 eto. corno por I?. iemp 1 o e I comando l"Jar 

Protec:c: i ón . Este con,ando adEnnás, necesita qL1e St! dé é:tcento, 1 o 

c1Ja 1 se hace opr i rn i endci 1 a ter: 1 a de acento v después la tecla QUQ 

tiene la letr·a. 

E>~ i stt:m dos ti pos de subcarnpos que se abser·van a 1 1 1 amar un 

comando= los obl 1aatorios v los opr:ionales. 

Los primer-as se identifican por nQ estar· encerrados en pé:tr~ltesis 

v el 1Jsuar i a debe dar 

s-,istemc:1 indicar·á la falta de e:~stos con alCllJn mensa.ie de error. 

Los seoundos son opcionales v se identifican porqu~ est.Ín 

encE-rrados entre par·éntes is c.uadt·aclos. Estos campos pueden 

de.iarsQ sin l l enar o ser 1 len a dos c:on in forma e i Ón que el usuario 

desee v est~ car·recta. 

Por e.iemplo. el comanda copia pr·esenta la siuuiente sintaxiti: 

Cap i ar· 

Desde ar-·ct1 i vo 

Hacia archivo 

[Sobt·eqrabat apr·obado?J 
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[Verificar cada una?] 

Este comando pt f=sen ta CL1a tra subcar11CJos ~ dos ob 1 i c1a torios v dos 

opcionales. 

Los subc-amoos Dt::•~_;cle arch I va y Hacia ar·ct1 1 ve, dE•be=>n ser llenados 

con in for·roac i Ón vá 1 ida v 1 os otr-1Js dos campos son ooc i ona les. 

Coroc1ndos cie volumen. 

Los comandos que actúan directa roen te sobre un Vl• 1 un,Pn son 1 os 

siauientes: 

COFlexible nos pe,·rnite copiar toda la informaci6n de un volumen 

que debe ser- un disco flexible hacia otro en 

u ti 1 i-; a para oer,er-c:.r t·espa 1 d,Js de.• in for-mc'lc i Ón. 

Todos sus ca1opos son opcional t;!S. 

forma Ínteqra. Se 

Estado Vol urnen oet·rn i te que e 1 usuar· i o observe> el e!:::>tado de un 

volumen. 

De: in forma e i ón de fecha de cr·eac i Ón. Úl ti roa rnod i f i cae i Ón. núruer-o 

de páq i n¿¡s 1 i bres. nú,nero de encabezamientos d1: archivo l i bres. 

ac1erná~. de 1 os d i t· r:~c tor i os. 

I VOLUMEN per·rn i te in i e i al izar un volumen pa, a ser usado c.omo 

elemento de almacenamiento masivo. Es posible indicar los 
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sectores que no est~n correctos para que de esta manera el 

s¡stema no grabe sobre regiones malas de disco. 

Permite dar codigo de seguridad al volumen. 

Requiere dos campos obligatorios: nombre de la unidad fO o dO 

< por ej en nuestro caso 

win,sys,datos >. 

y nombre que llevar~ el volumen 

IVRESPALDO permite generar copias de un volumen para mantenerlo 

como respaldo. A diferencia del CDFle::-,:ible, real iza optimización 

del espacio en disco. 

Comandos de directorios 

CREAR DIRECTORIO permite crear directorios para almacenar los 

archivos en una manera ordenada. Requiere como campo obligatorio 

el nombre del directorio. 

protección al directorio. El 

Tiene opción de dar niveles de 

miximo n~mero de archivos que se 

puede tener en un directorio es de 45, aunque varía dependiendo 

del tama~o de jstos. Este valor es configurable mediante un campo 

opc i ona 1. 

DAR PROTECCION DIRECTORIO permite dar· protecci6n a un directorio 

que ha sido creado. 

directorio. 

El campo obligatorio es el nombre del 
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ELIMINAR DIRECTORIO permite eliminar un directorio. Es necesario 

dar el nombre de un directorio. Un directorio no puede ser 

removido si a~n tiene archivos que dependan de ~l, lo cual 

implica que si queremos eliminar el directori~ antes debemos 

eliminar los archivos que están ba.jo su nombre. 

Comandos de archivo ► 

ARCHIVOS permite ver la 1 ista de archivos de cierto directorio. 

Es posible pedir detalles de los archivos ( Fecha de creación, 

tipo de protecci6n, tamaRo >. 

ANEXAR se utiliza para agregar archivos a un archivo. Se 

proporciona una 1 ista de archivos origen y un archivo destino. 

Los archivos origen son agregados al archivo destino a partir de 

la marca de Fin de archivo de ~ste y en el orden especificado en 

la lista. 

EDITAR ARCHIVO permite editar un archivo. Es necesario un nombre 

de archivo. 

COPIAR permite copiar un archivo hacia otro. Es necesario 

especificar el nombre del archivo Fuente y el nombre del archivo 

destino. Presenta los campos de sobregrabar aprobado y de 

verificación. 

Es pos i b l e u t i l i zar "* " par a indicar una Familia completa de 
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archivos. Este comando se utiliza para copiar archivos que se 

quieran imprirnir hacia el área de irnpr·Psión llamada SPL. 

CAMBIAR NOMBRE nos permite cambiar el nombre de un archivo. Es 

necesario especificar el nombre de un archivo y el nuevo nombre 

del drchivo. 

BORRAR perro i te borrar un ar·c:h i vo o una serie de archivos 

indicando el nombre o la 1 ista de archivos. Es posible utilizar 

el 11 *11 para trabajar sobre un conjunto de archivos. Permite 

trabajar en modo "pregunta" sobre el borrado de archivos en cuyo 

caso. antes de borrar un archiv~nos preguntari el 

queremos borrarlo o no. 

sistema si 

DAR PROTECCION coloca un nivel de protecci6n en los archivos o a 

una 1 ista de archivos. Los niveles más dtiles son 

desplegar 

15 sin protección 
., 

SI 

r:::- protegido de, modificación ✓ 

d SI 

o protegido de acceso no 

Es necesario dar la lista de archivos y el 

que tendrán. 

copiar borrar editar 

/' 

sí sí SI 

✓ 

SI no no 

no no no 

11 i ve l de protecc i Ón 

DESPLEGAR permite desplegar en la pantalla un arc~1ivo sin tener 
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que editarlo. 

Es necesario dar el nombre de un archivo o una 1 ista de archivos. 

Es pos i b 1 e ut i l izar el "*" para desplegar un con.Junto completo de 

archivos. 

EJECUTAR ARCHIVO permite ejecutar un archivo ejecutable,resultado 

del igar un archivo compilado con las rutinas del sistema. Es 

necesario un nombre de archivo ejecutable. 

RESPALDO SELECTIVO permite respaldar selectivamente archivos de 

un volumen hacia otro. 

RESTAURAR permite restaurar archivos a un volumen desde un 

•rchivo de respaldo. 

BIBLIOTECARIO es un comando especial para manejo de archivos. 

Permite crear bibliotecas de archivos compilados para poder 

después referirse al nombre de 1 a b i b 1 i otee a y generar· rnódu 1 os 

objetos. Por ejemplo, para utilizar la utileria de ISAM es 

necesario real izar un 1 igado del programa en alto nivel con 

llamadas de ISAM al modulo ISAMMULTI.l ib que contiene las 

e::.::pans i enes de 

ap 1 i cae i Ón. 

las rutinas que utilizan los archivos de 

Existen comandos de prop¿sito espacial que tienen que ver 

directamente con la ediciJn de archivos, como lo son: 
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GRABAR permite generar un archivo de comandos. Este archivo se 

crea para desµu~s ejecutarlo con s61o llamar el comando DELEGAR. 

DETENER GRABACION detiene la grabaci6n de la secuencia de 

comandos que se inici6 con GRA8AR y salva el ar-chivo de comandos 

gen,.:.!r·ddo. 

DELEGAR permite ejecutar archivos de comandos. Se crea el archivo 

de comandos a través del u ti I Izando 
~ . 

cod1gos 

hexadecimales que son proporcionados mediante la secuencia CODIGO 

I y el n0mero hexade~imal correspondiente al comando que se desea 

ejecutar), o 5e crea a trav~s del comando GRABAR. 

Comandos de compilaci¿n y 1 ink. 

Para compilar un programa generado a partir del editor y con esto 

generar un archivo que pueda ligarse con las rutinas del sistema 

y de esa manera obtener· w, ar-chivo ejecutab 1 e, se ut i 1 izan 1 os 

siguientes comandos. 

COBOL permite compilar un archivo fuente escrito en Cobol. Es 

necesario especificar el nombre del archivo fuente. 

Los archivos eJecutables ge•nerados mE•d I ante Cobo 1 deben 

ejecutarse con el comando CRun, al cual se le especifica el 

nombre del archivo que result¿ del 1 ink. 
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FORTRAN permite compilar un programa fuente escrito en Fortran. 

Es necesario especificar el nombre del archivo fuente. 

PASCAL compila un programa fuente escrito en Pascal. Es necesario 

el nombre del archivo fuente. 

ENSAMBLAR ensambla un programa escrita en lenguaje ensamblador. 

En este caso es posible ensamblar una serie de archivos al mismo 

t íernpo. 

Para 1 igar los archivos objeto resultado de compilar o 1 igar se 

utiliza el comando ENLAZAR, el cual requiere de los campos de 

módulos objeto y nombre del archivo resultante. 

Es posible enlazar archivos objeto resultantes de diversas 

comp i 1 ac iones de archivos fut=mte eser í tos en di fe.•r·entes 1 enguajes 

de programación. 

Es sistema B20 incluye adern&s de cornpiladores,un intérprete de 

BASIC. 

Los programas real izados en BASIC se ejecutan llamando a ~ste 

comando. Es posible entrar sin dar un nombre de programa se 

cargarí desde modo comando en BASIC ) o entrar dando un nombre de 

programa, el cual se cargari automiticamente al entrar a modo 

I , 
comando. Los detalles se explicaran mas adelante. 

1 

1 

1 

1 
1 ¡; ¡ 
1 

1 
[ 

1 
t 
f 
f 

l 

\ 
1 
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Comandos de aplicaciones. 

Esta cateooría 

sistema. 

i ne 1 uve comandos que l l an,an ap l i cae iones del 

Una apl icaci6n se entiende como software propor-cionado por el 

fabric~nte para real izar apl icacione~ específicas. 

Se cuenta con un r11ane.í~cl0t· de base de· datos l laroado DATA MANAGER. 

un me~anismo de acceso secuencial indexado llamado ISAM. 

sistema de hoja electr-ór,ica llaruado MUL1IPLAN. 

v un 

Los comandos para manipular datos mediante DAíA MANAGER son los 

siouientes: 

DMCr-eate pern,ite ct·ear archivos para manipular mediante d~l 

man2.Jador de datos. 

DMPl ist muestra el contenido de un ar-chivo ct·eada r111=diante el 

mane,jador- de datos. 

DMRun e.iecuta una ap 1 i cae i Ón oenet·ada rued i ante e I n,ane.iador-. 

DMUpdate permite actual i~ar la biblioteca de archivos oenerados 

roed i ante el rnanejadot· de datos. 

Los comandos par-a ruc'ln i ~1u 1 ar- infor·rnaciÓn mediante ISAM son 105 

siquientes: 

I SAM Carnb i at'· nor11br-e pet·rn i te cambiar- el nombre a un con Junto de 
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datos oenerados mediante el sistema ISAM. E.~l<:i información pudo 

creat·se a tt-avés de un pt·oor·ar11a de ap I i cae- i ón ci a través de 

comandos que manipulan v crean un archivo. 

ISAM Copiar permite copiar 

hacia otros archivos. 

i nforrnac i Ón oenerada ¿:; tt avés de ISAt-1 

I SAM Estado pet·ru i te VE!r· e 1 estado de 1 os c:H·ch i vos oenerados pot· 

ISAM. 

ISAM Instalar per·mitt~ instalar· perr11anemte111ente el 

para su util iz~ci6n por m~ltiple$ usudrios. 

set·v i c i o ISAM 

ISAM Reorqanizar pet·mite reorqanizar la in for·niac: i ór, que se ti ene 

en ar~hivos. Es posible oenerar nuevos archivos util iz~ndo la 

i nformac: i Ón de los at·ch i vos e:,,: i !Stentes. 

Mantener Archivo permite combinar la infor-·rnaciÓn contenida en 

difet·entes ar-chivos cienerados mediante ISAM. 

Otra aplicación del sistema es MULTIPLAN i::!l cual es un con.iunto 

de rutinas que pet·rn i ten ruan i pul ar una ho.ia de traba Jo de 63 

colu,nn,3s ( de un má>drno de 82 subc<Jlu,nnas ) por ;:>55 renqlones. 

La forrua de 1 l arnat· este sistema es invocando el comando 

MULTIPLAN. 
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Comandos varios 

RUTA permite cambiarnos hacia otro volumen o directorio. Si s61o 

se especifica el volumen~ se tomari por default el directorio en 

el que nos encontremos. Si especificamos el directorio, se tomari 

por default el volumen en el que nos encontrarnos. Si 

especificamos ambos, nos cambiaremos de volumen y directorio. 

INICIAR tiene la misma funci6n que RUTA. 

COMANDO NUEVO permite crear un comando para la apl icaci¿n propia 

específica de un usuario. 

CONFORMAR PANTALLA permite modificar los atributos del video. Es 

posible tener video inverso, obscurecer el cursor, modificar el 

tamaño de la ventana. 

PONER HORA permite modificar la hora que tiene el sistema. 

IMPRIMIR ACTIVIDADES permite observar un listado 

actividades real izadas durante una sesi6n. 

de las 

CREAR ARCHIVO DE CONFIGURACION permite reconfigurar los puertos 

del sistema, así como los archivos que controlan los dispositivos 

peri fér ices. 
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INSTALAR ADMINISTRADOR DE COLAS es util izddo por el administrador 

d(-••l sistema para generar cnlc:,s dP impresión. 

TERMINAR es el comando final de una s~ston. Se u ti 1 iza para 

ter-minar de una forma normal la sc>~,ión de trabajo. 

13 





SISTEMA 820 

PRACTICA III. USO DE LOS COMPILADORES 

El sistema 820 cuenta con los siguientes compiladores: 

1 

PASCAL, FORTRAN, y COBOL. Ademis se cuenta con un ensamblador ( 

·microprocesador 8086 ) y con un intérprete de BASIC. 

En este documento mostraremos la manera de utilizar 

compiladores y el intérprete así como mencionaremos 

los 

las 

diferentes directivas ~ti les para 

proteccidn del sistema. 

el usuario y para la propia 

Ta·mb ién se mostrará la forma de 1 igar mddulos objeto generados 

por diferentes compiladores ( BINOERS ). 

La forma de llamar a los compiladores es mediante su 

nombre,así,para llamar al compilador de pascal, invocamos el 

comando PASCAL y proporcionamos el nombre de un programa fuente 

escrito en pascal. 

Uso del compilador PASCAL 

El PASCAL que maneja el sistema B20 esti orientado para cumplir 

c:0n 1•• normas establ•c:ldais por le Or-g,1nizaciÓn Inter·n•clc:,nal de 

1 



Standars < 1 SO>. 

Entre sus facilidades permite 1 igar- sus m6dulos objetos con 

módulos objetos generados mediante FORTRAN y ENSAMBLADOR. 

Además es posible r·ea 1 izar- metallamadas a los ser-vicios 

proporcionados con el sistema tales como ISAM. 

Una vez editado un programa con sintaxis de 

mecanismo de compilaci6n es el siguiente: 

~)Invocar-al compilador mediante el comando PASCAL 

Pascal, el 

b) Indicar como informaci6n necesaria en el subcampo del comando 

el nombre del archivo fuente a compilar-. 

c) Indicar información, si se desea, en los subcampos opcionales 

del comando par-a 1 a gener-ac i Ón e, no de c. i er tos ti pos de 1 i stado. 

Oespu~s de llamar al comando PASCAL observamos los siguientes 

campos 

Nombre del archivo fuente 

CArchivo objeto] 

CArchivo del istadol 

[Archivo del ista de objeto] 

El primer campo es necesario e indica el programa a compilar 

( norma 1 mente ti ene 1 a extens i Ón ". pas" ) . 

En el campo de Archivo objeto el usuario puede indicar un nombre 

que desee para su archivo compilado. Si no especifica ninguno, el 



________________________ , 
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.,,. 
sistema creara un ar-chivo con el mis100 nombre que el ar-chivo 

fuente pero can la e::<tens i Ón ". ob ,i". 

El campo de Ar-chivo de 1 istado admite un nombr<? que quiera dar 

el usuario al 

comp i l -3c i Ón. Si 

generará uno c:on 

programa fusnte 

archiva donde se~ indic.c,té:Í el ref;u l tado de 1 a 

no es especificado por el usuario. el sistema 

la e:>::tensión 11 .lst". Este c:t·cti I vo mllestra el 

con una c:;;er i C? r.le anotaciones resultado de 

la compilaci6n. Si e:x: i st i eran er·rorcs se podrán obs.ervi\r en 

este achivo. Ademis, en aste archivo se pueda observar el listado 

en una 5',ecuenc i a numérica que es e:,-::.nctaruente la secuencia que 

utiliza el compilador para indicar 1 a l Ínea en 1 <:i q1 Je ex i s t i Ó 

error. 

El Archivo de 1 istado obJ~to da una serie de indic.:iciones 

acerca 

con 

del código objeto oenerado. Es Útil para 

conocimiento de bibliotE-icas que utiliza el 

personas 

sistema. 

Normalmente se recomienda que ~n aste campo se especifique CNUL) 

para no perder tiempo en su creaci6n v la compilacion 

rápida. 

,, 
sea rnas 

En un prograrna eser i to en Pasea l es posible util iz~r una serie 

de directivas que g•JÍan o habilitan una ser-i~ de pro~~dimientos 

que resultan Útil~s para e> l usuat· i o y para e 1 si st~mél. 

Una directiva o metacomando se c~specifica entre pnrénti:~sis y con 

el sÍmholo de"$" al inicio. por ejemplo 

{$PAGE:12} 

1 

1 
1 
f r 

¡ 

1 
í 
1 
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., 
Las directivas pueden ir- en cualquier 

si empre a 1 inicio de una 1 (nea. 

linea del programa y 

Par-a deshabil itarlas, se coloca cualquier- sfmbolo diferente de 

un "tab 11 o un espacio antes del símbolo 11 $ 11
, por ejemplo 

{x$PAGE:12} 

Los metacomandos pueden ser de cuatro tipos diferentes 

~) De uso directo. Con invocar- el nombre del metacomando $& 

ejecuta la acción y no es necesario especificar-
. ., 

ntngun 

parámetro, por ejemplo 

$PUSH 

b) De tipo entero, las cuales requiren proporcionar un parámetro 

de tipo entero, por ejemplo $PAGE:10 • 
., 

e) De conmutacion, en las cuales un valor mayor que cero enciende 
., 

una opción y un valor menor o igual a O apaga la opcion. 

Por ejemplo $MATHCK:1 

d) De tipo string, las cuales nos permiten manejar mensajes 

durante la compilación, por ejemplo $TITL.E:'comentario' 

Entre los 
., 

metacomandos mas Útil es podemos encontrar loa 

siguientes: 
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prendido 

$SIZE minimiza el c6digo generado. n 

prendido 

$BRAVE envía los mensajes de error y war-ninQ a la terminal 'i 

$OEBUG+ enciende los mecanismos de chequeo v nos permite 

obtener información de la local izacion de errores al 

rnornento de eJec:uc i ón. SE:- recom i e>nda pre'.nder esta opc i Ón 

cuando se tiene un programa 1 ibre de 8rrures de 

cornp i 1 ac i Ón debido a que st1 e:i< i stenc- i c:i i ncremonta 1 a 

cantidad de cÓdi~o generado. 

1iERRORS:<número> indica el rná)<imo de errat·es que s:;e per-rnitir·án n 

al momento de compilar. 

$INDEXCK revisa los rango$ dP. los arr·eqlos. 

$MATHCK~ revisa errores numéricos t'31es corno intC?Qer- overflow n 

$INITCK revisa que las variables est~n inicial izadas antes de n 

ut i l izar-se. 

$RANGECK revis~ la validez de los ranqos tales como los Índices & 

válidos en un CASE. 

$STACKCK+ revisa el estadc1 dr-d steic:k. Básicamente pr·eQunta por s 

condición de stac:koverflo11J. 

$lNCLUDE:'Cnombr-e de archivo> permite incluir c6diQo en pascal n 

especificando nombre de un arr.hivo creado por el editor 

$INCONST:<texto> permite actuar intcr-activar,,ente al momento d& n 

1"3 compilación y asignarle un valor a una variable qua 

se util i:zc:1rá para ccintrolar el flujo de la compilación 

Existen metacomandos que nos permiten controlar el flujo da la 



c orop i 1 a c i Ón , y ta 1 ,,ez la manera 
~ 

mas fácil 

funcionamiento sea mediantf~ un peqLH:.'ño E:jernplo : 

Supongamos que tenemos la siguiente estructura: 

{$IF constante} 

{$THEN} <texto1> 

{$ELSE} < te:>{to2 > 

{$END} 

6 

de entender su 

En este ejemplo, cuando "constante" tenga un valor positivo mayor 

que cero, 

< te:,~to2 >. 

se proce~ará Ctextol>, en caso contrario se procesará 

La manera de dar valor a "constante" puede ser de dos 

formas: mediante asignación directa o interactivamente con el 

metacomando $INCONST. 

El compilador Pascal puede generar un max1mo de 64Kbytes de 

código. Si se desea compilar programas que generan un c6digo 

mayor es posible utilizar una serie de opciones que provee el 

lenguaje, por ejemplo podernos escribir m6dulos separados en 

Pascal e indicar que serán rnÓdu los que podrán accesar·se por 

e, tras rn6dulos compilados. Esto se puede lograr indicando la 

upcion PUBLIC en una func:iÓn, por ejemplo 

prograrn pÚbl ico( input,output ); 

type. str = lstring(28); 



'!:: 

1 
j 

f 
if' 

.J 

procedure exter<var st:str> CPUBLICJ; 

begin 

st:='cadena de caracteres' 

end; 

begin 

<* ejemplo de una rutina pGbl ica *> 

end. 

7 

Este programa puede ser compilado y la rutina "e>~ter 11 puede 

ser llamada por otro módulo, corno por ejemplo 

prograrn llamada(input,output); 

type s = lstring(28); 

var st: s; 

procedure exter(var cadena:s>; EXTERN; 

begin 

exter (st); 

end. 

Una vez compilados ambos m6dulos, para ejecutarlos debemos 

ligarlos y generar un archivo ejecutable, lo cual lo logramos 

colocando el nombre de cada módulo resultante de la compilación 

( 1 lamada.obj y pÚbl ico.obj ) en el subcarnpo del 1 igador donde 

di ce "nombre de ar·ch i vos objeto". 

Esta técnica nos permite ser más eficientes al momento de 

crear nuestros archivos porque podemos probar rutinas en forma 

separada sin tener que compilar todo un programa. 
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Una rutina que t I ene la espt.":!c i f i cae i 6n PUBLIC puede ser 

1 igada con otros m6dulos generados por otros compiladores 

FORTRAN y ENSAMBLADOR ) simplemente haciendo la llamada a estas 

rutinas con la especifitaci6n EXTERN. 

Compilador Fortran 

El sistema E:20 soporta y algunas versiones FORTFMN 77 
,, 

mas 

antiguas como el FORTRAN 66 y FORTRAN 4. Mediante 

lenguaje es posible hacer uso de paquetería ·del sistema tal 

como ISAM a travjs de metallamadas. Además se perrn i te l i qar 

m6dulos objetos generados por este compilador con m6dulos 

objetos generados cun PASCAL y ENSAMBLADOR. 

La manera de llamar el cornp i 1 ador Fortran es a través del 

comando FORTRAN. 

Una vez invocado, prest:,•ntan al usuario los siguientes 

subcampos 

Archivo fuente 

[Archivo objeto] 

[Archivo del istadoJ 

[Archivo del istado objeto] 

El primer subcampo es obligatorio y especifica el 

Fuente escrito en FORTRAN que seri compilado. 

r1 Archivo c,tijeto E.'S el nombr·e del ar-chivo resultado 

archivo 

de la 
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compilación. Si no se especifica ningGn nombre,se generari un 

archivo con el mismo nombre que el fuente pero con la extensión 

". obj 11
• 

En • el Archivo 1 i stado se escribe un 1 istado de la 

compilación. SI no se especifica ningún nombre, se genera un 

archivo con el mismo nombre que el fuente pero con la 

extensión ".lst". 

En el Archivo de 1 istado objeto se escribe un 1 istado del 

código objeto generado. 

Después de compilado el programa es necesario 1 igarlo para 

generar código ejecutable. Esto se hace a través del comando 

LIGAR que trataremos mis adelante. 

Existen una serie de metacomandos que permiten manipular el 

control de la compilación 
, 

as, como permitir el chequeo de 

errores, así como otras tareas generales tale~ como Indicar 

títulos y subtítulos a las hojas de compilación; indicar el 

máximo de errores permitidos en la compilación; enviar mensajes 

al momento de compilar. 

La manera de indicar un metacomando en FORTRAN es colocando el 

cará"cter 11 $ 11 en la primera columna seguido del nombre del 

metacomando. 

Las directivas hacia el compilador son las siguientes: 

$0EBUG indica que todas las operaciones siguientes 

1 

1 

1 ¡ 
1 
1 

1 
1 
i ¡ 
I 
t 
t 
l 

1 
f 

1 
1 
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11 amada 
.,, 

ser-an revisadas por si se encuentran errores como 

o ver f 101,1 y división por- cer·o. También revisa que los Índices 

de los arreglos estjn dentro de rangos vá1 idos. Esta dir·ectiva 

debe ser- indicada por el usuario. 

$NODEBUG apaga $0EBUG. Está encendida normalmente por el sistema . 

$0066 permite escribir- programas 
., 

en codigo FORTRAN con 

OOs de semántica utilizada en FORTRAN 66. 

º$DYNAMIC permite lJtilizar- r-ecur-siÓn en el programa. 

$INCLUOE indica al compilador que compile el segmento de 

código en FORTRAN especificado como si éste estuviese insertado 

en el punto donde está el 

$INCLUDE:'nomb.file' 

INCLUDE. Su sintaxis es la siguiente 1 

$LINESIZE permite alterar- el ancho de las 1 Íneas que resultan 

en un l i stada de c:omp i l ac i Ón. Su sintaxis es : $LINESIZE:valor 

donde valor es un nGmero entero. Por default''valor- es de 132. 

$PAGE permite imprimir el archivo de 1 i stado de comp i 1 ac I Ón 

con una nueva p'gina. Cada vez que el compilador- encuentre esta 

directiva, generará una nueva página de 1 istado de compilación. 

$PAGESIZE indica que las subsecuentes páginas serán formateadas 

según un valor-. 

Su sin t a:x: is es $PAGESIZE: valor donde valor- es un entero 
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positivo. 

$STORAGE permite indicar cuántos bytes deseamos que ocupe una 

variable de tipo INTEGER o LOGICAL. Su sintaxis es: $STORAGE:n 

donde "n" especifica el n~mero d~ bytes. Si existen variables 

definidas dentro del programa con una longitud definida 

expl Ícitamente 

longitud. 

INTEGER*n ) entonces esta directiva respeta su 

º$TITLE permite poner títulos a las hojas del archivo de 

compilación. Su sintaxis es : $TITLE: 'título'. 

Es posible escribir rutinas de Fortran en forma separada 

y 1 igarlas en una forma semejante a la forma de hacerlo en 

pasea 1. Tarnb i én es posible hacer llamadas desde FORTRAN a 

rutinas escritas en otro lenguaje, como por ejemplo 

program prueba 

subrutine exter(e) 

e:=10 

return 

end 

El programa en Pascal para llamar esta rutina serra 

program llamada<input,output>; 

var parámetro: rea 1; 

1 
t 

1 

1 

l 
1 r 



beqin 

exter(parametro)~ EXTERN: 

,,.,rite (parametr·o) 

end. 

Compilador COBOL. 

12 

820 permite eser i b ir cád i c10 fuente en una vet·s i Ón de Cobol 

11 amada L I I /COBOL. e 1 cu a 1 c:u1np 1 r.! con 1 as norma,:; p,;, t ab 1 er. idas por 

ANSI. 

La forma 

programa 

COBOL. 

de llamar 

escrito 

el 

con 

cc1mp i l e1clor Cobol par· el cornµ i 1 ar' un 

el ed i b::ir· es a través del comando 

E 1 único sube ampo de esttct c:omanc:lo qLtP r·1=qu i et·t::> in formé'lc i Ón es 

el de "Archivo fuente" f.:?n el cual s?. esp:~cif1r.a el 

circh i VC.l fuente en cobol que ti t~ne-i e:,,:tfms i Ór1 ". cob" 

nombre del 

Este com,3ndo cuenta ad1?más con una serie de opciones tales 

de q11e per-rn i ten encender· banderas par.;:: con tr o lar· e 1 proceso 

cornp i 1 -':3C i Ón. Nor-· 1na l roen te 

para colocar 

r.orrnalrnente no sucede. 

Existen opciones ~tiles 

se requiere que el usuario sea un 

i nforrnac i Óri en estos campos. lo CL1al 

que no requieren que el usuc1rio sea un 

experto en el sist0ma. y éstas son normalmente 1 ,:1~ que todo 

tisuario de Cobol uti 1 izará y son las qut::.' µt·esEmto ~n el siguiente 
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párrafo. 

Las opciones generales que se presentan son las siguientes 

Archivo de 1 istado ( archivo con e>~tension ". lst" ); Listar sólo 

errores ( no sel ista el ar-chivo compilado >; Supresión de código 

intermedio < no se guarda el archivo de c5digo intermedio que se 

genera en la comp i l ación ) ; Suprimir eco de errores ( no se 

envíana la pantalla los error-es encontrados en la compilación ). 

Después de compilado el programa escrito en cobol, la manera de 

·ejecutarlo es mediante el comando CRun en el cual es necesariti 

especificar un nombre de archivo intermedio. Se presentan las 

opciones para encender un analizador ya sea de Cobol o de ANSI. 

Un inconveniente de utilizar Cobol en el sistema 820 es la 

imposibilidad de real izar binders con programas escritos en 

otros lenguajes, lo cual repr·esenta no contar con una herramienta 

poderosa de software. 

BASIC 

El intérprete que proporciona E'l sistema es llamado mediante el 
J 

comando BASIC. Este comando muestra los siguientes subcampos 

[Programa inicial) 

[MÍximo n~mero de archivos) 1 
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(Má:>~ i rno tamaño de registro RANDOM J 

Como se puede observar, todos los campos son opcionales, 

esto es porque nosotros p•Jdr~rnos eser i b ir un programa en 

E:asic 

podemos, 

di r·ec tamen te 

estando en 

a través de 1 a 11 arna da dr~ 1 comando o 

el modo comando, 11 amar- un <-1rch i vo 

generado mediante el editar. 

El primer- campo se refiere al nombre del programa que desearnos 

cargar para trabajar- con é 1 . Ot::be tener- e>:: tens i Ón ". bas 11
• y 

,,, 
~uando oprimamos la tecla SIGA este ar-chivo '=>e cargar-a y se 

desplegará en la pantalla. 

El campo "Má:>~imo núrnercl de archivos" se rL•f i er·e .:, 1 nÚrner·o de 

archivos que podemos tener- abiertas al mismo 

es de 15 y el de default es 6. 

,,, 
tiempo. El maximo 

Este parámetro puede afectar- la cantidad de memoria que se asigna 

a un programa en Basic. Es bueno indicar el n6mero exacto de 

ach i vos que se ut i 1 i zarári para, de e~,td forroa, asignar· L'l rnáx i rno 

espacio para e 1 programa de ap 1 i cae i Ón. 

El espacio de memoria asignado a 
. . ., 

una apl 1cüc1on en Basic es de 

El campo 11 Má>~ i rno taroaño de registro RANDOM" especifica el 

tamaño de los registros de los archivos que se 
,,, 

accesar-an en 

forma randorn. 

Este campo puede afectar la cantidad de roernoria disponible para 

una apl icaci6n en Basic y estará en func i Ón del parámetro 

p<;,pe_.c. i f i cado en el subc:ampo del número de ar-chivo~,;. 
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Una vez entrado al intérpr·ete. estc1rernos en modo crnnando. 

Si no especificarnos ninqJn nombre en el c:arnpc; de "proqrarnu 

inicial" podernos cargar alouno mediante el 

de archivo. bas". 

com,:mdo LOAD "nombre 

Es posible escribir un proqrama directarnent~ en modo comando y 

depués s-ilvarlo a través del ,::ornando SAVE "nombre del archivo", A 

donde la e>{tensión A es Útil para sé'llv,;:¡rlo como Lm archivo 

visible para el usuario ( se qr.:iba en forma ASCII ) . 

. L.os comandos de BASIC son estándar en pt·ác:ticarnente todas las 

miquinas y B20 no es una particularidad. así. por ejemplo, para 

ejecutar un programa utilizarnos cmnc1ndo RLIN, par-a dat· 

secuencia utilizamos el comando AUTO. para editar damos el 

comando EDIT (n~mero de 1 ínoa>. Cuando se entrc'l en s~cuencia 

mediante AUTO. la manera de sal irse de ista es oprimiondo la 

tecla CNCL. 

Alqunos comandos útiles; proporcionados pC1r el usuc:wio durc1nte la 

operar.:ión en F.lasic son los s1quientes: 

ACCION-CANCEL detiene .la e,1ecuciÓn de un pt·oqr~ma sin sal irse 

de Basic. Para activarlo nuevamente se proporciona el comando 

CONl. 

ACCION-0 detiene la sal ida de rP.sultados. Oprimiéndolo m•evamente 

se restablece la sal ida de resultados. 

CANCEL permite sal ir de sec:uenc: i a cuando hemo~ er1trado a esta 

mediante el comando AUTO. 

FIN permite sal ir de Basic:. 
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Ensamblador 

El sistema 820 esti basado en un procesador de 16 bits, el 

8086 de INTEL con tecnología HMOS. Ls posible escribir 

programas en len gua je ensamblador para después ensamb 1 ar· 1 as. La 

·ventaja de escribir programas en ensamblador es que podemos 

generar procesos m&s rápidos d~b ido a la propia opt i mi zac i Ón 

que realiza el 

menor que el 

pr·ogr amador. E 1 c6digo que se genera es mucho 

de un programa escrito en un lenguaje de alto 

nivel y comp i 1 ado. Los usuarios que utilizan el 

ensamblador directamente, son personéis 
,,. 

mas especial izadas y 

con conocimiento d~l sistema y el procesador. 

La manera de 11 amar el ensamblador· ( 1 1 amado ASM-·86 ) es a 

través del comando ENSAMBLAR. 

El campo que es obligatorio en este comando es el nombre del 

archivo fuente escrito en lenguaje ensamblador. 

El ensamblador genera, como torlos los compiladores, un archivo 

resultado de la compilación ".obj"; un archivo con los resultados 

el;• la compilación ". lst" y además es posible generar 1 istados 

con el resultado de ambos pa3es del ensamblador ( especificando 

"si" en el campo "Listado er~ pr·irner· pa!;=,e" >, lo cual es Út i 1 

cuando se manejan macros, las cuales pueden introducir ciertos 

. ., 
programac1on que impiden llegar a la segunda pasada 
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de 1 2ns,3rnb 1 ador-. 

LINKEn 

Una vez c:ornp i 1 ado un proqrar11a E'S l iqat·lo con 

rutin,3s del sistema o con r·ut i nas c1.1rnp i ladas en for1oa i~eparada 

para de> e-sta forma genC?rar un arch i vc1 E..1.iecutab 1 e. Esto 5',e 1 ogt·a a 

-trav~s del LINKER del sist~ma. 

La rnane>t·a de invocar al LINKEH es roed i ante el cornündo ENLAZAR. 

Es neces-':lr i o especificar dos campos pr i ne i pal es 11ara 1 a e.iecur. i Ón 

de 1 e ornando : MÓdu los Ob jt~ to v Arch í vo de ei iecuc i Ón. 

"Módulo~ objF.1to" r·f~qu i ere que se especifique nombres de ar-chivos 

resultantes de una c:oropil~ción. archivos con e:,-,:tens i ón 

11
• obj" >. Si se 

.. 
mas de un arr:h i vo p1Jeden separ.:trse 

por espacios en bl~nco. Si se cuenta c:on ilrc:h i vos Qlte se 

encuentran en una biblioteca da arc:hivos < para ganerar un 

biblioteca de archivos SP. utiliza el comando BlBL.IOTF..CP.RIO ) sÓlo 

es necesario esp,:ac i f i e ar el nombre de 1~ biblioteca y los 

archivos qLJe se L1tilizarán, por e.iernplo: 

Módul c1s obJeto 

rnatales.obj 

biolÓciico~(bacteri~s celulat'·es virus> 

t 

1 
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en estf caso se especifica que ligaremos los m¿dulos objeto 

bacterits.obj celulares.obJ y vi_rus.obj que se encuentr·an en 

la biblioteca biol6gicos y ademis los 1 igaremos con el archivo 

rnetales.obJ qu~ no se encuentra en lé:i biblioteca. 

En el campo "Archivo de ejecución" ~s necl~sario especificar el 

nombre de un archivo que seri resultado de real izar el 1 i nk 

entre los diferentes m6dulos objeto. Este nombre serS el que 

·especificaremos en el 

nuestro programa. 

comando EJECUTAR cuando ejecutemos 

El campo "Archivo de l i stado" es opcional y si se 

especifica un nombre 
.,, 

se generara un archivo con el resultado de 

condiciones generadas durante el enlace. Se recomienda 

especificar CNulJ para no crear este archivo y lograr un enlace 

I / 
mas rapido. 

"PÚbl icos" nos permite incluir en el archivo de listado la tabla 

de símbolos de generada por el 1 ioker. En particula~ si se desea 

esta opc i Ón es necesario contestar en inglés "yes", lo cual 

constituye una incongruencia con la pal ftica del sistema. 

"Producir sistema" nos pt:"~rrnite 
. , 

yenerar una verston especial 

del .sistema operativo de 820 BTOS >, lo cual para alguna. 

apl icac•ones muy especial izadas es ~til. No se recomienda para 

usuarios novatos. 
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"Bibliotecas" permite indicar archivos i::i-i11 e:,-,:tensiÓn ". 1 i b" en 

1 os c.:uales se encuentran archivos de tipo ".obj" que 
,, 

seran 

utilizados 

ejemplo, para 

especificar 

por las aplicaciones que estamos 1 igando. Por 

la util izaciÓn 

en este campo el 

s,isterna 

nornbl'e 

ISAM es necesario 

11 ISAMMUL TI. LIB". El 
4 

l inker siempre busca los m6dulos objeto que necesita en el 

archivo CSYSJ<SYS}Sys.1 ib y si nQsotros especificamos una 

b i b 1 i otec:a e:,-,:p 1 Í cita, lograremos el irninar la etapa de bJsqueda 

·y por 1 o tanto será más rápida la et.1pa de l 'i gar. 

"Asignación de DS". Si espc-1 r. i f i carnos "yes" en este campo 

lograremos que la tarea del 
,, 

1 in l,;er•:; sea mas rápida porque no se 

aceptarán las referencias al DGroup. 

"[Archivo de símbolos]" permite, dado un nombre de archivo, 

obterier una tabla dE1 b Írnbol o~, del arel I i vo de ejecuc: i Ón. Se 

recomienda responder [NULJ en este campo para lograr un enlace 

,, ,, . d mas r-ap I o. 

.,;: J 
~ DE o 
\\ Mf.XJCO } 

OEPFI 

1 
1 

1 
1 
l 
1 
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SISTEMA 820 

PRACTICA IV : MANEJO DE EDITOR 

1 

El sistema 820 cuenta para la edición de archivos con un editor 

de caracteres. La ventaja de este tipo de editor con respecto a 

1 os de 1 (nea es la fac i l i dad que presentan a 1 usuario en 1 a 

manipulación de in f ormac i Ón. E 1 usuar i o se olvida de la 

existencia de secuencias de 1 íneas. 

~1 editor permite observar una ventana del texto del usuario y 

manipular todo el texto sin tener que tenerlo presente. 

El editor permite al usuario generar sus archivos escritos en un 

lenguaje de programaci6n o editar archivos de datos que util izari 

en aplicaciones siguientes, ademls de editar archivos da texto 

que serán procesados por el procesador de palabras. 

La manera de llamar al editor del sistema es mediante el comando 

EDITAR. 

los campos que presenta este comando son NOMBRE DE ARCHIVO y 

NOMBRE DE USUARIO. 

El primer campo es necesario y debe ser especificado por el 

usuario. En este se da el nombre del archivo que deseamos editar. 

Puede ser el nombre de un archivo ya existente o un nuevo nombre 

de un archivo que se crear~ 

.,, 
Al momento de entrar a modo edicion, la pantalla se divide en dos 

secciones: 

1 

1 



El STATUS FRAME v el TEXT FRAME. 

En el primero se despl ieaa informaci6n del editar v del archivo 

que estamos aditando ( versión del editor. posición en porcenta.ie 

del archivo. condiciones de error ). 

En el Text Frame se despl ieqa el texto. v la pantalla sirve como 

una ventanc1 del texto total. En ~ste se pueden observar dos 

elementos que utiliza el editor un pequeRo cuadrado que indica 

e 1 fin de archivo v un pequeño SE'.qmen to que parpadea. 11 amado 

"cursor". 

Es importante conocer estos dos elementos porque diversas 

funciones de 1 editor se l 1 evan a r:abo dependiendo di: su posición. 

Además de 1 o anterior· definiremos una SELECCION como una 

s~cuencia continua de caracteres dentro del ar·ch i vo. Una 

selección se r·eal iza a través ele: 1 as rn.H e as. de lns cuales 

Sólo mencion;,.r·e q1Je una seler:ción se 

d ist inQlJe porque al marcarla se presenta al u~A,ar i o en vi deo 

inverso. 

Para el mane.Jo adf.!cuado del ecl i tcw con tcHnc,~, c:on una serie de 

elemento~ e~ el teclado que permiten manipular el t~xto. 

Las teclas que utiliza el l~s alfanum~ricas 

ií,cluyendo las teclas de función fl.flO y la t2cla de cÓdioo >, 

las de cursor. las de despl ieque. y las de control. El maneJo de 

.~lqunas t~clas va fue practicada en la sesión int~oductoria del 

sistema, asr que e~fo~ar~ los demás elementos del teclado y su 

función. además de platicar sobre los comandos del editor. 
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3 

, 
Antes de continuar mencionaremos que una paqina de texto es la 

cantidad de texto que se puede ohservar cr1 la pantalla a un mismo 

tiempo. La pantalla permite observa~ 26 renqlones por 80 ~alumnas 

y esto especifica el t<a1rnafío de~ una páqina. 

Elementos importantes del te~lado. 

AYUDA oprimiendo esta tecla el sistema d~spl ieaa los comanden 

disponibles en el editor. Para reqresar a modo edición dP. texto 

es necesario oprimir la tecla CNCl. 

CNCI_ permite canee lar la ulti1na oper;,ciÓn indicada por el 

usuario. Esta opción funciona sobre los modos de inserción y los 

comandos. 

PROX PAG. permite observar· la si qui en te página de texto. 

PAG ANT 

SUBIR 

permite observar la p~gina anterior de texto. 

En la secci6n de ~tatus se obset·va una leyenda que di~e 

"Posición del archivo" v un porcentaje. SUBIR per1nite aurnP.ntar- el 

porcentaje de texto del archivo que estamos editando Y el 

movimiento se ob-serv"3rá de una manera suave. 

BAJAR i dfÍnt i co que SLJt:lR pero decrPn1ent..indo el pareen ta Je-. 

COOIGO ut i l izada en r.:r.mJ1.mto r.:on otra tec 1 a perro i te 11 asnar a 1 os 

diferentes comandos del editor. 

Si mantenP.mos opr i rn ida es.ta t~c la v 1 a 11 
-··- > 11 

e 1 cursor se 

colocara un lugar después del 

reng 1 Ón ac tua 1 . 

~ltimo caracte~ qu~ tenQa el 
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Si se uti 1 iza con la tecla 11 <···- 11 el cursor se posicionara en la 

prime"'·a colL•mna del r:!nglÓn actual. 

SOBRE~SCRIBIR cuando 1e oprime esta tecla se enciende el led que 

está incluido en ella. Pet·mite r11oc1ificar los c2,r¿¡c.tE:rE~s sin temer 

que t~rrarlos antes. Cambia el caricter donde est~ posicionado al 

curse.·· por el carác ;er que c,pr i marnos. Par¿-¡ dejat· este ruodo, 

oprirrimos nuevamente a tecla v el led se apaqa~i. 

COPIE permite copiar- una selección al lugar· doride se enc1.•entr·a 

el CL ··sor. 

. . ., 
El t ~:~to que se copia permanm.:e eri Sll pos I e: 1 on or i g in~ 1 y 

obten~mos una copia de il en la posici¿n indicada por el cursor. 

MOVER permite mover una porci6n de texto hacia el lugar 

espec:ficado por ~1 cursor. A diferancia de COPIE, el texto ya no 

per·mc: 1E•cerá en su posición or i q i na l . 

FIN u;..ndo se lP. opr irne, el sistema E•nvía el ml'msa.ie de salvar o 

no el archivo. Si se especifi~a SI, se salvari el at·cnivo editado 

y si se especifica NO, no se salvar¿. Si se esp~cifica 

ya e:,,: i st Íc'I el arc:h i vo, se cr•fo:arc:i' 
. , 

una ver-s1on 

nueva del archivo y 1 a anterior se renombrara con la e:,~tens i Ón "­

O l d 11
• 

BORRE es utilizada par~ bar·ra~ el car~cter sobr-e el cual esti el 

,. urso1 . 

RETRO:ESO es 1 a tec 1 a E'-LJpe:~r-· i m· derecha con una f 1 echa apuntando 

hacia la izquierda. Esta perroite borrar el carácter anterior a la 

posic Ón del cursor. Si tecla de SOBREESCRIBIR 
,, 

ewta 

sel ec, i onada. RETROCESO f-unc i onal"á r.orno una tec 1 a de avanr.e hac: i a 
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atrás y no borrará ningún carácter. 

RETORNO es la tecla con una flecha con punta blanca apuntando 

hacia la izquierda. Permite posicionarnos en la primera columna 

del siguiente renglón. 

F1 utilizada para repetir el ~ltimo comando dado por el usuario. 

Un ejemplo 6til se encuentra en 
I 

la busqueda de una cuerda da 

caracteres. Se llarna al comando de búsqueda y se ejecuta. Despuéii, 

s61o es necesario oprimir Fl para local izar la siguiente 

ocurrencia de la cadena que estamos buscando. 

'F10 una vez rea 1 izada una se 1 ecc i Ón a través de 1 os comandos de 

marca, esta tecla nos permite borrar el texto que esti marcado. 

Debe tenerse cuidado con su manejo porque podríamos perder todo 

el archivo si todo esti marcado. 

FLECHAS se utilizan par-a mover el cursor- a través de la ventan• 

en la dirección a la que apuntan. 

MARCA &e utll iza para real izar una selección de texto. El texto 

marcado se coloca en video inverso. 

BORDE permite indicar, una vez real izada una se1ecci6n, al 

1 ímite de la selección. 

TAB si se oprime cuando el cursor est~ en la primera column& de 

I 
un renglon, genera 9 espacios. En cualquier otra columna, al 

oprimirlo generari 7 espacios. Es ~til para realizar movimiento 

rápido a través de un reng 1 Ón o para editar- en ciertos programas. 

Por ejemplo, FORTRAN requiere iniciar las instrucciones a partir 

de 1 a ce 1 umna 7, lo cual se rea 1 iza rap i darnen te a trave's de esta 

tecla. 

MAYUS permite seleccionar los caracteres local izados en 1& parte 

l 
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superior de cada tecla. Si se oprime ~sta y una tecla con letra, 

se generari su car~cter en maySscula. 

Marcas 

Diversos comandos del editor funcionan sobre selecciones. Una 

selección de texto se real iza a través de diversos mecanismos: 

a) Oprimiendo la tecla MARCA, real izarnos la selecci6n del texto 

·1ocal Izado _desde la posición del cursor hasta el fin de la línea. 

b > Oprimiendo marca junto con la tecla 11 
-·- > " real izamos una 

selección de todo el renglón en donde esté posicionado el cursor. 

c> Oprimiendo marca al mismo tiempo que la flecha que apunta 

h.ac i a arriba, generarnos una marca de 1 a pal abra donde está 

posicionado el cursor. 

d) Oprimiendo la tecla CODIGO y Mal mismo tiempo, marcamos todo 

el te:><:to. 

Como podemos observar en lo escrito hasta este momento, he 

mezclado llamadas de comandos a través de teclas y llamadas a 

través de la acción de CODIGO y otra tecla. 

Comandos de edici6n. 

La gran mayoría de estos comandos se invocan mediante la acción 

conjunta de la tecla de CODIGO y alguna otra. 
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Este tipo de comandos requieren que el usuario en ciertos casos 

indique a 1 gunos parárnetros. Por ejernp lo, para buscar una cadena 

de caracteres, es necesario, después de llamar al comando 

búsqueda a través de CODIGO B, especificar la cadena que deseamos 

buscar. El campo des~inado para esta información está limitado 

por los símbolos 11
()

11
• El cursor se posicionará sobre el 11

)
11 

y 

todo 1 o que eser I bamos quedará encerrado en paréntesis. Después 

&e dar; SIGA y el sistema buscará la cadena espelicicada. 

·coOIGO M marca todo el texto. Coloca el texto en video inverso. 

COOIGO B permite real izar la búsqueda de una cuerda de 

caracteres. 

CODIGO I permite real Izar la 
. . ,,, 
1nserc1on de caractere• 

hexadecimales. 

Este comando es particularmente Útil para la edición de archivo• 

de comandos. Si deseamos utilizar el comando de 
. , 

delegacion,-

debernos editar programas utilizando este comando. Entre los 

cód i gos hexadec i ma 1 es más Ú t i 1 es tenernos 

OA return 

18 SIGA 

07 CNCL 

04 FIN 

CODIGO S permite real izar saltos a secciones del archivo. El 

porcentaje relativo de donde nos local izamos se puede observar en 

la sección de status < STATUS FRAME ). Si indicamos un salto al 

r 
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0%, nos posicionaremos al principio del archivo. Si espe~ificamos 

50%, a la mitad, y si 

Final del archivo. 

especificamos 100% nos posicionaremos al 

CODIGO L nos permite leer un archivo almacenado en disco e 

insertarlo en el archivo que estamos editando. La i nserc i Ón se 

I 

real iza desde la posicion actual del cursor. Es posible indicar 

el número de caracteres que de!;;eamos insertar y 1 a posición ( en 

por-ciento ) de donde 

insertar. 

inicia la sección de código que desearnos 

·cooIGO R permite reemplazar una cadena de caracteres por otra 

cadena nueva. 

Para utilizar este comandD debemos seleccionar ( marcando 

área de texto sobre el cual deseamos real izar el reemplazo. 

> el 

CODIGO V permite hacer visibles los caracteres que normalmente 

no son visibles tales como los returns,los blancos, los c6digos 

he:;.;;adec i ma 1 es insertados. Repitiendo la secuencia de COOIGO V 

hacemos invisibles los c6digos que se hicieron visibles. 

CODIGO N nos posiciona al principio de la selección. 

CODIGO Z funciona desde las series 822 hacia arriba. Permite 

cambiar de una pantalla de 80 columnas a 132 columnas. 

CODIGO G permite grabar el archivo editado en disco duro sin 

tener que sa 1 ir de modo ed i e i Ón. 

La manera de sal ir de editor es a través de la tecla FIN. 

Una vez oprimida ~sta, se pedir¿ indicar si se desea salvar el 

3rchivo. Esto se real iza indicando SI en el campo que se muestra 

a 1 us,uar- i o. 



CURSO 820 

PRACTICA V MECANISMOS DE IMPRESION 

1 

Cada lenguaje que soporta el sistema 820 presenta características 

propias en sus mecanismos de impresión. 

Se mostrar~ la manera de generar archivos de impresi6n en los 

diferentes lenguajes que soporta 820. 

Impresión en BASIC 

La impresión de archivos en este lenguaje se real iza a través de 

definiciones ERC%. 

Mediante ~sta, podemos enviar a impresora los resultados del 

programa de aplicación, utilizando para ello la cola de impresión 

a la cual esti asignado el usuario. También se ut i 1 iza para 

enviar un 1 istado del programa a impresora. 

La col a de i rnpre~ i Ón que sei ut i l izará más comúnmente será SPL. 

Existen tres ti pos de def in i e i Ón de ERC'Y .. 

a) ERC'l.::::OEFLPRINT<"CSPL.J") 

b) ERC'X=DEFLPRINT("CSPLBJ"> 

e) ERC'X=DEFLPRINT("[NULJ") 

,, 
La primera opcion se utiliza para indicar que las instrucciones 

posteriores se colocarán en el spooler para una impresora 

paralela. 

f 

1 
f 

1 

1 
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La segunda opción es idintica a la primera, pero para impresoras 

seriales. 

La Gltima se utiliza para indicar al sistema que la informaci6n 

almacenada en el spooler puede finalmente 

i mpr·esora. 

Veamos algunos ejemplos 

10 ERC% = DEFLPRINT<"CSPLJ") 

20 FOR I = 1 TO 50 

30 LPRINT CHRS<I>, 

40 NEXT I 

50 ERC% = DEFLPRINT("CNULJ") 

enviarse a la 

Este programa envia a 
. . .,, 
1mpres1on los primeros 50 caracteres ASCII. 

La instrucción LPRINT es necesaria para indicar que los 

resultados se manden a impresora. 

Durante el momento del loop, no 
,, . ,, 

se ver-a n I ngun resultado en la 

~ 

impresora, lo cual suceder~ cuando se ejecuta la linea 50. 

Pdra enviar- un listado a impresor-a utilizaríamos lo siguiente: 

!~RC'1/. = DEFLPR I NT ( 11 C SPL J" > 

U ... IST 

ERC% = DEFLPRINT("CNULJ") 
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Impresión en PASCAL 

Las intrucciones que emplea este lenguaje para el despliegue de 

información son WRITE o WRITELN. 

Su sintaxis es la siguiente: write( <nom.arch>,<variables> >. 

El campo de nombre de archivo es el que nos permite definir la 

salida de nuestra información. Si no especificamos ningún nombre, 

la sal ida 
... 

sera por video. El archivo de sal ida puede ser 

modificado a través del comando .ASSIGN. 

·Podemos indicar un archivo de sal ida en disco o directamente a la 

impresora. Para definir un archivo de sal ida, utilizarnos el 

comando da ASSIGN. 

Veamos un ejemplo: 

PROGRAM IMPRESS(INPUT,OUTPUT) 

VAR CARACT: CHAR; 

IMP : TEXT; 

I : INTEGER; 

BEGIN 

ASS I GN ( I MP, ' C SPL J ' ) ; 

REWR I TE ( I MP > ; 

{ asignacicin del archivo de sal ida} 

FOR I:=10 TO 29 DO WRITE<IMP,CHR<I>> 

ENO. 

El programa anterior . . . " 1mpr1m1r1a los veinte caracteres. ASCII, 

iniciando en el 10 y terminando en el 29, en la impresor• 

parallel. 
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Debe el archivo de 
,, 

denomina IMP observarse que impresion se y 

esta asignado a [ SPL J. Ade1más, es un archivo de tipo TEXT y no 

está declarado en el encabezado del programa. Otro detalle es 

que, después de hacer el ASSIGN, debe real izar se un REWRITE del 

archivo, el objeto de abrirlo 
. .,. 

con para impres1on. 

Existe la posibilidad de alternar la sal ida de impresión. 

Supongamos que en cada corrida desearnos cambiar la salida de 

nuestra informaci6n, esto es, en algunos casos deseo que la 

• impresi6n sea directamente a impresora, en otras, que sea a video, 

y en otras deseamos generar un archivo de resultados en disco. 

Una forma sería editar en cada ocasión nuestro programa y cambiar­

el nombre del archivo de despliegue, lo cual sería muy ineficaz. 

. . ,,, 
Otra forma, rnás rae i ona 1 , ser· í a l1ac i endo una as1gnac1on 

selectiva, desde software, del archivo de despl iegu~. 

Veamos el siguiente ejemplo: 

PROGRAM IMPRESS<INPUT,OUTPUT>; 

< Selecci6n por software del canal de impresi¿n} 

VAR SEL.: CHAR; 

IMP : TEXT; 

I : INTEGER; 

C:EGIN 

WRITE('CANAL DE SALIDA D/I/V )' >; 

REPEAT READ<SEL> 

UNT l L. SEL IN C 'D ' , ' I ' , 'V' J ; 

CASE SEL l1F 

• 



'0': ASSIGN<IMP,'CRESULTAOOSJ' >; 

' 1 ' : ASS 1 GN ( I MP , ' C SP L. J ' > ; 

'V': ASSIGN<IMP,'CVIOJ') 

END; 

REWR I TE ( 1 MP > ; 

FOR l:=10 TO 29 DO WRITE<IMP,CHR<I>> 

END. 

,,. 
En este ejemplo, mostramos la manera mas 

5 

indicada para lograr 

·salida de resultados por canales diversos sin tener que modificar 

(editando), el nombre del canal de sal ida. 

Este programa podrÍ• utilizarse como una subrutina en todas 

nuestras apl icaclones. 

Los detalles que deben observarse son los siguientes: 

a) Tenemos 

múltiple. 

b) IMP puede 

archivo 

la posibilidad de selección de canal de salida 

ser asignado a cualesquiera de los nombres de 

RESULTAOOS,SPL,VID. El primer nombre se refiere a un 

archivo de sal ida en disco cuyo nombre ser~ RESULTADOS, el 

segundo es el nombre del spooler, con el cual se tendrÍ sal ida 

inmediata a impresor-a, y el 

por video. 

tercero (LVIDJ>, permite la salida 

c)L.a selección del canal desalidaserealizaatravésdela 

variable SEL, a la cual asigna el usuario un valor mediante 

una lectura. 
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Una recomendac i c:)n 
,, 

seria siempre enviar primero l º'=- r t?su l tados a 

discei, par·a de esa forma anali:z¿,r· su formato y decidir si es el 

que se busca. Si lo es, entonces se manda imprimir utilizando el 

comando COPIA, copiando a [SPLJ nuest10 archivo en disco; en caso 

contrario podemos modificar nuetras formatos de sal ida con la 

ventaja de que no desperdiciamos p~pel. 

Impres i Ón en FORTRAN 

Es posible real izar operaciones semejantes a las real izadas en 

PASCAL para seleccionar el canal de sal ida. 

L.a i nstrucc i Ón más cmnp 1 E-)t.a qt.lF.J propor·c: i ona e 1 1 er1gua jt;J para el 

despliegue de los resultados es WRITE. 

Su sintaxis es WRITE< <unid), (formato} < variables >, donde 

(nom.arch) especifica la unidad de sal ida de nuestros datos. Si 

e:11, er;;te campo esrec i f i e amos *, nuestra entrada será a tr·avés del 

teclado y la sal ida ser~ por video. 

L~ manera de especificar un archivo de sal ida en disco es a 

través de la 
.,, 

instruccion OPEN. 

Sll sintaxis es la siguiente OPEN ( (er,t >, F ILE=<nom. arch >, (opc >) 

donde Cent> es un n6mero entero que se utilizar~ en la 

instrucción WRITE corno (unid); <norn.arch> es e?l nornbr·e 1 Óg i c:o 

asignado a la unidad <ent> y (opc> son características propias de 

cada ar·ch i vo. 

Sea el siguiente ejemplo 



e 

C Ejemplo d~ mecanismos de sal ida en Fortran 

e 

e 

PROGRAM COLSWP 

CHARACTER*64 FNAME,MSG1 

DATA MSGI/'REALIZADO'/ 

C Sal ida por video utilizando* 

900 

e 

WRITE<*,900) 

FORMAT<'DAME EL NOMBRE DE UN ARCHIVO DE SALIDA') 

7 

C Lectura del nombre de un archivo de sal ida dado por el usuario 

e 

READ<*,910) FNAME 

910 FORMAT<A> 

e 

C Abriendo el archivo especificado por el usuario 

e 

OPEN<3,FILE~FNAME) 

e 

C Abri~ndo un archivo de sal ida para los resultados 

C La unidad que asignaremos será 1 a 4. 

C La indicacidn de STATUS=NEW se utiliza para especificar un 

C nuevo archivo de escritura. Si el archivo de sal ida existiese 

C tendríamos que especificar STATUS=OLD. 
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e 

OPEN(4,FILE='OUT.TXT',STATUS='NEW') 

e 

C Lectura y escritura de los ar-chivos especificados hasta que se 

C local ice el fin del archivo de lectura 

e 

100 READ<3,920,END=200>I,J,K 

WRITE<4,920)J,I,K 

920 FORMAT(317) 

G0T0 100 

200 WRITE(*,910)MSG1 

ENO 



Este libro se terminó.de imprimir en 
IMPROSA, siendo Jefe de la DEPFI, el 
Dr. Gabriel Echávez Aldape, y de la 
Secci6n Editorial, la Lic. Eugenia 
M. de Lizalde, a los 25 días del mes 
de octubre del año de 1985. 

Tiraje: 500 ejs. 
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