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Capitulo 1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

CAPITULO 1. Descripcion del problema

1.1 Situacion original

El Instituto Nacional de Ciencias Penales es un centro académico que forma, actualiza y
especializa a los agentes del Ministerio Publico de la Federacion, a los peritos profesionales y a
otros servidores publicos interesados en la procuracion e imparticion de justicia, la seguridad
publica, la ejecucion de sanciones, la criminologia, la criminalistica, la victimologia y, en
general, en las ciencias penales. Asimismo, imparte estudios de posgrado dirigidos a las
personas interesadas en estas ciencias, realiza investigaciones y promueve actividades de
difusion.

En el rubro de publicaciones se busca fortalecer la cultura de la legalidad mediante la difusién
permanente de temas especializados en Ciencias Penales. Dar a conocer los resultados de la
labor de investigadores nacionales y extranjeros. El Instituto cuenta con un amplio trabajo
editorial al publicar libros y revistas especializados, lo que incrementa la informacién
bibliogréafica en las areas de las Ciencias Penales.

Con esta politica editorial todas las obras y revistas publicadas por el Instituto se ponen al
alcance de las areas de seguridad publica, de procuracién, de administracion de justicia y de
ejecucion de sanciones, asi como de investigadores, profesores, especialistas y técnicos que
se desempenfian en el &mbito de las Ciencias Penales, ademas del publico en general. En este
sentido la biblioteca (Celestino Porte Petit) pone a disposicion un nimero importante de
ejemplares con las obras publicadas por la institucién o por diversos autores independientes.

Con la finalidad de facilitar el acceso al acervo bibliografico, la institucién requiere de un medio
de publicacion que permita a los usuarios de la biblioteca conocer las obras que se tienen
disponibles evitando el traslado hasta las instalaciones sin la certeza de encontrar el libro o la
revista que se busca.

Las convocatorias generadas por el Instituto (Maestria, Doctorado, Especializacion, Cursos de
actualizacion Seminarios, Talleres, Coloquios, Congresos, Jornadas, Diplomados) requerian de
una constante actualizacién y en ocasiones éstas se publicaban con muy poco tiempo antes
de comenzar el evento. Debido a esto se necesitaba de un método mas rapido de realizar
estas operaciones.

Originalmente la Direccién de Servicios Bibliograficos e Informaéticos del Instituto publicaba en
una pagina Web estatica la informacién generada.
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Las desventajas de una pagina de contenidos estaticos son:

El tiempo para la modificacion del contenido es mayor

Pueden haber errores en los estandares definidos para la publicacién de la
informacion

Dependencia de personal

1.2 Administrador de contenidos

El Administrador de contenidos combina, en forma excepcional, la capacidad de
administracion de contenidos Web, facil de utilizar, junto con las capacidades de procesos
integrados para manejar la creacion, aprobaciéon y publicacién de los contenidos y de los
complejos documentos que se encuentran en diversos sitios Web y en varios formatos e
idiomas. El Administrador puede controlar vastas cantidades de contenidos Web dinamicos a
través de los sitios distribuidos globalmente, y proporciona capacidades integradas de
administracion de procesos para garantizar una publicacion segura y exacta de tales
contenidos en linea. La facilidad de su uso les permite a los usuarios publicar la informacién
rapidamente mientras se le otorga a los Webmasters el control necesario para crear,
generalizar y administrar sus sitios.

Al simplificar y perfeccionar la publicacién del contenido en linea, el Administrador de
contenidos proporciona las herramientas para responder rdpidamente a las demandas
cambiantes del mercado. La arquitectura orientada a los eventos enlaza los contenidos con los
eventos comerciales y asegura que los visitantes del sitio web puedan acceder oportunamente
a los contenidos exactos y relevantes, de este modo se fortalece el valor de todas las
iniciativas en linea.




Capitulo 1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

1.3 Justificacion del sistema

Aprovechar la tecnologia informéatica de punta en coordinacion con las necesidades de la
Direccion de Servicios Bibliograficos e Informaticos del Instituto Nacional de Ciencias Penales
(INACIPE).

Ademas de coordinar el establecimiento, mantenimiento, servicio y actualizacion para el
acceso y difusién de la informacion que genere el Instituto.

La pagina web del Instituto se debera de construir en un esquema de 4 capas:

Primera capa. Servicios para el cliente: Paginas Web mostradas en un navegador
(browser) para presentacion y solicitud de informacion.

Segunda capa. Servicios Web: desarrollo de los componentes encargados de la
construccion del contenido de las paginas Web y recepcion de solicitudes de los
clientes Web.

Tercera capa. Servicios transaccionales: desarrollo de componentes con la
funcionalidad y comportamiento transaccional del sistema; conexién y solicitud de
altas, bajas cambios y consultas de informacion a la Base de Datos.

Cuarta capa. Administracion de la informacion a traves del DBMS y programacion de
triggers y stored procedures.
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1.4 Descripcion de los requerimientos

A continuacion se describen las tareas que se automatizaran dentro de las areas involucradas
y una breve descripcién de éstas.

Acervo bibliografico

Se refiere a la consulta por Internet del acervo de la biblioteca. Las consultas se haran de
acuerdo a los siguientes datos:

Nombre Titulo Libro
Autor Revista
Materia Tesis
Video
Todos

Como resultado de la consulta se mostrara la ficha bibliografica del libro, revista, tesis o video.

Convocatorias

Se refiere al mecanismo de publicacion de informacion sobre las diferentes actividades
programadas dentro del Instituto, como inscripcion a cursos de maestrias, doctorados, talleres
y seminarios, en las que pueden participar el publico en general. Se debera realizar un
ambiente de administracion mediante Web para agregar, modificar, eliminar y consultar la
presentacion de las convocatorias.

Eventos

Se refiere a la publicacion en Internet de los sucesos que se realizan en el Instituto. Se debera
realizar un ambiente de administracion mediante Web para dar de alta imagenes de nuevos
eventos, eliminar imagenes de eventos y modificar eventos ya publicados (sustitucion).
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1.5 Usuarios del sistema

DSBel

Es la Direccién de Servicios Bibliograficos e Informaticos y esta representada por el Director y
la Subdireccion de Sistemas.

Usuario de Internet

Es la persona que consulta la pagina del Instituto.

Posgrado

Es encargado de revisar y corregir la correcta publicacién del acervo bibliogréfico.
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CAPITULO 2. Herramientas de analisis y disefio

2.1 Metodologia

2.1.1 La metodologia orientada a objetos

La mayor parte de los métodos consisten, al menos en principio, en un lenguaje y en un
proceso para modelar. El lenguaje de modelado es la notacion (principalmente grafica) de que
se valen los métodos para expresar los disefios. El proceso es la orientacién que nos dan
sobre los pasos a seguir para hacer el disefio.

La metodologia orientada a objetos presenta caracteristicas que lo hacen idéneo para el
analisis, disefio y programacion de sistemas; sin embargo, el analisis de requisitos, que es la
relacion entre la asignacion de software al nivel del sistema y el disefio del software, se quedd
atras por lo que empezaron a surgir diferentes métodos de andlisis y disefio orientado a
objetos, entre los que destacan los métodos Booch, OOSE (Object Oriented Software
Engineering) y OMT (Object Modeling Technique). Para poner fin a la "guerra de métodos" que
se presentd en ese momento, se cred el Lenguaje Unificado de Modelado (UML).

2.1.2 Conceptos de la metodologia orientada a objetos

La metodologia orientada a objetos ha derivado de las metodologias anteriores a ésta, asi
como los métodos de disefio estructurado realizados que guian a los desarrolladores que
tratan de construir sistemas complejos utilizando algoritmos como sus blogues fundamentales
de construccion, similarmente los métodos de disefio orientado a objetos han evolucionado
para ayudar a los desarrolladores a explotar el poder de los lenguajes de programacion
basados en objetos y orientados a objetos, utilizando las clases y objetos como bloques de
construccién basicos.

Actualmente el modelo de objetos ha sido influenciado por un nimero de factores no solo de
la Programacion Orientada a Objetos (Object Oriented Programming, OOP por sus siglas en
inglés). Ademas, el modelo de objetos ha probado ser un concepto uniforme en las ciencias de
la computacion, aplicable no s6lo a los lenguajes de programacién sino también al disefio de
interfaces de usuario, bases de datos y arquitectura de computadoras por completo. La razén
de ello es, simplemente, que una orientacion a objetos nos ayuda a hacer frente a la inherente
complejidad de muchos tipos de sistemas.
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Un objeto "es cualquier cosa, real o abstracta, acerca de la cual almacenamos datos y los
métodos que controlan dichos datos". También se puede definir a un objeto como "una entidad
tangible que muestra alguna conducta bien definida".

Los objetos tienen una cierta "integridad” la cual no debera ser violada. En particular, un objeto
puede solamente cambiar estado, conducta, ser manipulado o estar en relacion con otros
objetos de manera apropiada a este objeto.

Una clase es una plantilla para objetos mltiples con caracteristicas similares. Las clases
comprenden todas esas caracteristicas de un conjunto particular de objetos. Cuando se
escribe un programa en lenguaje orientado a objetos, no se definen objetos verdaderos sino se
definen clases de objetos.

Una instancia de una clase es otro término para un objeto real. Si la clase es la representacion
general de un objeto, una instancia es su representacion concreta. A menudo se utiliza
indistintamente la palabra objeto o instancia para referirse a un objeto.

En los lenguajes orientados a objetos, cada clase esta compuesta de dos cualidades: atributos
(estado) y métodos (comportamiento o conducta). Los atributos son las caracteristicas
individuales que diferencian a un objeto de otro (ambos de la misma clase) y determinan la
apariencia, estado u otras cualidades de ese objeto. Los atributos de un objeto incluyen
informacion sobre su estado.

Los métodos de una clase determinan el comportamiento o conducta que requiere esa clase
para que sus instancias puedan cambiar su estado interno o cuando dichas instancias son
llamadas para realizar algo por otra clase o instancia. El comportamiento es la Gnica manera
en que las instancias pueden hacerse algo a si mismas o tener que hacerles algo. Los
atributos se encuentran en la parte interna mientras que los métodos se encuentran en la
parte externa del objeto.

Detalles de la
~ Iplermentacion
privedo

Representacién visual de un objeto como componente de software
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Para definir el comportamiento de un objeto, se crean métodos, los cuales tienen una
apariencia y un comportamiento igual al de las funciones en otros lenguajes de programacion
como los lenguajes estructurados, pero estos métodos se definen dentro de una clase. Los
métodos no siempre afectan a un solo objeto; los objetos también se comunican entre si
mediante el uso de métodos. Una clase u objeto puede llamar métodos en otra clase u objeto
para avisar sobre los cambios en el ambiente o para solicitarle a ese objeto que cambie su
estado.

Cualquier cosa que un objeto no sabe, 0 no puede hacer, es excluida del objeto. Ademas, como
se puede observar en la figura, las variables del objeto se localizan en el centro o ntcleo del
objeto. Los métodos rodean y esconden el ndcleo del objeto de otros objetos en el programa.
Al empaquetamiento de las variables de un objeto con la proteccion de sus métodos se le
llama encapsulamiento. Tipicamente, el encapsulamiento es utilizado para esconder detalles
de la puesta en practica no importantes de otros objetos.

Entonces, los detalles de la puesta en practica pueden cambiar en cualquier tiempo sin afectar
otras partes del programa.

La imagen conceptual de un objeto (un nucleo de variables empaquetadas en una membrana
protectora de métodos) es una representacion ideal de un objeto y es el ideal por el que los
disefiadores de sistemas orientados a objetos luchan. Sin embargo, no lo es todo, a menudo,
por razones de eficiencia o la puesta en préactica, un objeto puede querer exponer algunas de
sus variables o esconder algunos de sus métodos.

El encapsulamiento de variables y métodos en un componente de software ordenado es, una
idea poderosa que provee dos principales beneficios a los desarrolladores de software:

Modularidad: Esto es, el cddigo fuente de un objeto puede ser escrito, asi como darle
mantenimiento, independientemente del cddigo fuente de otros objetos. Ademas, un
objeto puede ser transferido alrededor del sistema sin alterar su estado y conducta.
Ocultamiento de la informacién: Es decir, un objeto tiene una "interfaz publica" que
otros objetos pueden utilizar para comunicarse con él. Pero el objeto puede mantener
informacién y métodos privados que pueden ser cambiados en cualquier tiempo sin
afectar a los otros objetos que dependan de ello.

Los objetos proveen el beneficio de la modularidad y el ocultamiento de la informacion. Las
clases proveen el beneficio de la reutilizacién. Los programadores de software utilizan la
misma clase, y por lo tanto el mismo c6digo, una y otra vez para crear muchos objetos.

En las implantaciones orientadas a objetos se percibe un objeto como un paquete de datos y
procedimientos que se pueden llevar a cabo con estos datos. Esto encapsula los datos y los
procedimientos. La realidad es diferente: los atributos se relacionan al objeto o instancia y los
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métodos a la clase. ¢Por qué se hace asi? Los atributos son variables comunes en cada objeto
de una clase y cada uno de ellos puede tener un valor asociado, para cada variable, diferente
al que tienen para esa misma variable los demas objetos.

Los métodos, por su parte, pertenecen a la clase y no se almacenan en cada objeto, puesto
que seria un desperdicio almacenar el mismo procedimiento varias veces y ello va contra el
principio de reutilizacion de codigo.

Otro concepto muy importante en la metodologia orientada a objetos es el de herencia.

La herencia es un mecanismo poderoso con el cual se puede definir una clase en términos de
otra clase; lo que significa que cuando se escribe una clase, sélo se tiene que especificar la
diferencia de esa clase con otra, con lo cual, la herencia dard acceso automatico a la
informacion contenida en esa otra clase.

Con la herencia, todas las clases estan arregladas dentro de una jerarquia estricta. Cada clase
tiene una superclase (la clase superior en la jerarquia) y puede tener una o0 mas subclases (las
clases que se encuentran debajo de esa clase en la jerarquia). Se dice que las clases
inferiores en la jerarquia (clases hijas) heredan de las clases mas altas (clases padres).

Las subclases heredan todos los métodos y variables de las superclases. Es decir, si en alguna
clase, la superclase define un comportamiento que la clase hija necesita, no se tendra que
redefinir o copiar ese cddigo de la clase padre.

Superclase

Bubeloss Subcloass
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De esta manera, se puede pensar en una jerarquia de clase como la definicién de conceptos
demasiado abstractos en lo alto de la jerarquia y esas ideas se convierten en algo mas
concreto conforme se desciende por la cadena de la superclase.

Sin embargo, las clases hijas no estan limitadas al estado y conducta provistos por sus
superclases; pueden agregar variables y métodos ademas de los que ya heredan de sus clases
padres. Las clases hijas pueden, también, sobrescribir los métodos que heredan por
implementaciones especializadas para esos métodos. De igual manera, no hay limitacién a un
solo nivel de herencia por lo que se tiene un arbol de herencia en el que se puede heredar
varios niveles hacia abajo y mientras mas niveles desciendan una clase, mas especializada
serd su conducta.

La herencia presenta los siguientes beneficios:

a) Las subclases proveen conductas especializadas sobre la base de elementos
comunes provistos por la superclase.

b) A través del uso de herencia, los programadores pueden reutilizar el codigo de la
superclase muchas veces.

¢) Los programadores pueden implementar superclases llamadas clases abstractas
gue definen conductas "genéricas".

d) Las superclases abstractas definen, y pueden implementar parcialmente, la
conducta pero gran parte de la clase no esta definida ni implementada. Otros
programadores concluiran esos detalles con subclases especializadas.

2.1.3 Ventajas de la metodologia orientada a objetos
En sintesis, algunas ventajas que presenta son:

Reutilizacién. Las clases estan disefiadas para que se reutilicen en muchos sistemas.
Para maximizar la reutilizacion, las clases se construyen de manera que se puedan
adaptar a los otros sistemas. Un objetivo fundamental de las técnicas orientadas a
objetos es lograr la reutilizacién masiva al construir el software.

Estabilidad. Las clases disefiadas para una reutilizacion repetida se vuelven estables,
de la misma manera que los microprocesadores y otros chips se hacen estables.

El disefiador piensa en términos del comportamiento de objetos y no en detalles de bajo
nivel. El encapsulamiento oculta los detalles y hace que las clases complejas sean
faciles de utilizar.

Se construyen clases cada vez mas complejas y clases a partir de otras clases, las
cuales a su vez se integran mediante clases. Esto permite construir componentes de
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software complejos, que a su vez se convierten en blogues de construccion de software
mas complejo.

Calidad. Los disefios suelen tener mayor calidad, puesto que se integran a partir de
componentes probados que han sido verificados y pulidos varias veces.

Un disefio mas rapido. Las aplicaciones se crean a partir de componentes ya existentes.
Muchos de los componentes estan construidos de modo que se pueden adaptar para un
disefio particular.

Integridad. Las estructuras de datos (los objetos) s6lo se pueden utilizar con métodos

especificos. Esto tiene particular importancia en los sistemas cliente-servidor y los
sistemas distribuidos, en los que usuarios desconocidos podrian intentar ingresar al
sistema.

Mantenimiento mas sencillo. El programador encargado del mantenimiento puede
cambiar un método de clase a la vez. Cada clase efectia sus funciones
independientemente de las demas.

Independencia del disefio. Las clases estan disefiadas para ser independientes del
ambiente de plataformas, hardware y software. Utilizan solicitudes y respuestas con
formato estandar, lo cual permite ser utilizadas en mudltiples sistemas operativos,
controladores de bases de datos, controladores de red, interfaces de usuario gréficas,
etc. Esto permite que el creador del software no tenga que preocuparse por el ambiente
0 esperar a que éste se especifique.

Interaccion. El software de varios proveedores puede funcionar como conjunto. Un
proveedor utiliza clases de otros. Existe una forma estandar de localizar clases e
interactuar con ellas. El software desarrollado de manera independiente en lugares
ajenos debe poder funcionar en forma conjunta y aparecer como una sola unidad ante el
usuario.

Computacion Cliente-Servidor. En los sistemas cliente-servidor, las clases en el
software cliente deben enviar solicitudes a las clases en el software servidor y recibir
respuestas.

Una clase servidor puede ser utilizada por clientes diferentes. Estos clientes s6lo
pueden tener acceso a los datos del servidor a través de los métodos de la clase. Por lo
tanto los datos estan protegidos contra su corrupcion.

Computacion de distribucion masiva. Las redes a nivel mundial utilizaran directorios de
software de objetos accesibles. El disefio orientado a objetos es la clave para la
computacién de distribucion masiva. Las clases de una maquina interactian con las de
algun otro lugar sin saber donde residen tales clases. Ellas reciben y envian mensajes

orientados a objetos en formato estandar.

Migracion. Las aplicaciones ya existentes, sean orientadas a objetos o no, pueden
preservarse si se ajustan a un contenedor orientado a objetos, de modo que la
comunicacion con ella sea a través de mensajes estandar orientados a objetos.
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Mejores herramientas CASE. Las herramientas CASE (Computer Aided Software
Engineering, Ingenieria de Software Asistida por Computadora) utilizaran las técnicas
graficas para el dsefio de las clases y de la interaccion entre ellas, para el uso de los
objetos existentes adaptados a nuevas aplicaciones. Las herramientas deben facilitar el
modelado en términos de eventos, formas de activacion, estados de objetos, etc. Las
herramientas OO del CASE deben generar un c6digo tan pronto se definan las clases y
permitir al disefiador utilizar y probar los métodos recién creados. Las herramientas se
deben disefiar de manera que apoyen el maximo de creatividad y una continua afinacion
del disefio durante la construccion.

2.2 UML el Lenguaje Unificado de Modelado

En todas las disciplinas de la Ingenieria se hace evidente la importancia de los modelos ya que
describen el aspecto y la conducta de "algo". Ese "algo" puede existir, estar en un estado de
desarrollo o estar, todavia, en un estado de planeacién. Es en este momento cuando los
disefiadores del modelo deben investigar los requerimientos del producto terminado y dichos
requerimientos pueden incluir areas tales como funcionalidad, desempefio y nfiabilidad.
Ademas, a menudo, el modelo es dividido en un nimero de vistas, cada una de las cuales
describe un aspecto especifico del producto o sistema en construccion.

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML Unified Modeling Language) es un lenguaje grafico
para visualizar, especificar y documentar cada una de las partes que comprende el desarrollo
de software. UML entrega una forma de modelar cosas conceptuales como lo son procesos de
negocio y funciones de sistema, ademas de cosas concretas como lo son escribir clases en un
lenguaje determinado, esquemas de base de datos y componentes de software reusables.

UML es una técnica para la especificacion de sistemas en todas sus fases. Nacié en 1994
cubriendo los aspectos principales de todos los métodos de disefio antecesores Y,
precisamente, los padres de UML son Grady Booch, autor del método Booch; James
Rumbaugh, autor del método OMT e Ivar Jacobson, autor de los métodos OOSE y Objectory. La
version 1.0 de UML fue liberada en Enero de 1997 y ha sido utilizado con éxito en sistemas
construidos para toda clase de industrias alrededor del mundo: hospitales, bancos,
comunicaciones, aeronautica, finanzas, etc.
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2.2.1 Los principales beneficios de UML
= Mejorar los tiempos totales de desarrollo (de 50 % o mas).
= Modelar sistemas (y no solo de software) utilizando conceptos orientados a objetos.
= Establecer conceptos y artefactos ejecutables.
= Encaminar el desarrollo del escalamiento en sistemas complejos de mision critica.
= Crear un lenguaje de modelado utilizado tanto por humanos como por maquinas.
= Mejor soporte a la planeacion y al control de proyectos.

= Alta reutilizacion y minimizacién de costos.

2.2.2 UML, ¢ método o lenguaje de modelado?

UML es un lenguaje para hacer modelos y es independiente de los métodos de analisis y
disefio. Existen diferencias importantes entre un método y un lenguaje de modelado. Un
meétodo es una manera explicita de estructurar el pensamiento y las acciones de cada
individuo. Ademas, el método le dice al usuario qué hacer, cémo hacerlo, cuando hacerlo y por
gué hacerlo; mientras que el lenguaje de modelado carece de estas instrucciones.

Los métodos contienen modelos y esos modelos son utilizados para describir algo y comunicar
los resultados del uso del método.

Un modelo es expresado en un lenguaje de modelado. Un lenguaje de modelado consiste de
vistas, diagramas, elementos de modelo (los simbolos utilizados en los modelos) y un conjunto
de mecanismos generales o reglas que indican como utilizar los elementos. Las reglas son
sintacticas, semanticas y pragmaticas.
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2.2.3 Elementos del lenguaje UML

UML

MOdEIo* . @ . @

Vistas. Las vistas muestran diferentes aspectos del sistema modelado. Una vista no es
una gréfica, pero si una abstraccion que consiste en un nimero de diagramas y todos
esos diagramas juntos muestran una "fotografia" completa del sistema. Las vistas
también ligan el lenguaje de modelado a los métodos o procesos elegidos para el
desarrollo. Las diferentes vistas que UML tiene son:

Vista use-case: Una vista que muestra la funcionalidad del sistema como la perciben los
actores externos.

Vista l6gica: Muestra como se disefia la funcionalidad dentro del sistema, en términos
de la estructura estética y la conducta dindmica del sistema.

Vista de componentes: Muestra la organizacion de los componentes de cédigo.

Vista concurrente: Muestra la concurrencia en el sistema, direccionando los problemas
con la comunicacién y sincronizacion que estan presentes en un sistema concurrente.
Vista de distribucién: muestra la distribucion del sistema en la arquitectura fisica con
computadoras y dispositivos llamados nodos.

Diagramas. Los diagramas son las gréaficas que describen el contenido de una vista.
UML tiene nueve tipos de diagramas que son utilizados en combinacion para proveer
todas las vistas de un sistema: diagramas de caso de uso, de clases, de objetos, de
estados, de secuencia, de colaboracion, de actividad, de componentes y de distribucién.
Simbolos o elementos de modelo. Los conceptos utilizados en los diagramas son los
elementos de modelo que representan conceptos comunes orientados a objetos, tales

como clases, objetos y mensajes, y las relaciones entre estos conceptos incluyendo la
asociacion, dependencia y generalizacién. Un elemento de modelo es utilizado en varios

diagramas diferentes, pero siempre tiene el mismo significado y simbologia.

Reglas o mecanismos generales. Proveen comentarios extras, informacion o semantica
acerca del elemento de modelo; ademas proveen mecanismos de extensién para
adaptar o extender UML a un método o proceso especifico, organizacion o usuario.
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2.24 UMLY los procesos de desarrollo

El lenguaje UML, estandariza los artefactos las herramientas y la notacion, pero no define un
proceso oficial de desarrollo debido a que la esencia de un proceso apropiado admite mucha
variacion y depende de las habilidades del personal, de la naturaleza del problema. De las
herramientas y de muchos otros factores.

En un esquema a macro nivel los pasos principales en la presentacion de una aplicacion son;

4+ Planeacién y elaboracién

En

esta fase se tiene la concepcion inicial, la investigacion de alternativas, la

planeacion, la especificacién de requerimientos.

Andlisis de Requerimientos

UML tiene casos de uso (use-cases) para capturar los requerimientos del cliente. A
través del modelado de caso de uso, los actores externos que tienen interés en el
sistema son modelados con la funcionalidad que ellos requieren del sistema (los
casos de uso). Los actores y los casos de uso son modelados con relaciones y
tienen asociaciones entre ellos o éstas son divididas en jerarquias. Los actores y
casos de uso son descritos en un diagrama use-case. Cada usecase es descrito en
texto y especifica los requerimientos del cliente: lo que €l (o ella) espera del
sistema sin considerar la funcionalidad que se implementara. Un andlisis de
requerimientos puede ser realizado también para procesos de negocios, no
solamente para sistemas de software.

Analisis

La fase de analisis abarca las abstracciones primarias (clases y objetos)
y mecanismos que estan presentes en el dominio del problema. Las
clases que se modelan son identificadas, con sus relaciones y descritas
en un diagrama de clases. Las colaboraciones entre las clases para
ejecutar los casos de uso también se consideran en esta fase a través
de los modelos dinamicos en UML. Es importante notar que sélo se
consideran clases que estan en el dominio del problema (conceptos del
mundo real) y todavia no se consideran clases que definen detalles y
soluciones en el sistema de software, tales como clases para interfaces
de usuario, bases de datos, comunicaciones, concurrencia, etc.
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Disefo

En la fase de disefio, el resultado del analisis es expandido a una
solucion técnica. Se agregan nuevas clases que proveen de la
infraestructura técnica: interfaces de usuario, manejo de bases de datos
para almacenar objetos en una base de datos, comunicaciones con
otros sistemas, etc. Las clases de dominio del problema del analisis son
agregadas en esta fase. El disefio resulta en especificaciones detalladas
para la fase de programacién.

4+ Construccion

Es la creacion del sistema.

Desarrollo Iterativo

El ciclo de vida iterativo se basa en el perfeccionamiento secuencial de un
sistema a través de multiples ciclos de desarrollo de analisis, disefio,
implementacién y pruebas. En cada ciclo se aborda un conjunto relativamente
pequefio de requerimientos. El sistema va creciendo con cada ciclo que se
concluye, reduciendo la complejidad y obteniendo una retroalimentacion en
una etapa temprana sin esperar a que se termine todo el desarrollo.

Programacion

En esta fase las clases del disefio son convertidas a codigo en un lenguaje de
programacion orientado a objetos.

Pruebas

Normalmente, un sistema es tratado en pruebas de unidades, pruebas de
integracion, pruebas de sistema, pruebas de aceptacion, etc. Las pruebas de
unidades se realizan a clases individuales o a un grupo de clases y son
tipicamente ejecutadas por el programador. Las pruebas de integracion
integran componentes y clases en orden para verificar que se ejecutan como se
especificd. Las pruebas de sistema ven al sistema como una "caja negra" y
validan que el sistema tenga la funcionalidad final que le usuario final espera.
Las pruebas de aceptacion conducidas por el cliente verifican que el sistema
satisface los requerimientos y son similares a las pruebas de sistema.

4+ Aplicacion

Es la transicion de la implementacion del sistema a su uso.
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2.2.5 Diagrama de caso de uso (USE-CASE)

Un modelo de caso de uso es descrito en UML como un diagrama de caso de uso (diagrama
use-case) y dicho modelo puede ser dividido en varios diagramas de caso de uso. Un diagrama
de caso de uso contiene elementos de modelo para el sistema, los actores y los casos de uso y
muestra las diferentes relaciones tales como generalizacién, asociacion y dependencia entre

estos elementos.

Los elementos de un diagrama de caso de uso son:

Acceso apagina

Usuario internet

(from Actors)

(from Use Case View)

/

DSBel

(from Actors)

= Sistema

Un sistema en un diagrama de caso de uso es descrito como una caja; el nombre del
sistema aparece arriba o dentro de la caja. Esta también contiene los simbolos para los
casos de uso del sistema.

= Actores

Un Actor es una entidad externa del sistema que define un conjunto coherente de roles
los cuales pueden ser desempefiados por los usuarios. Una actor se considera que
juega un rol diferente con relacion a cada use case con el cual acta. Es importante
destacar el uso de la palabra rol, pues con esto se especifica que un Actor no
necesariamente representa a una persona en particular, sino méas bien la labor que
realiza frente al sistema. El actor envia a o recibe del sistema unos mensajes o

> D

logout

(from Use Case View)

\

Posgrado

(from SitioWeb del Instituto)

intercambia informacién con el sistema.
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En pocas palabras, el actor lleva a cabo los casos de uso. Un actor puede ser una
persona u otro sistema que se comunica con el sistema a modelar.

= Notacion del Actor

Usuario internet
El icono estandar de un estereotipo de actor es la figura del “Mono de palo”, con el
nombre del actor debajo de la figura.
Encontrando a los actores de un diagrama de caso de uso.

Es posible obtener a los actores de un diagrama de caso de uso a través de:

= Caso de uso

Un caso de uso representa la funcionalidad completa tal y como la percibe un actor. Un
caso de uso en UML es definido como un conjunto de secuencias de acciones que un
sistema ejecuta y que permite un resultado observable de valores para un actor en
particular.

Graficamente se representan con una elipse y tiene las siguientes caracteristicas:

Un caso de uso siempre es iniciado por un actor.

Un caso de uso provee valores a un actor.

Un caso de uso es completo.

El proceso para encontrar casos de uso inicia encontrando al actor o actores previamente
definidos. Por cada actor identificado, hay que realizar las siguientes preguntas:

¢Qué funciones del sistema requiere el actor? ;Qué necesita hacer el actor?

¢El actor necesita leer, crear, destruir, modificar o almacenar algin tipo de
informacion en el sistema?

= ¢El actor debe ser notificado de eventos en el sistema o viceversa? ¢Qué representan
esos eventos en términos de funcionalidad?

= ¢El trabajo diario del actor podria ser simplificado o hecho mas eficientemente a
través de nuevas funciones en el sistema? (Comunmente, acciones actuales del actor

gue no estén automatizadas)
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Otras preguntas que nos ayudan a encontrar casos de uso pero que no involucran actores son:

¢Qué entradas/salidas necesita el sistema? ¢De donde vienen esas entradas o hacia
donde van las salidas?

¢Cudles son los mayores problemas de la implementacion actual del sistema?

2.2.6 Diagrama de actividades

Un estado de actividad representa un paso en el flujo de trabajo o la ejecucion de una
operacion. Las actividades se enlazan por transiciones automaticas. Cuando una actividad
termina se desencadena el paso a la siguiente actividad.

Los diagrama de actividades son Utiles para entender el comportamiento de alto nivel de la
gjecucion de un sistema, sin profundizar en los detalles internos de los mensajes. Los
parametros de entrada y salida de una accion se pueden mostrar usando las relaciones de
flujo que conectan la accién y un estado de flujo de objeto.

Un grafo de actividades contiene estados de actividad que representa la ejecucion de una
secuencia en un procedimiento, o el funcionamiento de una actividad en un flujo de trabajo.
En vez de esperar un evento, como en un estado de espera normal, un estado de actividad
espera la terminacion de su computo. Cuando b actividad termina, entonces la ejecucion
procede al siguiente estado de actividad dentro del diagrama. Una transicién de terminacion
es activada en un diagrama de actividades cuando se completa la actividad precedente. Los
estados de actividad no tienen transiciones con eventos explicitos, peor pueden ser abortados
por transiciones en estados que los incluyen.

Un diagrama de actividades puede contener bifurcaciones, asi como divisiones de control en
hilos concurrentes. Los hilos concurrentes representan actividades que se pueden realizar al
mismo tiempo por los diversos objetos o personas. La concurrencia se representa a partir de la
agregacion, en la cual cada objeto tiene su propio hilo. Las actividades concurrentes se
pueden realizar simultdneamente o en cualquier orden. Un diagrama de actividades es como
un organigrama tradicional, excepto que permite el control de concurrencia ademas del control
secuencial.
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Un estado de actividad se representa como una caja con los extremos redondeados que
contiene una descripcion de actividad. Las transacciones simples de terminacion se muestran
como flechas. Las ramas se muestran como condiciones diamantes con multiples flechas de

salida etiquetadas. Una division o una unién de control se representa con mdltiples flechas
gue entran o salen de la barra gruesa de sincronizacion.

NombreClase::Nombreoperacién
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2.27 Diagrama de secuencia

Este diagrama muestra la interaccién de los objetos entre ellos. Es importante comentar que
hasta este momento no se han considerado objetos técnicos. En UML, durante el analisis de
los requerimientos y el analisis, no se consideran objetos técnicos que definan detalles y
soluciones en el sistema de software, tales como objetos para interfaces de usuario, bases de
datos, comunicaciones, etc. Todos esos objetos se consideran hasta el disefio del sistema.

En este diagrama se observa que sélo se consideran algunos objetos y es importante aclarar
gue estos no seran todos los objetos a considerar dentro del sistema, ya que todavia es
posible agregar nuevos objetos que no se habian considerado en el dominio del analisis asi
como los objetos técnicos, como se menciond anteriormente. Los objetos considerados se
representan en rectangulos con el nombre subrayado y cada uno cuenta con su linea de vida
vertical que muestra la vida del objeto.

/- \ ! : DSBEIMenuForm ! ! : UsuarioDispacher ‘ i : UsuarioNotificationForm ! ! : UsuarioControllerAutentica
: DSBel

1: click SubmitglogoutCthn and)

2: doPost(HttpServletRequest, HttpServlietResponse)

\ s

Parametros en el request: % 4: doPost(HttpServletRpquest, HttpServietResponse)

command=logOutCommand

/ 5: doPost(HttpServletRequest, HttpServletResponse)
Parametros en el request:
command=logOutCommand

o

jspService(HttpServletRequest, HttpServletRespgnse)

i

Mensaje de confirmacion ﬁ H

Se activa el metodo jspService de la JS
utilizando:

RequestDispatcher.forward()

Parametros en el request:
MensajeDeConfirmacion
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2.2.8 Diagrama de colaboracion

Asi mismo, se cuenta con el diagrama de colaboracién, el cual se centra tanto en las
interacciones y las ligas entre un conjunto de objetos colaborando entre ellos (una liga es una
instancia de una asociacion). Ambos, el diagrama de secuencia y el diagrama de colaboracion,
muestran interacciones, pero el diagrama de secuencia se centra en el tiempo mientras que el
diagrama de colaboracion se centra en el espacio. Las ligas muestran los objetos actuales y
como ellos se relacionan unos con otros. Asi como los diagramas de secuencia, los diagramas
de colaboracién pueden ser utilizados para ilustrar la ejecuciéon de una operacién, una
ejecucion de un use-case o simplemente un escenario de interaccion dentro del sistema. En
este diagrama también se representa a los objetos en cajas rectangulares y con el nombre
subrayado. Las ligas se dibujan con lineas y se puede agregar una etiqueta para un mensaje y
un numero que define la secuencia de las ligas.

3: goToPage(String, HttpSen Req t, HttpServietR ) 5:doPost(HttpServletRequest, HttpServietResponse)

2: doPost(HttpServietRequest, HttpServietResponse) 4: doPost(HttpServletRequest, HttpServletResponse) [\
: DSBEIMenuForm —_—> :UsuarioDispache —> | : UsuarioControllerAutentica |

L | I

1:clickSubmitflogOutCommand)

DSBel

6: jspService(HttpSeg et(quest‘ HttpServletResponse)

: UsuarioNotificationForm
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2.2.9 Diagrama de clases

Para la realizacién del diagrama de clases se toman como base los diagramas de secuencia y
de colaboracion por lo que se manejaran los objetos que ahi se consideraron pero ahora a
nivel de clases. Ademas, se pueden agregar nuevas clases que no se habian considerado y
este paso deberd ser realizado por expertos en el dominio del problema. Para poder definir las
clases, UML sugiere seis caracteristicas selectivas que debe utilizar el analista para considerar
una clase candidato en el modelo de analisis:

Informacién retenida. La clase sera Util durante el andlisis s6lo si la informacion sobre
el mismo ha de ser almacenada, transformada, analizada o manejada en algin otro
modo. La informacién puede referirse a conceptos que deberan estar siempre
registrados en el sistema, eventos o transacciones que ocurren en un momento

especifico.

Sistema externo. Si se tiene un sistema externo a este sistema, entonces es de interés
en la etapa de modelado. Los sistemas externos deberan ser vistos como clases que el
sistema contendra o con los cuales interactuara.

Patrones, librerias de clases o componentes. Si se tienen patrones, librerias de clases
0 componentes, generalmente éstos son clases candidatos.

Dispositivos que el sistema maneja. Dispositivos técnicos que maneja el sistema se
convertiran en clases que manejaran esos dispositivos.

Partes organizacionales. Especialmente en modelos de negocio, todas las partes que
representan a la organizacion, seran clases candidatos.

Roles de actores. Los roles de actores seran vistos como clases, por ejemplo, usuario,
operador del sistema, administrador, cliente, etc.

Graficamente, las clases se representan en una caja rectangular dividida en 3
compartimentos: en la parte superior se encuentra el nombre de la clase, en la parte media se
encuentran los atributos y en la parte inferior se encuentran las operaciones o métodos de la
clase.

Las clases se relacionan entre si a través de las relaciones que son las lineas rectas entre dos
clases y congtan de roles y cardinalidad. Los roles son las frases que se encuentran en la

relacion y sirven para definir la cardinalidad de la relacion, siempre considerando la unidad en
la clase origen. Ademas, tanto los atributos como los métodos cuentan con una sintaxis. Para
los atributos la sintaxis es la siguiente:

visibilidad nombre : tipo = valor_inicial {lista_de_posibles_valores}

y para los métodos, la sintaxis es la siguiente:
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visibilidad nombre (lista_parametros) : tipo_de_retorno {lista_de_posibles_valores}
donde la lista de parametros consta de la siguiente sintaxis:
nombre : tipo = valor_default

donde los pardmetros van separados por comas y la visibilidad tanto para los atributos como
para los métodos, puede ser publico o privado y se puede representar graficamente con un
signo + para publico y un signo — para privado.

<<jsp>>
DSBEIMenuForm
(from PSM)

g«implicitMe!hod» jspService(request : HttpServletRequest, response : HttpServletResponse) : void
[ <<userAction>> clickSubmit(LogutCommand)

1

<<Http_Servlet>>

UsuarioDispacher
(from PSM)

init(config : ServletConfig) : void
doPost(request : HttpServietRequest, response : HttpServietResponse) : void

MQoToPago(address : String, request : HttpServletRequest, response : HttpServletResponse) : void

1

1
<<Http_Servlet>>
UsuarioControllerAutentica

(from PSM)

ﬂinil(config : ServletConfig) : void
gdoPus&(requesl : HttpServletRequest, response : HttpServletResponse) : void

0..*

1

<<jsp>>
UsuarioNotificationForm
(from PSM)

$<<|mplic\lMelhod>> jspService(request : HttpServletRequest, response : HttpServlietResponse) : void
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2.2.10 Diagrama de estados

El diagrama de estados captura el ciclo de vida de los objetos, subsistemas y sistemas. Dicho
diagrama determina los estados que un objeto puede tener y como los eventos afectan esos
estados a traves del tiempo. Un diagrama de estado debe abarcar todas las clases que tengan
estados y conducta definidos claramente.

Todos los objetos tienen un estado y éste es el resultado de actividades previas ejecutadas por
el objeto. Ese estado esta determinado por los valores de los atributos de este objeto y sus
relaciones con otros objetos. Una clase puede tener un atributo que especifique el estado, o el
estado puede ser determinado por los valores de los atributos "normales" del objeto.

Graficamente, los estados se representan en rectangulos con esquinas redondeadas y las

lineas entre dos estados se llaman transiciones. Las transiciones constan de una sintaxis, la
cual es la siguiente:

nombre_evento (parametros) [ condicién ] / accién_o_consecuencia

Los parametros van separados por comas. La condiciéon es una expresién que tiene que
considerarse para que el evento se genere y la accion o consecuencia es una expresion que se
debe efectuar después del evento y puede ser un incremento o un decremento.

Mo resem ado

. | entref Mumere de reserv aciones =0

resery acion de

remow el reservacion] numera de titula resan a tiulo

resanraciones =1 1/ numemn de ! numero de ! numero de
resensaciones -- fesen aciones + reservaciones ++

[
S

remoy er reservacion] numero
de reservaciones » 1]/
numero de resery aciones --
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2.2.11 Diagrama de componentes

El diagrama de componentes describe componentes de software y sus dependencias con otros
componentes, representando la estructura del cédigo. Los componentes de software pueden
ser: componentes de codigo, componentes binarios que son los generados por la compilacion
de los componentes de cédigo y los componentes ejecutables.

En este diagrama se pueden manejar paquetes, que son contenedores de clases utilizados
para mantener el espacio de nombres de clases dividido en compartimentos, de manera que
se utilizan para representar subsistemas del sistema en el mundo fisico. Cada paquete se liga
con otros a través de dependencias, que se representan con flechas de lineas discontinuas
gue van del componente dependiente al componente del cual depende.

Capas que implementan la funcionalidad del
modulo de login y logout

] ] ]

presentacion negocio integracion

Cada paquete debe tener un diagrama de componentes para representar las clases que
contiene internamente, similar a hacer un acercamiento o "zoom" al interior de cada uno de los
paquetes.

Los componentes de software se representan con un rectangulo que contiene dos pequefios
rectangulos y un ovalo en su extremo izquierdo, o simplemente el rectangulo con los dos

pequerios rectangulos.
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loginlogout.negocio B‘
<<Homelnterface>> <<Remote Interface>>
UsuarioAdministratorHom UsuarioAdministrator.clas
e.class S

<<EJB Session>>
UsuarioAdministratorEJB.cl
ass

2.2.12 Diagrama de distribucion

En UML se definen los diagramas de distribucion para apoyar las especificaciones de la
arquitectura fisica y légica de los sistemas. En estos diagramas se identifican fisicamente los
nodos y las conexiones que muestran la arquitectura del sistema donde se ejecuta cada
componente.

En el diagrama de despliegue se indica la situacién fisica de los componentes logicos
desarrollados. Es decir, se sitUa el software en el hardware que lo contiene.

Cada Hardware se representa como un nodo.

Un nodo se representa como un cubo y es un elemento donde se ejecutan los componentes,
los cuales representan el despliegue fisico de estos componentes.

En la figura siguiente se muestran dos nodos, el cliente y el servidor, cada uno de ellos
contiene componentes. El componente del cliente utiliza una interfaz de uno de los

componentes del servidor. Se muestra la relacion existente entre los dos Nodos.

Esta relacién podriamos asociarle un estereotipo para indicar que tipo de conexion
disponemos entre el cliente y el servidor, asi como modificar su cardinalidad, para indicar que
soportamos diversos clientes.

Como los componentes pueden residir en mas de un nodo podemos situar el componente de
forma independiente, sin que pertenezca a ningun nodo, y relacionarlo con los nodos en los
gue se sitla.
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Bervidar Weras Cliente

{ocalion = Sardidaor Y

- -

Articules cue

=
1
1
1
I
|
i
1
L

Clientes exe

2.2.13 Notas y comentarios en UML

Una nota es un comentario del diagrama. No ejerce influencia semantica sobre los elementos
y puede ser colocada en cualquier parte de un diagrama de UML. El simbolo empleado para
indicar una nota es un rectangulo con la esquina superior derecha doblada hacia el interior.

Capas que implementan la funcionalidad del médulo de publicaciones
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CAPITULO 3. Analisis del sitio web del INACIPE

3.1 Descripcion de actores

DSBel

Es la Direccién de Servicios Bibliograficos e Informaticos y esta representada por el Director y
la Subdireccion de Sistemas.

Usuario de Internet

Es la persona que consulta la pagina del Instituto.

Posgrado

Es encargado de revisar y corregir la correcta publicaciéon del acervo bibliogréafico.

Sitio web del Instituto

SitioWeb del Instituto

Login y Logout Acervo
Bibliografico |.___
Convocatorias Tesis
Eventos IterCriminis
Publicaciones Quejas
Administracion
Usuarios
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3.2 Casos de usos generales

Se presentan los diagramas de caso de uso que fueron analizados para su desarrollo:

Acceso a la pagina
= Acervo Bibliografico
= Convocatorias

= Eventos

= Administracion de usuarios

3.3 Caso de uso: Acceso al sistema

3.3.1 Diagrama del caso de uso de acceso al sistema

Acceso a pagina

X

Usuario internet

login \ g %
A Use Case View) /

(from Actors)
/ Posgrado
% (from SitioWeb del Instituto)
DSBel logout
(f Actors) (from Use Case View)
rom Actors,
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3.3.2 Escenario del caso de uso de acceso al sistema

Usuario accesa al sistema (Login) y obtiene sesién.

Breve descripcion:
Este caso de uso indica el momento en el que un usuario ingresa al area privada del sistema.

Justo en el momento en el que un usuario accesa al sistema éste debera otorgarle al usuario
una sesion.

En todos los casos el proceso es el mismo, por lo tanto sélo se indica una ocasion.

La sesi6n que se otorgara al usuario tiene un tiempo de vida limitado (por cuestiones de
seguridad).

Actores:

DSBel, Usuario Internet y Posgrado
Extends o Include:

Requerimientos especiales:

Se debe tener el plugin de flash instalado en la computadora donde el usuario intentara
accesar al sistema.

Flujo de eventos:

? Precondiciones

e Estar en la forma de acceso al sistema

?  Flujo ideal
e El usuario digita su identificador en un campo de entrada
e El usuario digita su contrasefia en un campo de entrada
*  El usuario indica que desea ingresar al sistema
* El servidor realiza una conexion con la BD

e El sistema recupera la informacion recuperada desde la forma que digit6 el
usuario
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Se verifica que exista un usuario con el identificador y contrasefia

Se recupera de la base de datos la informacion de las actividades que puede hacer
un usuario (para posteriormente ser solicitadas cuando se pida un servicio).

El servidor cierra la conexién con la BD
Una vez encontrado el usuario se crea una sesion para ese usuario

Se redirecciona al usuario con alguna forma inicial de acciones

? Flujos alternativos

= No hay conexion a la BD

El usuario digita su identificador en un campo de entrada
El usuario digita su contrasefia en un campo de entrada

El usuario indica que desea accesar al sistema a través de un componente visual
gue indique “Acceso al sistema”

Se intenta hacer una conexién con la BD, pero no logra completarse

Se redirecciona al usuario a alguna forma y se le indica con un mensaje la razén
por la que no pudo ingresar al sistema

= Loginy password incorrecto

El servidor realiza una conexién con la BD

El sistema recupera la informacion capturada en la forma

Se verifica el identificador y contrasefia

El identificador o la contrasefia son invalidos

El servidor cierra la conexion con la BD

Una vez encontrado el usuario se crea una sesion para ese usuario

Se redirecciona al usuario a alguna forma y se le indica con un mensaje la razén
por la que no pudo ingresar al sistema

= No se cuenta con el plugin de flash instalado

El usuario al solicitar la pagina donde debe digitar su identificador y su contrasefia
se le mostrara un mensaje indicandole que no cuenta con el plugin de flash y se le
dara la opcion a redireccionarse al lugar en donde puede descargar el plugin
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? Post condicién

* Una vez que el usuario haya ingresado con éxito al sistema vera las opciones que
puederealizar

* Esta pantalla sera la pantalla inicial de actividades del usuario

Frecuencia:
Muy frecuente

Notas:
El web server, el app server y la BD deben estar en ejecucion.

En caso de instalar el plugin de flash este proceso se efectla una Unica ocasion (para navegadores
inferiores a la version 5).
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DSBel/Usuario Internet logout

Breve descripcion:

Con este caso de uso el usuario termina su sesion con el sistema.
Extends o include:

Requerimientos especiales:

Ninguno
Flujo de eventos:

? Precondiciones

* Elusuario se encuentra en sesién, en cualquier lugar del sitio

?  Flujo ideal

* El usuario selecciona la opcién para terminar e usar la parte administrativa de la
pagina web del Instituto

* El sistema verifica la sesion del usuario

* El sistema toma la sesion del usuario que ha indicado salir del sistema
* Termina los recursos empleados por este usuario en la sesion

* Vuelve la sesion inactiva

* Redirecciona al usuario a una forma que le indica que ha salido del sistema

? Flujos alternativos
e Ninguno

? Post-condiciones

* Una vez que haya salido el usuario del sistema no habra manera de obtener todas
las funcionalidades que podia hacer justo antes de indicar que saldria del sistema.
Si desea hacer uso nuevamente de alguna funcionalidad deberd ingresar
nuevamente su identificador y su contrasefa en el sistema y ejecutar el caso de
uso “hacer login”
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Frecuencia:;
Muy frecuente

Notas:
El servidor Web, el app server deben estar ejecutandose.
Debe existir en todas las pantallas un enlace que permita a un usuario salir de sesién.

El usuario debe de acostumbrarse a cerrar su sesion cuando ya no vaya a efectuar operaciones en la
pagina.
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3.4 Caso de uso: Acervo bibliogréafico

3.4.1 Diagrama del caso de uso de acervo bibliogréafico

Acervo

DSBEI\ <<include>> lista acervo bibliografico

(from Actors) \ (from Use Case View)

consulta acervo bibliogréafico

(from Use Case View)

El usuario Posgrado también 1\
puede consultar el acervo y
obtener el listado de él.

No se muestra un caso de
uso de éste actor porque lo
generaria de la misma manera
que el actor "Usuario internet"

Usuario internet

(from Actors)
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3.4.2 Escenario del caso de uso de acervo bibliografico

DSBel lista el acervo bibliografico (derivado de una consulta)

Breve descripcion:

Este caso de uso permite al DSBel dtener un listado de todos los acervos bibliograficos
resultado de una consulta, almacenados en la base de datos en un listado paginado completo.

El caso de uso inicia cuando al usuario se le presenta una forma con opciones de busqueda y
el usuario digita la informacion que quiere obtener. El sistema debera entregarle al usuario un
listado con la informacion obtenida de la base de datos.

El listado debera mostrar los resultados con algun orden (posiblemente en orden alfabético de
algain campo).

Extends o include:

Requerimientos especiales:

Ninguno
Flujo de eventos:

? Precondiciones
e Estar en sesién y que ésta no haya expirado

e El usuario DSBel debe estar en su forma inicial (después de hacer login)

?  Flujo ideal
e El DSBel solicita listar los acervos bibliograficos
* EI DSBel digita datos de consulta en una forma de consultas
e EIDSBel indica continuar
* El servidor verifica que el usuario tenga una sesion valida
* Se establece una conexion con la BD

* Se ejecuta la consulta con los datos proporcionados desde la forma y los
resultados se recuperan

e Secierra la conexion con BD
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¢ Los resultados son formateados

* Se envian al usuario los resultados de la consulta de manera paginada

? Flujos alternativos

= No hay conexion a la BD
e El DSBel solicita listar los acervos bibliograficos
* EIDSBel digita datos de consulta en una forma de consultas
* EIDSBel indica continuar
* Seintenta hacer una conexién con la BD, pero es fallida

¢ Se redirecciona al usuario a una forma de mensaje y se le indica la realizacion
fallida de la operacién

= Lasesion ha expirado
* El DSBel solicita listar los acervos bibliogréaficos
* EIDSBel digita datos de consulta en una forma de consultas
e EIDSBel indica continuar
e El sistema detecta que la sesién expird y lo redirecciona a una forma

* Enesaforma se le indica con un mensaje el estado de su peticién y se le da opcién
de llegar a la forma de login nuevamente

? Post condicién

* Si se efectud satisfactoriamente este caso de uso el usuario estara viendo un
listado paginado de todos los contenidos almacenados en la base de datos con el
patrén de bldsqueda que introdujo en un formato paginado

* Después del listado debera darsele al usuario la facilidad de generar una nueva
consulta a partir de esta forma pero no filtrada, la bdsqueda sera una nueva
bldsqueda

Frecuencia:

Frecuente
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Notas:

Cuando el usuario tenga el listado de los acervos bibliograficos en su pantalla podra ejecutar otros
casos de uso.

El webserver, app server y la base de datos deben estar ejecutandose.
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DSBel consulta el acervo bibliografico

Breve descripcion:

En este caso de uso el usuario DSBel a partir del listado obtenido en el caso de Uso “Lista
acervo bhibliografico” puede seleccionar un acervo y enseguida se mostrara el detalle (datos
particulares) del acervo bibliogréafico seleccionado.

Extends o include:

Include Caso de Uso: DSBel lista acervo bibliografico.

Actores:

DSBel, Usuario Internet.

Requerimientos especiales:

Ninguno
Flujo de eventos:

? Precondiciones
* Estar en sesion y que ésta esté vigente

* Estar en la pantalla obtenida después de ejecutar el caso de uso “DSBel lista
acervo bibliografico”

?  Flujo ideal

* El usuario DSBel selecciona un elemento del listado que se encuentra en la
pantalla de acervo bibliografico

*  El servidor verifica que el usuario tenga una sesién valida

* Se establece una conexién con la BD

* Serecupera el identificador del acervo seleccionado desde el listado
*  Se obtienen los resultados de la BD

* Se formatean los resultados

e SecierralaBD
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Se redirecciona al usuario una forma con la informacién bibliografica que
correspondié a la seleccion

? Flujos alternativos

= No hay conexion a la BD

Aungue es muy dificil que se dé este caso (dado que para llegar al listado es
porque previamente se establecié una conexién con la base de datos se indica de
todos modos): El usuario selecciona un elemento que se encuentra en el istado del
acervo bibliografico

El sistema intenta establecer una conexién con la base de datos, pero el intento es
fallido

Se indica al usuario la realizacion de la operacién

= La sesion ha expirado

El usuario selecciona un elemento que se encuentra en el Istado del acervo
bibliogréafico
El sistema detecta que la sesion ha expirado

Se redirecciona al usuario a la pagina de login, para que proporcione sus datos de
acceso y obtenga con ello una nueva sesién

? Post-condiciones

Si el usuario ha completado todos los pasos del flujo ideal estara entonces viendo
en su pantalla una descripcion particular del acervo bibliogréafico seleccionado

Frecuencia

Frecuente

Notas:

El web server, app server y la base de datos deben estar ejecutandose.
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3.5 Caso de uso: Convocatorias

3.5.1 Diagrama del caso de uso de convocatorias

Convocatorias

O <<include>> m

cambia Status de convocatorias

/ (from Use Case View)
<<incluge>>
% O <<include>>

consulta informacién completa de
convocatoria
(from Use Case View)

listar convocatorias

(from Use Case View)

DSBel

(from Actors)

O O

i . modifica datos de convocatoria
publica convocatorias
(from Use Case View)
(from Use Case View)

X

Usuario internet

(from Actors)
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3.5.2 Escenario del caso de uso convocatorias

DSBel publica convocatorias

Breve descripcion:

Este caso de uso permite al usuario DSBel publicar convocatorias (imagen de la convocatoria y
otros datos asociados a la convocatoria).

Desde el menu inicial de acciones del usuario se debe mostrar una manera para que éste
pueda accesar al area de Convocatorias y desde ahi debera poder publicar una nueva
convocatoria.

La publicacién de la convocatoria siempre incluye una imagen y una serie de datos adicionales
obligatorios y opcionales y opcionalmente alguna informacion adicional relacionada con la
convocatoria en archivo(s).

Extends o include:

Requerimientos especiales:
La imagen a publicar debera estar en formato gif o jpg.

Generalmente esta direccién es para que la gente se ponga en contacto con el responsable de
dar informacion sobre la convocatoria publicada.

Flujo de eventos:

? Precondiciones
* Se debe de contar con la imagen de la convocatoria

* El usuario DSBel debe de estar en la forma de inicio de sus actividades y de ahi
indicar que se publicara una convocatoria

?  Flujo ideal
e DBSel indica el nimero de archivos anexos que llevara la convocatoria a publicar
* El servidor valida que el usuario tenga una sesién vaida
e El servidor recibe el nimero de archivos anexos que llevara la siguiente forma

* El servidor redirecciona la forma para agregar los datos de la convocatoria
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e Ingresa los datos correspondientes a la descripcion de la convocatoria (algunos
datos son obligatorios y otros son opcionales)

* Selecciona la imagen que corresponde con la convocatoria a publicar
* Anexa los archivos asociados con la convocatoria

* Envia los datos

*  El servidor verifica que el usuario tenga una sesién valida

*  El servidor inicia una conexién con la BD

* Se guardan asociados a la convocatoria en la BD

* Seguarda la imagen de la convocatoria en el sistema de archivos

* Se guardan los archivos asociados a la convocatoria en el sistema de archivos
* Se guarda la referencia de la imagen de la convocatoria en la BD

* Se guarda la referencia de los archivos asociados en la base de datos
* Secierra la conexién con la BD

* El servidor redirecciona una forma indicando la operacion realizada
? Flujos alternativos

= No hay conexion a la BD
e EIDBSel entra a la seccion de publicacién de convocatorias
* Ingresa los datos a la forma que se le solicitan
* Selecciona la imagen que corresponde con la convocatoria a publicar.
* Envia los datos
e El servidor no puede establecer una conexién con la BD.
* Se borra el archivo con la imagen del sistema de archivos.

* Seindica al usuario que no se realizo la operacion a través de una forma

= No hay espacio en disco
* DBSel entra a la seccién de publicacién de convocatorias
* Ingresa los datos del formulario

* Selecciona la imagen gque corresponde con la convocatoria a publicar
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¢ Envia los datos
e El servidor abre la conexiéon con la BD

* Se intenta guardar el archivo en el sistema de archivos y se recibe notificacion de
gue no hay espacio suficiente para ser guardado

* No se guarda la imagen en el sistema de archivos del servidor
* No se guarda ningiin dato en la BD
* Se cierra la conexion con la BD

* Seindica al usuario que no se realizo la operacion

= No hay espacio en la BD
* DBSel entra a la seccién de publicacién de convocatorias
* Ingresa los datos al formulario
* Selecciona la imagen que corresponde con la convocatoria a publicar
* Envia los datos
e Se abre la conexion con la BD
e Seguarda la imagen en el sistema de archivos

* Seintenta guardar los datos de la convocatoria pero se notifica que no hay espacio
suficiente en la BD

e Se elimina la imagen del sistema de archivos del servidor

* Seindica al usuario que no se realizé la operacion

? Post-condiciones

e Si se efectuaron satisfactoriamente los pasos del flujo ideal el evento se habra
publicado lo que implica que la imagen del cartel de la convocatoria estara

guardada en el sistema de archivos, su referencia estara en la base de datos al
igual que los datos asociados al evento y sus archivos anexos
Frecuencia

Frecuente

Notas:
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DSBel lista convocatorias publicadas

Breve descripcion:

Este caso de uso permite al usuario DSBel obtener un listado de las convocatorias que han
sido publicadas en la base de datos.

Este listado debe estar paginado y debera estar ordenado por alguna caracteristica de la
convocatoria.

Extends o include:

Requerimientos especiales:

Ninguno
Flujo de eventos:

? Precondiciones

* El usuario debe estar en sesion y ésta debe estar activa

* DBSel se encuentra en la forma inicial y selecciona “listado de convocatorias”
?  Flujo ideal

* Cuando el actor selecciona la opcion de obtener el listado de las convocatorias se
hace una peticion al servidor

* El servidor verifica que el usuario tenga una sesién valida
* Se abre conexion a la BD
e Serecuperan las convocatorias publicadas

* Al momento de recuperarse cada una de las convocatorias se debe de colocar un
indicativo que permita en el listado efectuar alguna accion sobre la convocatoria
que se listara

e Se formatean las convocatorias

* Se redirecciona al usuario una forma en la que se muestran las convocatorias
listadas
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? Flujos alternativos

= No hay conexién a la BD
* DBSel entra a la seccién de publicacién de convocatorias
* No se establece la conexion con la BD
* No se listan las convocatorias

* Seindica al usuario que no se realizé la operacion

? Post-condiciones

e Si el usuario ha efectuado satisfactoriamente los pasos indicados en el flujo ideal
el DSBel estara viendo en su pantalla un listado con todas las convocatorias
publicadas y que estan almacenadas en la base de datos

Frecuencia:

Muy Frecuente

Notas

Debe estar ejecutandose el servidor web, el app server y la base de datos.
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DSBel consulta informacion completa de convocatorias

Breve descripcion:

Este caso de uso permite al usuario DSBel obtener la informacién completa que corresponde a
una convocatoria. Esta informacién comprende la imagen de la convocatoria, sus datos
asociados y los archivos anexos en caso de existir.

Extends o include:

Include caso de uso DSBel lista convocatorias publicadas.

Requerimientos especiales:

Ninguno
Flujo de eventos:

? Precondiciones
* Elusuario debe estar en sesion y ésta deberd estar vigente

* Elusuario debié de haber ejecutado el caso de uso “lista convocatorias” y estar en
la pantalla generada por este caso de uso

?  Flujo ideal
* DBSel elige la convocatoria de la que quiere ver los detalles y la selecciona
*  El servidor verifica que el usuario tenga una sesion valida
* El servidor recupera el identificador de la convocatoria
* El servidor establece una conexion a la BD
* Se obtienen los datos de la convocatoria seleccionada de la base de datos
* El servidor cierra la conexién con la bas e de datos

e Se redirecciona al usuario una forma con la informacion de la convocatoria
? Flujos alternativos

= Lasesion ha expirado

* EIDSBel elige la convocatoria que quiere ver y selecciona "Visualizar"
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e El sistema detecta que la sesion expird y lo redirecciona a una forma con mensaje y
opcion a abrir pantalla de login

= No hay conexién a la BD
* EIDSBel elige la convocatoria que quiere ver y selecciona "Visualizar"
* No se establece la conexion con la BD

* Seindica al usuario que no se realizo la operacion

? Post-condiciones

*  Siel usuario efectud con éxito todos los pasos indicados en el flujo ideal entonces
debi6 de tener en su pantalla la imagen completa correpondiente a la convocatoria
y en cuyo caso la direccion de correo de la persona que se dio de alta en la base
para poder obtener mas informacion de la convocatoria

Frecuencia:;
Frecuente

Notas:

El servidor web, el app server y la base de datos deben de estar ejecutandose.
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DSBel modifica datos de convocatorias.

Breve descripcion:

Este caso de uso permite al usuario DSBel modificar los datos de las convocatorias dados de
alta en el sistema y que se publicaron en el momento en el que la convocatoria se publico.
Extends o include:

Include, hace uso del caso de uso “listar convocatorias”.

Requerimientos especiales:

Para poder visualizar un archivo anexado a una convocatoria se debera contar con el software
que corresponda para poder ver dicho archivo (por ejemplo, para visualizar un documento
anexado como Word se debera tener instalado el editor de texto Word).

Flujo de eventos:

? Precondiciones
e Que el usuario este en sesion y que ésta esté activa

*  Que el usuario haya ejecutado el caso de uso “listar convocatorias” y se encuentre
en el listado de las mismas

?  Flujo ideal

* DBSel elige la convocatoria que quiere modificar y selecciona la opcién de
“Modificar” que se encontraria cercana a cada convocatoria del listado

*  El servidor verifica que el usuario tenga una sesién valida

* El servidor establece una conexion a la BD

* El servidor recupera el identificador de la convocatoria

* Se obtienen los datos de la convocatoria seleccionada

e El servidor reenvia una forma al usuario con los datos recuperados
* Se despliega la informacion de la convocatoria

* DBSel realiza los cambios de los datos en la forma

* Envia los datos

e El servidor verifica la sesiéon del usuario
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El servidor recupera de la forma las modificaciones realizadas
El servidor establece una conexion con la base de datos

El servidor guarda los datos en la BD

El servidor cierra la conexion a la BD

El servidor redirecciona una forma al DBSel indicandole una confirmacion de la
operacion realizada

? Flujos alternativos

La sesién ha expirado

El DSBel elige la convocatoria que quiere modificar y selecciona "Modificar"

El sistema detecta que la sesidn expird y lo redirecciona a la pantalla con mensaje
y opcion a abrir pantalla de login

No hay conexién a la BD

El DSBel elige la convocatoria que quiere modificar y selecciona "Modificar"
No se establece la conexion con la BD

Se indica al usuario que la operacion no se realizd

No hay espacio en disco

DBSel elige la convocatoria que quiere modificar y selecciona "Modificar"
Se abre conexion a la BD

Se recupera el identificador de la convocatoria

Se obtienen los datos de la convocatoria seleccionada

Se despliega la informacién de la convocatoria

DBSel realiza los cambios de los datos en la forma

Envia los datos

Se guardan los datos en la BD

No se puede guardar la imagen de la convocatoria en el sistema de archivos por
gue no hay espacio suficiente

Se cancelan los cambios en la BD
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e Secierrala conexién alaBD

* Seindica al usuario que la operacién no se realiz6

? Post-condiciones

e Si el usuario ejecutd satisfactoriamente todos los pasos del flujo ideal entonces
habra afectado la base de datos con nueva informacién relacionada a la
convocatoria que seleccion6

Frecuencia:

Poco frecuente

Notas:

El servidor Web, el app server y la base de datos deben estar ejecutandose.
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DSBel cambia status de convocatorias

Breve descripcion:

Este caso permite al usuario DSBel cambiar el status de las convocatorias como publicable o
no publicable.

Una convocatoria publicable sera aquella que pueda consultar desde Internet un “Usuario
Internet”. Una convocatoria no publicable nunca podrd verla un “Usuario Internet” y

Unicamente la podra consultar el usuario DSBel.
Extends o include:

Include hace uso del caso de uso DSBel lista convocatorias.

Requerimientos especiales:
El usuario debe estar en sesién y ésta debe estar vigente.
El usuario debe tener el listado de las convocatorias, es decir, haber terminado el caso de uso

“lista de conwocatorias”.

Flujo de eventos:

? Pre condiciones

e Las convocatorias listadas deben estar en la pantalla ( esta pantalla de
convocatorias listadas es la forma obtenida por ejecutar el caso de uso “Lista
convocatorias”)

?  Flujo ideal
* DBSel elige la convocatoria que quiere cambiar status
* Laforma del DSBel solicita una confirmacion del cambio de status
e DBSel confirma que si desea cambiar el status de la convocatoria
* El servidor verifica que el usuario tenga una sesién valida
* Se recupera el identificador de la convocatoria
* El servidor establece una conexion a la BD
e Se cambia el status de la convocatoria de la BD

e Secierrala conexién ala BD
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El servidor redirecciona al usuario DBSel wuna forma de confirmacion de la
operacion realizada

? Flujos alternativos

Se cancela laoperacion

DBSel elige la convocatoria que quiere cambiar el status
El sistema solicita una confirmacion de cambio de status
DBSel cancela la operacion de cambio de status

El usuario DSBel permanece en la forma inicial

No se puede establecer una conexion con la BD

DBSel elige la convocatoria que quiere cambiar status

El sistema solicita una confirmacién del cambio de status

DBSel confirma que si desea cambiar el status de la convocatoria

El servidor intenta establece una conexién a la BD pero no puede completarla

El servidor redirecciona al usuario DBSel a una forma en donde se le indica que la
operacién no pudo efectuarse.

La sesién ha expirado

El DSBel elige la convocatoria que quiere eliminar y selecciona "Borrar”

El sistema detecta que la sesion expiré y lo redirecciona a una forma con un
mensaje indicandole que la sesién ha terminado y le presenta una opcion para ir
hacia la pantalla de login.

? Post-condiciones

Si el usuario completd satisfactoriamente las acciones indicadas en el flujo ideal
entonces la convocatoria habra cambiado de status en la base de datos y el
usuario continuara en el sistema en su pantalla inicial

Frecuencia:;

Frecuente

Notas:
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3.6 Caso de uso: Eventos

3.6.1 Diagrama de caso de uso de eventos

Eventos

publica eventos
(from Use Case View)

8

DSBel

(from Actors)

<<include>>

consulta eventos publicadOS\
(from Use Case View) :

(from Use Case View)

<<incjdde>>

O

cambia status de eventos

publicados
(from Use Case View)

<<include>>

lista noticias (eventos)

-

consulta eventos

(from Use Case View)

Usuario internet

(from Actors)
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3.6.2 Escenario del caso de uso de eventos

DSBel publica eventos

Breve descripcion:
Este caso de uso permite al usuario DSBel publicar informacion relacionada con algln evento.

La informacion asociada a un evento consta de titulo, una imagen, tipo de evento, fecha de
expiracién y un namero de archivos anexos que puede variar de 0 a n.

Cada evento tiene a su vez un status con el que se controla se despliegue a un usuario de
Internet o no se muestre.

El usuario debe indicar desde la forma inicial donde selecciona su intencion de publicar un
evento, cuéntos archivos anexos deberan publicarse para el evento que intentara realizar.

Extends o include:

Requerimientos especiales:

Si el evento que se va a publicar lleva anexa una imagen ésta debera estar en formato gif o
jpg.

Los archivos que se anexen se recomienda sean subidos en un formato comun (cualquiera de
Office).

Flujo de eventos:

? Precondiciones
*  Se debe de contar con la imagen del evento

e El usuario DSBel debe de estar en la forma de inicio de sus actividades y de ahi
indicar que se publicara un evento

?  Flujo ideal
* DBSel indica el nimero de archivos anexos que llevara el evento a publicar
* El servidor valida que el usuario tenga una sesion del usuario
*  El servidor recibe el nimero de archivos anexos que llevar la siguiente forma

* El servidor redirecciona la forma para agregar los datos del evento
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* Ingresa los datos correspondientes a la descripcion del evento (algunos datos son
obligatorios y otros son opcionales)

* Selecciona la imagen que corresponde con el evento a publicar

* Anexalos archivos asociados con el evento

* Envia los datos

*  El servidor verifica que el usuario tenga una sesién valida

»  El servidor inicia una conexiéon con la BD

* Se guarda la imagen del evento en el sistema de archivos

e Se guardan los archivos asociados al evento en el sistema de archivos
* Se guarda la referencia de la imagen del evento en la BD

* Se guarda la referencia de los archivos asociados en la base de datos
* Se cierra la conexion con la BD

e El servidor redirecciona una forma indicando la operacion realizada
? Flujos alternativos

= No hay conexién a la BD
* EIDBSel entra a la seccién de publicacién de eventos
* Ingresa los datos a la forma que se le solicitan

* Selecciona la imagen que corresponde con el evento a publicar

Envia los datos
* El servidor no puede establecer una conexion con la BD
e Se borra el archivo con la imagen del sistema de archivos

* Seindica al usuario que no se realizo la operacion a través de una forma

= No hay espacio en disco
* DBSel entra a la seccién de publicacién de eventos
* Ingresa los datos del formulario
* Selecciona la imagen que corresponde con el evento a publicar

¢ Envia los datos
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e El servidor abre la conexion con la BD

e Se intenta guardar el archivo en el sistema de archivos y se recibe notificacion de
gue no hay espacio suficiente para ser guardado

* No se guarda la imagen en el sistema de archivos del servidor
* No se guarda ningiin dato en la BD
* Secierra la conexién con la BD

* Seindica al usuario que no se realizo la operacion

= No hay espacio en la BD
* DBSel entra a la seccién de publicacién de eventos
* Ingresa los datos al formulario
* Selecciona la imagen que corresponde con el evento a publicar
* Envia los datos
* Se abre la conexion con la BD
* Se guarda la imagen en el sistema de archivos

* Se intenta guardar la los datos del evento pero se notifica que no hay espacio
suficiente en la BD

* Se elimina la imagen del sistema de archivos del servidor

¢ Seindica al usuario gue no se realizé la operacion

? Post-condiciones

* Si se efectuaron satisfactoriamente los pasos del flujo ideal el evento se habra
publicado lo que implica que la imagen del cartel del evento estara guardada en el
sistema de archivos, su referencia estara en la base de datos al igual que los datos
asociados al evento y sus archivos anexos

Frecuencia:

Frecuente

Notas:
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DSBel lista eventos

Breve descripcion:

Este caso de uso permite al usuario DSBel obtener un listado de todos los eventos que han
sido publicados en la base de datos.

Este listado debe estar paginado y debera estar ordenado por algin atributo del evento.

Extends o include:

Requerimientos especiales:

Ninguno

Flujo de eventos:

? Precondiciones
* El usuario debe estar en sesion y ésta debe estar activa

* DBSel se encuentra en la forma inicial y selecciona “listado de eventos”

?  Flujo ideal

* Cuando el actor selecciona la opcion de obtener el listado de los eventos se hace
una peticion al servidor

e El servidor verifica que el usuario tenga una sesién valida
* Se abre conexion ala BD
* Serecuperan los eventos publicados

* Al momento de recuperarse cada uno de los eventos se debe de colocar un
indicativo que permita en el listado efectuar alguna accion sobre el evento que se
listara

* Se formatean los eventos recuperados

*  Se redirecciona al usuario una forma en la que se muestran los eventos listados.

? Flujos alternativos

= No hay conexion a la BD

* DBSel entra a la seccion de publcacion de eventos

-61-



CAPITULO 3 ANALISIS DEL SITIO WeB DEL INACIPE

= No se establece la conexion con la BD
* No se listan los eventos

* Seindica al usuario que no se realizé la operacion

? Post-condiciones

* Si el usuario ha efectuado satisfactoriamente los pasos indicados en el flujo ideal
el DSBel estara viendo en su pantalla un listado con todos los eventos publicados y

gue estan almacenados en la base de datos

Frecuencia:
Muy Frecuente

Notas:

El listado de los eventos debe listar el status del evento y la ruta donde se encuentra la imagen
correspondiente al evento ya que si se desea modificar esa imagen una vez que el evento se ha
publicado permitird al administrador conocer el nombre de la imagen correspondiente y subir y
renombrar al archivo gréfico que sustituira al anterior.
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DSBel consulta eventos publicados (informacién completa)

Breve descripcion:

Este caso de uso permite al usuario DSBel obtener la informacién completa que corresponde a
un evento. Esta informacion comprende la imagen del evento, sus datos asociados, los
archivos anexos en caso de existir.

Extends o include:

Include caso de uso DSBel lista eventos publicados.

Requerimientos especiales:

Ninguno
Flujo de eventos:

? Precondiciones
* Elusuario debe estar en sesidn y ésta debera estar vigente

e El usuario debi6 de haber ejecutado el caso de uso “lista eventos” y estar en la
pantalla generada por este caso de uso

?  Flujo ideal
* DBSel elige el evento del que quiere ver los detalles y lo selecciona
* El servidor verifica que el usuario tenga una sesién valida
* El servidor recupera el identificador del evento
* El servidor establece una conexion a la BD
*  Se obtienen los datos del evento seleccionado de la base de datos
* El servidor cierra la conexién con la base de datos

¢ Se redirecciona al usuario una forma con la informacion del evento

? Flujos alternativos
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La sesion ha expirado
* EI DSBel elige el evento que quiere ver y selecciona "Visualizar"

* El sistema detecta que la sesién expird y lo redirecciona a una forma con mensaje y
opcion a abrir pantalla de login

No hay conexion a la BD
* EIDSBel elige el evento que quiere ver y selecciona "Visualizar"
* No se establece la conexion con la BD

¢ Seindica al usuario gue no se realizé la operacion

? Post-condiciones

e Si el usuario efectu6 con éxito todos los pasos indicados en el flujo ideal, entonces
debi6 de tener en su pantalla la imagen completa correspondiente al evento
incluyendo informacion para obtener informes relacionados al evento

Frecuencia:

Frecuente

Notas:

El servidor web, el app server y la base de datos deben de estar ejecutandose.
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DSBel cambia status a eventos publicados

Breve descripcion:

Este caso permite al usuario DSBel cambiar el status de los eventos como publicable o no
publicable.

Un evento publicable sera aquel que puede consultar desde Internet un “Usuario Internet”. Un
evento no publicable nunca podra ser visto por un “Usuario Internet” y Unicamente la podra
consultar el usuario DSBel.

Extends o include:

Include hace uso del caso de uso DSBel lista eventos.

Requerimientos especiales:
El usuario debe estar en sesién y ésta debe estar vigente.
El usuario debe tener el listado de los eventos, es decir, haber terminado el caso de uso “lista

eventos”.

Flujo de eventos:

? Pre condiciones

* Los eventos listados deben estar en la pantalla (esta pantalla de eventos listados
es la forma obtenida por ejecutar el caso de uso “Lista eventos”)

?  Flujo ideal
* DBSel elige el evento al que quiere cambiar status
* Laforma del DSBel solicita una confirmacion del cambio de status
* DBSel confirma que si desea cambiar el status del evento
* El servidor verifica que el usuario tenga una sesion valida
e Se recupera el identificador del evento
* El servidor establece una conexién a la BD
* Se cambia el status del evento de la BD

e Secierrala conexién ala BD
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e El servidor redirecciona al usuario DBSel wuna forma de confirmacion de la
operacion realizada

? Flujos alternativos

= Se cancela la operacion
* DBSel elige el evento al que quiere cambiar el status
* El sistema solicita una confirmacion de cambio de status
* DBSel cancela la operacién de cambio de status

* El usuario DSBel permanece en la forma inicial.

= No se puede establecer una conexién con la BD
* DBSel elige el evento al que quiere cambiar status
* El sistema solicita una confirmacion del cambio de status
* DBSel confirma que si desea cambiar el status del evento
* El servidor intenta establecer una conexion a la BD pero no puede completarla

* El servidor redirecciona al usuario DBSel a una forma en donde se le indica que la
operacion no pudo efectuarse

La sesién ha expirado
* EIDSBel elige el evento al que quiere eliminar y selecciona "Borrar”

* El sistema detecta qie la sesion expird y lo redirecciona a una forma con un
mensaje indicandole que la sesién ha terminado y le presenta una opcion para ir
hacia la pantalla de login

? Post-condiciones

e Si el usuario complet6 satisfactoriamente las acciones indicadas en el flujo ideal
entonces el evento habra cambiado de status en la base de datos y el usuario
continuara en el sistema en su pantalla inicial

Frecuencia:

Frecuente

Notas:

Ninguna
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DSBel modifica datos de eventos publicados

Breve descripcion:

Este caso de uso permite al usuario DSBel modificar los datos de los eventos dados de alta en
el sistema y que se publicaron en el momento en el que el evento se publico.

Extends o include:

Include, hace uso del caso de uso “Lista eventos”.

Requerimientos especiales:

Para poder visualizar un archivo anexado a una convocatoria se debera contar con el software
que corresponda para poder ver dicho archivo (por ejemplo, para visualizar un documento
anexado como Word se debera tener instalado el editor de texto Word).

Flujo de eventos:

? Precondiciones

* Que el usuario este en sesion y que ésta esté activa

* Que el usuario haya ejecutado el caso de uso “Lista eventos” y se encuentre en el
listado de los mismos

?  Flujo ideal

* DBSel elige el evento al cual quiere modificar su informacién relacionada y
selecciona la opcion de “Modificar” que se encontraria cercana a cada evento del
listado.

* El servidor verifica que el usuario tenga una sesién valida

* El servidor establece una conexion a la BD

* El servidor recupera el identificador del evento

* Se obtienen los datos del evento seleccionado

*  El servidor reenvia una forma al usuario con los datos recuperados
* Se despliega la informacion del evento

* DBSel realiza los cambios de los datos en la forma

e Envia los datos
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e El servidor verifica la sesién del usuario

e Elservidor recupera de la forma las modificaciones realizadas
* El servidor establece una conexion con la base de datos

* El servidor guarda los datos en la BD

e El servidor cierra la conexion a la BD

e El servidor redirecciona una forma al DBSel indicandole una oonfirmacion de la
operacion realizada

? Flujos alternativos

La sesién ha expirado
* EIDSBel elige el evento que quiere modificar y selecciona "Modificar"

* El sistema detecta que la sesién expird y lo redirecciona a la pantalla con mensaje
y opcion a abrir pantalla de login

No hay conexion a la BD

* EIDSBel elige el evento que quiere modificar y selecciona "Modificar"
* No se establece la conexién con la BD

* Seindica al usuario que la operacién no se realizo

No hay espacio en disco.

* DBSel elige el evento que quiere modificar y selecciona "Modificar"
* Se abre conexion a la BD

e Se recupera el identificador del evento

* Se obtienen los datos del evento seleccionado

* Se despliega la informacion del evento

DBSel realiza los cambios de los datos en la forma
¢ Envia los datos
e Seguardan los datos en la BD

* No se puede guardar la imagen del evento en el sistema de archivos por que no
hay espacio suficiente
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e Se cancelan los cambios en la BD
e Secierrala conexién ala BD

* Seindica al usuario que la operacién no se realizo

? Post-condiciones

* Si el usuario ejecutd satisfactoriamente todos los pasos del flujo ideal entonces
habra afectado la base de datos con nueva informacién relacionada al evento que
selecciono.

Frecuencia:

Poco frecuente

Notas:

El servidor Web, el app server y la base de datos deben estar ejecutandose.
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3.7 Caso de uso: Administracion de usuarios

3.7.1 Diagrama de caso de uso de administracion de usuarios

Administracion de usuarios

-

alta de usuarios

/(from Use Case View)

/ baja de usuarios

(from Use Case View)

<include>>

DSBel

(from Actors) Q

lista usuarios
<<includ

O

cambio de datos de usuarios

(from Use Case View)

-70-



CAPITULO 3

ANALISIS DEL SITIO WEB DEL INACIPE

3.7.2 Escenario del caso de uso de administracion de usuarios

DSBel alta de usuarios

Breve descripcion:

Este caso de uso permite al administrador dar de alta a nuevos usuarios y asignarles las
actividades que tendran permitido efectuar.

Extends o include:

Requerimientos especiales:

Ninguno

Flujo de eventos:

?

?

Pre condiciones

El usuario DSBel debe tener una sesion
La sesion debe estar activa

Que el usuario DSBel haya seleccionado la opcion para dar de alta a usuarios

Flujo ideal

El usuario DSBel solicita la forma para agregar a un nuevo usuario
El servidor verifica que el usuario tenga una sesion y que esa sesion sea valida

El sistema redirecciona al DSBel una forma de captura donde podra seleccionar los
distintos permisos existentes y marcara los que corresponderan al nuevo usuario
incluyendo los campos para digitar la informacion adicional

El DSBel confirma los datos digitados
El servidor verifica que el usuario tenga una sesion y que esa sesion sea valida

Los datos son recuperados por el servidor. Entre esos datos debe recuperarse la
contrasefia digitada desde la forma. Esta contrasefia serd necesaria para que
posteriormente el usuario ingrese al sistema

El servidor establece una conexion con la base de datos

El servidor registra los datos en la base de datos
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e El servidor cierra la conexién con la base de datos

* El servidor redirecciona al usuario a una forma que le indica que el nuevo usuario
se ha registrado

? Flujos alternativos

= La sesion del usuario no esta activa
* El usuario DSBel solicita la forma para digitar los datos del nuevo usuario
* El sistema verifica que el usuario tiene una sesién valida

* El sistema lo redirecciona a una forma con un mensaje indicandole que su sesion
no esta activa

= La base de datos no esta ejecutandose
* El usuario DSBel solicita la forma para digitar los datos del nuevo usuario
* El sistema verifica que el usuario tenga una sesion activa
* El sistema redirecciona al usuario la forma de captura
e El DSBel define en esa misma forma los permisos que tendra el nuevo usuario
* EI DSBel confirma los datos digitados
* Los datos son enviados al servidor
* El servidor recupera los datos de la forma

e El servidor establece una conexion con la base de datos

? Post-condiciones

* Ninguna

Frecuencia:;

Notas:
El servidor Web, el app server y la base de datos deben estar ejecutandose.

Se recomendaria que en el momento en el que el administrador dé de alta a un nuevo usuario éste se
encuentre presente para que pueda digitar su contrasefia inicial, de no ser asi entonces el
administrador debera de establecer una por defecto.

Este caso de uso es muy importante y delicado, s6lo debera ser ejecutado por el administrador y por
nadie mas.
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DSBel lista usuarios

Breve descripcion:

Este caso de uso le da capacidad al usuario DSBel de listar a los usuarios dados de alta en el
sistema. El listado se efectuara alfabéticamente y en un formato paginado.

Extends o include:

Requerimientos especiales:

Ninguno

Flujo de eventos:

? Pre condiciones
e Elusuario debe tener una sesion valida

e El usuario se encuentra en su forma inicial de actividades

?  Flujo ideal

e Elusuario DSBel selecciona la opcién para listar a los usuarios dados de alta en el
sistema

* Elservidor verifica que el usuario tenga una sesion valida

e El servidor establece una conexion con la base de datos

* Recupera los datos de los usuarios dados de alta en el sistema
* Se cierra la conexién con la base de datos

* Se redirecciona al usuario una forma que contiene la informacion de los usuarios
recuperados

? Post-condiciones

* Unavez que se han efectuado todos los pasos indicados en el flujo ideal el usuario
DSBel estara viendo una forma con los registros de los usuarios registrados en el
sistema

* Esalista estara ordenada alfabéticamente y de manera paginada
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Frecuencia:
Posiblemente frecuente

Notas:

Este caso de uso permitira efectuar otros casos de uso como:
DSBel cambia datos de usuario.

DSBel da de baja a usuario.

El servidor web, el app server y la base de datos deben estar ejecutandose.
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DSBel da de baja un usuario

Breve descripcion:

Este caso de uso le da capacidad al usuario DSBel de borrar del sistema a un usuario que
haya dado de alta previamente.

Solo se eliminan los usuarios que se dieron de alta a través del caso de uso “DSBel da de alta
a usuario”.

Extends o include:

Include caso de uso DSBel lista usuarios.

Requerimientos especiales:

Ninguno
Flujo de eventos:

? Pre condiciones

e El usuario debe tener una sesion valida

e El usuario se encuentra en la forma donde se encuentran todos los usuarios
listados

?  Flujo ideal
e  El usuario DSBel selecciona a un usuario del listado
* Indica que desea borrarlo
* Laforma le solicita confirmacion de borrado
e Elusuario DSBel confirma.
* El servidor verifica que el usuario tenga una sesién valida
* El servidor recupera el identificador del usuario
e El servidor establece una conexion con la base de datos
*  El servidor borra el registro del usuario

* El servidor redirecciona una forma de indicacion de la operacion efectuada
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? Flujos alternativos
e Ninguno
? Post-condiciones

e Si el usuario ha efectuado todos los pasos indicados en el flujo ideal entonces se
habra eliminado a un usuario de la base de datos. Ese usuario no va a poder
accesar nuevamente al sistema

Frecuencia:
Frecuente

Notas:

El servidor Web, el app server y la base de datos deben estar ejecutandose.
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DSBel cambios en datos de usuarios

Breve descripcion:

En este caso de uso el usuario DSBel puede modificar los datos de un usuario seleccionado
previamente del listado de usuarios registrados en la base de datos.

Extends o include:

Include hace uso del caso de uso DSBel lista usuarios.
Requerimient os especiales:

Flujo de eventos:

? Pre condiciones
e Que el usuario este en sesion y que ésta esté activa

*  Que el usuario haya ejecutado el caso de uso “Lista usuarios” y se encuentre en el
listado de los mismos

?  Flujo ideal

* DBSel elige al usuario al que quiere modificar y selecciona la opcién de “Modificar”
gue se encontraria cercana a cada nombre de usuario del listado

e El servidor verifica que el usuario tenga una sesion valida

* El servidor establece una conexién a la BD

* El servidor recupera el identificador del usuario

e Se obtienen los datos del usuario seleccionado

*  El servidor reenvia una forma al usuario con los datos recuperados
* Se despliega la informacién del usuario

* El DBSel realiza los cambios de los datos en la forma

* Envia los datos

* El servidor verifica la sesion del usuario

* El servidor recupera de la forma las modificaciones realizadas

e El servidor establece una conexion con la base de datos
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* El servidor guarda los datos en la BD
e El servidor cierra la conexion a la BD

e El servidor redirecciona una forma al DBSel indicandole una confirmacién de la
operacion realizada

?  Flujos alternativos

La sesién ha expirado
* EIDSBel elige al usuario al que quiere modificar sus datos y selecciona "Modificar"

* El sistema detecta que la sesidn expir0 y lo redirecciona a la pantalla con mensaje
y opcién a abrir pantalla de login

No hay conexion a la BD
* EIDSBel elige el usuario al que quiere modificar sus datos y selecciona "Modificar"
* No se establece la conexion con la BD

* Seindica al usuario que la operacion no se realizo

? Post-condiciones

* Si el usuario ejecutd satisfactoriamente todos los pasos del flujo ideal entonces
habra afectado la base de datos con nueva informacion relacionada al usuario que
selecciond

Frecuencia:

Poco frecuente

Notas:

El servidor Web, el app server y la base de datos deben estar ejecutandose.
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CAPITULO 4. Disenfio del sitio web del INACIPE

4.1 Disefo de la base de datos

Se construy6 un diagrama de entidad relacién en, al menos, 3FN (Tercera Forma Normal), que

representa el modelo de datos
Instituto.

necesario para la implantacion de la pagina de Internet del

.1

Modelo Entidad Relacion de la Base de Datos para la Pagina Web del INACIPE

AbMUSUARIO

Usuario Warchan12) HH (P k)
Nombre Warchan30i NN
ApPaternc Varchan20) NN
Aphdaterno Warchanz0)

P assvord Warchar12) NN

|,

(ADMPERFIL

Uzuario Warchan 121 NN (FF k)
Rolld Warcharn3) MM (FFI)
Areald Warchar5) NN

ADMROL
Folld Warchans) HH (F K
Cescripeion WarcharZ0y NN

e

| WEBREGISTROITERCRIMINIS |

Usuario Warcham12) NN (FFK)
Email Warchan)

Calle Yarczhan 1007
NumercEsterior Warcham10)
Numeralnterior Warchans)
Colonia Varchanso)

CP Warchan2)

Celegacion Warchan 1007
Estade Warchans0)
Telefano YWarchan15)

Ext Warchans)

WEBCOMYOCATORLA

WEBTIFOCONVOCATORLA

ldConvocatoria Marcham=) NN (FI)
IdTipoConvocataria Warcham3) NN (FE)
Titulo Warchan400)

Fechalnicio Timestamp

FechaFin Timestamp
FachaPublicacion Timestamp

Email Warchan<4o)

Motas Warchan7 0O

URLImagen Warchan 1003

Fublicable Boolean

]

i
e

IdTipoConvacatoria Warchars) HN (k)
MembreTipeCanvocataria Warcham=200) NN

rWEEIAF!CHIVDCDNVDCATDRIA
1dC orwecataria Marchanz) NN (FFE)
URLArchive Varchan 1001 NM (FE)

\

J

WEBEWEMNTO

IdEwento Warchanz) NN (P
1dTipoEvento Warchan3) MH (FK)
Titulo Warchan400)
Fechalnicio Timestamp
FechaFin Timestamp
FechaPublicacion Timestamp
Email Warchan4o)

Motas Warchan7 00 NH
URLImagen Warchan 1003
Fublicable Boolean
Descripeion Yarchan7 0O

WWEBTIFOEWVENTO
1dTipoEvento WYarchan3) NH (P K)
NombreTipeEvento Yarchan3007 NN

]

bo”

rWEEIARCHIVDEVENTD

|dEwento Warchan3) NH (PF k)
URLArchive Warchan100) HH (P

;
J

WEBLQUEJA

IdQueja varchan3) NH (P
1dTipoQueja Yarchan2) NN (Fk)
Fecha Timestamp

MombreQuejoso Warcham100)
Calle Warchar 1003
MNumeroExterior Warchan 107
Mumerclnterior Warchans)

Colonia Warchan50)

Telefono Warchar15)

Esxt Warchans)

CF “archams)

Delegacion Yarchan 100
Localidad “archan100)

Estade Varchar 1003

Drescripeion Warch an7 00
NombreSernvidorPublice “archan100)
CargoSenvidorPublico Yarchan100)
Lugarbefdscripcion Warchan 1007
Prusba Warchan300)

WEBTIFOQUELA
1dTipe Queja Yarcham@) MM (P 1)
HombreTipo Warchan100) NN

o— — —
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[1.2]

WEBITERCRIMINIZ

IZE5M Warchan10) NN (FE)
Editor Warchan200)
Titulo Warchan 3007
Humera Smallint

Epoca Warchan2)
Mlesfno Warchan25)

WEBALUTORITERCRIMINIS
IdAutor Warchan@) HH (FE)
ApPaterno Warchan20)
Aphdaterno Varchanao)
Hombre Warchanz0)

WEBTESIS

14T esis Warchang) HMN (P )
IdC arrera Warchan3) MH (F k)
Titulo Warchan300%

Fecha Timestamp
NombreAutor Warchan30
ApPaternofutor Varchan20)
Aphdaternofutar Warchan30)
NombreAsesor WVarchan20)
ApPaternofsesor Warch an30)

- — — —+

Aphdaternofzesor Warchan30)

WEBFPUBLICACION

ldPublicacion Warcham2) MH (F k)

TituloPublicacion “Warchan200)
Resumen YWarchan2500)
URLImagen “Warchan100)
Frecio Real

| WEBARTICULODEITERCRIMINIZ |

IdArdiculo Varchan@) MM (P K
ISSH Warcham10) NN (PFI)
Titule Warchan200)
URLArchivo Warchan 1007
URLPDF Warchan 1000

| WEBAUTORARTICULD

IdArticula Warshan@) NN (PF)
ISE5H Warchar100 MM (PFI)
IdAutor Warchan3) MM (FFE)

WEBCARRERA

IdCarrera Varchan3 NH (P )
ldP osgrado Warchama) NN (FE)

MombreCarrera Varcham200) HN

WEBFPOSGRADD

[=T— —

ldPosgrado Warchan=) MM (P

MombrePosgrade Warchan2000 MN

| WEBFUBLICACIONAUTORFUBLICACION |

ldAutor Warcham2) MM (PFE)
IdPublicacion Warchan2) MH (PFK)

WEBAUTORFUBLICACION

IdAutor WarchanB) MM (FK)

e+ ApFaterno Warchan30)

WEBACERVD

ldAceni Warchan10) NN (PK)
1dTipa Integer HK (FH)

Titulo Warchand00) NH

Autor Warchan2:55)
Clasificacion WarchamGo)
Editorial Warch an255)

Maota Warchan 700}

Tema WarchanGo0)

WEBTIFOACERWO

e —— —— —— —1dTipo Integer MM (Fi)
MombreTipo Warchan 1003 NH

Aphdaterno VWarchan20)
Mombre Warchan30)

[2.2]
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4.2 Acceso al sistema

Describe los procesos y las acciones que emplea el sistema para controlar la entrada y salida
de los usuarios.

4.2.1 Diagrama de clases del login

El JSP-boundary LOGIN pasa los datos al Servlet UsuarioDispatcher, quien redirecciona al
Servlet UsuarioControllerAutentica. Este (ltimo, es cliente del EJB UsuarioAdministratorEJB, por
lo tanto, obtiene una referencia de tipo InterfaceHome (UsuarioAdministratorHome) y de
InterfaceRemote (UsuarioAdministrator), las cuales a través de la clase DAO UsuarioDAO, en
donde se encuentran las operaciones SQL y con base en el resultado de la consulta, da acceso
al sistema a travées del JSP DSBEIMenuForm.
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<<boundary>>
login

[Esubmit(usuario, password)
0..n

1
<<control>>
UsuarioDispatcher

.post(usuario, password)
[®post(logOutCommand)

1

1

<<control>>
UsuarioControllerAutentica

1 .forward(usuario, password)
<<boundary>> 1 forward(logOutCommand)

DSBEIMeNUGorT [®hewSession(tipoUsuario)

-invalidateSession()

0.* 0.*

.submit(logOutCommand)

1

<<Remotelnterface>>
UsuarioAdministrator

<<Homelnterface>>
UsuarioAdministratorHome

-autenticar(login, password) : tipoUsuario ] ] .create() - UsuarioAdministrator
<<instantiate>>

<<DAO>>
UsuarioDAO

.insertUsuario(usuario)

- .insertUsuarioPublico(usuario, uslterC)
Sl [selectUsuarios(orden)

UsuarioAdministradorEJB .selectUsuarioData(user)

1 1 .updateUsuario(usuario)

[ autenticar(login, password) : tipoUsuario .deleteUsuario(usuario)

-autemicaUsuario(usuario, password)

.autenticaUsuarioIC(usuario, password)

.selectrolesﬂ(usuario)

.UsuarioDAO()
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4.2.2 Diagrama de clases del caso de uso logout

EL JSP DSBEIMenuForm pasa los datos al Servlet UsuarioDispatcher, el cual redirecciona al

Servelt UsuarioControllerAutentica y manda un mensaje de salida del sistema a través del JSP
UsuarioNotificationForm.

<<boundary>>
DSBEIMenuForm
(from PIM)

ﬁsubmit(logOutCommand)

0.*

1
<<control>>

UsuarioDispatcher
(from PIM)

ﬁpost(usuario, password)
ﬁpost(logOutCommand)
1

1
<<control>>
UsuarioControllerAutentica
(from PIM)

ﬁforward(usuario, password)
%forward(logOutCommand)
ﬁnewSession(tipoUsuario)
ﬁinvalidateSession()

0.*

1
<<jsp>>
UsuarioNotificationForm

ﬁ«implicitMethod» jspService(request : HttpServletRequest, response : HttpServietResponse) : void
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4.2.3 Diagrama de secuencia y de colaboracion del caso de uso login

El actor DSBel envia sus datos, login y password, en el mensaje submit() para tener acceso al
sistema. La clase login reenvia esos datos al UsuarioDispatcher y éste a su vez los envia al
controlador UsuarioControllerAutentica. Esta misma clase invoca al método create de la
interfaz Home para obtener una referencia del tipo de la interfaz Remote. Una vez hecho esto,
invoca al método autenticar de la clase del Bean UsuarioAdministrador.

Como el usuario es un usuario valido para el dstema, crea una nueva sesion invocando el
mensaje newSession(), para posteriormente redireccionar al usuario a la interfaz
DSBEIMenuForm que es cuando el usuario ya ha sido validado en el sistema y ha entrado a
éste.
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Diagrama de secuencia del caso de uso login

X

- login
:DSBel

! ’ : DSBEIMenuForm | UsuarioDispatcher

! : UsuarioControllerAutentica

. UsuarioAdministratorHome ! i

: UsuarioAdministrator ; ! : UsuarioAdministradorEJB ; ! : UsuarioDAQ

: submit(login, password)
ittt Sl ¥

2: post(login, paj

tsword)

3: forward(login, password)

4: create()

5:autenticar(login,

password):tipoUsuario

8: newS

@

forward()

sion(tipoUsuario)
1

guarda en la session el tipo de usuarﬁ

: autenticar(login, password):TipoUsuaigr

7:insertUsuario (login, password):tip
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Diagrama de colaboracion del caso de uso login

8: newSession(tipoUsuario)

2: post(login, password)
3: forward(login, password) 9: forward()
login : UsuarioDispatcher : UsuarioControllerAutentica 10e = ST RO,

5: autenticar(

'bﬁ\ssword):tipoUsuario

1: subn{Ii\t( ogin, password) /
4%create( )

6: autenticar(login, password):TipoUsuaior

: UsuarioAdministratorHome : UsuarioAdministrator : UsuarioAdministradorEJB

- DSBel

7: insertUsuario (login, passw\iyd):tipoUsuario

: UsuarioDAO
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4.2.4 Diagrama de secuencia y colaboracién del caso de uso logout

El usuario DSBei envia la solicitud de logout mediante un mensaje submit() para salir del sistema. La interfaz DSBEIMenuForm reenvia
los datos a la clase UsuarioDispatcher y éste a su vez los envia al controlador UsuarioControllerAutentica. Esta clase invoca al método
invalidateSession la cual terminara la sesion del usuario y envia un mensaje informando que ha salido del sistema.
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Diagrama de secuencia del caso de uso logout

A

. DSBel

. DSBEIMenuForm : UsuarioUserNotificationForm : UsuarioDispatcher : UsuarioControllerAutentica

jl: submit(logOutCommandﬁ

2: post(logQutCommand)

3: forward(logOutCommand)

4: invalidateSession( )

Pa—

5: forward(goodpbyeMessage)
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Diagrama de colaboracion del caso de uso logout

2: post(logOutCommand)
—

: DSBEIMenuForm

1: sq:b itlogOutCommand)

: DSBel

3: forward(logOutComma...

: UsuarioDispatcher

—

4: invalidateSession( )
—

[

: UsuarioUserNotificationForm

: UsuarioControllerAutentica

ard(goodbyeMessage)
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4.3 Acervo bibliografico

Describe los procesos y operaciones que el sistema emplea para el manejo de los datos del acervo bibliografico.

4.3.1 Diagrama de clases de Consulta acervo bibliografico

EL JSP AcervolListadoForm pasa los datos al Servlet AcervoDispatcher, el cual redirecciona los datos al Servlet
AcervoControllerConsulta. Este ultimo, es cliente del EJB AcervoAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de tipo
InterfaceHome  (AcervoAdministratorHome) y de InterfaceRemote (AcervoAdministrator), las cuales a través de la clase DAO
AcervoDAO, quien tiene las operaciones SQL, obtiene al objeto Entity AcervoData, que es empleado por el JSP AcervoControllerConsulta
para mostrar los datos a través del JSP AcervoDetalleForm.
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<<boundary>>
AcervoListadoForm
(from Realizacion DSBel lista acervo bibliografico)

<<boundary>>
DSBEIMenuForm
(from Realizacién DSBel lista acervo bibliografico)

.submit(ListaAcerquommand, criterio)

0.%

1

<<control>>
AcervoDispatcher
(from Realizacién DSBel lista acervo bibliografico)

[ ®validateSession()
[ post(ListaAcervoCommand, criterio)
[ post(ConsultarAcervoCommand, IDAcervo)

1

1

<<control>>
AcervoCotrollerListado

[ forward(ListaAcervo)
[F®submit(Consul voC IDAcervo)
1
1
<<collection>>
Acervolista

(from Realizacion DSBel lista acervo bibliografico)

Enew()
[®add(AcervoData)

0=

<<Homelnterface>>
AcervoAdministratorHome

<<entity>>
AcervoAdministratorinstance
(from Realizacién DSBel lista acervo bibliografico)

(from ion DSBel lista acervo

(from Realizacién DSBel lista acervo

i ¥forward(criterio)

<<valueobject>>
AcervoData

(from Realizacion DSBel lista acervo bibliografico)

isDACervo

D Tipo

isfinombreTipo
itulo

isSautor

isficlasificacion
ditoria
nota

itema

.new(IDAcervo, IDTipo, nombreTipo, titulo, autor, clasificacion, editoria, nota, tema)

[Bnew()

[ ®create() : AcervoAdministrator

<<ingtantiate>>

.gelLlstaAcervo(orden) : ListaAcervo
.gelTesisDala(lDTesis) : AcervoData
[ AcervoAdministratorinstance()

<<Remotelnterface>>
AcervoAdministrator
(from Realizacion DSBel lista acervo bibliografico)

<<DAO>>
AcervoDAO
(from Realizacion DSBel lista acervo bibliografico)

.getLisIaAcervo(orden) : ListaAcervo
.ge‘AcervoDala(lDTesls) : AcervoData

1 [MselectAcervo() : ListaAcervo
[®selectAcervoData(IDTesis) : AcervoData
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4.3.2 Diagrama de clases de lista acervo bibliografico

EL JSP-boundary DSBEIMenuForm pasa los datos al Servlet AcervoDispatcher, el cual redirecciona hacia otro Servlet, el
AcervoControllerListado. Este Gltimo, es cliente del EJB AcervoAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de tipo
InterfaceHome  (AcervoAdministratorHome) y de InterfaceRemote (AcervoAdministrator), las cuales a través de la clase DAO
AcervoDAO, quien tiene las operaciones SQL, obtiene al objeto collection AcervoLista que contiene a la clase Entity AcervoData, asi, el
Servlet AcervoControllerListado pasa el objeto Collection AcervoLista al JSP AcervoListadoForm, quien muestra el resultado final en
AcervoListadoForm.
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<<boundary>>
AcervoListadoForm
(from DSBel lista acervo

[forward(ListaAcervo)
submit(ConsultaAcervoCommand, IDAcervo)
o

1
<<control>>
AcervoDispatcher
(from DSBel lista acervo

[I®validateSession()
[Mpost(ListaAcervoCommand, criterio)
[ post(ConsultarAcervoCommand, IDAcervo)

<<valueobject>>
AcervoData
(from Realizacion DSBel lista acervo bibliografico)

1 EEIDAcervo
E=IDTipo
EE=nombreTipo
&ititulo

<<control>> <<boundary>>
AcervoControllerConsulta AcervoDetalleForm
(from Realizacion DSBel consulta el acervo bibliografi (from DSBel consulta el acervo bibliografico)

. |EElciasificacion
EEleditoria

®forward(IDAcervo) [Wforward(AcervoData)
0.* 0.*

[®new(IDAcervo, IDTipo, nombreTipo, titulo, autor, clasificacion, editoria, nota, tema)
new()

1 1

<<Remotelnterface>>
AcervoAdministrator
(from Realizacion DSBel lista acervo bibliografico)

<<Homelnterface>>
AcervoAdministratorHome
(from Realizacién DSBel lista acervo bibliografico)

[EgetListaAcervo(orden) : ListaAcervo

[getAcervoData(IDTesis) : AcervoData <<instantiate>> |¥create() : AcervoAdministrator

<<entity>>
AcervoAdministratorinstance
(from Realizacion DSBel lista acervo bibliografico)

<<DAO>>

AO
(from Realizacion DSBel lista acervo bibliografico)

[getListaAcervo(orden) : ListaAcervo 1 1
getTesisData(IDTesis) : AcervoData
[AcervoAdministratorinstance()

'selectAcervo() : ListaAcervo
[I¥selectAcervoData(IDTesis) : AcervoData
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4.3.3 Diagrama de secuenciay de colaboracién de consulta acervo bibliografico

El actor DSBEI envia los datos de solicitud de consulta del acervo y el identificador del ejemplar a consultar en el mensaje Submit(). La
clase AcervoListadoForn reenvia estos datos a la clase AcervoDispatcher, el cual ejecuta el método validateSession donde al ser valida
la sesion reenvia dichos datos a la clase AcervoControllerConsulta. La clase AcervoControllerConsulta envia los datos a la clase
AcervoAdministratorHome quien se encargara de crear una instancia de la clase AcervoAdministrator y ésta ejecuta el método
getAcervoData de ésta manera obtendrd la informacion en un objeto de la clase AcervoData y se enviard a la interfaz
AcervoDetalleForm para presentar la informacion al actor.
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Include: B

lista Acervo

Diagrama de secuencia de consulta acervo bibliogréafico

1: submit

=X

:DSBel

! : AcervoListadoForm ; ; :AcervoDetalIeForm! i : AcervoDispatcher

! : AcervoControllerConsulta

: AcervoAdministratorHome

: AcervoAdministrator ! i : AcervoAdministratorinstance ! i : AcervoDAO

LnsultaAcervoComm cf

IDTesis)

2: post(ConsultaAcen

oCommand, IDTesis)

3: vajiglateSession( )

9: forward

Es una fabrica que devuelve una referencia al
remote interface(AcervoAdministrator).

]

P

4:forward(IDTesis)

5:creage()

6: getAcel

oData (IDTesis)

Muestra la informacion del acel
como de solo lectura

cervoData)

7: getTesisData(IDTesis)

8: selectAcervoData (IDTesis)
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Diagrama de colaboracion de consulta acervo bibliografico

3: validateSession( )

—
2: post(ConsultaAcervoCommand, IDTesis) [\

—

| . AcervolistadoForm |

1: submit(Consul/L cervoCommand, IDTesis)

. DSBel

I : AcervoDispatcher |

4: forw\%rd(lDTesis)

: AcervoControllerConsulta

6: getAcervoData (IDTesis)
e

9: for a{b(AcervoData)

| . AcervoDetalleForm |

5: create( )

: AcervoAdministrator

7: getTesisData(IDTesis)
——

. AcervoAdministratorHome

: AcervoAdministratorinstance

8: selectA‘eJyoData (IDTesis)

: AcervoDAO
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4.3.4 Diagrama de secuencia y de colaboracion de lista acervo bibliografico

EL actor DSBel envia la solicitud de listado del acervo mediante el mensaje submit desde la interfaz DSBEIMenuForm. En el mensaje
se indica el criterio por el cual se realiza la seleccién del acervo para el listado. La clase AcervoDispatcher ejecuta el método
validateSession donde al ser valida la sesion reenvia dichos datos a la clase AcervoControllerListados. La clase
AcervoControllerListados envia el criterio de seleccion a la clase AcervoAdministratorHome quien se encargara de crear una instancia
de la clase AcervoAdministrator y ésta ejecuta el método getListaAcervo con el cual obtendra la informacién empleando el objeto de la
clase AcervoData, quien genera un conjunto de objetos de la clase AcervoDato contenidos en una instancia de la clase Acervolista.
Finalmente el objeto de la clase AcervoLista que contiene la informacion obtenida de la consulta a la base de datos se envia a la clase
AcervoListadoForm para presentar la informacion al actor.
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Diagrama de secuencia de lista acervo bibliografico

7N DSBEIMenuForm H :AcervoL\stadoForm! !  AcervoDispatcher ! ‘AcervoCotrollerListado

! AcervoAdministratorHome H AcervoAdministrator ! ! - AcervoAdministratorinstance H : AcervoDAQ ! ! AcervoLista ! ! : AcervoData
: DSBel
1 Jubmit (ListaAcervoCommgnd, orden)
2: post(ListaAcerjoCommand, orden)

Se proporciona . .

el criterio de & )

ordenamiento P

4: forward(orden)
5: create( )

6: getLiptaAcervo (orden)

7: getListaAcervo (orden)

8: selectAcervo()

El listado se muestra de forma
paginada y por cada Acervo se
muestra su titulo junto con las
opciones que se le pueden aplicar:
ver

9: new()

0: new(IDAcervo, IDTipo, nombgeTipo, titulo, autor, clasificacion, edftoria, nota, tema)
1

g

11 add(AWDDala)

12: )

r Paso 10y 11 se
hacen por cada
tesis recuperada
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Diagrama de colaboracion de lista acervo bibliografico

3: validateSession( )
—

2: post(ListaAcervoCommand, orden) [\

: DSBEIMenuForm [ AcervoDispatcher | | : AcervoAdministratorHome
I
4: fo%rd(orden) 5: creatg()
1: submit (ListaAcervgCemmand, orden)
: AcervolistadoForm - AcervoCotrollerListado
<—
- DSBel 12: forward(ListaAcervo)

6: getLi taviAcervo (ord...

: AcervoAdministrator

l/ 7: getListaAcervo (orden)

: AcervoAdministratorinstance

8: sglectAcervo()

10: new(IDAcervo, IDTipo, nombreTipo, titulo, autor, clasificacion, editoria, nota, tema)

:Acervolista : AcervoDAO : AcervoData

9: new()
11: add(AcervoData)
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4.4 Convocatorias

Describe las operaciones y funciones con que cuenta el sistema para el manejo y la manipulacion de la informacion de las
convocatorias.

4.4.1 Diagrama de clases de cambia estatus a convocatorias publicadas

EL JSP-boundary ConvocatoriaListadoForm pasa los datos al Servlet ConvocatoriaDispatcher, éste redirecciona hacia otro Servlet, el
ConvocatoriaControllerStatus., éste Ultimo, es cliente del EJB ConvocatoriaAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de
tipo InterfaceHome (ConvocatoriaAdministratorHome) y de InterfaceRemote (ConvocatoriaAdministrator), las cuales a través de la
clase DAO ConvocatoriaDAQ, quien tiene las operaciones SQL, se realiza el cambio del estatus en el evento. Posteriormente el Servlet
ConvocatoriaControllerStatus envia una notificacién de que se realiz6 el cambio a través del JSP ConvocatoriaNotificationForm.
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<<boundary>>
ConvocatoriaListadoForm
(from PIM)

.forward(ConvocaturiaListado)
.submit(consul(aConvocamriaCommand, IDConvocatoria)
.submi((cambiaEstaﬁusCummand. IDConvocatoria, newEstatusPublicable)
.submil(modlficaConvocaloriaCOmmandSlepl, IDConvocatoria)

0.*

1

<<control>>
ConvocatoriaDispatcher
(from PIM)

.post(PubI|caConvocatoriaCommand)

[ post(nuevaConvocatoriaCommand, IDTipoConvocatoria, titulo, fechalnicio, fechaFin, fechaPublicacion, email, notas, estatusPublicable, archivolmagen, numArchivos, archivos], descripcion)
post(ListaConvocatoriasCommand, orden)

-pos\(consuIlaCtJnvocatoriasCommand, IDConvocatoria)

ost(cambiaEstatusCommand, IDConvocatoria, newEstatusPublicable)

-post(modificaConvocatoriaCommandStepl, IDConvocatoria)

wocatori 2, IDConvocatoria, newlDTipoConvocatoria, newTitulo, newFechalnicio, newFechaFin, newFechaPublicacion, il, 1 3

L i
[ ®validateSession()

iblicable, newArchi

1, newNumArchivos, newArchivos(], descripcion)

1
1
<<control>> <<boundary>>
ConvocatoriaControllerStatus Cocac et cauere
(from PIM)
1% forward(IDConvocatoria, newEstatusPublicable) ¢ L.n . .
i 1 forward(confirmationMessage)
0.* 0.%
1
ConvBeatotiziAthrfadstrator 1
(from PIM)
ConvosatdomethteniatetorHome
[I®newConvocatoria(ConvocatoriaData) (from PIM)
etListaConvocatorias(orden)
[I®getConvocatoriaData(IDConvocatoria) <<instantiate>> |@create() : ConvocatoriaAdministrator
i EstatusCon ia(IDCon ia, r ISP
i updateConvocatoriaData(ConvocatoriaData)
<<entity>>
. . <<DAO>>
ConvocatoriaAdministratorinstance ConvocatoriaDAO
(from PIM) (fromPIM)
E=newC toria(C (oriaDat p-r 1
-nex ttméoca 0r|a‘( _onzocda o;la ata) insertConvocatoria(ConvocatoriaData)
getlistaConvocatorias(orden, 'selectConvocatorias(orden) : ConvocatoriaLista
-getC‘(J.nvocatoriaData(lDCojvocatoria) : Con‘vocaloriaDala . selectConvocatoriaD(ata(lD)Convocatona) : ConvocatoriaData
=modmcarEslatusCanocalona(IDConyocalorla, newEstatusPublicable) updateEstatusConvocatoria(IDConvocatoria, newEstatusPublicable)
.g';‘:;‘;;‘:gx:;z‘;’;:g?:;ﬁ22:::::(’)"aDa'a) updateConvocatoria(ConvocatoriaData)
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4.4.2 Diagrama de clases de consulta informacién completa de convocatorias

EL JSP ConvocatoriaListadoForm pasa los datos al Servlet ConvocatoriaDispatcher, el cual redirecciona los datos al Servlet
ConvocatoriaControllerConsulta, éste ultimo, es cliente del EJB ConvocatoriaAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de
tipo InterfaceHome (ConvocatoriaAdministratorHome) y de InterfaceRemote (ConvocatoriaAdministrator), las cuales a través de la
clase DAO ConvocatoriaDAO, quien tiene las operaciones SQL, obtiene al objeto Entity ConvocatoriaData, con éste, el JSP
ConvocatoriaControllerConsulta muestra los datos a través del JSP ConvocatoriaDetalleForm.
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<<boundary>>
ConvocatoriaListadoForm
(from PIM)

Iforward(Convoca(onaLlstado)

ommand, IDC ia)

1 ommand, IDCt ia, )
[ 1,1DC ia)
0.*
1
<<control>>

ConvocatoriaDispatcher

(from PIM)
post(PublicaConvocatoriaCommand)
iaCommand, IDTipoC ia, titulo, fechaFin, email, notas, i b i b hivos, archivos(],
[ ®post(ListaConvocatoriasCommand, orden)
iasCommand, IDC ia)
i ommand, IDC b )
E i i 1, IDC
ifig IDC ia, newIDTipoC newTitulo, 3 icacion, newEmail, 3 1 A
validateSession()
1
<<valueobject>>
ConvocatoriaData
(from PIM)
EHIDConvocatoria
IDTipoConvocatoria
1 itulo
fechalnicio
<<control>> <<boundary>> EfechaFm
ConvocatoriaControllerConsulta ConvocatoriaDetallesForm E:schapublicacion
* * mail
forward(IDConvocatoria) 1 0. jorward(ConvocatoriaData) v
notas
0.7 0. Eeslatuspubhcable
EEURLImagen
WURLArchivos[]
descripcion
Innwlln(‘ ia, IDTipoC titulo, fechaFin, email, notas, . URLImagen, URLArchivos(], descripcion)
new()
1
<<Remotelnterface>> 1
ConvocatoriaAdministrator
(from PIM) <<Homelnterface>>
ConvocatoriaAdministratorHome
inewConvocatoria(ConvocatoriaData) (from PIM)
jetListaConvocatorias(orden) <<instantiate>>
[I®getConvocatoriaData(IDConvocatoria) reate() : ConvocatoriaAdministrator
IDC: b ble)
iaData(Ct iaData)
<<entity>> TS
ConvocatoriaAdministratorinstance ConvocatoriaDAO
(from PIM) (from PIM)
0..* 1]
[®newConvocatoria(ConvocatoriaData) i sertC Data)
jetListaConvocatorias(orden) I clectCi - Co ista
1CH iaData(ID i C iaDat; N
[Foe o ata(IDC " 1) . Lon ata [BselectC Data(IDC ia) : C jaData
(% modificarl DC ) e N
dateC i 2 3 )
[EEupdate Data(C Data) updateConvocatoria(ConvocatoriaData)
.ConvocatonaAdmlmslratorlnstance()
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4.4.3 Diagrama de clases de lista convocatorias

EL JSP-boundary DSBEIMenuForm pasa los datos al Servlet ConvocatoriaDispatcher, éste redirecciona hacia otro Servlet, el
ConvocatoriaControllerListado, éste ultimo, es cliente del EJB ConvocatoriaAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de
tipo InterfaceHome (ConvocatoriaAdministratorHome) y de InterfaceRemote (ConvocatoriaAdministrator), las cuales a través de la
clase DAO ConvocatoriaDAOQ, quien tiene las operaciones SQL, obtiene al objeto collection ConvocatoriaLista que contiene a la clase
Entity ConvocatoriaData, asi, el Servlet ConvocatoriaControllerListado pasa el objeto Collection ConvocatoriaLista al JSP

ConvocatoriaListadoForm, quien finalmente muestra el listado en la interfaz.
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<<boundary>>
5

[Bsubmit(ConvocatoriaPublicaForm)
[Bsubmit(ConvocatoriaListadoForm, orden)
o

1

<<control>>

ConvocatoriaDispatcher
trom o

ost(PublicaConvocatoriaCommand)

ommand, IDTipoC
[¥post(ListaConvocatoriasCommand, orden)
ommand, IDC:

titulo, fe

¥ i ommand, IDC¢

[ i IDC:

fechaFin,

, email, notas, b , archivos(],

[ByalidateSession()

, newEmail, newNotas,

<<boundary>>
ConvocatoriaListadoForm

ommand, IDCt

ommand, IDC

1
<<control>> b
ConvocatoriaControllerListado
forward(C istado)
1
Flon/vard(mden)
Y 0.*

<<collection>>
ConvocatoriaLista

new()
[I%¥add(EventoEventData)

IDC
1
<<Remotelnterface>> 1
ConvocatoriaAdministrator <<valueobject>>
rom pivg <<Homelnterface>> ConvocatoriaData
ConvocatoriaAdministratorHome iDConvocatoria
[F¥newConvocatoria(ConvocatoriaData) (from Piv |DTipoConvocatoria
[BgetListaConvocatorias(orden) itulo
[#getConvocatoriaData(IDConvocatoria) [Fcreate() : ConvocatoriaAdministrator echalniclo
mocif DC echaFin
B8, pdateC Data(Ct Data) e
mail
notas
statusPublicable
<<entity>> PR URLImagen
ConvocatoriaAdministratorinstance ConvocatoriaDAO SR Ehivas]]
om e lescripcion
hewConvocatoria(ConvocatoriaData) 0" 1| insertc Data) new(IDConvocatoria, IDTipoConvocatoria, itulo, fechalnicio, fechaFin, , email, notas, ., URLImagen, URLArchivos[], descripcion)
etListaConvocatorias(orden) lectC ¢ ista new()
etC Data(IDC 3@ iaData [B¥selectCo Data(IDC ia) : C Data
i DCi ia(IDC i
updateC Data(C: Data) [¥updateConvocatoria(ConvocatoriaData)

onvocatoriaAdministratorinstance()

-105-




CAPiITULO4 DiseNO DEL SITioWEB DEL INACIPE

4.4.4 Diagrama de clases de modifica datos de convocatorias publicadas

El JSP-boundary ConvocatoriaListadoForm pasa los datos al Servlet ConvocatoriaDispatcher, quien redirecciona los datos al Servlet
ConvocatoriaControllerModificaStepl, éste Ultimo emplea el objeto Entity ConvocatoriaData para presentar los datos de la
convocatoria en el JSP-boundary ConvocatoriaModificaForm.

Posteriormente el Servlet ConvocatoriaDispatcher envia los datos modificados de la convocatoria seleccionada al Servlet
ConvocatoriaControllerModificaStep2, quien es cliente del EJB ConvocatoriaAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de
tipo InterfaceHome (ConvocatoriaAdministratorHome) y de InterfaceRemote (ConvocatoriaAdministrator), las cuales a través de la
clase DAO ConvocatoriaDAQ, quien tiene las operaciones SQL para realizar la actualizacion de los datos de la convocatoria contenidos
en el objeto Entity ConvocatoriaData. El Servlet ConvocatoriaControllerModificaStep2 envia los datos adicionales de archivos
contenidos en la convocatoria al Helper ConvocatoriaHelper. Posteriormente el Servlet ConvocatoriaControllerModificaStep2 envia una
notificacién de que se realiz6 el cambio a través del JSP ConvocatoriaNotificationForm.
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<<boundary>>
CanvocatoriaListadoForm
(iom PIN)

!lnr\vavd((ianvmamnaus'adn)

ubmi(consulaConvocatoraCommand, IDConvocatore)
mand, IDConvocator,

isunm\|(manmnacnmamnacammanns‘epL IDCanvocatoria)
A

1
<<ab>
ConvocatoriaDispatcher
(iomPiN)
Ipost(PublicaConvocatoriaCommand) <<contioi>>
ipost(nuevaConvocatoriaCommand, IDTipoConvocatoria, itulo, fechalnicio, fechaFin, fechaPublicacion, email, notas, estatusPublicable, archivolmagen, numArchivos, archivos), descripcion) 1 1| ConvocatoriaControlerMoificastepl
pos(isaComocalorasCommand, order)
jpost(consultaConvocatoriasCommand, IDConvocatoria) [ fonvard(IDConvocatora)
d, IDComvocatoi,
postmodiicaConvocatoriaCommandStepd, IDConvocatore)
toriaCommandsiep?, IDConvocatoria, newIDTipaCanvocatoria, newTilo, newFechalicio, newFecheFi, , newEma, newNotas, icable, newArchi neArchios], descripcion) 1
halidateSession()
T
<doundary>>
onobs
ot i ConvocatoriaNatiicationForm
ComocatoraContolerodifcaStep? e
n
iDTipoCe I newTitulo, newFechalnicio, newFechaFin, , newEmail, newNotas, newArchivos(]) o
e T o
1
<heper>
Convocatoiaelpr
{from PIM)
[ BsaveFies(drectoro, fles]), imageFile)
1
1 or
<<Remotenerace>>
Convocatoriahdministalor <Hometerace>> <contab> <<houndary>
om PI) ConvocatoraAdministatotHome o el oiFcak oy
F {rom PIN) i
ey Canvocatoria(ComvocatoraDetz) orwardiDComvocatorel onvard)
ellistaConvocatoriasiorden) <cinstantite> JBcreate) : Convocatoiahdmistiator [onvard ) dStep2, IDConvacatora, newlDTipoComvoca toria, newTitulo, newFechalnicio, newFechafin,  newEmail, newNotas, lblcable, newArc newArchivos[))
jetConvocatoriaDataIDConvocatoria) 0.4 (X}
updateConvocatoriaDatalConvocatoriaData)
1
<cvalueobject> 1
ComvocatorzData
(iomPIV)
ToComocatora
iDTpoComacatora
<<enity>> itlo
ConvocatoriaAdministratorinstance echalnicio
fonPhy ectaFin

I
enComocatora(ConvocatoaDete)
elistaConvocatoria(orden)

)
etConvocatoriaData(|DConvocaloria): ConvocaloriaData
toria(IDConvocato

pateCanvocatoraData( ComvocatoriaDate)
onvocaloraAdrinisiatornsance()

5

1
<<DAD>>
ConvocaloriaDAQ

(rom Ph)

[ insentConvocatorialConvocatoraData)

[BselectConvocatoriasforden) : ConvocatoriaLista

| BseleciConvocatoriaData(|DConvocatoria) : ConvocatoriaData.
tora(DConor:

i,

[ BupdateConvocatoria( ComocatoriaDate)

fechaPublicacion
mail

s

esitusPublcabie
RLimagen

URLACvos])
escripcion

|e(IDConvocatoi, IDTipaConvocatoi, i, fechalncio, fechafin, echaPublcacion, emal, notas, estatusPublicabl, URLImagen, URLArchivos(, descripcion)
(e

-107-



CAPiITULO4 DiseNO DEL SITioWEB DEL INACIPE

4.45 Diagrama de clases de publicacién de convocatorias

El JSP-boundary DSBEIMenuForm lanza la solicitud para publicar una convocatoria al Servlet ConvocatoriaDispatcher, el Servlet envia
el JSP-boundary ConvocatoriaPublicaForm en donde se recuperan los datos de la convocatoria para posteriormente enviarlos al Servlet
ConvocatoriaDispatcher, desde donde se redirecciona hacia otro Servlet, el ConvocatoriaControllerPublica, éste Ultimo, es cliente del
EJB ConvocatoriaAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de tipo InterfaceHome (ConvocatoriaAdministratorHome) y de
InterfaceRemote (ConvocatoriaAdministrator), las cuales a través de la clase DAO ConvocatoriaDAO, quien tiene las operaciones SQL
para realizar la insercion de los datos de la convocatoria contenidos en el objeto Entity ConvocatoriaData. El Servlet
ConvocatoriaControllerPublica envia los datos adicionales de archivos contenidos en la convocatoria al Helper ConvocatoriaHelper.
Posteriormente el Servlet ConvocatoriaControllerPublica envia una notificacion de que se realizé la insercién a través del JSP
ConvocatoriaNotificationForm.
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4.4.6 Diagrama de secuencia y de colaboracion de cambia estatus a convocatorias publicadas

Empleando la lista de convocatorias, el actor DSBEI envia la solicitud de cambio de estatus mediante el mensaje submit(). La interfaz
ConvocatoriaListadoForm reenvia los datos a la clase ConvocatoriaDispatcher. En el mensaje se envia el identificador de la convocatoria y su nuevo
estatus. De la clase ConvocatoriaDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesion envia dichos datos a la clase
ConvocatoriaControllerStatus. Esta Gltima, invoca al método create de la interfaz ConvocatoriaAdministratorHome y asi obtener una referencia del
tipo de la interfaz remota ConvocatoriaAdministrator. Una vez hecho esto, invoca al método modificarEstatusConvocatoria de la clase
ConvocatoriaAdministrator que a su vez empleara el método modificarEstatusConvocatoria de la clase ConvocatoriaAdministratorinstance en donde
se empleara el método updateEstatusConvocatoria de la clase ConvocatoriaDAO quien se ocupara de realizar el cambio del estatus, en la base de
datos, a la convocatoria seleccionada.

Ya que se realiz6 la actualizacion, la clase ConvocatoriaControllerStatus envia el mensaje de confirmacion a la interfaz Convocatoria
NotificationForm, donde se presentara la notificacion del cambio realizado al actor.
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Diagrama de secuencia de cambia estatus a convocatorias publicadas
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Diagrama de colaboracion de cambia estatus a convocatorias publicadas
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4.4.7 Diagrama de secuenciay de colaboracion de consulta informacion completa de convocatorias

Empleando la lista de convocatorias, el actor DSBEI envia la solicitud de consulta y el identificador de la convocatoria a consultar
mediante el mensaje submit(). La interfaz ConvocatoriaListadoForm reenvia los datos a la clase ConvocatoriaDispatcher. La clase
ConvocatoriaDispatcher ejecuta el meétodo validateSession donde al ser valida la sesion reenvia dichos datos a la clase
ConvocatoriaControllerConsulta. Esta Ultima invoca al método create de la interfaz ConvocatoriaAdministratorHome y asi obtener una
referencia del tipo de la interfaz remota ConvocatoriaAdministrator. Una vez hecho esto, se invoca al método getConvocatoriaData de
la clase ConvocatoriaAdministrator y ésta, posteriormente reenviara la solicitud de informacion de la convocatoria a la clase
ConvocatoriaAdministratorinstance quien finalmente empleara el método selectConvocatoriaData de la clase ConvocatoriaDAO para
colocar la informacion de la convocatoria en una instancia de la clase ConvocatoriaData donde viajara desde la clase
ConvocatoriaControllerConsulta a la interfaz ConvocatoriaDetallesForm para ser presentada finalmente al actor.
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Diagrama de secuencia de consulta informacion completa de convocatorias
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Diagrama de colaboracion de consulta informacion completa de convocatorias
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4.4.8 Diagrama de secuencia y de colaboracion de lista convocatorias

El actor DSBEI envia la solicitud de listado de las convocatorias mediante el mensaje submit(). La interfaz DSBEIMenuForm reenvia los
datos a la clase ConvocatoriaDispatcher. En el mensaje se indica el criterio por el cual se realiza la seleccion de las convocatorias para el listado.
La clase ConvocatoriaDispatcher ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesion reenvia dichos datos a la clase
ConvocatoriaControllerListado. Esta ultima, invoca al método create de la interfaz ConvocatoriaAdministratorHome y asi obtener una referencia del
tipo de la interfaz remota ConvocatoriaAdministrator. Una vez hecho esto, invoca al método getListaConvocatorias de la clase
ConvocatoriaAdministrator que a su vez empleara el método getlListaConvocatorias de la clase ConvocatoriaAdministratorinstance en donde se
empleara el método selectConvocatorias de la clase ConvocatoriaDAO quien genera un objeto de la clase ConvocatoriaLista en donde se contendra
el conjunto de objetos de la clase ConvocatoriaData. Finalmente el objeto de la clase ConvocatoriaLista que contiene la informacién obtenida de la
consulta a la base de datos se envia a la interfaz ConvocatoriaListadoForm para presentar la informacion al actor.
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Diagrama de secuencia y de colaboracién de lista convocatorias
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Diagrama de secuencia y de colaboracion de lista convocatorias
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4.4.9 Diagrama de secuencia y de colaboracion de modifica datos de convocatorias publicadas

La secuencia para modificar datos de una convocatoria se divide en dos etapas. La primera muestra los datos de la convocatoria a
modificar. En la segunda se envian los datos ya modificados de la convocatoria para que se reflejen en la base de datos.

En la primer etapa, el actor DSBEI emplea la lista de convocatorias y manda la solicitud de modificar la convocatoria mediante el

mensaje submit(). La interfaz ConvocatorialListadoForm reenvia los datos a la clase ConvocatoriaDispatcher. En el mensaje se indica el
identificador de la convocatoria a modificar, asi como también se especifica que el proceso se encuentra en su primera etapa.

De la clase ConvocatoriaDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesion reenvia dichos datos a la clase
ConvocatoriaControllerModificaStepl. Esta Ultima, invoca al método create de la interfaz ConvocatoriaAdministratorHome y asf obtener
una referencia del tipo de la interfaz remota ConvocatoriaAdministrator y ésta, posteriormente reenviara la solicitud de informacién de
la convocatoria a la clase ConvocatoriaAdministratorinstance quien finalmente empleara el método selectConvocatoriaData. La
instancia con los datos de la convocatoria se pasa desde la clase ConvocatoriaControllerModificaStepl a la interfaz
ConvocatoriaModificaForm, en donde se presentan los datos al actor y poder realizar los cambios correspondientes.

En la segunda etapa, el actor DSBEI envia el mensaje submit() con el identificador de la convocatoria a modificar, el parametro que
indica que el proceso se encuentra en la segunda etapa y los datos ya modificados de la convocatoria. La interfaz
ConvocatoriaModificaForm es empleada para realizar los cambios a los datos de la convocatoria presentada y reenvia los datos a la
clase ConvocatoriaDispatcher.

De la clase ConvocatoriaDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesién reenvia dichos datos a la clase
ConvocatoriaControllerModificaStep2. Esta clase ejecuta el método saveFiles de la clase ConvocatoriaHelper para guardar en el
sistema de archivos, los archivos que conforman a la convocatoria. Posteriormente se invoca al constructor de la clase
ConvocatriaData donde se estableceran los atributos de la instancia con los datos modificados de la convocatoria seleccionada. La
nueva instancia, se envia como parametro en el método updateConvocatriaData, el cual es ejecutado desde la Interfaz remota
ConvocatoriaAdministrator y que posteriormente invocara al mismo método de la clase ConvocatoriaAdministratorinstance. Este Gltimo
método emplea el método updateConvocatoria de la clase ConvocatoriaDAO para almacenar la informacién del objeto de la clase
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ConvocatoriaData en la Base de Datos. Una vez que se guardan los cambios de la convocatoria, se envia un mensaje de confirmacion
de la actualizacion mediante la interfaz ConvocatoriaNotificationForm
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Diagrama de secuencia de modifica datos de convocatorias publicadas
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Diagrama de colaboracion de modifica datos de convocatorias publicadas
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4.4.10 Diagrama de secuencia de publica convocatorias

EL actor DSBel manda la solicitud de publicar convocatoria mediante el mensaje submit(). La interfaz DSBEIMenuForm reenvia la
informacion a la clase ConvocatoriaDispatcher. De la clase ConvocatoriaDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser
valida la sesién presenta la interfaz ConvocatoriaPublicaForm para que el usuario introduzca los datos de la nueva convocatoria.

El actor DSBei envia los datos de la nueva convocatoria en el mensaje submit desde la interface ConvocatoriaPublicaForm a la clase
ConvocatoriaDispatcher. La clase ConvocatoriaDispatcher ejecuta el método validateSession para posteriormente envia dichos datos a
la clase ConvocatoriaControllerPublica siempre y cuando la sesion sea valida. La clase ConvocatoriaControllerPublica invoca al método

create de la interfaz ConvocatoriaAdministratorHome y asi obtener una referencia del tipo de la interfaz remota
ConvocatoriaAdministrator.

Posteriormente, la clase ConvocatoriaControllerPublica invoca al constructor de la clase ConvocatriaData donde se estableceran los
atributos de la nueva instancia con los datos correspondientes de la nueva convocatoria. A continuacién se invoca al método
newConvocatoria de la Interfaz remota ConvocatoriaAdministrator desde donde se invocara al mismo método de la clase
ConvocatoriaAdministratorinstance. El constructor de la clase ConvocatoriaAdministratorinstance emplea el método insertConvocatoria
de la clase ConvocatoriaDAO para almacenar la informacion del objeto de la clase ConvocatoriaData en la Base de Datos. Una vez que
la informacion es almacenada, se ejecuta el método saveFiles de la clase ConvocatoriaHelper para guardar en el sistema de archivos,
los archivos que conforman a la convocatoria.

Finalmente la clase ConvocatoriaControllerPublica envia el mensaje de confirmacion a la interfaz ConvocatoriaNotificationForm, donde
se presentara la notificacion de que la alta de la convocatoria ocurrié de forma correcta.
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Diagrama de secuencia de publica convocatorias
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Diagrama de colaboracion de publica convocatorias
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4.5 Eventos

Describe los procesos que tiene el sistema para controlar y manipular la informacién de loa eventos.

4.5.1 Diagrama de clases de cambia estatus a eventos publicados.

EL JSP-boundary EventoEventListadoForm pasa los datos al Servlet EventoEventDispatcher, éste redirecciona hacia otro Servlet, el
EventoEventControllerStatus Este Gltimo, es cliente del EJB EventoEventAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de tipo
InterfaceHome (EventoEventAdministratorHome) y de InterfaceRemote (EventoEventAdministrator), las cuales a través de la clase DAO
EventoEventDAO, quien tiene las operaciones SQL, se realiza el cambio del estatus en el evento. Posteriormente el Servlet
EventoEventControllerStatus envia una notificacion de que se realizé el cambio a través del JSP EventoEventNotificationForm.
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<<boundary>>
EventoEventListadoForm
(from PIM)

[I®forward(EventoEventListado)
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[[®validateSession()
1
1
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1
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1
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(from PIM)
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[F®getEventoData(IDEvento)

[[®create() : EventoEventAdministrator

to(IDEvento, i1sPublicable)
[F®updateEventoData(EventoEventData)
<<entity>> RO
EventoEventAdministratorinstance EventoEventDAO
(from PIM)
(from PIM)

[F¥newEvento(EventoEventData)
[getListaEventos(orden)
[®getEventoData(IDEvento) : EventoEventData

insertEvento(EventoEventData)
[®selectEventos(orden)
selectEventoData(IDEvento) : EventoEventData

[®EmodificarEstatusEvento(IDEvento, newEstatusPublicable)
.updateEvenloData(EventoEvemData)

istratorinstance()

isEvento(IDEvento, r 1SPL

L
[EupdateEvento(EventoEventData)

=Ever
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4.5.2 Diagrama de clases de consulta informacién completa del evento

EL JSP EventoEventListadoForm pasa los datos al Servlet EventoEventDispatcher, quien redirecciona los datos al Servlet
EventoEventControllerConsulta. Este ultimo, es cliente del EJB EventoEventAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de tipo
InterfaceHome (EventoEventAdministratorHome) y de InterfaceRemote (EventoEventAdministrator), las cuales a través de la clase DAO
EventoEventDAO, quien tiene las operaciones SQL, obtiene al objeto Entity EventoEventData, con éste, el JSP EventoEventControllerConsulta
muestra los datos a través del JSP EventoEventDetalleForm.
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<<boundary>>
EventoEventListadoForm
(from PIM)
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i ommand, IDEvento,
post(modificaEventoCommandStep1, IDEvento)
[ post(modificaEventoCommandStep2, IDEvento, newIDTipoEvento, newTitulo, icio, . , newEmail, newNotas, i X i ivos, ivos],
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1
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rcreale() : EventoEventAdministrator

<<entity>>
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(from PIM)

<<DAO>>

EventoEventDAO
(from PIM)
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IDEvento,

[[%updateEvento(EventoEventData)
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4.5.3 Diagrama de clases de lista eventos

EL JSP-boundary DSBEIMenuForm pasa los datos al Servlet EventoEventDispatcher, éste redirecciona hacia otro Servlet, el
EventoEventControllerListado. Este ultimo, es cliente del EJB EventoEventAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de tipo
InterfaceHome (EventoEventAdministratorHome) y de InterfaceRemote (EventoEventAdministrator), las cuales a travées de la clase DAO
EventoEventDAO, quien tiene las operaciones SQL, obtiene al objeto Collection EventoEventLista que contiene a la clase Entity
EventoEventData, asi, el Servlet EventoEvenntControllerListado pasa el objeto Collection EventoEventLista al JSP
EventoEventListadoForm, quien muestra los eventos como parte del resultado final en la interfaz
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<<boundary>>
DSBEIMenuForm

[submit(EventoEventPublicaForm)

[submit(EventoEventListadoForm, orden)
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ommand, IDEvento,
- 1, IDEvento)

<<Remotelnterface>>
EventoEventAdministrator
rom 1)

<<Homelnterface>>

[¥newEvento(EventoEventData)
[I¥getListaEventos(orden)
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|
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Data

DEvento,
updateEvento(EventoEventData)

fflemail
fdlnotas
[fflestatusPublicable

h

new(IDEvento, IDTip
new()

titulo,

fechaFin, f

P

email, notas, estatusPublicable, URLImagen, URLArchivos(], descripcion)
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4.5.4 Diagrama de clases de modifica datos a eventos publicados

EL JSP-boundary EventoEventListadoForm pasa los datos al Servlet EventoEventDispatcher, el cual redirecciona los datos al Servlet
EventoEventControllerModificaStepl, éste ultimo emplea el objeto Entity EventoEventData para presentar los datos del evento en el
JSP-boundary EventoEventModificaForm.

Posteriormente el Servlet EventoEventDispatcher envia los datos modificados del evento seleccionado al Servlet
EventoEventControllerModificaStep2, quien es cliente del EJB EventoEventAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de
tipo InterfaceHome (EventoEventAdministratorHome) y de InterfaceRemote (EventoEventAdministrator), las cuales a través de la clase
DAO EventoEventDAO, quien tiene las operaciones SQL para realizar la actualizacion de los datos del evento contenidos en el objeto
Entity EventoEventData. El Servlet EventoEventControllerModificaStep2 envia los datos adicionales de archivos contenidos en el
evento al Helper EventoEventHelper. Posteriormente el Servlet EventoEventControllerModificaStep2 envia una notificacion de que se
realizé el cambio a través del JSP EventoEventNotificationForm.
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<<boundary>>
EventoEventListadoForm
(from PIM)
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jetSessionAttribute(EventoEventData) !a-wam(ccnwma ionMessage)
or or &7
hel
EventoEventHelper
(rom PiN)
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4.5.5 Diagrama de clases de publica eventos

EL JSP-boundary DSBEIMenuForm lanza la solicitud para publicar un evento al Servlet EventoEventDispatcher, el Servlet envia el JSP-
boundary EventoEventPublicaForm en donde se recuperan los datos del evento para posteriormente enviarlos al Servlet
EventoEventDispatcher, éste redirecciona hacia otro Servlet, el EventoEventControllerPublica, quien es cliente del EJB
EventoEventAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de tipo InterfaceHome (EventoEventAdministratorHome) y de
InterfaceRemote (EventoEventAdministrator), las cuales a través de la clase DAO EventoEventDAO, en donde se encuentran las
operaciones QL para realizar la insercion de los datos del evento contenidos en el objeto Entity EventoEventData. El Servlet
EventoEventControllerPublica envia los datos adicionales de archivos contenidos en el evento al Helper EventoEventHelper.
Posteriormente el Servlet EventoEventControllerPublica envia una notificacién de que se realizé la insercion a través del JSP
EventoEventNotificationForm
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. o
0. 0.+ \
<valueobject>>
EventoEventData
(from PIM)
TOEVETo
IDTipoEvento
itulo
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4.5.6 Diagrama de secuencia y de colaboracion de cambia estatus a eventos publicados

Empleando la lista de eventos, el actor DSBEI envia la solicitud de cambio de estatus mediante el mensaje submit(). La interfaz
EventoEventListadoForm reenvia los datos a la clase EventoEventDispatcher. En el mensaje se envia el identificador del evento y su
nuevo estatus. De la clase EventoEventDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesién reenvia dichos
datos a la clase EventoEventControllerStatus. Esta Gltima, invoca al método create de la interfaz EventoEventAdministratorHome y asi
obtener una referencia del tipo de la interfaz remota EventoEventAdministrator. Una vez hecho esto, invoca al método
modificarEstatusEvento de la clase EventoEventAdministrator que a su vez empleara el método modificarEstatusEvento de la clase
EventoEventAdministratorinstance en donde se empleara el método updateEstatusEvento de la clase EventoEventDAO quien se
ocupara de realizar el cambio del estatus, en la base de datos, al evento seleccionado.

Ya que se realizo la actualizacién, la clase EventoEventControllerStatus envia el mensaje de confirmacion a la interfaz
EventoEventNotificationForm, donde se presentara la notificacion del cambio realizado al actor.
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Diagrama de secuencia de cambia estatus a eventos publicados

: DSBel

: EventoEventListadoForm

: EventoEventNotificationForm

: EventoEventDispatcher

: EventoEventControllerStatus

: EventoEventAd

ministratorHome

: EventoEventAdministrator

: EventoEventAdministratorinstance

- EventoEventDAO

1: submit(cgmbiaEstatusCommand,

IDEvento,newEstatusPublicable )

2: post(cambiaEstatusCommand

IDEvento, newEstatusPublicable)

Muestra interface de confirma

se continua, en caso contratio
concluye el caso de uso

al usuario y en caso de aceptar

cion

se

3: valfc

ion()

p—]

»

I

ard(IDEvento, newEstatusPublicg

9: forward(confir

ationMessage)

Es una fabrica que devuelve una
referencia al remote

interface(EventoEventAdministrator).

ble)
5: create( )

!

6: modificarEstatusEvento(IDEve

|

to, newEstatusPublicable )

7: modificaf

statusEvento(IDEvento, newEstatuspPublicable )

8: updateEls]#tusEvento(lDEvento. newEstatugPublicable)

J

Ll

-137-




CAPiITULO4

DiseNO DEL SITioWEB DEL INACIPE

Diagrama de colaboracion de cambia estatus a eventos publicados
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4.5.7 Diagrama de secuencia y de colaboracion de consulta informacion completa del evento

Empleando la lista de eventos, el actor DSBEI envia la solicitud de consulta y el identificador del evento a consultar mediante el
mensaje submit(). La interfaz EventoEventListadoForm reenvia los datos a la clase EventoEventDispatcher. La clase
EventoEventDispatcher ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesion reenvia dichos datos a la clase
EventoEventControllerConsulta. Esta Gltima invoca al método create de la interfaz EventoEventAdministratorHome y asi obtener una
referencia del tipo de la interfaz remota EventoEventAdministrator. Una vez hecho esto, se invoca al método getEventoData de la clase
EventoEventAdministrator y ésta, posteriormente reenviara la solicitud de informacion del evento a la clase
EventoEventAdministratorinstance quien finalmente empleara el método selectEventoData de la clase EventoEventDAO para colocar la
informacion del evento en una instancia de la clase EventoEventData donde viajara desde la clase EventoEventControllerConsulta a la
interfaz EventoEventDetallesForm para ser presentada finalmente al actor.
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Diagrama de secuencia de consulta informacion completa del evento
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Diagrama de colaboracion de consulta informacion completa del evento
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9: forward(EventoEventData)

5<Lcreate( )

: : EventoEventDispatcher
4: forw\il/rd(lDEvento)
6: getEventoData(IDevento)
. EventoEventControllerConsult : EventoEventAdministrator
<—

\L 7: getEventoData(IDEvento)

. EventoEventAdministratorHome

. EventoEventAdministratorinstance

8: selectE er\T/oData(IDEvento)

. EventoEventDAO
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4.5.8 Diagrama de secuencia y de colaboracion de lista eventos

El actor DSBEI envia la solicitud de listado de los eventos mediante el mensaje submit(). La interfaz DSBEIMenuForm reenvia los datos
a la clase EventoEventDispatcher. En el mensaje se indica el criterio por el cual se realiza la seleccion de los eventos para el listado. La
clase EventoEventDispatcher ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesion reenvia dichos datos a la clase
EventoEventControllerListado. Esta Gltima, invoca al método create de la interfaz EventoEventAdministratorHome y asi obtener una
referencia del tipo de la interfaz remota EventoEventAdministrator. Una vez hecho esto, invoca al método getlListaEventos de la clase
EventoEventAdministrator que a su vez empleara el método getListaEventos de la clase EventoEventAdministratorinstance en donde
se utilizara el método selectEventos de la clase EventoEventDAO el cual genera un objeto de la clase EventoEventLista en donde se
contendran el conjunto de objetos de la clase eventoEventData. Finalmente el objeto de la clase EventoEventLista que contiene la

informacion obtenida de la consulta a la base de datos se envia a la interfaz EventoEventListadoForm para presentar la informacién al
actor.
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Diagrama de secuencia de lista eventos
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69
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ickSubmit(ListaEventosCommand, orden)
: DSBEIMenuForm

Diagrama de colaboracion de lista eventos

3: goToPage(String, HttpServletRequest, HttpServletResponse)
—

2: doPost(HttpServletRequest, HttpServigtResponse)

: DSBel

—

: EventoEventDispatcher

: EventoEventListadoForm

4: doPost(HttpServlet]

: EventoEventControllerListado

<
12: jspService(HttpServletRequest, HttpServletResponse)

R%/quest, HttpServletResponse)

5: create( )

: EventoEventAdministratorHome

6: getLi t%ventos(String)

: EventoEventAdministrator

7: getListaEventos(String)
—>

10: EventoEventData(String, String, String, String, String, String, String, String, boolean, String, String, String)

: EventoEventLista

I : EventoEventAdministratorEJB : EventoEventData
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4.5.9 Diagrama de secuencia y de colaboracion de modifica datos a eventos publicados.

La secuencia para modificar datos de una evento se divide en dos etapas. La primera muestra los datos del evento a modificar. En la
segunda se envian los datos ya modificados del evento para que se reflejen en la base de datos.

En la primer etapa, el actor DSBEI emplea la lista de eventos y envia la solicitud de modificar el evento mediante el mensaje submit().
La interfaz EventoEventListadoForm reenvia los datos a la clase EventoEventDispatcher. En el mensaje se indica el identificador del
evento a modificar, asi como también se especifica que el proceso se encuentra en su primera etapa.

De la clase EventoEventDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesion reenvia dichos datos a la clase
EventoEventControllerModificaStepl. Esta Gltima, invoca al método create de la interfaz EventoEventAdministratorHome y asi obtener
una referencia del tipo de la interfaz remota EventoEventAdministrator y ésta, posteriormente reenviara la solicitud de informacion del
evento a la clase EventoEventAdministratorinstance quien finalmente empleara el método selectEventoData de la clase EventoDAO
para colocar la informacion del evento en una instancia de la clase EventoEventData. La instancia con los datos del evento se pasa
como parametro al método setSessionAttribute de la clase EventoEventControllerModificaStepl y posteriormente a la interfaz
EventoEventModificaForm, en donde se ejecuta el método getSessionAttribute con el que recuperaran los datos del evento
seleccionado, y asi presentarlos en la interfaz para poder realizar los cambios correspondientes.

En la segunda etapa, el actor DSBEI envia el mensaje submit() con el identificador del evento a modificar, el parametro que indica
gue el proceso se encuentra en la segunda etapa y los datos ya modificados del evento. La interfaz EventoEventModificaForm es
empleada para realizar los cambios a los datos del evento presentado y reenvia los datos a la clase EventoEventDispatcher.

De la clase EventoEventDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesion reenvia dichos datos a la clase
EventoEventControllerModificaStep2. Esta clase ejecuta el método saveFiles de la clase EventoEventHelper para guardar en el
sistema de archivos, los archivos que conforman los datos del evento. Posteriormente se invoca al constructor de la clase
EventoEventData donde se asignaran los datos ya modificados a los atributos del evento seleccionado. La nueva instancia, se envia
como parametro en el método updateEventoData, el cual es ejecutado desde la Interfaz remota EventoEventAdministrator y que
posteriormente invocara al mismo método de la clase EventoEventAdministratorinstance.
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Este Gltimo método emplea el método updateEvento de la clase EventoEventDAO para almacenar la informacion del objeto de la clase

EventoEventData en la Base de Datos. Una vez que se guardan los cambios del evento, se envia un mensaje de confirmacion de la
actualizacion mediante la interfaz EventoEventNotificationForm.
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Diagrama de secuencia y de colaboracion de modifica datos a eventos publicados
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Diagrama de secuencia y de colabaracién de modifica datos a eventos publicados
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4.5.10 Diagrama de secuencia y de colaboracion de publica eventos

EL actor DSBel envia la solicitud de publicar eventos mediante el mensaje submit(). La interfaz DSBEIMenuForm reenvia la
informacién a la clase EventosEventDispatcher. De la clase EventosEventDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser
valida la sesion presenta la interfaz EventoEventPublicaForm para que el usuario introduzca los datos del nuevo evento.

El actor DSBei envia los datos del nuevo evento en el mensaje submit desde la interfaz EventoEventPublicaForm a la clase
EventoEventDispatcher. La clase EventoEventDispatcher ejecuta el método validateSession para posteriormente reenviar dichos datos
a la clase EventoEventControllerPublica siempre y cuando la sesién sea vélida. La clase EventoEventControllerPublica invoca al
método create de la interfaz EventoEventAdministratorHome y asi obtener una referencia del tipo de la interfaz remota
EventoEventAdministrator.

Posteriormente, la clase EventoEventControllerPublica invoca al constructor de la clase EventoEventData donde se estableceran los
atributos de la nueva instancia con los datos correspondientes al nuevo evento. A continuacién, se invoca al método newEvento de la
Interfaz remota EventoEventAdministrator desde donde se invocara al mismo método de la clase EventoEventAdministratorinstance. El
constructor de la clase EventoEventAdministratorinstance emplea el método insertEvento de la clase EventoEventDAO para almacenar
la informacion del objeto de la clase EventoEventData en la Base de Datos. Una vez que la informacion es almacenada, se ejecuta el
método saveFiles de la clase EventoEventHelper para guardar en el sistema de archivos, los archivos que conforman el evento.

Finalmente la clase EventoEventControllerPublica envia el mensaje de confirmacion a la interfaz EventoEventNotificationForm, donde
se presentara la notificacién de que la alta del evento ocurrié de forma correcta.
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Diagrama de secuencia de publica evenios
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Diagrama de colaboracion de publica eventos
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4.6 Administracion de usuarios

4.6.1 Diagrama de clases de baja de usuarios

JSP-boundary UsuarioListadoForm pasa los datos al Servlet UsuarioDispatcher, éste redirecciona hacia otro Servlet, el
UsuarioControllerBorrado Este Ultimo, es cliente del EJB UsuarioAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de tipo
InterfaceHome  (UsuarioAdministratorHome) y de InterfaceRemote (UsuarioAdministrator), las cuales a través de la clase DAO
UsuarioDAO, quien tiene las operaciones SQL, realiza la baja del usuario. Posteriormente el Servlet UsuarioControllerBorrado envia una
notificacion de que se realiz6 el cambio a través del JSP UsuarioNaotificationForm)
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<<boundary>>
UsuarioListadoForm
(from Realizacion DSBel lista usuarios)

orward(ListaUsuarios)
ubmit(modificarUsuarioStep1Command, IDUsuario)
ubmit(BorrarUsuarioCommand, IDUsuario)

0..n

1

(from Realizacion DSBel da de alta usuario)

<<control>>
UsuarioDispatcher

alidateSession()
post(AltaUsuarioCommand)

<<Remotelnterface>>
UsuarioAdministrator
(from Realizacion DSBel da de alta usuario)

[InewUsuario(UsuarioData)

[ getListaUsuarios(orden)
etUsuarioData(usuario)
[®updateUsuarioData(UsuarioData)

[ deleteUsuario(usuario)
[®autenticaUsuario(user, password)

[ autenticaUsuariolC(user, password)

post(newUsuarioCommand, usuario, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle, ior, , colonia, cp, estado, telefono, ext)
post(ListaUsuariosCommand, orden)
post(modificarUsuarioSteplCommand, usuario)
post( i ommand, usuario, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle, numeroExterior, numerolnterior, colonia, cp, delegacion, estado, telefono, ext)
post(BorrarUsuarioCommand, usuario)
1
1
<<boundary>> <<control>>
UsuarioNotificationForm UsuarioControllerBorrado
(from Realizacion DSBel da de alta usuario) (from 6n DSBel baja usuario)
Fforward(conflrmauunMessage) [forward(IDUsuario)
0..* 0..*
1
1

<<Homelnterface>>
UsuarioAdministratorHome
(from Realizacion DSBel da de alta usuario)

<<instantiate>>

1

<<entity>>

UsuarioAdministratorEJB
(from Realizacién DSBel da de alta usuario)

[I¥newUsuario(UsuarioData)
[®getListaUsuarios(orden) : ListaUsuarios
[®getUsuarioData(login) : UsuarioData
[®updateUsuarioData(UsuarioData)

¥ deleteUsuario(usuario)

[®create() : UsuarioAdministrator

<<DAO>>
UsuarioDAO
(from Realizacion DSBel da de alta usuario)

[®autenticaUsuariolC(user, password)
UsuarioUserAdministratorEJB()
[¥ejbCreate()

[ ¥ejbremove()

[®ejbActivate()

[®ejbPassivate()

[®ejbLoad()

[WejbStore()

[ setSessionContext(sc)

nsertUsuario(usuario)
[I¥insertUsuarioPublico(usuario, uslterC)
[¥selectUsuarios(orden)
[¥selectUsuarioData(user)
[®updateUsuario(usuario)
[®deleteUsuario(usuario)
[autenticaUsuario(usuario, password)

JsiariolC(usuario, p: )
[[¥selectRole[](usuario)
[¥UsuarioDAO()

-153-




CAPiITULO4 DiseNO DEL SITioWEB DEL INACIPE

4.6.2 Diagrama de clases de alta de usuarios

EL JSP-boundary DSBEIMenuForm lanza la solicitud para dar de alta un usuario al Servlet UsuarioDispatcher, el Servlet envia el JSP-
boundary UsuarioAltaForm en donde se recuperan los datos del evento para posteriormente enviarlos al Servlet UsuarioDispatcher,
quien redirecciona hacia otro Servlet, el UsuarioControllerAlta, éste ultimo, es cliente del EJB UsuarioAdministratorEJB, por lo tanto,
obtiene una referencia de tipo InterfaceHome (UsuarioAdministratorHome) y de InterfaceRemote (UsuarioAdministrator), las cuales a
través de la clase DAO UsuarioDAO, en donde se tienen las operaciones SQL para realizar la insercion de los datos del evento

contenidos en el objeto Entity UsuarioData. Posteriormente el Servlet UsuarioControllerAlta envia una notificacion de que se realizo la
insercion a través del JSP UsuarioNotificationForm.
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<<boundary>> <<boundary>>
DSBEIMenuForm UsuarioAltaForm
(from Realizacion DSBel da de alta usuario) (from Realizacion DSBel da de alta usuario)
[ submit(AltaUsuarioForm) forward()
[submit(ListaUsuariosForm, orden) ubmit(newUsuarioCommand, usuario, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle, nt ior, Nt ior, colonia, cp, ion, estado, telefono, ext)

<<control>>
UsuarioDispatcher
(from Realizacién DSBel da de alta usuario)

[®validateSession()

[®post(AltaUsuarioCommand)

ipost(newUsuarioCommand, usuario, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle, numeroExterior, numerolnterior, colonia, cp, delegacion, estado, telefono, ext)
ost(ListaUsuariosCommand, orden)

[ ®post(modificarUsuarioSteplCommand, usuario)

ifi i 2Command, usuario, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle, for, n ior, colonia, cp, ion, estado, telefono, ext)
.posl(BcrrarUsuarioCDmmand, usuario)

<<boundary>>
UsuarioNotificationForm
(from Realizacion DSBel da de alta usuario)

<<control>>
UsuarioControllerAlta
(from Realizacion DSBel da de alta usuario)

[Iforward(confirmationMessage) [Iforward(usuario, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle, numeroExterior, numerolnterior, colonia, cp, delegacion, estado, telefono, ext)
T
<<Remotelnterface>>
UsuarioAdministrator
(from Realizacion DSBel da de alta usuario)
S — UsueriatheintstfaterHome 1 -
ewUsuario(UsuarioData) 1 (from Realizacion DSBel da de alta usuario) <<valueobject>>
[®getListaUsuarios(orden) UsuarioData
getUsuarioData(usuario) N B (from Realizacién DSBel lista usuarios)
updateUsuarioData(UsuarioData) <<instantiate>> create() : UsuarioAdministrator v <ovalieobject>
[ deleteUsuario(usuario) Enombre UsuarioRolData
autenticaUsuario(user, password) paterno rol
autenticaUsuariolC(user, password) materno lescripcion
ipassword L
roles new(rol, descripcion)
imodifica(rolld, descripcion)
.new(usuano, nombre, paterno, materno, password, roles)
= modificar(nombre, paterno, materno, password, roles
<sentity>> <<DAO>> B ‘ i " :
UsuarioAdministratorEJB UsuarioDAO -
(rom Realizacion DSBel da de alt
(romiResiizacion] DSBeldaldlalialusuaric) (from Realizacién DSBel da de alta usuario) L N
ewUsuario(UsuarioData) [BinsertUsuario(usuario <<valuebject>>
getListaUsuarios(orden) : ListaUsuarios i sertUsuariol(Dubhco(t)Asuario uslterC) UsuariolterCriminisData
getUsuarioData(login) : UsuarioData electUsuarios(orden) ' usuario
[ updateUsuarioData(UsuarioData) I:eleclUsuarioDala(uSer) mail
e:etelUsbarlo(usuano) d 1 |MEupdateUsuario(usuario) icalle .
autenticaUsuario(user, password) 1 [ESdeleteUsuario(usuario) i@numeroExterior
autenticaUsuariolC(user, password) N N o) numerolnterior
[FUsuarioUserAdministratorEJB() utenticaUswariolC(usuar{o password) ECO‘O"‘a
ejbCreate : !
| th 0 [selectRole[](usuario) filcp .
ejbremove() [UsuarioDAO() izdelegacion
iejbActivate() stado
[[®ejbPassivate() E;«
[[®ejbLoad()
Ielhswfev() new(usuario, email, calle, numeroExterior, numerolnterior, colonia, cp, delegacion, estado, ext)
setSessionContext(sc) Mmodi il, calle, ior, numerolnterior, colonia, cp, delegacion, estado, ext)
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4.6.3 Diagrama de clases de lista usuarios

EL JSP-boundary DSBEIMenuForm pasa los datos al Servlet UsuarioDispatcher, éste redirecciona hacia otro Servlet, el
UsuarioControllerListado. Este Gltimo, es cliente del EJB UsuarioAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de tipo
InterfaceHome  (UsuarioAdministratorHome) y de InterfaceRemote (UsuarioAdministrator), las cuales a través de la clase DAO
UsuarioDAO, quien tiene las operaciones SQL, obtiene al objeto collection UsuarioUserLista que contiene a la clase Entity UsuarioData
y ésta a su vez contiene a la clase UsuarioRolData. El Servlet UsuarioControllerListado pasa el objeto collection UsuarioUserLista al JSP
UsuarioListadoForm, donde se mostraran los usuarios obtenidos de la consulta.
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DSBEIMenuForm
(from Realizacion DSBel da de alta usuario)

ubmit(ListaUsuariosForm, orden)

Eubmn(AhaUsuanoForm)

0..%!

1

<<control>>
UsuarioDispatcher

alidateSession()
post(AltaUsuarioCommand)

[W¥post(newUsuarioCommand, usuario, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle,

b colonia, cp, estado, telefono, ext)
[@¥post(ListaUsuariosCommand, orden)
[Bpost(modificarUsuarioSteplCommand, usuario)
[@post(ModificarUsuarioStep2Command, usuario, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle, h . colonia, cp, estado, telefono, ext)
[Spost(BorrarUsuarioCommand, usuario)
1
<Zboundary>>
UsuarioListadoForm <Control>> (s
DSBelisa usuaio) UsuarioCotrollerListado -
6 listausuarios) | 0..* !

I'sorwald(LislausualiDs 0..*

)
ubmit(modificarUsuarioStepCommand, IDUsuario)
[B¥submit(BorrarUsuarioCommand, IDUsuario)

<<collection>>
UsuarioUserLista
(fom Realizacién DSBel lista usuarios)

inew()
add(UsuarioUserData)
.getUsuario(login) : UsuarioData

1
[¥orward(orden)

reate() : UsuarioAdministrator

<<intantiate>>

Ustamntelmeraor
(rom Realizacion DSBel da de alta usuario)

inewUsuario(UsuarioData)
etListaUsuarios(orden)
[WMgetUsuarioData(usuario)
updateUsuarioData(UsuarioData)
leleteUsuario(usuario)
[EautenticaUsuario(user, password)
[BMautenticaUsuariolC(user, password)

1
<<valueobject>>
UsuarioData
(o Reaizacén DSBel isa usuaios)

USUATo
ainombre
aipaterno

materno
pecwors
airoles

<<enlity>>
UsuarioAdministratorEJB
(rom Realizacion DSBel da de ata usuaro)

[WinewUsuario(UsuarioData)
getListaUsuarios(orden) : ListaUsuarios
getUsuarioData(login) : UsuarioData

[WliupdateUsuarioData(UsuarioData)

[WiideleteUsuario(usuario)
autenticaUsuario(user, password)

Iau:emicaUsuanolc(user, password)

[EUsuarioUserAdministratorEJB()

ejbCreate()
ejbremove()

<<Valueobject>>
UsuarioRolData
(rom PiN)

7ol
descripcion

[ BEnew(usuario, nombre, paterno, materno, password, roles)
[E¥modificar(nombre, paterno, matemo, password, roles)

new(rol, descripcion)
modifica(rolld, descripcion)

1

<<valuebject>>
UsuariolterCriminisData
(rom P}

suario

mail

alle
numeroExterior
inumerolnterior

onia

p

elegacion

stado

Xt

email, calle,

: colonia, cp,
calle,

estado, ext)

b , colonia, cp,

estado, ext)

[iNejbActivate()
Ie]bPassivaie()
ejbLoad()
jbStore()
[IMsetSessionContext(sc)
T
1
<<DAO>>
UsuarioDAO

(from Realizacion DSBel da de alta usuario)

insertUsuario(usuario)
insertUsuarioPublico(usuario, usiterC)
electUsuarios(orden)
electUsuarioData(user)
pdateUsuario(usuario)
leleteUsuario(usuario)
utenticaUsuario(usuario, password)
utenticaUsiariolC(usuario, password)
electRole[](usuario)

UsuarioDAO()
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4.6.4 Diagrama de clases de modifica usuarios

EL JSP-boundary UsuarioListadoForm pasa los datos al Servlet UsuarioDispatcher, el cual redirecciona los datos al Servlet
UsuarioUserControllerModificaStepl, quien es cliente del EJB UsuarioAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de tipo
InterfaceHome (UsuarioAdministratorHome) y de InterfaceRemote (UsuarioAdministrator), las cuales a través de la clase DAO
UsuarioDAO realizan la consulta de los datos del usuario seleccionado y emplea el objeto Entity UsuarioData que a su vez emplea al
objeto UsuarioRolData para presentar los datos del usuario en el JSP-boundary UsuarioModificaForm.

El Servlet UsuarioDispatcher envia los datos modificados del usuario seleccionado al Servlet UsuarioControllerModificaStep2, quien es
cliente del EJB UsuarioAdministratorEJB, por lo tanto, obtiene una referencia de tipo InterfaceHome (UsuarioAdministratorHome) y de
InterfaceRemote (UsuarioAdministrator), las cuales a través de la clase DAO UsuarioDAO, quien tiene las operaciones SQL para realizar
la actualizacion de los datos del usuario contenidos en el objeto Entity UsuarioData que a su vez contiene a la clase UsuarioRolData. El
Servlet UsuarioC ontrollerModificaStep2 envia una natificacién de que se realiz6 el cambio a través del JSP UsuarioNotificationForm.
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<<boundary>>
UsuarioListadoForm
(from Realizacion DSBelsta usuarios)

[W¥forward(ListaUsuarios)
[B¥submit(modificarUsuarioStep1Command, IDUsuario)
[submit(BorrarUsuarioCommand, IDUsuario)

<<boundary>>
UsuarioModicaForm

(rom Realizacion DSBel modiica usuario)

orward(UsuarioData)
ubmit(modificarUsuarioStep2Command, usuario, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle,

] , colonia, ¢cp,

estado, telefono, ext)

<<control>>
UsuarioDispatcher
(rom Realzacion DSBel da de ala usuario)

[I%validateSession()

ipost(AltaUsuarioCommand)
.posl(newUsuanoCommand, usuario, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle,

0.1

<<control>>
UsuarioUserControllerModificaStepl

colonia, cp, estado, telefono, ext)
% post(ListaUsuariosCommand, orden)
ipost(modificarUsuarioStep1Command, usuario)
ipost(ModificarUsuarioStep2Command, usuario, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle, , colonia, cp, estado, telefono, ext)
[B¥post(BorrarUsuariocCommand, usuario)
T
1
<<control>>
UsuarioControllerModificaStep2
(rom Realzacion DSBel modifca usuario)
.iorward(usuano, nombre, paterno, materno, password, roles, email, calle, colonia, cp, estado, telefono, ext)
om
1
1
<<boundary>> <<valueobject>>
UsuarioNotificationForm UsuarioData

(rom Realizacién DSBel da de alta usuario)

rurward(conmmaﬂonMessage)

(from Reaiizacion DSBel lsta usuarios)
fdlusuario

nombre
paterno
fimaterno

Epassword
roles

<<valueobject>>
UsuarioRolData

(from PIM)

.new(usuano‘ nombre, paterno, materno, password, roles)
[S¥modificar(nombre, paterno, materno, password, roles)

1

1
([inew(rol, descripcion)
[®modifica(rolld, descripcion)

<<valuebject>>
UsuariolterCriminisData
(from PIM)

usuario

email

calle
inumeroExterior
inumerolnterior
colonia

P

idelegacion
estado

ext

email, calle, , colonia, cp,

estado, ext)

il, calle, g ior, colonia, cp,

estado, ext)

(rom Realizacién DSBel modifica usuario)

([forward(IDPublicacion)

0. 0.4

<<Remotelnterface>>
UsuarioAdministrator
(from Realizacion DSBel da de alta usuario)

[W¥newUsuario(UsuarioData)
[WgetListaUsuarios(orden)
jetUsuarioData(usuario)
[I¥updateUsuarioData(UsuarioData)
[WideleteUsuario(usuario)
[P%autenticaUsuario(user, password)
.aulenucausuamo\c(user. password)

1

<<Homelnterface>>
UsuarioAdministratorHome
(rom Realizacién DSBel da de ala usuario)

reate() : U:

<<entity>>
UsuarioAdministratorEJB
(from Realizacidn DSBel da de afa usuario)

<<DAO>>

UsuarioDAO

inewUsuario(UsuarioData)
‘getListaUsuarios(orden) : ListaUsuarios
igetUsuarioData(login) : UsuarioData
updateUsuarioData(UsuarioData)
‘deleteUsuario(usuario)
lautenticaUsuario(user, password)
autenticaUsuariolC(user, password)
UsuarioUserAdministratorEJB()
iejbCreate()

ejbremove()

ejbActivate()

ejbPassivate()

ejbLoad()

iejbStore()

'setSessionContext(sc)

(from Realizacion DSBel da de ala usuario)

[W¥insertUsuario(usuario)
.inser(USuavioPub\ico(usuario, uslterC)
[[selectUsuarios(orden)

> iselectUsuarioData(user)
" 1 updateUsuario(usuario)
¥ deleteUsuario(usuario)
[BautenticaUsuario(usuario, password)
[B¥autenticaUsiariol C(usuario, password)
selectRole(](usuario)
[BiUsuarioDAO()
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4.6.5 Diagrama de secuencia y de colaboracion de baja de usuarios

Empleando la lista de usuarios, el actor DSBEI debera seleccionar al usuario a borrar. Se muestra una interfaz de confirmacién donde
en caso de aceptar continuar con la operacion, se lanza la solicitud de eliminar al usuario mediante el envié del mensaje submit(). La
interfaz UsuarioListadoForm reenvia los datos a la clase UsuarioDispatcher. En el mensaje se envia el identificador del usuario. De la
clase UsuarioDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesion reenvia dichos datos a la clase
UsuarioControllerBorrado. Esta (Gltima, invoca al método create de la interfaz UsuarioAdministratorHome y asi obtener una referencia
del tipo de la interfaz remota UsuarioAdministrator. Una vez hecho esto, invoca al método deleteUsuario de la clase
UsuarioAdministrator que a su vez empleara el método deleteUsuario de la clase UsuarioAdministratorEJB en donde se empleara el
método deleteUsuario de la clase UsuarioDAO, quien se ocupara de realizar la baja del usuario en la base de datos.

Ya que se realizo la baja del usuario, la clase UsuarioControllerBorrado envia el mensaje de confirmacion a la interfaz
UsuarioNotificationForm, donde se presentara la notificacion al actor de que la baja fue realizada.
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Diagrama de secuencia de baja de usuarios

Include:
lista [——
usuarios
!  UsuarioNotificationForm ! : UsuarioListadoForm ! ! : UsuarioDispatcher ’ : UsuarioControllerBorrado ! UsuarioAdministratorHome ; !  UsuarioAdministrator ! I UsuarioAdministratorEJB t I UsuarioDAQ
- DSBel
1: submit(BorrafUsuarioCommand, login)
2: post(BorrarUsuarioCommand, login)
Muestra interface de confirmacion all .
i 3: vafiflateSession( )

usuario y en caso de aceptar se

continua, en caso contratio se

concluye el caso de uso 4: forward(login)

5: create()
6: deleteUsuario (login)

7: deleteUsuario (login)

8: deleteUsuario (login)

g

9: forward(confirmationMessage)
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Diagrama de colaboracion de baja de usuarios

3: validateSession( )

2: post(BorrarUsuarioCommand, login) [\

. UsuarioListadoForm

—

1: submit(Borrqt suarioCommand, login)

: UsuarioDispatcher

4 f)r&ard(login)

: UsuarioControllerBorrado

6: deleteUsuario (login)

—>

9: forward(co&irmationMessage)

: UsuarioNotificationForm

5: create()

7: deleteUsuario (login)

—>

: UsuarioAdministrator __|

: UsuarioAdministratorHome

: UsuarioAdministratorEJB

8: deIe[eJ;suario (login)

: UsuarioDAO
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4.6.6 Diagrama de secuencia y de colaboracion de alta de usuarios

EL actor DSBel envia la solicitud de alta de usuario mediante el mensaje submit(). La interfaz DSBEIMenuForm reenvia la informacién
a la clase UsuarioDispatcher. De la clase UsuarioDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesion
presenta la interfaz UsuarioAltaForm para que el actor introduzca los datos del nuevo usuario.

El actor DSBei envia los datos del nuevo usuario en el mensaje submit desde la interfaz UsuarioAltaForm a la clase
UsuarioDispatcher. La clase UsuarioDispatcher ejecuta el método validateSession para posteriormente reenvia dichos datos a la clase
UsuarioControllerAlta siempre y cuando la sesion sea valida.

La clase UsuarioControllerAlta invoca al constructor de la clase UsuarioData donde se estableceran los atributos de la nueva instancia
con los datos correspondientes del usuario a crear. Posteriormente, la clase UsuarioControllerAlta invoca al método create de la
interfaz UsuarioAdministratorHome y asi obtener una referencia del tipo de la interfaz remota UsuarioAdministrator.

A continuacion se invoca al método newUsuario de la Interfaz remota UsuarioAdministrator desde donde se invocara al mismo método
de la clase UsuarioAdministratorEJB. El constructor de la clase UsuarioAdministratorEJB emplea el método insertUsuario de la clase
UsuarioDAO para almacenar la informacion del objeto de la clase UsuarioData en la base de datos

Finalmente la clase UsuarioControllerAlta envia el mensaje de confirmacion a la interfaz UsuarioNotificationForm, donde se presentara
la notificacion actor de que la alta del usuario ocurrié de forma correcta.
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Diagrama de secuencia de alta de usuarios

: DSBel

submit (AltaUsuarioForm)

JsuarioCommand, login,

12: newUsuario (UsuarioUserData)

13: insertUsuario (UsuarioUserData)

- DSBEIMenuForm i UsuarioAltaForm ! + UsuarioNotificationForm ! - UsuarioDispacher ; I UsuarioControllerAlta ! ! UsuarioData I ! + UsuarioAdministratorHome ” : UsuarioAdministrator ” UsuarioAdministratorEJB ! ! UsuarioDAQ
2: post (AltaPublicacionCommand)
Muestra la interface para q J
el usuario introduzca los 3: vy dateSession( )
datos del nuevo usuario <’~——:1
4: forwfrd()
lombre, apPaterno, apMaterno, paspword, tipoUsuario, IDActividad, TipoActivi§ad, email, calle, numeroExterior, numerdinterior, colonia, codigoPostal, delegaciof, estado, telefono, extension)
6: posf hewUsuarioCommand, login, nombre, apPfterno, apMaterno, password, tipoUsuarig, IDActividad, Tip , email, calle coldnia, codig , delegacion, estado, telefofo, extension)
7: vaidateSession( )
8: forward(login, nombre, apPaterno, apjlaterno, password, tipoUsuario, IDActividad, Tip , email, calle, colonia, codigy , flelegacion, estado, telefono, extension)
9: new(newUsugtioCommand, login, nombre, apPaterno, apMatemo, password, tipoUsuario, IDAc}ividad, Tip , email, calle, colonia, codig , delpgacion, estado, telefono, extension)
10: create()
11: newUsuario (UsuarioUserpata)
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Diagrama de colaboracion de alta de usuarios

3: validateSession( )
7: validateSession( )
S

2: post (AltaPublicacionCommand) m
—

I : UsuarioDispatcher |

- DSBEIMenuForm

6
l:sq;) it (AltaUsuarioForm) ¢ ) ']}(rward()

8
©®) _ : \(j )

| . UsuarioNotificationForm

14: forward(¢opfifmationMessage)
/ ©
ww_' : UsuarioControllerAlta |
- |

10: create( )

- DSBel

11: newU ai/(UsuarioUserData)

: UsuarioAdministrator |

12: newUsud rii(UsuariOUserData)

13: insertUsuario (UsuarioUserData)

N - 1 e
—UsuarioAdministratorEJB. —UsuarioDAQ
—suatoadminisiiaton 12 | == IsuAatoAL

5: submit(newUsuarioCommand, login, nombre, apPaterno, apMaterno, password, tipoUsuario, IDActividad, TipoActividad, email, calle, numeroExterior, numerolnterior, colonia, codigoPostal, delegacion, estado, telefono, extension)
6: post(newUsuarioCommand, login, nombre, apPaterno, apMaterno, password, tipoUsuario, IDActividad, TipoActividad, email, calle, numeroExterior, numerolnterior, colonia, codigoPostal, delegacion, estado, telefono, extension)
8: forward(login, nombre, apPaterno, apMaterno, password, tipoUsuario, IDActividad, TipoActividad, email, calle, numeroExterior, numerolnterior, colonia, codigoPostal, delegacion, estado, telefono, extension)

9: new(newUsuarioCommand, login, nombre, apPaterno, apMaterno, password, tipoUsuario, IDActividad, TipoActividad, email, calle, numeroExterior, numerolnterior, colonia, codigoPostal, delegacion, estado, telefono, extension)
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4.6.7 Diagrama de secuencia y de colaboracion de lista de usuarios

El actor DSBEI envia la solicitud de listado de usuarios mediante el mensaje submit(). La interfaz DSBEIMenuForm reenvia los datos a
la clase UsuarioDispatcher. En el mensaje se indica el criterio por el cual se realiza la seleccion de los usuarios para el listado. La clase
UsuarioDispatcher ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesion reenvia dichos datos a la clase
UsuarioControllerListado. Esta Gltima, invoca al método create de la interfaz UsuarioAdministratorHome y asi obtener una referencia
del tipo de la interfaz remota UsuarioAdministrator. Una vez hecho esto, invoca al método getlistaUsuarios de la clase
UsuarioAdministratorEJB que a su vez empleara el método selectUsuarios de la clase UsuariosDAO. Por cada usuario recuperado se
genera un objeto de la clase UsuarioData y cada objeto serd agregado una instancia de la clase UsuarioUserLista mediante el método
add.

Finalmente el objeto de la clase UsuarioLista que contiene la informacién obtenida ce la consulta a la base de datos se envia a la
interfaz UsuarioListadoForm para presentar la informacion al actor.
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Diagrama de secuencia de lista de usuarios

X

DSBEIMenuForm ! : UsuarioL istadoForm ! ! UsuarioDispatcher ; ! : UsuarioCotrollerListado ! ! : UsuarioAdministratorHome ” UsuarioAdministrator ; ! : UsuarioAdministratorE.JB H : UsuarioDAQ ” : UsuarioUserista i ! : UsuarioData
: DSBel
: submit (ListaUsuariosFor§, orden)
2: post(ListaUsgariosCommand, orden)
3 )
4: forward(orden)
5: create()
6: getListaUguarios (orden)
7. getListaUsuarios (orden)
8: selectUsuarios()

El listado se muestra de forma 9:new()

paginada y por cada Usuario se

muestra su nombre junto con fas 10: new(log} nombre, apPaterno, apMaterno, password, tipoUgario, IDActividad, TipoActividad, email, caq, ‘colonia, codig |, delegacior}, estado, telefono, extension)

opciones que se le pueden aplicar:
modificar, borrar

11%5@ JserData)

1

Paso 10y 11 se i
hacen por cada
usuario
recuperado
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Diagrama de colaboracion de lista de usuarios

3: validateSession( )
e

2: post(ListaUsuariosCommand, orden) [\

- DSBEIMenuForm : UsuarioDispatcher | | : UsuarioAdministratorHome
: fom’;\%orden) 5: creatgf )
1: submit (ListaUsquForm, orden)
: UsuariolistadoForm : UsuarioCotrollerListado
<
- DSBel 12: forward(ListaUsuario)
6: getLis,aJ/suarios (orden)
: UsuarioAdministrator |
\l/ 7: getListaUsuarios (orden)
: UsuarioAdministratorEJB
8:se ej/tUsuarios()
(10)
- UsuarioUserLista - UsuarioDAO . UsuarioData
<

9: new()
11: add(UsuarioUserData)

10: new(login, nombre, apPaterno, apMaterno, password, tipoUsuario, IDActividad, TipoActividad, email, calle, numeroExterior, numerolnterior, colonia, codigoPostal, delegacion, estado, telefono, extension)
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4.6.8 Diagrama de secuencia y de colaboracion de modifica usuarios

La secuencia para modificar datos de un usuario se divide en dos etapas. La primera muestra los datos del usuario a modificar. En la
segunda se envian los datos ya modificados del usuario para que se reflejen en la base de datos.

En la primer etapa, el actor DSBEI emplea la lista de usuarios y manda la solicitud de modificar al usuario mediante el mensaje
submit(). La interfaz UsuarioListadoForm reenvia los datos a la clase UsuarioDispatcher. En el mensaje se indica el identificador del
usuario a modificar, asi como también se especifica que el proceso se encuentra en su primera etapa.

De la clase UsuarioDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesion reenvia dichos datos a la clase

UsuarioUserControlle rModificaStep1. Esta ultima, invoca al método create de la interfaz UsuarioAdministratorHome y asf obtener una

referencia del tipo de la interfaz remota UsuarioAdministrator y ésta, posteriormente reenviara la solicitud de informacion del usuario a
la clase UsuarioAdministratorEJB quien finalmente empleara el método getUsuarioData. La instancia con los datos del usuario se pasa
desde la clase UsuarioUserControllerModificaStepl a la interfaz UsuarioModificaForm, en donde se presentan los datos al actor y asi
poder realizar los cambios correspondientes.

En la segunda etapa, el actor DSBEI envia el mensaje submit() con el identificador del usuario a modificar, el parametro que indica
gue el proceso se encuentra en la segunda etapa y los datos ya modificados del usuario. La interfaz UsuarioModificaForm es empleada
para realizar los cambios a los datos del usuario presentado y reenvia los datos a la clase UsuarioDispatcher.

De la clase UsuarioDispatcher se ejecuta el método validateSession donde al ser valida la sesién reenvia dichos datos a la clase
UsuarioControllerModificaStep2. Posteriormente se invoca al constructor de la clase UsuarioData donde se estableceran los atributos
de la instancia con los datos modificados del usuario seleccionado. La nueva instancia, se envia como pardmetro en el método
updateUsuarioData, el cual es ejecutado desde la Interfaz remota UsuarioAdministrator y que posteriormente invocara al mismo
método de la clase UsuarioAdministratorEJB. Este Gltimo emplea el método updateUsuario de la clase UsuacioDAO para almacenar la
informacién del objeto de la clase UsuarioUserData en la base de datos. Una vez que se guardan los cambios de la convocatoria, se
envia un mensaje de confirmacion de la actualizacion mediante la interfaz UsuarioNotificationForm

-169-



Include:
lista usuarios

CAPiITULO4

DiseNO DEL SITioWEB DEL INACIPE

Diagrama de secuencia de modifica usuarios
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Diagrama de colaboracion de modifica usuarios
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8: UsuarioDAO( )
17: updateUsiafio (UsuarioUserData)
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CAPITULO 5. Arquitectura tecnolégica

5.1 Sistemas operativos

5.1.1 Unix

Es un sistema operativo multiusuario que incorpora multitarea. Fue desarrollado originalmente
por Ken Thompson y Dennis Ritchie en los laboratorios de AT&T Bell en 1969 para su uso en
mini computadoras. El sistema operativo Unix tiene diversas variantes y se considera potente,
mas transportable e independiente de equipos concretos que otros sistemas operativos
porque esta escrito en lenguaje C. El Unix esta disponible en varias formas, entre las que se
cuenta AlX, una versién de Unix adaptada por IBM (para su uso en estaciones de trabajo
basadas en RISC), A/ux (version grafica para equipos Apple Macintosh) y Mach (un sistema
operativo reescrito, pero esencialmente compatible con Unix, para las computadoras NeXT).

El Unix y sus clones permiten mdltiples tareas y mdltiples usuarios. Su sistema de archivos
proporciona un método sencillo de organizar archivos y permite la proteccion de archivos. Sin
embargo, las instrucciones del Unix no son intuitivas.

Este sistema ofrece una serie de utilidades muy interesantes, como las siguientes:

Inclusion de compiladores e intérpretes de lenguaje.

Existencia de programas de interfaz con el usuario, como ventanas, mendus, etc.

Muchas facilidades a la hora de organizacion de ficheros.

Facilidades graficas.

Programas de edicion de textos.
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5.1.2 Solaris
Caracteristicas: Entre las caracteristicas de Solaris tenemos:

Portabilidad: El software conformado por una Aplicacién de Interfaces Binaria
(Application Binary Interface, ABI) ejecuta con un Shrink-wrapped (Contraccion envuelta)
el software en todos los sistemas vendidos con la misma arquitectura del
microprocesador. Esto obliga a los desarrolladores de aplicaciones a reducir el costo del
desarrollo del software y traer productos al mercado rdpidamente y obliga a los usuarios
a actualizar el hardware mientras retienen sus aplicaciones de software y minimizan sus
costos de conversion.

Escalabilidad: Las aplicaciones se usan con mas frecuencia en el sobre tiempo y
requiere sistemas mas poderosos para soportarlos. Para operar en un ambiente
creciente, el software debe ser capaz de ejecutar en un rango de ancho poderoso y debe
ser capaz de tomar ventajas del poder adicional que se esta procesando.

Interoperatibidad: La computacion del ambiente heterogéneo es una realidad hoy. Los
usuarios compran de muchos vendedores para implementar la solucién que necesitan.
La estandarizacién y una clara interfaz son criterios para un ambiente heterogéneo,
permitiendo a los usuarios desarrollar estrategias para comunicarse por medio de su
red. El sistema operativo de Solaris puede interoperar con unos sistemas muy populares
hoy en el mercado, y aplicaciones que se ejecutan en Unix se pueden comunicar
facilmente.

Compatibilidad: La tecnologia de la computacion continua avanzando rapidamente,

pero necesita permanecer en el ambito competitivo para minimizar sus costos y
maximizar sus ingresos.

5.2 Patrones

A estas alturas todos estamos acostumbrados al concepto de “framework”, no obstante el
tamano y la complejidad de estas estructuras es alimentada por un elemento mas pequefo
pero de no menos importancia denominado “pattern (patron)”.

El patrdn es la unidad de reutilizacion en el disefio de objetos, en cierta medida un patrén es a
los objetos el equivalente del subprograma a las instrucciones. Permite manipular conceptos
de arquitectura expresados en un idioma simple y en consecuencia mejora la comunicacion y
comprension entre disefiadores.
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5.2.1 Modelo vista controlador (Model View Controller MVC)

Es el patron de disefio recomendado para aplicaciones interactivas. El MVC organiza una
aplicacion interactiva en tres médulos separados: uno para el modelo de aplicacion con su
representacion de datos y la I6gica del negocio (Model), el segundo para las vistas que
proporcionan la presentacién de los datos y la entrada del usuario (View) y el tercero para un
controlador que despache peticiones y controle el flujo (Controller).

El MVC separa las tareas de disefio (persistencia de datos y comportamiento, presentacion y
control), disminuyendo la duplicacion de codigo, centralizando el control y haciendo a la
aplicacion més facil de modificar. Asi se vuelve més facil agregar presentaciones de datos para
los mismos datos y facilita nuevos tipos de presentacion de datos tan pronto la tecnologia se
avanza.

Los componentes de Modelo y de Vista pueden variar independientemente (excepto en su
interfaz), aumentando las capacidades de mantenimiento, de extension y de prueba. El
separar el Controlador ce la Vista (comportamiento de la aplicacion de la presentacion)
permite la seleccion en tiempo de ejecucién de la Vista apropiada, basada en el flujo del
trabajo, las preferencias del usuario o el estado del Modelo. El separar al Controlador del
Modelo (comportamiento de la aplicacion de la representacion de los datos) permite un mapeo
configurable de las acciones de los usuarios sobre el Controlador a funciones de la aplicacion

en el Modelo.
sees/ \uses

= e

updates anipulates

o Problern Dormain Application J
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5.3 Lenguaje de programacion

5.3.1 Java

Java 2 (antes llamado Java 1.2 o JDK 1.2) es la tercera version importante del lenguaje de
programacion Java.

Existen distintos programas comerciales que permiten desarrollar cédigo Java. La compafiia
Sun, creadora de Java, distribuye gratuitamente el Java(tm) Development Kit (JDK). Se trata de
un conjunto de programas y librerias que permiten desarrollar, compilar y ejecutar programas
en Java. Existe también una version reducida del JDK, denominada JRE (Java Runtime
Environment) destinada GUnicamente a ejecutar cddigo Java (no permite compilar).

Los IDEs (Integrated Development Environment), tal y como su hombre indica, son entornos de
desarrollo integrados. En un mismo programa es posible escribir el codigo Java, compilarlo y
ejecutarlo sin tener que cambiar de aplicacién. Estos entornos integrados permiten desarrollar
las aplicaciones de forma mucho més rapida, incorporando en muchos casos librerias con
componentes ya desarrollados, los cuales se incorporan al proyecto o programa.

-175-



CAPITULO 5 ARQUITECTURA TECNOLOGICA

5.3.2 La Maquina Virtual de Java (Java Virtual Machine)

La existencia de distintos tipos de procesadores y ordenadores llevo a los ingenieros de Sun a
la conclusién de que era muy importante conseguir un software que no dependiera del tipo de
procesador utilizado. Se plante6 la necesidad de conseguir un codigo capaz de ejecutarse en
cualquier tipo de maquina. Una vez compilado no deberia ser necesaria ninguna modificacion
por el hecho de cambiar de procesador o de ejecutarlo en otra maquina. La clave consisti6 en
desarrollar un codigo “neutro” el cual estuviera preparado para ser ejecutado sobre una
“maquina hipotética o virtual”, denominada Java Virtual Machine (JVM). Es esta JVM quien
interpreta este codigo neutro convirtiéndolo a codigo particular de la CPU utilizada. Se evita
tener que realizar un programa diferente para cada CPU o plataforma.

La plataforma Java consta de dos componentes:

La Maquina Virtual de Java (JVM)

La Interfaz de Programacién de Aplicaciones de Java (API Java)

Programas Java

AR Java |
Maguina Virtual de Java A

Plataforma
Java

Flataformas de hardware
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5.3.3 Tipos de programas en Java
> Applets

Los applets son pequefios programas que se incorporan en una pagina Web y que por lo tanto,
necesitan de un navegador web compatible con Java para poder ejecutarse. A menudo los

applets se descargan junto con una péagina HTML desde un servidor web y se ejecutan en la
maquina cliente.

» Aplicaciones

Las aplicaciones son programas standalone de propésito general que normalmente se

ejecutan desde la linea de comandos del sistema operativo. Con Java se puede realizar
cualquier programa que normalmente se crearia con algun otro lenguaje de programacion.

> Servlets

Los servlets son programas que se ejecutan en un servidor web, que fungen como capa
intermedia entre una peticion proveniente de un navegador Web u otro cliente HTTP, y las
bases de datos o aplicaciones del servidor HTTP. Su finalidad es la de:

a) Leer los datos enviados por el usuario. (Los datos pueden ser introducidos en un
formulario 0 en una pagina Web, pero también podrian provenir de un subprograma
como un applet o cualquier otro.)

b) Obtener los datos esperados. (Los servlets pueden comunicarse con una base de
datos, ejecutar una llamada RMI o CORBA, invocar a una aplicacion existente o calcular
la respuesta directamente.

¢) Dar formato a los resultados dentro de un documento. (Generalmente se inserta la
informacion en una pagina HTML).

d) Devolver el documento al cliente. (Los documentos pueden ser enviados en un
formato de texto “HTML”, binario “imagenes GIF”), o incluso en un formato comprimido
como gzip que forme parte de algin otro formato subyacente.

e) Ejecucion multihilo. Cada una de las peticiones sobre el Servlet creara una instancia
gue se ejecutara de manera independiente. A no ser de que le indiqguemos lo contrario.
El Servlet permanece cargado en memoria por lo que atiende rapidamente las
peticiones.

f) Los servlets son mas eficientes que los CGI debido a que con los CGlI tradicionales,
se arranca un nuevo proceso por cada peticion HTTP. Con los servlets, la maquina
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virtual de Java permanece en ejecucion y administra cada peticion mediante un ligero
subproceso de Java.

En un CGlI, si hay n peticiones simultaneas al mismo programa CGl, el codigo del programa se
carga la misma cantidad de veces en memoria, Sin embargo, con los servlets podria haber n
subprocesos y s6lo una copia del Servlet en memoria.

Un Servlet puede llamar a otro Servlet, incluso a métodos de otros servlets. Esto nos permite
gue un Servlet realice balanceado de carga entre diferentes servlets. Ademas, desde un
Servlet, podemos redirigir una peticién sobre otro Servlet (en la misma maquina o en una
maquina remota).

El Servlet puede obtener informacion acerca de la maquina que ha realizado la peticion (IP,
puerto, tipo de método de envio: get o post,...).

Uno de los problemas del protocolo HTTP es que es un protocolo sin estado. No existe una
relacion entre las diferentes peticiones HTTP realizadas por un usuario sobre un servidor, sino
qgue tiene que ser el propio servidor el que mantenga esta sesion. Por ejemplo, por si
gueremos mantener algin tipo de informacion del usuario (su identificacion, los productos
comprados en las diferentes pantallas,...). En los servlets podemos utilizar las sesiones y
cookies para poder llevar a acabo esto. La Unica diferencia es que en las sesiones la
informacion del usuario se almacena en el servidor, mientras que con las cookies la
informacion del usuario se almacena en su propia maquina.

Conexién a Bases de Datos. A través de los servlets podemos establecer conexiones a
diferentes tipos de bases de datos. Esta caracteristica acopla perfecta a los servlets dentro de
una arquitectura cliente/servidor en 3 capas (cliente - servidor - datos).

Muy por encima podriamos decir que la secuencia de acciones que se producen en un Servlet
son las siguientes. La primera vez que realicemos una peticion sobre el Servlet se ejecutara un
método de inicio, denominado init, en el cual inicializaremos las variables generales. Una vez
gue nos hemos inicializado nos pondremos a la escucha en espera de peticiones. Cada una de
las peticiones que recibamos seran atendidas en hilos de ejecucién diferentes, a no ser que
indiquemos lo contrario. Dependiendo de como lleguen los datos (mediante post o get) al
Servlet se ejecutara un método u otro doPost o doGet. Por ultimo el Servlet tendra un estado
de finalizacién en el cual eliminard las variables creadas en su inicializaciéon, conexiones a
bases de datos (método destroy).

A la hora de codificar lo primero que debemos de saber es que nuestro Servlet debera de
heredar de la clase HttpServlet la cual contendra todos los métodos necesarios para generar
un Servlet. Dicha clase la podemos encontrar en el paquete javax.Servlet.
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» Java Server Pages

Los JavaServer Pages permiten la combinacion de un lenguaje de marcas, como puede ser
HTML, DHTML o XML con trozos de cddigo en Java produciendo contenidos dinAmicamente
generado a partir de los servlets. Cuando un cliente pide una pagina al servidor web este la
envia al Servlet responsable de su traduccion y envia el resultado al cliente. La hojas JSP se
ejecutan en el servidor, no en el cliente, por lo que no es posible realizar validaciones de
cliente con codigo JSP.

Los JSP son transportables a otros sistemas operativos y servidores web, no estan restringidos

a Windows NT/2000 e IIS. Los documentos JSP son automaticamente traducidos a servlets.
Sin embargo, es mas simple incrustar cddigo de Java en una pagina HTML que una gran
cantidad de instrucciones printin que lo generen. Ademads, al separar la presentacion del
contenido, se puede hacer que las personas realicen distintas tareas: Los disefiadores web
pueden generar HTML mediante diversas herramientas, y dejar espacios para que los
desarrolladores de servlets inserten el contenido dinamico.

> JavaBeans

El API de JavaBeans hace posible escribir "componentes de software" en el lenguaje Java. Los
componentes son elementos reutilizables que pueden incorporarse graficamente a otros

componentes como applets y aplicaciones utilizando herramientas gréaficas de desarrollo.

Cada componente ofrece sus caracteristicas concretas (por ejemplo sus métodos publicos y
sus eventos) a los entornos gréaficos de desarrollo permitiendo su manipulacién visual. Son
analogos a otros componentes de algunos entornos visuales, como por ejemplo los controles
de Visual Basic.

» JavaScript

JavaScript es distinto del lenguaje de programacién Java y se utiliza para generar HTML de
forma dindmica o para realizar validaciones del lado del cliente.

Con JavaScript se puede dar respuesta a eventos iniciados por el usuario, tales como la
entrada de una forma o algun enlace. Esto sucede sin ningan tipo de transmision, de tal forma
gue cuando un usuario escribe algo en una forma, no es necesario que sea transmitido hacia
el servidor, verificado y devuelto. Las entradas son verificadas por la aplicacién cliente y
pueden ser transmitidas después de esto.
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5.3.4 Java 2 Enterprise Edition (J2EE)

Sun define J2EE como "La plataforma para Soluciones Empresariales”. J2EE simplifica las
aplicaciones basandose en componentes estandarizados, modulares, pero proporcionando un
juego completo de servicios y gestionando autométicamente detalles de comportamiento de
las aplicaciones.

J2EE potencia ideas de la plataforma estandar J2SE, como por ejemplo "Write One, Run
Anyware", la conectividad a base de datos a través del API JDBC, interaccion con CORBA'y el
modelo de seguridad JAAS y afade, entre otros a los EJB, los Java Servlet y las Java Server
Pages (JSP) y como no la tecnologia XML, aunque en la ultima versién de la plataforma
estandar viene integrada con el JAXP, Java API for XML Processing. Tampoco hay que olvidar
otras tecnologias como RMI y RMHIOP, JNDI, JTA, IMS, JCA, JAAS, JWSDK, etc.
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5.3.5 Enterprise Java Beans (EJB)

Enterprise Java Beans es una arquitectura que define la forma de construir componentes
distribuidos del lado del servidor. Esta tecnologia garantiza que los componentes programados
sean escalables, eficaces y seguros a pesar de lo sencillo de su desarrollo.

Un EJB corre dentro de un container o contenedor en un servidor de aplicaciones. El
contenedor lo facilita el fabricante del servidor de aplicaciones y es el interfaz entre el EJB

desarrollado y el servidor escogido. Los contenedores proporcionan independencia al EJB del
servidor en el que corre.

Arquitectura EJB
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Estas son las principales caracteristicas de los EJB:

= Los EJB son componentes distribuidos, esto quiere decir que podemos hablar de
componentes que se ejecutan en diferentes servidores, contra diferentes bases de
datos, 0 no, es una decision del analista-desarrollador.

= Los EJB se ejecutan dentro de un servidor de aplicaciones, estos servidores deben
cumplir el estandar fijado por SUN Microsystem INC., y se encargan de gestionar
recursos como red, los pool de conexiones, o la gestion de la seguridad. El
desarrollador construye los EJB y los servidores de aplicaciones los gestionan.
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= Los EJB favorecen la programacion modular, la idea de la programacion en base a
componentes es el suefio de muchos y los EJB lo hacen posible de una manera
sencilla. Puedes programar tu componente o puedes comprarlo a un tercero, pero
siempre existira division e independencia entre los diferentes componentes de un
sistema. Dentro de un sistema se hace posible afiadir o quitar un componente sin que
el resto note la diferencia.

= La especificacion que define los EJB es publica y en ella trabajan varias empresas.
Cualquiera puede bajarse de Internet ese estandar y programar su propio servidor de
aplicaciones. Si ese servidor implementa correctamente las interfaces publicas, y
cumple la especificacion en el se podra ejecutar correctamente un EJB.

= EJB son Java. Para programar componentes se necesita una clara separacion entre
interfaces e implementacién y Java lo soporta. Java es estable, seguro y multihilo, rara
vez nos encontramos ante un bloqueo y tiene una de las APIs mas ricas en contenido.
Java es multiplataforma, esto grmite que nuestros componentes se reutilicen en
diferentes proyectos independientemente de la plataforma en la que vayan a
ejecutarse.

= Los EJB solucionan los problemas de la vida diaria, pueden comunicarse entre ellos y
resolver la logica de negocio, pueden acceder a cualquier base de datos que tenga
implementado un driver JDBC, 0 acceder a terceros sistemas a traves de una interfaz
SOAP 0 un servicio web.

5.3.6 La arquitectura EJB
» Componentes distribuidos

Los EJB son componentes de software que se ejecutan en la parte servidora de una aplicacion
y pueden ser ejecutados en un entorno multicapa distribuido. Si bien podriamos definir
componente como pieza de software accesible a través de un interfaz publico, en el caso de
los EJB, tanto el software como esta interfaz (en realidad dos) deben cumplir el estandar e
implementar obligatoriamente ciertos métodos que dicha especificacion define, de esta forma
los contenedores de EJB pueden gestionar el ciclo de vida de forma uniforme siendo
independiente el contenedor que lleve a cabo dicha tarea.

Los EJB son componentes que pueden estar fisicamente alejados del cliente por ello se dice
que su interfaz publica es remota, Remote Interface. La especificacion EJB hace uso de
RMI/IIOP para ofrecer esta caracteristica. En RMI/IIOP todo objeto remoto dispone de un
interfaz accesible a los clientes, el cliente puede hacer uso de esta interfaz a través del "stub”
gue es un proxy enviado al cliente.
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Cuando el cliente invoca al "stub" este se comunica con el "skeleton", que es le Proxy situado
en el lado del servidor. Una vez recibido el mensaje por el "skeleton” este es el encargado de
comunicarselo al objeto distribuido, el cual resolvera la operacion y dara la respuesta al cliente
a través del "skeleton" primero y el "stub” después.

Tanto el "stub” como el "skeleton" son transparentes para el cliente y este siempre tiene la
sensacion de estar invocando al objeto distribuido directamente.

I _

PRI

Para enviar la respuesta al cliente,
el flujo se invierte

El método del cliente :]

llama al stul local

El skeleton llama
al método del servidor

stub
N T

El stub toma los argumentos v
llama al skeleton a través de la red

El problema esta en que este tipo de operaciones es bastante pesada, requiere abrir sockets,
transferir objetos a través de la red y transformar estos objetos en datos binarios segun el
protocolo (en este caso [IOP)

» Middleware implicito o declarativo

La verdadera clave de los componentes distribuidos modernos es que su middleware es
implicito, es decir, el cédigo de nuestro software no llama directamente a este software
integrado en la parte servidora, sino que define en el descriptor de cada componente, como
gueremos que sea el contexto en el que se va a ejecutar.

Por ejemplo, un EJB no tiene la necesidad de llamar de forma explicita, en el cddigo, al API de
transacciones para comenzar una transaccion, sino que podemos definir en un fichero distinto,
como queremos que se comporte el EJB.

Para ello aparte de dicho fichero donde se define el comportamiento del EJB, se necesita uno
gue capture la llamada a los componentes distribuidos y configure la forma en la que estos
van a trabajar. En el caso de los EJB el EJB Object es generado por el propio contenedor y es el
encargado de interactuar con el contenedor para ofrecer sus servicios. Entre otros ofrece la
gestion de transacciones distribuidas, seguridad, gestion del ciclo de vida, persistencia, etc.
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Las ventajas, componentes mas sencillos, el cédigo se centra en resolver la l6gica no en b
forma de hacerlo. Ademas se puede cambiar el comportamiento de los EJB sin tocar su codigo,
s6lo modificando el fichero que especifica como debe funcionar, el descriptor.

» Transparencia de situacion fisica

La especificacion dice que puede variar el lugar donde se encuentran los EJB, pero de alguna
forma se necesita saber como podemos acceder a ellos, esta es la labor del Home Object. El
Home Object es el encargado de crear y destruir los EJB Object. Es un objeto generado por el
contenedor, de tipo "Factory", que implementa el segundo de los interfaces publicos de un EJB,
el Home Interface. De esta forma el contenedor conoce cual es el tipo de EJB, que parametros
debe pasar al EJB Object para crear un nuevo componente o que tipo de blisquedas ha
definido un usuario para obtener la referencia a varios componentes.

Es importante sefialar que existe un y s6lo un EJBHome implementando su correspondiente
Home Interface para cada tipo de EJB en cada contenedor. Esto hace posible cachear la

referencia en algunos casos.
» Interfaces locales

En la especificacion EJB 1.1 no existia este concepto pero muchos servidores de aplicaciones
empezaron a implementar mejoras para llamadas dentro de una misma maquina virtual, de
esta forma se eliminaba la necesidad de traducir los datos a RMI para hacer una llamada no
remota. Las personas que llevan a cabo la especificacion se dieron cuenta de esta "necesidad”
y crearon los interfaces locales en la versién 2.0, que sélo permiten recibir llamadas de
clientes de la misma maquina virtual. Estas llamadas son mucho mas rapidas y ademas los
parametros son pasados por referencia no por valor, con lo que desminuye el consumo de
memoria.

» Tipos de componentes
Actualmente el estandar EJB define tres tipos de EJB:
» Session Beans (SB)

Los EJB de sesion se encargan de resolver la légica de negocio de la aplicacién. Se puede decir
gue cada método contenido en un SB resuelve un caso de uso de la aplicacién, ejemplos
pueden ser control de usuarios, gestor de precios o control de procesos.

Dentro de la especificacion podemos encontrar dos tipos de Sessions Beans, State Less
(SLSB) y State Full (SFSB).
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» State Less Session Beans (SLSB)

Los SLSB son componentes sin estado, es decir, no guardan ninguna relacion entre diferentes
llamadas de un mismo cliente. B mas, entre dos llamadas a un mismo tipo de SLSB es
posible que el contenedor direccione al cliente a diferentes instancias del componente. Otro
dato esclarecedor de cémo se comportan este tipo de componentes es su relacion con el
numero de usuarios. Para N usuarios hay M instancias siendo M < N en la mayoria de los
casos. El valor maximo y minimo de M es configurable en la mayoria de los servidores. Con
estos dos valores se define el tamafio del "pool".

Los pools de objetos han sido utilizados desde los inicios de Java. Se trata de definir un
espacio en memoria para varios objetos, de tal forma que en vez de tener que instanciar un
objeto cada vez, podemos reutilizar las instancias existentes en el pool. Esto conlleva un
consumo de memoria pero ofrece una mayor velocidad. Ademas hace trabajar menos al
recolector de basura, con lo que la mejora de resultados es bastante notable.

Ese es el objetivo de los pools de EJB que utilizan los contenedores, reutilizar las instancias de
los EJB en memoria.

El contenedor garantiza que a una instancia de un EJB s6lo puede acceder un hilo, con lo cual
nunca dentro de un EJB tendremos un problema de concurrencia, el contenedor lo soluciona

por NOsotros.
» State Full Session Beans (SFSB)

Los SFSB son lo contrario a los SLSB, mantienen el estado, es decir, tienen una conversacion
"uno a uno" con cada cliente que los invoca. Para mantener esta conversacion es necesario
hacer uso del objeto Handle.

El objeto Handle es una referencia serializable a un objeto EJB. Guardando esta referencia se
puede acceder posteriormente al EJB con el que el cliente habia establecido una relacion.

Con los SFSB cada cliente tiene asociado un objeto EJB durante una conversacion. En caso de
gue esta referencia se pierda, se puede recuperar gracias al Objeto Handle. Por eso es el
cliente quien se tiene que encargar de preservar la instancia de estos objetos si quiere volver a
llamar a "su" SFSB.

Para muchos, este tipo de EJB es tachado como verdadera "maquina pesada" y se
desaconseja su uso en la mayoria de los casos. Otros mantienen su utilidad por la posibilidad
de mantener una sesion distribuida entre varios servidores. En cualquiera de los casos se
debe evitar la pasivacién de los mismos.
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La pasivacion es el proceso de serializacion a disco de aquellas instancias menos
recientemente usadas (LRU, aunque es posible especificar otro politica de liberacion
dependiendo del Servidor de Aplicaciones) cuando el nimero de instancias requeridas por los
clientes es mayor de las que puede soportar el pool de SFSB. Este proceso se puede dar, bien
porque se acaba la memoria 0 porque se ha llegado al limite de instancias maximas
configurado en el descriptor.

Al proceso contrario se le llama activacion y se produce cuando un cliente llama a un método
de su SFSB asociado y este se encuentra pasivado.

Si se prevé que con asiduidad van a ocurrir estos procesos es conveniente intentar buscar otra
alternativa, como por ejemplo manteniendo la sesion en el servidor de servlets-JSP.

» Entity Beans (EJB)

Los EJB de entidad estan drectamente relacionados con los datos de la aplicacién, son
objetos que mantienen en memoria los datos que maneja la aplicacion, ejemplos, Noticia,
Foro, Usuario.

Los Entity Beans normalmente mapean las tablas de una base de datos relacional, aunque
también es posible que mantengan la persistencia de los datos en ficheros, por ejemplo un
XML, o en LDAP. En cualquiera de los casos el objetivo de un Entity Bean es almacenar los
datos en memoria desde una fuente persistente y mantener una sincronizacion total entre el
estado de los datos en memoria y la fuente de datos.

Por esta razén se dice que los Entity Bean son los EJB que sobreviven a caidas del sistema, ya
gue en caso de un fallo del sistema, los datos que hay en memoria estan guardados en el
dispositivo persistente, con lo cual, cuando se reinicie el servidor se recuperaran sin ningan
problema.

Este tipo de EJB abstrae totalmente la capa de persistencia del sistema y funciona como una
herramienta de traduccion de base de datos relacional a objeto, por ejemplo, se podria
cambiar el nombre de una columna de una tabla y el resto de capas no se daria cuenta, ya que
a esa columna se accederia a través de un método get/set del Entity Bean.

Quizas las criticas de este tipo de componentes vienen por la lentitud en las funciones de
busqueda, los llamados "“finders". Estos métodos devuelven una coleccién de interfaces
remotos que cumplen una serie de condiciones, similares a las instrucciones SQL. Si bien es
cierto que es mas lento que una simple llamada SQL, no suele ser mucho mayor que estas si
se hace un correcto uso de las transacciones y se minimiza el niUmero de llamadas a través de
la red. En cualquiera de los casos, no suele ser recomendable hacer este tipo de llamas si sélo
se va ha hacer una lectura
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Como se ha explicado antes, los EJB se mantienen dentro de un pool en memoria. En caso de
los Entity Beans esto significa que tenemos varias filas de la base de datos en memoria, por lo
gue podemos conseguir accesos muy rapidos a esas filas, por lo tanto es interesante
mantener aquellos registros en memoria que creamos que se van a volver a utilizar.

Dentro de los Entity Beans hay dos formas de manejar la persistencia, se puede dejar en
manos del programador o en manos del contenedor.

» Bean Managed Persistente (BMP)

Los BMP son los Entity Bean que soportan la persistencia gracias a las instrucciones explicitas
del programador, por lo que este deberad introducir las instrucciones necesarias en los
métodos definidos por la interfaz EntityBean, ejbLoad, ejpRemove, ejbCreate, etc.

Cada vez se usan menos este tipo de Entity Beans, pero todavia hay algunas operaciones que
s6lo se pueden realizar gracias a las habilidades de los programadores. En cualquiera de los
casos siguen siendo imprescindibles cuando la persistencia no se consigue a través de una
base de datos relacional.

» Container Managed Persistente (CMP)

Los CMP soportan la persistencia de forma declarativa o implicita gracias al contenedor, es
decir, no es necesario implementar los métodos de la interfaz EntityBean, s6lo hay que definir
de forma correcta el descriptor para que asi el contenedor tenga la informacién necesaria para
gestionar la persistencia contra una base de datos relacional.

A pesar de que en los principios de los EJB, este tipo de Entity Bean no era muy usado, ya que
los programadores no se fiaban mucho de los contenedores, actualmente son las mas usados
e incluso estan recomendados por causas de eficiencia con respecto a los BMP.

Crear un CMP es realmente sencillo y la cantidad de funciones que lle va a cabo es realmente
impresionante, muchos programadores, la primera vez que ven lo facil y lo completo de un
Entity Bean se quedan boquiabiertos.

» Message-Driven Beans

Son muy parecidos a los beans de sesién pero estos reciben mensajes y no ofrecen respuesta
al cliente, son asincronos. Autorizacion de compra, Chequeo de tarjeta de crédito son ejemplos
de ellos. Nuevos en EJB 2.0

Su Unico método, onMessage, recibe el tipo de mensaje y con él realiza una serie de
operaciones de las cuales el usuario no obtendra respuesta directa. Cuando este tipo de
operaciones se van a realizar en un tiempo indeterminado y no es necesaria la respuesta
inmediata al cliente, es donde toman fuerza este tipo de EJB.
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» Otras posibilidades

Dentro del mercado de componentes distribuidos los EJB no se encuentran solos, sus mas
fieles competidores son los objetos COM + de Microsoft y CORBA.

CORBA ha perdido mucho tirén en los Gltimos afios ya que este tipo de componentes son
bastante complejos de programar y no acababan de ser portables entre las diferentes
versiones comerciales que soportaban el estandar.

Las discusiones entre los tipos de objetos EJB y COM + ha proliferado desde la aparicion de
plataforma .NET, y dependiendo de las fuentes que se consulten se obtienen respuestas
totalmente diferentes. A modo de esquema la siguiente tabla define bastante bien cuales son
las diferencias entre los dos tipos de objetos.

Caracteristica EJB COM +
Lenguaje Solo Java Todos
Plataformas (SO) Todos Windows 2000

Servidores (Productos
Middleware)

30 + Microsoft

Integracion con otros sistemas = RMI/JNI, CORBA, JCA COM T, MSMQ, OLE DB

Protocolo Cualquiera (I1OP) DCOM
Componentes sin Sesién Si Si
Componentes con Sesion Si No
Componentes persistentes Si No
Transacciones por método Si No

Sgpuilifatty €fe ezt {LeEn La mayor parte de vendedores | Si

Balancing)

Cache de datos (Pools) Algunos vendedores No

Componentes de mensajes Si Si

Precio bajo por transaccion No (Open Source Si) Si

Middleware viene con SO No Si

Procesadores por maquina 256 + 16 (32 via OEMS)
:3:12:0 de servidores en un Tedricamente ilimitado Tedricamente ilimitado
Herramientas de desarrollo Varias Opciones Microsoft .NET Estudio
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En cualquiera de los casos, la eleccién de un tipo de componente u otro al final se basa en la
siguiente pregunta ¢ SUN o Microsoft?

Mientras SUN intenta defender su plataforma buscando la colaboracion de personas de otras
empresas (HP, IBM, SAP entre otras 400) para conseguir asi que las especificaciones se
conviertan en verdaderos estandares de facto, Microsoft apuesta por el marketing como
principal defensora de su estrategia junto a la integracion de su plataforma dentro de su
conocido sistema operativo. Pero es esta razon la que hace ganar la batalla a SUN en lo que a
soluciones empresariales se refiere.

No hay que olvidar que hoy en dia el dinero en Internet los mueven las grandes empresas y
estas cada vez apuesta menos por las soluciones Microsoft. Un dato bastante claro es la
dificultad de encontrar un banco on-line implementado con algin producto Microsoft.
Seguramente la imposibilidad de utilizar la plataforma .NET y el resto de productos Microsoft
en estaciones de trabajo Unix hace que los grandes proyectos sean solamente implementados
con J2EE u otras soluciones multiplataforma.

Otro punto a favor de Java y J2EE es la estabilidad contrastada a lo largo de los uUltimos afios
de las APIS implementadas por SUN e IBM. Estas han evolucionado progresivamente en la
ultima década mientras la plataforma .NET intenta conseguir una arquitectura similar en un
espacio mucho mas corto de tiempo.
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5.37 RMI

Tanto RMI (Remote Method Invocation) como Java IDL (Java Interface Definition Language) son
herramientas para desarrollar aplicaciones distribuidas. Estas aplicaciones presentan la
caracteristica de que una aplicacion puede ejecutar funciones y métodos en varios
ordenadores distintos. Utilizando una referencia a un objeto que se encuentra en un ordenador
remoto, es posible ejecutar métodos de ese objeto desde una aplicacion que se ejecuta en un
ordenador distinto. RMI y Java IDL proporcionan los mecanismos mediante los cuales los
distintos objetos distribuidos se comunican y se transmiten la informacion. Son por lo tanto
tecnologias que permiten la creacién y uso de objetos distribuidos, esto es, objetos o
programas que interactlan en diferentes plataformas y ordenadores a través de una red. RMI
es una solucién basada integramente en Java. Incorpora métodos para localizar los objetos
remotos, comunicarse con ellos e incluso enviar un objeto de Java, "por valor®, de un objeto
distribuido a otro.

Las aplicaciones RMI normalmente comprenden dos programas por separado. Un servidor y un
cliente. Por parte del servidor, la aplicacién crea varios objetos remotos y genera una
referencia a dichos objetos. La aplicacion cliente obtiene una referencia remota de uno o0 mas
objetos remotos en el servidor y llama a sus métodos. Es decir, que utilizando una referencia a
un objeto que se encuentra en una computadora remota, es posible ejecutar métodos de ese
objeto desde una aplicacion que se ejecuta en una computadora distinta

RMI-IIOP es para programadores en Java quienes quieren usar RMI. RMI-IIOP provee
interaccién con otros objetos CORBA implementados en distintos lenguajes, siempre que las
interfaces remotas estén originalmente definidas como interfaces JavaRMI. Al igual que
CORBA, RMI-IIOP esta basado en estdndares abiertos definidos por cientos de usuarios y
proveedores miembros de la Object Management Group, ademas, RMI-IIOP utiliza al igual que
CORBA el protocolo Internet Inter-ORB Protocol (IIOP) como capa de transporte.

> Interfaces, objetos y métodos remotos

Una aplicacién distribuida construida utilizando RMI de Java, al igual que otras aplicaciones
Java, est4 compuesta por interfaces y clases. Los interfaces definen métodos, mientras que
las clases implementan los métodos definidos en los interfaces y, quizas, también definen
algunos métodos adicionales. En una aplicacién distribuida, se asume que algunas
implementaciones residen en diferentes maquinas virtuales. Los objetos que tienen métodos
gue pueden llamarse por distintas maquinas virtuales son los objetos remotos.
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Un objeto se convierte en remoto implementando una interfaz remota, que tenga estas
caracteristicas.

Una interfaz remota desciende de la interfaz java.rmi.Remote.

Cada método del interfaz declara que lanza una java.rmi.RemoteException ademas de

cualquier excepcion especifica de la aplicacion.
» Carga dindmica de codigo

Una de las principales y Unicas caracteristicas de RMI es la habilidad de descargar los
bytecodes (o simplemente, codigo) de una clase de un objeto si la clase no esta definida en la
maquina virtual del recibidor. Los tipos y comportamientos de un objeto, anteriormente solo
disponibles en una sola méquina virtual, ahora pueden ser transmitidos a otra maquina virtual,
posiblemente remota. RMI pasa los objetos por su tipo verdadero, por eso el comportamiento
de dichos objetos no cambia cuando son enviados a otra maquina virtual. Esto permite que los
nuevos tipos sean introducidos en maquinas virtuales remotas y asi extender el
comportamiento de una aplicacion dinamicamente

Java IDL permite la conectividad entre objetos distribuidos utilizando CORBA (Common Object
Request Broker Architecture). CORBA es un estandar para la interconexion entre objetos
distribuidos. Existen implementaciones de CORBA en varios lenguajes, lo que posibilita
comunicar objetos realizados en distintos lenguajes como Java, C/C++, COBOL, etc. Tanto RMI
como Java IDL estan incluidos en el JDK 1.2 de SUN. En el caso de Java IDL se precisa de una
utilidad adicional (llamada idltojava) que genera el cddigo necesario para comunicarse con
cualquier implementacion CORBA.
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5.4 Manejador de base de datos

5.4.1 Acceso a Bases de Datos en Java (Java Data Base Connectivity JDBC)

JDBC (Java DataBase Connectivity) es el estandar de Java para conectarse con bases de datos.
Se estima que aproximadamente la mitad del software que se crea en la actualidad incorpora
operaciones de lectura y escritura con bases de datos. JDBC esta disefiado para ser
independiente de la plataforma e incluso de la base de datos sobra la que se desee actuar.

Para conseguir esta independencia, JDBC ofrece un sistema estandar de interconexién con las
bases de datos, muy similar al SQL (Structured Query Language). Los distintos vendedores de
bases de datos crean los elementos necesarios que actian como puente entre JDBC y la
propia base de datos. La versiéon JDBC 1.0 forma parte del JDK 1.1. Después de distintas
revisiones, actualmente ha aparecido la version JDBC 2.0, incluida en el JDK 1.2.

A partir de 1996 y ante la repetida insistencia en Internet sobre la necesidad de una base de
datos de fuente abierta, un grupo de desarrolladores formd el proyecto PostgreSQL y tomd el
control de los fuentes de Postgres95

5.4.2 Postgres

PostgreSQL es una base de datos relacional libre conforme a la norma SQL 92. PostgreSQL es
software libre y al igual que muchos proyectos de cédigo abierto, PostgreSQL es desarrollado
por un gran nimero de programadores que utilizan la Intenet como el medio para discutir,
acordar y enviar las mejoras que lo han convertido en el lider en su area.

Concretamente esta liberado bajo la licencia GLP (General License Public), lo que significa que
cualquiera puede disponer de su cdédigo fuente, modificarlo a voluntad y redistribuirlo
libremente

A diferencia del software comercial, cada 3 6 5 meses de libera una nueva version, con nuevas
caracteristicas, con menos errores (bugs) 0 mas acorde a las normas de SQL92.

El cédigo fuente, fundamentalmente en lenguaje C, cuenta con mas de 250,000 lineas; y no
cuesta un solo centavo, pues ademas de ser libre es gratuito y se puede descargar libremente
de su pagina web para multitud de plataformas.
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» Ventajas de Postgres

= Extensible

El cddigo fuente esta disponible para todos sin costo. Si su equipo necesita extender o

personalizar PostgreSQL de alguna manera, pueden hacerlo con un minimo esfuerzo, sin
costos adicionales. Esto es complementado por la comunidad de profesionales y entusiastas
de PostgreSQL alrededor del mundo que también extienden PostgreSQL todos los dias.

= |Instalacion ilimitada

En postgres no hay costo asociado a la licencia del software, con lo cual se pueden tener
modelos de negocios mas rentables con instalaciones a gran escala.

Flexibilidad para hacer investigacion y desarrollo sin necesidad de incurrir en costos
adicionales de licenciamiento.

= Multiplataforma
PostgreSQL esta disponible para Windows y en casi cualquier Unix.
Herramientas graficas de disefio y administracionde bases de datos

Existen varias herramientas gréficas de alta calidad para administrar las bases de datos
(pgAdmin, pgAccess) y para hacer disefio de bases de datos (Tora, Data Architect).

Caracteristicas operacionales :
* Transacciones (Transacctions).
» Disparadores (Triggers).
* Restricciones (Constrains).
* Replication (Replicacién).
* Backup & Recovery (Backup y Recuperacion).
* Rules (Reglas).
» Stored Procedures/Functions(Procedimientos Almacenados/Funciones).
* Integridad Referencial.
e QOuterJoins.
» Sintaxis ANSI SQL 89, 92y 98.
e Logging.

* Extensivo y programable.
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Orientado a Objetos
Caracteristicas sofisticadas de integridad de datos.
Tipos de datos y funciones definidos por el usuario.

Cliente/servidor, entre otros.

= Limites de una base de datos en PostgreSQL:

Maximo tamaiio de una base de datos: ilimitado, solo limitado por la capacidad de
almacenamiento del hardware.

Maximo tamafio de una tabla: hasta 64f Tb (terabytes).
Maximo tamarfio de un campo: 1Gb.

Maxima cantidad de tuplas o registros: ilimitado.
Méxima cantidad de columnas en un tabla: hasta 1600.

Maxima cantidad de indices por tabla: ilimitado.

= Requisitos minimos para su instalacion:

Memoria principal: 8 MB.
Espacio libre en disco: 100 MB..
Sistema Operativo Windows ( 95/98/NT/ME/2000 ), Linux

Protocolo TCP/IP.
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5.5 Servidores de aplicaciones

Los servidores de aplicaciones se basan en dar soporte a unos estandares de la industria que
marcan como deben ser sus componentes, y que facilitan un desarrollo parecido en diferentes
servidores de aplicaciones. Aunque no todos ellos soportan los mismos estandares y alguno de
ellos crean especificaciones propias. La base comun que debe cumplir es: JSP, JTA, JavalDL,
JavaMail, JNDI, EJB, JMS, servlets, JDBC, SSL, HTTP. Muchos de estos estandares se engloban
dentro del J2EE, que esta basado en el Java 2 Standard Edition.

Los servicios que nos ofrecen los servidores de aplicaciones. Entre los mas importantes se
encuentran.

* Servicios de seguridad. Los clientes se deben autentificar al servidor, y éste esel
responsable de darles acceso a sus diferentes componentes, como puede ser una
base de datos. La mayoria de servidores (todos los de la lista anterior) disponen de
un mecanismo para incorporar nuevos usuarios y grupos. El control de a que partes
del servidor puede acceder un usuario se realiza mediante LDAP.

* Mantenimiento de sesiones. En servidor provee de persistencia a los datos del
usuario mediante objetos session que se almacenan en el server pero son
propiedad exclusiva de un usuario. Elimina la necesidad de que en nuestro cadigo
debamos diferenciar las peticiones de los diferentes usuarios, ya que es el server
el responsable de devolverle los datos correctos a cada uno de ellos.

e Balance de cargas. Permite a un grupo de servidores de aplicaciones trabajar
como un cluster. Las cargas se balancean entre todos los servidores para no cargar
en exceso a ninguno de ellos y permitir escalar aplicaciones facilmente. Si una de
las maquinas falla las peticiones son redirigidas a las otras maquinas en
funcionamiento. Algunos de los servidores también replican la informacion de
usuario entre los diferentes servers disponibles para asegurar siempre la
persistencia de la sesion.

» Ldbgica de negocio. La logica de negocio propia de cada aplicacién esta realizada
en componentes, que se deben realizar, pero que se les puede asignar
mecanismos de seguridad, persistencia, transaccién, y comportamientos
multithread. Los componentes desarrollados se benefician del mantenimiento de
sesiones y de los balanceos de carga de los servidores.

* Generacion de HTML. El server puede decodificar una direccion URL que le llegue,
y mediante componentes de negocio y consultas a la base de datos generar el
HTML o XML a enviar al browser cliente.
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Las partes
J2EE son:

Acceso a datos. Los servidores proveen de objetos de acceso a las bases de datos
gue se encargan de realizar las conexiones, mantenerlas vivas, gestionar un pool,
reconectarlas en caso de error, ahorrando mucho trabajo especifico de base de
datos.

Manejo de transacciones. Se pueden crear transacciones que engloben a varios
componentes 0 a uno de ellos y es el server el responsable de realizar los rollback
0 commit necesarios.

Pool de threads. El server es el responsable de tener un nimero de thread y de
instancias de objetos creadas previamente.

principales de entorno de explotacion de un servidor de aplicaciones compatible

Componentes. Existen cuatro clases de componentes que un servidor compatible
J2EE debe soportar.

= Aplicaciones clientes. Aplicaciones corrientes, escritas en Java que
acceden a los servicios del servidor via RMI.

= Applets.
= Servletsy JSP.

= Enterprise Jaba Beans (EJB). Estos componentes se ejecutan en el
servidor, dentro de un contenedor.

Containers (contenedor). Son los encargados de dar servicios a los componentes
gue corren en el servidor de aplicaciones. Existen diferentes contenedores que
agrupan a los componentes pos funcionalidades. Los mas importantes son: el web
container que contiene servlets y Java Server Pages y el EJB container.

Resource Manager Driver. Se encarga de proveer a los componentes de
conectividad con recursos externos al servidor de aplicaciones. Estas conexiones
externas pueden realizarse por JavaMail, Java Database Connectivity (JDBC) y

JavaMail.

Base de datos. El acceso a las bases de datos se debe realizar con JDBC, aunque
la mayoria de servidores de aplicaciones dan accesos alternativos a sus bases de
datos y deben ser accesibles a todos los componentes, excepto los applets.
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La especificacién J2EE incluye unos servicios que deben ser implementados obligatoriamente
por los servidores de aplicaciones J2EE compatibles. Estos son:

e HTTP. Los componentes, como servlets y Java Server Pages, del servidor deben ser
accesibles via HTTP.

* HTTPS. También debe soportar acceso mediante Secure Socket Layer.
* Java Transaction API (JTA). Da soporte a transacciones.
* JavalDL. Para la conexién con objetos CORBA mediante JavalDL ORB.

 JDBC
* Java Naming Directory Interface (JNDI).

* Java Mail. Provee de un API independiente para realizar aplicaciones con acceso a
mail.

Estos son los servicios obligatorios, pero hay otros que son recomendables, y que no todos los
servidores de aplicaciones compatibles con J2EE los cumplen.

* Remote Method Invocation over Internet Inter-Orb Protocol (RMHIOP). Permite
el paso de objetos, tanto de referencia como de valor, remotamente.

* Java Message Services (JMS). Provee de un API estandar para el manejo de colas
y de comunicacién publish and suscribe.
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5.5.1 Orion

Orion es un servidor web y de aplicaciones que brinda un ambiente de desarrollo amigable,
robusto y escalable. El manejo de transacciones se realiza de una forma sencilla y brinda un
gran desempefio en el manejo de la l6gica de negocios.

Orion puede interactuar con Java 2 siempre y cuando haya una maquina virtual de java.
Orion puede correr sobre las siguientes plataformas:

Windows 95/98/NT/2000/XP

= Sparc Solaris
= Linux

= FreeBSD 4.x
= AS/400

= HP-UX

Muchas caracteristicas hacen que Orion destaque entre los servidores de aplicaciones.
Algunas de esas caracteristicas son:

= Mayor desempefio. Orion es el Servidor de Aplicaciones basado en J2EE mas rapido al
realizar las transacciones.

= Orion fue el primer servidor de aplicaciones que se comercializé con soporte completo
paraJ2EE.

= Mas econdémico.
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5.6 Hardware

Caracteristicas de hardware donde la pagina de Internet del Instituto se ejecutara:

Acer Acer Acer A— HP Sun

Qbex Veriton Open Series Olivetti Vectra Blade
Equipos de escritorio

Concentrador Concentrador Concentrador
Centre Com 3024SL | Centre Com 3012SL 3com
Red
Servidor de red |Servidor de datos Ser\lndorl Eje Servidor Web
Aplicacion
Intel Sun Sun
Sun
Servidores
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5.6.1 Caracteristicas Técnicas del Hardware

» Equipos de escritorio

FICHA TECNICA DE PC OBEX

DESCRIPCION MARCA

MODELO

CARACTERISTICAS

CPU QBEX

ATLAS

Pentium IV 1.7 Ghz
Memoria RAM 128 MB
Disco Duro: 40 GB
Tarjeta de Red

1 Unidad Felexible de 3.5" HD
1 Unidad de DVD
Puertos USB:4

Puertos Seriales: 2
Puertos Paralelos: 1
Puerto de Juegos: 1
Puertos Minidin: 2
Ranuras de Expansion: 7
Fax Modem

Monitor QBEX

CX-598S

Monitor 15"

Teclado QBEX

N/A

Teclado para Windows con soporte ergonémico

Mouse QOBEX

N/A

Mouse con 4 botones

Qbex

FICHA TECNICA DE PC ACER VERITON 5200

DESCRIPCION MARCA

MODELO

CARACTERISTICAS

CPU ACER

Veriton 5200

Pentium IV 1.7 Ghz

Memoria RAM 256 MB

Disco Duro: 40 GB

Tarjeta de Red: Fast Ethernet 10/100
1 Unidad Felexible de 3.5" HD
1 Unidad de DVD

Puertos USB:4

Puertos Seriales: 2

Puertos Paralelos: 1

Puerto de Juegos: 1

Puertos Minidin: 2

Ranuras de Expansion: 4

Monitor ACER

Veriton 5200

Monitor 17"

Teclado ACER

N/A

Teclado para Windows con soporte ergonémico

Mouse ACER

N/A

Mouse con 2 botones
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Hacer Veriton

FICHA TECNICA DE PC ACER VERITON 5200

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

CARACTERISTICAS

CPU

ACER

Veriton 5200

Pentium IV 1.7 Ghz

Memoria RAM 256 MB

Disco Duro: 40 GB

Tarjeta de Red: Fast Ethernet 10/100
1 Unidad Felexible de 3.5" HD
1 Unidad de DVD

Puertos USB:4

Puertos Seriales: 2

Puertos Paralelos: 1

Puerto de Juegos: 1

Puertos Minidin: 2

Ranuras de Expansién: 4

Monitor

ACER

Veriton 5200

Monitor 17"

Teclado

ACER

N/A

Teclado para Windows con soporte ergonémico

Mouse

ACER

N/A

Mouse con 2 botones

Acer Open

FICHA TECNICA DE ACER OPEN

DESCRIPCION
CPU

MARCA
ACER

MODELO
A OPEN

CARACTERISTICAS

Pentium 111 866 Ghz

Memoria RAM 128 MB

Disco Duro: 2 GB

Tarjeta de Red: Fast Ethernet 10/100
1 Unidad Felexible de 3.5" HD
Puertos Seriales: 1

Puertos Paralelos: 1

Tarjeta de Sonido de 16 bytes
Ranuras de Expansion: 8

Monitor

ACER

ACER VIEW 34T

Monitor 15"

Teclado

ACER

N/A

Teclado para Windows

Mouse

ACER

N/A

Mouse con 2 botones

Acer Series

FICHA TECNICA DE PC ACER Series

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

CARACTERISTICAS

CPU

ACERPOWER

S SERIES

Pentium 111 450 Mhz

Memoria RAM 64 MB

Disco Duro: 8 GB

Tarjeta de Red: Fast Ethernet 10/100
Puerto de Juegos: 1

1 Unidad Felexible de 3.5" HD
1 Unidad de DVD

Puertos USB:2

Puertos Seriales: 2

Puertos Paralelos: 1

Puertos Minidin: 2

Ranuras de Expansién: 2

Monitor

ACER

1455-1

Monitor 14"

Teclado

ACER

N/A

Teclado para Windows

Mouse

ACER

N/A

Mouse con 2 botones
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Olivetti

FICHA TECNICA DE PC OLIVETTI

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

CARACTERISTICAS

CPU

OLIVETTI

M4000 DT -520

Pentium 11 266 Mhz

Memoria RAM 16 MB

Disco Duro: 2.5 GB

1 Unidad Felexible de 3.5" HD
1 Unidad de CD 32X

Puertos USB:2

Puertos Seriales: 2

Puertos Paralelos: 1

Puertos Minidin: 2

Ranuras de Expansion: 3

Monitor

OLIVETTI

DSM 14-028/S

Monitor 14"

Teclado

OLIVETTI

N/A

Teclado para Windows

Mouse

OLIVETTI

N/A

Mouse con 2 botones

HP Vectra

FICHA TECNICA DE HP VECTRA

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

CARACTERISTICAS

CPU

HP

Vectra HP 500

Pentium 100 Ghz

Memoria RAM 64 MB

Disco Duro: 4 GB

Tarjeta de Red: Fast Ethernet 10/100
Unidad de CD 4X

1 Unidad Felexible de 3.5" HD
Puertos Seriales: 1

Puertos Paralelos: 1

Tarjeta de Sonido de 16 bytes
Ranuras de Expansion: 8

Monitor

HP

DS2813

Monitor 15"

Teclado

HP

N/A

Teclado para Windows

Mouse

HP

N/A

Mouse con 2 botones

SUN Blade

FICHA TECNICA DE SUN BLADE 100

DESCRIPCION
CPU

MARCA
SUN

MODELO
SUN BLADE 100

CARACTERISTICAS

Ultrasparclll 500 Mhz Ultra - 128 cache
Memoria RAM 128 MB

Disco Duro: 20 GB

Tarjeta de Red: Fast Ethernet 10/100
1 Unidad de CD 32X

1 Unidad Flexible de 3.5" HD
Puertos USB:4

Puertos Seriales: 1

Puertos Paralelos: 1

Ranuras de Expansion: 3

Tarjeta de Video 24 bit

Monitor

N/A

Monitor 17"

Teclado

N/A

Teclado
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> Red

Concentrador CentreCom 3024SL

FICHA TECNICA DE CONCENTRADOR CENTRECOM

DESCRIPCION MARCA MODELO CARACTERISTICAS
CONCENTRADOR CENTRECOM 3024SL IEEE 802.3

puerto AUI

puerto BNC

24 puertos 10 base _T(RJ45)

indicador luminosos recepcion

indicadores luminosos en diagnostico y estado
MDI/MDI-X switch

Concentrador CentreCom 3012SL

| FICHA TECNICA DE CONCENTRADOR CENTRECOM

DESCRIPCION MARCA MODELO CARACTERISTICAS
CONCENTRADOR CENTRECOM 3012SL IEEE 802.3

puerto AUI

puerto BNC

12 puertos 10 base _T(RJ45)

indicador luminosos recepcion

indicadores luminosos en diagnostico y estado
MDI/MDI-X switch

Concentrador 3Com

l FICHA TECNICA DE CONCENTRADOR 3com

DESCRIPCION MARCA MODELO CARACTERISTICAS

CONCENTRADOR 3COM ETHERNET HUB 8/TPO 8 puertos ethernet 10 Mbps

1 puerto de descarga BNC

8 conectores RJ-45, 10 Base- T

Indicadores de luz: alerta, iluminacion, Colision
indicador de luz de puertos. Estado de la Red
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> Seridores

Servidor de red

FICHA TECNICA DE SERVIDOR ACER ALTOS 1200

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

CARACTERISTICAS

SERVIDOR

ACER

ALTOS 1200

Pentium 11l 1.1 Ghz

Memoria RAM 128 MB

Disco Duro: 36 GB SCSI 2
Tarjeta de Red: Fast Ethernet 10/100
1 Unidad Felexible de 3.5" HD
1 Unidad de CD 48X

1 Unidad de Respaldo DAT
Disco SCI

Puertos USB:3

Puertos Seriales: 2

Puertos Paralelos: 1

Ranuras de Expansién: 6

Teclado

ACER

N/A

Teclado

Mouse

ACER

N/A

Mouse con 2 botones

SOFTWARE

MICROSOFT

WINDOWS 2000 SERVER

Servidor de datos SUN

FICHA TECNICA DE SERVIDOR DE DATOS

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

CARACTERISTICAS

Procesadores
Velocidad de procesador

SPARC

UltraSPARCIII

2 Procesadores

900- Mhz

RED 1 Gb ethernety 10/100 Base T Ethernet
Serial 2 RS-232C/RS-423

ilo 40 Mb/sec Ultra SCSI

Expansion 9 ranuras PCI.

Disco Duro 73 GB

1 unidad de respaldo 20 GB DDS-4

interno SCSI. SOPORTE PARA dvd INTERNO

Monitor

color 17"

Adaptador de Video

pgx64

Servidor de aplicacién SUN

FICHA TECNICA DE SERVIDOR DE APLICACION

DESCRIPCION
Procesadores
Velocidad de procesador

MARCA
SPARC

MODELO
UltraSPARCIII

CARACTERISTICAS

2 Procesadores

900- Mhz

RedEthernet/Fast Ethernet (10-base T y 100 bas
Serial 2RS-232C/RS-423

1 paraleloCentronics DB25

40 Mb/sec Ultra SCSI

Ranuras de expansion: 4 PCI 64 Bits

Disco Duro 73 GB

interno SCSI. SOPORTE PARA dvd INTERNO

Monitor

color 17"

Adaptador de Video

pax64
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Servidor web SUN

FICHA TECNICA DE SERVIDOR DE WEB

DESCRIPCION

MARCA

MODELO

CARACTERISTICAS

Procesadores
Velocidad de procesador

SPARC

ULTRASPARC 2|

1 Procesador

650- Mhz

Ethernet/Fast Ethernet (10-base T y 100 base T)
2 Seriales RS-232C/RS-423

1 paraleloCentronics DB25

80 Mb/sec Ultra SCSI-2

Expansion 1 PCI 32 Bits

Disco Duro 36 Gb

1 Unidad de DVDInterno estandar 8x
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CAPITULO 6. Desarrollo del sitio web del INACIPE

6.1 Implantacion de la base de datos

En esta seccion se hablara acerca de la construccién de la base de datos a partir del
diagrama de entidad relacion, siguiendo 3FN (Tercera Forma Normal), generando la estructura
sobre la cual se construira el sistema del sitio web del Instituto. En la construccién de la base
se realizaron scripts para creacion de tablas, generacion de constraints y funciones propias del
DBMS (PosgresSQL). Ejemplo:

Script creafunciones.txt
CREATE FUNCTION WebObtenClaveArticulolterCrimin () RETURNS varchar
AS'
DECLARE
intUltimaClave integer;
strUltimaClave varchar;
strClaveArticulo varchar;
BEGIN

--Busca la nueva clave de la Publicacion
SELECT max(int8(IDARTICULO)) into intUltimaClave FROM WEBARTICULODEITERCRIMINIS;

IF intUltimaClave IS NULL

THEN

intUltimaClave :=1;
ELSE

intUltimaClave := intUIltimaClave + 1;
END IF;

strUltimaClave := text(intUltimaClave);
strClaveArticulo := substring("00000000", length(strUltimaClave) + 1) | | strUltimaClave;
RETURN strClaveArticulo;

END;
' LANGUAGE 'plpgsql’;

CREATE FUNCTION WebObtenClaveAutorlterCriminis () RETURNS varchar
AS'
DECLARE

intUltimaClave integer;
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strUltimaClave varchar;
strClaveAutor varchar;
BEGIN

--Busca la nueva clave de la Publicacion
SELECT max(int8(IDAUTOR)) into intUIltimaClave FROM WEBAUTORITERCRIMINIS;
IF intUltimaClave 1S NULL

THEN

intUltimaClave := 1;
ELSE

intUltimaClave := intUIltimaClave + 1;
END IF;

strUltimacClave := text(intUltimaClave);

strClaveAutor := substring("00000000", length(strUltimaClave) + 1) | | strUltimaClave;
RETURN strClaveAutor;

END;
' LANGUAGE 'plpgsql’;

CREATE FUNCTION WebObtenClaveAutorPublicacion () RETURNS varchar
AS'
DECLARE

intUltimaClave integer;
strUltimaClave varchar;
strClaveAutorP varchar;
BEGIN

--Busca la nueva clave de la Publicacion
SELECT max(int8(IDAUTOR)) into intUItimaClave FROM WEBAUTORPUBLICACION;

IF intUltimaClave IS NULL

THEN

intUltimaClave :=1;
ELSE

intUltimaClave := intUltimaClave + 1;
END IF;

strUltimacClave := text(intUltimaClave);
strClaveAutorP := substring("00000000", length(strUltimaClave) + 1) || strUltimaClave;
RETURN strClaveAutorP;

END;

-207-



CAPITULO 6 DESARROLLO DEL SITIO WEB DEL INACIPE

' LANGUAGE 'plpgsql’;

CREATE FUNCTION WebObtenClaveConvocatoria () RETURNS varchar
AS'
DECLARE
intUltimaClave integer;
strUltimaClave varchar;
strClaveConvocatoria varchar;
BEGIN

--Busca la nueva clave de la convocatoria
SELECT max(int8(IDCONVOCATORIA)) into intUltimaClave FROM WEBCONVOCATORIA;
IF intUltimaClave IS NULL

THEN

intUltimaClave := 1;
ELSE

intUltimaClave := intUltimaClave + 1;
END IF;

strUltimacClave := text(intUltimaClave);
strClaveConvocatoria := substring("00000000", length(strUltimaClave) + 1) | | strUltimaClave;

RETURN strClaveConvocatoria;
END; ' LANGUAGE 'plpgsql’;

CREATE FUNCTION WebObtenClaveEvento () RETURNS varchar
AS'
DECLARE
intUltimaClave integer;
strUltimaClave varchar;
strClaveEvento varchar;
BEGIN

--Busca la nueva clave del evento
SELECT max(int8(IDEVENTO)) into intUltimaClave FROM WEBEVENTO;
IF intUltimaClave 1S NULL

THEN

intUltimaClave := 1;
ELSE

intUltimaClave := intUltimaClave + 1;
END IF;

strUltimacClave := text(intUltimaClave);
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strClaveEvento := substring("00000000", length(strUltimaClave) + 1) | | strUltimaClave;

RETURN strClaveEvento;
END;
" LANGUAGE 'plpgsql’;

CREATE FUNCTION WebObtenClavePublicacion () RETURNS varchar
AS'
DECLARE
intUltimaClave integer;
strUltimaClave varchar;
strClavePublicacion varchar;
BEGIN

--Busca la nueva clave de la Publicacion
SELECT max(int8(IDPUBLICACION)) into intUltimaClave FROM WEBPUBLICACION;
IF intUltimaClave IS NULL

THEN

intUltimaClave := 1;
ELSE

intUltimaClave := intUltimaClave + 1;
END IF;

strUltimacClave := text(intUltimaClave);
strClavePublicacion := substring("00000000", length(strUIltimaClave) + 1) | | strUltimaClave;

RETURN strClavePublicacion;
END; ' LANGUAGE 'plpgsql’;

CREATE FUNCTION WebObtenClaveQueja () RETURNS varchar
AS'
DECLARE
intUltimaClave integer;
strUltimaClave varchar;
strClaveQueja varchar;
BEGIN

-Busca lanueva clave de la queja
SELECT max(int8(IDQUEJA)) into intUItimaClave FROM WEBQUEJA;
IF intUltimaClave IS NULL
THEN
intUltimaClave :=1;
ELSE
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intUltimaClave := intUltimaClave + 1;
END IF;
strUltimacClave := text(intUItimaClave);
strClaveQueja := substring("00000000", length(strUltimaClave) + 1) || strUltimaClave;

RETURN strClaveQueja;
END;
' LANGUAGE 'plpgsql’;

CREATE FUNCTION WebObtenClaveTesis () RETURNS varchar
AS'
DECLARE
intUltimaClave integer;
strUltimaClave varchar;
strClaveTesis varchar;
BEGIN

-Busca la nueva clave de la TESIS
SELECT max(int8(IDTESIS)) into intUltimaClave FROM WEBTESIS;
IF intUltimaClave IS NULL

THEN

intUltimaClave := 1;
ELSE

intUltimaClave := intUltimaClave + 1;
END IF;

strUltimacClave := text(intUltimaClave);
strClaveTesis := substring("00000000", length(strUltimaClave) + 1) | | strUltimaClave;

RETURN strClaveTesis;
END;

' LANGUAGE 'plpgsql’;

CREATE FUNCTION importaAcervo (varchar) RETURNS INTEGER AS '
DECLARE
acervo RECORD;

intConta integer;

strConta integer;

strClave varchar;

strSQL varchar;

pipe varchar;

BEGIN
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CREATE TEMP TABLE WEBACERVOTEMP (
tipo integer,
ficha varchar(10),
NumClas varchar(50),
Autor varchar(255),
Titulo varchar(400),
Editorial varchar(255),
Nota varchar(700),
Tema varchar(500)

)

pipe :="]";
DELETE from WEBACERVO;
EXECUTE "copy WEBACERVOTEMP from " || quote_literal($1) || " using delimiters " ||
quote_literal(pipe);
intConta :=0;

FOR acervo IN Select * from WEBACERVOTEMP WHERE titulo <> ""and tipo <= 4 and tipo >=
1L00P

intConta ;= intConta + 1;
strConta ;= text(intConta);
strClave := substring("0000000000", length(strConta) + 1) || strConta;

INSERT INTO WEBACERVO VALUES (strClave, acervo.tipo, acervo.titulo, acervo.autor,
acervo.numClas, acervo.editorial, acervo.nota, acervo.tema);

END LOOP;

DROP TABLE WEBACERVOTEMP;
RETURN intConta;

END; 'LANGUAGE 'plpgsql’;

-211-



CAPITULO 6 DESARROLLO DEL SITIO WEB DEL INACIPE

6.2 Desarrollo de interfaces

Se crearon las pantallas web de la pagina de Internet del Instituto utilizando JSP’s y paginas
HTML para la capa del cliente con los elementos definidos en el disefio de interfaces. Este

debe corresponder con el disefio del sistema, por ejemplo:

<%@ page errorPage="/error.jsp?msg=4" %>
<%@ page import="java.util.*" %>
<%@ page import="java.net.URLEncoder" %>
<%
String ROL = "CNV";
session = request.getSession();
String user = (String)session.getValue("user");
String roles = (String)session.getValue('roles");
if(user == null) {
response.sendRedirect("/error.jsp?msg=2");
}
if(roles.indexOf(ROL) ==-1) {
response.sendRedirect("/error.jsp?msg=1");
}
if(roles.indexOf(ROL) = -1 && user !=null) {
String xtitulo = request.ge tParameter("titulo”);
if(xtitulo == null)
xtitulo =",
String xfechal = request.getParameter(“fechal");
if(xfechal == null)
xfechal ="
String xfecha2 = request.getParameter(“fecha2");
if(xfecha2 == null)
xfecha2 ="
String xemail = request.getParameter("email");
if(xemail == null)
String tipoevento = request.getParameter("tipo”);
if(tipoevento == null)
tipoevento ="1";
String xnota = request.getParameter("nota");
if(xnota == null)
xnota ="";
String eliminar = request.getParameter("adjuntos");
String[] adjuntos = null;
HttpSession sesion= request.getSession();
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String[] newfiles = request.getParameterValues("userfile");
String[] temp = (String[])sesion.getAttribute("archivos");
adjuntos = temp;
if(ttemp != null && newfiles != null) {
adjuntos = new String[temp.length + newfiles.length];
intj=0;
for(int i=0; i<temp.length; i++)
adjuntos[j++] = templi];
for(int i=0; i<newfiles.length; i++)
adjuntos[j++] = newfiles]i];
sesion.setAttribute("archivos",adjuntos);
}
if(temp == null && newfiles != null) {
adjuntos = newfiles;
sesion.setAttribute("archivos”,adjuntos);
}
if(eliminar != null) {
temp = new String[adjuntos.length - 1];
int j=0;

for(int i=0; i<adjuntos.length; i++) {
if('adjuntosli].equals(eliminar))
temp[j++] = adjuntos]i];
}
adjuntos = temp;
sesion.setAttribute("archivos”,adjuntos);

}

%>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>

<head>

<title>Instituto Nacional de Ciencias Penales</title>

<meta HTTP-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
<SCRIPT language=JavasScript src="../js/AnchorPosition.js"></SCRIPT>
<SCRIPT language=JavaScript src="../js/PopupWindow.js"></SCRIPT>
<SCRIPT language=JavaScript src="../js/date.js"></SCRIPT>

<SCRIPT language=JavasScript src="../js/CalendarPopup.js"></SCRIPT>

<SCRIPT language=JavaScript>document.write(CalendarPopup_getStyles());</SCRIPT>
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<style type="text/css">

<l-
Justy {

}

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;

font-size: 11px;
color: #FFFFFF;
text-align: justify;

Justback {

}

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans -serif;

font-size: 10px;
color: #333333;
text-align: justify;

.mininota {

}

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans -serff;

font-size: 10px;
color: #333333;
text-align: left;

tituloscontent{

links {

}

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans -serif;

font-size: 10px;
color: #FFFFFF;
backgroundcolor: #006699;

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans -serif;

font-size: 10px;
color: #333333;
text-align: center,;

.centrado {

}

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans -serif;

font-size: 9px;
text-align: center;
color: #622229;

titlesdialog {

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans -serif;

font-size: 12px;
color: #FFFFFF;
text-align: left;
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font-weight: bold;
}

->

</style>

<script language="JavaScript" type="text/JavaScript">
<l

function tipoid(idoption) {
var i
var n = document.form1.tconvocatoria.options.length;
for(i=0; i<n; i++) {
if(document.form1.tconvocatoria.options[i].value == idoption) {
document.form1.tconvocatoria.options]i].selected = true;
}
}
}

function agregar(){
document.adjuntos.titulo.value = document.form1.titulo.value;
document.adjuntos.fechal.value = document.form1.date4.value;
document.adjuntos.fecha2.value = document.forml1.date5.value;
document.adjuntos.email.value = document.forml1.email.value;
document.adjuntos.nota.value = document.forml1.nota.value;
document.adjuntos.tipo.value = document.forml.tconvocatoria.value;
document.adjuntos.submit();

function MM_preloadimages() { //v3.0
var d=document; if(d.images){ if('d.MM_p) d.MM_p=new Array();
var i,j=d.MM_p.length,a=MM_preloadimages.arguments; for(i=0; i<a.length; i++)
if (a[i].indexOf("#")!=0){ d.MM_p[j]=new Image; d.MM_p[j++].src=ali];}}

function isEmailAddr(email)
{
var result = false
var theStr = new String(email)
var index = theStr.indexOf("@");
if (index > 0)
{
var pindex = theStr .indexOf(".",index);
if ((pindex > index+1) && (theStr.length > pindex+1))
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result = true;

}

return result;

}

function valida(){

var examinar =true;

var nota = true;

var email = true;

var tconvocatoria = true;
var fec = true;

var tit = true;

tituloal =fechaal = tconvocatoriaal = emailal = notaal = examinaral="";

a=document.forms[0].date4.value;
b=document.forms[0].date5.value;

dia=a.split("/")[0];
mes=a.split("/")[1];
anyo=a.split("/")[2];

dia2=b.split("/")[O];
mes2=b.split("/")[1];
anyo2=b.split("/")[2];

fechal = new Date(anyo,mes,dia);
fecha2 = new Date(anyo2,mes2,dia2);

examinar = document.forml.examinar.value;
if(examinar.length <=0)

examinar = false;

//validacion notas

if(lfexaminar){

examinaral= "No selecciond la imagen\n";
document.forml.examinar.focus();

}

//validacion notas
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nota = document.form1.nota.value;
if(nota.length<=0)

nota = false;

//validacion notas

if('nota){

notaal="No se llené la seccién de notas\n",
document.form1.nota.focus();

}
//Validacion de mail

var str=document.forml1.email.value
email = true;
if (str=="")

{

email=false;

}

if (tlisEmailAddr(str))
{

email = false;

}

if (str.length < 3)
{

email = false;

}

if(lfemail){
emailal = "El email es incorrecto\n";
document.form1.email.focus();

}

//Validacion de mail

if (document.form1.tconvocatoria.options[0].selected ){

tconvocatoria=false;

}

if('tconvocatoria){

tconvocatoriaal = "Debes seleccionar una opcién en categoria\n"

document.form1.tconvocatoria.focus();

-217-



CAPITULO 6 DESARROLLO DEL SITIO WEB DEL INACIPE

if( eval(fechal > fecha2) || a.length == 0 | | b.length == 0){
fechaal = "Las fechas no son vélidas (Fecha inicial < Fecha final)\n";
document.form1.date4.focus();

fec = false;

}

if(document.forms[0].titulo.value.length == 0){
tituloal ="El campo de titulo debe ser llenado\n";
document.form1.titulo.focus();
tit = false;

}

if(tituloal '="" | | fechaal !="" | | tconvocatoriaal =" || emailal !="" | | notaal !I="" | | examinaral !="")

alert(tituloal+ fechaal + tconvocatoriaal + emailal + notaal + examinaral);

if( nota &&email &&tconvocatoria && fec &&tit && examinar)
document.form1.submit();

}

function examinar () {
document.forma.buscar.click();
document.forml.examinar.value = document.forma.buscar.value;

}

function examinaradj () {
document.forma.buscar.click();
document.forml.examinaradj.value = document.forma.buscar.value;

}

function eliminar() {
document.forml.examinar.value =",

}

function eliminaradj() {
document.form2.submit();

}

//->
</script>
</head>
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<body background="../images/backs/backmain.gif" text="#666666" link="#666666" vlink="#666666"
alink="#666666" leftmargin="0" topmargin="0" marginwidth="0" marginheight="0"
onLoad="javascript:tipoid('<%=tipoevento%>');">
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

<tr>

<td background="../images/backs/backtitles.jpg" bgcolor="622229"> <object
classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
codebase="HTTP://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=6,0,2
9,0" width="200" height="35">
<param name="movie" value="../flash/titulosflash/titulosinf-CONVOCATORIAS.swf">
<param name="quality" value="high">
<embed src="../flash/titulosflash/titulosinf-CONVOCATORIAS.swf" quality="high"

pluginspage="HTTP://www.macromedia.com/go/getflashplayer" type="application/x-shockwave-flash"
width="200" height="35"></embed></object></td>

<td align="right" valign="top" background="../images/backs/backtitles.jpg" bgcolor="622229"><img
src="../images/backs/spacer.gif" width="15" height="8"></td>

</tr>
</table>
<table width="100%" border="0" cellpadding="5" cellspacing="2">
<tr>
<td align="center" valign="top">
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td height="2" class="justy">
<div align="right"></div></td>
</tr>
<tr valign="top">
<td bgcolor="#FFFFFF" class="justback"> <table width="100%" border="0" -cellspacing="0"
cellpadding="0">
<tr>
<td height="481" align="center" valign="middle"> <p class="justback"><span
class="justback">
</span></p>
<table width="500" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>

<td colspan="2" align="center" valign="middle"><img src="../images/backs/spacer.gif"
width="10" height="20"></td>

</tr>
<tr>

<td height="16" valign="middle"  background="../images/backs/backtopdialog.jpg"
bgcolor="622229" class="titlesdialog"><img src="../images/backs/spacer.gif* width="15" height="20"
align="absmiddle">Publicar

Convocatorias </td>

<td align="right" background="../images/backs/backtopdialog.jpg"
bgcolor="622229"><img src="../images/backs/backcornerdialog.jpg" width="76" height="20"></td>
</tr>
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<tr bgcolor="eeeeee">

<td height="361" colspan="2"> <form name="form1" method="post"
action="/ConvocatoriaControllerPublica" enctype="multipart/form-data">

<input type=hidden name="seleccion" value="publica">
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="3">

<tr>
<td width="20%" align="right"><font color="#000000"><img
src="../images/backs/spacer.gif" width="15" height="15" align="absmiddle"><span

class="mininota"><strong>T&iacute;tulo:</strong></span></font></td>
<td width="85%" height="25"> <input name="titulo" id="titulo" type="text"
class="mininota" style="height=18" value="<%=xtitulo%>" size="30">
</td>
</tr>
<tr>
<td align="right" class="centrado"><div align="right"><font
color="#000000"><strong>Fecha
inicio:</strong></font></div></td>
<td>
<l-<input name="textfield3" type="text" class= "mininota" style="height=18"
size="30">-->
<SCRIPT language=JavaScript>
var cal4 = new CalendarPopup();
</SCRIPT>

<input name="date4" readonly="yes" type="text" class= "mininota" style="height=18"
size="12" value=<%=xfechal%>>

<A id=anchor3
onclick="cal4.select(document.forms[0].date4,'anchor3','dd/MM/yyyy"); return false;"
href="C:\tmp\INACIPE\js\#"

name=anchor4><font size="1" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-
serif"><strong>Selecciona</strong></font></A>
</td>
</tr>
<tr>

"

<td height="4" align="right" class="centrado"> <div align="right" ><font

color="#000000"><strong>Fecha
final:</strong></font></div></td>
<td>

<l-<input name="textfield4" type="text" size="30" style="height=18" class=
"mininota">-->

<SCRIPT language=JavaScript>
var cal4 = new CalendarPopup();
</SCRIPT>

<input name="date5" readonly="yes" type="text" class= "mininota" style="height=18"
size="12" value="<%=xfecha2%>">

<A id=anchorb5
onclick="cal4.select(document.forms[0].date5,'anchor5','dd/MM/yyyy"); return false;"
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href="C:\tmp\INACIPE\js\#"

name=anchor4><font size="1" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-
serif"><strong>Selecciona</strong></font></A>
</td>
</tr>
<tr>
<td height="4" align="right" class="centrado"><div align="right"><font

color="#000000"><strong>Tipo
de convocatoria:</strong></font></div></td>

<td><select name="tconvocatoria" id="tconvocatoria" size="1" class= "mininota"
style="height=18">

<option value="1">--Selecione--</option>
<option value="PER">Peritos</option>
<option value="MAE">Maestr&iacute;a</option>
<option value="AMP">AMPFs</option>
<option value="ESP">Especialidad</option>
<option value="DOC">Doctorado</option>
<option value="OTR">0tros</option>
</select> </td>
</tr>
<tr>

<td height="8" align="right" class="centrado"><div align="right"><font
color="#000000"><strong>email:</strong></font></div></td>

<td><input name="email" id="email" type="text" size="30" style="height=18" class=
"mininota" value="<%=xemail%>"></td>

</tr>
<tr>
<td height="16" align="right" class="centrado"><div class="centrado">
<div class="centrado">
<div align="right"><font color="#000000"><strong>Nota:</strong></font></div>
</div>
</div></td>
<td><textarea name="nota" id="nota" class="mininota"cols="48" style="height=60">
<%=xnota%>
</textarea></td>
</tr>
<tr align="center" valign="middle">
<td height="20" colspan="2" class="centrado"> <div align="center">
<table width="100%" border="0" cellspacing="0">
<tr bgcolor="dddddd">

<td height="20" colspan="2" align="center" class="centrado"><strong><font
color="#000000" size="2">Agregar

Imagen</font></strong></td>
</tr>
<tr>
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<td align="center" colspan=2> <input type="file" name="examinar"
id="examinar">

</td>

</tr>

<tr><!--

<td align="center">

<a href="javascript:eliminar();"><img src="../../images/eliminar.jpg" width="85"
height="24" border="0" align="right"></a>

</td>->
<td align="center">&nbsp;</td>
</tr>
<tr> </tr>
<tr bgcolor="dddddd">
<td height="20" colspan="2" align="center"><span

class="centrado"><strong><font color="#000000" size="2">Agregar
Archivos Adjuntos</font></strong></span></td>
</tr>
<tr>

<td align="center">

<a href="javascript:agregar();"><img src="../../images/agregar.jpg" width="85"
height="24" border="0" align="right"></a>

</td>
<td align="left"><img src="../images/backs/spacer.gif" width="1" height="1">
</td>
</tr>
<%

if(adjuntos != null) {
for(int i=0; i<adjuntos.length; i++) {

%>
<input type=hidden name="adjunto<%=i%>" value="<%=adjuntos[i]%>">
<%
}
}
00>

</form>
<tr>
<form name=form2 action=ConvocatoriaPublicaForm.jsp method=post>
<td width="20" rowspan="2" align="center">
<div align="center"> <strong>
<select name="adjuntos" id="adjuntos" size="6" >
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<%
if(adjuntos != null) {
for(int i=0; i<adjuntos.length; i++) {

%>
<option value="<%=adjuntos[i]%>"><%=adjuntos[i]%></option>
<%
}
}
%>
</select>
</strong></div></td>
<td height="25" align="center">
<a href="javascript:eliminaradj();"><img src="../../images/eliminar.jpg"
width="85" height="24" border="0" align="right"></a>
</td>
</tr>
<tr>

<td align="center">

<a href="javascript.valida();"><img src="../../images/enviar.jpg" width="85"
height="24" border="0" align="right"></a>

</td>
</tr>
</table>
</div></td>
</tr>
<tr align="center" valign="top">
<td colspan="2" class="centrado"> <div align="center"></div>
<table width="100%" border="0">
<tr>

<td height="34" align="center" valign="top"><img src="../images/backs/spacer.gif"
width="15" height="35" align="absbottom">

<a href="../../DSBEIMenuForm.jsp" target="_self">
<img src="../../htm/images/menu.jpg" width="85" height="24" border="0"></a>

</td>
</tr>
</table></td>
</tr>
</table>
</form></td>
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</tr>
</table></td>
</tr>
<tr align="center" valign="middle">
<td>&nbsp;</td>
</tr>
</table>
<hr align="center" width="96%"> </td>
</tr>
</table>

</td>
<td width="2%" align="left" valign="top">&nbsp; </td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" aligh="center" valign="top">&nbsp;</td>
</tr></table>
<form name="adjuntos" action="/UploadServlet" method=post enctype="multipart/form-data">
<input type=hidden name="forma" value="/htm/convocatorias/ConvocatoriaPublicaForm.jsp">
<input type=hidden name="titulo" value="">
<input type=hidden name="fechal" value="">
<input type=hidden name="fecha2" value="">
<input type=hidden name="email" value="">
<input type=hidden name="nota" value="">
<input type=hidden name="tipo" value="">
</body>
</html>
<%
}

%>

-224-



CAPITULO 6 DESARROLLO DEL SITIO WEB DEL INACIPE

6.3 Desarrollo de clases

Se programo la funcionalidad de los servlets, JavaBeans, custom tags, y templates de la capa
de servicios web y la invocacién de transacciones que contienen los EJB’s. Este debe

corresponder con el disefio de las clases.

Ademas, e programd la funcionalidad y comportamiento de los EJB'’s de la capa transaccional y
la interaccién con la base de datos, el cual corresponde con el disefio del sistema.

A continuacion se presenta un ejemplo de un EJB programado (ConvocatoriaAdministrador
EJB.java).

import java.rmi.RemoteException;
import javax.ejb.*;
import java.util.Vector,;

public class ConvocatoriaAdministratorEJB implements SessionBean {

public String newConvocatoria(ConvocatoriaData convocatoria)
throws RemoteException {
ConvocatoriaDAO data = new ConvocatoriaDAO();
return data.insertConvocatoria(convocatoria);

public ConvocatoriaLista getListaConvocatorias(String orden)
throws RemoteException {
ConvocatoriaDAO data = new ConvocatoriaDAO();
Convocatorialista lista = data.selectConvocatorias(orden);
return lista;

public ConvocatoriaData getConvocatoriaData(String IDConvocatoria)
throws RemoteException {
ConvocatoriaDAO data = new ConvocatoriaDAO();
ConvocatoriaData convocatoria = data
.selectConvocatoriaData(IDConvocatoria);
return convocatoria;

public void modificarEstatusConvocatoria(String IDConvocatoria,
boolean newStatusPublicable)
throws RemoteException {
ConvocatoriaDAO data = new ConvocatoriaDAO();
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data.updateEstatusConvocatoria(IDConvocatoria,newStatusPublicable);

public void updateConvocatoriaData(ConvocatoriaData convocatoria)
throws RemoteException {
ConvocatoriaDAO data = new ConvocatoriaDAO();
data.updateConvocatoria(convocatoria);

public ConvocatoriaAdministratorEJB() {

}

public void ejbCreate() {}
public void ejbRemove() {}
public void ejbActivate() {}
public void ejbPassivate() {}
public void ejbLoad() {}
public void ejbStore() {}

public void setSessionContext(SessionContext sc) {}

También se presenta un ejemplo de un Servlet programado (ConvocatoriaServiet
Dispacher.java).

import javax.servlet.*;
import javax.servlet. HTTP.*;
import java.io.*;

public class ConvocatoriaServletDispatcher extends HttpServlet
implements java.io.Serializable{

public void init(ServletConfig config) throws ServletException {
super.init(config);

public void doPost(HttpServletRequest request,

-226-



CAPITULO 6 DESARROLLO DEL SITIO WEB DEL INACIPE

HttpServietResponse response)
throws ServletException, IOException{
String seleccion = request.getParameter("seleccion”);

if(seleccion.equals("publica™)){
goToPage("/ConvocatoriaControllerPublica",request,response);

}

if(seleccion.equals("lista")){
goToPage("/ConvocatoriaControllerListado”,request,response);

}

if(seleccion.equals("consulta™)){
goToPage("/ConvocatoriaControllerConsulta”,request,response);

}

if(seleccion.equals("cambiast"){
goToPage("/ConvocatoriaControllerStatus",request,response);

}

if(seleccion.equals("modifical")){
goToPage("/ConvocatoriaControllerModificaStepl",request,response);

}

if(seleccion.equals("modifica2")){
goToPage("/ConvocatoriaControllerModificaStep2",request,response);

private void goToPage(String address, HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException{
getServletConfig().getServletContext().getRequestDispatcher(address)
forward(request,response);
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6.4 Disefio grafico de interfaces

6.4.1 Caracteristicas y especificaciones de disefio de interfaz para la pagina
web del Instituto

Pagina Principal
Frames y menus

Frameset en disefio para pantalla con resolucion de 800 x 600 redimensionable a
resolucion de 1024 x 768 pixeles con la siguiente distribucién:

Frame superior con una altura fija de 79 pixeles. Contiene la siguiente informacion:

Menu principal generado en Flash MX

Una imagen de fondo en formato .jpg integrando los siguientes elementos gréaficos:

Logotipo de la PGR

Nombre de la Instituciéon

Logotipo de la Institucion

Tamafo total: 31 Kb

Frame lateral izquierdo con una columna fija de 120 pixeles de ancho con el siguiente
contenido:

Menu de contenidos desplegable generado en Flash MX

Una imagen de fondo estatica en formato .jpg

Tamarfio total: 80 Kb
= MainFrame (pagina de contenidos).

Del lado derecho con ancho redimensionable acorde al tamafio de la ventana, con contenido
variable dependiente a la navegacién en curso. En la pantalla principal se despliega el
siguiente contenido:
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En el area izquierda del MainFrame con un ancho variable de acuerdo a la resolucién y tamafio
de la ventana se despliegan los siguientes contenidos.

= Noticias

Eventos

Publicaciones

En el area derecha de la pantalla a modo de columna, con un ancho fijo de 150 pixeles se
despliegan:

= Convocatorias

Revista ITER CRIMINIS

Agenda de Capacitacién

Nota:
A cada contenido se le asigna una imagen en formato .jpg o .gif segiin convenga, sin exceder los 12 Kb.

Tamario total: 80 Kb
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6.4.2 Herramientas de disefio y construccion utilizadas para la pagina web del
Instituto

Herramientas de disefio

Adobe Photoshop 6.0 y Macromedia Flash MX

Herramientas de construccién HTML

Macromedia Dreamweaver MX.

Tamafio de las paginas en kb

Las péaginas de contenido subsecuentes a la pagina principal no deberan exceder los 40 Kb,
contando dos imagenes por pagina (no mas de 10 Kb cada una) y el contenido en texto.

NUimero de imagenes por pagina

Las paginas de contenido (exceptuando la pagina principal) deberan desplegar un maximo de
dos iméagenes en formato .jpg o .gif (segln convenga), no excediendo cada una de estas los 8
Kb.

En caso de que el despliegue de los contenidos exceda dichas caracteristicas se recurrira al
despliegue de la informacion extendida por medio de paginacion.

Controles permitidos

Las pantallas de acceso en la parte publica seran generadas dinamicamente en HTML con
elementos estéaticos generados en Flash.

Los controles permitidos para el area de usuario, seran:

Botones con vinculos directos en menu principal (frame superior).
= Menu desplegable de acceso a contenidos (frame lateral izquierdo).

= Barras de desplazamiento: Unicamente se permiten en el MainFrame ya sea en
pantallas generadas dinAmicamente o en HTML estatico.

= Cajas de texto validadas para las ventanas de “logeo” para acceder a consultas en
linea del acervo bibliografico o la revista ITER CRIMINIS.
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Listas desplegables para las opciones de consulta del Acervo Bibliografico y Tesis
Publicadas (seleccién de criterios de busqueda).

Botones “enviar”, “aceptar” o “limpiar”.

Controles permitidos para el area de administracion de contenidos
= Menus de acceso al &rea a modificar/consultar generado en flash.
= Cajas de texto con validacion, para “logeo” y para ingreso de caracteres numeéricos.
= Listas desplegables para seleccion de opciones de consulta o modificacion.

= Botones abrir/adjuntar para vinculacion de archivos gréficos, la cual llamara a la
ventana de didlogo del sistema de archivos.

= Botones “buscar”, “enviar”, “aceptar” o “limpiar”.

Colores institucionales y tipografia

Los colores utilizados en el disefio de la pagina son:

. RGB 98-34-41 Pantone 490C Paleta Web: 622229

RGB 235-219-196 Pantone 726C Paleta Web: EBDBC4

Fuentes
Se utilizara el siguiente estilo como formato estandar para el texto de titulos:
= CSSStyle
= Tipo de fuente: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
= Tamafio de fuente: 10px, Bold
= Color: #333333

= Alineacion de Texto: Justificado, excepto en titulos

Se utilizara el siguiente estilo como formato estandar para el texto de contenidos.

CSS Style

Tipo de fuente: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif

Tamafio de fuente: 10px, Bold
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Color: #333333

Alineacion de Texto: Justificado, excepto en titulos

Pantallas de dialogo
Disefio y estructura

Los colores utilizados en las pantallas de didlogo

. RGB 126-145-160 Paleta Web: 7E91A0

B RGB 102:102-102 Paleta Web: 666666

. RGB 19-82-136 Paleta Web: 135288

Las pantallas de didlogo y de contenido del area publica seran generadas en HTML e imagenes
en formato .gif y .jpg, centradas con respecto al “MainFrame” con una barra de titulo de altura
variable; los colores a utilizar en las pantallas tendran una correspondencia a cada una de las
areas de acuerdo a los colores indicados al inicio de esta seccion, y corresponderan a los

colores utilizados en las barras de titulo, las cuales seran de dimensiones variables.

Tipografia para barra de titulo de pantallas de dialogo
= Tipo de fuente: Verdana
= Tamarno de fuente: 12 px.
= Color: #FFFFFF

= Alineacion de texto: Centrado o Izquierdo

Tipografia para contenidos
= Tipo de fuente: Verdana
= Tamaiio de fuente: 12 px
= Color: #FFFFFF

= Alineacion de texto: Izquierdo Justificado

Los menus emergentes seran generados por medio de javascript, entre éstos se encuentran
los mensajes simples y mensajes de confirmacion.
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Presentacién de informacion

El despliegue de informacién en pantalla es en formato HTML, imagenes estéticas en formato
Jpg o .gif y elementos de disefio generados en Macromedia Flash.

Formatos para descarga de informacion

El dnico formato de descarga de informacion permitido al usuario es: Portable Document
Format (PDF).

Estandares de disefio para paginacion

En el caso de contenidos extendidos que requieran paginacién, se utilizard un Template con la
siguiente estructura:

Pleca superior fija (como elemento de disefio) con una altura de 20 pixeles y un ancho
variable con respecto a la ventana del browser en color “1” (especificados en “Colores
Institucionales y Tipografia”).

= El contenido se desplegara con la tipografia especificada para contenidos en el
apartado de “Colores Institucionales y Tipografia”.

= Las imagenes (en caso de ser requeridas) se desplegaran en el extremo superior
izquierdo del “MainFrame” en caso de existir texto de contenido, o centradas en
ausencia de éste.

= La navegaciéon de las paginas generadas sera por medio de un control de avance
ubicado al fin de la pagina en curso, el cual indica el nimero de paginas encontradas
(numérico), la pagina en uso (resaltada), un botén de “siguiente” y uno de “retroceso”,
siendo los dos ultimos representados de modo gréfico.
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CAPITULO 7. Pruebas e implantacién del sistema

Antes de realizar la instalacion en los servidores de produccién correspondientes, se
elaboraron una serie de pruebas para verificar el correcto funcionamiento del sistema.

7.1 Esquema de pruebas

Las pruebas se realizardn bajo el esquema booleano, es decir, se emplean solo dos
posibilidades “Cumple” o “No cumple”.

Para la realizacién de las pruebas se debera tener una impresién de las pantallas segun el
disefio presentado y un documento con las especificaciones del diagrama de clases o de
secuencia que permita dirigir la secuencia de las pruebas.

Una vez iniciadas las pruebas se debera revisar cada pantalla en los siguientes rubros:

Apariencia (Grafico)

Integridad

Funcionalidad

Transacciéon

Donde se debera revisar que cumpla con las especificaciones marcadas en los documentos
presentados.
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7.1.1 Reporte de errores

En caso que en la revision del sistema se encuentre algin error u omision, el encargado de
pruebas debera reportar la incidencia mediante el formato de “Reporte de Error”, por ejemplo:

#

#

Plataforma
IE IE NS
50 6.0 4.79

Observaciones

Realizar las
observaciones
pertinentes
acercadela
incidencia.
Comentar todo
aquello que no
pueda
observarse a
simple vista.

Realizar las
observaciones
pertinentes
acercadela
incidencia.
Comentar todo
aquello que no
pueda
observarse a
simple vista.

Nivel

Imagen

s h Sl lat
- |I

= AETET AT H

&

EREXREZRR Eh
N

ﬂ
1

Este formato contiene la informacion de la pantalla en la que se encontr6 el error, la version de
sistema operativo y herramientas utilizadas (ej. Internet Explorer 5.0), una copia de la pantalla

(capturada con “print screen”) colocada dentro del documento, la sefializacion del error U
omisién (un circulo rojo que indique en que parte de la pantalla esta la incidencia) y finalmente
la indicacion del tipo de incidencia encontrada, de acuerdo a la siguiente tabla:
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Apariencia (gréafico): Se refiere a las diferencias que se encuentren entre el disefio
y la pantalla de sistema presentada. Estas pueden ser en el color, tipo de letra,
tamanio, tipo de graficos, posicién en la pantalla, etc.

Integridad: Se refiere a las diferencias que se encuentren entre el disefio
presentado y la pantalla de sistema en referencia al nimero total de elementos de
pantalla.

Funcionalidad: Se refiere a las diferencias que se encuentren entre la definicion de
lo que cada elemento debe de hacer y lo que realmente hace. El encargado de
pruebas probara cada uno de los elementos de la pantalla y segin la descripcién
del documento de pruebas, cada elemento deberd de responder de una forma
especifica, si esto no ocurre como lo marca la especificacion se debera de reportar
como un error de funcionalidad. Esta incidencia no contempla la veracidad de los
datos.

Transaccién: Se refiere a la precision, completez o veracidad ¢ los datos que
debera de arrojar un elemento determinado dentro de una pantalla. El encargado
de pruebas debera de validar los resultados que genere una accion particular.

Grave: & refiere a cualquier falla que no se contemple dentro de las cuatro
anteriores. El personal de pruebas debera de anotar lo ocurrido en el cuadro de
observaciones.

7.2 Pruebas realizadas al sistema

En seguida se muestran algunas de las pruebas que se realizaron al sistema utilizando el
esguema de pruebas antes mencionado.
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7.2.1 Acceso al sistema

> Ventana de acceso

ADMINISTRADOR DE CONTENIDOS

LOGIN INSTITUTO NACIONAL DE CIENCIAS PENALES

Usuario: |

Contrasefia:

Descripcién

Para ingresar a la parte de administrador es necesario que ingrese el usuario y la contrasefia
en los campos correspondientes y presione el boton “Entrar”, de ese modo se puede verificar
que la persona que ingresa tiene permiso o no en ciertos roles o pantallas. El bot6n “Limpiar”
borra los caracteres gque se ingresen en los campos de usuario y contrasefia.

Esquema de pruebas
Revisado Cumple No cumple
Apariencia
Integridad
Funcionalidad
Transaccion

Ooggo
Joodi
Ooggo

Grave
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Ventana de acceso erroneo

ADMINISTRADOR DE CONTENIDOS

[~ =
Tt

LOGIN INSTITUTO NACIONAL DE CIENCIAS PENALES

El usuano no exste

Regresar

Descripcién

Si el usuario o contrasefia se ingresaron de forma errénea se presenta una pantalla en donde
se indica el error por medio de un mensaje y un botén de “Regresar” que lo regresa a la
pantalla de Acceso para volver a firmarse.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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7.2.2 Acervo bibliografico

Liga para acceder al listado del acervo bibliografico

¥ |

Institute Macional de

Jor - o
i1 “Wearmasriin Tlglad
thi garal FEEEE B lE R cher e 1 e L st
B
irawgii ' Breu 13 I BRean R mnagued o) Dure Modek de
[T TRt -ew '. :- lo:sl Elanthn De Ma. Boi e o b TaAum Bl's Mk - -
Wi s Mk ——
TefEy T
=
== =]
I+ Yar todss bee avostes e
& l""alll'l.lﬂ- AT 1 bl THIG R R B WH!I‘H"I" Eansuhe [ ST T
Aaprklaad Dol ] Praverinnt Aatual Mo e be
an i . 4 wlinas, darade

Ciencics Penales

LR POIEIUES §RTA TR 3) T T P M W L 4 R
FARERS OF L8 L

In
is -:l'a-l-ﬂﬂ-l 181 Ervas b Dt $rbs
Hplt bl et

Descripcién

dnico | 58] Maos de 8 "f, 1 I.II.I;J‘,I:'\!I.IIM | Wizpica | Conbicenoy | Sl ma sl ECIEE | Saoidas

scsdumiocd | iTofesiarshranae § Eaansian |
il | Plarsdundea | dacscee s Dursrss | Bronuans uades | carsecsara | Baiaa

Para el acceso al “Acervo Bibliografico” sélo hay que hacer clic sobre el boton.

Apariencia
Integridad
Funcionalidad
Transaccion
Grave

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple

ooodog
HENRNRNRN
ooodog
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» Ventana del listado del acervo bibliografico

Registros encontrados: 2445

Desde 1 Hasta 15 De 2445
Autor Titulo

=
<
o

BACHOF, OTTO. DERECHO ELECTORAL ¥ DERECHO DE LOS PARTIDOS POLITICOS EN LA REPUBLICA FEDERAL DE ALEMANIA.

BACHOF, OTTO. NUEYAS REFLEXIONES SOBRE LA JURISDICCION CONSTITUCIONAL ENTRE DERECHO Y POLITICA.

iy

BEUTEL, FREDERIK K. KELSEM ¥ LA FILOSOFIA DEL DERECHO.

ABASCAL ZAMORA. JOSE MARIA DERECHO MERCANTIL (UN METODO PARA ENSEJARLOY

ABASCAL ZAMORA, JOSE MARIA E¥YOLUCION DEL DERECHO MERCANTIL

BIDART CAMPOS, GERMAN 1.

BIELSA, RAFAEL.

AMOEDD COMDE, JAYIER

BERTELSEM REPETTO, RAUL.

BETANCUR, CAYETAND.

BETTLOL, CEFEPPE

BLALDS TINEY , SAFA.

DERECHO INTERNACIONAL DE LOS DERECHOS HUMANDS.

¥ICTIMAS DE LOS ERRORES JUDICIALES EM LAS CAUSAS CRIMINALES ¥ EL DERECHO A LA REPARACION,

DERECHO CI¥IL DE LIBERTAD RELIGIOSA EN LA ADOPCION

TENDEMCIAS EW EL RECONOCIMIENTO ¥ PROTECCION COMNSTITUCIONAL DE LOS DERECHOS EM

LD GENERAL EM EL DERECHO.

ASPECTOES POLITECDS DEL DERECHD PECAL COMPARADD,

NN PPN PRI TS PE REKRFAF M Y S S TR G I8 ] ERLG A (R T oK U TN S PCHEE AL,

COSMERD S FUIDS, CARLOS B

AL ¥ DIEEECHD [ H ELEL [u] L
FRANLISO0

BITRES DIN LT, HESE LUS,

@ = oE W

BELATATE TR 0 PRIHEIN ¥ EL HAIEEAS CORFPLES Y . ERECHE BRASILE R,

CUSMERDS RAMDS; CARLOS

PRIMCIPTOS EH EL O o -1
FRAHCISDN

=1

FZESIBTHR 10 L1 K2 LF R 05 U0 17 U818 20 L0 22 &3 35 20 2% IT 28 &9 30 31

Busgueda e=n todas las categonas:

Descripcién

Una vez que se presiona la liga de Acervo Bibliografico se visualiza una pantalla en donde se
realiza la busqueda llenando los campos de texto a buscar, buscar por y en qué documentos.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia
Integridad
Funcionalidad

Transaccion

ooodg
oddi
ooodg

Grave
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» Ventana de la ficha bibliografica

Ficha Bibliografica

Titulo: CRIMEM E INFAMCIA.
Autor: YALEMCIA YDA. DE RIVERA, CARMEN.

Tania: DELIMCUEMCIA JUYEMIL -
* CAUSAS

Editorial: UMAM, FACULTAD DE DERECHO Y CIEMCIAS SOCIALES

Mo.

Clasificacion: FHLL XN

MNotas: 139 p.

Eegresar )

Descripcion

Al ingresar al titulo se visualiza el titulo, autor, tema, editorial, No. de clasificacion y notas. Con
el boton de “Regresar” regresamos al listado de resultados de Acervo Bibliografico.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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7.2.3 Eventos

» Ventana de administrador de contenidos (menu de eventos)

ADMINISTRADOR DE CONTENIDOS ?- l@

INDICE GENERAL

INSTITUTO NACIONAL DE CIENCIAS PENALES

+*  Publicar +* Modificar Listado

"« Convocatorias

" Iter Criminis

. Quejas y Denuncias

«“+ Usuarios

<+ Publicaciones

Descripcion

Cuando hacemos clic sobre el botdn de “Eventos” nos muestra el ment que aparece en la
imagen.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Ventana de publicacion de eventos

Publicar Eventos

Titulo: | |

Fecha inicio: | | Selecciona

Fecha final: | | Selecciona

pe _de | --seleciane-- vi
convecatoria: |

email: | |

Descrpcidn:

Agregar Imagen

| || Examinar.. |

Eliminar )

Agregar Archivos Adjuntos

Adgregar b

Eliirinar_)

Erwiar )

Descripcién

En la parte administrativa de Eventos se pueden publicar eventos, llenando el formulario con
los datos de titulo, las fechas de inicio y fin en que se llevara acabo, tipo del evento, email,
nota (esta descripcion es la que aparece en la pagina web), descripcién del evento (esta
descripcion es la que aparece en la pagina web) asi como agregar una imagen y adjuntar

archivos.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Ventana del listado para la modificacion de eventos

Modificar Listadn

Omsde 1 Hasta 13 Be 13

Publiceils  Fachs Eumnkn Veor datalls  badificr
[=] T T Tafnsngs E] g
= L3 120 e 8 pumiar coan am Petacaps [i] #
[« 113 Baja el winamp E] o
[=] 1812 2002 Filagadqdin [i] #
= iz Curso do Crininabi E1] #
[ 18/12/ 2092 ki prushs de conuecataria sx cambisda [ #
Fl awciasmmee Peruchea sambiala [ 55
= 19/ 12/ 2002 ralye m -
101k asdasd [1] ”
[=] 19/ 12 200z Gi inkumsk m &
100 L3 B2 trelogn LLJ -
O i/ Par fus metrcape [ #*
20 L2 La ultima pruehs gue ertn sablendn eytn medie |_1J *

1

Descripcién

En esta pantalla se muestra un formulario como el que se presenta al publicar los eventos. El
llenado es el mismo la Unica diferencia es que puede modificar o todos o solo uno de los
registros que se presentan en el formulario.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Ventanas de mensajes y notificaciones

5U INFORMACION HA 5100 REGISTRADA

Microsoft Internet Explorer E|

' El campo de titulo debe ser lenado

- Las fechas no son walidas (Fecha inicial = Fecha final)
Debes seleccionar una opcidn en categoria
El email es incorrecto
Mo se llend la seccidn de notas

Mo selecciond la imagen

Descripcién

Una vez terminado con el llenado del formulario y si la informacion que ingresamos fue
correcta, se mostrara un mensaje afirmando que el registro se agrego de forma correcta. De lo
contrario el mensaje notificara en que parte del formulario se encuentra el error.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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7.2.4 Convocatorias

» Ventana de administrador de contenidos (menu de convocatorias)

it

I N DIC E GE N E RAL INSTITUTO NACIONAL DE CIENCIAS PENALES

ADMINISTRADOR DE CONTENIDOS

Eventos
Convocatorias

+* Modificar Listado
Tesis

Iter Criminis

«+ Quejas y Denuncias

.+ Usuarios

s Publicaciones

Descripcion

Cuando hacemos clic sobre el botdn de “Convocatorias” nos muestra el mend que aparece en
la imagen.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Venta para publicar convocatorias

Publicar Convocatorias

Titulo: |

Fecha inicio: | | Selecciona

Fecha final: | | Selecciona

Tlpo_de --Selecione-- (W
convocatora:

email: |

Agregar Imagen

| o [ Examinar.. |

Agregar Archivos Adjuntos

Eliminar )
L
(L Menu_)

Descripcién

En la parte administrativa de Publicacion de Convocatorias se pueden publicar llenando el
formulario con bs datos de titulo, las fechas de inicio y fin en que se llevara acabo, tipo de

convocatoria, email, nota (esta descripcion es la que aparece en la pagina web).

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Ventana del listado para la modificacion de convocatorias

Modificar Listado

Desde 1 Hasta 13 De 13

Publicable Fecha Convocatoria ¥er detalle Modificar
19,/12,/2002 Prueba con Netscape? - #
19/12/2002 Curso de Peritaje - P
19/12/2002 asdasdasd - &
19/12/2002 _asdasd - P d
19/12/2002 aUn nueve Titule de convocatoria - #
19/12/2002 Titulo en Netscape - #
[0  20/12/2002 affafddfsf - #
20/12,/2002 Mi titule de Convecatoria - &
20,/12/2002 Licitacion 17110001-032-02 - &
20/12/2002 La prueba con netscape p F
20/12/2002 Prueha 2 - Fd
20/12/2002 Primera - &
20/12/ 2002 Diplomado de cocina perital - a-"':J

1

Descripcién

Al ingresar en la parte de modificar lista se muestra todas las convocatorias que se han
ingresado. Presentando la opcién de publicable de la convocatoria, fecha en que se iniciara el
curso, el titulo del mismo, su detalle y una opcion de modificar.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Ventana para la modificacion de convocatorias

Modificar Convocatorias

Fecha inicio: |9/12/2002 | Selacciona

S ——
Fecha final: (1071272002 ! Selecciona

Tipo de | I
b
convocatoriaz |Otr057!

email: Iinacipe@inacipe.com.mx

iExtrictamente Macional

Cambiar Imagen (fairtry.qgif)

| |[ Examinar.. |

Eliminar

Cambiar Archivos Adjuntos

Agregar )

Eliminar )
Enviar

Descripcién

En esta parte, al ingresar se muestra una pantalla con un formulario como el que se presenta
en la seccion de publicar las convocatorias. El llenado es el mismo la Unica diferencia es que
puede modificar todos o solo uno de los registros que se presentan en el formulario.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Ventana para confirmacion de cambio de estatus de convocatoria

rosoft ta;‘.-ﬂel.:.%@
\ ? ,' Desea cambiar el estatus?

[ Aceptar ][ Zancelar ]

SU INFORMACION HA SIDO0 REGISTRADA

Descripcion

Al realizar el cambio de estatus de la convocatoria aparece un primer mensaje que pregunta si
quiere continuar con la accion que pretende realizar. Si cancelamos la accion nos
mantenemos en la pantalla de “Modificar Listados”. Si la respuesta es aceptar se realiza la
accién seleccionando y se presenta una segunda pantalla con la afirmacién de que se realizo
correctamente el cambio. Y se regresa a la pantalla de “Modificar Listados”.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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7.2.5 Administracion de usuarios

» Ventana de administrador de contenidos (menu de administracion de usuarios)

";:‘-ﬂ \

L
INDICE GENERAL INSTITUTO NACIONMAL DE CIENCIAS PENALES

ADMINISTRADOR DE CONTENIDOS

Eventos
Convocatorias
Tesis

Iter Criminis
Quejas y Denuncias

Usuarios

+* Alta de Ususarios

Publicaciones

Descripcién

Cuando se presiona el boton “Usuarios” se muestra el menu que aparece en la imagen.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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> Ventana con el listado de usuarios del sistema

Login Usuario Bnrra_r Mndiﬁfar
Usuario Usuario

alejo Alejandro Quezada Peralta P
Bicho Rodro To Di ] P
cecilia Cecilia Macedo De la concha ‘-,JF"'
chanes ¥icente Chanes Gutierrez y
chiquito ZZZZEZZZZE HHHHHX YYVYYYYY ‘y""
juan juan Gomez Lopez ‘-g:ul"'
Klek Tommy Shaggi Motherboard E ‘.p"‘"
Monstruo Kyoko Kajina null a
pato PAola GOnzales Dominguez P
xansi Amadis Ross Gonzalez E ”

Descripcion

Cuando se presiona el botdn “Listar” se muestra un listado de los usuarios que se tienen
registrados hasta el momento. La lista cuenta con cuatro columnas la primera es el login, el
usuario, y las opciones borrar y modificar usuario.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Ventana para la modificacion de los usuarios del sistema

Maodificacion de usuarios

Usuario: xansi

Apellido paterno: ERDSS |

Apellido matermno: |Gnnza|ez |

Mombre: iAmadis |

Contrasefia: |uuu |

Repetir Contraseha: iuuu |

Perfil de Usuario

IterCriminis Publicaciones
Convocatorias Eventos

D Usuarios D DQuejas
Acervo D Tesis

Menu ]

Descripcién

Cuando se presiona con el botdn “Modificar” se presenta un formulario como el de la imagen
con los datos del usuario. La modificacién puede ser sobre un campo o varios, al término de
ingresar los nuevos datos presionamos el boton registrar para que sean guardados los nuevos
valores.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Ventana para confirmar el borrado del usuario

Microsoft Internet Explorer E|

H_:‘;) Desea borrar el usuario?

[ fceptar H ancelar

Descripcion

Al presionar el botén “Borrar Usuario” se visualiza un cuadro de texto como aparece en la
imagen. Si aceptamos borrar al usuario presionamos el botén “Aceptar” de lo contrario
elegimos “Cancelar”.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Ventana para alta de los usuarios del sistema

Alta de usuarios

Apellido patermno: | |

Apellido matemo: | |

Nombre: | |

Usuario: | |

Contrasefia: | |

Repetir Contrasefia: | |

Perfil de Usuario
|:| IterCriminis |:| Publicaciones
D Convocatorias D Eventos
D Usuarios D Duejas
D Acervo D Tesis
Descripcion

Si seleccionamos el bot6n “Alta de usuario” aparece el formulario de la imagen en donde es
necesario que se llenen todos los datos como se estan solicitando. Una vez ingresados
presionamos el boton “Enviar” y el usuario quedara registrado.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Ventanas de mensajes y notificaciones

Microsoft Internet Explorer

Microsoft Internet Explorer

. El campo de contraseria debe ser lenado con al menos & caracteres
El campo de contrasefia debe ser lenado con &l menos 6 caracteres ' El campo de contrasefia debe repetirse
m . L
L] El campa de contraseria debe repetirse Debe seleccionar al menos un rol para el perfil del usuario

Microsoft Internet Explorer

! : Debe seleccionar al menos un rol para el perfil del usuario 5U INFORMACION HA SIDO REGISTRADA
Aceptar
Descripcién

Una vez terminado con el llenado del formulario y si la informacion que ingresamos fue
correcta, se mostrara un mensaje afirmando que el registro se agreg6 de forma correcta. De lo
contrario el mensaje notificara en que parte del formulario se encuentra el error.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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» Ventana de mensaje de usuario invalido

ADMINISTRADOR DE CONTENIDOS

aPm
Hty

LOGIN INSTITUTO NACIONAL DE CIENCIAS PENALES

Mo tiene privilegios para entrar a esta pagina

Regresar )

Descripcién

Si algun usuario intenta ingresar a roles de los cuales no tiene privilegios el mensaje que le
enviara es el que se muestra en la imagen.

Esquema de pruebas

Revisado Cumple No cumple
Apariencia ] ] ]
Integridad ] ] ]
Funcionalidad ] ] ]
Transaccion ] ] ]
Grave ] ] ]
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7.3 Instalacion en servidores de produccién

Una vez terminada la etapa de pruebas y después de haber realizado las correcciones
correspondientes, se realizd la instalacion de la aplicacion en las diversas plataformas de

hardware en donde el sistema debe ejecutarse: clientes, servidor web, servidor de aplicacién y
servidor de base de datos.

7.3.1 Instalacion de la base de datos

= Creacion de la base de datos

Para crear la base de datos deberd iniciar sesion en el servidor que tiene instalado
PostgresSQL e ingresar como el usuario postgres

El comando para crear la base es el siguiente:
$bin/createdb -E MULE_INTERNAL DBINACIPE
Para borrar la base de datos utilizamos:

$bin/dropdb DBINACIPE

= Interprete de comandos de postgresql

Una vez que se creo la base de datos es necesario entrar el interprete de comandos de
PostgreSQL para crear las tablas, funciones o cualquier instruccion SQL que se requiera.

Para entrar al interprete de comandos necesitamos crear una variable de ambiente, lo cual se
realiza de la siguiente manera:

$export LD_LIBRARY_PATH=/usr/local/lib
Ya que se tiene la variable, se debe ejecutar el siguiente comando:
$hin/psql DBINACIPE
Si la base de datos fue creada correctamente el sistema respondera de la siguiente forma:
Welcome to psql 7.3, the PostgreSQL interactive terminal.
Type: \copyright for distribution terms
\h for help with SQL commands

\? for help on internal slash commands
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\g or terminate with semicolon to execute query
\q to quit
DBINACIPE=#

= Instalacién del lenguaje procedural

El lenguaje procedural que se maneja en las funciones que utiliza la pagina WEB es el PLSQL.
Para instalar el leguaje procedural es necesario saber la ubicacion del archivo plpgsqgl.so . Para
encontrar el archivo utilice el siguiente comando desde el sistema operativo .

$bash-2.03$ find / -name plpgsql.so

Una vez que se sabe la ubicacién del archivo se deberan ejecutar las siguientes instrucciones
desde la linea de comandos sustituyendo la ruta que se muestra por la que encontré en el
sistema donde se esté trabajando.

DROP FUNCTION plpgsql_call_handler ();

CREATE FUNCTION plpgsqgl_call_handler () RETURNS OPAQUE
AS '/usr/lib/pgsql/plpgsql.so’ LANGUAGE 'C',

DELETE FROM pg_language WHERE lanname="plpgsql’;

CREATE TRUSTED PROCEDURAL LANGUAGE 'plpgsgl' HANDLER
plpgsgl_call_handler LANCOMPILER 'PL/pgSQL";

= Creacion de tablas

Para crear las tablas se debe ejecutar el script del archivo inacipe_db.txt de la siguiente
manera:

DBINACIPE=#\i inacipe_db.txt

El archivo a ejecutar debera estar situado en el home directory del usuario postgres o de lo
contrario deberé indicar la ruta de donde se encuentra dicho archivo. Por ejemplo:

DBINACIPE=#\i /directori/inacipe_db.txt

Nota:

En este archivo no se crean las tablas de ADMUSUARIO, ADMROL y ADMPERFIL puesto que son tablas
compartidas con los demés sistemas. Para crear todas las tablas utilice el archivo
inacipe_completo_db.txt
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= Eliminar tablas

Para eliminar las tablas que se crearon en el script anterior se puede utilizar el script del
archivo borrar_web_db.txt de la siguiente manera:

DBINACIPE=#\i borrar_web_db.txt

Nota:

En este archivo no borra las tablas de ADMUSUARIO, ADMROL y ADMPERFIL puesto que son tablas
compartidas con los demas sistemas. Para borrar todas las tablas utilice el archivo
borrar_completo_db.txt

= Creacion de funciones

Una vez que ya se crearon las tablas y se instalé el lenguaje procedural, se deben crear las
funciones que se utilizaran en el sistema. Para crear las funciones ejecute el script del archivo
creafunciones.txt de la siguiente manera:

DBINACIPE=#\i creafunciones.txt

= Eliminar funciones

Para eliminar las funciones que se crearon en el script anterior se puede utilizar el script del
archivo Borrar_funcion_web_db.txt de la siguiente manera:

DBINACIPE=#\i borrar_funcion_web_db.txt

= Salida del interprete de comandos de postgresql

El comando para salir del interprete de comandos y regresar al shell del sistema operativo es
\qg, ejemplo:

DBINACIPE=#\q
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Importar acervo bibliografico

= Formato del archivo
El archivo fuente debera ser un archivo de tipo texto que contendra los siguientes campos:

* Tipo de acervo
* Ficha bibliografica

¢ Numero de Clasificacion

e Autor

e Titulo

* Editorial
* Nota

* Tema

Los campos se deberan presentar en el archivo, en una sola linea por registro, la cual
contendra todos los campos separados por “|” (pipe). Ejemplo:

Tipo de acervo | Ficha bibliografica | Numero de Clasificacién | Autor | Titulo |
Editorial | Nota | Tema.

Por lo anterior, en cada linea deberan siempre haber 7 pipes (separadores de campos) aunque
no existan datos en dichos campos.

Nota:

Es importante que en ninguna de las lineas del archivo se tenga el caracter “\” debido a que dicho
caracter no puede ser interpretado por la base de datos y causara error al tratar de realizarse la
importacion.

= Obtencion del archivo fuente

Para obtener el archivo fuente desde Microsoft Access, siga los siguientes pasos:
* Abra el archivo con extension mdb desde Access.

* Seleccione la tabla a exportar, como por ejemplo la tabla Catalogo

* En el menu de archivo seleccione la opcion exporta

* En guardar como tipo seleccione Archivos de Texto (*.txt)

* Presione el boton de Guardar, donde a continuacion aparecera el asistente para
exportacion de texto.

* En el formato de exportacion seleccione la opcion Delimitado y oprima siguiente.
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* En el delimitador que separa los campos seleccione Otros y escriba el caracter |
(pipe).

e En el campo de cualificador de texto seleccione la opcion {ninguno}

* Presione el boton de siguiente

* Verifique la ruta donde se guardara el archivo y presione finalizar.

* Una vez que se generd el archivo, verifique que el archivo no contenga el caracter
“\”. En caso de que el archivo contenga dicho caracter en alguno de los registros,
simplemente elimine el caracter y guarde el archivo.

= Importacion de los datos

Para importar el archivo, es necesario colocarlo en el servidor que tiene instalada la base de
datos.

Para subir el archivo al servidor mediante ftp, conéctese con el usuario postgres y coloque el
archivo en el home directory del usuario. En la transferencia asegurese que el archivo se
transmita como tipo ascii.

Una vez que el archivo se encuentra en el sistema de archivos del servidor, inicie sesién como
usuarios postgres y entre al intérprete de comandos de PostgreSQL.

La funcion para importar el acervo se llama importaAcervo y recibe como pardmetro una
cadena que indica la ruta y nombre del archivo de texto que contiene los datos del acervo y
regresa el numero de registros que insertd. La forma de ejecutar la funcion es la siguiente:

DBINACIPE=# select importaAcervo(‘/rutarchivo/nombrearchivo.txt’);

Cuando se terminan de importar los datos se muestra el nimero de registros que se lograron
insertar en la tabla de acervo.

= Manejo de errores
ERROR: Function “importaAcervo (unknown)” does not exist
Unable to identify a function that satisfies the given argument types
You may need to add explicit typecasts

La funcion no fue creada de forma correcta, asegurese de que la funcién existe con el
siguiente comando:

DBINACIPE=# \df importaAcervo
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De existir la funcién el sistema respondera de la siguiente manera:

Result | Function | Arguments

+-- - S

integer | importaacervo | character varying
(1 row)

De lo contrario indicara (O row).

Si la funcién existe pero el error continua, asegurese de que el argumento que esta pasando
es una cadena delimitada por comas simples.

ERROR: COPY command, running in backend with effective uid 26, could not open file
"./ruta/archivo.txt' for reading. Errno = No such file or directory (2).

La ruta o el nombre del archivo no es correcto, utilice rutas absolutas para referirse a la
ubicacion del archivo.

ERROR: copy: line 1, pg_atoi: error in "Datos de alguna linea del archivo ": can't parse
Datos de alguna linea del archivo™

El archivo no pudo ser procesado por que no cumple con el formato requerido o por que
contiene caracteres no validos. En este caso, los datos del acervo no seran actualizados y
continuaran los anteriores.
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7.3.2 Instalacion en el servidor de aplicaciones
Ejecutar el comando installapp.sh de la siguiente manera:
bash installapp.sh
el programa realizara las siguientes preguntas:
Path donde se desea instalar la aplicacion
Ip de la Base de Datos
Puerto de la Base de Datos
Nombre de la Base de Datos
Usuario de la Base de Datos
Password de la Base de Datos
Cuando termine de realizar la instalacién ejecutara el siguiente comando:
bash configapp.sh
el programa realizara las siguientes preguntas:
Path de Orion

aqui solo le indicaremos la ruta en donde se encuentra orion.
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7.3.3 Instalacion en el servidor web
Ejecutar el comando installweb.sh de la siguiente manera:
bash installweb.sh
el programa realizara las siguientes preguntas:
Path donde se desea instalar la aplicacion
Ip del servidor de correos(Para enviar los correos a través de SMTP)

Correo para enviar quejas(Direccion de correo a donde se enviaran las quejas emitidas
desde la pagina web)

Cuando termine de realizar la instalacién ejecutara el siguiente comando:
bash configweb.sh
la configuracion realizara las siguientes preguntas:
Path de Orion, donde se encuentra ubicado
Ip de Orion remoto (Servidor de aplicaciones)
Admin. password (Servidor de aplicaciones)

Cuando finalice la instalacion del sistema se debe ejecutar el orion para que realice el “deploy”
de la aplicacién de la siguiente manera:

java -jar orion.jar

Orion tardara varios segundos en realizar la operacién, cuando finalice se debe detener la
ejecucién de orion con <CTRL>+C.

Posteriormente se debe editar el archivo orion-application.xml dentro de orion en el
subdirectorio application-deployments/Inacipe. Con esto indicaremos al servidor orion que el

modulo de los EJBs lo tome del servidor de aplicaciones.
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El archivo contiene lo siguiente:

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE orion-application PUBLIC "-//Evermind//DTD J2EE Application runtime
1.2//EN" "HTTP://www.orionserver.com/dtds/orion-application.dtd">

<orion-application deployment-version="1.5.2">
<ejb-module remote="false" path="ejb-jar-ic.jar" />
<web-module id="war-ic" path="war-ic.war" />
<persistence path="persistence" />
<principals path="principals.xml" />
<log>
<file path="application.log" />
</log>
<namespace-access>

Hay que cambiar la palabra “false” por la palabra “true”. Una vez realizado el cambio la
configuracion de la aplicacion ha finalizado.

Después de verificar que la aplicacion funciona correctamente se debe borrar el directorio war-
ic en el servidor de aplicaciones contenido dentro del path en donde se instalo la aplicacion.
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Conclusiones

En el desarrollo del sistema, se emple6 la metodologia orientada a objetos inicialmente elegida
debido a que se requerian avances en forma modular asi como un desarrollo iterativo. Por esta
razon el lenguaje de modelado que se utilizd fue UML, el cual, es el lenguaje estandar
aceptado por la OMG, disefiado por investigadores de reconocido prestigio, ademas de que
muchas herramientas CASE lo han adoptado como lenguaje de modelado.

Una de las ventajas en este sistema fue utilizar el patron MVC en este desarrollo, debido a que

al momento de realizar alguna modificacién al sistema basta con hacerla en la seccién de
cddigo que representaba el problema sin preocuparse de las otras secciones.

Durante la creacion del sistema encontramos que UML nos fue muy (til para representar y
modelar la informacién no sélo en la fase de andlisis, sino también en el disefio ya que
mediante la explotacién de los casos de uso fue posible obtener una mejor panoramica de las
caracteristicas que se debian cumplir con el sistema. De igual forma durante la creacion de los
diagramas de clases aparecieron nuevos detalles que complementaron el analisis previamente
realizado con los casos de uso.

Con los diagramas de secuencia y de colaboracién fue posible crear una imagen muy cercana
a lo que finalmente se programaria gracias a que en este punto conocemos las clases que
conforman al sistema y como se deben comportar los métodos para permitir la interaccion
entre las distintas clases.

Uno de los inconvenientes fue el tiempo requerido para la creacion de cada uno de los
diagramas ya que al tratarse de un diagrama su elaboracion y mantenimiento al no realizarse
con alguna herramienta especializada, consume tiempos valiosos del desarrollo del sistema.

Otro inconveniente en el uso de los diagramas es que conforme la complejidad del caso de uso
crece, el tamafio de dicho diagrama también, por lo cual resulta dificil poderlo distribuir por
algin medio impreso de forma que sea portable y facil de consultar por los desarrolladores,
debido a que una hoja carta resulta insuficiente en su espacio para el area que ocupan los

diagramas.

Una desventaja en la utilizacion de UML seria la curva de aprendizaje al interpretar los
diagramas, en caso de que los desarrolladores no conocieran al 100% este lenguaje. Por otro
lado si el equipo de desarrollo es experimentado, el tiempo de programacion disminuye
considerablemente.

Al término de la implementacion de la pagina web podemos percatarnos que el tiempo de
publicacion disminuye considerablemente asi como el personal que se requeria para llevar
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acabo esta tarea, pudiendo emplear al personal en otras actividades dentro del Instituto.
Ademas, la persona que realice estas actualizaciones no requiere ser experto en HTML o que
haya la necesidad de mantenerla ya que basta con colocar el texto, imagenes o archivos y el
sistema hara lo conveniente para colocarlo en el formato adecuado.

Sin embargo, este sistema constituye una parte de lo que quiere llegar a tener el Instituto en la
proyeccion del area de sistemas, ya que éste va a ir adaptandose a las necesidades de la
organizacion. Es por ello que el mantenimiento, adecuacién y crecimiento del sistema sera
realizado por personal del &rea de sistemas.
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