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dBASE IV FARA USUARIOS FINALES

OBJETIVO :

[y finalizar el cursc, el participante eclard familiarizacdo con

la techolougia de Bases do Datos, atravées de la wlilisacion del Fasguele

Computacional dpASE 1V.
eyplotacidny v

nacesarios para el disocho,
de Dalos, atraves del Ceonlbro de Conrbeol.

Dominarad los conceptos
proplos del paquete.

administracien de Bases
Caomandos en linmea y programacidn,

A QUIEN VA DIRIGIDO :
interecadss en o exps fo-

El curco wva dirigido a aguellas personas
taciwn efilciente de bances de datos de volumen medio, altraves o Ta
inmediata de consultas y reportes.
v

CEne a1 on

quir por suw desarrollo profesional

incrementar su productividad poe medeg
apli-

G OpFNTELINAG
en ]l desarrollo de

regquieran

Ndicionalinente
utilizando paquetes

suprRraczidn persanal,

la miwrocanputac 1amn,

el
caclanes. ]
¥
{
! o g o
X TEMARTO
1 .= Interoducocitdn a” dBASE 1IV.
1 Naetiniciones elemanlales.
i1 Comnfiguracidn e lnstalacidn.
111 Cunsideraciones en ol arFangue.
[l .= Creacidn v Nctualicacion de lag Bases de Datos.

Ease de Datos.

Drweta de 1a
Dalos.

1
11 Creac itn de la Base do
iii Actualizacidm de la Base de Datos.

ITI .- HMebtodow ce Caziticacidn de la Informacian.
i Ordenamiantos.
id Indoxacidn do

archivos.

P |
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IV .- Recupcracion de la informacidn.

i Fosicionamiento Uirecto.

1 Fosicionamiento atravées de indices.
i1i Filtros.

iv  Conceptos cdel SAL..

V.- Emisidn de Reportes y Etiquetas.

i Creacitn de Reporios.
it Creacidn de Eftiquetas.

VI .- Comancdos SET yv Funciones.
i Comamndos SET.
1i Funciones Dasicas.

VMIL .= Creacion de Fanlallas.

i Generador de Fantal las.
ii Archivos FORMAT.

VIITI .- Introduccidn a la programacidn con JdBASE LY.

1 Conceptos Bisicos de Frogramacion Esbruac turada.
i1 Creacion y Ejecucion de PFrogramas en dBASE TV.
111 Generador de Aplicaciones, una herramienta alterna.

1)
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Introduccidn a dBASE IV.

Lose =istemaz  de adminislracidnr de bases de  dalos (I AME) lvan
Jugado wun papol cenbral en el éxito de la revolucidn de law FC'S. Hetn
dado & los usdarios finalos poder y control al solucionar sus  prollo-
mat en el manejo y aplicacidn de la informacidn.

Aunque base de dalos es un término técnico, relacionado con una
compuladora, este tambian puede aplicarse a las formas en las  wuales
la dindormacion wse cataloga, almacena v wtiliza. Asi, cualguier colec—
cion de datos relacionados y agrupados como un sdlo enbe, se le podrd
derominar base de datos, teniendo una por ejemplo en un tar jebtero;  o©
2n una adenda caon nombres, telefonos y direcciones.

Cabe notar qui 1o que genera una base de datos e la forma wn la
cual esta organizada la intormacidn vy que el archiverao o la agoenda son
s¢lo una ayuda y dBASE IV es una de tales ayudas.

De  acuerdo a como esti estructurada una base de daloe se  pucdoen
clasificar como sigue s

1) JERARQUICAS Tambien cvonwcidas como DIE ARRBOL, dado guo o
unidades de datos se egstructuran en niveles
multiples gque representan graficamente  un

arbol invertido, asl wun  registro aghh
relacionado con otro(s) Cipuls) )
registrols) de menor Jjerargula pero oolo con

: uno de mayor nivel.
2) DE RED A diferencia del mudelo de arbol gque no
’ permite interconexidn de ramas, ec.te Lipu do
estructura lo permite Y £ foring

multidireccional, s decir, cada  bipo de
registro puede tener mbds de un Lipo de
relacidn.

3) RELACIONALES Una estructura rerlacional D HETEr &
almacenando los datos oM liotae )

relaciones inturconectadas medianle  1ig)as,
por medio de las cuales se pueden simular los
otros tipos de estructuras de base de datos.

Fara crear, manipular y consultar una baze de datow se  roguicee
e programas espectales para realicar dichas barcas; A eaber Gt Lyars
s  le conoce como Sistemas Mane joadores de Baoes de Dalos (DEIMS  dala
base management system), y existen para  todos laos  tamaffos  de
camputadoras, MACIOS, miniss y micros. Un DBEMS es capaz de organizar,
procesar y prosentar los dalos celwccionados de divorsas  foraas, e
dacuerrdo a las aplicacioness y necesidades del wsuarior, s oo iy,
proporciona una gran flesibilidad en el manejo de la intormacitn asi
maome Una gran facilidad de acceso y actualizacion,

CAFITUIO » 1
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Fero no stlo se necesita coftware, sino tambidn & unais)
porsaona(s) qu  se encarguen de diseMar y controlar  la  inforaac i Gn.
Sobre  yuien recas Lal responsabilidad se le conoce como  Admins bracdor
dir Bases der Datos (DBA)Y. '

QUE ES dBASE IV 7?7

dins: IV, e un Sistema Manejador de Races de (DBEMS) . Que
se  puede Jdefinle como el conjunto de pragramas quue pormibten fAciloeon-
te, la administracion de grandes voldmenes de informacidn.

E1l tipo de operaciones que permite al usuario es el de  crear,
actual icar, aordernar, clasificar, selewccionar, emitir listadous y ropor-—
tew, @labhoracion do etiquetas para lislas de correos, vy oun slo ndueoeo
cler operaciones con la informacidn gque contenga ¢l aistoma gquu e deoeo
controlar  por nedio de la computadora. For ejemplo alguiias  do | e
aplicaciounes mas frecuentes en—~las que dBASE IV o wutilizado wdi

— Control de Inventarioo

- Ligtas de Frecios

— Directorios telefdnicos

=~ Mdminas

- Lontabilidad

— Control de Ordenes de Trabajo
= Control de Chequera

- Counsiliacion HRanmcaria

Y en general todos aquellos sistemas que mane jen voldaones do
informacidn considerables vy que se desee llevar un contral mas tacil
de esa informacidn.

Antes de continuar con el esliudio de este paquete, eo necesario
daefinier algunos conceptos basicos due seran de gran wbilicdad posterio-
rmente.

DATOS - Bunn la materia prima que al ser procesada dam o
resultado la informacidn. por ejemplo :

Son datos las horas trabajadas y el salario por hora, poro el
importe a pacgar por las horas trabajadas a la semana €5  la  informa-
cilan. ,

Los datos son elemontus que dan informes sobre el noabre, tipo e
1intervalo de valores. Ejemplo de eutlto ws; el nombre, direccidn, clu-
dad, estado, clave postal y el ndmero del cliente.

CAMFO .- Un campo define la localizacidn fisica de almacenamiento
de una unidad de dates o informacién.

CAF1TULD : I
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Un campo puede tenetr uno o mas BYTES de longitud, siendw este la
unidad mas peguefra, de datos o informacion que se puede dedinir vy
manejar, e« el comdn denaminador entre el USUARID v la COMPUTADOIRA.

. {
Un ejemplo de campos @h una base de datos us:

Campus Datos

NOMEBRE DISTRIBUIDORA INTEGRAL DE COMFUTACION,SA. DE C.V.
DIRECCION : MEDELL.IN 184 DESFACHO 105

COLONTIA = ROMBG .

CI1yubpaD = MEX ICO

ESTADOD : DISTRITO FEDERAL

C.P. = 06700

TELEFONO = 0848822

REGISTRO .- Es un comjunto de campos sobre un swiclo o btema como
e un proveedor, un cliermte, un empleado, un vendedor, un producto,
etc. A una coleccidn de regisltros se le denomina ARCHIVO (o base de
dabos) ., 10,000 empleados activos en wna organizacidn implica 10,000
reglistros fisicos en un archivo o base de datos. Exnisten dos tipos de
archivos log que contienen registros principales con datos semiperme-—
nentes como en el caso de empleados y clientes vy los  archivos do
transacciones que contienen datos eventuales como los pedidos, ordenes
de trabajo, entradas y salidas al almacen, gtc.

CONFIGURACION E INSTALACION.

dBASE IV es el sistema de base de datos mias complelo vy  poderoso
Jamas disefMado para wna computadora personal, elevandg el estandar a
rneevas niveles de  facilidad de uso, rapidez, automatizacian de
aplicactiones, asli como capacidad de conectividad y comunicacidn.

dBEASE 1V eslé diseMado para todos los niveles de usuwarios. Mo s
necesaria ninguna experiencia para los novatos, ya quiz sin necosidad
de conocimientos en programacidn, es posible diselfMar formas, reporlos,
etiquetas, inclusive automatizacion de aplicaciones complotas. dBABE
IV  ase encarga de generar automaticamente el cddigo netcwesario  para
auntomatizar los desarrollos.

CAFITULD ¢ I
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CARACTERISTICAS .- FRINCIFALES

OBTENCION DE AYUDA

En el caso de que necesite ayuda, el dEASE 111 PLUS le
puede afrecer una breve informacién sobre cuestiones que
van desde 21 punto indicativo hasla la creacion de de una
ba=se dJde datos, informacion gque est contenida en LN
archivo HELF del disco del sistoma vy que es  accosible
mienktras e permangce en el dBASE [II FLUS. Una serie de
menus le ayudar a encontrar la informacién que necesite.

El dEASE 1II FLUS le ofrecer ayuda adn sin que ustod e
pida. Si el dJBABE TI1 FLUS no entiende como intenta ucted
usar wna  arden le preguntar si necesita ayuda de los
archivos HELF.

EL. AYLIDAMTE
Tudas las ayudas del ayudante gue se refieren ol cambiow
de archivos estan contenidas en le mend  LUpdalo. Fara
modificar la estructura de la base de datos, wse  la
ppcidn Database File del mend MODIFY. Desde ©l  punto
indicativo introduzca

ASSIST

El mena Set Up aparecer resaltado. Como lo cque  quercmos
25 ir a pdate, pulse U para abrir el mentt Updaoato. Vet

qurx &l mond Update proporciona accesao A las o miomas
ordenss ROWEE, EDIT, DELETE, RECALL, FACE v REFLACE  Aue
ze ham ueado a lo largo de este capitulo.

CENTRO DE CONTROL

AdRASE IV ofrece un sin fin de beneficios para ol wsuario. S
facilidad de uso se debe principalmente a la i1ntroduccion diel Centro
de Control. Este consta de seig paneles que proporcionan  awceso, il
traves de ments, a las operacianes de creacion de archivon, conowllas
a bauses de datos, odicidn de ftormas, generacidn de reportes, discefio de
etigquetas vy genoracion de aplicaciones.

SQL

Ee. el e«tdndar de la industria en consulta y manipulacidn de
intormacion. L.a combinacion de comandos cde S0L y JdBASLE proporciona
mayor versaltilidad en el desarrollo de aplicaciones de consul ba o en
baseo de datos. ) 1

CAFLITULO : I
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GEMERADOR DE APL ICACIONES

Una ve: que el usuwario especifique la tarea a ojecutar, as: como  las
formas, reportes ¥y archivos gque desee utilicar, el <generador  de
aplicacicnes de dBASE IV los integra en una aplicacion. El generador
de aplicaciones se enwarsa de generar automidticamento tudo el
cddigqo de dBASE.

Compilador AutomaAtico...

Mayor rapidez y poder con el compiladotr integrado que acolera L
velocidad de ejecucion, haciéndolo 10 veces mas papido qque dBASE I11
FLLUS. EBEsto significa eficioncia en sus aplicacionos.

Query-by-Example (QBE)...

Ceta caracteridstica hace de la recuperacion vy actualicacidn  de
informacidn, wna tarea sumamente sencilla. El uvsuwario principiante
encontrard gue extraer informacidn de varios archivos simul tancamenbe,
B wna sola optraclon sumamente sencilla. El uwusuario avansado 1o
gncontrara asombraso.

N

Generador de Reportes...

1l di=zcfo de reportes columnares, formas pre—-inpresas o documenbos de
carrao  elactrdnico, gse lugra en un nstante con la facilidad WYSIWYG
(1o gur» ver es lao que obtisne) del generador de reportes.

Ambiente Multiusuario...

dBASE IV es la vanguardia en ambiente mul tivsuvario. Sus  aplicaciones
individuales de dBEASE IIT FLUS correrdn como mul bi-usuario on dENSE
IV, =in modificaciones. Cada dBASE LAN FPack conliens discos poara hasta
o usuyarios simultineos de dBASE IV y la documenlacion necesaria  para
usarle en ambiente red. ‘

CAFITULO @ I
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Lenguaje Enriquecido...

dRASE IV incluye un set de 24% comandos nuevos, los tuales le permiten
realizar operaciones tales como:

-~ Funciones detinidas por el usuario.

- Arreglos bidimensionales.

- Funciones estadisticas, matemadticas yv financieras.

- Campos calculados, tablas de wntrada maliiple, validaciones.,
- Mancjo de ventanas y Mmonus.

-~ Mantenimiento avtomético de hasta 47 Indices simul tdneus.

Mayor Foder...

Soporta hasta 10 baces de datos abirertas simul Tancamente, 99 archivos
abiertos en kotal, mil millones de registros por archives, 209 cAnpos

e

por registro y hasta 250 caracteres por campo tipo caractoer.

CAFITULO : 1
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IT.- CREACION Y ACTUAL IZACION DE LAS BASES DE DATOS.

l.— Digero de la Rasw de Dalous.

Antes dee realirar cualguier ovperacidn con  dbacse v, (5=
fundamenltal detinir GQUE e lo que deseamas hacer (andlisis) ¥
pusteriormente COMO lo realizaremos (disefo). Dontro de éste Glbtimo,
eatd la etapa de desefio de los archivos gque se van a mane jar, asi como
las posibles rolaciongs que pueden existie entre ellos.

El primer paso para poder definir cual serd la estructura de un
archiveo determinado, Y MmAas  aun, cuantos  archivaos tendran que
definirse, s la definicion de los dalos que estaran involucrados en
nuestra ase de Dalos. Esto se logra analizando los requerimientos del
Uetiario, asl como los documentos fuente vy los resultados que desea
abtenetr.

Urna wvesx establecidos los  datos que serdn ancluidos en los
archivos, se deben agrupar de tal forma gue los datos incluidos en
cada grupo estén fuertemente relacionados entre sl formando una unidad
o uwna entidad independientes esta entidad serd convertida ©n un
archivo UBF, por 1o cual se deben establecer los parametrus necesarios
para poder ser detinidos en dbase IV: tipo, tamatMo, si @s nundrico, @l
namero de decimales y i serd con o sin punto flotante, y  si  aoerd
considerado campo clave para ser accesado.

Es importante decir gue en caso de querer relacionar una entidad
{0 archivo) con otra, se deben definir los campos de iguales
caracterlsticas para poder facilitar la implementacidn.

-

2.~ Creacicon de la base de datos.

Fara poder empezar a trabajar com dbase 1V, dehemos crear low
arrchivos donde quedaran los datos. Esto se loygra con la  instruccion
CREATE.

SINTAXIS
CREATE -<filenamer

Esta instruccidn permitira a través de una pantalla de edicidn,
definir el nombre de loz campos asl como su longitud y tipo.

El nombre del archivo estd limitado a B caracteres, comenzando
con letra vy solo puede incluir numeros, letras y 21 subguidn., dbase IV
1l ayreaara la extensibn . DEF, para identificarla como un archivo de
base de datos.

CAFITULO II
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Fara realizar la= creacidén de un  archivo, bazta escribir la
instruccidn v presionar la tecla RETURN.
EJjemplo:
.CREATE balumnos

Cuando dsta sea ejecutada, presentara una pantalla en  forma
tabular, coun las siguientes colunnas:

et

Layout Organize Append Go Ta Exit

Num Field Mame Fiexld Type Width .Dec Index
- s — _—
1 Character M
Database ] C:\dbaseivitrabajozbhalumnos I Field 171 |

La columna Num contiens la posicion del campo en el  registro.
Esta es snlo a nivel informativo ya que la secusncia ne influye mas
que para aspectos visuales de revisidon.

La columna Field Name contendra el namhbre cel campao, ate podra
ser maximo de 10 garacteres aceptando solo letras, digitos y =l
subguidan.

La siguiente columna es muy importante, ya que define el tipo de
valor gque podra almacenatrse en 1 campos loss tipos dispunibles en
clbaselIV son:

Character (por omisidn) permite escribir cualquier caracter ASCIIT vy
puede aceptar hasta 254 caracteres.

CAFITULO 11
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digitos. Es conveniente usar este tipg cuando s& manejan
numeros exactos. Lo cual brindard mayor rapidez en las
operacliones de suma y resta, estos tambien son comunmente
llamados binary coded decimal. '

Numeric Este tipo almacena numeros fijos en un rango de 1 a 20

Float En este tipo se almacenan valores de punto flobtante tambieén
de 1 a 20 digitos de longitud , los cuales son tipicamente
usados en aplicaciones cientificas.

Estos pueden ser usados para realizar operaciones on  forma
rapida, involucrando multiplicaciones y diviciones, sobre
todo cuando se manejan valores muy altos o muy pequeffos.

Date Este tipo define campos fecha, los cuales seran. de longiltud
fija cle= 8, almacenados en formato norteametricano,
pudiendolos wvisualizar en otro formato.

Laogical EFste tipo se define automaticamente de longitud unitaria vy
solo puede contener dos valores; verdadero (.T.) o falwo
(.F.), aunque existe la posibilidad de utilizar el formato
Y. (81) o .N. (NO). ’

Memo Este campo tiene por longitud fija en la estructura de 10,
Sin embargo esto no implica que sea el tamafo, mas bien es
la longitud maxima de la diveccidn dentro de un archivo que
se crea auvtaomaticamente cuando se incluye Cuando menos  un
campo de este tipojg este archivo anexo tendrad el mismo
nombyre de la base pero con la extensidan  .DET. Esle camnpo
podrad cantener el nbmero maximo de caracteres que el
procesador, utilizadeo para estos campo y definido on el
config.db, permita.

La columna de Width (tamaffo) establece de cuantos caracteres sera
el campo &n cuestidn.

La siguiente columna solo se usa en campos pPumericos y define
cuantos decimales seran considerados. Es importante seftalar que estos
digitos junto con el punto estdn incluidos en el tamafio establecido en
la columna de Width. ' '

La dltima columna Inde:, permite definir a un campo como 1llave

dentro de un archivo de indice (.ndx) o marcas {(.md:), el cual sera
genetrado al crear la base de datos.

CAFITULD II
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Ejemplo: . B

Layout Organize Append Go To  Euxit ;

fdum Field Name Field Type Width Dec Index
1 BNUM_ALUMN Numeric : 4 ‘ O Y
2 BAFELLIDOS - | Character 25 v
z ENOMERE Character 15 _ N
i
Database 1 C: Zdbaseivitrabajo\balumnos Field 1/1 |

CAFITULO II
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Apertura y cerrado de archivos de bhase de datos.

i
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Cuando una base de datos s& crea por primera ver, se generan los
archivos db+, dbt y mdx, €n caso de haberlow definido a través de los
campos de la misma. Al realizar .ésta creacidn, los archivos quedaran
ABIERTOS, es detir cque estan digsponibles para almacenar, - recuperar o
actualizar datos. -

(S S

Sin  embargo, .al abrir otro archivo o al salir de la sesién de

dBASELV, estos quoedaran CERRADOS, es decir no disponibles en la

omemoria  para  cualquier tiransaccidn  sobre ellos.  For lo cual g
cimpaortante sabetr como podremos abrirlos nuevamenie y cerrarlos cuando

asi -Bse requietra.
SINTARXIS

USE [<database Ffilenpame>/? L[IN “work area number:>1]
CLINDEX “ond:x or .mdx file list>]1 L[CORDER LA o Ta B
filepame:> / <.mdx tag> [OF <.mdx filenamex1] L[ALIAS
calias>»ITEXCLUSIVE] CNOUFDATE]

E=ta instrucci on permite abrir una base de datos en un drea de
memoria determinada, es3to implica que estar&a, a partir del momento de
acepar la instruccién dBEASEIV, disponible para cualquier actualizacion
0 consulta que se quiera efectuar saobre ella {(dependiendo de cuales
sean los atributos de Escritura vy lectura, tema que se tratara en otro
Curso).

Ejemplo:

~ USE balumnos
. cual pondra a disposicioéon la base balumnos que debio ser
creada previamente. :

Cuando se quiere cerrar una base de datos, es suficiente dar la
instruccidén WSE sin nombre de archivo, para que la base abierta con
los archivos de indice y de texto, sean cerrados. 8Sin embargo existe
una instruccion alterna que es:

SINTAXIS

]

CLOSE DATABASES

Ejemplo:
.USE balumnos
. USE
. USE balumnos
.CLOSE DATAEBASES

CAFITULOD 11
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Alimentacion de datos. i

Una ve: definido el archivo de Base de Datos, es importante saber
como  almacenar los datos correspondientes, para posteriormente poder
procesar y asi opbtener la informacidn requerida.

AFFEND.~ Este comando le permite adicionar un nuevo registro  al
final del archivo de B.D. aclivo. ‘

SIMNTAXIS AFFEMD LBLANE]

La forma mac simple es damdo la instruccion AFFEND solamente.

Al ejecutar la instruccidm dBASE IV presentard en la pantalla los
campos en blanco para ser llenados por el usuario .

Una wvez L{erminado el Wltimo campa, ¢grabard este roegistro vy
presentara nuevamente la pantalla mensionada de el regisiro siguiente,

Cabe hacer notar, que el ndmero de registros lo asigna
avtomaticamente dBASE 1V, vy siemprsa sigus un orden cronoldgico.

boum_ alum bapellidos , bnombre
t REG. N ESTRUCTURA
1 1 FPEREZ R. ! : JUAN
LIS 7707777 E OF /F/7/7727707/7077777777
L
AFFEMD bruwm_alum i bapellidos ' brnamnbre W
# REG.
1 1 FEREZ R. JUAN
' S i H5ALAS Z. : MARIA i
ISR NI E O F FILL7I 27817777

Fara terminar  presionar la tecla [ RETURN J &n el primer campo
5in haber digitado algo previamente, o bien [ctrll LEndl o Lctrld LW

CAPITULD II



DIC, S.A. de .V. . COT T RIS CURS0 T s dRASE IV T TR v

s [
[ - .

OFCIONES : BLANK

I
. \
Esta opcion permite adicionar un registro en blanco al final del
archivo, pero £in mandar la pantalla de captura. Esta instruccidn es ’
utilizada conjuntamenie con REFLACE que veremos posteriormente.

Otra opcion para poder adicionar registros en la Hase de Datos,
es con  la instruccidn INSERT la:cual permite insertar un  registro,
antes o despues de donde se encuentre actualmente posicionado el
apuntador del archivo. - s

SINTAXIS ‘

INSERT [ BEFDRE 1 [ BLANE 1

ba opcion [BLANK]I como en el caso del AFPFEND  , 0 ingserta  wun
registro en blancy para posteriormente ser editado en una pantalla  en
la que se muestran todos los campos.

El registro se adiciona clegspues de donde esta el apuntador, a
menos  que se use la opocion [EEFORE] que lo colocarla en una posicion
antes.

Cabe hacer notar que el orden en que fueron dacdos de alla se

alteran Con #ste comando, renumerandose todos los registros
pusteriores.

Modificacidn de los datos.
Fara podetrr realizar esta funcidn importante, dBASEIV cuenta con
una variedad de irnstrucciones para realizarla.

La instruccion EDIT es la que nos permite modificar todos o
salamente algunos de los campos de un registro determinado.

SINTAXIS

EDIT CNOINITI CMMOFOLLOWI CNDAPEND] CNOMENU ] CNOEDITI
C(NODELETE]l L[HNOCLEARI L[ <record number:>] LFIELDS<ficld list:]
[f<scopel [FOR<condition:3 [WHILE<conditioni]
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El formato mis simple es EDIT el cual muestra en la pantalla
todos los campos del registro en el tual se encuentra activo en el
archivo de Base de Datos, al  terminar de editarlo, pasa
automaticamente al siguiente hasta Gue llega al fin del archivo.

Record 3

brum_alum L . |
bapellidos‘ l .
bnombtre { l

Cuando el numero de campos s tal gque no se puede desplegar &n la
pantalla, al mismo tiempo, dEBASEIV presenta tantas pantallas como sea
necesario para editan cada registro. )

En  muchos casos se presenta la situacidn de guerer cambiar solo
algunos campos, esto es no presentar en pantalla mas que los que e
Pecuiara. Esto lo podemos logra atraves de la opcidon FIELDS, en la
cual listamos los nombres de leos campos que deseanos editar. t

For ejemplo Ja instruccion EDIT FIELDS bnum_alum , presentard on ‘
la pantaila solo el campo bnum_ _alum, para ser editado, en cada uno de !
los registros.

A las sigulientes opciones less dedicaremos un  poco mas de
explicacitn, va que los encontraremos similarmente en la mayoria de
los comandos de dBASEIV.

Lo primerao que trataremos es el [“scoper] que en  algunas
interpretaciones en espafiol le 1llaman ~ambitor* o <comodinX.

Esta opcidn puede wer alguna de las siguientes:

ALl NEXT «<nX
RECORD <nZx REST

ALL  le indica a dEASEIV, que el comando actuard sobre todos los
registros del archivo, comenzando siempre con el primero. RECORD «nX
lee indica gue solo afectara al registro cuya posiciaon es A, dejando
posicionado el apuntador en este registro. NEXT <n* le indica que @l
comando se efecturard sobre los siguientes n registros, incluyendo el
registro donde esta posicionado el cursor y REST le  indica que
afectara a todos los registros a partir de donde se  encuentra @l
cursosr
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i
f

ALL RECORD S ' NEXT 2

ieiay =T o —=I—= N
2 2 2
4 4 4
bl inicia 5 , . ] inicias | l
b Y & . b '
7 termina 7 term. 7 l l
g 8 B

termina |/ //EQF///7/ ////EDF////‘ 5///EDF/////|

L 1 . L 1 L |

O~ A b b)) =

inicia 7
8
termina /77 EOF //|
L ]

Ejemplos:
EDIT ALL. Hue serla identico a

LEDIT ya que en esta instruccidn la op-
. civn ALL esta dada por omisidn
LEDIT RECCORD En este caso solo editara el
registro § y al terminar regresara
el prompt o mend en caso de estar

en la opcidn ASHIBT

4]}

LEDIT  NEXT 3 En este caso editara el registro
donde estd posicionado mas low dos
restantes.

EDIT REST Y por dltimo editard a partir de
donde esta posicionado el apunta-
dor hasta «l Jdltimo registeo
de jando el apuntador  en la
etigqueta de fin de archivo (EOF).
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Existe la opcidn <record number>, la cual mnos permite editar a
Partir de un reglistro determinado.

Ziemplo:

EDIT Z
=
1
inicia la = | |
edician 4
5
&
>
a
/77 EQF //

Cabe hacer notar que esta instruccion es diferente a:

ya que esta

LEDIT RECORD =

dltima solo editarda el registro =, mientras que la

ptrimera, editara cualquiera pero comenzando a partir del registro I.

Lae opciones limitativas son, las siguientes:

NOINIT

MOFOLLOW

NOAFFEND

NOME MU

NOEDIT

NODELETED

NOCLEAR

Formite usar la definicien de la tabla de caomandos
mostrados en el mend superior de la pantalla, de la
dltima edicidn hecha en la misma sesidn de dBASEIV.
Esta opcion se verd posteriormente, cuando se trate el
tema de Indices.
Dmshalbilita la opcidn que tiene EDIT para poder dar de

alta registros.

Mo permite accesar al mend de opciones, quE o8
despliega en la parte superilior de la pantalla.

Muestra los registiros sin permitir modificarlos.

Devsahabilita 1la posibilidaed de dar de baja registros,
con la opcidn de CTRL.-U.

Fermanece la pantalla degspués de terminar el comando.
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Fara nplicar las sigquientes opcidnes, tendremos  antes que
definir las condiciones y como se construyen.

Comenzamos definientlo & una condicidn por un conjunto de
operrandos y  operadaores, ligando siempre a dos operandos por un
operador. )

operando * < operador > 4 opetrando x

L.-05 2 2 iy SLa 3 I ) 2 Zaf px r i}
l.os operandos pueden ser constantes, nombres de campos o nombregs
de variables.

Los operadores utilicados para condiciones son los légicos, lus cuales
Ss0on f

i

= igual gue mayor o igual que

mayor que < = menor o igual que
menoar que < r diferente que
% contenido en (para )
Ejemplos:
DEFH en éste casco la condicidn es cierta o verdadera (T)

en  dBASE una condicidn puede  tener dos ovalwres T
verdadero o F falso .

brnum_alum = 35 solo sera cierto cuande el campo bnum_aslum valga 29

variable <= otra variable serda clierto si la variable ©os  menor o
igual a otra variable.

Existen uwunos operadores gque se les dengmina conectores ()
ligadores logicos, los c¢uales permiten combinar un conjunto de
condiciones, estos son:

« AND. Y LOGICO
. OR. 0 LOGICD
-NOT. NEGACION

Estos aperadores estan regidos por las tablas de verdad como se
muestra & continuacidn :

CAFITULO I1
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# RECOR L bBrium_alum bapellidos | brnombres

| LOFEZ C. | MANUEL i

2 l &5 HERMANDEZ J| RAQUEL

2 - 23 \ TORRES F. AMA

q J—m ;; | |:LDPEZ H. ,'|IJDBE “W—
S -“““";-“'"—'l ERAUZ Z. DAVID |
Jo—
& | 12 lILDPEZ S. ||SDFIQ l
— | 1 —_— ]
/////////f//// EOF /)//////f//////

En egte casn sdlo serén editados los registros L,4 v & .

E=  importante ceffalar que esta gpeion estdh limitada por el
ncoper definido, ver,

EDIT RECORD 2 +for bapellidos = "LOFEZY

Mo  editard ningdn registro, va que el campo  bapoellido del
~

registro 2 no contiens en su inicio a "LOPEZY, «@in cmbargo
EDIT REST FOR bapellidos = "LOFEZ"

Editard el registro 4 y &, ya. que en la anterior instruccidn el
apuntador guedo posiclonado @n el registro 2.

a siguients apcion WHILE <condition y Lia trataremos
posteriormente, ya aue S8 Pegulore L claci ficacidn (e
recomnendable) previa para su mejor apravechamiento.

La inotruccion CHANGE Ffunciona gn forma similar o EDIT

Dtra 1nutruccion vue permite cambiar @l contenido de un reyistro
ear  REFLACE, con la diterencia que esta no presenta una pantalla para
la edicion, sing gue Jdirectamente debemos definir cudl va o sor el
nuevo contenido de cada campo que deceemos modific at.

SIMTAXIS

REFLACE <Fieldr WITH <eup.r [ADDITIVIE]I C,<fieldr WITH
Teup.r [ADDITIVEIIL<scope>] L[FOR <condition-1 LWHILE

Trondition>]

CARITUL.O )
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AND resul ta OR . resulta NOT reasulia
F F - F F F ¥ 1%

F v F F Y v v F

v - F V. F Vv - —_—

vV V v v Vv v

Siguienda la estructura de los operandos y  operadores, podemas
ejemplificar lo siguiente:

234  AND 8~5 El resultado nos da T verdadero ya que
234 ws Ty B*5 es T.

254 AND 843 En este caso, el resultado es falso
por ser la Za. condicidn falsa.

234 (R 85 En este ejemplo el resultado ec T .

254 OR 8105 En este caso el resultado tambidny ou 7
debido a cque la primera condicidn se
cumple.

NOT 234 Aqul el resultado es F ya que la

condicion original es T que neqgada da’ el
resultado mencionado.

L.a opcion FOR <condition> repite el comando para lodos aguellos
reqrstros que cumplan la condicion,

e jemplo.
EDIT FOR bapellidos = "LOFEZ"

Esta i1nsirdccidn leerd cada uno de los reqistros del archive do
la base de datos prwsentando para ser editados sdlo aquellos cuyo
campo bapellidos cumience con la palabra "LOFEZ", cabe hacer notar gue
las comillas delimitan una constante de tipo caracter, por lo gue en
este caso el campo bapellido debe ser de tipo ocaracter, de lo
contrario el sistema enviara el error DATA TYFE MISTHATCH.

CAFTTULLO I1I
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Esta instruccidn afecta al registro corriente de la base de

datos, a menos que se defina wna opocion de scope, FOR o WHTLE «ue la
modifigues. ;

Ejemplo:

REFLACE bapellidos WITH "LOFEZ"

En este casoy ' el registro donde se encuentrs posicionade el
apuntador de la base abierta serd el que reemplace su campo bapellidos
por "LOFEZ". Sin embargo:

REFLACE ALL bapellidos WITH "LOFEZ"

reeng lazara "LOFEZ" en el campo bapellidos para todos los registros de
la base.

la clausula ADDITIVE le permite conmstruir un campo  meme  desde
varias cadenas de caracteresw. Esta opcidn es ignorada i no se  tieno
Un campo meno.

En el caso de la expresidn, pueden =blo wtilizarse campos de
igual tipa, con las operadores respectivos. Ejemplo:

REFLLACE Alll. bcosto WITH bheosto®l. 15

La  instreuceion BROWSE nos pernite modificar, borrars y adic ionar
registros o un archivo de base de datos, a traves de wuna pantalla on
la cual se puede viswalizar mas de wun registro al mismo tiompa.

SINTAOXIS

EROWSE [NOINITI CNOFOLLOW] CNOMFFENDY [NCOMENUI 1LNOEDIT ]
CHMODELETEI  [NOCLEAR] [COMFRESS1 [FORMATT [LOCKE -euphM:]
LWIDTH ~eupN:l] EFREEZE “fiwld mame:] CWINDOW  <window

name: ]

CFIELDS wfield mame 1> C/R0 L/culummn  wicdth>] /
“izaloulated fielcd name 1> = <eHpression 1% Ly<field
name 2+ [/R] L/<column width:*d / <calcualted fiwld

—~

nameg 2> = <Zexpression 2>1...73

El formato mas simple de esta instruccidn es  BROWSE. Al
ejecutarla, DBASE IY mostrara en pantalla completa los reyistros de la
hase de datos apuntando al registro cotriente.

En la parte superior aparecera el mend de opciones, 45 6!
praesgntaran  los registros an forma tabular de tal forma quea puaedan
verca a  la  vez mas de uh registro. Debidu a cjue el anhcho de  la&
pantalla puede resultar pequefia prara doesplegar tudos los campows de Jows
registros, DEABE IV  prasentara los campos tjue solamente puedan sur
mastrados completamente en la pantallasg sin embargo, se podrd acgesar
a ellos moviéndose con la tecla RETURM de tal +orma gque  #se desplacoe
atutomaticamente la pantalla en forma horizontal.
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Desde aqul, puede modificarse cualquier campo, shlo  hay que
posicionared en el y podra ser modificado.

En caso de querer presentar todo un registro para  ser  editado
(igual que con @l comando EDITY, presionar la tecla F2 v el registro
en el que estamos posicionados serd @ditadoy <1 estd prescente algdn
archivo de formato (L4mt), este serd wbilizado para la  procentacion
del registero en la panital la. Para regresar al modo BROWSE, presionanr
nuevamsntoe la tecla F2. x

Fara adicilonar nuevos 1registros, basta con posicionarcee o el
Ultimo regigstro y bajar wna wvez mads el apuntador con la tecla Cflecha
hawia abajo} y DBASE IV presentard uma leyenda preguntando sioo se
quiere adicionar nuevos regisbros.

OFCTONES

MOINIT permite usar el mend de opciones seleccionado en
1ac dlbimay vbilizacadn oel BROWSE o EDIT, e lec e, le
indica & BRONSE no inicializar la tabla, se ey honada
mediante 1 mend de opciones, del diltimo BROWSE.

MOFOLLOW es aplicable para archivos indexados Aque so
veran posteriormente.

NOAFFEND deshabilita la posibilidad de adicionar nuevos
treglatros desde este comando.

MOMENU evita el acceso al mend de wpolaunea,

MEDLT prewiaria cualguier  cambio & Lo deb o
praesontados en la pantalla, ain que implique evilar la
adicion o £1 burrado de ellos.

NUDELETE previene @l borrado de regilotros con CTIRIL-U.

MUOCLEAR conserva la 1magen de la panlalla Jdespubs  de
haber terminado la instruccion.

COMFRESS reduce ligeramente el formato de Ta tabla para
pormitir que  dos  lineas mas cean desplegadas wn la
pantalla, de tal forma gue una pantalla de 25 lineas
que presenta normalmente L7 registros pueda presentar
19.

FORMAT  permite uwtilizar las opciones del comando

@ ..6GET que se encuentran especilrficadas en el  archivo
de formato (.fmt) activo.

CAFLITLHN.O J1
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LOCE ewspecifica el numero de campos contiguos a  la

izquierda de la pantalla que permancceran  fijos al

maverse dentro de la pantalla del BROMSE. S pueden

fijar el movimiento hacia la izquierda o derecha presiona
ecla FZ o F4 respectivamente. LOCE O no

fijard ningurm campo.

WIDTH define el tamaffo de la columna en la cual se
desplegarén low campos dentro del HROWSE, or caso  de
que no se especifique, se tomard el toamafMo definido por
la  estructura de la base. Esta opcitn no se  pal iceaoed
rara los campos memo, ni los ldgiluos, Yy en g2l caso de
que un numerico sea mas grandwe sue el Camafio
especiticado, este no se mostrara.

FREEZE permite editar una sola columna, mostrando todas
Tas  dewhs win poderlas modificar, Fara dowshiabi Ditar
eglta opcion se define @l FREEZE win ningdn coampo.

WINDOW activa una ventana previamente definida, ern la
cual sera presentada la tabla del BROWSE, quedarido la
otra parte de la pantalla intacta, de Lal forma que al
Lérmino de la insiruccion, ésta desaparewcerd, siempre y
cuando ne se haya dado la opcidn de NOCLEAR.

FIELDS permite definir cuales y en que orden apareceran
los regiatros en la tabla del BROWSE. Tambien cualaes
seran solamente de LECTURA con la opcion /R. He pueden
tener campos ¢alculados, los cuales awulo pocdran leorse;
estos se definen tcon dna asignacidgn (tva = bheoosmlo #*
0,19, Aqul tambien, se pucde establever @l ancho coun
2]l guo sera desplegado cada campo, tenienda de 41 « LOD
rosiciones  para campos de tipo caracter v de 8 a 100
para campos de tipao fecha y numéricos.

Ejamplo:

USE balumnos

GO TOF

DEFINE WINDGW wventana FROM 2,10 TO 2,60
E=OWSE NOAFFEND  MNOEDIT  MUIDELETE MOCL AR
MOMEMNU (COMIHRESS WINDOW ventana
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4.~ BORRADO DE DATOS

En  DEAEE TV, antes de horrar un iegistro es necesario  marcarlo
prara posteriorments borrarlo o bien recuperarlo (quitarle la marua).

Existen dos formas de marcar para borrado log registrous, wnia 0% A
traves de lows comandos AFFEND, EDIT, CHANGE, INSERT y BROWSE , en los
cuales so0lo hay que presionar las teclas CTRL-U #stando posicionado el
registro  que  se guiere borrar. Fara quitar esta marca, PrHESILLNAT
nuaevamente CTRL-U.

La otra farmea es a {Lravées del comando DELETE, el cual marca el o
los registros que se deseen borrar.

SINMTAX IS
DELLETE [<scoper] [FOR <condition>] LWHILE -conditionx]

A menas que se defina un “dscoper o las opciones WHILE o FOR, el
comando  actuara sdlom sobre el registro en que se  encuentra el
apuntador.

Ejemp lo:
LUSE balumnos
LDETE

En este caso ctomo al abrir la base de datos, se pociciona ciempre
en el primer registro, este serd el que serd marcado por la
instruccion DELETE:

# Fecorrd| bnum_alumn bapellidos bnombres

* 1 I | l

)

L4

4

L FLLr AP rrrSlNNS B OF AP

DEASE mueestra un asteriwsco para indicar los registros que eslan
marcados para borrar, v la palabra DEL cuando se vsan los comandos de
rpantalla completa mencionados anteriormente (AFFEND, eto.l.

CAFITULO I1I
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3in embargo, aunque un registro este marcado, seguird apareciendo
cada ve:r que se accese, orlo que la finalidad de esta marca @5
simular uwn  borrado ldgico, de tal forma que en caso de  qUOrerSe
recupetrar, se logre quitando la marca de borrado con el comando RECALL
O, en el caso de los coumandos de  pantalla  completa, presionando
nuevamente CTRL-U.

ara  que sean ignorados todos los registros inarcadors, danco 1o
apariencia de que ya no existen, es naecesario habilitar w1 siguientea
comando:

SET DELETED OGFF /DN

Cuando este comando estd activo (ON), DBEASE dgnora Jos registros
marcados para borrado, por lo cual dard la impresidn de que  vya  no
eximsten; «i  se quieren recuperar, es necesario que esta opcidn estd
apadada (OFF) v se podra realizar con el siguiente comando:

RECALL C<scaperx] [FOR <condition>)} C[WHILE <condition:]
Esta instruccion  actuard sdlo sobre el registro coreienle, a
menas que se indigue lo contrario a traves de las opciones wscaope: FOR

v WHILE.

Existe una funcidn que permite, desde el indicador punto, RYataThl
=1 el registro se encuentira borrado:

DELETED O

la cual sera verdadera si el registro esta marcado, y falsa siorio
lo @ata.

Fara borrar fisicamente del archivo los registros marcados,  es
necesario que la opcidn DELETED este OFF ¥ se realiza con el siguiente
Ccomando:

FACK

Es importante sefralar gue una vez dada esta isntruccion ya no
serd posible recuperar aloglun regilistro.

For otra parto, existe el comando ZAF el cual borroard todos  los
reglstiros de  la base de datos, estando o no marcados para  Lorrado.

Esta opcidn manda wun mencaje para confirmar dicha acgidn.

Ejemplos:

LIGE halumnos ‘ .SET DELETED OFF
LDELETE NLL FOR bnum_alumn = O « RECALL AL
SLIST SLIBT

. SET DELETED ON - FRCE

LIST .LIST

~RECALL ALL « ZAF

CAFTTULG T1
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III.- Métodos de clasificacian de la Informacidn.

1. — Ordenamientos.

La clasificacion de datos, es un proceso muy comin en cualquier
sistema de intormacidn, por lo cual dbaselIV cuenta con dos formas de
1levar a cabo ssta funcidn.

La primera dque trataremos se realiza con la dnstroccidn BORT.
SIMTHXIS

ST 10 <filenamer» O <Ffieldl> /A1 [/1] /7D L, Fimidi™
L/A1 L/C1] L/Dl...1 CASCENDINGI/ LDESCEMDINMG] [~ scoper ]
CFOR<“condition»1 FTWHIIL.E<condition>3

La instruccion S0RT crea wna nueva base de datos, en la cual los
registros de la base de datwos actiwva, s0Mn  posicionados on o orden
azscendento o decondente dependiendo de coamo se haya especificado.

Loy campos definidos en eésta instruccion, no pueden ser de tipo
memo o ldgicos. Se pueden ordenar sobre 10 campos comu maiimo  y o el
archivo definido en la sintaxis no puede ser el mismo que esth acliva.

Eg  importante sefalar que los registros en la  nueva  base  ole
datos, no necesariamente deberdn tener el mismo ndmoro de regiotro gue
en la base original, ya que al ser copiados ¢n el orden que  Jles
caorresponden, este puede variar al que tuvierdn inicialmente cuando
fueran dados de alta,

La opcidn /C causa que la instruccion no  diferencie entre
mayusculas y miniusculas, las opciones /A y /D, acendente y decendente
raspectivamnentas s@ aplican para cada campo, si esta no se especlfica
S asume per onision /AL 50 se gquigere combinar las opocidnes, se Lienen
quer indicar sdlo por una diagonaly vge. ZDC.
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Ejemplo: :

LUSE balumnos
LE0RT 70 ordenado ON bnwn_aluamn

AREA 1 DISCO
) Pracluimncrs . diy ordenadao. db £
N N 1 12 -
2 '";.]b ! . 2 L [
3 12 - - - i
! s N 4 45 S

Como puede apreciatrse en la figura anterior, los remgistros fuaron
copiados a una nueva base, la cual queda "CERRADAY, dosde 1a bhase en
uso. Der tal manera que =1 quieren verse Jos registrros clasificados,
tendra que “ARRIRSEY" la base ordenada, en este caso "ordenado™.

2.~ Indexados

El procedimiento de clasificacidn a traves del S50RT, resulla poco
practico si tenemos un ambiente en el cual los las bases de datos se
actualizan constantemente. For ejomplo, supongamos quer ya se clausificd
la base original, quedando 1a clasificada en la base ORDERADO,. 51
utilicamos ahora la base ORDENMADO, lous datous ya estardan clasificados;
5in embaryo, al agregar un nuevo registro, eéste quedard posiblemente
fuera de orden, lo que implicard nuevamente realiczar el ordenamicnto.

. USE ordenado
. AFFEND BLANEK
LREELACE brum_alumn WITH 13
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ordenado. dbf .

Redc Bruvm_alumn

1 N 12

2 15

5 A

4 45

= 3=

& 13 registra nuevo

Fara sgsolucionar este problema, tenemos la alternativa  de  los
archiwvas indexados, logs cuales tendran la entension .indx.

Estos archivos, son atrchivas que conticnen dos campos: wnio es @l
campo llave por el cual se desea tener Clasificada la bawses y wl otro
es el ndmeroe del registero gque guarda dicho registro en la bage oo
datos. Cabe hacer mensidn que, déste no estd a disposicidn del
operadoar, es un archivo que le sirve a dBABEIVY para accecsar la base de
datos, cuando estda activo.

La Fforma de crear este archivo es  por medio  del sliquicnrnte
comandos

SINTAXIS

INDEX ON <key eupregssion> T0O <.nd:  filename™/ TAG
“tagnames [OF <.mdx filename:> [UMIQUE] CDECEMDIMNG]

Dounde <ley expression> repersenta el campo, que pueds estar
incluido en una @xpresidn, que soera tomado como llave para  la
clasificacidn.

Ejemplo:

CIMDEX ON bpum_alumm TO inumal um

CAFITULD  IT1
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DIC, S.A. de C.V. CURSD : dBA3E 1TV

inumalum. nd;:

rec # bnum_alumn
balumnos.dbf apuntadar
— —1 ————— 3 12 indice
Rec brum_alumn y ’
| T s
1 35 )
( 1 29
2 56
l 4 4%
12 - =
apuntadori 2 ‘ a6
£}, 45 base de -]
—_ datos (////// EOF /77007
5 15 - ]
LA ASS BQF S50 7

Otra forma de crear estos, es desde la definicidn de la basze.
Cuando se crea una base de datos con la instruccidn CREATE, unc de lowo
campos que se solicita es IMDEX. Esto quiere decibt que si poanemos 1la
opcion  "Y" en el campo, Se gernerara un archivo de INDICEYS con eso
campo como llave. Sin embargo, @xiste la posibilidad de poner la misma
ppoidn en varios campos, esto no implicard que so ceeard an archiva de
indices «¢on varias llaves, &inp que se gene@raran varios archivos e
indices, uno para cada campo marcado; estos archivos se guardaran en
Lo global de indices, el cual tendra la euztencion .md:x, vy a cada
indice cantenido en éste, s& le denominard en la sintosiis del comardo
como un archivo de TAG.
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RECUFERACICN DE LA INFORMACION

dBASE permite recuperar la infarmacidn &  traves de diferentes
mecanismos Ccomo son: :

= FOSICIONAMIEENT(Y DIRECYO
- FOSTOCLONAMIEMTE) A TRAVES DE INDICES

— FIL.TROS

El posicionamiento directo es a traves de la instruccién

. GO <# registro>
)
- “# registror

Tambien es posible mover el apuntador de 1la base de datos con  las
instrucoiones : '

. SKIP <N>

donde <MN> e el ndmero de registiros que se desea saltar,  ya sz hacla
adelante con un ndmero posiitivo © hacia atras con un negativo. En caso
de no especificar cuantos registros se desea saltar por omisidn brinca
un registro hacia adelante.

Laszs i1nstruccilones . GO TaP
. GO BOTTOH

Fosicionan al apuwntador al principio y al final de la hase
respectivamente.

1 pocsicionamiento a traves de indices se realica con archivos

inderacos, (ver capitulo i11), utilizando para ello 1la asignacidn
directa o indirecta de variahles.
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ASIGMAC ION INDIRECTA DE VARIABLES

ACCEFT [-prompt>3 TA  <memvarCk

INFUT  Ddpromplts]  TO  <memvars:

JOTIT Ciprompt-] L TO <“memvari ]

& -lrows,tcoly BET  <variable> £ PICTURE <template> 1

[ RANGE <lower houndy:, <upper buund>]

@ Trowr,wcolr BAY  <edpression: [ FPICTURE “tomplates ]

o)

i

Lrowr, tcollr  TO  drowZ2x,vcolZx U DOUBLE 1]

@ Tronr,wcol: CLEAR [ 70 <row2i,<col2r 1

READ
SAVE TO <archiva.men: LAl LIKE <compdin’-] LEXCEFRT <comodilneld
RESTORE FFROM <archivo.mem> [ADDITIVE]

RELEASE [ALL LIKE <“comodin:] [EXCEFT <comodin:]
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SID, S. C. CURSO : dBASE 1V
REPLACE

Otra iInstruccioén que permite cambiar el contenido de un registro
es: REPLACE, con la diferencia que ésta no presenta una pantalla para
12 edlcidn, S1lno que directamente debemos definir cual va a ser el
nuevo contenido de c¢ada campo que deseemos modificar.

SINTAXIS

REPLACE <field> WITH <exp.> [(ADDITIVIE) [, <field> WITH

<exp.> [ADDITIVE]][<scope>] [FOR <condition>) {WHILE
<condition>)

Esta iInstruccidn afecta al registro corriente de la Dbase de

datos, a4 menos que se defina una opcidén de scope, FOR o WHILE que la
modifique.

Ejemplo:
REPLACE bapellidos WITH "LOPEZ"

En este caso, el registro donde se encuentre posicionado el

apuntador de la base ablerta sera el que reemplace su campo bapellidos
por "LOPEZ". Sin embargo:

REPLACE ALL Dbapellidos WITH "LOPEZ"

reemplazara "LOPEZ" en el campo bapellidos para todos los registros de
la base.

La c¢lausula ADDITIVE le permite construilr un campo memo de&sde

varias cadenas de caracteres. Esta opcidén es ignorada si no se tlene
un campo memo.

En el caso de la expresién, pueden sélo utilizarse campos de
igual tipo, con los operadores respectivos. Ejemplo:

REPLACE ALL Dbcosto WITH bcostoni. 15

CAPITULO 1V
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BROWSE
La instrucciéon BROWSE nos permite modificar, borrar y adicionar

registros a un archivo de base de datos, a travesg de una pantalla en
la cual se puede visualizar mas de un registro al mismo tiempo.

SINTAXIS
BROWSE [NQINIT) (NOFCLLCW] [NCAPPEND) (NOMENU) {[HOEDIT)
{NODELETE] [HOCLEAR) [COMPRESS) [FORMAT) (LOCK <eXpH>)
[WIDTH <expN>] [FREEZE <field name>) [WINDOW <window
name >
(FIELDS <field name 1> {[/R) [/<column width>] /
{calculated field name {> = <cexpression 1> [, <fleld
name 2> [/R]) [/<column width>)] / <calcualted fleld
name 2> - <expression 2>J}...)

El formato mas simple de esta instruccioén es BROWSE. Al

ejecutarla, DBASE IV mostrara en pantalla completa los registros de la
base de datos apuntando al registro corriente,

En la parte superior aparecera el mena de opciones, se
presentaran 103 registros en forma tabular de tal forma que puedan .
verse a la vVveZ mas de un registro. Debido a que el ancho de 1la
pantalla puede resultar pequefia para desplegar todos los campos de los
reglistros, DBASE IV presentard 10s campos que sclamente puedan ser
~mostrados completamente en la pantalla; sin embargo, se podra accesar

a4 ellos moviéndose c¢on la tecla RETURN de tal forma que se desplace
automaticamente la pantalla en forma horizontal.

Desde aqul, puede modificarse cualquier campo, s6lo hay que
posicionarse en €1 y podra ser modificado.

En caso de querer presentar todo un registro para ser editado

(1gual aque ¢on el comando EDIT), presionar la tecla F2 y el registro
en el que estamos posiclionados seria editado; S1 esti presente algun
archivo de formato (. fmt), ¢3te serad utilizado para la presentacion

del registro en la pantalla. Para regresar al modo BROWSE, presionar
nuevamente la tecla F2.

Para adicilionar nuevos registros, basta con posicionarse en el
altimo registro y bajar una vez mas el apuntador con !a tecla (flecha

hacia abajo] Yy DBASE IV presentara una leyenda preguntando si se
quiere adicionar nuevos registros.

OPCIOHES

NHOINIT permite usar el menu de opciones seleccionado en
la iltima utilizacién del BROWSE o EDIT, es decir, le
indica a BROWSE no inicializar la tabla, seleccionada
mediante el menu de opciones, del ultimo BROWSE.
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CURSO : dBASE 1V

NOFOLLOW es aplicable para archives indexados que se
veran posteriormente.

NOAPPEND deshabilita la posibilidad de adicionar nuevos
registros desde este comando,

HOMENU evita el acceso al mend de opciones.

NOEDIT Previene cualquier cambio - a los daatos

presentados en la pantalla, sin que implique evitar la
adicidn o0 el borradoe de ellos.

NODELETE previene el borrado de registros con CTRL-U,

NOCLEAR conserva la imagen de la pantalla después de
haber terminado la instruccion,

COMPRESS reduce ligeramente el formato de la tabla para
Permitir que dos lineas mas sean desplegadas en la
pantalla, de tal forma que una pantalla de 25 lineas

que presenta normalmente 17 registros pueda presentar
19,

FORMAT permite utilizar 1l1as opcliones del comando

@. ..AET que se encuentran especificadas en el archivo
de formato (. fmt) activo.

LOCK especifica el numero de campos contiguos a 1la
izquierda de la pantalla que permaneceran fijos al
moverse dentro de la pantalla del BROWSE. Se pueden
fijar el movimlentoe hacia la 1zquierda o derecha

presionando la tecla F3 o F4 respectivamente, LOCK 0O no
fijara ningun campo.

WIDTH define el tamafioc de la columna en 1la cual se
desplegaran 1los campos dentro del BROWSE, en caso de
que no se especifique, se tomara el tamafioc definidoe por
la estructura de la base. Esta opcidén no se palicara
para l1os campos memo, ni les logicos, Y en el c¢aso de
que un numéricoe sea mas grande que el tamafio
especificado, eéste no se mostrara.

FREEZE permite editar una sola columna, mostrando todas
las demas sin poderlas modificar. Para deshabilitar
esta opcién se define el FREEZE sin ningan campo.

WINDOW activa una ventana previamente definlda, en la
cual sera presentada la tabla del BROWSE, quedando 1la
otra parte de la pantalla intacta, de tal forma que al
termin¢e de la instruccidén, esta desaparecera, siempre y
cuande no se havya dado la opcién de NOCLEAR.
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CURSO : dBASE IV

FIELDS permite definir cuales y en que orden apareceran
los reglistros en la tabla del BROWSE. También cuales
seran solamente de LECTURA con l1a opclién /R. Se pueden
tener campos calculados, 1os cuales s¢lo podran leerse;

¢stos se definen con una asignacion (iva = Dbcosto »
Q. 15). Agul tambleén, se puede establecer el, ancho con
el que sera desplegado <¢ada campo, teniendo de 4 a 100

posiciones para campos de tipo caracter y de 8 a 100
para campos de tipo fecha y numéricos.

Ejemplo:

USE balumnos

GO TOP :

DEFINE WINDOW ventana FROM 2,10 TO 9,60
BROWSE NOAPPEND NOEDIT NODELETE NOCLEAR
NOMENU COMPRESS WINDOW ventana
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SIb, s. C. CURSO : dBASE 1V

BORRADO DE DATOS

En DBASE 1V, antes de borrar un registro es necesario marcarlo
para posteriormente borrarle¢ o bien recuperarlo (quitarle la marca}.

Existen dos formas de marcar para borrad¢ los registros, una es a
traves de los comandos APFPEND, EDIT, CHANGE, INSERT y BROWSE , en los
cuales s¢lo hay que presionar las teclas CTRL-U estando posiciconado el

registro gque se quiere borrar. Para quitar esta marca, presionar
nuevamente CTRL-U.

La otra forma es a traveées del comando DELETE, el cual marca el o
1o0s reglistros que se deseen borrar,

SINTAXIS

DELETE ([<scope>] [FOR <condition>») [WHILE <condition>)

A menos que se defina un <scope> 0 las opclones WHILE o FOR, el

comando actuara 5410 sobre el reglstro en que se encuentra el
apuntador,

Ejemplo:
. USE balumnos
. DETE

En este cas¢o como al abrir la base de datos, se pocliciona siempre

en el pPrimer reglistro, éste sera el qgue sera marcado peor 1a
instruccidén DELETE:

# Record{ bnum_alumn | bapellidos bpnombres
[ |
2
3
oy

1770777777 77777 B QOF J/7//7777/7777

8

DBASE muestra un asterisco para indicar 1¢0s registros que estan
marcados para borrar, Yy la palabra DEL cuando se usan los comandos de
pantalla completa mencionados anteriormente (APPEND, etc.).
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S1n embargo, aunque un registro esté marcado, seguira apareciendo
cada vezZ gue se accese, pPor lo que la finalidad de esta marca es

simular un borrado lég1rco, de tal forma gque en <c¢aso de gquererse
recuperar, se logre quitande la marca de borrado con el comando RECALL
0, en el caso de los comandos de pantalla completa, presionando

nuevamente CTRL-U,

Para que sean ignorados todos los registros marcados, dando la

apariencia de que ya no existen, es necesario habilitar el sigulente
comando:

SET DELETED OFF/ON

Cuando este comando esta activo (ON), DBASE ighora 10s reglstros
marcades para Dborrado, por lo cual dara la impresién de que Yya no
existen,; 51 sSe quleren recuperar, es rnecesarle que esta opclon este

apagada (QOFF) y se podra realizar con el siguiente comandeo:
RECALL {[<scope>] ([(FOR <condition>) ([WHILE <condition>]
Esta 1nstruccidén actuara sdélo sobre el registro corriente, a

menos que se indique lo ¢ontrario a través de las opclones <scope> FOR
Y WHILE,

Existe una funcidén que permite, desde el indicador punto, saber
si el registro se encuentra borrado:

DELETED ()

la cual sera verdadera si el registro esta marcado, y falsa st no
1o esta.

Para Dhorrar fisicamente del archivo los registros marcados, es

necesario que la opcién DELETED este OFF y se reallza con el siguiente
comando:

PACK

Es 1mportante sefialar que una vez dada esta 1sntruccién ya no
sera posible recuperar algun registiro,

Por otra parte, exl1ste el comando ZAP el c¢ual borrara todos los
registros de la base de datos, estando o no marcades Ppara borrado,
Esta opcidn manda un mensaje para confirmar dicha accion.
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EJemplos:

. USE balumnos . SET DELETED OFF
. DELETE ALL FOR bnum_alumn = 0 . RECALL ALL

. LIST . LIST

. SET DELETED ON . PACK

.LIST .LIST

. RECALL ALL . ZAP

.LIST

CAPITULO 1V
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EMISION DE REPORTES Y ETIQUETAS

Una de las funciones mas importantes en el uso de las bases de
datos, eés el poder obtener la informacidén que tenemos almacenada, de
una forma que tenga ma’s presentacioén que la utilizada por comandos
como el LIST ¢ DISPLAY, que nos muestran la informacion sin tener 1la
opcidn de poner encabezados, Ples de pagilna, numeracién en las hojas,
etc. Y para lograr la presentacién en nuestros reportes se tiene la

opclon de tener nuestra 1nformacién en forma de reporte o de
etiquetas.

La sintaxis del comando REPORT es la sigulente :

REPORT FORM <nombre del reporte .FRM> / 7 [<comodin’)
[FOR/WHILE <exXpresion>] [(NOEJECT) [PLAIN)
[HEADING <cadena de caracteres>} (TO PRINT]
[TO FILE <nombre del archiveo , TXT> [SUMMARY])

Para lé ¢reacion o modificacién de reportes, es necesarioc dar la

instruccion CREATE REPQORT <reporte> ¢ MODIFY REPORT <reportej, Y nos
muestra un menu con slete opciones:

Layout Fields Bands Words Go To Print ExXit 3:37:24
[~ -8 - ¥-4. ... ..2.. .Y . .. .3.¥. .9.--..¥....9..9.5.. .9V - B -¥Ye- - .. T.¥ _.»
FPage Headenr Band

@@@@@WMMWMwww@@MWW@@wwwMWWWMMWWMMWWWMWMWMWMHWWWWWWMWWWWWWWWWWWWMMWMMWWMWWWWWM
WQW@WWWMWWWWMWWWM@@M@WMWWWWWWWMMMWWWWWWWWWWMWWMWMWMWMWWWMWMWMWMMWMWWMWWWW
@@@@@WWWWW@@@M@M@N@@W@WWMWWWMWWWMWWMWWWWWWWWMWWWMWWWWWMWWMWMWWMWMWMWWWWWWWWWW
MQ@@WWMWWW@@@W@@WW@@W%WWWWWWWWWWWWWWWMWMWWWMWWMWWWMWWWWWWWWWMWWWWWWWMWWWWWWWW
A

Report |IC:baseEPAGEND Band 1/5 File:Agenda
i |

k Capslins
Add field:F5 Select:F6 Move:!:FT Copy:F8 Slze:Shift-F7
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Para poder hacer 1las etiqugtas. que nos sirvan para las listas de
correos, S5e puede traer la base de datos ordenada Por cédigo postal

para que la distribucién en €l correc sea mas facil. La sintaxis de)
comando LABEL es la sligulente

LABEL FORM <nombre de las etiquetas .LBL> /7 [<comedin>)
[FOR/WHILE <condicion>) [SAMFLE)
{TO PRINT) [TO FILE <nombre del archivo>)

Para la c¢reacién o modificacién de etiquetas, es necesario dar la

insiruccion CREATE LABEL <etiqueta> o MODIFY LABEL <etiqueta>, Y nos
Inuestra un menu con siete opciones:

Layout Dimensions Flelds Words Go Tol Print Exit

9.V,

i

Label "C:base\ETIAGEN ULlne:O Col: 0 "File:Agenda
Add field:FS5 Selecti:F6 Move:F7 Copy:F8 Slze:Shift-F7

-9 . ..

i

Ve ...

0

LY.

i
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COMANDOS SET

Fara los comandos SET tiene que seleccionar O uw OFF, el deafault
de los comandos s el esccrito en mavuasculas.

Hliora soporba la opuvion ADDRITIVE que permite extonder archivos de
touwto. La opoin ADPDITIVYE agrga salidas en el fin de un archivo
ALTERMATE en wvez de crear un archivo nuevo. v

SET aulTosAvVE un/0FF

Controla el contenidu de low buffers de memoria oue s esceitos on
el iaco, SET O ALTOSAYE S O provoca  que low buffors  de o memaria wean
awecrilos avtomaticamente on disco. SET AUTOSAVE OFF requicre ague las
bases de diatos vy sus archiwvos relacionados sean cerravlos anles de
concluiry el conbenido dde los huffers ez escrito en divco.

GET HELL. TO Csfrecuency:.-~duralbion>]

Farmilo modificar el tono y dwraci6n del sonido.

SET BLECHSTIE TO fesmhs

Dzterminag el tamaio de blogue de creacion de archivos inden y arthivos

memo. “enpiN* es el rango de 1 a 32, el egpacio actual del blogque es

S12.

SET BORDER I'D LSIMNGLE /DOUIEBLLE /FANEL /NOME/:border defipnition st ing.-l

Fearme e hacor  cambios en el tipo de caracter detinido oen bordes de
ventltanas, cajas, menis y lingas. :

..'T

il
I

L7

ey TO) [sifield list. CADDITIVIE]]

!,
i

Selecciona low campros on donde van a ser coplados los doatos  wsando
AFIFEMND, IMSERT v BROWSE.

ST CLOCE wn/BEF

Determina si el sisbtema de rela] wva ha ser desplegado en la pantalla.
El sistemas de relo) siempre es dep legado cuando uwsamoz  BROWSE, al
Control Central ,etiquetas, programas, Queries o repories.
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SET CLOCH TO [+rogwr, scolumn:]

Indica en que parte va ha ger desplegado el sistema de relo)  cuando
usemos SET CLOCK ON.

0

ET COLOR OF HIGHLIGHT/MESSAGES /TITLES/BO X/ INFORMAT 10N/ NORMAL /
e -

"1ELDS TO L color attributer]

T
s

Fermite seleccionar colores usados en Texto, Cajas y Encaberados.

SET CURREMCY LEFT/right

Determina @i el simbolo de la moneda va ha aparecor  en ol 1aclo
izquierdo o derecho de la cantidad. ‘

SET CURREMCEY T0O [-exprCr]

Cambia &l simbolo usado para la mmoneda. El earacter por dedault oo ol
simbolo dolar (%) excepto si es una palabra arviba de 2 caracteres.

SET DATE L[TO] QHERIC&N/anSi/britiﬂh/+wenuﬁ/german/italian/japnn/uﬁa/
mdy/dmy /yvmd

Ahora soporta gran variedad de formatos de fecha.
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CREACION DE FPAMTALLAS

Usted puede desplegar en la pantalla informacidde una base de
datos con el BROWSE o con la pantalla de EDIT. El BROWSE cdesplieqga una
pantalla estandar en la que cada renglon es un registro. La pantalla
de EDIT e&s de mucha ayuda yva que es muy fexible para desplegar o
modificar informacion.

Fara diseffar un formato de pantalla, usted puede ordenar los

campos en la pantalla, adherir caja y lineas, omitir campos O
adherir campaos calcul ados.

Cada formato de pantalla es almacenado en  tres diferentec
archivos que son @ ’

El archivo .S5CR

il
-

Contiecne el formato original del disefo de la pantalles

El archivo .FMT

Contiene el codigo de JBASE IV, mientras ol archivo (FHO o
la version compilada del archivo JFMT.
!
Cuando usted 'grabe un archivo .S5CR en otro drive u atro
directorio tendra los archivos correspondientes .FMT o JFMO del
archivo .5CF.

MENU  LAYOUT

i Use different database file or view H
: Edit description of foirm '
H Save this form !

Fara abrir el menu Layout u otro menu que se encuentran on La
Farte ‘superior de la pantalla, es presionando la tecla <Alt: y  la
primer letra del menu que desee abrir en este caso es Layout.
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: AU ICK LAYOQUT ' .

Esta opcion.es usada para cargar todos los campos de la base de
datos en el formatu de pantalla. '

ROX

Esta opcion sirve para diseffar gajas y lineas. Frimero se
golecciona el tipuo de borde de la linea qgue pueden ser  1inea
simple, linea doble ¢ un caracter @n especial; Una ver seleccionado el
tipo de borde de linea, presiomne RETURN en @] punto  en donder
quiere que emplieze su caja, despues posicione el cursaor en la
ubicacion - en que quiere que termine su cuadro como se muestra en la
siguiente figura.

Frimer RETURN

Segundo RETURN

Creando una caja con linea simple

b INE

Fara crear una linea seleccione el tipo de linea que puede ser
linea simple, linea doble o un caracter en especial, ya que seleccione
2l tipo de linea presiene RETURN en el punto inicial donde guiere que
caimience la linea y olro RETURN en donde desee que termine su  lioeo
como se muestra en la siguiente figura.
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Fr-imer RETURM Segundo RETURN
T e ——

Creando linea simple

3

Usando diferente Archive de Base tle Datos

Cuanda se crea un formato de pantalla, es usualmente relacionada
con una basze de datos, con la opcion

Use Different Database file

Usted pusde usar wna fuente diferente de datos. 51 uwustod  lienco
archivos de bases de datos con estructuwras similares y  dodea
modifticar un formato de pantalla con una diferente base de dalus
aplicada, usted puede cargar el formato y substiluir una base de
datos diferentes, asl puede modificarlo y salvarlo con uwun  nuevo
nombre.

Save This Form

Esta opcidn es para salvar la pantalla que esta usied creando o
modi ficando, puande ser con el mismo nombre O un nuevo nombre.

|
\

MENU DE CAMFOS

Las opcirones de este mentt nos sirven para  adherir, borrar,
modificar campos e insertar variables de memoria en el formato;

fAdd Field

Usamns eesta opcion para adherir campos en la pantalla (formato)j
Frimero posicionamms el cursor en donde desea ubicar el campo. Cuando
selecciona esta opocidn le muestra dos columnas; La primer columna
contiene los naombre de los campos de la base de datos en  usa. La
sagunida columna muestra . los nombres de las campos us bed
puede seleccionar la opcidn especial <CREATEX para crear un  nuevo
campo Tambien puede agregar un  nugvo campo en  la posicion del
cursor presionandeo CF3r . ’
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La informacion del mend de esta opcidn
<“Field Name, Type, Length y Decimals?
Vignen dentro de la base de datosy Antes de finalizar la modificacidn
do la infornacibdn presions <Ctrix—-<End>: el campo es uwubicado en la
pusicion del cursor. ' ¢
Adding a New Field
Fara crear un nNuevy campo seleccionamos la opcion <CREATE: .
Specifying Fields Templates

La opcidn ftemplate pernite desplegar los datos con el tipo de
caracteres que se desee For ejemplo .

Si usted desea imprimir sus  nNUneros felefdnioos o una
mascarilla como o (999) PLF-FP-99 para eso use ewsbe  formalto,
entonces los paraentesis, espacio en blanco Y quULONEes

apar@ceran en la pantalla, solo ndmeros son aceptados como dalos.

Especifying Picture Function

Exta operacidn indica los atributos que usted puede asignar a  un
campo en  particular. Una lista de los atribulos apareceran  en la
pantalla v usted podra seleccionar una o mas funciones, para finalizar
y salvar su melaccion presione <Ctrl>x-<End>.
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S1D, 8. C. CURSO : dBASE 1V
INTRODUCCION A LA PROGRAMACION EN dBASE 1V

Una de 1las caracteristicas mas notables de dBASE 1V, es 1la
capacidad de poder desarrollar programas en un lenguaje de alto nive!l
Y de +tipo estructurado, denominado DBASE, el c¢ual nos permite
desarrollar 10 que se c¢onoce como Aplicaclones o Sistemas de
Informacién Dbasados en poderosos comandos ¥y utilizando ademas 1las
diferentes herramientas que nog provee el paquete, como son
Creacidén de Pantallas, '~ Menus, Reportes, Etiquetas, Consultas,
etc, de tal manera que conbinandolas con los comandos que yYa Cconocemos

de tipo Punto Yy los comandos propios de programacidn nos - da como
resultado los Sistemas como pueden ser:

- Control de Agenda o Directorio Telefdnico
- Control de Inventarios

- Control de Cursos

- etc.

Los elementos que debe tener un programa son @
1 } INICIALIZACION DE PARAMETROS

SET TALK OFF
SET BELL ON
SET CONFIRM ON
etc.

2 ) TNICIALIZACIOR DE BASES DE DATOS O VISTAS

SELECT 1
USE IHVENTARIO
SELECT 2
USE CATALOGO INDEX LLAVE
etc,
Q
SET VIEW TO INVENTARIOQ

3 ) INICIALIZACION DE VARIABLES

STORE O TO contador, ren, col
STORE SPACE(20) TO nombre

STORE . F. TC bandera

STORE DATE() TO fecha

4 )} PROGRAMA

En esta parte se tlene que utilizar comandos como

DO WHILE <condicion> 27 Repite mientras se cumpla
27 la condicion
{comandos>» -
ENDDO 274 Finaliza el ciclo

¥ ~
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IF <Condicion> 27 S1 se cumple la condicioén
24 realiza estos comandos

<comandos»
ELSE 274 81 no se cumple la condicioéon
4/ realiza estos otros comandos
<comandos>
ENDIF Z7 finaliza la pregunta
DO CASE 47 Selecclona una opcidén de un mena

CASE opcion = 1|
¥ Opcion de altas
. APPEND

CASE opcion = 2 :
x Opcion de bajas
PACK
CASE opcion = 3

¥ Opcion de cambios
EDIT
CASE opcion = 4 '
» Opcion de consultas
BROWSE
CASE opcion = §
" Opcion de reportes
REPORT FORM <reporte> TO PRINT
OTHERWISE 47 En caso que opcion no sea de i{ a ®
<¢omandos>

ENDDO b a Finallza{ la seleccidn de las opclones

)

N r
Un ejemplo c¢ompleto de una aplicaciédn para el control de una
agenda, es el listado siguiente, que fue generado con el centro de
contirol de dBASE 1V, con la opcidn de APPLICATIONS
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SRR R ERE RN SRR RS R RN R R RN R RN R R R R R RN E R R R AR R ER R RSN R RN ERERE RN

* Program,..... ¢ C:AGENDA

WoAuthor....... : COINTO BARRERA

¥ Date....... v 2-24-89

x Hotice....... : SISTEMAS DE INFORMACION DISTRIBUIDA, S.C.
¥ dBASE Ver....: 1.0 K

¥ Generated by.: APGEN verstion {.0 .

x Description..: DATOS PERSONALIZADOS

¥ Notes., .......:

(R ER R RN E R NN R R RN R R R E R R R R R AR R R AR R RN R R E RN E RN E RN R R RN R RN NN EE NN

SET CONSOLE OFF ‘
IF TYPE("gn_apgen") = "U" && We were not called from another APGEN program

CLEAR ALL

CLEAR WINDOW

CLOSE ALL

gn_apgen = 1
ELSE

gn_apgen = gn_apgen + |
PRIVATE gc_bell, gc_carry, gc_clock, gc_century, gc_confirm, gc_dell, ;
gc_escape, gc¢_instruc, gc¢_safety, gc_status, gc_score, ge_talk
ENDIF

¥-~- Window for pause message hox (ON ERROR)
DEFINE WINDOW Pause FROM 15,00 TO 19,79 DOUBLE'

ON ERROR DO PAUSE WITH [Error occurred on line ]+LTRIM(STR(LINE())) +[ of pro
ON KEY LABEL F! DO quickhlp

x-- Store initial SETs to variables
gc_bell =SET("BELL")

gc_carry =SET("CARRY") '
gc_clock =SET("CLQCK")

- gc_century:zSET ("CENTURY")
ge_confirm=SET ("CONFIRM")

gc_deli :SET("DELIMITERS")
gc_escape :SET("ESCAPE")}
gc_1lnstruc:=SET (" INSTRUCT")
gc_safety :=SET("SAFETY")

gc_status =SET{"STATUS")

gc_score :=SET("SCOREBOARD")
ge_talk :SET ("TALK")

SET CLOCK OFF )
SET COLOR TO

CLEAR

SET CONSOLE ON

x-~ Sets for application
SET BELL. OFF

SET CARRY OFF

SET CENTURY OFF

SET CONFIRM OQOFF
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IF . NOT. (READKEY() = 12 .OQOR. READKEY() = 268)
SET CONKFIRM ON
@ 3,1 SAY "Enter ithe Key expression to search for:"
IF In_type:-3 ’
@ 4,1 GET 1d_date PICT "@D"
ELSE
IF In_type:-2
@ 4,1 GET In_num PICT "iHHHHHHEHEHH"
ELSE
® 4,1 GET lc_lInt
ENDIF
ENDIF
READ
SET CONFIRM OFF
IF . NCT. (READKEY() = 12 .OR. READKEY () = 268)
lc_temp:=IIF(ln_type=1, "TRIM(lc_Int}", IIF(In_type=2, "ln_num", "1d_da
SEEK &lc_temp.
ENDIF
ENDIF
RELEASE WINDOWS Posite
CASE lc_option:="'4’
¥-- Goto
In_type:=1
DEFINE POPUP Posit2 FROM 8, 30
DEFINE BAR OF Posit2 PROMPT " GOTO:"™ SKIP -
DEFINE BAR OF Poslite PROMPT REPLICATE(CHR({196), 10) SKIP
DEFINE BAR OF Posit2 PROMPT " TOP" MESSAGE "GOTO Top of File"
DEFINE BAR OF Posit2 PROMPT " BOTTOM"™ MESSAGE "GOTO Bottom of Flile"
DEFINE BAR OF Posit2 PROMPT " Record # " MESSAGE "GOTO A Specific Reco
ON SELECTION POPUP Posite DO get_sele
ACTIVATE POPUP posite
In_type = gn_send
IF LASTKEY () <> 27
IF In_type:=5
DEFINE WINDOW Posite FROM 8,26 TO 13,50 DOUBLE
ACTIVATE WINDOW Posite

W

ln_num:=0
@ 3,1 SAY "Max. Record # = "+LTRIM{STR(RECCOUNT()))
@ {,1 SAY "Record to GOTO" GET In_num PICT "iHHEHEE" RANGE 1, RECCOUI
READ .
IF . HOT. (READKEY() : 12 .OR. READKEY{() = 2698)
GOTO In_num ’
ENDIF
RELEASE WINDOWS Posite
ELSE

lc_temp:-IIF(ln_type:3, "TOP", "BOTTOM")
GOTO &lc_temp. .
ENDIF
ENDIF
CASE lc_option:-’5’
-~ Locate
DEFINE WINDOW Posit2 FROM 8,16 TO 14,66 DOUBLE
ACTIVATE WIKDOW Posite

CAPITULO VIII



a1

21D, &G CURSO : dBASE 1V

lc_option=-0’ && main option le. Seek, Goto and Locate
¥-- Scope ie. ALL, REST, HNEXT <n>
STORE SPACE(10) TO lc_scp ?

¥-- 1 : Character SEEK, 2 = For clause, 3 = While clause
STORE SPACE(40) TO 1lc_Ini, 1lc_1ln2, lc_1n3
1¢_temp:z""
@ 0,00 SAY "Index order: "+1IF(""=:ORDER(), "Database is in natural order", ORDEK
@ {,00 SAY "Listed below are the first 16 flelds. " :
lc_temp:zREPLICATE (CHR (196}, 19)
® 2,0 SAY CHR(218)+1c_temp+CHR(194)+1c_temp+CHR(194)+1c_temp+CHR(194)+1c_temp
In_num=240
DO WHILE In_num < 560

lc_temp:=FIELD( (ln_num-240)/20 +1)

@ (Iln_num/80), MOD{(ln_num, 80) SAY CHR(179)+;
l1c_temp+SPACE(11-LEN(lc_temp))+; '
SUBSTR ("= Char = Date = Logic = HNum = Float : Hemo "
AT(TYPE(l1¢_temp), "CDLNFMU")Wb~-T7, 8)

In_num: in_num+20 .
ENDDOQ
In_num=1

DEFINE POPUP Positi FRCOM 8, 30

DEFINE BAR { OF Positi PROMPT " Position by " SKIP

DEFINE BAR 2 OF Positi PROMPT REPLICATE(CHR(196), 15) SKIP

DEFINE BAR 3 OF Positt PROMPT " SEEK Record" MESSAGE "Search on index Key" SKI
DEFINE BAR 4 OF Positl PROMPT " GOTO Record" MESSAGE "Position to specific rec
DEFINE BAR 5 OF Positi PROMPT " LOCATE Record " MESSAGE "Locate record for con
DEFINE BAR 6 OF Positi PROMPT " Return” MESSAGE "Return without positioning"

ON SELECTICH FOFPUP Positi DO get_sele

SET CONFIRM ON
DO WHILE lc¢_option=‘0’
ACTIVATE POPUP Positt
lc_option - lirim(str{(gn_send)} && for popup
IF LASTKEY{) = 27 .OR., lc_option:="6"
GOTO In_rec
EXIT
ENDIF
DO CASE '
CASE lc_option=‘*3-’
H-- Seek
IF LER(NDX(1))=0 . AND. LEN(MDX(1)):=0

DO Pause WITH "Can‘’t use this option - Ho index files are open.”
LOOP

ENDIF

In_type:ti

1¢_1ni:=SPACE(40)

DEFINE WINDOW Posit2z FROM 8,19 TO 15,62 DOUBLE

ACTIVATE WIHDOW Posite

@ 1,1 SAY "Enter the type of expression:" GET 'ln_type PICT "#" RANGE {,°

® 2,1 SAY "(i{:=character, e:numeric and 3:-date, )"
READ
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PROCEDURE Pause
PARAHMETER lc¢_msg
¥-- Parameters : 1c_msg : message line
IF TYPE("lc_message"):="U"
gn_error=ERROR ()
ENDIF
lc_msg = 1lc_msg
1¢c_option=’0Q’
ACTIVATE WINDOW Pause
IF gn_error > 0
IF TYPE("1c_message"):="U"

@ 0,1 SAY [An error has occurred 1! - Error message: ]J+MESSAGE()
ELSE

® 0,1 SAY (Error # )+lc_message
ENDIF

ENDIF

@ 1,1 SAY lc_msg

WAIT " Press any Key t0o continue... "
DEACTIVATE WINDOW Pause

RETURN

PROCEDURE quicKhlp

¥-- If you want to include help for a quickapp uncomment the lines below and

¥-- put your help @ say’s into the case statements

¥ACTIVATE WINDOW dQesKtop

KCLEAR

DO CASE
CASE BAR()
CASE BAR ()
CASE BAR ()}
CASE BAR ()
CASE BAR{()
CASE BAR ()}
CASE BAR{()
CASE BAR()

ENDCASE

AWAIT

yDEACTIVATE WIHDOW desKtop

RETURN

@ =1T AL W -

PROCEDURE Position

IF LEN(DBF({}) = O
DO Pause WITH "Database not in use. "
RETURN

ENDIF

- SET SPACE ON !

SET DELIMITERS OFF

In_type:=0 48 sublevel selection
In_rKey-READKEY () && test for ESC or Return
in_rec=RECRO() && DBF record number
In_num:0 E& for input of a number
1d_date=DATE({} && for input of a date
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CASE gn_barv = 6
¥-- Run label form agenda

SET MESSAGE TO ’‘PicKk an option to locate a record or <ESC> for default’
ACTIVATE WINDOW work

gn_recno = RECHO()

DO position

DEACTIVATE WINDOW work

STORE O TO gn_send, gn_pKey

lc_toprnt = lIF(gn_recno <> recno(), 'REST ’,’’)

ACTIVATE POPUP prntchk

DO CASE
CASE gn_send : 4
lc_toprnt = ‘TO PRINT’
CASE gn_send = ©
le_toprnt =z ‘TO PRINT SAMPLE’
ENDCASE

IF . NOT. gn_send =z 6
SET MESSAGE TO ‘Printing labels’
ACTIVATE WINDOW deskKtop
SET ESCAPE ON
ON ERROR DO prntriry
LABEL FORM AGENDA &lc¢_toprnt,
IF gn_pKey <> 27
WAIT
ENDIF
SET ESCAFE ON
DEACTIVATE WIHDOW desKtop
ENDIF
GOTO gn_recno )
ON ERROR DO PAUSE WITH [Error occurred on line )J+LTRIM(STR{(LINE())}) +[ ¢
CASE gn_barv = 7
#-- Reindex agenda
ACTIVATE WINDOW desktop
@ 3,0 SAY "Reindexing database AGENDA..."
@ 4,0
SET TALK OHN
REINDEX
GO TOP
?
WAIT
SET TALK OFF
DEACTIVATE WINDOW desKtop
CASE gn_barv = 8
DEACTIVATE FOQPUP
ENDCASE '
SET MESSAGE TO
IF gc_status = "OFF"
SET STATUS OHN
ENDIF
SET FORMAT TO .
RESTORE SCREEH FROM quicKk N
RETURN
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Q CASE )
CASE gn_barv = 1
i-- Add information

SET MESSAGE TO ’'Appending records to file AGQENDA’
APPEND

CASE ¢n_barv = 2
¥-- Change information

SET MESSAGE TO ‘Editing file AGENDA‘’
EDIT f

CASE gn_barv = 3
¥-- Browse information
SET MESSAGE TO ’‘Browsing file AGENDA'
BROWSE FORMAT HOEDIT NOAPPEND HOFOLLOW
CASE gn_barv = 4
x-- Remove 1information {(Pack file agenda)
ACTIVATE WINDOW desKtop

® 2,0 SAY "PacKing database AGENDA to REMOVE records marked for deletion
@ 3,0

SET TALK ON
PACK
GO TOP
?
WAIT
SET TALK OFF
DEACTIVATE WINDOW desKtop’
CASE gn_brarv = 5
x-- Run report form agenda )
SET MESSAGE TO ‘Pic¢K an option to locate a record or <ESC> for default’
ACTIVATE WINDOW work
gn_recno = RECNO()
DO position
DEACTIVATE WINDOW work
lc_toprnt = IIF(gn_recno <» recno(), 'REST ‘,"'*)
STORE 0 TO gn_send, gn_prKey
ACTIVATE POPUP prnichk
IF gn_send := 4

le_toprnt = ’'TO PRINT’
ON ERROR DO prntriry
ENDIF

IF . NOT. gn_send = 6
SET MESSAGE TO ‘Printing report AGENDA'
ACTIVATE WINDOW desKtop
SET ESCAPE ON .
REPORT FORM AGENDA &lc_toprnt.
IF gn_pKey <> 27
WAIT
ENDIF
SET ESCAPE ON
DEACTIVATE WINDOW desKtiop

ENDIF
GOTO gn_recno _
ON ERROR DO PAUSE WITH [Error occurred on line ]J+LTRIM(STR(LINE())) +[ ©
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x EOP: C:AGEHNDA. PRG

R R R N N N N Y R R NN E R R R RN R E RS R AR RN AR AR SR EEREE RN RN NREEERERNRE

i Procedures...: C:AGENDA. Prc

¥ Author.......: COINTO BARRERA

x Date..... vee. s 2-24-89 -

" Notlice...... ., SISTEMAS DE INFORMACION DISTRIBUIDA, S.C.
¥ JdBASE Ver....: 1.0

¥ Generated bdby.: APGEN version 1.0

¥ Description..: DATOS PERSOHALIZADOS

* Notes..,.....:

NHIIINNNlll!Nlt!IHNH!K!HIHIKIHHIKINHIIIHIIHIIIIllllllllIlIIIIIIIII!K!!IIIIIlII»
¥k-- Here is a sample procedure file to show the power of procdures.

*-- This eXxample - Menub¢oX displays a menu heading box with a centered headin:
PRCCEDURE MenuBox ’

PARAMETER lc_m_name °
¥-- Parameter l1c¢_m_name - is the title variable for the menu
SET CLOCK OFF '
® 1,0 FILL TO 2,79 COLOR n/n
PO CASE
CASE gc¢_brdr = “O©
® 1,0 CLEAR TO 3,79
CASE gc_brdr = "{"
@ 1,0 TO 3,79
CASE gc_brdr = "2"
lc_coloxr = IIF(ISCOLQOR{), "gr+/bg", "W+/N")
® 1,0 TO 3,79 DOUBLE COLOR &lc_color.
ENDCASE
SET CLOCK TO 2,68 :
® 2,1 SAY SUBSTR(CDOW(DATE()), !,3)+’. ’'+DTOC(DATE(})+’ *
® 2,41 - (LEN(lc_m_name)/2) SAY lc_m_name
lc_color =z IIF(ISCOLOR(), "w+/b", "W+/N")
® 2,1 FILL TO 2,78 COLOR &lc_color,
RETURN

PROCEDURE get_sele
K-- Get the user selection & store BAR into variable

gn_send = BARY{() &% variable for print testing
DEACTIVATE POPUP
RETURN

PROCEDURE Action

PARAMETERS bar

¥-- Get the user selection & store BAR into variable

gn_barv : bar

SET MESSAGE TO

IF LTRIM( STR( gn_barv)) $ "123"
¥x-- Set format file AGENDA for edit/append/browse
SET FORMAT TO AGENDA '

ENDIF
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DEFINE BAR 5 OF prntchk PROMPT " Label Sample " HMHESSAGE *"Printer LPT!: with
DEFINE BAR 6 OF prntchK PRCOMPT " Return®" MESSAGE "Return to Main Menu"
ON SELECTION POFPUP prntchk DO get_sele

r~- Window to cover workK surface during edit, append, etc.
DEFINE WINDOW work FROM ©,0 TO 21,79 HONE

H-- Window for area below menu heading & for running reports/labels in
DEFINE WINDOW desKtop FROM 4,0 TO 21,79 NONE

DEFINE WINDOW printemp FROM 10,25 TO 15,56

x~-- Display heading centered on the screen.
DO menubox WITH lc_heading

¥-- Show the menu so we don‘t get a flash 1f the user hits arrow Keys or ESC
SHOW POPUP quick _

SAVE SCREEN TO quick
¥-- Display Quickapp menu centered on the screen.

DO WHILE gn_karv <> 8 && Prevent user from exiting with arrow Keys or ESC
ACTIVATE POPUP qulck

ENDDO . . ‘

¥ Restore SET environment the best we can
SET BELL &gc_bell,

SET CARRY &gc_carry.

SET CLCCK TO

SET CLOCK &gc¢_clock.

SET CENTURY &gc_century.
SET CONFIRM &gc_confirm.
SET DELIMITERS 4&gc_dell.
SET ESCAPE &gc_escape.
SET INSTRUCT &gc_instruc,
SET STATUS &gc_status.
SET SAFETY &gc_safety.
SET SCORE - &gc_score.

SET TALK dgc_talk.

SET FQRMAT TO

IF gn_apgen = { && We were not called from another APGEN Pprogram
CLEAR WINDOW

CLEAR FOPUP
CLEAR ALL
CLOSE ALL
ELSE
RELEASE WINDOWS workK, desKtop
RELEASE SCREEN qulck
RELEASE POPUP quicK
gn_apgen = gn_apgen - 1
ENDIF
ON ERROR
ON KEY LABEL Ft
RETURN
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SET DELIMITERS TO "*"

SET DELIMITER OFF

SET ESCAPE ON

SET INSTRUCT OFF

SET SAFETY ON

SET SCOREBCARD OFF N
SET STATUS CFF

SET TALK OFF

k-~ Set global variables

gn_karv = 0O &% Initiallize bar value variable

gn_error = O &% Variable to store error() number

gn_send = 0 &% Return varilable from popup

gc_brdr = n"2¢ && Border style for menu box - See Procedure
l¢_heading = "AGENDA PERSOHAL" && Menu headling string

11_color = ISCOLCR()

CLEAR

SET ESCAPE ON '
SET STATUS ON
x-- Set colors
IF 11_color
SET COLOR OF NORMAL TO w+/b
SET COLOR OF MESSAGES TO w+/n
SET COLOR OF TITLES TO w/b
SET COLOR OF HIGHLIGHT TO gr+/bg
SET COLOR OF BOX TO gr+/bg
SET COLOR OF INFORMATION TO b/w

SET COLOR OF FIELDS TO n/bg
ENDIF .

USE AGENDA
SET ORDER TC TAG BAPELLIDOS

x-- Define the main popup menu for QuicKapp
SET BORDER TO DOUBLE : :

DEFINE FOPUP quicK FROM 7,27

DEFINE BAR { OF quick PROMPT " ALTAS " MESSAGE "Add records to databa
DEFINE BAR 2 OF quicK PROMPT ®* CAMBIOS - " MESSAGE "Edit records in da
DEFINE BAR 3 OF quicK PROMPT " CONSULTAS - " MESSAGE "Browse database AG
DEFINE BAR 4 OF quicK PROMPT " BAJAS A REG. MARCADOS " MESSAGE "Purge deleted
DEFINE BAR 5 OF quick PROMPT " REPORTE ® MESSAGE "Run report form AGENDA"
DEFINE BAR 6 OF quick PROMPT " ETIQUETAS " MESSAGE "Run label form AGENDA"
DEFINE BAR 7 OF quick PROMPT " ORDENAMIENTO " MESSAGE "Reindex database AGE]
DEFINE BAR & OF quick PROMPT " SALIDA * MESSAGE "Exit program to dBAS!
ON SELECTION POPUP quick DO Action WITH BAR()

k-~ Define the popup menu for print redirection

DEFINE POPUP prntchkK FROM 10, 55

DEFINE BAR t OF prntchk PROMPT * Send to,.." SKIP

DEFINE BAR 2 QF prntchK PROMPT REPLICATE(CHR(196), 14) SKIP

DEFINE BAR 3 OF prntchk PROMPT " Screen " MESSAGE "Screen only"”
DEFINE BAR 4 OF prntchik PROMPT " Printer " MESSAGE "Printer LPT1:"
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® 1,19 SAY "le. ALL, HNEXT <n», and REST"
@ {,01 SAY "Scope:" GQGET lc_scp
@ 2,01 SAY "For: " GET 1lc_1ln2
® 3,01 SAY "wWhile:" GET lc_1n3
READ :
IF . NOT. (READKEY{) = 12 ,OR. READKEY() : 268)
lc_temp:TRIM(lc_scp)
lc_temp:=1c_temp + IIF(LEN(TRIM{(lc_1ln2)) » O, " FOR "+TRIM(lc_1lna),"")
lc_temp:1c_temp + IIF(LEN(TRIM(lc_1ln3)) > O," WHILE "+TRIM(lc¢_1ln3},""
IF LEN(l¢_temp) > O
LOCATE &lc_temp.
ELSE
DO Pause WITH "All fields were blank."
ENDIF
ENDIF
RELEASE WINDOW Posite
ENDCASE
IF EOF{)
DO Pause WITH "Record not found. "
GOTO 1n_rec
ENDIF
IF READKEY():12 .OR. READKEY():= 268 .OQOR. LASTKEY():27 && Esc was hit
1c_option:z=‘0Q’
ENDIF
ENDDO
SET DELIMITERS &gc_dell.
SET CONFIRM OFF
RETURN

PROC prntrtry
PRIVATE lc_escape
lc_escape = SET("ESCAPE"™)
IF . HOT. PRINTSTATUS ()
IF 1¢c_escape : "ON"
SET ESCAPE OFF
ENDIF
gn_PKey = ©
ACTIVATE WINDOW printemp
@ 1,0 SAY "Please ready your printer or”

@ 2,0 SAY " press ESC to cancel”

DO WHILE ( .NOT. PRINTSTATUS{)) .AND. gn_pKey <> 27
gn_pKey = INKEY() ’

ENDDO

DEACTIVATE WINDOW printemp
SET ESCAPE &lc_escape '
IF gn_pkey <> 27

RETRY.

ENDIF

ENDIF

RETURN

¥k EQOF: C:AGENDA. PRG
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CLASIF {CACION DE L0OS5 COMANDOS.

Durante 1a ubilizacidn normal de dBASE 1V, s utilizan on {forma
combinada al.iunws comandos para Llevar a cabo una tarva on particular,
fAlgunos Comandos de dBASE IV son modelos da consbrucciones
watructuradas que la mayoria de los lenguajes de alto nivel poacen.

CREACION DE ARCHIVDS: Los siguientes comandos orean archives do bases
de datos y archivos asociados.

ChzATE Cary COFY FILE INDEX CREATE BLIWEEN
JOTM CREATE L.ABEL CREMTE REFORT  SAVE CREATEZ GUI-RY
SORT TOTAL CREATE WIEW

ADICION DE DATOS: Los siguientes comandos adicionan nuevos registros
tde datos a las bases de datos.

AFFEMND EBEROWSE INSERT
CORRECCTION DE DATOS: l.os sigulentes comandos editan los registros de

vha base de datos para su posible corceccidn.
)

BRUOWSE CHAMGE DELETE EDIT
FOCE READ RECALL REFLACE
LFDATE ZAF

ASISTENCIA AL USUARIO: Loz siguientes comandos brindan intormacidn on
linea al vswario

MES 8T DIR D) &SFLAY 1IEMOMY
LISFLAY STATUS DISFLAY STRUCTURE HIZLF

DISELAY HISTORY o ACT IVATE MENU ACTIVATE [FOFUF
ACTIVATE SCREEN ALTIVATE WINMDOW SHOW =iy

SHOW FOFUF

DESFL.IEGUE DE DATOS: l.os  siguientes comandos  despliegan clact s
seleccionados e una ase de datous o importando el estado de SET TALL
Cnl/ QIFE .

@, . 8NY B AVERAGE BROWSE
COUMT DISFLAY L.IS8T REFORT
SUM TEXT

@..Th
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POSICIONAMIENTO DEL. APUNTADOR A LOS REGISTROS: l.os siguaen bes comandos
camb ian la posicion del apuntador a los registros segun swa dirigido
par los comandos.

CORT INUE FinD GOT0 LOCATE

SEEFR S IF COFY FILE CaOPY STRUCTURE EXTENDED
COFY STRUCTURE COFY IMDEXES JOIN COFY MEMO

COFrY TAG COFY TO ARRAY SCAN

MANTIFULACION DE BASES DE DATOS: Los siguientes comandos afectan
enteramente a los archivos de las bases de datoc.

AFFEND FIROM CI-05E Cory CONVERT
[ZEASE MODTFY STRUCTLIRE QUIT INDEX
FETMDEX REMAME SELECT S0ORT
LIGE

MANIFULACION DE OTROS TIPRPOS DE ARCHIVOS: lLos siguiehtes comandos
aftecban a archivos de tipos gue o son bases de dalos.

MODIFY COMMARND MODIFY LAREL MODIFY REFORT FUN
FEGIH TRANSSHCTION END TRANSACTILON  ROL-BACE

UTILIZACIOM DE VARIABLES DE MEMORIA: l_os siguientes comandos manipulan
varriables de memoria.

NCCERT AVERAGE CL.EAR ALL. CLEAR GETH
CLEAR MEZMORY COLINT DISFLAY MEMORY TMFUT

FRIVATE FUEH_IC RE.AD FRELEASE

RESTORE SAVE ST0ORE Sur

WeLT CLEAR FIELDS LIST HMEMORY CLEAR TYFERHEND

PROGRAMACTION: .oz  sigulentesn comandos ayudan en el cuntral Y
utilizacidn de lo= archivos Lipo programas.

ALCERT ) CANMCEL. B0 DO CAEE

DO WHILE iIF IMFUT FMODIFY COMMAMD
MOTE /= FARAMIZTERS CIUTT RETURFL

UM TEXT WATLT FROCEDURE

@, . 8AaY ©. . GET @..DOUBLE @..CLEAR

L.oaF EXIT READ RECALL

FLAY MACRO FRINTJUR RESUMIZ ON FABE

ON SELECT [ON arl READERROR M F+AD on ERROR

FHCT TOM CALCULATE COMPIILE CONT 1RO

Di-RU{s DECLARE

ARNE XD A



COMANDOS DEL

MEDIO AMEI

ENTE:

Laos siyguientes comandos

medio ambyiente de JdBASE IVY y sus dispositivos peritericos.

EJECT

l.IST HISTORY

DEFTNF BOX

DEM TME FOFLIF

MOVE WTRKNDOW

COMAMDOS DE RED

FROTECT

CLEAR

LYIST STATUS
DEF TNE MENU
DEFTNE Y INDOW

FROTECT

UMLOCE.

CONECCION CON 0OTROS5 PARUETES :

intercomunicar

EXPORT
LGAD

CONTROL BE

habi litados
e=perial

AL TERNATE
CENTURY
DERUG
DELLIMITERS
ESCAFE
FTXED
HEI.F

FIARG LI
OKDER
FROCEDURE
STOTUS
TYFEAHEAD
HUTOSAVE
CURRENCY
JLSFLAY
[FISTRUCT
ODOMETER
REFRESH
SPOLE

a dBEASE IV

PARAMETROS

BELL
COLLOR

DEC ITMALS
DEVICE
ExXnACT
FORMNT
HISTORY
MEMIHS T DTH
FATH
RELATION
STEF
UM T RUE
BLOCKESIZE
DATE
EMCRYFTION
LLGCH
FALSE
REFROCESS
S

Los siguientes comandos

corn otiros pagquetws yv/0 lenguajes.

TMFORT

H Los

(ON) & deshalbrilitados

(TQ)?) dentro de dEABE IV.

siguientes
(OFF) o pusestos &n alqgun

Tocdos comienzsan con SET.

CARRY
CONF T RM
DEFAULT
DOHISTORY
FIELDS
FUNMCTION
IMDEX
MEMU
FRINT
SAFETY
TALE

VIEW
BORDER
DESIGH
FULLFATH
REATEN o
FOINT
SEFARMTIR
TRAF

CATALQSG
CONSOLE
DELETED
EEHO

FIL IER
HEAD FNG
INTEMS1TY
MEZSENBE.
FRIMNTER
SCOREEOMRD
TITLE

CLQOCH

DEVELOFFENT

HOLIRS
NI=AR
FRECISTON
SEIF
WIMDOW

ANEXDO A

controlan el
RUR .
DEFIME BAR
DEFINE FAD
DEF VME LAAGOLT
SLPVEN Pata
CnlLL
parametros pucden S

valaor el



AFPENDICE I
TECLAS DE COMTROL AUXII_IARES FARA LA OFERACION EN FAMTALLA.

TECLA ALTERNATIVA FUNCION
ok E Desplaza el cursor una linea o
campo hacia arriba.

! X Desp laza el cursor hacio abajo -
un campo o linea.

—— 8 Desplaza 1 cursor un espaicio a
la izgquierda. En  nenus mueve @l
Cursor un campo a la izgquierda.

- D Deasplasza ]l cursor un espacio a
la derecha, en menus, muoeve el-
cursor un campo a la derecha.

e g S translada al campo a la dore
ctha en BROWSE .En MODIFY COMMNAMD,
desplaza 21 cursor al fimpal de -

la linea. .
] -~z e translada al canpo do la i7---

quierda. En MODIFY REFORT, des——
rliega la estructura del archivo
ein scroll hacia abajo. Enn MUODIFY

, COMMAND, mueve el cursor al ina-
cio de la linea.

de—— (BRS) Rorra &1 caracter o la rzguicrda
del cursor (tecla backspace).

Dexl G Elimina el caraclor sobro o] que
esla posicionado el cursor.

End “F Desplaza @l cursor wna palabra -
hacia la derecha.

~End W Termina guardando en disco todag
las actualliraciongeg etectuadas -
al archivo de comandos vy en la -
ttilizacidn de AFFEND v HROWSE.

Esc 0 Termina sin almacenar los cam -—-—
biogs efectuados al archivo de ¢y
mandos en AFFEND v BROWSE no sal
va los cambios efectuados al Al-
timo registro viusitado.
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TECLA
Home

“Home

Ing

kM

KR

s I\l

FgUp

“Fglp

FaDn

“FoDn

ALTERNATIVA

) FUNCION
PDeosplaza el cursor una palabra o
la izquierda.

Habilita o inhibe las optioneos -
en las comandos de manwjo de pan
talla.

Habilita o inhibe la opcidn de -
insercidn de caractereas. Si1 eala
habilitada inserta caractercs a
continuacidn del cursor, =i esta
deshabhilitada reescribe sobro ——
los caracteres en csa linea.

Ern MODIFY COMMARD, wscriboe e} ar
chivo entero wobre olro archivo.
En MODIFY COMMAND, lee un archi-
vo del disco sobre @l archiveo en
que se esta trabajando.

Inserta una nuava linea o defini
cion de campa.

Se desplaca hacia el regisbro o
parntalla anterior, o & los 17 re
gistros anteriores (ventana anleg
rior) si estamos en BROWSE.

Termina vy salva en operaciongs -
de pantalla, tales coma: odicidn
de campos memo.

Se desplaza al siguienle rogis-
Lro o a la siguliente panlballa
de desplieguwr, o a la siguiente
venltana de 17 regisiros on ol
comando BROWSE.

Se2 introduce y parmikbte la odi-—--
cion de campos memu.
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TECLA ALTERMNAT IVA FUMCION

“RETURIM:> Desplaza el curcor al ciguicnte
campo o linea. En AFFEND Lerminag
y salva o1 wsta en el primer i
racter de un tegistro en blanco.
En EDIT, termina y salva i vsta
en el tltimo campo del Wlbimo re
gistro. En MODIFY COMMAND, insern
ta uma linea si IMGERT weala habi
litado. En menus, selecciona una
opcion.

T Elimina una palabra a la derecha
des la posicidn del cuesar.

“U Matrca un registro para ser elimi
nado en EDIT y BROWSE. Elimina -
una definicidn de campo en FODL-
FY REFORT ¢ MODIFY STRUCTURE.

Y Elimina hasta el final del canmpo
o toda una linea i esbamos en -
MODIFY COMMAND.

Caracteres de control cuando no estamos en operaciones de facilidead on
pantalla.

TeECLA ALTERMATIVA FUNCION
£ == “H Elimina caracteres al tiampo que
se regrasa el cursor.

LRETURM M Tiene 21 mismo efecto que la te-—
cla de “RETURN:.

R ' Habilita o inhibe la wtiliracidn
de la impresora, al ponerla en -
paralelw con la computadora.

= Detiene y continua con el deyu—--
pliegue de la pantalla o con la
accian de un comando.

<X Elimina una linea de coamandos.
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Taliass

wecondicidns

wccadenax

“dec

“delimitador:

“lista eups

Lleups

-

“Dewp

TMNEp

LCAampos

Tlista de camposr

ey

archivos

carchivo inde::

“llaver

LV mem s

“lista Vae

N

wprocedure

T omodin e

Mmem.

AFPENDICE I1I

TERMINOLOGIA WTILIZADA.

Nambre alterng de arcﬁivo.
Expresion logica.

Cadena de caracteres.

Namero de lugares aecimales.

Comillas sencillas o dables, o prarente——
wieg cuwadrados para datos.

Campos, Variables de memoria, {funciones
de cadenas de caracteres, y combinacia~-
rnes de estas,

Lista de axpresiones separadass por comas.
Expresion de caracteres.

Expresion fecha.

Expresion numérica.

El nombre de un campo.

Una lista de nombres de campos separadas
PO caomas.

El nombre de un archivo.

El nombre de un archiva inde:ado.

Lai(s) porcion(es}) de un archivy Lipo ba-
se de datos, utilizadas para crear un ar
chivo indexado.

El nambre de wna wvaridable de momoria,
Variables de memoria separadas por comas.

U numéro.

Un archivo de comandos, similar a un wub
plrograma.

ALL, NEXT n, y RECORD n.

\ AFEMDICE 11



T TR h oy ey et AT

—

‘gkeleton: Susitituyew * o 7 por parte de un nombre.

Lamdi filel Archivo maltiple de indesx
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AFENDICE III

FUNCIOMES

L CCvar meim)

ARG (Nexp)

ACCESS ()

ACOS (Meup)

ALIAS (L Nenxp>x 1)

ABC )

ASTN (NEsp =)

AT (<Cenp 1x, <Conp

o)
ATAN (<Mexp i)

ATAN (idexp Ly ANoxpd i)

BAR ()

BOF ()

CALL (< Cexprl,y “eupli/<varls
L,«enplr/ivarZz13...)

CDOW (< Dewp:)

CETL.TNG (=Maup =)

CHAMGE )

DE

dEABE IV

Macro substitucion.
Valor Absoluto

Accesa al nivel que el usuario

a definido con el camanrdeo
FROTECT

ACco coseno

El alias de una area do
trabajo

Conversitn de caracler a

codigo ASCII.
Arco seno
Busqueda de subocadona.
Arco tanéente

firce tangente del zemno <Nexpls
y el couseno <Nexp)

Numero del Jdltimo comando
cseleccionado desde el pop-—-up
merdy

Verifica si es comienzo de
archivo.

Eljecuta un proyrama (HIN en
memoria

Dila de la semana (pur  ejeinplo
Lunes).

=1 llmite del entero mayor o

igual al valor especificado
Determina cual registro ha

gsido modificado pur un USWARLO
en una red local '
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CHIR ()

CMONTH (< Deaxp s}

CaL ¢

COMPLIETED ()

COS (Nexp =)

ETOD (<. Crup )
DATE ()
DAY (< Dexipr»)

DEF(L<alias>1)

DELETED ()

LIFERERNCE (ZCeup Lk, < Ceypls)

DISKESFACE ()

DIMY (<. Depx)

DOW (I Dasxp)

DTOC (" Dexp =)

DTOR (< Mexp -]

-

DTOS(~ Dexpz)

EOF )
ERROR )

EXF CuMesp i)

Conversidn .de codigo ASCIT &
caracter.

Mes (par ejemplo Enerao).

Se pogiciona en  eca  columna
soubre la pantalla.

Transaccion completa o no

El coseno de un angulo en
radianes

Conversidn caracler a focha,
Toma la fecha el wisbtema.
Dia del mes (por ejemplo 13).

Mombre de la Base de Datos en
usa.

Fegistro eliminado verifica
que sea este su estado.

Diferencia enlieo due
expresiones Lipo caraolbop

Espacio libre (bytes) en el
disco

Formato de COnvers1dn

- DB/MES/AA

Dia de la smemana (paor ejempqlo,

S,
Conversion fecha a caracter.

Conversion de Jrados &l
radianes

Convercidn de focha REEIRTEY
ordenamientus, YYYYMMDD

Vaerifica si es fin dey archivo.
Mamero para condicidn UN ERIROR

Exponeancial base (e).
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FLELD (Nexp)

FILE (" nombrearchivo>")

FIXED (<NEXF:)

FrIAEEL (Mg )

FEMAX (Manp )

FLOAT (< Neup>x?

FLOCKH {Laliasd)

FLOOR (< Nizxp)

FOUMD O)

FV{=Cant.a.paygars, “tasax,
¢ o tpweriodoss)

GETENY

IIF({“condicions, verdadero, falso)

IMEEY {3}

INT («Menpl)
ISALFHA (<Cenp?)
LSCOLOR ()
ISILOMER (< Canp =)

ISMAREEDL<aliaskx]

ISUHFPER (<Cexp i)

FEY (C<.mdx Filer, JiNeup:
Lv~aliask]

-

Nombre de campos en la Baose de

Datos '

Verifica si existe el archivo.
Convierte la longitud, -real dwe
un ndmero con puitlo flatanlte a
codigo binario decimal

e funeionies.

Numbre de teclas

Mo . Maximao de Leclas de

funciones.

binario
Funto

Convierte
decimal
flatante

un cadigo
& un nderda con

EBlogquea una base de dalos

El limite del entlero, menor o

igual a el valor especificado.
Reszullado de una Dhhsgueda en
una Base de Datos.

Valor futuro

Variables ambientaley duerl
Sistema

Operativo.

Una exdpresidon u olrea.

Retorna el valor de la Lecla
cque fupe presionada durantie 1o

ejecucion del programa.
Toma la ﬁarte entera.
Evaluacidn para letra.
Evaluacidn para modo de coloae.
Evaluacidn para minusculas.

de datos

ne.

Determina si una bLase
esta en transicidn o

Evaluacidn para maydsculass,

lndica la llave del indoeu
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LASTREEY ()

LEFT (< Ceaxp>/<campo memnor, “Neixpr)

LER O Qe )

LIME (<pat termnz, <Ceaupr)

L TREMC O

LESYS (Me:ig)

LOCGE(I<1iskta Ce:xps) 10, <aliasr]

1.0G ( <Nexsp #)

LOG1O (<Neup )

Valeor en ASCII de L a tecla
patra salir de un comando de
full—-screen.

HSeleccidn de  subcadena &
partir del lado i1zquierdo.

Longitud de wuna catlena.

Compara catdenas usando
wildcards

Regresa el npamero de linea  a
ejecutarse en un proyrama.

Regroeosa el tiempo, fecha, ¥
clave Para L arcliivo
blogueado en una red:

Nexp = 0, da la hora en  que
fue bloqueado

Nexp = 1, da la fecha en gue
fue bloqueado

Meup = 2, da la clave del
Lsuario que L 1logueo ol
registro

Bloquea wio o @mas regisbro
trabajando er una o g
(similar a RLOCE ()

Logaritmo natural base .

Logatitmo natural base 10.

LOOKUF (<return t+1eld:, <louock-ftor exp>,

“lopok-in fieldx)

LOWER (. Censtpr )

LTRIM(ZCenp>)

LUFDATE ()

MAX Cobeup Ls/ 2 Denpls,
INepwp2s/LDexps)

Blogquea un regilstro desde otiro
base de datos

Conversitn a minusculas.

Eliminacion de Qspaclios
iniciales en blanco.

Ultima actualizacidn  de 1a
Base de Datos.

Determina el mayor de tlos

. valores.
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MDX («Nexpl>/{,aliasx>]

MDY (iDexp>)

FEML INES (wmemo field name?)

MEMORY (LO1)

MENU )

MESSAGE ()

MIM(ONepls /aDspl =,
TNenp 2/ CDepldi)

MLINE (“campo memor, <Neup:)

MOD (L Mexp 1, dManplis)

FOMTH (- Dersp )

MDX (“Meupr L[,<alias>]

MET WIaORE. ()

ORDER (L<alras>]1)

05 ¢)
FaD )

BYMENT (< princimals, (tasax,
Lperiadast)

FCOL O)

FIo

FUFUF ()

Informa el nombre del archivo
de indices mdltiples abierboy

Convierte la fecha al formato
Mes, DD,YY.

Nombre del mend aclivo
Secuencia del mensaje O ERROR.
Determina el inenor dJde dus

valores.

Especifica una linea de  uwun
campa memo

Madulo.

Mes del alyo (por cjomplao 4).
Mombres de las  Archivos che
Indices Abiertos.

Determina si dBis IV eala
instalado vy corriendo «sobire
una red o no.

Numero del orden primario eén
low index o .mdx ebiquatas

Mombre del Sistema Operativo.

Se posiciona ©r) (RTu
determinada columna de la

IMPRESOPR.
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FRIMTSTATUS ()
FROGFAM ()
FROMFT O

FROW )

FY(<Cant.a.pagars, <tasaxr,
“periodoss)

FANMD (L -Ne:p>1)

READREY ()

RECCOUMT(L alias>1)

RELCMOC(C ~al ras=1)

RECSIZE(L<aliasx1)

REFLICATE (ZCeup >, “Maxp =)

FREGHT (<Ceap>/Ycampo mamo,
“Maupr)

[RLOCE (L 1ista Ceup:rl L,<alias>]

FOLLBACE ()

FROUND (<Mexpr, <decr)

ROW

FTOLr (slhlesyp #)

RTRIM(Cexpi)

Se posiciona ETg] uri
determinaco renglon  de la
Imprescra.

Valor presente

Valor alealori10.

Determina el valour de la Lecla
oprimia, para dejar &1 modo de
rpantalla completa.

No. de regisltros en la BRagse de
Datos.

Mo dice @@ nmero de registra
En uso.

Indica el tamafio del regictro.
Repile la N1 e 1 AN duo

caracteres, el ndmero de veoes
que se le indique.

Seleccidn e subcadena fal
partir del lado derecho.

Elogque una o mas regiotras  on
la base de daltos on rod

Redondea a un nuimeyro de
decimales.

Fosicidhy actual de lineas de
pantalla.

Convierte radianes a gradus

Elimimnacidn de wlb imue
espacios en bklanco.
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GEEK (“Ceupr [,<aliaszx1)

SELECT ()

HIGM (<Nexp=)
SIM(<Nenp:)
SOUMDEZX (+ Caxpl)
SFACE (< Newp#)

SART (CMNexp )

STR(<Nexp>[, <longi tud> 10, <dec:1)

STUFF

Revisa si la llave del indes
s encuentra o no.

Raegresa el ndmero  mayor  sin
usatr de las areas de trabajo.
Informa si los paramebros oo
SET estan prendidos o apagados
Signo matematico

funcidn seno.

Ganera espacios cn hilancuo.
Ralz cuadrada positiva.

Conversidn numérica a
caracter.

Reemplazo de wuna parte do la
caderna.

SUBSTH (<Ceupr,<inicxly <longitud»115eleccidn de Subcadena.

TAG (E<.mdir  Ffilerx,leMexprl, daliasr]IRetorna la eligueta de un

TAN (< Mexp =)
TIME ()

TRANSFUORM ( Meu:pr, «formator)

TRIM{.Cexpr)

TYPE (~Caxp )
LIFRPER (L Cenpr i)
USER ()

VAL (<Cexp)

VARREAD ()

archivo .mdsx

Tangente

Tiempo del sistema (hh:mm:cs).
Tranforma - la EHPPEGLON
numerica a caracterr  con o

formnato de salida FICTURE.

FRemueve espacilos sobiranles a
los extremos de la cadena.

Valida la expresion.

Conversidon a mayusculas,

Conversidn caracter a nluncto.

Mombre del campo o variable de
memorla que se esta edilando
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VERSION () Version de dBASE [V

YEAR {+Daup ) Affo (por ejemplo, 1985).
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@

LeNp.s

APENDICE IV

COMANDOS DE dBASE IY.

|
%
i
|

i

Deap}iega la exvpresion o zu resulltado en la siguiente linea.
L
{

Faenp

Despliega la eupresidn v su resultado sobre la mizma )ined.
?/??[E{expresiénl}l [FICTURE <Cexp>]

i [FUNMCTION <lista de funciones>]1 EAT <Nexp>]

: ' [STYLE «<namereo de font?>11]

! [, <“expresionZ>...]1 [,]

“Ceupr )
Envia directamente a la imprecsora

Lrenglon,columnal LSAY <aups

| CFICTURE <formatosd
! (FUMCTION <1ljista de funcionewr
\ [GET “variablex
: [TOFEN] WINDGW <nombro de la wven Landosd
CFICTURE <formato:l
! CFUNCTION <lista de funcioness
' [RAMGE C<menor:1 [, <mayoaers:]
CVALID ~condicidni]
FERROR <Cexprl]
CWHEN ~Condicidns: [DEFAULT sexpresidnsd
[MESSAGE “Cewpxli
CCOILOR Ca@mstandar:] L,wresaltado-1]
L SAY despliega lous datos del usuario formateados por ol
subre la pantalla o la impresora.

"GET dewpliega log datos formateados por ol usdario sobroe

pantalla para su edicion.
!

“renglonl,columnals CCLEARI TO
“REMGLONZ , COLUMNAZS .

Limpiliea una porcion de Jla pantalla en la ventana acltiva

b

Jrenglonl, columna l> FILL TO <renglonZ, columnals

FCOLOR <atributos:]

Formite cambiar loz colores en una parte especlfica.

“renglonl,columnats TO <renglonZ,columnall> (DOUELE/FANEL

/idefinicidin derl borde>] CCOLOR <atraibuwtbtos -]

Dib:ujan  wuma caja en la pantalla, coun linea  wencilla, doble

otro caracter ezspecificado.

AFENDICE TV
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FBCCERT [<indicador>] 10 wwar mem:
Almacena  wna  cadena  de caracteres dentro de una variable de
memoria,

ACTIVATE MENL <mend [FAD <pad:]
Activa un mend bar existente y los despliega para su uso

AOTIVATE FOFUFP <popup s
Activa un mend pop-up previamnente definido para su uso

ACTIVMATE SCREEN
Fecupwera una pantalla completa

ALTIVATE WINDOW «“lista de las venlanasry/ALL
Acliva y despliega una ventana proviamente definida

AFFEND  LBLANED
Ndicidn de registros al final de un archivo tipo base de datos.

AFFERND FROM <archiver LFOR dexprd [TYFED [<tipo de archivarl
ddiciona registras de  otros  archivaos a  los  archivos  tipo
base de datos.

AFFEND FROM GRRAY <arrveglos [FOR <condicionl]
Adiciona registros a la base de datos desde w arieglo

AFFEND MEMO <campo memo> FROM <archivor C(OVERWRITED
Importa un archivo de textos a un campo memo

ASSIBT
Memnth awntwexplicativa para la generacion y administracion de bases
i daltos. (Centro de Comtrol)d

AVERABE <“lista eupr [Luomodinil [FOR/WHILE  Yexprl
(TO <lista de variables>/T0 ARRAY <arreglor]
Gbtiene @l valor promedio de uana expresion numerica.

BEGIN TRANSACTIONM [«<path name?:]
ccomandos cde transacaioness

ERD OTRAMSACTION
Inicia un  archivo de transacsiones, con la alternativa de un
ROLLEBEACE  (regreso sin aftectar) y realiza los cambios =n log
regilatros de la batse do datos.
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BROWS
CNOIMITI [NOEDITI MNODELETE] (NOCLEARI LCOMPRESI LFOFRMATI
CLOCE «<Meupx] [FREEZE <campo®*1 [MOFOL.LOWI CNOMENUI
CWIDTH <Mesxp>d [MUAFPFEND ] CWINDOW <ventara?
[FIELDS <campalx 0/R] C/<anchox]

/icampo calculado 1F = <expresidn 1r
“eampollr [/R1 [/<anchoX]
/campo calaulado 2F = <expreoasidn 2x1....1

Fosee un mend de asistiencia, edita utilizando las facilidades de
pantalla y ventanas; despliega hasta 17 registros por pantalla,

CALCUILATE lcomodind <lista de opciones> [FOR/WHILE <condicidn=]
LTO <lista de var.>/TO ARKRAY <arreglox]
Donde  la lista de opciones puede serr una de las  wsiguienbes
funcioness:
AVE (“Neupx), CNT O, MAX (denprosidni) , MIN(Cerpresidn:)
NPV (s basa, flujo, inicial>), STD<Mexp>r, SUM(ZMeaxps)
VAR (SNesip )

CALL <“nombre de modulor [WITH <Cexp> / <variable de memorial)
Frocesa un archivo (o modulo) bimario que ha sido colocado en la
menoria por medio del comando LOAD,

CANCEL

Aborta la ejecucidn de programas y  regresa al indicador
punto (..

CHANGE ’
ENOIMIT] [NOFOLLBWI] [. NOAFFERND] L MOMENUD [NOEDIT]
CMODEL.ETET  CMHOCLEAR] [andm. reg.:]
LFIELDS <lista de camposr>]1 [FOR/WHILE <eupil
Evlita los campos vy registros especificados de una Bace  de
Datos.

CLEAR
EBorra la pantalla.

CLEAR
CALL/FIELDS/BETS/MEMORY /MENUS /FOFPUFS /TYFERHEAD /WINDOWSE]
Limpia la pantalla, Cierra todos los archivos tipo base de datos,
los  archivos indedd, los arwchivos de formatos de pantallag lao
prelacliones. Tambidn  libere todas las variables de moemoria, vy
sewlecciona, el area de trabajo uno.

CLOGE
ALL /AL TERNATE/DATNABASES /FORMAT Y/ TNDEX /FROCLEDUNE
Cierra los Ltipeos de archivo especificados.
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CONT 1 MUE
Fosiciona el  apuntador al ndamero de  reqgistro ol siguiente
regislro que cumpla con la condicion de busqueda ecslablecida
previamente por el comando LLOCATE.

COrRY FILE «nombre archivor TO <nombre archivor
Duplica cualgquier clase de archivo,

CORY STRUCTLIRE TO <nomhre de archivor (FIELDS +liwsta de camposs
Duplica la estructura del archivo en usw a wuna nueva Hase de
Datos.

COFY TO “nuinbre arachivo: [Loomodin>TIFIELDS <lista campusrl
CFORZVWHILE +exp>l0TYFEIL<tipo de archivor]
Copy la base de datos utilizada en otra base de datos ¢ a wn
archiva de texto, si won utilicadaws las opciones SDF o DEL.TMITED.

COFY TOD <archivo nuevos STRUCTURE EXTENDED
Copia la definician de la estructura del archiivo en uso o  una
rnueva Boge de Dalos on donde la dewscripcidn dJde la  embrueluara
original es canvertida en registros,

COUNT LCxcomodin>dLFOR/WHILE <enprlLTO <var mem:]
Cucsnta el nmumero de registros que acaso cumplan vcon la condicidn
impupsta por FOR & WHILE el ndmero de registros se especifica  en
la opgion de comodin,

CREATE «noambre archivo DBEF>
Definicidn de 1o euvstructuwra de un archivo Lipw base de  datoo
incluyenda, la adicion de este nuevo archivo al direcltuourio  del
disco.

CREATE LAREL “rnombre archivo JLIBL: /7
Contrulado a traves do un menls; sirve para la generacion (e un
archtve  Lipo  LABEL para la generacidn de eliguebtas e 1a
impresoray; @l archivo contiens el formato de impresion de  las
etiguetas.

CRENTE QUERY <nombre de ardvhilivao (GRY: /7
Contraolado por  un meidly crea  una condicion de filtro y  la
almacena en un archivo GQRY .

CREATE REFORT <nombre archivo oFRM> /7
Coantrolado por an mend; crea un archivo de formato de reportes.

CREATE SCREEM <“nmombro deo archivo SCR* /7
Controlado  por un mentg crea un formato de pantalla de  acuerdo
con  los requerimizntos del cliente v lo almacena en un archivo
 SCR Tambiéen genera un archivo FMTj Ltiene QPCciones para Corodar y
para modificar la estructura de una base de dalos.
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CREATIE VIEW -nanbre de archivo .VUE» /77

Controlado  porr ur mend; crea una relaciay entre archives vy
astablece un ambiente de trabajo.
CREATE VLW <nmoambre de archivo VUE:> FROM ENVIRCONMEINT

Crea un archivo view (VUE) en base a un ambiente de Utrabajo.

DELETE [wocomodin>IIFOR/WHILLE <exp]
Marica los registros seleccionados para HEr eliminadus
rasteriormente mediante &l comando FPACH o ZAF.

DIty [“driverslldidirectorior \NJl-skeleton:]
Muwstra los archivos especificados del drive especi ficados, o
ninguna  especificacidon de  archivos existe, @0l mueskra  lus
archivos con extensidn -DEF.

DISFLAY L lcamod an>1LF1ELDE <lista campos>ILFOR/WHILE -ex::100F1 |
Daespliega  laos regislros y campos especificados de la base dwo
datos gque esta siendo utilizada.

DISFLAY HISTORY L[LAST «<Mexpr] [TO FRINTI
Muestra JTos comandos almacenados en el HISTORY en orden inverso
al cronoldgico. Muestra todas las lingas al menos cue LAST -PMoyp s
s@a especificada.

DISFLAY MEMORY LTO FRINTI
Despliega las variables de memoria actuales.

DISFLAY STATUS LTO FRINTI
Despliega informacion actual acerca de las bases de dalos
activas, archivos 1ndex, archivos alternuvus, y parameliros del
sitclema.

DISFLAY STRUCTURE LTO FRIMNTI

Degplienga la estructura de la base de datos queir esta siendo
utilizada.

DO <numbre archivo W FRE:/<rmonbre procedurer [WITH < lista param.>]
Frovoca la gjouucidn de un programa o procedure opcionalmenle con
past de parametros.

DO CASE. .CASBE. (LOTHERWISEI. . . ENDCASE
FFermite la ejecucidn de solo un blogue de instrucciones (CASEY de
entre varios, dadas wnas caiertas condiciones de  enlrada.,
Opeionaimentte, incluye la alternativa (OTHERWISE "s1 no e onilrrgun
caso  anterior, entonces'" ). El DO CASE debera torminar  con  un
EMDCASE.
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DO WHTLE. . -comandos:. .EMNDDD
Fermite la elaboracidn de blogques de comandos con estructura  de
anillo f(Loups) en un  programa.  El1 comando LOOF brinca los
comanclos enbre @l mismo y la instruccion EMDDO de Lal mancora que
Mo los o jecuta. DO WHILE debe terminar con un ENDDO.

ED1T Licomodinsd [FTELDS < lista de campos>1 [WHILE/FUR <condicidrix]
Fermite efectuar cambios al conlenido de los campos de los
archivousy tipo base de deatos.

EJECT
Envia un calto de pagima (FORM FEED) a la impresora.

ERASE <nombre archivor
Elimina el arwhivo espeeificado del directorio.

EXIT
Fermilte ol "escape" de un loop DO sin terminar la eyecucion de un
pPrograma,

EXFORT TO <nombre de archivor TYFE FF&S
Crea archivos del PFS en base a los archivos de! dRASLE IV,

FIMD <cadena caracteress
Fosiciona el apuntadoe al registito, en el primer regisbeo,  Con
una llave index, sue sea iqual a la cadena de caracteres
ecpecificada.

GO/GOTO ROTTOM/TAOF/ <heaup:
Fosiciona el apuntador de registros directamente on un reyistro
copecifico.

HEL.F [“comando o duda busicadai]
Mend cde ayuda, que explica los comandos de DEASE IV e informacidn
adicional.

IF. .[LELSE]. .EMDIF
Fermile la ejecucidn condicional de comandos en un  programa,
spcionalinente con una alternativa (ELSED. Cada IF debes terminar
coan ury ENDIF.

IMFORT FROM <nombre de archivo:r TYFPE FFFS
Crea archivas del dBASE IV en base a archivos FFS.

INDEY ON wewp> T0O <nombre archivo (NDXE TUNTQUIE]
Enwto provocda quer la base de datos sea ordenada de acuerdo A una
llave especificada, el resultado del ordenamiento se quarda en el
archivo .NDX, ademas este ordenamiento provoca, que la forma de
precantar 1 archivo en pantalla sea de acuverdo a este nuevo
ordenamiento.
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IMNFUT

INSER

JOUN

LAREL

LIS

L.IST

L1&T

LIST

18T

L.OAD

LOCAT

L.OOF

Clindicador>d TO <wvar mems
Fermito 1o entrada de datos a wna variable de memol o,

T CELANKIECREFORE]

Tnserta un raegistro en la posicidn especificada dernbtiro de la base

deoy datos.

WITH ~alims: TO Carchivo nuwevo> FOR <condicions

[FIELDS < lista campos-|

Combina low registros y campos especificados de dos  bases
datosy el resultado los deja en otra base de dalos.

FORM “noambre archivo JLBL: /7 [SAMFLE] Eﬂscmpeﬁ]

LROM/MHILE <condicion>3 LT FRIMTICTO FILE <nombre archivos]
Imprime etiquetas utilizando para esto un archivoe que contiene
Tormato cspecifico de impresidn.

Coomodin: ICFOMR/ZWHILE <condicidon:lLFIELDS <1liagta campaui ]
COFFI T8 FRINTI
Lista registros v campos especificos de la base de dalos.

HISTORY LCLAST <Meaxpr] LTO FRIMNTI

de

L

Motz e s los comandos  almacenmnadus en HISTORY  HMUOUDE o orden

crorntologico.  Los  dwestira  todos a menos cue  LADT  (Mosps
popeciticado.

MEMORY L[TG PRINTI
Muestra el nombre, «l1 ftipo y el tamabio de cacda wvariable
MEMD 1L a.

S1ATUS
Fuestra  la  informacidn relativa a las operacionos del dBEASE.
hasta @1 momento.

STRUCTURE LTO FRINTI]
FMluestra Lo informacion relativa a la base de daltos en uso.

wnombrer del archivo bhinarior [, <entensidni]
Coloca wn archivo bhinario en la memoria a modo de que puaeda

procesado por medio de un comando  CALL.

Fool<dcomodin™] FOR <condicidne

FIEr A

dou

v

tuEt

Fosiciona 21l apuntador de registros en un registro tal gque cumpla

con la condicidn especificada por <condicidn:.

Salta todos los comandos entre ecsta instruccion y el ENDDQ,
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MODLIFY COMMAMD “nombre archivos f

Frocesador de : palabra que permite la creacion y edicidn de

archivos ASOCII der textlo, inctluyendo los archivos Jdo pregyramas

(. FRE) . ‘

MODIFY LABEL. <mombre archive JLBL> /7 ;

Control o traves do mehu gque permite 1o creacidn vy wdicion, de
archivos de formalos para la inpresion doe etliquetas.

‘

MODDIFY QUERY <nombre de archive JGRY: /7 !

Eauivale a la opcin correspondivente de CREANTE, pera modifica @n
ver de crear.

FODIFY REFORT wnombire archive FRM:> /7

Conkrol o traves de moend para la creaciton y aedicrédn de  archivos
d= formato de repories.

MOODTIEY SCREER <nombire de archivo J8CKR » /7

Iguial que la opcidn correspondionte de CRENTE, ey modlfica en
ver de ctrear.

MODIFY STHUCTURE
Altera 1o estruclura de la base de datos en uso.

MODIFY YIkW <nombre de archivop .VUE: /7
ITgual que la opcidn correspondiente de CREATE, pero modifica  en
vaez de crear.

MOTE/# Ycadena de caracteres sin delimitadoress
Inserta uwun comenlario no @jecutable denbro del codigo dJdo un
archivo de programas.

ar ERRORY ESCAFE/FEY <cumando del cBOSE:
Frocesa @]l comando especificado cuando ocuree v a@reor, cdando Ta
Ltecla ESC es oprimida O cuando es  precionada cualquier otra
Leclia.

FACE.
Elimina en forma permanente los rregistros previamente marcados,
para ser gliminados.

FARAMETERE < lista parametros>
Especifica wvariablces ue memoria, que =on utilicadas para pacsar
infurmacion desde o hacia los programas ejecutados a traves del
comando DO. JWITH.

FRIVATE TALLLILIFE/EXCERFT <aheloton-Jlll<lista de wvar meimn>]

Tmpide la  bLransforencia o consulta de valores do las  wvarioables
que €2 incluyen en la lista o programas de mivel mas allo.
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FROCEDURE ~nombre del procedimientos
Tdentifica el princiLpio de cada rutina en un  archive de
pracedimientos.

FLIALLEC <l ista de variables de memorias
Marca las variables de memoria como globales.

QWU T
Ciorra Lodoy  los  archivos  y termina @ la ejecucidn de  dBEaso
regresando al sistema operativo. '

READ C5AYVIZ]
Fermi te 1o entrada de datos a un campo o variable a Lraves de o wna
insbruccion BGET.

RIZCALL [ fcomodin>ICFOR/WHTLE “condicidn]
Elimina las marcas de los registros dque iban o ser eliminados.

REIMDEX
Feconstruye ol archiveo de indices {(inden), der la bagsoe de  datos
gque enta siendo utilizada vy tiene ya un archivo indes:.

REILEASE T lismta de var mem>I[ALL LLIKE/EXCEFT <skeleton>3]
CMODULLE ~nombire de mbddulor]
Climina las wvariables de memoria actuales o algdn mdodulo cargado
=N MEnoria.

REMAME +“nombre actual del archivo: TO <nuwevo nombro del archivos
Asigna un nuevo nombre al archivo.

REFLACE [+«comodin>l <campol > WITH <expl’> L,<campo2 WITH <exp2>,..]
LFOR/WHILE “condicidni]
Cambia ol contonido de los campow de  dalos fal vicloree
@sperclificados.

REFDRT FDRM <nofnlyres archivo . FRM rars [<comodinsI0FOR/WHILE
TeupxTIFPLATNI LHEADIMG  <cadona de caraclorece~2{MOFJECTILTO
FRINTI (TO FILE “‘rionbre archivorl1 [SUMMARY D
Decpl iega un reporte de datos en forma tabular.

FRESTORE FROM ~nambrre atrchivo «MEM:> CADDITIVE]
Feostabhlece un  conjunto de variables de momoria  preeviamente
salvadas @sobre un archivo.

FESUME
Hace que un programa suspendido reanude su Gjecuct on,

Fobs TRY

Termina wn  archivo de comands Yy procesa nuevamenbe e mism
conando en el programa que lo activo.
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FETURM LTO FASTERI
Termima la ejecacidn de un programa. FFetea e la  dlbtima Linwea
ejJecutable.

RUM “comandol
Ejecuta un programa fuera del contexto de DBASE. TV.

SAVE TO < nombre archivo PEME CALL LIFKE/EXCEFT <skeleton's] .
Copia el valwr de las variables de memoria en ese momento, v law
guarda sobre un archivo de memoria.

SEEY, <evpresion.:
Fosiciona el apuntador del registro al primet registra, con una
llave index gque sea igual a la evpresion especificada.

SELECT Ln/aliasl
Selecciond el switcheo entre las 10 areas de Lrabajo.

SET
Incluye un mend de ayuwda para establecer  log  poramelros  Ue
control de DEASE IV.

SET ALTERMATE TO C<nwumbre sarchiwvor]
Crea un archivo donde es almacenada la salida.

SET ALTERMATIE on/0FF
Habilita o inhibe la posibilidad de enviar la salida & esle
archiwvo.

SET ALTERNMNATE TO [imnombre de archivos: |
Crea un archivo para almacenar los datos generados.

SET BELI. OM/of4
Habilita/sinhibe el sonido. de la campana en la ontrada de datos.

SET CARRY on/0FF .
Haliilita/inhibe la powsibilidad de wescribir ol conternido Tdol
ultimo registro en el registro adicionado mediante AFFEND.

SE1 CATOLOG OM/off
AGRLGA/Nno agrwga nombres de archivos &l catalogo abierlo.

SET CATAHILOG TO F<naombre de archivo CAT> /71
Crea un nuevo cataloyo; abroe otro evistente; o cicrra un catdlogo
abierto.

SET CEMIURY an/CFF
Muestra/NO FIUESTRA @l wiglo en la presentacion de Ja decha.

SETT COLO0R OM/OFF

Cambiia e un monitor a color a ot monocrumdl oo, %
recliprocamente.
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8ET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

COLOR TO «<display estandar>[,display resaltado:x1[, “bordes:]
Habilita atributos de la pantalla de despliegue.

COMFIRM on/0FF
Efactua o nou gl salto en forma awtomatica al siguiente campo  de
entrada de datos cuando este campo esta lleno.

CONSOL.E ON/of ¥
Hatilita/inhibe el envio de informacidn de walida a la pantalia,

DATE AMERICANM/AMSI/RBRITISH/ITALIAN/FREMCH/GERMAM
Determina el formalto para le fecha. Normalmente la feochoa ec
cstablecida en formato AMEZRICANG MM/DD/AA.

DEEUG on/OFF
Envia o no la salida derl ECHD a la impresora.

DECIMALS TO <n:*
Establece el numeriy  minimo  de dewimales  dewuplogado @n ol
resul tado de ciartas operaciones y funciones efectuadas.

DEFAULT TO0 «drive?
Especifica el drive de default para la interaccidn con discog.

DELETED on/0FF
Joultasprocesa los registros marcados para ser @liminados.

DEL.IMITERS on/0OFF

Deasplivga los campos de las variables delimitadas en forma normal
o en video inverso.

DELIMITERS TO [“cadena de caracleres>][DEFAULTI
specifica los delimitadores de campos en lows despliegues de las
varliables para entrada y salida éen las operaciones de panbtalla.

DEVICE TO SCREEN/print
Enwvia el resul tado e los comandos &. . 5AY a . la
FANTALLLA/ 1mpresora.

DOHISTORY on/0FF
Dextermina si los archivos de comandos estan, o no, registradus en
HISTORY .

ECHO on/0FF

Harce eco/NO0 HACE ECO de los comandos @n la dmpreEsora o0 en la
pantalla.
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SET

SET

S5ET

SET

SET

SET

SET

4]
m

SET

SET

sSET

SET

SET

P TR R T Ly RN ke HrE L

ESCAFE OM/0of+
ABORTA/continua la @jecucidn dewurn archivo de comandos cuotido Lo
tecla escape es ‘digitada.

EXACT on/0FF 4
REQUIEZRE /no redquiere que la comparacion de cadenass de caractoeres
sea exacta. '

FILELDS on/Q0OFF
Roespeta/IGNORA la lista de campos especificados.

FIELDS TO [<lista de campos: ALLI
Determina que campos estan disponibles.

FILTER T [FILE <nombre de archivo  QRY> /71[0<condicidn:]l
Frovoca que un archivo bipo base de datos do la aparicncia de qgue
#llo contievne registros gque pazen la condicidn cuopecidicadin.

FIXED on/0FF
Fizja/ND F1JA el ndmero de decimales que seran despleyados.

FORMAT TO L<nombre de arclivo FMTE /7]
Abre un archivo do formato para la captura de datos.

FUNCTI0ONW <tercla de nameror TO <cadena de caracleres:
Extablece el valaor de las teclas de funcion.

FIZADTNG ON/of+
MUESTRA/nO muesticra los nombres de campos arriba de los campos en
LIST o en DISFLAY.

HELF ON/off

Daetermina  esla opoidon si se le preguntara o no al  upuario o
necesita o no ayuda cuando cometa alyun ervor.

HISTORY OMN/of+f -

ACTIVA o descativa la ayuda HISTORY.

HISTORY TO {(MNexp?

Especifica el nldmero de comandos ejecutados gque han de oo
almacenados en  HISTORY.. El1 ndmero preestablecido de comandos
almacenados es 20. '

IMDEX TO «lista archivos NDX> /5%
Abre los archivos index invocados.

INTEMSITY OM/of+
HARBILLITA/ inhiber los efectos de video inverso  para  algunos

comandos.

MARGIMN TO <n>
E=tablece el marygen izquierdo de la impresora.
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SET

SET

==

SET

SET

SET

SET

SET

MEMOWIDTH TO ~“Nexp:>
Ajusta el ancho de la columna de datos del campo memo. E1 valor
precstablecido es D0, '

MEMNUS ON/off
Datermina i seran o no desplegados los menus  para  algunas
gperaciones de pantalla.

MEISSAGE 10 <secuencia de caracteress .
FMucstra wn menwsaje definido por el usuvwario en la linewa de Ll
parte baja de la pantalla.

ORDER TO [=Mexp:] N
Cotablece quo cualguier archivo de indice abierlto ha de funcionar
como el de control sinm cerrar ni volver a abrir los archivos.

FOTH TO <lista de esquemass

Establece un wsquema para la busqueda de archivos.

FRINT on/0FF
Envia/NO ENVIA la salida a la impresora.

FRIMNTER TO -<dispositivo DOSH
Redirecciona la <salida der datows hacta [
esirecl ficado.

)

1 dicpositivo

FROCEDURE TO <nombre procedurelr-
Abre el archivo de procedure invocado.

RELATION TO L<llave:/RECND()/<Nexp> INTO <alias®]
Liga dow baswes de datos de acuerdo a una expresidnn on ba llavo.

SAFETY ON/of+f
HABILITA/inhibe una proteccidn contra ezcritura al archivo.

STATUS ON/o+f
MUESTRA/NG muestra La barra de estado en el modo punto.

STEF an/0FF
Se deliene/ND SE DETIENE &1 programa en su ejecucidn cada ve:r se
¢tJjecuta un comando.

TALE OM/o+f
ENVIA/NO envia gl resultado de la ejecucidin del comando a la
pantalla. ' :

TITILE ON/of+

FIDE/no pilde el cncabezado de un archivo de catdlougo cuando  un
nuevo archivo gs agregado a un catilogo.

AFENDICE IV



S5ET TYFEAHEAD TO < Meup:-
Espaecifica ol tamafiuo de la memoria intermnedia de escrdlura
adelantada. El tamafo preestablecido es 20.

SET UNEIGIUE on/0FF
E1  primero/TOD0S LOB REGISTRDS con llave identica aparecon onoun
archivo de indices (index).

SET VIEW TO <“nombre de arcivo .VUE> /7
Abre un archivo de relaciédn.

SELIR <nk \
Frovoca que el apuntacdor al ndmero de regictro avance o rebrocedas
en torma relativa a la posicidn que ocupa.

SORT TO -<nombre archivao puevol O <campol> C/A01C/DIC/CI
LywcampoZ> T/7010/D10/CT ... d0<comadin: AIIFOR/WHILY, ~condicidns]
Crea una copia ordenada de la base de dalos, arreglada de acuerdo
a une de los campos de datos.

STORE <exps TO <var mem:> L[,<lista var memi1]
Almacena una edpresican dentro de una 0 mas variables cde momnoria.

SUML-comodinsIL<lista expresionesy TO <lizsta var mem:] .
[FOR/WHILE <condicion:] ‘
Calcula y despliega la suma de una expresion para los regislros
de la base de datos especificada por el comodin vy por la
condicidn.

SUSFEMD
Detiene el proceso del procedimiento o del . .archivo de  comandos
cque  estd siendo gjecuiado y presenta el puntto de interaccion.
Continua =1 proceso escribiliendo RESUME.

TEXT. .ENDTEXT
Derespl nega un blogue de texto desde un archivo de  comantdos. TR |
debera ser terminadeo con ENDTEXT.

TOTAL TO <nombre archivor ON <llave> {dcomodini]
CFIELLDS “lista de campost]
FFOR/WHIL.E “condicion>]
Crrea un sumario de umn archivo de base de datus preorcdenado,
conteniendo totales nunéricos,

TYPFE <numbre de archiwvor [TO FRINTI
Mucstra &1 contenido de un archivo de texto.

UFODATE LRAMDOMI ON <campo llaver '
FROM <aliass
REFLACE <campol> WITH “expls
L, ccampol> WITH <expf:. . .1 LRANDOMI
Fesrmibe modificaciwnes BATCH a una base de datos.
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UsSE

WAIT

ZAF

C<nombre archivo DBF: /7I1CINDEX <nombre atchivo . NDX-3]

CALTAS <alias:]
Especifica el archivo Ltipo
todas las operaciones hasta
USE. :

Ltirndicador»ILTOD <var mem>d
Suspande las ejecucidn de
cualguier tecla.

base de datos quo sera ulilizado para
que se utilice nuevamente el commando

un programa hasta que <cea digitada

Elimina todos logs registrus de la base de datos que esta siendo

ubilicada.
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GLOSARIO DE TERMINOS Y SIMBOLOS.
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- . = MreePmem s Crmmr wtm leee

Esta wecwidn del manual cubre aquellas palabras y  simbolos  que
tiene wn significado especial cuando ge utilizan para describire, los
camandos y funciones de dBASE IV,

. ¥ 1 Fico parentesis, indican que el elemenio encerrado debera e
digitado por el uwsuario. L.os parantesis no forman parte del comando.

L 1 : Farentesis cuadrados, indican que ¢l elemanto encerrado, pucde
ser omitido, esbto 255 el elemenlto es opcional. Los parentosis cuadra-
dos no forman parte del comando.

: Indica la tecla de control. Cuando este simbolo es wbtilicado, la
tecla de control (etiquetada como Cirl), debera ger  preciunada vy
cantinuar la presibn hasta que otra tecla (que tambien se indicara) ce
presi1one.  For  ejemplo, U indica ue mientras la lecla conbrol ow
mantiena bajo presion se digita la tecla U.

FAR- La diagonal indica «ue debemos elegir una opoidn de enbre variag
gquie estan separadas por diagonales,

Pfbortar 3 Sucpender la ejecucion de un programa de compuladora, o la
operacion de un comando de diRase IW.

frceso Secuencial @0 Un metodo de accerso por medio del cual = bucca a
travies do la bawe de datus registro por registro hasto que e localiza
@l registro deseado.

Alias Un pseuwdonimu opoional (otro nombre, adiciunal), con gque nos
referimos a un campoe o a un archivo, - cuwando estamos intoracltuando con
este. Un alias puede ser hasta de 10 digitos de longitud. Puedoe conle-
ner letras, numeras y uandorscore (), Debe comenzar con lelra y  no
puede tener espacios intermedios.

Archo del Campo @0 Bl nunero de caracteres que caben on un campo.

Apuntador al Registro @ Un numero utilizado por Dbhase IIT para.identai-
ficar el regigtro de la baswe do datos sobre el que esta pusicionado.

Archive 3 Sigoprea se refiere a un archivo en disco. Exdsbon alogunoe
comandos,  que siempre van seyguidos del nombre del archiva, para indr-
car gque 1 comando afecta directamente a todo el archivo (por ojoemplo,
DELETE FILE archiva).

Arvchivo Nctivo s Fl archiivo tipo base de datos con que sooosta Lreab.-
Jando en ol area de Lrabajo seleccionada.

Archivo de Caomandos @0 Un programa de computadora, esorito con comantlo.
de diase IV y almacenadp como un archivo en disco.

Archivo  de Memoria Un archive en disco wtilizado para almacono on
forma permanente las variables de memoria.

AFENDLICE TV



e refiere al comando actual o & todos los regislros de la buase e
datos, segun sea el casw. Las frases FOR/WHILE habilitan ol comodin de
derfault & todos (ALL). El comadin puede ser:

RECDORD n: un regisitro solamente.

MEXT n: n registros comenzando con el ac tual,

fibl.: Todos los registros de la base de datos.

REST s Todos  los registros quo reslan a parbee deld

actual.

Concatenac ibn 3 La wirion de dos o mas cadenas de  carac beros, RIAYAN
formar ana Nnueva cadena que las incluye. En dBa=e 1Y la cvoncatenacidn
gqu afoctua & traves del signo mas (), For- ejumpluo, B R
convierte on 220,

Coondicidn Ler define en forma’mas-mspwci{ica'a urr comado ques hacor.
La condicidn mioma @5 wna comparacidn entre dos o mas el cmonbut. 1"ut
ejempla en el comanclo DISFLAY FOR Nombre='Foreds !’ 1a condicidn s
Mombres="'Feorez'. LE1 conlenido del campo NMombre es compairado con la
cadena de caracteres 'Pores! para vada registro on la bhase de  Jdiohbos.
Solo aquellos registros para los cuales se cumple, la condicidtr sorai
desiplegadns. See  pueden deflnir condiciones muliiplos, med tante  la
utilizacidn de los operadores logicos AND. vy JOR.

Consola @ El video monitor y &l teclado.
Constante @ Es un dato que o cambia durante una opmeacion (o scordice e
gperacioness). Las constanltes pueden ser literales, o  algun  wvalar

almacenado wn wna wvariable de memoria.

CRT : Abreviacion de "Cathode Ray Tube". Utilizado eomg sinunimo  de
videon monitor.

Ctrl = wver Tecla de Control.

Curszor o Una marca wvigible «que nos indica la  pouicidn solbaa la
pantalla.

Coadena @ Unha abreviacidn para cadena de caracter os.

DEMS @ aAbroviacidn de "Database Management System” o Sisboma do Ncmi-
nishracrdn de Doases de Datos.

Dofault =0 Una eleccidn preprogramacla. Una accion o seloccidn yue toma
dBase IV a menos que s asigne otra.

Delimtitadures Simboleos ulilizados para gue 1a  compuladora  pucda
identificar  en forma separada a diferentes elementos (por wejenerlo
DISFLAY Mombre,Diteccidn,Ciudad los elementos estan  separadous por
coOnas} . 0 bien para identificar el contenido de las cadenas de Carac—
tores (por. ejemplo, STORE "Hola" TO X), esto se loagra con las comlllay
sencillas o dobles.

Directorio : £l catalogo de archivos de un disco.
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Archiave Inclaey s LIn archivo index o archivo de indices, @ un o archive
de  proposito especial gue relaciona una llave {(que es un clemenbo  de
interes para el usuario (un campo o @xpresion de campos), a los mane-
ros de registro de la base de datos. Las llaves index estan en  orden
astendente.

ASCIT : Abreviacion de "American Standard Code for Infuarmation ltor-
change"., Codigo de siete bits que define 128 caractueres estandar,
dentro de los que se incluyen: caracteres de control, lotras,oumeros,
y simbolws espmciales.

Atributo @ Una caracteristica descriptiva. En este nanual el abribobo
sty refiere  especificamente a las caracteristicas de despliegue  del
video monitor, tales cono: intensidad, inverso o no y subrayatlo.

Cadena 1 ver Cadena de Caracteres

Cadena NMula @ Una cadena de caracteres conteniendo sulo @] caracter do
nulo (ASCIT O).  Esta cadena tigne una longlibud de cero. Todas law
comparaciones contra esta cadena apareceran como ciertas.

Cadena de Caracteres @ blna secuencia de numereos, letras y simbolous. La
secuencla Medellin 184, Despacho 105 Col. Roma s wna cadena de carac—
teres. 1 conkenigdo  do un canpo Lipo caracter o de una varialbyle  de
mamoria de e@ste tipo, puede normalmente ser substrtuicda por cadonas om
caracteres. Las cadenas de caracteres eslan novmalmente  obcerradas
entre comillas u wtiros delimitadores.

Campo : Contiene un elemento identificado de informacidn en un archivo
Lipo base de datos.

Campo LLAave @ Un campo o expresidn por el cual so bawsa oBaue Y, para
ordenar (SORT)Y, indexar (INDEX), unir (JOIN), acualizar (UFDATED , w
totalizar (TATAL).

Campo Fumerico Conticne numeros que  pueden ser ubilisados
girectamente en cadloulos aritmeticos.

Caracter @ Un simbolo posgible de imprimie. Dentro de los varacleres =o
incluyen las letras, los numeros, y algunos simboloas @sapeocial es.

Columna = Un ndmero 81 cual £2s5 utilizado para indicar la jpucicidm
horizontal de imnicio (en pantalla o en impresoral, los valores de lago
columnas se incrementan de 1zquierda a derecha comenzando con ¢l wvalonr
de cero,. Sobre la impresoita, el valor de la columna se suma &l valuor
del margen izquierdo que se tenga (ver SET MARGIM) .

Comando : Una  dnstruccren de ¢lBase IV 4 la compuladona. et o
describen en la seccidan de camandos.

Comodin 2 Una parte opcional de muchos e los comandus, que especifica

el munto de la base de dalos, para la cual ser aplica g1 comando. Coada
comando que tiene la opridn de comodin tiene wun valor de detaull  que
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pogs Abreviacidsn de "Disk Operating System” que ew gl sighbemnd oper.oe-
Livo que btrabaja sobre las FC actuales.

Drive = Indica la identificacidn del controlador de diccos (por e jem—
plo, A ¢ B). Cuando se utiliza come parte de un nombre de archiva, el
identificador del drive (conlkrolador) debera Lener a continuacidn Joo
puntos (poar ojemplo, A).

Erterr : Utilisada. en tos comtexlos: (1) Digitar un comantw o un dalo
Camio respussta a  un mensaje gque asi nos lo incdique. (2 Coano un

sindgnimo de la tecla RETURN,
Ertero (Integer) : Un ndmoro que no Liene parte fraceional.

Entrada  (Inpub) 1 Lbatos proporcionados por el usuario a Lraves  doel
teclado.

E=mc o2 over Tecla Esg.
fetructiara @0 Lo dedinicion do los campos de la base de dabos.
E:xp ¢ Una abreviacion de expresidn.

Expreasitn @0 Fuede consistier de un campo, una varilalile de memoriag, tea
funcidn, una constante, © cualguier combinacidn valida de los otomen--
tos anteriores. La abreviacidn wiilizada para espresian os,  @up. Lo
latras C, D, L, o N owon letras que precederan la abroviacldn, [realmal
indicar w tipo especifico de expresion.  FPor ejemplo Hlosgpe, so o pooflero
& una edpresidon numérica.

Extensidrn @ Un punto y hasta 3 caracteres gque se adicionan al tinal de
un nombre de archivo.

Fin de Archivo 1 Un garacter ASCIT utilizado para indicar ol 4inal de
un archivo gue esta almacenado sobre un disco.

FOR cloondicions o2 Una frase opcional en omuchos comandoe:, Lo cualy,
indica fue 2l comando e aplicara o cacda registro de la bacie Wi dalboo
gue cwhpla con la ccondicidn: eslablecida.

Form  Feod o S reficere a (1) uno accidn guer provooa gque wolopeogee o on
wrna imprezsora avance a la siguiente pdgina. (2) un caraciers doe conbirol
ASCTT.

Funcaron ¢ Una goperacion de proposito especial, gue puede ser uwtilhicada
gt forma invependiente o conjuntamennte con alaunos comandos.  VMor ol
apenclico do funciones de estas notas.

ITmpresidgn @ Indica a la impresora como parte de wun comando, T RN
2o una parlte opcicnal de alygunos comandos, que habilita la  loprosora
mienlras ol comando esta activo. La impresora tambien paede soer bhiabl-
Iitada (ORD) o inbibicda (OFF) a traves del comanda, SET.
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Inclicador (Frompt) @ Un simbolo, Una palabra, o wuna frase desceip biva,
que se utilica para indicar gue la computadora esta lisla para recibir
datoz a comandos como entrada.

Literal : Una  valor explicito que no puede sufrir alteracitn. FPor
@jenplo, el verbo de un comando & continuacidon del indicador ".",  os
una Literal. )

Lasba de Campos ¢ Coneisto de ano o mas nombres do compo, Cuando,  mag
do wn nambre de campo se utiliza, los nombres deben de ostar sceparados
PP OP LOMm . )

Lrsta de Eupreciones : Consiste de una 0 mas edpresionzs.  Si was de

una exprecsion esta presenle, deberan las expresicvnes ser soparacdas poe
cCumas.

Lista Var Mom @ Consiste de una o mas nombres de varliab bons de o memor o
51 S enuncia mas  de un onomnbre de variable, lous nombres de Lams
variablos, we separan por cwinas.

Lave @ Ver Campo LLave.
Heond 2 Una lisita de wpciones.

Menu-driven @ U proceso que permnite al USLEATL SELCLCIONAr U L urn
de  accidn para lograr un objetivo, basandonos en una trayeocioria de
prciones wlegidas a traves de varios menus. Help y Acusist gon odemnplows

de sistemas monu-deiven.
Monitor 5 Sindnimo de Yaideo.

n s Indrca wun mimero (por ejempla, 21537). En la mayuria de locs casows,
wna expresidn numérica (por ejemplo, Costo # Forcentage), pruwede ser
utilicada de la mema forma gue cualquier cifra pundeica, [For elemplo

e
o

Mogmbre de drehivo @0 El nombre de un archivo del diwvoco, U nenbro doe
archivo  puede consistir de hasta 8 caracteres, formacdy por lekras,
numerns, y underccores (). Fero comenzando siempro con ung lelpa, Y
sin toner espacios en blanca intermedios.

Mombre del Campo : El nombte asignado & wn campo. Un nombre de campo,
puede aer de hasta 10 caracteres, aque pueden ser: Lateas ndmeras, Yy
underscore (), debera comenzar con una letra y no puesde contener
gapacios en blanco.

Noupero de Registero 300 Un ndmero donico de identil ficacion, aLryriadu por
dBase [V o cada registro de la base de dalos.

Operador @ Un simbolo que itndica la forma en que meran relaciobados

dus elementps.  For ejemplo 21 signo mas (+), como operador aritinéiico
significa adicidn.
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Orden Muecendenbe 5 Ordenamionto en el que se comiensa con ol valor mas
pequello y se termina en el valor mas ygrande (por ejenplu, do N o Z o
des 0O a T, En dBase IV el orden ascendente es con respecto al  valore
AsSCIT. ;

Orden Dewscencdente : Ern esta forma de ordenar se comionsn cons el wvalor
mas grande y se tormina con el valor mas pequeio (pure @gemplo, Z o N o
el 9 oo Oy, Ern dBase IV se toma en cuenta el wvalor inver <o de) e
ABCTT.

Orden Ldégico : El orden de los registros establecido en el archivo
index. For ejomplo si un campo de los registros de la hase es e Ia
base, sera alfab&tico y se establecora com respeclto o los nombres que
contenga esle canpo en todos los registros de la base.

Fardmatro H Se refiaore El (1) caracteristicas aduslbab ¥ es dee
procesamiento  ajustables por dBase IV y que son controladas o Lraves,
de los comandos SET. For ejemplo el status de la impresora (OM, o OFF)
son prarametros de procesamionto. (2) FARAMETERS o Bamloic: wn omande
R astgna nombres,  a variables do memoria, campros de rogiolieoa, vy
expresiones pasadas a los programas a traves del comando DO

Fathy S refiere a la rula especificada de busquaeda de archivos oue
no se encuentren en el directorio sobre @l gque ostamos brabajondo. Ve
manual del Sirstema Operativo.

Fosiciones Decimales @0 E1 ndmero de digitos & la dorecha Jded punlbo
decimal.

Frocedure o U programa de aplicacidn especial de dBHaze 11T FPLUS.
Fuede contermer  hawta 32 programas, cada uno debho comenzoar con Ia
pralabra FROCEDURE. Su funcion es reducir el ndmero de peouelios peograss-
mas, para formar un archivo mas grande que log cantenga.

Frograma @ Una serie urdenada de instrucclones de sof Lwadae, di cefrada
para logerar que la computadora cjecute una secuencia de acciones.

flucry ¢ Se refiere a consultas & la base de datos o traves  del
teclado.

Rogistro @ Unidad bawmica de informacidn direccionable de que <2 cun-—-
rong un archivo.

Fleagiatro Ao tual b El registro sobhre ol cual esta posicionado @}
apuntadar, o @l registro gque se esta utilicando.

Rogistroos Ldgicos 3 Son los registrous de un archivo inde:x o similar,
que conziste de una imagen parcial Jdel contenido de los reqistros udel

archivo Lipo boase de datos. |
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Fensldrn Un ndmero gue es utilizado, para indicar la linea sobre ol
video o la pagina de impresidan. Lue ronglones se nwmeran de il
Matia abaoo comonzando con el valor de cevo.

Rospaldo {(Baclkupi El proceso de copiar en forma tolal o garcial  wun
diwscao, sobre otro disco, pora asegurarnos de que en caso de perdida o
falla del primer disco, Leneinaos un segunde disco del cuwal  podemnas
pbtener la informacidn, para nosotros valiosa.

Salida 5 La transforencia de informacidn de la compuladora Hacis oo
cisposilbivos  exlernus, comu  por ejemplo, la imprezsora y o ol wvideo
e Lo

Sintanis @ La eutruclura de los comardos.

S5iwtema  de Hase de Datos Relawional 3 Sistema de  administracidm oo
hanes de datos, dixnde La basea do dalos congisle do ana O mas Laby Lae,
rachangularns de  renglones y volumnas.  lLos reygistros de  datos san
1Liaacdas Chorferoncias  cruzacdas) por el contenido de columnag opuer san
comunes centbire los diferentes archivos, :

Shelaebdn @ Lna mascara utilizada para definir mombres de archivos

a wle variables e memaria, que tienen elemenlos comunes. EL sleleoloeldn
wbkiliza los caraclerass 2, vy * para generalizar parltes de los nombeos
r.an elomen Eos comunes. For @jemplo DI #.ndy desplicga ol nombee do
todas los archivos itndess. El asterisco se aplica, o cadenas do carace
teres de diferontes longi budes. Bl carccter ¥, se aplicae para genoeas
Tirar ciharacteres individuales.  For ejemplo P7HE.* despliega bados Lo
Freamly s dee archivos de cualquieor tipo, pero con ung Longi Bud o ene el
nombre de 4 caraclberes vy gque tengan, la terminacion SE.

Tecla de Control Una tecla que asigna otra funcidim o cada lelra del
teclado., La forma de untilizarla es como la tecla de SHIFT. So digita vy
=z mantiene presionada mientras se digita la letra reguerida. o lace
rnoban s Pepreosonta coma """ (por ejemplo, A asignifica Conlrol M.

Texizlay e 2 Tewla que genera el wodigo ASCLT 27, dBEace IV o wbitiza Ia

tmecla Ese para abortar la ejocucidn de un comando o de un programa.

Temp late Una mascara <que avuda en la definicion v deolimitacian, doe
los dabtos de eontrada. El Template 992/99/99 wsirve como una ayuada eno o

captura de Afechas dentro de variables tipo caracter. lLog digitos
indican  gquie solo admite datws numericos entre 0 v 2 v las  disgonale,

zan parle del campo vy me ayudan para un mejor despliegue visual.
Tipo de Campo : Indica la clase de datlos que puweden swr almaceniados en

un campo. Los tipos de campo‘son: (C) caracter, (D) fecha (L) Logicoo,
(MY rumericos, y (M) memo.
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TO = Una parte de muachos comandos de dBase 1TV, quer indica o) destino
denl comandio. T0 normalmente es sequido por un nombre de  arehivo o
nombro de variable de memoria.  Algunos camandcos uti lizan, T coma un
conector naturol, rara especificar una caracterisltica de procecsamionto
(por ejenplo, SET COLOR T).

Toggle = S refiere a aquellas situaciones donde @] micsmo  comando
provoca que se efectue un cambio entre dos estados estables, posibles.
El  estado habilitado sera dependiente del ectadu en fue s chcuenbeo
la maquina en el mamento en el que el comando  sea ojecutaddo. Feore
ejemple TP habiilita o inhibe la imprecora, depoendiconde deld ewslado de
la impresora cuando el comando se efeclue.

Fruncar @ ace1on  de  eliminar digitos en nuneros vy caracteroes o
catdenas de caracteres. por ejemnplo 4 os ol resultado de efoctusr ol
Eruncamiento  sobre 4, 73472, "cadena" eu 21 recsullado de ofcecluar el
truncamiento sobre "cadena de caractores".

Varitabhle @ Indica @ (1) El nombre de un campo o variable de momoria, o
2 un elemento posible de cambiar.

Var Fem ¢ Una abireviacidn para variable de memuria.

Variahle  de Memoria @0 elementos identificables que conbicnen  diaboo
importantes v no forpan parte de la base de dalos. lLas varitables  de
MEMMOr 1A, zson normalmente elementos temporales. Fuoden ser almaconados
on disco v restablecidas a la momoria a traves de tos comnandas SNAVE TO
v RESTORE FROM respeclivamente utilizando para ewte +in los  archivos
de memoria (GMEMD .

WHMTLE  <“condicidns> : Un exlemento opcional en muechoe  comad o, 1 ws
cualwes indican nue el comande serra repetido, siempre que el recol bado
de la condicidn sea verdadero (TRUE) . Cuando WHILE S -~condicidns o

ubiliza en  wun comando gue s¢ aplica a. los registicos de uno base  de
datos (Lol como LIST) ., cada rengistro es evaluado en ceouend ia, y o2l
comando Eermina cuando se Llerming la condicion dol comodin o cuando 1a
condreion dal WHILE evaluada sea falsa.

WITH Utilizada en aguoellos comavidos donde el contenido del  campo
eata siendo substi buido con algun nuevo valor.  WITH cs Lombren wbili-
Tadn para indicar gue se estan pasando parame bros a un pPruogeadia a
traves de atilicar 21 comando DO
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51D, S.C. : CURSO : dBASE IV
MEMSAJES DE ERROR.

Fate Mpéndicae conliene todoe Lo menwsajus de erroe o oiruen
altabelice. El aamErs de error aseciado a  cada mEnsd je. 50
muestra e paréntosis cuadrados al fFinal der ]l menajoe., ERER A NEH
NUMEr0sS 1o aparwcen en la pantalla con @l mensaje del ert-ar, Feto
pueden  cer rdontificados mediante ¢l uso del comando ON ERROR ¥
usande la funcidn ERROR() para obbtener el ndmero del orror.

Los mensales  sin ndmero de error sorn orilginados por ol
Contryw de Control v no pueden ser identificados.
1

He augiaren accioness correctivas cadea que sea posib) le.

Replace query must have at least one WITH operator L2701
Se tratd die utilicar un "query" de acltualizocodn (de
raeemp lazo) ¥ no hay declaracidn WITH.

A UNIGUE agaregate must be the only aggregate in a HQUERY LZ24]
Lin QUERY zagregado puede bener solo un UNIQUE.

ACOS () : Out of range L293]
£l wvaler de la sepresidn que e utilizd con la  funcidn  de
arcoconseng aota fuera del rango de =1.0 a +1.0,

ALLIAS enpression not in range ‘ :
Se e=td ubirlizando una expresion de alias fuera del rango de
1 e 10,

E".\_-!"_.‘

A

ALIAS name already in use 241
He ftrato de utilizar USE para un archivo de base de dalos
quiie wa  wsbaba abierto, tiene ol mismo allas, 0 barwne un
nonbre o alras dentro del rango de defauwlt de A hazmta J.

ALIAS not found L1331
Tratdty de usores S5ELECT paora seleccionar vuna area de base de
datos fuera el rango de A hasta J o de 1 a 10, o se ubilizd
uri alias indefinido.

All allowed slots have been filled
e ha utilizado el ma&iimo ndmercs de indexaciones  poermitido:
19 ndy v 47 omds.

All database must be closed before using FROTECT L1731
Lertar laz trases do datos antes de intentoaar hacer uco  Je
FROTECT.

ASIM({): Dut of range L2917

=1 valor de la aiprasidn atilizada con la funcidn arcasono
eslbs fuera del rango de —1.0 a +1.0.

ATAN() : Out of range L2241

1 rarngo permitido de angulos en radianws para  la  funcidn
arcobangente .ecti entre +rw/2 v —n/2,
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SI1D, S.cC. CURS0O : dBASE "IV

Rad array dimension(s) L2301
Eote mensaje indica que se utilizd un valor ilegal (Lal come
coero) durante la declaracidn de un arreglo, o se declard  un
arredglo que excede los ,023 elenentos.

EBad EXFRESSION £401
lla  simhanis de una expresidon es dlegal en  un comands DO
WHILE. IF o (ASE.

Bad PROCEDIIRE name (32
B2 estd tratando de usar un "procedure'” quez DBEASIE 1Y no
pucde encontrar. Verificar por completo las especificaciones
dal archiva DUS e gste archivo Yprocedure".

BEAR position must be a positive number L1471
He  debve  definir lag barras de wan ment o "popopr” usando
s50lamente nbmeros posibivos.

Beginning of file encountered [38]
He esha 1ntentando realizar una bhsqueda hacia atrds on un
arthivao e base de dalws on el que va se estaba al principlo
cte 1a base de datus.

Branching must end before the fivrst @ command L3081
Fn LA archiivg de formato, 1ia [0 1 e e cetoidn e
imicialicacidn puede contener cualquier  comando, perd

cualeiier eetructura de control, tal como un IF,  debe
Latwinarse con un ENDIF antes de que la segunda secoldn, la
creal wonbienes solamoenle comandos @, de inicio. Yerificar @l
archiivo de formato y dar por terminado las ramifiaciones diel
rrograma antes e empezar con la seccidn de comandos @,

Calculate field requires an expression
Ge irald de creasr un campo calculado sin una @xpeesiitn.,
Froulonar Ctrl-End i el submend de validacidn, v asl oo
haberd esrresidn ejecutada.

Calculated fields in the VIEW must not be empty [32E]
Se  borro wna 2upresion de wun campw calculado gue estaba  en
i YLEW.

Cannot add an empty or erroneous calculated field to the view
Se intentd suwmar wun archivo calcoculado invdlido para el VIEW,

Cannot add a group band to this type of band
Esto ocurre cuando se trata de swmar una banda de grupo  a
urna banda  ques no es banda de cabeza de pragina, banda de
raparke intro o banda de grupo intro.

Cannot add fields to the view in an update query

Se dnterntd sumar Campus al VIEW siendo que hay wun cunando de
acbualizacion en @l polthandel el esquelaeto de o arcloive.
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Cannot append in column arder £14712
e intentd wtilizar ARPFEND  dende una hoja de cAxleulo
Multit™lan {(formato SYLK) cuyos renglones no cslan on orden
Aastoendente. Verificar si las columnas de la hoja de calculo
gslan @n orden antes de reutilizar este comando.

Cannot clear menu in use L1763
tIn mernl activo an pantalla no pugde aer limpiado  mortioanbe
Loves ewmandos CLENAR MENW o KRELEASE MERU.

Cannot clear popup in use £1771
Un  ‘ment "pop-up" aclivo en pantalla ng puede  sor Limpiadno
mediante los comandos CLEAR FOFUFE o REAILEASE EOFUF.

Cannot close database when transaction is in process L1851
Debe completarse unoa transaccibn vy wbilizar un comando FERD
TRAMSACTION, o ejecutar un ROLLEBACK antes do que o pucda
cerrar ba base de datos involucrada en la transacoidon.

Cannot close index files when transaction is in process L1871
febi complebarse una trangacocion vy ubilizar un comando  1ENDD
TROMSACTION, o ejecutar un ROLLEBACE antes de que  @e  pucda
CErr o los archivus incdenados involuorados 25 1
transasc lon.,

Cannot create a link in the pothandle
El cursor estaba @n el pothandle cuando se selecocivund Create
linkpor posicionamiento (dizsefo query).

Cannot create mare than 20 calculated fields
Se Lratd de sumar el campo calculado namero 21 al  escouaelato
de campn waloewladla.

Cannot create! SOL table exists with the same name LZ741
e esha  btratvantdo de crear un archivo .dbif, yooooxiater una
tably  SOL com gl misma nombre, Selecoionar  un nombroe dJde
archivo diferente para la base de datos.

Cannot delete SQRL created TAG: <tagnameX L3761
Se puzde borrar un S50L created TAG solo durante el modo S0EL
interacbivao.,

Cannot enter SUM or AVERAGE in a character field
Mo <ge pusde utilizar SUM o AVERAGE en un campo de  caracker
en RQRE.

Cannot erase open file 821
e rar 1o archivos de base de datos o Jde indexacidn anbes
de intentar borrarlos. ’

Cannot erase a read-only file L3361

No rpuede borrarse un archivo gue se ha accesado por rood-

MENSAJIES DE ERROR



siD, S.cC. ‘ CURSD : dBASE 1V
only. Ver el adminiustrador del sistema para verificar el
nivel de prioridad de archivos. o

Cannot execute this command while transaction is in process [18646]
Ver la descripecion del c¢omando EBEGIN  TRANSACT T ON P&
identificar la lista de comandos ¢ue no  son permitidos
durante asta trangaccion.

Cannot go to Browse/Edit if errors exist in the query designl[344]
Eesbe mengaje ocurre  cuando see ha  intentado utilizar
Browsie/EdiL siendo que hay un error en el disefo del query.

Cannot have mare than one aggregate followed by UNIGUE
Se tiens mis de un agregado seguido de una clausula UNIGUIE.

Cannot have more than one aggregate operator in a column L3801
Se tiene mas de un operador agregado en una columna.

Cannot have more than one GROUF BY in a column L3391
Ye introudujo dos wvecoss GROUF BY en una columna.

Cannot insert. Expression length at limit (12917
S50lo se  pueden unir dos archivos de base de daton
diferentas. Be necwsilta nombrar otro base de datoz  median e
LISE.

Cannot link a file skeleton to itseldf [Z45]

Se  inlentd  ligar dos campos en el micmo  esqueleto del
archivo.

Cannot load more than eight files in query design
Fuede wutilizarse un maximo de ocho esqueltos de archivo  on
LBe.

Cannot modify SAL table [Z73]
Mo pruede modificarse univ tabla SQL en el modw DEASE 1IV; debe
utilizarse un modao SUL interactivo.

Cannot move empty field ' : )
Ezte s un érror del Centro de Control de la base de daltos.
S wbtiene este mensaje si se presiona la twola F7 en KT8
camnbo 2n blanco 2n la tabla &n sort.

Cannot MOVE or COPY without a defined selection
Se intentd mover o copliar =in haber definido de anlemano el
rango selecc honado.

Cannot move the cursor beyond bottom of window
52 tratd de mover el cursor fuera de la venbana de pop-up
pur  vez prinera. S5i se intenta mover el cursor on la mitha
dirececism otra ves, la ventana queda cerrada.

Cannot move the cursor beyond left edge of window
Se  tratd do mover el cursor fuera de la ventana de  pop—up
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ror vel primera. 81 se intenta mover ¢l cursor on la  mivima
direcciom otra vez, la venlana queda certrada.

Cannot move the cursor beyond right edge of window
Se trato de mover el cursor fuera de la ventana do  pop—up
por  wver primera. 51 se intenta mover el cursor en la misma
direccibm otra vez, la venlana queda cerrada.

Cannot move the cursor beyon top of window
Se tratao de mover el cursor fuera de la ventana de pop—up
por  vez primera. Si se intenta mover el cursor en la  mismo
direccibm otra vez, la venlana queda cerrada.

Cannot nest transactions [1981
Las transacciones no pueden ser anidadas denlro de obras
transacciones. Utilitzar un comandeo END TRAMSACTION anles  de
dar comignzo a una nueva Lransaceion.

Cannot open “filenamex resource file L3981
Eate archivo fuente espaeclfico (Wres) no puede serr leido.
Egste s un erear fatal v trag como resultado ¢l término de
PEHASE IV, Fuede tratar de localizarse este archivo .ros  en
los disleters del programa original y copiarlo del dishketto
al directorio desde ol cual s& inicio DBRMASE IV wn ol disco
duro. 8i no puede ser localizado, llamar al Cenbro de Apoyo
de  Software de Ashlon—-Tate para solicitar ayuda, Yoo que
DEASE IV no funcionara sin este archivo.

Cannot overwrite SHQL TAG: <tagname> ‘ L3771
[N se pusde sobreescribir oo un SEL created TAG encpeto  en
2]l modo SOL interactivo. ‘

Cannot place a link in a field that has an error: L3461
Se estd tratando de ligar un campo que Ytieng un error.

Cannot recover the damaged index file [3564]
Loe contenidos de wn  archivo indesado estan dafadis.
[jecultar un nuevo comando IMDEX para crear un nuevo Indice
para el archivo de base de datos.

Cannot re—define menu in use L1741
Se estd intentando wtilizar un comandeo DEFINE  MENMU  sicrdo
gue o hay menu active en memoria. Utilizar wny comando
DEACTIVATE MENU primerao, y luego usar DEFIMNE MENU.

Cannot re—define popup in use [175]
Se eslbA intentando utilizar wi comando DEFIME FOFUF  sicndo
guier  mMw hay wn popup activo on memordia. Utilizor an comando
DEACTIVATE FOFUF primero, luego usar DEFIME FOFUF.

Cannot relegase memvar in use: ““memvar name?z £Z951]
Mo puede usarse RELEASE o CLEAR n una variable (e memorio
que ewsbd siendo usada en un @0 GET. . .READ o caomo  paramelro
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Column number be between 0 and either right margin or 255 CE231]
Se  ha especi ficado un Nndmero de columna de impresion gue
estd fuera de pdgina. Reutilizar el comando usando un numero
der columnia que pet'e dentro de log limites de ancha.

Command not allowed in programs [306]
Se ha usado un comando en un archivo de prograsa que no estd
permitido en los programas como tales (como RESUME) .

Command not allowed in SGL [3071]
Este comando de DBASE IV no estd permitido en modo SOL.

Command not allowed in a user defined function £3841]
Ver Cap'itulo de Fundamentos, para verificar la lista de
comandos permitidos en funciones definidas por el usuario.

Command not functional in d4dBASE IV C23]
Se estd usando un comando tal como SET MENU o SET DOHISTORY
que es no funcional en DBABE IV, pero que ha sido retonido
para compalibilidad anteriot.

Command not supported by RunTime [Z901
Ciertos comandos tales como MODIFY SRTRUCTURE y CREATE
SCREEN po son permitidos en archivos runtime. Se  Liene un
archiveo de comandos que tiene alguno de 'estos.

Command not valid in RunTime environment L2481
El comando ¢que se esta btratando de usar no puede ser
utilizado durante runtime.

Command only wvalid in programs L2601
SBe esta ftratando de usar un comando que solamente  es
permitido en programas, en el punto  promptl. Escribir un
programa o un procedure si se quicere usar este comando.

Command too long, press CTRL-HOME to edit in zoom window £4021]
F0lo puede editarse un comando de 254 caracteres sobre la
linea de comando. 51 se necesita una lilinea mas larga,
praesinonar  Ctrl-Home para editar el comando en la wventana
amplificada.

Command will never be reached [367F]
Se tizne un comanco en €1 programa que no  puede  ser
ejecutado debido a que esta localizado desples de un comando
FETIURM o EXIT. Log comandos localizados degplics de 1la
terminaclion del programa nunca pueden ser ejeculados.

Campilation ertor [360]
Un archivo de programa ro e compilara debido a errores de:
gintaxis. Correg:r los errores en el archivo de programa vy
recompilar.
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de wun FROCEDURE o FUNCTION. b
Cannot select requested database ' ' (171

Se ha seleccionado wun ntumero invAalido de drea de  trabajo.
Usar un ndmero de 1 a 10 o una letra de A a J.

Cannot use a sort priority number higher than nine
Este s un error del Centro de Control. e obtiene woste
mensa je  cuando se ha introducido en nbmero de prioridad de
sort que ha sido mayor que nueve, debido a que no se puede
utilizar un sort sobre mis de nueve campos.

Cannot write to a read~only file £1111
Se asta tratandnlde escribir un archivo read—-only.

Cannot write to database due to incomplete transaction [2011]
Ha ocurrido una tramsaccidn incompleta en la base de datos
conforme se ha usadao. 51 no se empesd con la transacei dn,
verificar si la base de datos estd 1nvolucrada en una
transaccion con la funcidn COMFLETED(). Si es falso, {(.F),
wsperar  hasta que la transaccidn gea completada. St s ha
@enpezado la transaccion, utilizar ya sea [END TRANSACTION
para salvar cambbios o wn comando ROLLBACK para deshacer los
cambios y limpiar la integridad de la bandera del archivo de
base de datos.

Cannot write to transaction log file £1881
El archivo de transaccidén log requerido no estd abierto o
disponible. Utilizar un coumando END TRANSACTION Para
abandomnar la transaccion que se ha intentado.

Catalog has not been established . C122]
Un catalogo debe ser creado antes de ser utilizado.

CHANGE (}, not enough memory [1611
Este error aparece cJdando no hay memoria disponible para

piecutar una funcidn CHANGE () .

CHANGE (), record locked by anather ' £1607

Este error aparece cuanto se intenta wtilizar Jla  funclon
CHARNGE () prara determinar si el registro ha sido cambiado vy o

otro usuario tiene el registro protegido.

CHR{): Out of ramge ] - [S571
El argumento proporcionado a la funcidn CHRO es menor que O

o mayorr que 253, Este randgo represenita la extenslan de
caracteres ASCII de IEBM.

Column is full (255 character maximum)
Fste mensaje aparece cuando se selecciona Create link by
ponting o Sort on this field para wna columna gque no tiene
suficientes caracteres para acomudar la longitud de la
variable ejemplo o de la direccion del sort.
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Condition box cannot be extended any further: .

Se ha alcanzado el la Pagiom‘de;hfopqoj de :}allcaja de -

condicion. o I Ch
) ‘ ‘ P ,:D.‘vqug;f;. Loy
€Condition box has not been created yet '~ . CL ’
Se ha seleccionado Show condition - box desde un menu
Condition, siendo gque no se'ha qrgaqo¥}awcaja de condicidn.
Conflicting data types I U S N |
Emn un dicsefflo query, se ha'introduqido ﬁupa' expresion  que .
tiene conflicting data types. R A
S RN
CONTINUE with LOCATE . : S L4zl |
Mo se puede wuwtilizar CONTINUE sin ejecutar un’ comando
LOCATE. ‘ S '
Control Code Exceeds 255 ‘ 2 C ' £4011]
No se pucde tener un codigo de conterol de impresion que
erceda los 233 caracteres. g
) . oo
¢ P !
4
| 1
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