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1. ¢, Le agradd su estancia en la Division de Educacion C}ontinua?l‘

R —

Si indica que "NO" diga porqué:

NO

2. Medio a través del cual se enterd del curso:

Periddico Excélsior

Periddico La Jornada

Folleto anual

Folleto del curso

Gacetla UNAM

Revistas técnicas

Otro medio (Indique cual)

3. ¢ Qué cambios sugeriria al curso para mejorario?

4. ;Recomendaria el curso a otra(s) persona(s) ?

ST —

5., Qué cursos sugiere que imparta la Division de Educacién Continua?

NO

6. Olras sugerencias:
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Visual Basic
I. INTRODUCCION | |

Forma. Una forma es la parte principal de una aplicacién basada en gréficos. Es
lo que el usuario ve y con lo cual interactua para llevar a cabo alguna tarea. También es
el lugar en donde se comienza a construir una aplicacién, es decir, donde se colocan los
controles y se construye la interface.

Ventana de proyecto. Es-una lista de archivos que Visual Basic usa para
llevar el control de las formas y archivos que conforman una aplicacién, en ella se
encuentran archivos .FRM asociados a las formas, .VBX asociados a los controles de la
" versién profesional de Visual Basic y .BAS los cuales sélo contienen c6digo.

|2 Form2.fm Form2
2 Module1.bas
&9 CRYSTAL VBX

Caja de herramientas. Es el lugar en donde se encuentran todos los posibles
controles que se pueden dibujar en una aplicacidn.
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Existen dos maneras de colocar controles en una forma, la primera es por
medio de un doble click en el control que se desee dibujar, con esto
automaticamente el control se colocard en medio de la forma y con un
tamaiio ya definido. Otro método es por medio de un click, y arrastrando el
apuntador del mouse sobre la forma hasta que el control tenga el tamafio y
posicion deseada.
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Barra de herramientas. La barra de herramientas, permite un acceso répido
a las funciones y comandos comunes de Visual Basic, estas funciones y comandos
también estan disponibles en los ments y ademas pueden ser accesados por medio de
teclas especiales.

] : wx site oowo. Microsoft Visual Basic [design] - 1 om ariadteie
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Los elementos mas reievantes dentro de la barra de herramientas son:

Nueva Forma

Nuevo Mdédulo

Abrir Proyecto

Salvar Proyecto

Ventana de Disefio de Menus
Ventana de Propiedades
Comenzar ejecucién (Run)
Detener ejecucién (Break)
Fin de ejecucién (End)
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Ventana de cddigo. En este tipo de ventana se despliega el cadigo que
implementa una aplicacion. Al principio las ventanas de cédigo solo contienen un
temptlate para los procedimientos y funciones, en estos templates es necesario agregar el
codigo necesario para que una aplicacion funcione. Para poder ver la ventana de cédigo
se debe dar un doble click sobre el objeto o control que se desea ver su ventana de

cddigo.
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Sub Form_Load () -;
End Sub m
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1. CONSTRUCCION Y DISENO DE APLICACIONES EN
VISUAL BASIC

Visual Basic maneja lo que se conoce como la programacién manejada por
eventos, esto significa que el usuario puede disparar ciertos eventos (al mover el mouse,
o dar un click sobre algin control; etc.) o el sisterna operativo en este caso Windows.
Debido a esto la programacién que maneja Visual Basic no es un tipo de programacion
procedural, porque no tiene un secuencia top-down (arriba-abajo).

La aplicaciones basadas en windows son multitarea. Pueden compartir el espacio
de la pantalla y el tiempo de procesador.

Las aplicaciones basadas en windows también se basan en elementos gréficos. a
diferencia de las aplicaciones basadas en MS-DOS las cuales estin basadas en caracteres.

Terminologia de Visual Basic
Visual Basic tiene dos grandes componentes: el lado grafico y el lado del cddigo.
Viendo esto en forma tabular tendria la siguiente forma:

Aplicacion
Formas
Propiedades
Eventos
Controles
Propiedades
Eventos

Visual Basic ofrece a los programadores objetos (formas y controles) que pueden
usarse para construir aplicaciones. En la mayor parte, el programador solo necesita usar
el objeto sin tener que conocer necesariamente en forma detaltada como funciona el
objeto.

Controles. Los controles son las herramientas que se colocan en las formas para
dar a una aplicacion funcionalidad. Por ejemplo: los botones de comando, las etiquetas,
las cajas de combo, etc.

Propiedades. Los controles y las formas tienen propiedades o atributos que se
pueden cambiar en tiempo de diseiio y en tiempo de corrida.

Procedimientos de eventos. Los procedimientos de eventos son cddigos internos
que Visual Basic y Windows nos dan para darle funcionaliduad a una aplicacion.
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Desarrollo de aplicaciones
Para crear una aplicacién en Visual Basic se sugiere la siguiente secuencia:

1) Abra un nuevo proyecto (o utilice €l nuevo proyecto creado cuando comienza
VISUAL BASIC) para organizar las partes de su aplicacion.

2) Cree una forma para cada ventana de su aplicacion,

3) Dibuje los controles para cada forma.

4) Cree la barra de meni para la forma principal.

5) Coloque a las formas y a los controles sus propiedades.

6) Escriba los procedimientos de eventos y los procedimientos generales.

7) Salve su trabajo.

8) Corra por pasos su cédigo.

9) Cree un archivo ejecutable para convertir su proyecto en una aplicacién.

Distribuyendo una aplicacién

Cuando usted pretenda distribuir su archivo ejecutable a diferentes usuarios,
necesita distribuir una copia de la libreria de ligado dinimico de Visual Basic
VBRUN300.DLL junto con él. La libreria de ligado dinimico (dynamic-link library
DLL) es parte de los archivos de instalacion de VISUAL BASIC y es posible distribuirla
libremente. Si al construir alguna aplicacion se hizo uso de los custom controls
disponibles, también es necesario agregar todos los archivos . VBX apropiados y en
algunos casos éstos también necesitan algunos archivos DLL; la documentacion de cada
uno de los custom controls le indicard cuales son los archivos DLL que necesita distribuir
junto con el custom control. El archivo VBRUN300.DLL es un archivo que siempre se
tendra que distribuir sin embargo dentre de la aplicacién es probable que se utilice algin
otro archivo DLL por lo que en este caso también serd necesario agregar el
correspondiente archivo DLL a los demas archivos de distribucién.

~ Finalmente durante el disefio de su aplicacion es posible que necesite mover
formas de su aplicacién a otra miquina. En este caso, lo mis probable es que necesite
reconstruir el archivo .MAK, porque éste guarda todas los nombres de los archivos de su
aplicacién asi como sus correspondientes rutas en disco duro. Al hacer esto, copie todos
los archivos a la nueva miquina, entonces actualice el path en el archivo .MAK
utilizando el comando Remove File del mend de File y después agréguelo nuevamente
con el comando Add File.
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Disefio de interfaz.
Pautas generales

€ Diseiio bisico
* Disefiado por el usuario, no por el sistema lo cual permite
composicion y funcionalidad.
* Control del usuario
* Directo
* Consistencia
* Claridad
* Estética
* Autoalimentacion

€ Color
* Color para llamar la atencién del usuario
* Complementar los colores

€ Fonts
* Serif versus san-serif
* Tamaiio
* Nimero (variedad)

Obteniendo entradas del mouse
Existe un limitado nimero de cosas que el usuario puede hacer con un mouse:

1) Click simple con cuaiquiera de los botones primario o secundario.

2) Doble Click con cualquiera de los botones primario o secundario.

3) Arrastre o Drag normalmente con el botén primario.

4) Drag y Drop (arrastre con un botdn presionado y liberacién del botén)

Por ejemplo, un Click simple con el botén primario del mouse indica que se ha
escogido alguna opcién o quiza se ha seleccionado el nombre de un archivo que serd
abierto.

Un Doble Click significa una seleccién y realizacion de algin comando en
especial. .
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Ambiente

Mucho del ambiente de Visual Basic puede configurarse, esto se puede realizar a
través del menu options y el submend environment, las opciones que pueden ser

configuradas son las siguientes:

Tab Stop Width

Syntax Checking

Save Project Before Run
Selection Background
Next Statement Background
Breakpoint Background
Comment Background
Keyword Background
[dentifier Background
Code Window Background
Grid Height

Align to Grid

)

Require Variable Declaration
Default Save As Format
Selection Text

Next Statement Text
Breakpoint Text
Comment Text
Keyword Text
Identifier Text

Code Window Text
Grid Width

Show Grid

Environment Options

Setting.

T b Shop wsdth

Require Vanable Declaration
Syntax Checking

Default Save As Foimat

S ave Project Before Run
Selection Text

S election Background

Next Statement Text

N ent S tatement Background
Breakpomt Text e
Breakpoint Background
Comment Text

Autcload.mak

Este proyecto es el que carga Visual Basic cada vez que se inicia un nuevo
proyecto. Este archivo puede ser editado para determinar que archivos se desea que
aparezcan al momento de cargar Visual Basic. Para editarlo se puede usar cualquier

editor ASCII.

e |
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III. FO¥=MAS

Las ~rmas son la parte principal de una aplicacién en Visual Basic. Es el lugar en
donde se :ccan los controles y se realiza la interface. Las formas asi como los controles
tiene propnizdades por ser objetos. Algunas de las propiedades mas importantes son las
siguienies:

Propiedad Descripcion
BorderStyle Establece el estilo del borde
Caption Titulo de la forma
ControlBox Despliega el Control Box
[FuniSize Tamafio del Font
Name Nowbre usado en codigo. Prefijo frm
N ¢ Altura de la forma
ler [cono para el ejecutable
Ko freview Determina quién recibira
primero los eventos del
teclado
Lert y Top . Determinan la esquina superior
izquierda de la forma
MaxButton Deshabilita el botdn de maximizar
MinButton Deshabilita el botén de minimizar
MousePointer Determina la forma del cursor
Visible Hace visible la forma
Width Determina el ancho de la forma
Eventos

Load. Este evento ocurre cuando la forma es cargada en memoria. Normalmente
este evento se utiliza para inicializar variables o propiedades.

Unload. Este evento ocurre cuando una forma esta siendo descargada, es decir,
removida de memoria.

Métodos

Hide. Este método se usa para remover una forma de la pantalla, es decir, pone
su propiedad visible en false. Al usar hide, solo se remueve la forma de pantalla, pero
aln sigue cargada en memoria.

Show. Este método se utiliza para desplegar una forma que ha sido escondida a
través del método hide.
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NOTA: Si se utiliza show sobre una forma que no ha sido carga en memoria, show
automdticamente carga la forma en memoria y después la muestra.

Cajas de mensaje (Message Box)

Las aplicaciones de Visual Basic estin compuestas por formas, y generaimente se
utilizan algunas de estas para un uso especifico (formas para mandar mensajes, etc.). Para
este tipo de formas que son de uso cotidiano, existe una funcién en Visual Basic que
permite manejarlas, esta funcién es: Msgbox , cuya sintaxis es la siguiente:

Msgbox “Mensaje a desplegar”, Tipo de forma, “Titulo de la ventana”

en donde el tipo de forma determina el nimero de botones a desplegar y con que caption,
ademas de poder desplegar algiin icono sobre la forma.

Por ejemplo, si se desea desplegar una caja de mensaje con la siguiente
informacion:

Mensaje: ;Antes de salir, deseas salvar?

- Tipo de forma: 3 botones, Si, No, Cancel y un icono de signo de interrogacion
Caption o titulo: Mensaje
La funcién MsgBox se llamaria de la siguiente forma:

Msgbox “;Antes de salir, deseas salvar?, 3 + 323, “Mensaje”

Y la forma que se desplegaria seria la siguiente:

Mensaje

9 LAntes de salir, deseas salvar

fCance’l’

Tipos de cajas de diadlogo

Modeless. Las cajas de didlogo modeless, son las que da Visual Basic por default.
Esto quiere decir, que el usuario puede interactuar entre las diferentes formas que
componen la aplicacién de Visual Basic sin ninguna restriccion.

Modal. Son las cajas de didlogo que no permiten interactuar con las demas
ventanas de la aplicaci6n hasta que se realice una accién sobre la ventana activa. Pero si
9
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puede interactuar con las demdas ventanas del sistzma. Un 2jemplo puede ser, la caja de
didlogo que se despliega al momento de abrir un archive- i“tle / Open File.

System Modal. Son las cajas de didlogo o formas que no permiten que se
interactue con ningin tipo de ventana (ya sea de la misma aplicacién o del sistema) si no
se ha realizado ninguna accién sobre la ventana activa.

MDI. Multiple Document Interface
MDI, permite que una aplicacion en Visual Basic pueda crear miiltiples copias de
una forma y desplegar todas las formas dentro de un solo contenedor.

Las caracteristicas de MDI son las siguientes:

1. Existz una forma llamada padre o contenedor. Por aplicacién Visual Basic solo
permite una forma padre o contenedor

2. Las formas hijas, se crean siempre dentro del contenedor, y no pueden salir de ef,
también se minimizan dentro del contenedor.

3. Dentro de una forma padre, no solo pueden existir formas hijas, también pueden
existir formas normales.

1—% DIPadre i a

10
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IV. MENUS

Los meniis son una de las principales formas para que el usuario pueda invocar
comandos o invocar una caja de didlogo comun que le ofrece al usuario mas opciones.

Los menis también son utilizados por el programador como una forma de
estructurar una aplicacion.

Una aplicacion con men(s generalmente comienza con tres menis basicos que
SOn:
File, Edit y Help.

Dentro del mena File se tienen generalmente los siguientes submenus: New,
Open, Save, Save As, Print, Print Setup, Repaginate y Exit.

El meni para salir de una aplicacién generalmente se coloca al final del primer
meni. La ayuda normalmente se encuentra como el Gitimo meni de la derecha.

El mend Edit normaimente contiene por lo menos los siguientes comandos: Undo,
Cut, Copy y Paste.

Finalmente el mend Help contiene por los menos las siguientes opciones:
Contents, Search for Help on..., How to Use Help y About nombre_aplicacion.

Caracteristicas principales de los menus

Puntos suspensivos

Los puntos suspensivos al final de un comando de un ment indican que no es un
comando terminal, es decir, que el usuario accesara una caja de didlogo con més opciones
cuando seleccione este tipo de menus.

Opciones marcadas (Check Options) .
Son aquellos elementos de un mend que aparecen con una marca de “check”, para
indicar que es la opcién que el usuario tiene seleccionada actualmente.

Separacion de elementos
Generalmente los elementos de un meni se encuentran separados en grupos, €stas
separaciones se realizan a través de una linea horizontal.

Teclas de acceso
Los mends y los elementos de un mend generalmente tienen una letra marcada
como subrayada, esta letra permite el acceso a estos mens a través de la combinacion
ALT + letra subrayada.
1
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Shortcut

Esta es otra manera de accesar un mend a través del teclado. Para usar este tipo de
teclas, el usuario necesita presionar ya sea una tecla o una combinacién de teclas. Por

ejemplo:

Fi

Ayuda

CTRL+X Cortar texto seleccionado (cut)

Construcciéon de menus en Visual Basic

e Menu Design Window

Caption: [l J r 1] 4

Name: ! l rCance! I
Index: ‘:I Shortcut: I (nrone) Bl
(] WindowlList HelpContextlD: I:]

[] checked (X Enabled X visible

Para implementar menus es necesario abrir la ventana de disefio de menus, esta se

puede abrir a través de el meni Window y el submenu Mend Design o también

presionando la combinacion de teclas Ctrl-M.

NOTA: Para poder accesar una ventana de disefio de men(s, es necesario tener
seleccionada una forma, de otra manera no es posible abrir esta ventana.

12
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La ventana de disefio de menis tiene las siguientes opciones:

Elemento
Caption

Name

Index
Shortcut
Window List
HelpContexID

Checked

Enabled
Visible

FLECHA 1ZQ

FLECHA DER

FLECHA ARRIBA
FLECHA ABAJO

Next

Insert

Delete

Descripcion

Texto que se desea que aparezca en el
mend.

Nombre usado en cédigo. Prefijo: mnu
Usado para agregar menis dinimicamente
Ctrl+shortcut

Especifica si un meni incluird una lista de
formas MDI abiertas

Especifica un identificador para la ayuda
del sistema

Indica si la marca de check se desplegara
en la parte izquierda del elemento de!
menu

Indica si un mend estard habilitado o
deshabilitado

Determina si un ment sera visible o no para el
usuario ‘
Eleva un elemento del mend un nivel. Por
ejemplo, hace de un submenu un mend
principal

Baja un elemento del mend un nivel. Por
ejemplo, hace de un meni principal un
submenu

Mueve un elemento del mend una
posicion arriba

Mueve un elemento del mend una
posicién abajo

Mueve el cursor un elemento abajo de la
lista de mends. También limpia el Caption
y Name para poder agregar un nuevo
elemento.

Inserta una linea en blanco en la lista de
mends para que se puedan agregar nuevo
elementos

Borra el elemento seleccionado de la lista.

Para pode implementar teclas de acceso sobre un meni, es necesario colocar un

ampersand (&) en el caption adelante de la letra que se desea que aparezca subrayada.

13
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V. USO DE MUL" 'PLES FORMAS

Generalmente una aplicacion en Visual Basic esta compuesta de miiitiples formas,
por lo tanto, es necesario conocer la manera en la cual se pueden accesar cada una de las
forman que conforman la aplicacion. Para esto es necesario conocer algunas métodos y
sentencias:

Sentencias
Load objeto. Esta sentencia es usada para cargar una forma o contrel en memoria.
Normalmente se coloca dentro de otros eventos.

NOTA: Load no despliega automdticamente la forma en pantalla, solo la carga en
memoria. Para desplegar una forma se utiliza la sentencia Show.

Unload objeto. Esta sentencia se usa para remover una forma de memoria.
Descargar una forma es 1til cuando es necesario liberar espacio en memoria o se quiere
volver al valor inicial de las propiedades de la forma. Uno de sus usos es en el botén OK
de las formas.

End. Esta sentencia por si sola termina la ejecucién de una aplicacion en Visual
Basic, cierra todos los archivos, limpia los valores de todas las variables y destruye todas
las formas.

Métodos

Hide. Este método remueve de !a pantalla una forma o un control, es decir, afecta
la propiedad visible y la pone en falso.

Sintaxis:
[Form.}Hide
Show{Estilo]. Este método muestra una forma en pantalla, es decir, su propiedad
visible 1a coloca en True. Por si solo este método carga en memoria y muestra una

forma.

Sintaxis:
[Form.]Show

El estilo puede determinar el tipo de forma que querenmos que se muestre, este
estilo puede ser: modal, modless o modal al sistema.

14
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Procedimientos de eventos

Los procedimientos de eventos son los que son invocados por el usuario o el
sistema operativo. Son todos los que observamos en la ventana de cédigo, al dar un doble
click sobre algin objeto. Los procedimientos de eventos ya tienen un template (plantiila)
construido.

Forma de inicio (Start up form)
Generalmente una aplicacion no costa de una sola forma, sino de dos o mds.
Visual Basic por default pondra como forma de inicio a aquella que fue creada primero.

Si se desea cambiar esta forma de inicio (o de startup), se realiza a través del
meni options, project, start up form.

Project Options

Setting:

15
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V1. CONTROLES

Dentro de la version profz:.onal de Visual Basic exisien diversos coniroles. Una
de las principales deferencias entre la version profesional y la estdndar son precisamente
los controles.

La version profesional de Visual Basic incluye todos los controles de la versién
estdndar y controles propios de la version profesional.

Dentro de este médulo se nombraran las propiedades més importantes de estos
controles, y que efecto tienen sobre los mismos.

Cabe hacer notar que la versién profesional de Visual Basic contiene varios
controles, lo cual hace dificil la tarea de explicar cada uno de ellos, por lo tanto solo se
tratardn los méas importantes.

Como referencia, dentro del grupo de Visual Basic existe un icono marcado como
Custom Contro! Help, en el cuai se encuentra la ayuda para todos los controles propios
de la version profesional, para obtener ayuda sobre otros controles se puede hacer
directamente a través del mend Help de Visual Basic.

Agregando controles a la caja de herramientas
Para agregar un control a la caja de herramientas se realizan los siguientes pasos:

. Del menu File seleccionar Add File. Una caja de didlogo comin para agregar
archivos se despliega

2. De la caja de didlogo localizar el archivo del control que se desea agregar. Todos los
archivos de controles se encuentran siempre en \WINDOWS\SYSTEM, y tienen la
extension VBX.

3. Seleccionar el archivo . VBX y seleccionar OK. En este momento el nuevo control es
agregado a la caja de herramientas en forma de uno o varios iconos y ademads el
archivo correspondiente se ha agregado a la ventana de proyecto.

4. Usar el mismo procedimiento para agregar mas controles.

16
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ETIQUETAS

Propiedad

Comentario

Alignment
AutoSize

BackColor
BorderStyle
Caption
FontName
FontSize
ForeColor
Height

Left

Name

TablIndex
Tag

Top

CAJAS DE TEXTO

Determina la alineacién del texto
Determina si el control se ajustara a
su contenido

Determina el color de background
Determina el estilo del borde
Determina el texto a desplegar
Determina el font a usar
Determina e tamafo del font a usar
Determina el color de la letras
Determina la altura del control
Posicion del borde izquierdo de la
forma

Nombre del control a usarse en
codigo. Prefijo usado Ibl.
Determina el orden del tabulador
Propiedad que tienen la mayoria de
los controles. El usuario define su
contenido. Usuaimente se usa como
indice en un arreglo.

Determina la posicion del borde
superior de la forma

Propiedad Comentario

Alignment

FontName

FontSize

Height

Left

MaxLenght Maneja rangos de 0 a 64 caracteres
Determina la longitud maxima de
caracteres a introducir

Multiline Determina capacidad de multilinea

Name Prefijo usado txt

PasswordChar Especifica el cardcter que serd

desplegado cuando el usuario
introduzca caracteres

17
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ScroliBars Determina si se desplegaran barras
de scroll, horizontales,verticales o
ambas.

Text Determina el texto que se desplegara

Top

Width

BOTONES DE COMANDO

Los botones de comando son aquellos en los cuales al momento de presionarlos
realizan una accidn, ya sea abrir una ventana mas, ejecutar un comando inmediatamente o
terminar una aplicaciéon. Los botones de comando se encuentran con los titulos siguientes:
Ok, Cancel, Aceptar, Exit, etc.

Algunas de las propiedades mas importantes son las siguientes:

Propiedades Comentarios

Cancel Si se enciende esta propiedad, €l
evento click del botdn se dispararé
cuando se presione la tecla ESC.

Default Si se enciende este propiedad, el
evento click del botén se disparara
cuando el usuario presione la tecla

ENTER.

Enabled Propiedad que habilita o
deshabilita el botén de comando.

FontBold

Fontltalic

FontName

FoniSize

Height

Index , Propiedad que permite crear
arreglos de botones de comando.

Left

Name Propiedad usada para nombrar al

control en tiempo de corrida. El
prefijo utilizado el txt.

18
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Tablndex Identifica el indice que se asignard
al control al momento de moverse
a través de los controles con la

tecla tab.

Top

Value Indica si el botoén ha sido
seleccionado

Visible

Width

FRAMES O CUADROS

Los frames permiten agrupar informacion para que esta se presente con claridad
para el usuario final. Existen también frames de tercera dimension, los cuales tienen el
mismo uso que los anteriores.

Algunas de la propiedades mas importantes son:

Propiedades Comentario

BackColor

Caption

Enabled

FontBold

Fontltalic

FontName

FontSize

ForeColor Color para el texto que se escribira

Height

Left

Name Nombre utilizado en codigo. El
prefijo el fra.

TabIndex

Top

Visible

Width

Dado que los frames permiten agrupar controles dentro de mi aplicacién, es
importante hacer notar que existen dos formas de dibujar controles dentro de un frame.
La primera de ellas es por medio de un solo click en el control que se desea dibujar en el
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frame y después dibujar el control con el mouse dentro del frame, de esta forma el
control dibujado dentro del frame se liga directamente con este, es decir, si muevo el
control frame, también se moveran los controles que se dibujaron dentro de él. Por otro
lado, si utilizo el método del doble click sobre el control que se quiere dibujar y después
lo arrastro dentro de mi control frame, este control no estari ligado al frame.

BOTONES DE OPCION (OPTION BUTTON)-

Los botones de opcién permiten elegir una opcién de varias posibles. Es decir,
estos botones son mituamente excluyentes, de un grupo de botones .... solo puedo
escoger uno y automaticamente los demdas no quedan seleccionados.

Propiedades Comentarios

Alignment Puede ser: A la izquierda o
derecha

BackColor

Caption

Enabled

FontBold

Fontltalic

FontName

FontSize

ForeColor

Height

Name Nombre usado en cddigo. El
prerijo es opt.

Tablndex

Top

Visible

Width

BOTONES DE CHECK (CHECK BOX)

Estos botones permiten al usuario seleccionar de una serie de opciones varias, a
diferencia de los botones de opcidn en donde solo es posible seleccionar una opcién de
varias. Tiene las mismas propiedades que los option button.

El prefijo usado en el nombre es chk.
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CAJAS DE COMBO

Dentro de Visual Basic existen tres estilos de cajas combo, esto depende de las
necesidades que se tengan. Para definir algin estilo especial de combo se define la
propiedad Style.

Propiedades , Comentarios

BackColor

Enabled

FontBold

. Fontltalic

FontName

FontSize

Height

List Lista un elemento en particular.
Propiedad accesible en tiempo de
corrida

ListCount Regresa el nimero de elementos

en un combo. Propiedad accesible
en tiempo de corrida
ListIndex Regresa el indice del elemento
seleccionado de la lista. Propiedad
. accesible en tiempo de corrida
Name Nombre utilizado en cédigo.
Prefijo cmb

Los controles combo funcionan igual que una lista, por lo tanto tienen los mismos
métodos, esto son:

Additem Agrega un elemento a la lista del
combo

Cmbl.Addltem “Juan Pérez”

Removeltem (indice) Elimina el elemento seleccionado
por medio del indice.

Cmb!l.Removeltem(1) Elimina el elemento uno de la lista
del combo
Clear Elimina todos los elementos de la

lista del combo.
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BARRAS DE SCROLL

Las barras de scroll tanto horizontales como verticales, permiten la navegacion
entre formas y listas muy grandes y también indican posicién dentro de un rango.

Propiedades Comentarios

Enabled

Height

LargeChange Determina la cantidad de cambio en
la barra de scroll cuando el usuario
da un click dentro de la barra de
scroll

Left

Max Determina la méxima posicidn de
la barra de scroll

Min Determina la minima posicion de la
barra de scroll

TIMER

Permite correr cddigo en un intervalo especifico de tiempo.

Propiedades Comentarios

Enabled

Interval Determina el nimero de
milisegundos entre Ilamadas a el
evento Timer del control

Left

Name Nombre usado en cédigo. Prefijo

tmr
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VII. OTROS CONTROLES Y EL FILE BROWSER

Un claro ejemplo de un file browser o buscador de archivos es la caja de diilogo
comiin que se despliega al momento de abrir un proyecto en Visual Basic.

= Open Project

File Name: Directoties:

m J d:\swivb
autaload mak # = d:n
= ww
= vb ~
) bitmaps
8 he
(3 icons
O metaflile &

List Files of Type: Drives:
Proiect Files(* MAK]  [¢] [ &1 d: \\mimosadisco? | ]

Si observamos esta caja de didlogo podemos ver que los diferentes controles que la
forman estian sincronizados, es decir, al cambiar de drive, automéaticamente se cambia la
lista de directorios y la lista de archivos, lo mismo sucede si cambiamos de directorio, la
lista de archivos se actualiza, ademis esta lista contiene solo los archivos con la extension
marcada en el combo List File of Type.

Para impiementar un file browser en Visual Basic, nos auxiliamos de los
siguientes controles:

DRIVE LIST BOX

Propiedad Comentario
Name Nombre usado en cédigo
Drive Propiedad accesible sélo en tiempo

de corrida, regresa ¢l drive
seleccionado. Esta es la propiedad
de default de este control.
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DIRECTORY LIST BOX

Propiedad Comentario

Name Nombre usado en codigo. Prefijo
usado dir.

Path Propiedad accesible solo en tiempo

de corrida, este propiedad regresa el
path o ruta absoluta para el
directorio selecctonado.

FILE LIST BOX

Propiedad Comentario

Archive Despliega todos los archivos con el
bit de archivo encendido.

Name Prefijo usado fil.

FileName Regresa o determina el archivo
seleccionado de la lista de archivos,
Accesible solo en tiempo de corrida.

Hidden Despliega o no archivos escondidos

List Regresa los elementos contenidos en

la lista de archivos. Accesible solo
en tiempo de corrida.

ListCount Regresa el numero total de
elementos contenido en la lista de
archivos. Accesible solo en tiempo
de corrida.

ListIndex Regresa el indice del elemento

. *actualmente seleccionado. Accesible
solo en tiempo de corrida.

Path _ Accesible solo en tiempo de corrida.

Pattern Archivos que se desean desplegar
(*.*, *.bat, *.exe, etc.).

Sincronizando estos tres controles se logra construir un file browser. Para poder
sincronizarlos se recurrird a los eventos change de los controles, en donde se escribiré el
codigo necesario para que cuando un control cambie, automaticamente cambien los
demas.
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Sub Drivel_Change( )

‘Cuando e! drive cambia, la propiedad path del directory list box también
cambia

Dirl.Path=Drivel.Path

End Sub

Sub Dirl_Change( )

‘Cuando el directorio cambia, la propiedad path del file list box también cambia
Filel.Path=Dirl.Path

End Sub

Los eventos change indican que el contenido de un control ha cambiado. Los
eventos change estdn asociados a una gran cantidad de controles, entre ellos: combos,
barras de scroll, etiquetas, picture boxes, etc.

CAJA DE DIALOGO COMUN

La caja de didlogo comiin es un control de la versidn profesional de Visual Basic,
el cual nos permite désplegar cajas de didlogo con ciertas caracteristicas en especial. Este
tipo de controles, no ahorra el crear nuevas formas y programarlas para que realicen una
funcidn en particular. El archivo asociado a este control es; CMDIALOG. VBX.

Sub cmdabrir_Click( )
CMDialogl.Action=2
End Sub

A continuacién se presenta una lista de los posible valores para la propiedad
Action y su correspondiente caja de didlogo:

Action Tipo de Caja de Didlogo

0 Ninguna accién

1 Caja de didlogo para abrir un archivo

2 Caja de didlogo para salvar un archivo
3 Caja de dialogo para colores

4 Caja de didlogo para seleccionar fonts
5 Caja de didlogo para impresoras

6 Invoca WINHELP.EXE
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GRIC

.1 grid permite desplegar valores o texto en una malla, es decir, se maneja la
informacion que se desea desplegar en renglones y columnas en especifico. Algunas de
sus propiedades son:

Propiedad Comentario

Cols Numero total de columnas a
desplegar

Rows Numero total de renglones a
desplegar

Col Nuamero de columna en especifico a
utilizar. Disponible solo en tiempo
de corrida

Row Nimero de renglon en especifico a
utilizar. Disponible solo en tie:1po
de corrida

Text Regresa o determina el texto a
colocar en una celda en especifico

Clip Regresa o determina el contenido de
una region seleccionada del grid

ColAlignment Determina o regresa ia alineacion de
datos en una columna

ColWidth Determina o regresa el ancho {en
twips} de una columna en especifico.

GridLines Determina si las linea entre celdas
serdn desplegadas

Picture Determina o regresa un grafico para

la celda actual

El siguiente ejemplo coloca texto en un rango de celdas de dos por dos:

Sub cmdClipText_Click( )
Gridl1.SelStartCol =1
Grid1.SelEndCol =2
Grid1.SelStartRow =2
Grid1.SelEndRow =3
tb$=Chr$(9)
cr$=Chr$(13)
ds$=“Juan” + tb$ + “123” + cr$ + “Pedro” + tb$ + “456~
Gridl.Clip=d$
End Sub
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PANEL DE TERCERA DIMENSION

Este control puede ser usado como indicador de estado o de progreso, o para dar
una calidad de tercera dimension a los controles que se coloquen sobre el panel.

Algunas de las propiedades mas importantes son:

Propiedad Comentario

Alignment

Bevellnner Determina el estilo de las orillas
internas del panel

BevelQuter Determina el estilo de las orillas
externas del panel

BevelWidth Determina el ancho tanto de las
orillas externas como internas del
panel

FloodColor Determina o regresa el color usado

FloodPercent

FloodType

BOTONES DE GRUPO

para pintar el irea interna del panel
cuando es usado como indicador de
estado

Determina o regresa el porcentaje
del 4rea pintada dentro del panel
cuando es usado como indicador de
estado

Determina como sera el llenado del
panel cuando es usado como
indicador de estado

Los botones de grupo funcionan como una combinacién de botones de comando y
botones de opcién. Son parecidos a los botones de comando porque cuando el usuario da
un click sobre ellos, estos realizan alguna accion, pero también colocando las propiedades
adecuadamente, al momento de seleccionar un botén de grupo, automaticamente los
demas se deseleccionan, y esta es una caracteristica de los botones de opcidn.

Algunas de la propiedades mas importantes son:

27




Visual Basic

Propiedad Comentario

GroupAllowAllUp Determmina si todos los botones en un
grupo légico pueden estar arriba (no
presionados)

GroupNumber Determina o regresa el nimero de
grupo para un grupo de botones
dado. Esta propiedad se usa para
crear grupos logicos

Outline Determina o regresa si el botén tiene
borde o no
PictureDisabled Especifica el bitmap a desplegarse
cuando este botén este deshabilitado
PictureDn Especifica el bitmap a desplegarse
: cuando el botdn sea presionado
PictureDnChange Determina como serd desplegado el

bitmap que se selecciono en la
propiedad PictureUp, cuando el
bot6n sea presionado
PictureUp Determina el bitmap a desplegarse
' cuando el botdn este arriba (no
presionado)

Grupos légicos
Si deseamos utilizar grupos logicos, es necesario trabajar con la propiedad
GroupNumber.

Cuando deseamos que un grupo de botones funcionen mituamente excluyentes es
necesario que la propiedad GroupNumber de cada uno de estos botones sea diferente a
cero, es decir, todos los botones que formen el grupo deben de tener el mismo nimero de
grupo, pero este debe de ser diferente de cero.

Si por el contrario, queremos que un grupo de botones no sean mdtuamente
excluyentes, entonces, la propiedad GroupNumber de cada uno de los botones que
formen el grupo debe ser igual a cero.

NOTA: El GroupNumber cero indica que ¢l botdn o los botones no tienen grupo.
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Variables. Valores que pueden cambiar y que el programa manipula
Constantes. Valores que no pueden cambiar y que el programa mantpula

Procedimientos. Actividades que el programa realiza
Sentencias. Subactividades dentro de un procedimiento

Alcance. Determina que parte de un programa puede accesar datos o un
procedimiento en especifico
Mddulo. Es un archivo que contiene cédigo y datos y ademas no esta asociado a
ninguna forma en particular.

Tipos de variables

Tipo
[nteger
Long
Single
Double

Currency

String

Variant (Default)

Descripcion
Entero de 2 bytes
Entero de 4 bytes

Punto flotante de 4
bytes

Punto flotante de 8
bytes

Nimero de & bytes
con punto decimal
fijo

Cadena de
caracteres

Fecha/Hora, punto
flotante, siring

Declaracidon de variables
Para declarar variables, se puede realizar de dos maneras, la primera es utilizando
la palabra reservada DIM, o usando alguna de las siguientes palabras: GLOBAL o
STATIC. El no declarar variables puede ser un riesgo en algunas situaciones, si tomamos
en cuenta que el tipo de datos por default es Variant.

Cariacter de
declaracién
%

&

(ninguno)

29

Rango
-32,768 a 32767

-2,147,483,648 a
2,147,483,647
-3,40E+38 a
3.40E+38 *
-1.79D+308 a
1.79D+308
-9.22E+14 a
9.22E+14

0 a 65,500
caracteres
aproximadamente
Fechas: Enero 1,
0000 a Dieiembre
31, 9999:; valores
numéricos igual a
double; cadenas
igual a string
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Existen dos maneras en las que se puede hacer una declaracion explicita de
variables: Usando la palabra As o usando el cardcter de declaracion. A continuacion se
muestran algunos ejemplos:

Usando As Usando el caricter de declaracion
Dim J as Integer DimJ%
Dim cuenta as Double Dim cuenta#
Dim nombre as String Dim nombre$
DimR, S, K$

En esta declaracion se tomard R y S como tipo variant y K como tipo string.

Declaraciones explicitas

Dado que Visual Basic permite usar variables sin declararlas, es posible hacer que
todos los proyectos requieran de una declaracién explicita de variables. Para realizar esto
es necesario colocar las palabras reservadas Option Explicit, en la seccién General
Declarations de cualquier forma o mddulo. O accesando el mend Options y el submenu
Evironment y encender la opcién Requiere Variable Declaration.

Variables tipo string con longitud variable

Este tipo de variable es ttil si se desea tener variables que puedan contener
cadenas de diferentes longitudes. Para declarar una variable de este tipo es de la siguiente
forma:

Dim Mensaje As String

Variables tipo string con longitud fija

Cuando de antemano, se sabe que las variables no pueden tener més de un cierto
nimero de caracteres, utilizamos variables tipo string con longitud fija. Para realizar una
declaracion de este tipo seria de la siguiente manera: ' '

Dim nombre As String * 50

en donde la variable nombre tiene una longitud de 50 caracteres.
Otra forma de realizar la misma declaracion es a través de constantes:

Global Const LONGITUD = 50
Global nombre as string=LONGITUD
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Reglas:
Los nombres de variables pueden tener una longitud de hasta 40 caracteres
Los nombres pueden incluir letras, nimeros y subguiones
El primer caréicter debe ser una letra
No se pueden usar palabras reservadas de Visual Basic

El tipo de dato variant

El tipo de dato variant es el de default, esto quiere decir, que si se declara una
variables sin indicar su tipo por default asumird el tipo de dato variant. Como variant
puede almacenar valores de fecha, hora, numéricos y cadenas no es necesario hacer
conversiones entre estos tipos de valores, Visual Basic automaticamente realiza las
CONVErsiones necesarias.

Reglas:
La funcién IsNumeric determina si la variables variant contiene un valor
numéerico. |

Normalmente al concatenar dos cadenas se utiliza el signo mas (+). Para evitar
ambigliedades con el tipo de dato variant se recomienda usar el ampersand (&) para
indicar concatenacion.

La funcién IsNull determina si una variable contiene un NULL.

Constantes

Las constantes son entidades dentro de un programa cuyo valor nunca cambia, €s
decir, es fijo. Por ejemplo, si su programa trabaja con figuras geométricas,
probablemente necesite una constante como P[=3.1416.

Dentro del archivo CONSTANT.TXT (el cual se encuentra en la raiz del
directorio \VB), se encuentran ejemplos tipicos de declaracién de constantes.
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ALCANCE
rmt frm Maodulel has
Form =" |Dim A Global = |Global C
a Modulo—ﬂ Dim D
Declarations Declarations
Sub X Sub Pi
Local = [DimB ‘A B,C Local = IDimE  ‘C.D.=
Procedimiento Procedimiento
SubY Sub P2
‘A,C ' ‘C.D
Procedimiento Procedimiento

El alcance de una variable determina el nivel en el cual puede ser vista,
modificada o usada. Dentro de Visual Basic existen tres tipos de alcance: a nivel forma y
mddulo, a nivel local y a nivel global.

Variables a nivel forma
Con las variables declaradas a nivel forma, su alcance es en toda la forma, es
decir, pueden ser vistas estas variables en cualquier procedimento dentro de la forma.

La declaracién de estas variables se realiza en la seccién de General Declarations
de la forma utilizando la palabra Dim.
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Variables a nivel mdédulo

El alcance de estas variables es solo dentro del médulo en el cual fueron
declaradas, es decir, pueden ser vistas, modificadas o usadas dentro de todos los
procedimientos que se encuentran definidos en el médulo.

La declaracién de estas variables se realiza en la seccion de General Declarations
del médulo, usando la palabra reservada Dim.

Variables a nivel local
Como su nombre lo indica, son variables cuyo alcance es local, es decir, solo
existen dentro del procedimiento en el cual fueron declaradas.

Estas variables generalmente se declaran dentro de algin procedimiento general
(procedimientos que yo construi} o un procedimiento de eventos {procedimientos que ya
nos da Visual Basic).

La declaracion es utilizando la palabra reservada Dim.

Variables a nivel global

Si deseamos utilizar variables que puedan ser accesadas en cualquier lugar de mi
aplicacion (cualquier forma, procedimiento de eventos o procedimiento general de mi
aplicacion) es necesario hacer una declaracion global.

Las variables globales se declaran en la seccién General Declarations de un
moédulo y con las palabra reservada Global.

Para 1lustrar cada uno de estos alcances se tomara como ejemplo el dibujo
presentado al inicio de esta seccion:

Dentro de este dibujo se tiene una forma y un médulo, cada uno con su
correspondiente General Declarations {marcada como declarations) y también cada una
con sus respectivos procedimientos de eventos para la forma y procedimientos generales
para el médulo. ' '

Veamos la forma:

Dentro de la forma en 1a seccién General Declarations se tiene declarada
una variable a nivei forma llamada A. Existe un subprocedimiento llamado X dentro del
cual se tiene declarada una variable local llamada B; por lo tanto dentro de este
procedimiento se pueden accesar las variables A por ser a nivel forma y B por ser a nivel
local, pero también C por ser una variable global. En el subprocedimiento Y se pueden
accesar las variables A por ser a nivel forma y C por ser una variable global.
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Ahora analizando el mddulo:

Existe una variable en General Declarations llamada C, pero que ha sido
declarada usando la palabra reservada Global, es decir, esta variable es global y por lo
tanto puede ser accesada desde cualquier iugar de mi aplicacion. También en esta misma
seccion existe una variables llamada D, la cual es una variables a nivel médulo, es decir,
se alcance es solo dentro del mddulo en la cual fue declarada. Existe también un
subprocedimiento llamado P1 el cual contiene una declaracién local de una variable
Ilamada E, por lo tanto, en este procedimiento se pueden accesar las variables C por ser
global, D por ser a nivel médulo y E por ser local. Y finaimente dentro del
subprocedimiento llamado P2, se pueden accesar las variables C por ser global y D por
ser una variable a nivel médulo.

Tipos de datos definidos por el usuario (estructuras)
Dentro de Visual Basic se pueden definir lo que en lenguaje C se conocen como
estructuras. La sintaxis que se utiliza para declarar una estructura es la siguiente:

Type tipo_definido_por_usuario
nombre_elemento As tipo_variable
[nombre_elemento As tipo_variable]

End Type

El poder crear nuevas variables es (til para poder ajustarnos a las necesidades de
la aplicacion que se esta realizando. Por ejemplo, puede ser necesario definir un tipo de
dato que contenga informacién del personal de una compaiiia, esto se haria como sigue:

Type personal
numero As Long
nombre As String * 30
direccion As String * 40
End Type

Una vez declarada la estructura para poder accesarla serd necesario declarar una
variable del nuevo tipo creado y para accesar a cada uno de los elementos que la forman
serd utilizando la sintaxis nombre_variable.nombre_elemento. A continuacion se muesira
un ejemplo:

Dim nuevo as personal
nuevo.numero = 5

nuevo.nombre = “Miguel”
nuevo.direccion = txtdireccion.text
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Arreglos

Visual Basic como muchos otros lenguajes de programacion permiten crear
arreglos. Un arreglo es un grupo de variables del mismo tipo que comparten un nombre
en comuin, y cada elemento del arregio es identificado por medio de un indice.

La sintaxis para realizar la declaracién de un arreglo es la siguiente:
Dim nombre_arreglo(numero_elementos) As tipo_dato

Por ejemplo:
Dim puntos(30) As Single

En este ejemplo se ha definido un arreglo llamado puntos con 31 elementos, por
que por default el primer elemento del arreglo tiene el indice cero.

Otra forma de hacer la declaracién de arreglos es indicando los limites que se
desea que tenga el arreglo, esto se realiza de la siguiente forma:

Dim puntos(l to 30) As Single
En este ejemplo se declara un arreglo llamado puntos con 30 elementos, y el

primer elemento es referenciado con el indice 1.

Alcance
Dependiendo del lugar en donde se realiza la declaracion del arreglo, es la sintaxis
que se usa, a continuacion se muestra un cuadro en donde se ilustran las declaraciones:

Alcance de la declaracién Forma de declarar
Alcance a nivel aplicacién Usar Global en General Declarations de
un mddulo .BAS
Alcance a nivel forma o médulo Usar Dim en General Declaration de la
~ forma o médulo
Alcance local Usar Static

Arreglos con multiples dimensiones

Los arreglos mostrados hasta el momento son solo de una dimensién, Visual Basic
permite declarar arreglos de hasta 60 dimensiones. La sintaxis para la declaracion es muy
parecida:
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Static caiificacion (4,23) As Single
0

Static calificacion({l To 5, | To 24) As Single

Es un arreglo de 5 renglones de 24 casiilas cada uno, es decir, se pueden
almacenar cinco calificaciones por cada uno de los 24 estudiantes.

Arreglos dindmicos

Cuando es necesario cambiar en tiempo de corrida el tamafio de un arreglo, es
decir, no conocemos a ciencia cierta su tamaiio, es necesario implementar lo que se
conocen como arreglos dindmicos, para realizar esto, es necesario hacer la declaracion
del arreglo sin dimensiones y cuando ya conozcamos su tamafio redimensionarlo. Por
ejemplo: :

Dim ArregloDin () as String * 30
(()ilobal ArregloDin ( ) as String * 30 ‘En un médulo .BAS
y redimensionando después:
ReDim ArregloDin ( Val{TxtEiementos. Text) )
NOTA: Cada vez que se utiliza la palabra ReDim, los valores que ya se tenian
almacenados se pierden. Si se desea preservar el contenido de los arreglos cada vez que

se redimensionen, es necesario usar en lugar de ReDim las palabras ReDim Preserve:

ReDim Preserve ArregloDin ( 10 )
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IX. CODIGO EN VISUAL BASIC

Procedimientos .

Un procedimiento es un bloque de sentencias de Visual Basic las cuales son
invocadas como una unidad 16gica. Existen dos tipos de procedimientos: subrutinas y
funciones.

Subrutinas (Sub)
Después de que una subrutina termina su trabajo. ésta retorna al lugar del cual fue
llamada.

Sub SubName ()
bloque de sentencias

End Sub

Funciones (Functions). Las functones siempre regresan un valor. Después de
completar su trabajo, regresa un valor del tipo de dato con el que fue definida. Este valor
se regresa al procedimiento del cual fue llamada.

Function FunctionName () As SomeDataType
bloque de sentencias
FunctionName = Somevalue

End Function

Argumentos

Cualquier procedimiento puede ser definido para recibir datos cuando éste es
llamado. Los datos que se envian a los procedimientos son llamados argumentos; y un
argumento es comparado con su correspondiente parametro de la lista de éstos en el
procedimiento. Cada pardmetro es declarado para ser de un tipo de dato especifico.

Ejemplo:
Sub AlgunaSub ( Paraml As integer, Param2 As Single)
bloque de sentencias

End Sub
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Cuando se llama a este procedimiento sc debe asegurar que se pase el mismo
nimero y tipo de argumentos en el mismo orden que aparecen en la definicién de el
procedimeinto.

Ejemplo:
AlgunaSub Argument!, Argument?2
?Z‘all Algunaub (Argumentl, Argument2)
De igual forma en el caso de las funciones
Ejemplo:
Function AlgunaFunction (Perami As Integer, Param2 As Single) As Integer
bloque de sentencias
AlgunaFunction = ReturnValue
End Function

Esta funcién se llamara de la siguiente manera:

Dim result as integer
result = AlgunaFunction(Argumentl, Argument2)

El nombre de los argumentos pasados a la funcién no necesariamente deben ser
iguales a los nombres de los parametros definidos en la funcién.

Una alternativa para la notacion de funciones que regresan valores de algiin tipo es
utilizando las abreviaciones correspondientes para cada tipo de dato:

Ejemplo:

Function SomeFunction %(Paraml As Integer, Param2 As Single)
bloque de sentencias
SomeFunction = ReturnValue

End Function

Es importante mencionar que }as funciones que regresan un tipo de dato especifico
son mds eficientes que aquellas que regresan un tipo de dato variant.

38




Visual Basic

Recuerde que cuando hablamos acerca de los datos Variant, éstos pueden
almacenar un tipo de dato cualquiera. Si su argumento es un Variant y no corresponde
con el parémetro, el argumento Variant debe ser pasado por valor. Esto es posible
colocando el argumento Variant entre paréntesis.

Esto es similar a que si usted utilizara la palabra reservada ByVal al declarar los
parametros en el procedimiento.

Ejemplo:
Function Reverse (S As String, ByVal N As integer) As Variant
... Algunas sentencias
End Function
Dim U As Variant. V As Variant. W As Variant
V= "Probando™

W = 10
U = Reverse ( (V),W)

Pasando argumentos por valor

El paso de argumentos en Visual Basic por default es por referencia. Esto
significa que el procedimiento puede modificar el valor de los argumentos porque conoce
la direccion de los datos.

En contraste es posible pasar los argumentos por valor a un procedimiento. Esto
significa que el procedimiento recibe dnicamente una copia de los datos, motivo por el
cual es imposible que se pueda hacer cambios a los argumentos originales.

Para pasar un argumento por valor, utilice la palabra reservada ByVal en la lista
de pardmetros o coloque el argumento entre paréntesis cuando llame al procedimiento.

Tipos de Procedimientos

-. Procedimientos de Eventos
-. Procedimientos Generales

Las aplicaciones de Visual Basic clasifican los procedimientos en dos categorias:
Procedimientos Generales y Procedimientos de Eventos.
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Procedimientos d& Eventos

Un procedimiesnso de Lvento es invocado por el usuario. o disparado por el
sislemna operativo

Los procedimientos de Eventos son siempre referidos a una forma o a un control.
La primera parte del nombre de un procedimiento de evento indica el nombre del objeto
al cual perienece.

Sub objectname_eveniname ()
blogue de sentencias
End Sub
Algunos ejemplos de procedimientos de eventos son: Commandl Click v

Forml_Click.

Creando un procedimiento de Evento

Object. {HelloButton [#] Pioc: |Click (o]
Sub HelloButton_Click () ) a

Readout.Text = *‘Hello, World?!"

End Sub

El template (sentencias Sub y End Sub) es provisto para todos los eventos que
Visual Basic reconoce.
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Todo 10 que se necesita para crear un procedimiento de evento es:

1. Abrir 1a ventana de cédigo

2. Seleccionar el objeto apropiado de la lista de objetos

3. Seleccionar el evento apropiado de la lisia de procedimientos
4. Escribir cédigo en el iemplate dado por Visual Basic.

Llamando a un procedimiento de Evento

No es necesario Ilamar a los procedimientos de eventos ya que estos son llamados

automaticamente: Visual Basic reconoce todos los eventos para todos los objetos
(controles y formas). Asi, cuando un usuario o el sistema disparan alguan evento. Visual
Basic ejecutara el apropiado procedimiento de evenio.

Alcance de los procedimientos de Evento

Los procedimientos de evento inicamente estan disponibles en la forma en la cual

fueron definidos.

Los procedimientos de eventos dnicamente son subrutinas no existen funciones.

Procedimientos Generales

——New Procedure

Type
[@ Sub O Function

Name: mewProcI

Un procedimiento general es ejecutado dinicamente cuando es explicitamente

llamado por otro procedimiento.

Crea

ndo Procedimientos Generales

- Abrir la ventana de cédigo

: De el menu View, escoger New Procedure

: Teclear el nombre para el procedimiento, y escoger alguna de las opciones entre

Sub o Function, esto proveera el template necesario para el nuevo procedimiento.

. Agregar codigo al template provisto por Visual Basic. Si se crea una funcién no

olvide incluir el tipo de dato que ésta regresara e incluir la sentencia en el cédigo
para asignar el valor de retorno al nombre de la funcion.
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Llamando a un procedimiento general
Es necesario llamar explicitamente a un procedimiento general, ta llamacda se
puede hacer desde un procedimiento de evento o desde otro procedimiento general.

Alcance de los procedimientos generales

A nivel forma (.FRM)

El alcance de los procedimientos generales depende del lugar sobre el cual fue
definido. es decir. si usted construyd un procedimiento general sobre una forma. éste esia
definido a nivel forma. lo cual significa que este procedimiento solo podra ser invocado
por procedimientos y eventos definidos dentro de la forma.

A nivel global(.EAS)

Cuando tenemos una aplicacién con maltiples formas, es posible que necesitemos
funciones o procedimientos comunes a todas éstas. por tal motivo es necesario que estas
funciones o procedimientos tengan un alcance global. para lograr esio es necesario
definirlos en un mddulo, asi, sin necesidad de especificar de ninguna manera que el
procedimiento es global, por el hecho de encontrarse definido en un mddulo éste ya es
global a toda la aplicacién, lo cual significa que cualquier procedimiento general o de
evento que se encuentre definido en cualquier forma podra llamar a los procedimientos
que se encuentren en un modulo, incluso otros procedimientos que se encuentren en ese
mismo modulo.

Métodos
" Un método es un upo especial de procedimiento que provee Visual Basic para
algunos objetos especificos, y que estdn asociados ccn un evento especifico.

Caracteristicas especiales de un Método

- No es posible crear un método, solamente es posible invocarlos

-1 No es posible ver o cambiar el cédigo de un método.

- Los nombre de todos los métodos en Visual Basic son palabras reservadas, por
lo que no es posible crear un procedimiento general con el mismo nombre de
un método. ‘

Los métodos son procedimientos que en general alteran las propiedades de los
objetos.
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X. CONDICIONES LOGICAS Y LOOPS

Las estructuras de control son una parte crucial en cualquier lenguaje de
programacidn, ya que estos habilitan un sistema de decisién dentro del cédigo.

Estructuras de Control
Sentencia

- If ... Then
Sintaxis

If condicion Then senfencia

If condicion Then
sentencias

End If

Estas son dos posibles formas de utilizar la estructura If ... Then. Para la
primera, tenemos una sola sentencia en caso de que la condicidn evaluada sea verdadera,
para la segunda forma es posible tener mas de una sentencia en caso de que sea verdadera
fa condicién, para este caso es necesario terminar el bloque con un End If.

Operadores
Estos son los operadores que pueden ser utilizados para evaluar una condicidn:

Operador Significa
= Igual
<> Diferente
< Menor que .
> Mayor que
<= Menor o igual que
> =

Mayor o igual que
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Ejemplo:

If optFullTime.Value = True Then PositionType = “Full Time”

Sentencia
P If... Then ... Else

Sintaxis:
If condicion! Then
blogue de sentencias 1
Elself condicion2 Then
bloque de sentencias 2
Else
blogue de sentencias n
End If
Esta estructura de control es muy Util para cuando es necesario evaluar més de
una situacién.
Ejemplo:
Const CHECKED =1
If chkBold.Value = CHECKED Then
Forml.FonmBold = TRUE
Else

Form1.FontBold = FALSE
End If
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Sentencia
> Select Case
Sintaxis
Select Case reste_\'presio;:
Case expresionl
blogue de sentencias 1
Case expresion2
bloque de sentencias 2
Case Else

bloque de sentencias n
End Select

Esta estructura de control es semejante a una sentencia If ... Then ... Else, s6lo
que €sta provee un manejo mas facil para el programador, ya que es posible agrupar las

condiciones y es mucho mas claro.

Ejemplo:

MB_Response = MsgBox(Msg3, YESNOCANCEL+ICONQUESTION,”MsgBox

" Walkthru™)

Select Case MB_Response
Case YES
. Print “El usuario eligié YES”
Case NO '
Print “El usuario eligié6 NO™
Case CANCEL

Print “E} usuario eligi6 CANCEL"

End Select
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LOOPS

Sentencia
¥ Do While |
Sintaxis
Do While condicion
Sentencias
Loop
0
Do

Sentencias

Condiciéon Loop While

El loop Do ... Loop es utilizado para ejecutar un bloque de sentencias un
indefinido niimero de veces. En este Loop las veces que serdn ejecutadas las sentencias
las define la condicidn, ya que mientras la condicién sea verdadera se ejecutaran las
sentencias, y al cambiar el valor l6gico de la condicién a Falso éste se detendra.

¢ Cudl es la diferencia entre las dos sintaxis arriba mostradas ?

Para la primera, la condicién es evaluada en el principio del Loop, por lo tanto, si
la primera vez que se quiera ejecutar el Loop la condicién no es verdadera, no entrard al
bloque; para la segunda, la condicién se evalua al pie de! Loop esto significa que el flujo
normal del programa entrara al Loop la primera vez aunque la condicién no sea
verdadera y al final se evaluard, sin embargo esto asegura que por 1o menos el codigo se
ejecutara una vez.
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Sentencia |
> Do Until
Sintaxis
Do Until condicion
Sentencias
Loop
)
Do
Sentencias
Loop Until condicion

La sentencia Do Until es lo contrario de la sentencia Do While. Es decir que el
Loop serd ejecutado mientras que la condicion sea falsa.

Ejemplo:
Do Until List1.ListCount = 0

List].Removeltem 0
Loop

Sentencia
> For ... Next
Sintaxis
For counter = start To end [Step incremento)
sentencias ;
[Exit For]
sentencias
Next [counter]
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Los bloques For ... Next son utilizados para ejecutar un biogue de sentencias un
ndmzro fijo de veces. La diferencia entre un For ... Nexty un Do ... Loop es que el
For ... Next incluye un contador el cual se incrementa o decrementa en cada repeticion
del Loop.

Ejemplo:
Dim | As integer
For ] = 0 To Listl.ListCount - |
Listl.Removeltem 0
Next |
Sentencia
- GoTo

4] Proc: [AddEmp |3]

Sub AddEmp () *

Object: UQenerall

If Printlt Then GoTo PrintLabel

Exit Sub
PrintLabel:

Print "Made 1t To Here™
End Sub

La sentencia GoTo causa un salto desde la sentencia GoTo a otra linea marcada
con el nombre de la etiqueta.

Esta sentencia no es muy usual hoy en dfa. Visual Basic la soporta ya que existen
muchos sitios en os cuales es necesario colocarla como los manejadores de error.

Los GoTo no son como los procedimientos, es decir no regresan a la linea
siguiente de donde fueron liamados.
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Convenciones

- Cada etiqueta debe comenzar con un caracter alfabético

- Cada linea de etiqueta debe terminar con dos puntos

- Cada nombre de etiqueta debe ser nico dentro de el médulo en el cual es
definida

-1 Cada nombre de etiqueta no debe tener mas de 40 caracteres de longitud

- No se pueden utilizar palabras reservadas como etiquetas

-I No son sensitivas

- Una etiquetla debe ser colocada en una linea en blanco
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" XI. DEPURANDO CODIGO EN VISUAL BASIC

Fi indow Help
E IEQ Ja] p R T us.-43
Single Step F8
Procedure Step Shift+F8

Clear All Breakpoints

Términos del depurador (debugger)

Watch expressions

Un Watch Expression es una variable cuyo valor es desplegado en la Ventana de
Debug siempre que un programa entra en modo break

Es posible colocar una Watch Expression abriendo el menid Debug y escogiendo
cualquiera de las opciones Add Watch o Edit Waich. Esto es posible en modo de diseiio
0 en modo de break.

Watch Point Variables

Una variable Watch Point provoca que el programa entre en modo break siempre
que la condicién watch point se cumpla. Es posible colocar una variable Watch Point de
fa misma forma que una Watch Expression.

Watch Point - rompe cuando la condicién es verdadera (true)

Esta variable Watch Point ocasiona que el programa entre en modo break siempre
que la variable toma un valor verdadero.

Watch Point - rompe cuando cambia

Esta variable Watch Point ocasiona que el programa entre en modo break cuando
su valor cambia.
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Ventana de Debug

La ventana de Debug esta dividida en dos partes: El panel inmediato ( la mitad
inferior ) y el Watch Panel ( la mitad superior ). En el Panel Inmediato, es posible tener
una conversacién interactiva con el debugger utilizando el signo de interrogacion (7). El
Watch Panel, es el lugar donde las variables son desplegadas durante el modo break.

51




Visual Basic

XII. IMPRIMIENDO A FORMAS Y A IMPRESORAS

= y
Object: |Form [#] Proc: |Click
Sub Form_Click () 2

Dim I RS Integer

For I =1 To 6

Print 1
Mext [

End Sub

L]

AW

En este capitulo hablaremos sobre los métodos, funciones, y propiedades usuales
para impresion., asi como los objetos que soportan estas caracteristicas de impresion.

Prmt o Spc-:' 3 CurremX Pnnter
Cls *° “TabZ .  CurremY  Form -
PrintForm Format " AutoRedraw Picture.

El método Print
El método Print es utilizado para colocar texto sobre una forma, sobre un objeto

picture o en el objeto Printer, utilizando el color y tipo de letra actuales.
Sintaxis
[objeto.1Print [lista de expresiones)[{;|,}]

Donde el objeto puede ser cualquiera entre Printer (impresora), Form (forma) 0
Picture Box (picture), a el cual se imprimira la lista de expresiones indicada.
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La lista de expresiones puede ser cualquier texto 0 niimeros, para imprimir
multiples expresiones es necesario separarlas por punto y coma: coma o espacio. Si el
método print se escribe sin una lista de expresiones se imprimira una linea en blanco.

E! punto y coma y la coma son usadas para una localizacion especifica del texto
que se va imprimir. El punto y coma siginifica que el texto serd impreso inmediatamente
después del ultimo caracter desplegado y la coma significa que el texto sera impreso en la
siguiente zona de impresion: las zonas de impresion comienzan cada {4 columnas.

Una forma no necesariamente debe tener la propiedad Visible en True para poder
mandar impresion hacia ella.

El objeto Printer

La impresora es un objeto predefinido en Visual Basic. Es posible enviar salida a
la 1impresora utilizando el método Print. La forma de hacerlo es sencilla. simplemente
se envia una salida como si se estuviera imprimiendo a la pantalla y al terminar de enviar
toda la informacidén deseada se utiliza el método EndDoc para enviar la salida a la
impresora, esta salida ird a la impresora especifica en el administrador de impresion como
impresora de default. existen algunos otros métodos que es posibie utilizar cuando se
requiere enviar salida a la impresora, para mayor referencia ver ayuda en linea de Visual
Basic.

Ejemplo:
« Printer.Print ‘Esta es la informacidn de la pagina uno”
Printer. NewPage  ° Esto causa un rompimiento de pagina
Printer.Print ‘Esta es mas informacion en la siguiente pagina
Pritner. EndDoc * Esto envia la salida a la impresora.

‘Funcién Spc

Form1.frm

Object: |Form (2]
FontName = “Times New Roman'
FontBold = False
Fontslize = 14
Print *'Salto
Print "Salte
Print *'Salto
Print "'Salto
Print ""Salto
Print “Salto

End Sub

£ med

Broe- [Tlick

espacio e imprimo un®; Spc(1); """
espacios e imprimo un"; Spc(2); "2"
espacios e imprimo un''; Spc(3); 3"
espacios e imprimo un™; Spc(4); 4"
espacios e imprimo un"; Spc(S); 5™
espacios e imprimo un"; Spc(é); "é"

GUVIEWN -
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Salto 1 espacio ¢ imprimo un 1
Salto 2 espacios ¢ imprimo un 2
Salto 3 ¢spacios ¢ imprimo un 3
Salto 4 espacios ¢ imprimo un 4
Salto 5 ¢spacios ¢ imprimo un 5

Salto 6 espacios ¢ imprimo un 6

Esta funcidn inserta un ndimero especifico de caracteres blancos en el método

Print. comenzando con la posicion actual
Sintaxis

Spe(numero %)

Donde el argumento nimero debe ser un nimero entre 0 y 32,767 inclusive.

Es importante mencionar que la cantidad de espacio que deja es relativa al tipo y

tamafo de font que se este utilizando.

Funcién Tab

Objeci: [Form [2]: Proc: -[Click

FontName = "'Times New Roman"

FontBold = False

Fontsize = 14

Print "Tabulador'; Tab{10);

Print "'Tabulador'; Tab{20);

Print "‘Tabulador'; Tab(30);
End Sub

ll1 BII
|l2 oll
'.3“"
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Tabulador

10
Tabulador 20
Tabulador 30

La funcion Tab mueve el cursor a la posicion especificada cuando se utiliza el
método Print.

Sintaxis
Tab (columna%)
El parametro columna es una expresidn entera la cual es la columna de la nueva

posicion de impresion. El nimero de columna mas a la izquierda es el 1. El numero de
la columna mas hacia la derecha estd dado por el tipo y tamafo de font utilizado.

Método PrintForm
El método PrintForm envia la imagen de la forma bit a bit hacia la impresora.

Sintaxis
[Form.]PrintForm
Es necesario colocar la propiedad AutRedraw a True si usted requiere imprimir

graficos como circulos, cuadros o rectingulos de otra forma éstos no apareceran a la
salida de la impresora. '

35




Visual Basic
XIII. ACCESO A DATOS UTILIZANDO DATA CONTROL

Base de Datos

Employee ID Order ID

Customer ID
Last Name Customer ID ——’—> Company Name
First Name —» [Employee ID Contact Name

Objetos de base de datos relacionales

Visual Basic provee una interfaz a bases de datos relacionales. Bdsicamente una
base de datos relacional es aquella en la cual los datos se almacenan en tablas, las cuales

estdn compuestas por columnas y renglones. En Visual Basic, las columnas son llamadas
fields (campos) y los renglones records (registros).

Tablas

Una tabla es una agrupacion lgica de informacidn relacionada. El ejemplo arriba,

contiene una tabla de empleados y una de todos los clientes, ambas tablas tienen
informacion relacionada entre si.

Tabla Employees

Employee ID Last Name First Name
135 .Leverling Tim
registros > 284 Buchanan B.L.
(rows) :
A
campos
(columnas)
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Campos (Fields)

Cada columna o campo en una tabla contiene una simple pieza de informacion.
Por ejemplo, la tabla Employees tiene campos Employee Id, Last Name, First Name, la
cual es informacidn relacionada unicamente con el empleado.

Registros (rows)

Un registro o renglon en una tabla contiene informacion acerca de una simple
entrada en una wabla. Por ejemplo, un registro en la tabla Employees tendrd tGnicamente
informacion de un empleado en particular. Generalmente no debe haber dos registros con
la misma informacion.

indices

Los indices en una tabla permiten que el acceso a esta sea mucho mas rapido que
si no los tuviera. Los indices de una tabla son una lista ordenada que permite que la
blsqueda sea mas rapida.

Lenguaje de Colnsultas Estructurado (Structure Query Language
SQL)

Una vez que los datos son almacenados en la base de datos, la manera de
recuperarlos es sencilla a través de SQL. SQL es un lenguaje el cudl permite por medio
de algunas sentencias recuperar ya sea un solo dato o un conjunto de ellos.

Ejemplo:

Select [Last Name], Title From Employees Where Title = ‘Sales Rep’
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Cémo accesa Visual Basic una Base de Datos ?

BD
Visual Basic L » Microsoft
Access
v v A
ODbBC ISAM ISAM '
| | Otros
Drivers
I — o
ODBC ODBC '
SQL Server Oracle | Otros BD B_D
Drivers dBase Btrieve
| | ODBC
BD BD
SQL Oracle
Server
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