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	Sistemas Operativos

Para su funcionamiento en microcomputadores (PC) el sistema GENTSTPC requiere: Windows 9x, Windows XP o versiones DOS 6.0 / 6.22 ; y una cantidad mínima de memoria.

Instalación

Para instalar el Paquete GENTSTPC es necesario crear un subdirectorio (carpeta) ad-hoc, por ejemplo: C:\Gentstpc

A continuación copiar del diskette del sistema, los siguientes archivos: 

· EJECUTAR.bat

· ENTRADA.exe

· GENTST1.exe

· GENTST2.exe




	El sistema GENTSTPC presenta tres opciones: 

1. Ejecución en Windows: Para generar números pseudoaleatorios y probar las sucesiones de números creados con los generadores designados URN01, URN02, ..., URN40.

2. Ejecución en Windows: Para crear archivos de números pseudoaleatorios utilizando los generadores URN**.

3. Caso particular de ejecución bajo el sistema operativo MS-DOS 

Si selecciona esta última opción trabajará en MS-DOS y debe verificar que el archivo CONFIG.SYS de la PC no contenga líneas con un administrador de memoria. El caso más frecuente es el de EMM386.exe (o algún administrador similar). Si esto ocurre, se debe agregar REM a la línea que menciona a EMM386.exe (para transformarla en comentario), y reiniciar la máquina. 

Por ejemplo:




DEVICE=C:\WINDOWSEMM386.exe NOEMS

se debe sobrescribir de la siguiente manera:




REM  DEVICE=C:\WINDOWSEMM386.exe NOEMS

Nota: Los respectivos archivos ejecutables se agregan en la carpeta “Gentstspc-DOS” 




	Cuando inicie el programa “EJECUTAR.bat”, aparecerá en su pantalla un menú con 3 opciones:

A-  Generadores URN** y Pruebas (excepto Entropía),  ejecutados por 

      Gentst1
B-  Números pseudoaleatorios,  generados por Gentst2

C-  Salir de la aplicación

Opción A: 

Para generar y probar los números pseudoaleatorios, el sistema requiere un conjunto de archivos, que contienen los datos concernientes a la cantidad de sucesiones a generar y los distintos tipos de pruebas que serán empleadas, con excepción de las pruebas de 




	Entropía; en este caso deberá empezar eligiendo la opción B,  como se explica más abajo, y a continuación ejecutar Gentst1, mediante la opción A.

La opción A utiliza en primer lugar el programa ‘Entrada.exe’ que lo guiará en cada una de las opciones a fin de crear los archivos necesarios.

Finalmente los resultados serán almacenados en un archivo, ‘Salida.doc’, y localizado en: C:\Gentstpc\Salida.doc

Opción B:

Para generar los números pseudoaleatorios con los generadores URN01, UN02,...URN40, se utilizará el programa Gentst2. El archivo resultante se denomina ‘ARCHURN**’, que se localiza en: C:\Gentstpc\ARCHURN**

Ejemplo:

Si se generan números pseudoaleatorios utilizando el URN13, el ARCHURN13 quedará almacenado en: C:\Gentstpc\ARCHURN13.

Si desea crear un archivo para aplicarle las Pruebas de Entropía utilizando un  

generador de GENTSTPC,  debe renombrar al archivo URN**, creado por esta opción B, como ARCHDAT, y luego continuar con la opción A. 

Del mismo modo debe designarse ARCHDAT al archivo que el usuario haya creado empleando otro sistema y generador externos a GENTSTPC. 

La cantidad de números pseudoaleatorios de ARCHDAT es igual al producto del número de sucesiones o  lotes generados (menor o igual que un mil), por la cantidad de números de cada lote (menor o igual que diez mil). Los números deben grabarse en el archivo, en simple precisión, formato F11.10. 

Opción C: Salida del sistema.

Nota: 

Ejemplos de corridas y amplia documentación del sistema pueden encontrarse en el Manual del Usuario (Anexo II, CD-ROM)
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