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INTRODUCCION

En los ultimos afios, la informacidon disponible en formato electrénico se ha
incrementado de tal manera que es muy dificil no verse saturado cuando uno intenta
encontrar la informacion que realmente le interesa. Los contenidos Web aparecen de
muy diversas maneras en distintos dominios de aplicacién pero en la mayoria de
ellos la forma de presentacion de la informacion es la misma para todos los usuarios,
es decir, esos contenidos son estaticos en el sentido de que no se adaptan a cada
usuario desde dos puntos de vista: no son presentados de manera diferente para
cada usuario ni se adaptan a los cambios en los intereses del usuario a lo largo del
tiempo. La personalizacion de contenidos Web trata de eliminar la sobrecarga de
informacion mediante la adaptacion de los contenidos a cada tipo de usuario y a lo

largo del tiempo.

En esta tesis se muestra una visidbn de la creacion de un sistema para la
administracion y visualizacién de un periédico para ser consultado a través de la
Web.

En el primer capitulo se define la situacion en que actualmente se realiza desde la
obtencion de la informacién, pasando por la infraestructura de un periddico
tradicional, observando su comportamiento y desventajas, lo cual nos lleva a definir
sus limitantes ante un mundo que constantemente exige nuevas formas de

comunicacion.

El segundo capitulo se centra en la teoria para el desarrollo del sistema tanto de
bases de datos como de programaciéon Web, haciendo hincapié en las tecnologia

utilizadas en la creacion del sistema de administracion de noticias.

En el capitulo tres se describira el andlisis del problema, revisando desde la forma
como fluye la informacién dentro de un periédico hasta las ventajas y desventajas

qgue presentan las alternativas de solucion.




En el cuarto capitulo describiremos la forma como fue analizado, disefado,

planeado, desarrollado e implantado el sistema.

El manual de administracién del sistema contiene la documentacion necesaria para
que el usuario administrador del sitio pueda actualizar y organizar tanto las noticias

como las imagenes que las acompanian.
El manual técnico es el documento enfocado al administrador de la base de datos
que describe, paso a paso, la forma de realizar y de recuperar los respaldos; asi

como la informacién necesaria para hacer la instalacion y configuracién del sistema.

Finalmente, se presentan las conclusiones obtenidas al terminar el sistema.




CAPITULO | SITUACION ACTUAL




1.1 GENERALIDADES

La costumbre de transmitir noticias se remonta a los origenes de la humanidad, de
forma paralela al desarrollo del lenguaje y como necesidad del ser humano de
conocer su entorno.

La noticia puede definirse como una secuencia del acontecer que contiene factores
que la convierten en util para las personas. La noticia esta enmarcada en un
contexto social cambiante y, por lo tanto, caracteristicas importantes de la noticia
como son la utilidad, el valor y el interés que pueda generar dependen en gran
medida del ambito social en que se comunique.

El periddico es un medio de comunicacidon que se publica periédicamente (en la
mayoria de los casos, diariamente) cuya principal misién es difundir las noticias. Un
periédico debe observar tres caracteristicas basicas: actualidad, periodicidad
maxima y amplia difusién.

Desde el punto de vista periodistico, la estructura de una noticia consta de los

siguientes elementos basicos:

El titular.

Se utiliza para condensar en pocas palabras el elemento dominante de una
informacion y para llamar la atencion del lector al elemento esencial que se quiere
destacar. Este debe ser concreto e inequivoco y no debe contener calificaciones o

juicios de valor.

El primer parrafo de la informacién.

Es el inicio de la informacion y su parte fundamental, en donde deben encontrarse
siempre los elementos mas importantes de la noticia. El primer parrafo o arranque
necesita de dos requisitos muy importantes: captar la esencia de la noticia y hacer

que el lector se adentre en el escrito.
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La entradilla.

La entradilla se utiliza para resumir el contenido de una informacion larga.

La entradilla, a diferencia del primer parrafo, no forma parte especificamente del
cuerpo de la noticia por lo que posee autonomia total y puede eliminarse sin que el
texto informativo pierda ninguna de sus propiedades informativas esenciales.

Generalmente es utilizada en reportajes o entrevistas.

El tie-in (cuello de lainformacién).

El cuello consiste en uno o dos parrafos ubicados inmediatamente después del
arranque que funcionan como elementos de apoyo para descargar en estos
identificaciones que serian muy extensas para el primer parrafo, afiadir hechos que
son secundarios pero significativos para la historia, vincular la noticia del dia con

hechos sucedidos simultaneamente o con anterioridad.

El cuerpo.
Es la parte de la noticia que contiene los detalles y debe contemplar los datos que
explican y amplian el primer parrafo, la explicacion de datos que ayudan a situar la

noticia en un determinado contexto.

Los péarrafos de contexto.
Los parrafos de contexto, o relato de antecedentes, son una serie de parrafos que se
utilizan para ubicar en el cuerpo de una noticia una serie de elementos que sirven

para dar mayor perspectiva y sentido a la informacion.

El recuadro de apoyo.
El recuadro de apoyo, llamado también despiece, es una informacién breve que se
incorpora a las informaciones importantes para informar sobre un unico aspecto que

siempre esta relacionado con el tema central de la informacion.
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Las noticias comienzan siempre por lo mas importante. La informaciéon se va
distribuyendo a lo largo de la noticia de acuerdo al grado de interés que tengan. Este
esquema se conoce en el ambito periodistico como la estructura de la piramide
invertida y pretende cumplir dos objetivos: el primero y mas importante es que de
esta forma el lector puede informarse de o mas importante de la noticia con rapidez.
El segundo objetivo que persigue este esquema es el rapido recorte de la noticia por
la parte final en caso necesario ya que en ocasiones, una vez escrita la noticia, los
periodistas se ven forzados a reducir el nimero de palabras por razones de espacio.
Si la estructura fuera diferente el periodista necesitaria rehacer completamente su

noticia.

El lenguaje periodistico esta formado por tres componentes:

El visual linguistico, el cual comprende los textos informativos y publicitarios escritos.
Los periddicos se destinan al publico en general, por lo que el estilo de los textos
debe ser:

e Claro: utilizando expresiones y palabras que estén al alcance de la
mayoria de las personas, procurando evitar un lenguaje demasiado
técnico.

e Conciso: usando solo las palabras que sean absolutamente necesarias
para expresar la noticia.

e Natural: procurando que las frases propias sean las que el tema exige,

evitando lo complicado.

El visual paralinglistico, que comprende los elementos integrados por un
componente iconico y un componente escrito. El elemento iconico puede dar
diferentes significados al contenido textual modificando, jerarquizando o reforzando
su significado literal. Este grupo esta formado por los elementos de diagramacién, el

tamano, la tipografia y la ubicacion de la noticia.

El visual no linglistico, que abarca principalmente a las fotografias, graficos y
dibujos.
En los textos periodisticos se diferencian tres tipos de géneros: informativo, opinion

e interpretativo.
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El género informativo tiene como funcién contar el acontecer diario y se fundamenta
en las noticias y en los reportajes objetivos. El reportaje objetivo es un relato que
describe un hecho sin incluir la opinion del periodista. EI género mas caracteristico

es la informacion o noticia.

El género de opinion se trata de un conjunto de textos que juzgan y analizan los
hechos. En este género, el periodista asume el papel de comentarista especializado
que conoce las circunstancias que rodean a los hechos, las analiza, evalua y
expresa juicios de valor sobre las mismas y sus posibles desenlaces.

El editorial, la columna, el articulo de opinion y la critica son los géneros mas

caracteristicos de esta clasificacion.

El género interpretativo combina la informacién con la opinién. El periodista explica
los hechos con profundidad y en ocasiones también los interpreta, analiza y valora.
Los géneros mas caracteristicos son el informe, el reportaje de investigacion, la
entrevista de personaje, la entrevista de actualidad, la encuesta periodistica y la

cronica.

Fases de elaboracion de un periodico.
La elaboracién de un periédico es un proceso sumamente complejo, pero podemos

dividirlo en las siguientes grandes fases:

Investigacién o reporte.

Es la fase en la que se recolecta la informacién. Las fuentes de informacion de un
periddico puedes ser internas (periodistas, redactores, corresponsales) o externas,
entre las que destacan las agencias de noticias.

Las agencias de noticias son organizaciones dedicadas a la provision de noticias,
quienes proporcionan a los medios cientos de informaciones diarias, aunque

finalmente solo una pequefia cantidad de estas llega a ser publicada.
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Redaccion.

Es la etapa donde cada periodista redacta su noticia.

Edicion.
En donde se hacen las adecuaciones finales a los textos y son aprobados para su

impresion.

Estructuracion, disefio y maquetacion.
Es la fase en la que se organizan los textos y la distribucion de todos los elementos

que conforman las noticias (textos, fotografias, graficos, etc).

Los contenidos de un periddico se estructuran, de manera general, de la siguiente
forma:

En la primera plana se incluye la cabecera (logotipo y/o nombre del periédico), el
resumen de las noticias mas importantes y las fotografias asociadas a éstas.

En las secciones se agrupa el resto de la informacion: internacional, nacional,
opinion, economia, cartelera, etc. La division en secciones facilita la localizacién de

la informacién segun los intereses de cada lector.

En cuanto a la distribucion de los elementos dentro de las hojas, deben tomarse en
cuenta los siguientes criterios:

e PA&gina par/impar. Las paginas impares son mas importantes, porque al
abrir un periédico son las primeras que se ven; esto influye en el precio de
la publicidad contenida en el periddico.

e Parte superior/inferior. La parte superior de la pagina, es mas importante
que la inferior.

e Parte derechalizquierda. La parte derecha es mas importante que la

izquierda.
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En la maquetacién de cada pagina se toman en cuenta los siguientes elementos:
e Titulares. Frases que encabezan cada texto destacando lo mas importante
de cada informacion. Los titulares usan letras grandes y en negrilla.
o Ladillos. Pequefios titulos que indican el comienzo de una seccién dentro
de un texto extenso.
e Columnas. Divisiones con las cuales se distribuye el contenido de cada

pagina. Suelen haber cuatro o cinco columnas por pagina.

Ademas en los periddicos pueden aparecer unas lineas graficas que marcan o
distinguen los diversos textos:
e Recuadro. Se utiliza para resaltar la importancia de una informacion.
e Corondel. Linea vertical que separa las columnas. Cuando la linea es un
pasillo en blanco, se denomina medianilla.
e Pleca. Linea horizontal fina que suele separar titulares de una misma
informacion o informaciones distintas que comparten una misma columna.

e Filete. Linea horizontal mas gruesa que la pleca.

Impresion.

Consiste en imprimir sobre papel, con la ayuda de una maquina denominada
rotativa, lo que inicialmente ha sido realizado en computadoras.

Cabe resaltar que la primera plana es la ultima seccién en imprimirse, durante la
madrugada, para de este modo incluir las ultimas noticias ya que, como hemos
comentado, la actualidad de las noticias es una caracteristica primordial a tomar en

cuenta para la elaboracion de un periédico.

Distribucion.

Su objetivo es hacer llegar el periddico al publico.
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Las fuentes de ingresos de un producto informativo como es un periddico pueden

ser de tres tipos:

o El pago que realizan los lectores por cada ejemplar.
e EIl pago, por parte de los anunciantes, de unas tasas en concepto de
publicidad.

e Subvenciones o ayudas procedentes de instituciones publicas.

En la mayoria de los periddicos la publicidad es un elemento de financiamiento
fundamental. Los anunciantes invierten en la prensa buscando que su mensaje sea
visto por el mayor numero de personas y el mas adecuado para la adquisicion de

sus productos.
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1.2 PROCEDIMIENTO ACTUAL DEL FLUJO DE LA RECOPILACION
DE NOTICIAS.

La recopilacién de noticias se lleva a cabo fundamentalmente por dos tipos de

fuentes:

Primaria: Contiene informacién original no abreviada ni traducida.

Secundaria: Obras de referencia que auxilian al proceso de investigacion.

Independientemente del tipo de fuente de donde se obtenga la informacién, toda
noticia o reportaje, para ser completo, debe de responder con claridad a las

siguientes preguntas:

e ;Quiénes? Sujetos de la informacion.

e ;Qué? Elhecho de lo que ha sucedido.

e ;Cuando? Factor tiempo (afio, dia, hora, minuto). La precisién de la fecha
depende del hecho.

e ;Donde? El sitio, el lugar donde se produjo el acontecimiento.

e ;Porqué? La causa, elemento fundamental que nos da la razén de lo que ha
pasado.

e ;,Como? Es decir, el método, la manera de producirse el hecho.

Si la nota esta completa debe responder a las seis interrogantes anteriores no
obstante se puede anadir alguna otra mas, segun el caso, o bien en ocasiones no se

localizan todas las interrogantes mencionadas.
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La noticia tiene como principales caracteristicas:

Veracidad: los hechos o sucesos deben de ser verdaderos y, por lo tanto,

verificables.

Objetividad: el periodista no debe verse reflejado en ella mediante la introducciéon de
ninguna opinién o juicio de valor. En la noticia no ha de aparecer quien la ha
redactado, solo se adivinara que tiene un autor porque en ella se da una seleccion
de la realidad, de manera que el periodista escoge los elementos que le parecen
interesantes y relevantes, pero en ningun caso se mostrara su opinion.

Claridad: los hechos deben ser expuestos de forma ordenada y l6gicamente.

Brevedad: los hechos deben ser presentados brevemente, sin reiteraciones o datos

irrelevantes.

Generalidad: la noticia debe ser de interés social y no particular.

Actualidad: los hechos deben ser actuales o recientes.

Novedad: los sucesos deben ser nuevos, desacostumbrados y raros.

Interés humano: la noticia debe ser capaz de producir una respuesta afectiva o

emocional en los receptores.

Proximidad: los sucesos entregados provocan mayor interés si son cercanos al

receptor.

Prominencia: la noticia provoca mayor interés si las personas involucradas son

importantes y conocidas.

Consecuencia: tiene interés noticioso todo lo que afecte a la vida de las personas.
Oportunidad: mientras mas rapido se dé a conocer un hecho noticioso mayor valor

posee.
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Desenlace: algunas noticias mantienen el interés del publico en espera del

desenlace que puede resultar sorprendente.

Tema: las noticias relacionadas con ciertos ambitos del quehacer humano resultan

atractivas en si mismas: avances cientificos.

Servicio: Una noticia puede percibirse como tal en funcién del servicio que preste.

Que ayude a tomar decisiones.

Teniendo en cuenta estos datos, las noticias cumplen con el siguiente flujo para

poder ser publicadas. Vea figura 1.2.1.

Recopilacion de datos

~~

Transmision de la informacion

~~

Seleccion

~=

Redaccién y elaboracién

~~

Edicion

~~

Publicacion

Figura 1.2.1. Proceso de publicacion de una noticia
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Recopilacion de datos.

La recopilacion de informacion tiene dos clases de entrada, una de esas entradas
viene proporcionada por los servicios y sistemas de informacion documental; es
decir, por aquella clase de servicios y sistemas de los que se ocupa la
documentacion periodistica, la otra es por sucesos diarios y obtienen la informacién
de actores sociales como pueden ser secretarias de gobierno, ministerios, colegios,

tribunales, etc.

La recopilacién de informacién sobre un tema determinado se puede hacer de dos
maneras: sobre el terreno o a distancia. Para conseguir informacién a distancia hay
que hacer uso del teléfono, fax, télex, sistema informatico o medios de
comunicacién. La informacion sobre el terreno esta llena de matices y aspectos que
pueden cambiar las ideas preconcebidas del hecho. Resulta dificil definir de una
manera compacta qué es informacién en tiempo real, por lo que acudiremos a una
definicion operativa. Entenderemos por informacién en tiempo real aquella que se
produce de manera mas o0 menos sincrénica con el hecho de su consumo o
recepcion. Por ejemplo, las informaciones que un periodista obtiene asistiendo a una
rueda de prensa son en tiempo real, al igual que las que obtiene cuando lee un
diario o atiende a una noticia de television, en ambos casos del dia. En cambio, si se
trata de un diario o de una publicacion escrita de cualquier clase de varios dias,
semanas o afos anteriores son casos de informacion retrospectiva. La cuestion es
que la informacion retrospectiva sélo puede ser utilizada adecuadamente a través de
sistemas de documentacién, bien de la propia empresa informativa, o bien de
terceras empresas. Es por ello, que podemos decir que los sistemas de
documentacion proporcionan una de las dos entradas principales en la produccion

de noticias.

La recopilacion de datos es la base del periodismo, por eso hay que tener en cuenta

algunos datos importantes:

Informacion: Es la difusion de acontecimientos ignorados por el publico, o de

aspectos desconocidos de un hecho ya sabido.
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Enjuiciamiento: Es la calificacién de los hechos y se realiza de dos maneras:
e Jerarquizando el hecho, dandole la extension y el lugar que merece dentro de
la publicacién o noticiario
¢ Analizando el hecho; opinando sobre sus consecuencias; dando a conocer el

punto de vista, el juicio, de quien escribe o suscribe el texto de que se trata.

Caracteres referentes: Son apuntes abiertos, destinado a todo tipo de personas,
apegandose a las normas de redaccion determinados por la gramatica, asi como el
estilo personal de cada escritor. Junto con el acatamiento de normas éticas de la
vida cotidiana.

Oportunidad: Difundir hechos de actualidad, abordando temas del dia o de la

semana.

Periodicidad: Darle el tiempo en la difusion de tandas de notas informativas.

Interés colectivo: Es el interés social al hecho o aspecto de la vida cotidiana en la

que se debe tratar seriamente.

Verosimilitud: En el periodismo, la verdad es aquella que se puede probar, que se
puede documentar con la sola pretensién que sea lo mas verosimil.
El interés publico es lo importante, se le debe explicar de manera seria, entendible y

con fluidez, sin tecnicismos ni influencia de un grupo especifico.

Transmision.
El tiempo de transmision de unas noticias es muy importante. El envio de noticias de
un lugar a otro, aparte de los medios ya mencionados, se realiza mediante cable o

por radiodifusion.

Seleccion.

Todos los medios estan abonados a una o varias agencias informativas. Esto quiere
decir que tienen acceso a una cantidad inmensa de noticias. Se hace necesaria una
clasificacion y seleccion de toda esa informacion, para elegir que informacion y

fuente se van a usar.
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Elaboracion y Redaccion.

Las normas basicas de la elaboracién de la noticia son las de objetividad, claridad,
brevedad y concision. A éstas se les aplica el principio de la técnica informativa de
comenzar por lo mas importante, lo cual quiere decir que se sigue un tipo de
elaboracion descendente. A este tipo de construccion de la noticia se la llama
piramide invertida. La piramide invertida se aplica de forma habitual en prensa
escrita para la redaccion de noticias. En la elaboracion de algunas noticias, se
destacan aspectos que afectan a culturas o comunidades minoritarias. Si
observamos un diario, lo primero que vemos es su portada. Es lo que se destaca
mas, como un escaparate en donde esta dispuesto para atraer o dar relieve a las
cosas expuestas. Pero si pasamos a sus paginas interiores, nos daremos cuenta de
que lo primero que miramos es la pagina derecha, comenzando por la parte
superior, después pasamos a la pagina izquierda superior y seguidamente miramos

las partes inferiores de las paginas derecha e izquierda.

Edicién de una noticia.
Aqui se plantean las necesidades del texto que debe entregarle asi como los
lineamientos a seguir: buena ortografia, por supuesto; excelente redaccién y claridad

en las ideas, ademas de una profunda investigacion.

El editor, debe emitir mensajes claros, consistentes y coherentes. Es recomendable
que establezca, junto con el reportero, un esquema de trabajo donde se senalen los
aspectos que deberan ser incluidos en el texto: la idea principal, ideas secundarias y
la contextualizacion; detallando cada uno de los puntos, mencionando las

condiciones y observaciones especificas.

Para establecer el orden de trabajo, tanto editor como reportero, deben elegir el
momento y lugar adecuados; pactarlo de forma personal (sin intermediarios) es lo
mas conveniente. Planearlo y organizarlo previamente permitira tener el tiempo
suficiente para hacer todo tipo de aclaraciones, exponer las posibles dudas y los
lineamientos a seguir.

Siempre dentro de lo posible, pues muchas veces la informacién es eventual y los

hechos inesperados.
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Ambos, editor y reportero, deben escuchar activamente; es decir, identificarse con
los objetivos del medio, las politicas editoriales y los lineamientos estilisticos. Pero
sobre todo, habra que prestar atencién en los asuntos medulares, preguntar abierta

y especificamente respecto a las dudas que se presenten.

Publicacién Difusion.
Para hacer publicas las noticias se siguen determinadas pautas. Estas pautas
consisten en dividir las noticias por secciones o areas, dependiendo del tema que
traten serian publicadas en alguna de las siguientes secciones:

e Primera pagina

o Editorial

e Internacional

e Nacional
¢ Regional
e Local

e Sociedad
e Cultura

e Suplementos

e Cartelera

e Deporte

e Economia

e Radio y Television

e Cartas al director

e Articulos de opinidn

e Chistes y tiras comicas

¢ Necroldgicas y vida social
¢ Informacion meteoroldgica

e Publicidad y anuncios
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1.3 ORGANIZACION Y ESTRUCTURA INTERNA DE UN PERIODICO.

Un periddico es wuna empresa cuya finalidad es obtener beneficios,
fundamentalmente, mediante dos vias: la venta de un producto informativo (el diario)

a sus lectores y la venta de espacio para inserciones publicitarias a los anunciantes.

Aunque un medio de comunicacion puede adoptar cualquiera de las estructuras
contempladas por la legislacion mercantil (sociedad anénima, cooperativa, sociedad
laboral, sociedad limitada), lo mas habitual es que esté registrado bajo la figura de
sociedad andénima. En este caso, existen accionistas que son los propietarios reales
del medio. En representacion de los accionistas y en funcion de la distribucion del
capital del medio, existe un consejo de Administracion que nombra un consejero

delegado para que le represente en la gestién del medio.

El consejo de Administracion es quien nombre al director de la publicacion, o quien
propone el nombramiento del mismo a la Junta General de Accionistas. El director
es la maxima autoridad en la redaccién de un periédico. Es el responsable de la
linea editorial del mismo y posee derecho de veto sobre todos los originales,
incluidos los publicitarios. A él le corresponde también la organizacion y coordinacion

de todos los trabajos que se efectuan en la Redaccion.

La gestion empresarial del peridédico suele recaer en un gerente, quien se encarga
de la administracion del medio (que los ingresos superen a los gastos) y la
supervision del area publicitaria. Normalmente, suele existir un director de publicidad
que es el maximo responsable de la venta de espacios publicitarios a los

anunciantes.
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Al frente del area de talleres (rotativa y preimpresién) suele existir un regente, cuyo
cometido consiste en que el peridédico salga a su hora con una éptima calidad de
impresion. El regente depende de la gerencia para el ambito administrativo y
comercial (costes, consumo de papel, realizacién de trabajos de impresion ajenos al
periodico), si bien esta a las 6rdenes del director en lo que se refiere al producto

informativo propiamente dicho. Vea la figura 1.3.1

ACCIONISTAS

¢

CONSEJODE ADMINISTRACION

CONSEJERODELEGADO

GERENTE

/ PIRECTOR \
4UBDIRECTOR SUBDIRECTOR

ADMINISTRACION

REDACTOR JEFE <@ REDACTOR JEFE <#—# REDACTOR JEFE
| | |

\ \ v v \ v

JEFE SECCION JEFE SECCION JEFE SECCION JEFE SECCION JEFE SECCION OTRAS
INTERNACIONAL NACIONAL LOCAL CULTURA DEPORTES

} ' . oo

REPORTEROS, REDACTORES, COLABORADORES, ...

OP»0=0=—Inc'o

JEFE DE CIERRE

Figura 1.3.1 Organigrama de un periédico

Director. Es la figura mas importante de la redaccién de un periédico ya que es el
responsable de todo lo que aparece publicado en las paginas del diario. Esta
nombrado directamente por el Consejo de Administracion y puede ser sustituido en
cualquier momento si no cumple con las previsiones marcadas por ese organismo
administrativo. Del director puede depender el éxito o fracaso de una determinada

linea informativa.
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Adjuntos al subdirector y subdirectores. Son los colaboradores mas estrechos del
director al frente de la redaccién del medio y sustituyen a éste cuando tiene que
ausentarse. Es habitual que haya mas de un subdirector o mas de un adjunto a la
direccion, responsabilizandose cada uno de ellos de un area concreta del periddico:

opinién, informacién, ediciones, etcétera.

Redactores en jefe. La coordinacion del trabajo especificamente informativo recae
sobre las espaldas de los redactores en jefe de las distintas areas. El trabajo del dia
y las pautas informativas de cada jornada son tareas que el director y el subdirector
delegan siempre en los redactores en jefe. El redactor en jefe siempre esta
perfectamente informado de todo lo que sucede cada dia en el diario desde el punto

de vista informativo.

Jefes de seccion. Por debajo de los redactores en jefe estan los jefes de cada
seccion del periddico. Son responsables de areas especificas del diario y trabajan en
estrecho contacto con el redactor en jefe. Su trabajo se centra en una seccion
especifica y son los encargados de valorar en concreto las noticias que van a ser

publicadas en su seccion y determinar el espacio, lugar, ilustracion.

El funcionamiento de una redaccion.

Han surgido multitud de actividades colaterales de la actividad periodistica:
consultorias, gabinetes de prensa, empresas especializadas en suministrar
informacion, empresas de imagen, centros de documentacion, etc. Sélo a modo de
referencia, podemos enumerar las siguientes posibilidades: peridédicos de
informacion general (diarios, semanarios, mensuales, etc.), revistas (semanales,
quincenales, mensuales), emisoras radiofénicas, television, agencias de informacion,
publicaciones especiales, centros de documentacion, etc. Vamos a referirnos al
trabajo en la redaccion de un medio de comunicacién de informacion general, con el

objetivo de situar el sistema de administracion de noticias en esta area.
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La redaccion es el alma de un medio de comunicacién y el lugar en el que se regula
todo el complicado proceso que va desde el momento en que algo sucede y suscita
la curiosidad del periodista hasta que adquiere la forma de texto para ser
comunicado publico. A lo largo de este proceso la materia prima inicial, compuesta
por los datos, va adquiriendo forma hasta convertirse en material comunicable

merced a la intervencion de los profesionales.

En la redaccion es donde el material llega al medio y adopta una forma textual para
ser comunicada con eficacia. Sin embargo, en la redacciéon no solo se redacta, sino
que tienen lugar otras funciones tanto o mas importantes que el propio hecho de
redactar: la jerarquizacién, evaluacién y seleccion de datos, noticias y textos que
seran puestos a disposicion del publico. Todas estas funciones de este laborioso

proceso son efectuadas por el periodista.

El proceso de redaccion de una informacion tiene su punto de partida en una
primera evaluacion global del producto que diariamente llega a la redaccion de un
medio de comunicacién. El trabajo de la redaccion consiste en ordenar todo este
caudal informativo para que sea susceptible de ser perfectamente encauzado dentro

del proceso productivo de la informacion.

Los periodistas son los encargados de la seleccion y posterior redaccion de la
informacion, para que se revierta sintetizada o ampliada hacia un publico que
necesita estar informado. Los periodistas son los encargados de ayudar al lector a
darse cuenta de la realidad, a exponerla con todos los detalles, a descifrarla cuando
no es simple. Un trabajo tan complejo en una redaccion precisas de una buena

organizacioén interna y una perfecta distribucién de las tareas diarias.

En la estructura de la redaccion de un diario se han diferenciado tradicionalmente

tres tipos de periodistas: los reporteros, los redactores y los editorialistas.
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Los reporteros. Son periodistas especializados en realizar el trabajo de
campo. Recogen la informacién en los lugares donde se produce, investigan
personalmente consultando a fuentes especializadas o ajenas a los cauces
habituales de la informacién, aportan datos conseguidos personalmente y
finalmente elaboran la informacién o aportan los datos para que sea
redactada por otros periodistas.

Los redactores. Son los periodistas que se encargan de elaborar las
informaciones de actualidad. Es decir, la conversion de las secuencias diarias
del acontecer en textos informativos que pueden elaborarse desde la propia
redaccion del medio de comunicacion.

Los editorialistas. Son los encargados de las paginas de opinion o de los
articulos valorativos que complementan las informaciones que han sido

elaboradas por los reporteros y redactores.

En la actualidad, y debido fundamentalmente a la amplisima diversidad de tareas

que tiene lugar en la redaccion de un diario, el esquema de trabajo seria mucho mas

complejo. Un esquema mas completo podria ser el siguiente:

Ayudante o auxiliar de redaccion. Normalmente se trata de periodistas en fase
de aprendizaje y que se encargan de las tareas mas sencillas de un medio de
comunicacion.

Los redactores. Son los periodistas encargados mas directamente del trabajo
de redaccion de la informacién y suelen estar distribuidos por las diferentes
secciones del diario. Asi, desde un punto de vista general, podemos dividir a
los redactores en redactores de mesa (se encuentran dentro del periédico) vy
redactores de calle (realizan su actividad fuera del periddico)

Corresponsal. Es un reportero que vive en un lugar ajeno al sitio en el que
esta la redaccion del periddico. Su trabajo se centra en enviar crénicas desde

el lugar en el que habita.
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Enviado especial. Es un reportero del peridédico que trabaja fuera de la sede
del diario. Son periodistas que se encargan de cubrir informaciones sobre el
terreno. Son redactores que viajan a los lugares donde se estan produciendo
informaciones importantes para hacer una cobertura diferenciada y de interés
sobre esos temas especificos.

Cronista. Es un periodista especializado que abastece al medio de
comunicacion de crénicas de una determinada cobertura (institucional,
tematica, especializada, etc.) Combina el género informacion con la
interpretacion periodistica. Es pues, un periodista de nivel, con profundos
conocimientos sobre los temas de los que informa.

Colaborador. Suelen ser especialistas en determinados temas y escriben en
paginas especiales dedicadas a la politica, musica, teatro, espectaculos, etc.
Son colaboradores porque trabajan circunstancialmente para el medio de
comunicacion. Dentro de los colaboradores tenemos dos categorias: el
critico(enfocado a las bellas artes y la cultura) y el columnista(redacta
columnas, la columna es un género eminentemente interpretativo-opinativo)
Editorialista. Su mision exclusiva es la de controlar las paginas de opinion de
los diarios y escribir editoriales. Es un puesto de gran responsabilidad ya que
Nno expresa sus opiniones personales, sino las del medio de comunicacion.
Reportero grafico. Es un periodista - fotografo que orienta su actividad en el
trabajo periodistico grafico.

Infografista. Es la persona encargada de la elaboracién de ilustraciones y
graficos en los que se combina el dibujo informatico con los datos
eminentemente informativos.

Disefiador, diagramador. Encargado de componer y maquetar los textos y las
ilustraciones. El trabajo de disefio de diagramacion ha sufrido un gran
desarrollo en los ultimos afos debido, sobre todo, a las nuevas tecnologias
que han permitido mejorar la calidad de la presentacién de los textos.
Documentalista. Una de las tareas esenciales del trabajo periodistico es la
documentacion. La mayoria de los textos informativos precisan de una buena

documentacion.
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1.4 ALCANCE Y LIMITACIONES ACTUALES DEL PERIODICO
IMPRESO.

La tecnologia modificd de forma significativa los métodos de trabajo utilizados hasta
antes de su aparicién. Los redactores escribian sus informaciones en video
terminales, las cuales se convertian posteriormente en una copia impresa a travées
de las fotocomponedoras. Con estas copias fotograficas, los positivos de las
ilustraciones y la publicidad se procedian a la empaginacién o “empastado” de la

pagina.

Con la aparicién de los sistemas modulares que descansan sobre estaciones de
trabajo estandarizado (PC, Macintosh, Unix, etcétera) y estan conectados por redes
y sistemas de telecomunicacion también estandarizados. Ademas del tratamiento de
textos, los nuevos sistemas de redaccion integran técnicas para la comunicacion, el
acceso a banco de datos, el calculo, creacién y manipulacion de la maqueta del
diario, la prevision de la produccion y la gestién administrativa y publicitaria. Estas
técnicas dieron lugar a la aparicion, primero, de los sistemas de preimpresion vy,
posteriormente, a lo que hoy se denomina Produccion Asistida por Ordenador
(PAO). En la actualidad, se utiliza la expresién PAO para designar el conjunto de
operaciones Yy funciones que debe ofrecer un sistema informatico para desarrollar
con eficacia los trabajos de preimpresion o elaboracién electronica de un diario. En

sintesis, cuatro son las funciones que debe cubrir un buen sistema PAO:

e Tratamiento de textos.
e Composicion y montaje de la pagina.
e Elaboracién de graficos y de ilustraciones.

e Tratamiento de imagenes.
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Los sistemas de preimpresién aligeraron los trabajos de composicion y confeccion
electronicas, gracias a la utilizacién de programas informaticos especificos para la
composicidon y correccion de textos, para el tratamiento de la imagen y para el
disefio y elaboracion de la maqueta. Al mismo tiempo, el desarrollo de las
telecomunicaciones, basadas en cables de fibra éptica y en los satélites artificiales,
propicio la descentralizacién de las redacciones y la aparicién de la impresion
multilocacional, lo que ha favorecido la elaboracién de ediciones especiales de los

diarios para las distintas configuraciones geograficas.

La aplicacion de las nuevas tecnologias digitales ha facilitado enormemente la
descentralizacién fisica de todos los procesos de donde se plantean varias
posibilidades de funcionamiento de un periédico:

o La descentralizacion de las redacciones, que ya no necesitan estar unidas
fisicamente entre si y con los talleres de impresion. El modem, el satélite y la
fibra éptica han roto muchas barreras geogréficas.

e Las imprentas satélites, que permiten la edicién simultanea de los diarios en
diversos puntos geograficos, o que garantiza la temprana llegada de los
ejemplares a puntos de venta muy alejados de la redaccién central.

e La sustancial mejora de los contenidos redaccionales, gracias a los nuevos
sistemas de autoedicién, disefo grafico y tratamiento fotografico.

e La simplificacion de todas las tareas redaccionales, con la llegada de medios
electronicos a los canales habituales de entradas informativas.

e La introduccion del color en la prensa diaria y la actualizacion de los diarios,
para adecuarlos a los gustos y necesidades de una sociedad cada dia mas
cambiante e influenciada por el poderio de los medio audiovisuales.

¢ Incremento de las posibilidades de recuperacion y acceso de noticias con la
creacion de archivos opticos y bases de datos.

e La edicion en linea del periddico.

Esta ola de innovaciones tecnoldgicas ha contribuido al abaratamiento de los costes
de produccidn, ya que se ha producido una importante reduccién de la mano de obra

en las secciones de composicion y montaje de las paginas.
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Las técnicas actuales favorecen la concentraciéon de trabajos en estaciones
disefiadas para realizar multi-tareas; estas mismas técnicas constituyen la base de
un nuevo sistema de trabajo compartido en linea, gracias a la ayuda de redes
locales y lineas de telecomunicacion; los sistemas PAO contribuyen a la integracion
de todos los trabajos de produccion, y ya existe la tecnologia necesaria para
elaborar las planchas de impresién directamente desde los video terminales de
Redaccion con la consiguiente eliminacién de las secciones fotomecanicas y de
fotograbado. Todo ello podria permitir, en teoria, volver al periddico de una sola

persona.

Los diarios impresos han desarrollado a lo largo de los afios una sefalética propia,
tanto para mantener una imagen propia que los distinga de la competencia, como
para establecer una jerarquia informativa entre los distintos contenidos. Para
diferenciarse entre si, los peridédicos cuentan, ademas de con una mancheta propia,
con tipografia especifica y un disefio creado especialmente para cada caso. Incluso
en el caso de que se utilice la misma familia genérica de letra (Times, Helvética,
Gothic, etc.), cada rotativo utiliza versiones diferentes. De ahi que quepa afirmar que

la tipografia constituye la principal sefia de identidad visual de los diarios.

Probablemente, el numero de columnas del titular sea uno de los mejores
exponentes visuales de la importancia que el periodismo impreso dedica a ciertos

temas.

Hay que tener en cuenta que el lector de prensa impresa necesita esperar casi una
jornada para poder leer las informaciones acontecidas la vispera. En los diarios
impresos la actualidad seria el producto final de un proceso que la construye para
qgue tenga vigencia durante el periodo que empieza con la publicacion del periddico y

termina con la del numero siguiente.

El periodismo tradicional ha estado enfocado fundamentalmente en valorar la
proximidad desde la cercania fisica de los hechos a la redaccion del diario o la zona
de distribucion de este. Interesan al publico aquellos temas que le son cercanos

geograficamente. El concepto de proximidad es un concepto mucho mas amplio que
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el geografico, que abarca también a lo que entendemos por proximidad afectiva y

proximidad tematica.

La proximidad afectiva es la que corresponde a aquello que nos atafie y toca de
cerca, ya sea moral o fisicamente. La proximidad tematica alude a temas
conectados estrechamente con el dia a dia de las personas. Temas que nos ayudan
a adoptar decisiones, que nos permiten solucionar problemas o, simplemente, nos

dan pistas para desenvolvernos mejor en nuestra vida.

Otro aspecto esencial en el periodismo escrito es la imposibilidad para la repeticion
de los analisis de los temas. En la prensa escrita la informacién y sus analisis se
publica una sola vez y no puede repetirse (al menos, hasta que trascurra un cierto
tiempo). Un analisis tematico va inevitablemente vinculado al texto que acompana y
a los argumentos analiticos y valorativos sobre este tema no pueden reintegrarse al

dia siguiente.

En la prensa impresa las informaciones de un dia sustituyen a las que el medio de
comunicacién, publico la jornada anterior, bien por que su interés periodistico ha
guedado cubierto con lo ofrecido en dicha jornada, bien por que se incorporan giros
informativos nuevos a un tema que por su interés perdura con el tiempo. Algo similar
sucede en la radio y la televisidn, medios en los que el periodista va introduciendo o
sacando temas que aparecen y desaparecen de acuerdo con los criterios

profesionales del medio y de los periodistas.

También la expedicién y distribucién del periédico son aspectos importantes que
completan el sistema de gestion editorial de la empresa periodistica. En este
sentido, las antiguas salas de cierre, que empleaban a numerosos empleados en las
tareas de embuchando y empaquetando, hoy disponen de modernos equipamientos
tecnoldgicos, que permite efectuar, de forma automatica, los trabajos de suministros
de bobinas de papel a las rotativas, controlar la impresion de los ejemplares
necesarios para cada una de las ediciones del periédico, axial como el encarte de
los suplementos, empaquetado de ejemplares, segun su destino, y carga de los
vehiculos de trasporte.
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Existen ventajas y desventajas en un periédico como medio de informacion.

Ventajas.

Esta enfocado a no tener la necesidad de estar al tanto de cada noticia, o de
lo que esta ocurriendo en el momento ya que el flujo de noticias publicadas

son referentes a lo acontecido en tiempo a lo ocurrido en la anterior.

Filtra las noticias relevantes para cada region geografica.

El periddico impreso se puede trasportar y leer en cualquier lugar.

El espacio periodistico esta ligado estrechamente a los costos de produccion,
de ahi que la paginacion diaria de la prensa escrita este determinada por la
publicidad. A tantos modulos publicitarios les corresponden tantas paginas v,

por consiguiente, un espacio limitado para tratar informativamente los temas.

Fomenta la lectura en un pais donde desafortunadamente dicha actividad es

muy escasa como el nuestro.

Desventajas.

Tiene una limitada cantidad de ejemplares en cada puesto de revista por lo
que llega a suceder que no alcanzan o existen sobrantes de ejemplares. A
pesar de los estudios estadisticos realizados para evitar desperdicios vy

proveer la demanda.

La prensa no puede seguir el enorme ritmo de consumo de papel. Como los
periodicos exigen mas calidad de papel para competir con la radio y la
television, los productores de papel han invertido grandes cantidades en
tecnologia que tienen que recuperar, asi como atender las cada vez mas
restrictivas medidas de proteccion del medio ambiente, ya que la madera se
mantiene casi como unica fuente de fibra para fabricar el papel prensa. Su

transporte, mayoritariamente desde puntos lejanos, también lo encarece al
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igual que la demanda que tiene al alza, mientras que los paises productores
no tienen mas capacidad de producirlo. La subida del coste del papel ha

hecho que muchos periddicos incrementen el precio del ejemplar.

No se puede recurrir a datos de antecedentes o contexto (background), de

una noticia a menos que sea un lector asiduo del periddico.

Se tiene un sistema tradicional de comunicacion fundamentalmente
unidireccional propio de la prensa escrita, radio y television, donde se

establece entre emisor y receptor una relacion lineal.
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1.5 VENTAJAS Y BENEFICIOS DE LA PUESTA EN MARCHA DEL
PERIODICO EN LINEA.

El reto de los periddicos que se publican en linea, es el de ganar presencia en la red
y complementar a su parte impresa. Internet cambioé esta cadena de informacion
abruptamente. Sobre todo cuando se trata de noticias inmediatas de interés masivo,
la edicién en Internet tiene mayor ventaja, ya que no tiene que esperar a que se cree

la edicién impresa.

Al hacer su aparicion, hace algunos afos ya, Internet se revel6 como el medio ideal,
que ofrece, dentro de sus capacidades tecnoldgicas, muchas ventajas antes
atribuidas separadamente a otros medios. Asi se le pronosticd a la prensa en linea,
la rapidez de una agencia de noticias, la actualidad de la radio, ademas de
permitirse ofrecer transmisiones en vivo. A estas cualidades técnicas se le atribuyd
la profundidad tematica que no puede ofrecer un diario impreso: los reportajes
pueden ser enlazados con otros de tematica similar, proporcionando al avido lector

una oferta bastante amplia de informacién.

Lo que varia es el tipo de soporte, puesto que la informacion sigue siéndolo, pero

con unas peculiaridades determinadas.

e Es un canal universal, multimedia, que soporta al resto de medios de
comunicacion.

e Es personalizable. Puede desempefiar funciones de comunicacion de ‘uno a
uno’, de ‘uno a muchos’ o de ‘muchos a uno’, siendo en todos los casos una
comunicaciéon ‘masiva’.

e También se trata de un canal bidireccional e interactivo.

e Es de alcance ilimitado, es decir, cuyo ambito es mundial.
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Las ventajas de estos medios de comunicacion escrita en la red posibilitan un
desarrollo impensable con las limitaciones de los canales tradicionales, por lo que
lleva a pensar en la trascendencia que tendran en el futuro para los medios de
comunicacioén tradicionales los efectos de esa retroalimentacion del canal sobre el
medio.

Una de las caracteristicas de los medios de comunicacién en la red es la actitud
activa que adopta el receptor, esto es, que decide en cada momento cada paso que
da, seleccionando qué tipo de informacion le interesa, de qué caracteristicas y en

que formatos. El usuario es el que demanda y selecciona.

Los medios de comunicacion escrita en la red, como canal secundario, comienzan
en Diciembre de 1994, cuando se llevo a cabo el primer periddico electronico: San
José Mercury News. En abril del afo siguiente, surgen en Espafa los principales
medios digitales de prensa escrita, como Avui y El Periédico, en Junio La
Vanguardia, ABC en el mes de Septiembre, en Marzo de 1996 El Mundo y en Mayo

de ese mismo afno El Pais.

Desde 1994 diversos diarios ofrecen sus suplementos dominicales y culturales en
formato CD-ROM.

Ventajas e inconvenientes.

Desventajas.
e Derivadas de las caracteristicas fisicas del receptor de la informacién y de su
conexion a la red:
0 Incomodidad de la lectura en pantalla.
o Falta de movilidad.
o Conflictos legales.
e Derivadas de la reduccién de la audiencia:

0 Restringida a los que poseen una conexién a Internet.
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Lo positivo que podriamos buscar en la informacion en red es que es mucho mas
manejable que la version impresa por su formato papel, estilo tabloide; pero lo
negativo es que no es tan accesible como la version impresa: no todo el mundo tiene
Internet ni tiene conocimientos de cémo navegar, sobre todo gente mayor. Otra
desventaja que encontramos en la informacion en la red es la dificil portabilidad, ya
que un periodico impreso, una vez comprado, es facil de llevar, sin embargo, el
periddico digital no, porque necesitamos una computadora para poder acceder a la

informacion, algo que por el momento, conlleva mayores dificultades.

Ventajas.
Hay que considerarlas en una doble perspectiva:
e El periodico tal como es (el electronico seria una copia del diario en papel):
o0 La facilidad e inmediatez de la recuperacion de la informacion.
o Posibilidad de una correccion o ampliacion continta de las informaciones.
o Facilidad para el usuario de copiar, editar o archivar las informaciones.
o Facilidad de acceso a los numeros atrasados, incluso a la coleccion entera
del periddico.
0 Disminucién de las limitaciones materiales al volumen de informacion
distribuido (por su naturaleza).
o Un solo soporte, infinitas consultas y recuperaciones posibles.

0 La pantalla de una computadora admite mas texto que la pagina de papel.

e Desarrollos que hacen posible el canal, frente a la imposibilidad del canal
tradicional:

o0 Posibilidad de la hipertextualidad: remitir, de forma ilimitada, a otras
informaciones.

o Posibilidad por la interactividad, en cuanto a la seleccion de opciones por
parte del usuario, asi como a las posibilidades de respuesta, demanda o
participacion.

o0 Posibilidad de difundir informacion de interés local, y de dotar de
contenidos especificos a las secciones.

o Posibilidad de personalizacion: “periodico a la carta”, segun las
instrucciones del usuario.

o Integra diferentes recursos como el texto, la imagen, el video y el sonido.
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Existen numerosas diferencias entre la informacion tradicional y la informacion en
red. Un ejemplo claro de esta diferencia son los periddicos tradicionales y las nuevas
versiones digitales de estos periddicos en Internet. Hay ciertas caracteristicas que
diferencian ambas versiones de la informacion. Se nos ofertan ciertos servicios en la
red como hemerotecas, traductor, guia telefénica. Otros servicios adicionales que se
nos ofrecen a los lectores son juegos, tiendas, viajes, etc., servicios que no se nos
ofrecen en la informacion tradicional escrita. Ademas en la versiéon digital de la
informacion se hacen anadlisis a fondo de determinadas noticias (analisis que
complementa a lo que podemos encontrar en la version impresa); en un apartado
tenemos la posibilidad de acceder a los titulares del dia, asi como los articulos mas
visitados y los suplementos y las vifietas de la version impresa, haciendo mas
completa la versién electrénica de un periddico. También tenemos la ventaja de
acceder a las diferentes ediciones del periédico de las diferentes autonomias y
podemos encontrar la informacién mas actualizada sobre lo ultimo en la informacion

deportiva, los valores de la bolsa o las ultimas fotos.

Lo que se destacaria respecto a los servicios ofertados en la version en red de la
informacion es que da la posibilidad de que la gente participe de una forma mas
rapida y facil gracias al foro, Chat y encuestas donde la gente opina sobre la

actualidad informativa.

Otra ventaja de la informacion en red es que nos ofrece informacion con mayor
actualidad en el momento que quieras, (sin tener que esperar a ir al quiosco la
mafana siguiente), ya que la informacion se actualiza cada vez que ocurre algun

hecho importante.

Otra de las ventajas de la version electronica es que podemos acceder a sus
archivos para consultar informacién histérica gracias al servicio de hemeroteca, asi
como buscar noticias relacionadas mediante enlaces en otras paginas. Esto facilita
mucho la labor no sélo a los usuarios, sino también y sobre todo a los profesionales
del medio, porque el acceso a una informacion determinada se puede realizar con
solo poner la fecha de la edicidn que buscamos o incluir las palabras claves de la

noticia o tema en el buscador que nos ofrece la version digital.
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Ademas por medio del indice se puede consultar cualquier noticia, cartas al director,
articulos de opinién o editoriales de un peridédico impreso con sdélo seleccionarlo sin
necesidad de pasar hojas, como se haria en la version tradicional. Otra posibilidad
que tenemos con la version electronica es que podemos seleccionar fotos e
imagenes relacionadas con una noticia y escuchar documentos radiofénicos y ver

archivos audiovisuales, es decir productos multimedia.

Para dar una idea mas completa de la informacién en la red y sus diferencias con la
informacion tradicional vamos a explicar estas caracteristicas citadas anteriormente

mas a fondo:

¢ Producto digital.

El producto llega por medio de bytes en una pantalla electrénica y no sobre el papel.
Se transmite por redes telematicas. Los costos se reducen considerablemente
respecto a las ediciones impresas. Esta es una ventaja considerable, sobre todo
para aquellos que no cuentan con capital suficiente para iniciar un negocio. Es
accesible en cualquier circunstancia, siempre y cuando se cuente con una
computadora y una linea telefénica. Los avances tecnoldgicos permiten que los
periédicos se puedan recibir en cuadernos de papel electrénico. Llegaran las noticias
de ultima hora a medida que se vayan produciendo y las fotos estaticas de la prensa

escrita estan dejando paso a imagenes animadas.

e Hipertexto.

El hipertexto, término acufiado, para reflejar la arquitectura de internet que permite
pasar de pagina a pagina, acceder a los textos, imagenes fijas o en movimiento, y
sonidos no es secuencial. El periddico electronico se acerca mas a la forma de
pensamiento, las estructuras de las ideas no son lineales. “Una de las novedades
mas utiles que aporté desde el principio la red es, sin duda, la posibilidad de utilizar
el hipertexto, que no es secuencial, no responde a las claves tradicionales de la
lectura, sino que se apoya en la capacidad de la mente humana para relacionar
ideas, hechos y datos diferentes. Asi a través de links o enlaces incluidos en el texto

principal, se facilita el acceso a archivos conectados entre si”.
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¢ Instantaneo.

El acceso es instantaneo. Se obtienen las informaciones de manera mas inmediata.
Se consulta la informacién casi en tiempo real, con lo que la distancia respecto a la
inmediatez de acceso a la informacidén, comparado con otros medios como la radio y
la television, se acorta. A diferencia del peridédico de papel, el electréonico no se ve
obligado a esperar a la siguiente edicion para poner a disposicion de los lectores las
Ultimas noticias o los aspectos mas novedosos de dichas informaciones. Esta

caracteristica equipara en la practica al nuevo medio con la radio y la television.

e Actualizable.

El periddico electronico renovara la informacién conforme se vaya generando la
noticia y la informacién de interés. Para ello, esta caracteristica se puede considerar
como fundamental. De poco valdra un medio que no actualiza al instante las noticias
mas importantes porque corre el peligro que nadie vuelva a sus paginas si su
competencia ha aportado todo lujo de detalles, ante una noticia de impacto. El
problema es que esta tarea en muchos periddicos la llega a hacer 1 o 2 personas

insertando muchas veces las noticias que llegan de las agencias informativas.

e Contenidos personalizados.

Con las posibilidades que ofrece Internet en cuanto a la capacidad de transmision,
ninguna informacién puede quedarse sin difundir, a no ser que el periodista decida
rechazarla. Una Web puede contar con la capacidad de servir amplitud de paginas,
con sus respectivas noticias. Internet es un medio perfecto para la distribucion de
noticias e informacién. Un volumen infinito de ellas y documentos pertinentes como
legislacion, informacion estadistica, discursos, entre otros, pueden ser incluidos. Al
personalizarse el diario en linea, cada usuario seleccionara la informacion que
quiere conocer. Esto hace que se pueda segmentar el tipo de lectores. Incluso
algunas empresas han aprendido esta leccion y ofrecen banners o anuncios
publicitarios de determinadas caracteristicas en funcién del lector habitual de esos
temas. En algunos casos se establece el unico inconveniente de pagar una cuota.
Por ello, el tema de pagar o no los contenidos es objeto de debate en muchos foros
de discusion y en congresos de expertos. Algunos medios son capaces de
personalizar las noticias y diseminarlas a través de areas geograficas. Ademas, no

necesita de papel y tinta.
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e Mundial.

Llega a todas las partes del planeta, siempre y cuando estén conectadas a Internet.
El periddico en linea no tendra un mercado local, estatal o nacional, sino que su
mercado sera global, aunque sean sus pretensiones. Esto es realmente diferente en
comparacion con el periodico impreso que para tener alcance local, nacional e

internacional, los miles o millones de ddlares se multiplican.

e Accesibilidad.

Es posible tener el periddico en cualquier momento, en todo lugar, siempre y cuando
tengamos una computadora, un médem y una linea telefonica. Esa disponibilidad de
estar en el lugar de los hechos y transmitir en vivo desde cualquier lugar del mundo,
es lo que caracteriza a la television; pero esa ventaja ya la tiene el periddico en

linea.

En teoria, un acontecimiento que ocurra en cualquier sitio del mundo lo podemos
conocer en el periddico de nuestra preferencia y en el momento que nosotros

queramos.

¢ Interactividad.

Internet tiene retroalimentacién que se denomina Interactividad. De hecho el éxito de
la red se debe a las amplias posibilidades que ofrece el medio para comunicarse con
él. La retroalimentacién es casi inmediata. Todo depende del servidor que se tenga
para que la opinion, informacion o respuesta llegue a quien nosotros deseemos. Se
presenta una interaccion donde el emisor y el receptor se encuentran en el mismo
plano. La ventaja de la interactividad es que permite al lector ser algo mas que un

receptor pasivo, y actuar por si mismo en el producto.

e Personalizacion.

El periddico electronico ofrece la posibilidad de que cada uno de los usuarios del
servicio reciba y escoja de una amplia gama de posibilidades solamente lo que a él
le interesa. Gracias a la interactividad, el peridédico conocera cuales son las
necesidades de cada uno de sus lectores y de forma automatica le hara llegar las

informaciones mas importantes que él desee.

43



e Multimedia.

Lo que hoy conocemos como el periddico en linea se convertira en un medio de
comunicacion que reuna la profundidad de la prensa escrita, la simultaneidad de la
radio y la imagen de la television. Es la suma de texto, voz, musica, imagen fija,
video, recursos de la infografia. En cualquier momento y en cualquier lugar el lector
puede satisfacer su necesidad de informacién y encontrar la imagen deseada, asi
como audio, cuando las condiciones fisicas le impidan una lectura. Textos
multimedia interrelacionados entre si, con niveles de profundidad a veces de gran

complejidad funcional, pero de gran facilidad para su lectura o recuperacion.

¢ Nueva retérica.

La utilizacién de las redes telematicas para poner a disposicion del usuario el
periédico en linea, la lectura no secuencial, la inmediatez, la interactividad, la
profundidad, la personalizacion y la actualizacion, entre otras caracteristicas, de lo
que se considera un nuevo medio informativo y que en la actualidad se le designa
con el nombre de periddico en linea, han conformado una nueva retérica con las
siguientes caracteristicas.

o0 Paginas en lugar de secciones.

0 No existe la noticia de cinco columnas. La importancia de una noticia con
respecto a otra se observa en su colocacion, si es en la primera, segunda,
tercer pantalla o segun las que tenga el periddico en linea.

0 La fotografia y el color son elementos destacados en Internet. La prensa
en linea puede ganar no solamente en contenidos, sino también en

dinamicidad visual, si juega con la imagen fotografica como materia visual.

e Gratuito.

La mayoria de los servicios que proporcionan los peridédicos en linea son gratuitos.
Internet es informacién y si no se pone mucha informacién a un costo muy bajo e
incluso gratuito, la gente no va a entrar a las paginas y no se va a vender publicidad.
La gratuidad de los periédicos en linea favorece la consulta del usuario. Hay algunos
titulos que exigen suscripciones para su consulta, pero afortunadamente son muy

poCos.
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CAPITULO Il TEORIA EN EL DESARROLLO DE SISTEMAS
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2.1 METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SISTEMAS

Desde que el desarrollo de aplicaciones informaticas se empez6 a considerar un
proceso de ingenieria, muchas metodologias de desarrollo han ido naciendo con el

fin de dar soporte al ciclo de desarrollo del proyecto.

Las metodologias estan orientadas desde sus comienzos al desarrollo de sistemas
para gestionar una informacion que se encuentra almacenada en una o varias bases
de datos, distribuidas o no. Entre los aspectos que se tratan como mas criticos en
estas metodologias, los mas importantes son el almacenamiento y la recuperacion
adecuada de la informacién, asi como que las posibilidades funcionales que

ofrezcan sean las necesarias.

Una metodologia completa es algo mas que una notacion, un proceso, y
herramientas. Ademas de una notacion, de un proceso, y de herramientas, estas
"metodologias completas" proporcionan:

e Guias para estimar costos.

e Manejo del proyecto en las tareas y entregas.

o Medidas y métricas.

e Formas definidas y direccién en las entregas de la construccion.

e Politicas y procedimientos para garantizar la calidad del software.

e Descripciones de los roles y programas de entrenamiento detallados.

o Ejemplos totalmente trabajados.

e Ejercicios de entrenamiento.

e Técnicas para adaptar el método.

e Técnicas definidas

De acuerdo a las metodologias que se han ido creando para el desarrollo de

sistemas se pueden catalogar en la siguiente evolucion historica.

e Desarrollo Convencional (Sin Metodologia).
e Desarrollo Estructurado.

e Desarrollo Orientado a Objetos.
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Desarrollo Convencional
¢ Los resultados finales son impredecibles.
¢ No hay forma de controlar lo que esta sucediendo en el proyecto.
e Los cambios organizativos afectan negativamente al proceso de

desarrollo.

Desarrollo Estructurado
e Programacion estructurada.
¢ Diseno estructurado.
¢ Anadlisis estructurado.
e Especificaciones funcionales:
o Gréficas.
o Particionadas.

o Minimamente redundantes.

Desarrollo Orientado a Objetos.
La esencia del desarrollo orientado a objetos es la identificacion y organizaciéon de
conceptos del dominio de la aplicacion y no tanto de su representacion final en un

lenguaje de programacion.

Consideraciones Sobre Metodologias Orientadas a Objetos.

e Se eliminan fronteras entre fases debido a la naturaleza iterativa del
desarrollo orientado al objeto.

e Aparece una nueva forma de concebir los lenguajes de programacion y su
uso al incorporarse bibliotecas de clases y otros componentes
reutilizables.

e Hay un alto grado de iteracion, lo que lleva a una forma de trabajo muy

dinamica.

Aspectos Positivos de las Metodologias Orientadas a Objetos
e Son interactivas e incrementales.
e F&cil de dividir el sistema en varios subsistemas independientes.

¢ Se fomenta la reutilizacion de componentes.
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Caracteristicas deseables de una Metodologia
e Existencia de reglas predefinidas.
e Cobertura total del ciclo de desarrollo.
o Verificaciones intermedias.
e Planificacion y control.
e Comunicacion efectiva.
o Utilizacion sobre un abanico amplio de proyectos.
e Herramientas CASE.
o Actividades que mejoren el proceso de desarrollo.
e Soporte al mantenimiento.

e Soporte de la reutilizacion de software.

Clasificaciéon de las Metodologias
e Estructuradas.

¢ Orientadas a Objetos

Metodologias estructuradas.

Todo proceso de desenvolvimiento de software usando metodologia Estructurada
esta basado en la identificacién de los eventos a los que el sistema debe responder.

SE enfoca a la creacion de modelos (procesos, flujos, datos) de una manera
descendente (top-down). Esta visién se puede enfocar en los procesos, en los datos

0 en ambos.

Tipos de metodologia estructurada

¢ Orientadas a Procesos
e Orientadas a Datos
o0 Estructuras de Datos Jerarquicas
o0 Estructuras de Datos no Jerarquicas

e Mixtas
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Metodologias orientadas a procesos.

Fundada sobre el método basico entrada/proceso/salida. Se apoya en técnicas
graficas de comunicacion y documentacion para obtener un modelo grafico,
particionado, descendente y jerarquico de los procesos del sistema y de los datos

utilizados por estos. Especificacion estructurada basada en:

e Diagramas de Flujo de Datos
e Diccionario de Datos

e Especificaciones de procesos

Entre los tres tipos de metodologias mas utilizados estan la de Yourdon, DeMarco y
la de Gane-Searson.

Estas metodologias proporcionan una manera para disefiar paso a paso sistemas y
programas detallados. Cabe mencionar que unos pasos involucran el analisis, otros
el desarrollo del disefio y otros mas la medicion y la mejora de la calidad del disefio.
La principal herramienta generada en el disefio estructurado es el “diagrama de
estructura” donde muestra los componentes de procedimientos del programa, su

ordenacion jerarquica y los datos conectados a ellos.

El diagrama de estructura es un diagrama de arbol jerarquico que, en términos
generales, define la arquitectura global de un programa que muestra los
procedimientos y sus interrelaciones. En dicho diagrama se utilizan bloques basicos,
como son cajas que representan los componentes de procedimientos y las flechas

que muestran como se conectan

Metodologia de Yourdon/Constantine.

Yourdon en su metodologia propone en cuatro pasos el proceso de disefo.

¢ Realizar el diagrama de flujo de datos. El objetivo es representar el problema

del diseiid como el flujo de datos a través de un sistema.
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e Realizar el diagrama de estructuras. En este punto se desea representar el
disefio del programa como una jerarquia de componentes de procedimiento.
El disefio estructurado proporciona dos estrategias de disefio para guiar la
transformacion respectiva, las cuales son: los andlisis de transformacién y los
analisis de transaccion.

e Evaluacién del disefio. En este punto la medicién de la calidad de disefo es
fundamental, para ello se utilizan dos técnicas ya conocidas, como son el
acoplamiento y la cohesion.

e Preparar el disefio para la implantacion.

Métodologia de DeMarco.

La metodologia de DeMarco consta de los siguientes siete pasos:

e Construir el modelo fisico actual.

e Construir el modelo légico a partir del modelo fisico.

e Construir un modelo légico del nuevo sistema. En términos generales es
construir una especificacion estructurada que incluye los diagramas de flujo
de datos, un diccionario de datos y las especificaciones de los procesos.

e Crear una familia con los nuevos modelos fisicos.

e Estimar los costos y los tiempos para cada modelo.

e Seleccionar un modelo.

¢ Empaquetar la especificacion en subsistemas.
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Métodologia de Gane y Sarson.

La metodologia de Gane y Searson hace referencia a cinco pasos, los cuales se

mencionan a continuacion.

e Construir un modelo légico en curso.
e Construir un modelo Iégico del nuevo sistema, este punto involucra:

o Construir una especificacion estructurada que contenga los
diagramas de flujo de datos, un diccionario de datos y las
especificaciones de proceso.

o Construir un modelo légico de datos que exprese en tercera forma
normal el contenido de los datos almacenados.

¢ Disenar la base de datos fisica.
e Crear un nuevo modelo fisico del sistema.

e Empaquetar la especificacion en subsistemas.

Metodologias orientadas a datos jerarquicos.

Fundada sobre el modelo basico entrada/proceso/salida se enfoca en la parte del
proceso. Se definen las estructuras de datos y a partir de estas se derivan los

componentes procedimentales:

e La estructura de control del programa debe ser jerarquica y se debe derivar
de la estructura de datos del programa.

e El proceso de disefio consiste en definir primero las estructuras de los datos
de entrada y salida, mezclarlas todas en una estructura jerarquica de
programa y después ordenar detalladamente la l6gica procedural para que se
ajuste a esta estructura.

o El diseno légico debe preceder y estar separado del disefio fisico.

Sus principales autores son: Jackson, Cameron y Warnier.
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Metodologias orientadas a datos no jerarquicos.

El modelo estd formado por el conjunto de entidades basicas y las interrelaciones
entre ellas. En este modelo los datos son el corazén del sistema informatico. Esta se

compone de cuatro etapas:

e Planificacion: construir una arquitectura de la Informaciéon y una estrategia
que soporte los objetivos de la organizacion.

e Analisis: comprender las areas del negocio y determinar los requisitos del
sistema.

e Disefo: establecer el comportamiento del sistema deseado por el usuario y
que sea alcanzable por la tecnologia.

e Construccién: construir sistemas que cumplan los tres niveles anteriores.
Sus principales autores son: Martin y Finkelstein.
Metodologia orientada a objetos.
En esta metodologia se examina el dominio del problema como un conjunto de
objetos que interactuan entre si, encapsulando sus atributos y funciones para brindar

mayor independencia a los mismos lo que permite mayor modularidad de codigo y

facilita el mantenimiento.
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Principales metodologias de desarrollo.

Metodologia Merise.

Esta metodologia aporta un ciclo de vida mas largo a los existentes hasta entonces
que se materializa en un conjunto definido de etapas. Introducen dos ciclos
complementarios: ciclo de abstraccion y ciclo de decisién. El ciclo de abstraccion se
basa en la percepcion de tres niveles de abstraccidén: conceptual, organizativo y
fisico. Ademas se definen dos niveles para cada nivel: un modelo de datos y otro de

tratamientos

Las fases de la metodologia Merise son:
e Estudio preliminar.

e Estudio detallado.
e Implementacion.

e Realizacién y puesta en marcha

Metodologia SSADM

SSADM proporciona un conjunto de procedimientos para llevar a cabo el analisis y
disefio, pero no cubre aspectos como la planificacién estratégica ni entra en la

construccion del codigo.

Los aspectos claves de SSADM son:
e Enfasis en los usuarios: sus requisitos y participacion
¢ Definicion del proceso de produccion: que hacer, cuando y como.
e Tres puntos de vista: datos, eventos, procesos.

o Maxima flexibilidad en herramientas y técnicas de implementacion.

En la figura 2.1.1 puede apreciarse el esquema de la metodologia SSADM.
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Figura 2.1.1 Metodologia SSADM

Metodologia Métrica.

Esta metodologia esta formada por una serie de etapas en donde las etapas
intermedias es en las que hay que asegurar la calidad en la construccion de las
aplicaciones informaticas relacionadas con el campo del tratamiento de Ila
informacion, elaborando un marco homogéneo de referencia para verificar que los
productos que se generen tengan el nivel de calidad apropiado y que se cumplan las
previsiones iniciales de plazo y coste.

Las fases de Métrica son:

e Fase 0: Plan de Sistemas de Informacion.
e Fase 1: Andlisis de Sistemas.

e Fase 2: Disefio de Sistemas.

e Fase 3: Construccion de Sistemas.

e Fase4: Implantacion de Sistemas.
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UML.

UML (Unified Modeling Language - Lenguaje Unificado de Construccién de Modelos)
es un lenguaje que permite modelar, construir y documentar los elementos que

forman un sistema orientado a objetos.

UML se ha convertido en un estandar de la industria de desarrollo de software ya
gue se basa en las anteriores especificaciones Booch, Rumbaugh y Coad-Yourdon.
Divide cada proyecto en un numero de diagramas que representan las diferentes
vistas del proyecto. Estos diagramas juntos son los que representa la arquitectura

del proyecto.

Hay que tener en cuenta que el estandar UML no define un proceso de desarrollo

especifico, tan solo se trata de una notacion.

Con UML nos debemos olvidar del protagonismo excesivo que se le da al diagrama
de clases, este representa una parte importante del sistema, pero solo representa
una vista estatica, es decir muestra al sistema parado. Sabemos su estructura pero
no sabemos que le sucede a sus diferentes partes cuando el sistema empieza a
funcionar. UML introduce nuevos diagramas que representa una visiéon dinamica del
sistema. Es decir, gracias al disefio de la parte dinamica del sistema podemos
darnos cuenta en la fase de disefio de problemas de la estructura al propagar
errores o0 de las partes que necesitan ser sincronizadas, asi como del estado de
cada una de las instancias en cada momento. El diagrama de clases continua siendo
muy importante, pero se debe tener en cuenta que su representacion es limitada, y
que ayuda a disefar un sistema robusto con partes reutilizables, pero no a
solucionar problemas de propagacion de mensajes ni de sincronizacion o
recuperacion ante estados de error. En resumen, un sistema debe estar bien

disefiado, pero también debe funcionar bien.
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UML también intenta solucionar el problema de propiedad de codigo que se da con
los desarrolladores, al implementar un lenguaje de modelado comun para todos los
desarrollos se crea una documentacion también comun, que cualquier desarrollador
con conocimientos de UML sera capaz de entender, independientemente del
lenguaje utilizado para el desarrollo.

UML es ahora un estandar, no existe otra especificacion de disefio orientado a
objetos, ya que es el resultado de las tres opciones existentes en el mercado. Su
utilizacion es independiente del lenguaje de programacion y de las caracteristicas de
los proyectos, ya que UML ha sido disefiado para modelar cualquier tipo de
proyectos, tanto informaticos como de arquitectura, o de cualquier otro ramo.

UML permite la modificacién de todos sus miembros mediante estereotipos y
restricciones. Un estereotipo nos permite indicar especificaciones del lenguaje al que
se refiere el diagrama de UML. Una restriccidn identifica un comportamiento forzado
de una clase o relacion, es decir mediante la restriccion estamos forzando el

comportamiento que debe tener el objeto al que se le aplica.

Diagramas. Panorama general.
La explicacién se basara en los diagramas, en lugar de en vistas o anotacion, ya que
son estos la esencia de UML. Cada diagrama usa la anotacién pertinente y la suma
de estos diagramas crean las diferentes vistas. Las vistas existentes en UML son:
e Vista casos de uso: Se forma con los diagramas de casos de uso,
colaboracion, estados y actividades.
o Vista de disefio: Se forma con los diagramas de clases, objetos, colaboracion,
estados y actividades.
o Vista de procesos: Se forma con los diagramas de la vista de disefo.
Recalcando las clases y objetos referentes a procesos.
o Vista de implementacion: Se forma con los diagramas de componentes,
colaboracion, estados y actividades.
o Vista de despliegue: Se forma con los diagramas de despliegue, interaccion,

estados y actividades.
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Se dispone de dos tipos diferentes de diagramas los que dan una vista estatica del

sistema y los que dan una vision dinamica. Los diagramas estaticos son:

Diagrama de clases: muestra las clases, interfaces, colaboraciones y sus
relaciones. Son los mas comunes y dan una vista estatica del proyecto.
Diagrama de objetos: Es un diagrama de instancias de las clases mostradas
en el diagrama de clases. Muestra las instancias y como se relacionan entre
ellas. Se da una vision de casos reales.

Diagrama de componentes: Muestran la organizacién de los componentes del
sistema. Un componente se corresponde con una o varias clases, interfaces o
colaboraciones.

Diagrama de despliegue: Muestra los nodos y sus relaciones. Un nodo es un
conjunto de componentes. Se utiliza para reducir la complejidad de los
diagramas de clases y componentes de un gran sistema. Sirve como resumen
e indice.

Diagrama de casos de uso: Muestran los casos de uso, actores y sus
relaciones. Muestra quien puede hacer que y que relaciones existen entre
acciones (casos de uso). Son muy importantes para modelar y organizar el

comportamiento del sistema.

Lo diagramas dinamicos son:

Diagrama de secuencia, Diagrama de colaboracion: Muestran a los diferentes
objetos y las relaciones que pueden tener entre ellos, los mensajes que se
envian entre ellos. Son dos diagramas diferentes, que se puede pasar de uno
a otro sin pérdida de informacion, pero que nos dan puntos de vista diferentes
del sistema. En resumen, cualquiera de los dos es un Diagrama de
Interaccion.

Diagrama de estados: muestra los estados, eventos, transiciones vy
actividades de los diferentes objetos. Son utiles en sistemas que reaccionen a
eventos.

Diagrama de actividades: Es un caso especial del diagrama de estados.
Muestra el flujo entre los objetos. Se utilizan para modelar el funcionamiento

del sistema y el flujo de control entre objetos.
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Como podemos ver el numero de diagramas es muy alto, en la mayoria de los casos
excesivos, y UML permite definir solo los necesarios, ya que no todos son utiles en

todos los proyectos.

Diagramas recomendados.

Los diagramas a representar dependeran del sistema a desarrollar, para ello se
efectian las siguientes recomendaciones dependiendo del sistema. Estas
recomendaciones se deberan adaptar a las caracteristicas de cada desarrollo, y
seguramente sera la practica lo que nos diga las cosas que desechemos o los

diagramas que parecen ser menos necesarios.

e Aplicacién aislada
o Diagrama de casos de uso.
o Diagrama de clases.
o Diagrama de interaccion.
e Aplicacién aislada, con entrada de eventos:

o0 Andadir: Diagrama de estados.

e Aplicacién cliente servidor:
o Anfadir. Diagrama de despliegue y diagrama de componentes,
dependiendo de la complejidad.

e Aplicaciéon compleja distribuida:

o Todos.

Asi tenemos que para una aplicacién sencilla debemos realizar entre tres y seis tipos
de diagramas, y para una aplicacion compleja unos nueve tipos. ¢Es esto
demasiado trabajo? En un principio no lo parece, ya que el tiempo dedicado a la
realizacién de los diagramas es proporcional al tamafio del producto a realizar, no
entraremos en la discusién de que el tiempo de disefio no es tiempo perdido si no
ganado. Para la mayoria de los casos tendremos suficiente con tres o cuatro

diagramas.
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Debemos pensar que UML esta pensado para el modelado tanto de pequefios
sistemas como de sistemas complejos, y debemos tener en cuenta que los sistemas
complejos pueden estar compuestos por millones de lineas de cddigo y ser

realizados por equipos de centenares de programadores.

Diagrama de casos de uso.

Se emplean para visualizar el comportamiento del sistema, una parte de él o de una
sola clase. De forma que se pueda conocer como responde esa parte del sistema. El
diagrama de casos de uso es muy util para definir como deberia ser el
comportamiento de una parte del sistema, ya que solo especifica como deben
comportarse y no como estan implementadas las partes que define. Por ello es un
buen sistema el documentar partes del cédigo que deban ser reutilizables por otros
desarrolladores. El diagrama también puede ser utilizado para que los expertos de
dominio se comuniquen con los informaticos sin llegar a niveles de complejidad. Un
caso de uso especifica un requerimiento funcional, es decir indica esta parte debe

hacer esto cuando pase esto.

En el diagrama de la figura 2.1.2 nos encontramos con diferentes figuras que
pueden mantener diversas relaciones entre ellas:

e Casos de uso: representado por una elipse, cada caso de uso contiene un
nombre, que indique su funcionalidad. Los casos de uso pueden tener
relaciones con otros casos de uso. Sus relaciones son:

0 Include: Representado por una flecha, en el diagrama de ejemplo
podemos ver como un caso de uso, el de totalizar el coste incluye a
dos casos de uso.

o0 Extends: Una relacion de una caso de Uso A hacia un caso de uso
B indica que el caso de uso B implementa la funcionalidad del caso
de uso A.

o0 Generalization: Es la tipica relacién de herencia.

e Actores: se representan por un mufieco. Sus relaciones son:
o Communicates: Comunica un actor con un caso de uso, o con otro

actor.
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e Parte del sistema (System boundary): Representado por un cuadro,
identifica las diferentes partes del sistema y contiene los casos de uso que

la forman.

Crear
Producto

<xincludes>>

<<extends>>

Validar
Producto

Crear pack
productos

Actoril

Figura 2.1.2. Ejemplo de diagrama de Casos de uso

En la figura 2.1.2 encontramos tres casos de usos: “Crear producto” utiliza “Validar

producto”, y “Crear pack productos” es una especializacion de “Crear productos”.

Podemos emplear el diagrama de dos formas diferentes, para modelar el contexto

de un sistema, y para modelar los requisitos del sistema.

Modelado del contexto.

Se debe modelar la relaciéon del sistema con los elementos externos, ya que son

estos elementos los que forman el contexto del sistema. Vea la figura 2.1.3.

Los pasos a seguir son:
¢ |dentificar los actores que interactuan con el sistema.
e Organizar a los actores.

e Especificar sus vias de comunicacién con el sistema.
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Validacion tarjetas de credito

Realizar
transaccion

Comercio

Procesar
factura

Cliente

Banco
Gestionar
cuenta

Corporativo Individual

Figura 2.1.3. Ejemplo de Modelado de Contexto

Modelado de requisitos.

La funcién principal, o la mas conocida del diagrama de casos de uso es documentar
los requisitos del sistema, o de una parte de él.

Los requisitos establecen un contrato entre el sistema y su exterior, definen lo que
se espera que realice el sistema, sin definir su funcionamiento interno. Es el paso
siguiente al modelado del contexto, no indica relaciones entre autores, tan solo
indica cuales deben ser las funcionalidades (requisitos) del sistema. Se incorporan

los casos de uso necesarios que no son visibles desde los usuarios del sistema.

Para modelar los requisitos es recomendable:
e Establecer su contexto, para lo que también podemos usar un diagrama de
casos de uso.
¢ |dentificar las necesidades de los elementos del contexto (Actores).
¢ Nombrar esas necesidades, y darles forma de caso de uso.
¢ |dentificar que casos de uso pueden ser especializaciones de otros, o buscar

especializaciones comunes para los casos de uso ya encontrados.
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Validacion tarjetas de credito

Realizar
transaccion

Cliente
Consultar estado
de cuentas
Procesar
factura
Banco
Detectar
descubiertos
Comercio

Gestionar
cuenta

Figura 2.1.4. Ejemplo de Modelado de requisitos

Como podemos ver en la figura 2.1.4, se incluyen nuevos casos de uso que no son
visibles por ninguno de los actores del sistema, pero que son necesarios para el

correcto funcionamiento.

Diagrama de clases.

Forma parte de la vista estatica del sistema. En el diagrama de clases como ya
hemos comentado sera donde definiremos las caracteristicas de cada una de las
clases, interfaces, colaboraciones y relaciones de dependencia y generalizacion. Es
decir, es donde daremos rienda suelta a nuestros conocimientos de disefio orientado
a objetos, definiendo las clases e implementando las ya tipicas relaciones de

herencia y agregacion.

En el diagrama de clases debemos definir a estas y a sus relaciones.
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La Clase.

Una clase esta representada por un rectangulo que dispone de tres apartados, el
primero para indicar el nombre, el segundo para los atributos y el tercero para los
métodos (Vea la figura 2.1.5).

Cada clase debe tener un nombre uUnico, que las diferencie de las otras.

Un atributo representa alguna propiedad de la clase que se encuentra en todas las
instancias de la clase. Los atributos pueden representarse solo mostrando su

nombre, mostrando su nombre y su tipo, e incluso su valor por defecto.

Un método u operacion es la implementacion de un servicio de la clase, que muestra
un comportamiento comun a todos los objetos. En resumen es una funciéon que le

indica a las instancias de la clase que hagan algo.

Para separar las grandes listas de atributos y de métodos se pueden utilizar

estereotipos.

Lsuaria
ghlombre ; zhar
B2Direccion : char
Ssituacion : int= 3

SErtrar
H3alirg)
STrab ajard

Figura 2.1.5. Ejemplo de Clase

En la figura 2.1.5 podemos ver que la clase usuario contiene tres atributos: Nombre
que es public, Direccion que es protected y situacion que es private. Situacién
empieza con el valor 3. También dispone de tres métodos Entrar, Salir y Trabajar.
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Relaciones entre clases.

Existen tres relaciones diferentes entre clases, Dependencias, Generalizacion y
Asociacion. En las relaciones se habla de una clase destino y de una clase origen. El
origen es desde la cual se realiza la accion de relacionar. Es decir desde que parte
la flecha, destino es la que recibe la flecha. Las relaciones se pueden modificar con

estereotipos o con restricciones.

Dependencias.

Es una relacién de uso, es decir una clase usa a otra, que la necesita para su
cometido. Se representa con una flecha discontinua va desde la clase utilizadora a la
clase utilizada. Con la dependencia mostramos que un cambio en la clase utilizada
puede afectar al funcionamiento de la clase utilizadora, pero no al contrario. Aunque
las dependencias se pueden crear tal cual, es decir sin ningun estereotipo (palabra
que aparece al lado de la linea que representa la dependencia) UML permite dar
mas significado a las dependencias, es decir concretar mas, mediante el uso de

estereotipos.

Estereotipos de relaciéon Clase-objeto.

e Bind: La clase utilizada es una plantilla, y necesita de parametros para ser
utilizada, con Bind se indica que la clase se instancia con los parametros
pasandole datos reales para sus parametros.

e Derive: Se utiliza al indicar relaciones entre dos atributos, indica que el valor
de un atributo depende directamente del valor de otro. Es decir el atributo
edad depende directamente del atributo Fecha nacimiento.

e Friend: Especifica una visibilidad especial sobre la clase relacionada. Es decir
podra ver las interioridades de la clase destino.

¢ InstanceOF: Indica que el objeto origen es una instancia del destino.

¢ |Instantiate: indica que el origen crea instancias del destino.

e Powertype: indica que el destino es un contenedor de objetos del origen, o de
sus hijos.

¢ Refine: se utiliza para indicar que una clase es la misma que otra, pero mas

refinada, es decir dos vistas de la misma clase, la destino con mayor detalle.
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Generalizacion.

Es la herencia, donde tenemos una o varias clases padre o superclase o madre, y
una clase hija o subclase. UML soporta tanto herencia simple como herencia
multiple. Aunque la representacion comun es suficiente en la mayoria de los casos,
UML nos permite modificar la relacién de Generalizacién con un estereotipo y dos

restricciones.

Estereotipo de generalizacion.
¢ Implementacion: el hijo hereda la implementacion del padre, sin publicar ni

soportar sus interfaces.

Restricciones de generalizacion.
e Complete: la generalizacidon ya no permite mas hijos.
¢ Incomplete: podemos incorporar mas hijos a la generalizacion.
e Disjoint: s6lo puede tener un tipo en tiempo de ejecucion, una instancia del
padre solo podra ser de un tipo de hijo.
e Overlapping: puede cambiar de tipo durante su vida, una instancia del padre

puede ir cambiando de tipo entre los de sus hijos.

Asociacion.

Especifica que los objetos de una clase estan relacionados con los elementos de
otra clase. Se representa mediante una linea continua, que une las dos clases.
Podemos indicar el nombre, multiplicidad en los extremos, su rol, y agregacion. Vea
figura 2.1.6.
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Usuario Archivo

Clave

UsuarioADM UsuariolNF

Figura 2.1.6. Asociaciones

En el diagrama de la figura 2.1.6 se han creado cuatro clases. La clase principal es
Usuario, que tiene dos clases hijas UsuarioADM y UsuariolNF. El usuario mantiene
una relacion de asociacion con la clase Clave, se indica que es propietario de una
clave, o de un numero indeterminado de ellas. Se le crea también una relaciéon de
dependencia con la clase Perfil, es decir las instancias de usuario contendran como

miembro una instancia de Perfil.

Diagramas de objetos.

Forma parte de la vista estatica del sistema. En este diagrama se modelan las
instancias de las clases. Muestra a los objetos y sus relaciones, pero en un
momento concreto del sistema. Estos diagramas contienen objetos y enlaces. En los
diagramas de objetos también se pueden incorporar clases, para mostrar la clase de
la que es un objeto representado.

En este diagrama se muestra un estado del diagrama de eventos. Para realizar el
diagrama de objetos primero se debe decidir qué situacién queremos representar del

sistema.
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Distr Distr crea una
CanalEnt instancia de
Mensaje, cada vez
que recibe algo por
el canal de entrada

+ RecibeMensaje()
+ CreaMensaje()

<z |

Mensaje INS
men:String = I—————— SR
+ inserta() Inserta()
<<constructor>> Mensaje() T
A
Buzon

MensajeDIR MensajeADM MensajelINF

AT RS

BuzonDIR BuzonADM BuzonINF

Figura 2.1.7. Ejemplo de diagrama de objetos.

En la figura 2.1.7 tenemos un diagrama de objetos con dos instancias de Mensaje,
mas concretamente con una instancia de “MensajeDIR” y otra de “MensajeADM”,
con todos sus atributos valorados. También tendriamos una instancia de cada una
de las otras clases que deban tener instancia. Como “CanalEnt”, “INS”, “Distr”, y el
“Buzdn” correspondiente a la instancia de mensaje que se esté instanciando. En la
instancia de la clase INS se debera mostrar en su miembro Estado, que esta

ocupado realizando una insercion.

En un disefio podemos encontrar multitud de diagramas de objetos, cada uno de

ellos representando diferentes estados del sistema.

68



Diagrama de componentes.

Se utilizan para modelar la vista estatica de un sistema. Muestra la organizacién y
las dependencias entre un conjunto de componentes. NO es necesario que un
diagrama incluya todos los componentes del sistema, normalmente se realizan por

partes. Cada diagrama describe un apartado del sistema.

En él situaremos librerias, tablas, archivos, ejecutables y documentos que formen

parte del sistema.

Uno de los usos principales es que puede servir para ver que componentes pueden

compartirse entre sistemas o entre diferentes partes de un sistema.

En la figura 2.1.8 tenemos un componente del sistema de Windows. En el diagrama
de componentes de Windows debe salir este componente, ya que sin este el sistema

no funcionaria.

User32.dll

Figura 2.1.8. Componente

En la figura 2.1.9 tenemos el mismo componente, pero indicamos que dispone de
una interfaz. Al ser una DLL la interfaz nos da acceso a su contenido. Esto nos hace
pensar que la representacion anterior es incorrecta, pero no es asi solo corresponde

a un nivel diferente de detalle.

User32.dll

Figura 2.1.9. Componente con interfaz
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Como ya hemos indicado antes, todo objeto UML puede ser modificado mediante
estereotipos, los Standard que define UML son:

e Executable

e Library
e Table
o File

e Document

Aunque por suerte no estamos limitados a estas especificaciones. ;Qué pasa si
queremos modelar un proyecto de Internet donde nuestros componentes son ASP,
HTML, y Scripts, y queremos marcarlo en el modelo? Pues utilizamos un estereotipo.

Existen ya unos definidos WAE (Web Application Extension).

Podemos modelar diferentes partes de nuestro sistema, y modelar diferentes
entidades que no tiene nada que ver entre ellas:

o Ejecutables y bibliotecas

e Tablas

e API

e Cddigo fuente

e Hojas HTML

Ejecutables.

Nos facilita la distribucion de ejecutables a los clientes. Documenta sus necesidades
y dependencias. Si disponemos de un ejecutable que solo se necesita al mismo para

funcionar no necesitaremos el diagrama de componentes.

Los pasos a seguir para modelar, a priori no a posteriori, son:
¢ Identificar los componentes, las particiones del sistema, cuales son factibles
de ser reutilizadas. Agruparlos por nodos y realizar un diagrama por cada
nodo que se quiera modelar.
e Identificar cada componente con su estereotipo correspondiente.

o Considerar las relaciones entre componentes.
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En la figura 2.1.10 se muestra un ejecutable que utiliza dos librerias, estas dos
librerias disponen de su interfaz con el que ofrecen el acceso a sus servicios. Se
puede ver que estas librerias son componentes que pueden ser reutilizados en otras

partes del sistema.

<<library>>
<<executable>> Log
Comunicaciones.exe
<<libary>>
TCP/IP

Figura 2.1.10. Ejecutable y sus librerias

Cddigo fuente.

Se utiliza para documentar las dependencias de los diferentes archivos de codigo
fuente. Un ejecutable, o libreria es una combinacion de estos archivos, y al mostrar
la dependencia entre ellos obtenemos una visidon de las partes necesarias para la

creacion del ejecutable o libreria.

Al tener documentadas las relaciones se pueden realizar cambios en el cddigo de un
archivo teniendo en cuenta donde se utiliza, y que otros archivos pueden verse

afectados por su modificacion.

En la figura 2.1.11 tenemos la relacién entre los diferentes archivos de un sistema.
Cada archivo .cpp utiliza su correspondiente archivo .h, y MiServicio.h utiliza
NTService.h u Stdio.h.
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-
<<file>> <<file>>
NTService.h NTService.cpp
[ lg—
<<file>> <<file>> <<file>>
Stdio.h MiServicio.h MiServicio.cpp

Figura 2.1.11. Relacion de archivos

Diagramas de despliegue.

En el diagrama de despliegue se indica la situacion fisica de los componentes
I6gicos desarrollados; es decir, se situa el software en el hardware que lo contiene.
Cada Hardware se representa como un nodo.

Un nodo se representa como un cubo. Un nodo es un elemento donde se ejecutan

los componentes, representan el despliegue fisico de estos componentes.

En la figura 2.1.12, el cliente y el servidor, cada uno de ellos contiene componentes.
El componente del cliente utiliza una interfaz de uno de los componentes del
servidor. Se muestra la relacion existente entre los dos Nodos. Esta relacion
podriamos asociarle un estereotipo para indicar qué tipo de conexién disponemos
entre el cliente y el servidor, asi como modificar su cardinalidad, para indicar que

soportamos diversos clientes.
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Server

Search Program [ ——O

Client

Presentation Program

Figura 2.1.12. Diagrama de despliegue

Como los componentes pueden residir en mas de un nodo podemos situar el
componente de forma independiente, sin que pertenezca a ningun nodo, y
relacionarlo con los nodos en los que se situa, como podemos ver en la figura
2.1.13.
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Servidor Ventas .
Cliente
(location = Servidor 1)
/ //
/ /
// //
// /
// /’
/ //
y
Articulos.exe Cliente.exe

Figura 2.1.13. Diagrama de despliegue

Diagramas de secuencia.

El diagrama de secuencia forma parte del modelado dinamico del sistema. Se
modelan las llamadas entre clases desde un punto concreto del sistema. Es util para
observar la vida de los objetos en sistema, identificar llamadas a realizar o posibles
errores del modelado estatico, que imposibiliten el flujo de informacién o de llamadas

entre los componentes del sistema.

En el diagrama de secuencia se muestra el orden de las llamadas en el sistema. Se
utiliza un diagrama para cada llamada a representar. Es imposible representar en un
solo diagrama de secuencia todas las secuencias posibles del sistema, por ello se
escoge un punto de partida. El diagrama se forma con los objetos que forman parte
de la secuencia, estos se situan en la parte superior de la pantalla, normalmente en
la izquierda se situa al que inicia la accion. De estos objetos sale una linea que
indica su vida en el sistema. Esta linea simple se convierte en una linea gruesa
cuando representa que el objeto tiene el foco del sistema, es decir cuando esta

activo.

74



En la figura 2.1.14 tenemos tres objetos, y un actor, situado a la izquierda que es el

que inicia la accion. Como podemos ver el objeto de mas a la derecha aparece mas

abajo que los otros existentes. Esto se debe a que recibe una llamada de creacion.

Es decir el objeto no existe en el sistema hasta que recibe la primera peticion.

7\

Usuario Archivo

Clave

Usuario

Solicita acceso
al sistema

Solicita acceso

al archivo >

Solicita modificacion

. Carga permisos

de clave

Figura 2.1.14. Ejemplo de diagrama de secuencia
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2.2 TECNOLOGIAS ORIENTADAS A WEB (HTML, ASP.NET, JSP,
JAVASCRIPT, PHP, AJAX, XML).

En un primer momento, la web fue utilizada casi exclusivamente para la comunidad
cientifica. Todavia a principios de 1993 se calcula que existian medio centenar de
servidores web. Sin embargo, en dicho afio aparecié el navegador Mosaic, primer
navegador de web en entorno grafico disponible para computadoras personales, que
permitia navegar de una forma muy sencilla, basandose fundamentalmente en la
utilizacién del ratén. En 1994 nacia el navegador Netscape y un afio mas tarde el

Explorer. El uso de la web se disparaba y se extendia en todos los ambitos.

En los ultimos afios los avances en la web han buscado dotarla de un mayor nivel de
interactividad con el usuario. En 1995 la empresa Sun Microsystems presento el
lenguaje de programacion Java, que posibilita la inclusién de applets en las paginas
web, esto es programas que se pueden integrar en un documento HTML, y que

pueden ejecutarse desde cualquier computadora.

A partir de 1998 empieza a generalizarse el empleo de la versién 4.0 de HTML, con
la que aparece el concepto de HTML dinamico o DHTML. EL DHTML es un lenguaje
aplicado a la creacién de paginas web, que permite efectos tales como que al pasar
el cursor del ratdon por encima de una imagen, pueden cambiar los atributos de esta

o incluso que nos aparezca otra imagen diferente.

Lenguajes y utilidades como HTML, ASP.Net, JSP’s, Javascript, PHP, AJAX y XML,
han contribuido a incrementar el dinamismo de la web. Para la transmision de video
y audio a través de la red, se viene empleando en gran medida la técnica del
streaming. Con este procedimiento, el usuario no descarga el contenido y luego lo
visualiza (como ocurre con la imagen estatica y el texto), sino que los va
reproduciendo a medida que lo recibe. Los formatos Real Audio y Real video, de la
compafia Real Media; el Windows Media Player, de Microsoft son los mas utilizados
para la comunicacion audiovisual via streaming. Otro reproductor para dicha

tecnologia es el QuickTime Player, desarrollado por Apple.
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Los lenguajes de programacion pueden, en lineas generales, dividirse en las
siguientes categorias:

e lenguajes interpretados

¢ lenguajes compilados

e lenguajes intermediarios

Lenguaje interpretado

Un lenguaje de programacion es, por definicion, diferente al lenguaje maquina. Por
lo tanto, debe traducirse para que el procesador pueda comprenderlo. Un programa
escrito en un lenguaje interpretado requiere de un programa auxiliar (intérprete), que

traduce los comandos de los programas segun sea necesario.

Lenguaje compilado

Un programa escrito en un lenguaje "compilado" se traduce a través otro llamado
compilador que genera un nuevo archivo independiente (ejecutable) que no necesita
ningun otro programa para ejecutarse a si mismo.

Como solo es necesaria una traduccion, la ejecucion se vuelve mas rapida; sin
embargo, no es tan flexible como un programa escrito en lenguaje interpretado, ya
gue cada modificacién al programa requiere una nueva compilacién para aplicar los
cambios en el ejecutable.

Por otra parte, un programa compilado tiene la ventaja de garantizar la seguridad del

cédigo fuente.

Lenguajes intermediarios

Algunos lenguajes pertenecen a ambas categorias (LISP, Java, Python) dado que el
programa escrito en estos lenguajes puede, en ciertos casos, sufrir una fase de
compilacién intermediaria, en un archivo escrito en un lenguaje ininteligible (por lo
tanto diferente al archivo fuente) y no ejecutable (requeriria un intérprete).

Los applets Java, pequefios programas que a menudo se cargan en paginas web,
son archivos compilados que sdélo pueden ejecutarse dentro de un navegador de

internet.
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A continuacion se definen algunos de los lenguajes mas utilizados en la creacion de

paginas web:

HTML.

Es un lenguaje interpretado del lado del cliente. Es el acronimo de HyperText
Markup Language (Lenguaje de marcado de texto). Este lenguaje es el mas
utilizado para la presentacion de textos estructurados en formato hipertexto,
estandar de las paginas web. HTML es utilizado practicamente por la totalidad de
navegadores web del mercado con el fin de presentar al visitante de una pagina el

contenido de la misma tal como el disefiador quiere mostrarla.

Ventajas
o Es barato.

o Es sencillo de comprender.

Desventajas
o Es facil cometer errores y en ocasiones las paginas llegan a ser demasiado

complejas.

JavaScript.

Se trata de un lenguaje de programacion compilado que se ejecuta del lado del
cliente, porque es el navegador el que soporta la carga de procesamiento. Gracias a
su compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos, es el lenguaje de

programacion del lado del cliente mas utilizado.

Ventajas.
La razéon de mayor peso es que es utilizado por millones de paginas webs para
validar formularios, crear cookies, detectar navegadores y mejorar el diseno, su facil

aprendizaje lo hace un lenguaje muy demandado.

Desventajas.
Al ser ejecutado del lado del cliente, el acceso al cddigo por parte de los usuarios es
visible, por lo que es facil obtener informacién de la aplicacién y, por ende, de sus

vulnerabilidades.
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ASP .Net.

Lenguaje compilado, ejecutado del lado del servidor. Su nombre es el acronimo de
Active Server Pages (Paginas activas del servidor). Con la tecnologia ASP.Net
se rompe totalmente con el pensamiento de script que se tenia hasta el momento. El
cambio en la arquitectura es radical; de hecho, lo Unico que mantiene de ASP es el
nombre, el propietario y la evolucion de Visual Basic a Visual Basic .Net (VB .Net), el
resto es todo nuevo.

Dado que las paginas web no se leen secuencialmente sino que se compilan
previamente, contribuye al incremento de velocidad de respuesta del servidor;

ademas de incremento en seguridad.

ASP.Net introduce el concepto del code-behind (cédigo por debajo), en el que una
misma pagina se compone de dos archivos: el de la interfaz de usuario y el de
codigo. Con ello se facilita la programacion de aplicaciones en multiples capas, lo
que en definitiva se traduce en la total separacion entre lo que el usuario ve y lo que
la base de datos tiene almacenado. Por tanto, cualquier cambio drastico de
especificaciones minimiza los cambios en la aplicacién y maximiza la facilidad de

mantenimiento.

Asimismo, ASP.Net nos sirve tanto para paginas web sencillas como para grandes
aplicaciones. No debemos olvidar que la orientacidn a objetos y la naturaleza
compilada permiten que hagamos uso de herramientas de creacion de sitios Web,
las mas importantes de la familia del Visual Studio, que nos facilitan mucho la tarea
de programacion. Estas herramientas permiten desarrollar sitios sencillos y de bajas
prestaciones en un tiempo record, asi como facilitar el mantenimiento de grandes

aplicaciones.

Ventajas.
e Caché: se puede almacenar en la caché del servidor tanto paginas enteras,
como controles personalizados o simples variables. En paginas criticas con
mucha carga de base de datos nos es muy util almacenar datos de la base de

datos en la caché, reduciendo enormemente el consumo de recursos.
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e Carpetas especializadas, como por ejemplo app_code que compila
automaticamente las clases que se alojan en él, o la carpeta app_theme que
alojan archivos que marcan los temas de estilos de la Web.

e Los archivos de configuracion Web.config y Machine.config permiten realizar
la configuracion en archivos que hasta ahora habia que realizar en el servidor.

e La adaptacion automatica del codigo devuelto a los dispositivos que le
acceden. Una misma pagina puede servirnos para el Internet Explorer, para el
Pocket Internet Explorer desde una PDA o para un navegador de un movil
cualquiera.

e La eliminacion total de la necesidad de frames con la introducciéon de las
masterpages.

e La extraordinaria compatibilidad con XML vy los servicios Web.

e La multitud de controles Web que permiten mucha funcionalidad con poco
codigo. Desde enlace con las bases de datos o mostrar facilmente todos los
datos, hasta simples etiquetas, hiperenlaces o generadores de imagenes.

e Se pueden utilizar varios lenguajes distintos para el desarrollo en ASP.Net,

aunque en el 95% de las aplicaciones se usa C#, VB.Net o J#.

Desventajas.
e Es propietario.
¢ Una unica plataforma.

e Lalentitud en comparativa con otros ambientes.

JSP.

Es un lenguaje compilado, ejecutado del lado del servidor, cuyo nombre es el
acronimo de Java Server Pages (Paginas de Servidor Java). Es una tecnologia
orientada a crear paginas web con programacion en Java.

Con JSP podemos crear aplicaciones web que se ejecuten en variados servidores
web, de multiples plataformas, ya que Java es en esencia un lenguaje
multiplataforma. Las paginas JSP estan compuestas de cédigo HTML/XML
mezclado con etiquetas especiales para programar scripts de servidor en sintaxis

Java.
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Ventajas.

La tecnologia JSP usa Java como lenguaje de script mientras que ASP usa VBScript
o Jscript. Java es un lenguaje mas potente y escalable que los lenguajes de script.
Las paginas JSP son compilados en Servlets por lo que actuan como una puerta a
todos los servicios Java de Servidor y librerias Java para aplicaciones http. Java
hace el trabajo del desarrollador mas facil; por ejemplo, ayuda a proteger el sistema
contra las "caidas" mientras que las aplicaciones ASP sobre sistemas NT son mas
susceptibles a sufrirlas, también ayuda en el manejo de la memoria protegiendo
contra fallos de memoria y el duro trabajo de buscar los fallos de pérdida de
apuntadores de memoria que pueden hacer mas lento el funcionamiento de una
aplicacion.

La tecnologia JSP permite a los desarrolladores crear nuevos tags para no depender

tanto de los scripts.

Desventajas.
La excesiva complejidad deriva de enfocar cualquier problema como un EJB
(Enterprise Java Bean), lo que muchas veces lleva a consumir grandes cantidades

de tiempo y dinero.

Por otro lado también se tiene el problema de una aproximacion elemental, la cual
radica en que muchas empresas usan JSP como ASP, es decir, como una manera
de hacer sus paginas dinamicas pero sin integrarlas a todos los modulos Java. Esto
es un desperdicio oneroso pues seguramente varias empresas han pagado una
buena cantidad a cambio de un ambiente integrado, y las meras paginas JSP son

incapaces de aprovecharlo.

PHP.

Es el acronimo recursivo de Hypertext Pre-processor (Preprocesamiento de
hipertexto PHP). Usa una mezcla entre interpretacion y compilacion para intentar
ofrecer a los programadores la mejor mezcla entre rendimiento y flexibilidad. Se

ejecuta del lado del servidor.
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Compila para el codigo una serie de instrucciones siempre que estas son
accedidas. Estas instrucciones son entonces ejecutadas una por una hasta que el
script termina. Esto es diferente a la manera convencional de compilacién de
lenguajes como C++ donde el codigo es compilado a cddigo ejecutable que es

después ejecutado. PHP es recompilado cada vez que se solicita un script.

Ventajas.

Una ventaja importante de interpretar el cédigo es que toda la memoria usada por el
cbédigo es manejada por PHP, y el lenguaje automaticamente vacia esta memoria
cuando el script finaliza. Esto significa que para el caso de conexiones no es
necesario preocuparse por los recursos ya estos son administrados

automaticamente por el lenguaje.

Desventajas.
e Todo el trabajo lo realiza el servidor y no delega al cliente. Por tanto puede
ser mas ineficiente a medida que las solicitudes aumenten de numero.
o La legibilidad del cédigo puede verse afectada al mezclar sentencias HTML y
PHP.

e La orientacién a objetos es aun muy deficiente para aplicaciones grandes.

AJAX.

Acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript y XML
asincronos). Es un lenguaje interpretado, ejecutado del lado tanto del cliente como
del servidor. Es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas.
Estas se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene
comunicacién asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible
realizar cambios sobre la misma pagina sin necesidad de recargarla. Esto significa

aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en la misma.

Ventajas.

El corazén de AJAX es el objeto XMLHttpRequest que nos permite realizar una
conexién al servidor y al enviarle una peticion y recibir la respuesta que
procesaremos en nuestro codigo Javascript, estamos hablando del verdadero motor

de AJAX. Por ejemplo, gracias a este objeto podemos desde una pagina HTML leer
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datos de una pagina web o enviar datos de un formulario sin necesidad de recargar

la pagina.

Desventajas.
o No dar sefiales inmediatas que los links se estan cargando.
o Falta de Integracion con el botén de Retroceder Pagina del navegador.

¢ Demasiado codigo AJAX hace lento al navegador.

XML.

Es un lenguaje interpretado, ejecutado del lado tanto del cliente como del servidor,.
EL nombre es el acronimo de eXtensible Markup Language (lenguaje de marcas
extensible). Es un metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World
Wide Web Consortium (W3C). Es una simplificacion y adaptacion del SGML y
permite definir la gramatica de lenguajes especificos (de la misma manera que
HTML es a su vez un lenguaje definido por SGML). Por lo tanto XML no es
realmente un lenguaje en particular, sino una manera de definir lenguajes para
diferentes necesidades. Algunos de estos lenguajes que usan XML para su
definicion son XHTML, SVG, MathML.

XML no ha nacido s6lo para su aplicacion en Internet, sino que se propone como un
estandar para el intercambio de informacion estructurada entre diferentes
plataformas. Se puede usar en bases de datos, editores de texto, hojas de calculo y

casi cualquier cosa imaginable.

XML es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras que la complementan
y la hacen mucho mas grande y con unas posibilidades mucho mayores. Tiene un
papel muy importante en la actualidad ya que permite la compatibilidad entre

sistemas para compartir la informacion de una manera segura, fiable y facil.

Ventajas.
e Facil comprension.

e Separa radicalmente la informacion o el contenido de su presentacién o
formato.

e Disefiado para ser utilizado en cualquier lenguaje o alfabeto.
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e Su analisis sintactico es facil debido a las estrictas reglas que rigen la
composicién de un documento.

e Estructura jerarquica.

e El numero de marcas es ilimitado.

e Poderosos enlaces (XLL).

Desventajas.
Es posible que con el tiempo las mayores ventajas del XML se vuelvan sus

desventajas. La posibilidad de construir sistemas acordes a nuestras
necesidades para el intercambio de datos podria llevarnos a la proliferacion de
versiones incompatibles y si esto llegase a suceder, entonces la solucién que
plantea el XML ante la busqueda de intercambio universal de informacion, lo
llevaria a su opuesto; en vez de unificar todo un lenguaje, nos encontrariamos con

lenguajes muy especificos y cada vez mas alejados de la universalidad.
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2.3 TEORIA DE BASES DE DATOS RELACIONALES

Modelo relacional.

El modelo relacional de base de datos fue introducido por Edgar Frank Codd, de los

laboratorios IBM, en 1970 y estd basado en la teoria de conjuntos y el algebra

relacional, considerando a la base de datos como una coleccién de relaciones.

Actualmente es el modelo de bases de datos mas utilizado en la actualidad debido a

las multiples ventajas que ofrece sobre otros modelos, como son:

Garantiza herramientas para evitar la duplicidad de registros, a través de
campos claves o llaves.

Garantiza la integridad referencial.

Favorece la normalizacion.

Tiene solidas bases teoricas.

Ofrece mayor facilidad de uso para el usuario final.

Las consultas de informacion se especifican de forma sencilla.

Las principales caracteristicas de una base de datos relacional son:

Estd conformada por un conjunto de tablas bidimensionales relacionadas
entre si, en donde cada columna tiene un nombre Unico dentro de una tabla,
todos los datos en una columna son del mismo tipo y no hay dos renglones
idénticos.

El lugar y la forma en que se almacenen los datos no tienen relevancia, lo que
permite modificar las estructuras donde son almacenados sin afectar a las
aplicaciones que los utilizan.

Dado un nombre de tabla, el valor de la llave primaria, y el nombre de la
columna requerida, debera encontrarse uno y solamente un valor.

La informacion inaplicable o faltante puede ser representada a través de
valores nulos.

La descripcién de la base de datos es almacenada de la misma manera que
los datos ordinarios, esto es, en tablas y columnas, y debe ser accesible a los
usuarios autorizados.

Evitan la redundancia de los datos.

Protegen la integridad de los datos evitando inconsistencias.
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Conceptos basicos.

Como se menciona, dentro del modelo relacional, una relacién representa una tabla,
en la que cada fila representa una colecciéon de valores que describen una entidad.
Cada fila se denomina tupla o registro y cada columna campo. Al niumero de

atributos que tiene una entidad se le llama aridad.

Para que una tabla sea considerada como una relacion, debe cumplir ciertas
restricciones.
e Las celdas de la tabla deben ser de un valor Unico; no se permite repetir
grupos ni tener series en calidad de valores.
¢ Todas las entradas en cualquier columna deben ser del mismo tipo.
e Cada columna tiene un nombre unico y el orden de las columnas en la tabla
no es importante.
¢ Dos renglones en la tabla no pueden ser idénticos y el orden de los renglones

no es importante.

El tipo de datos que describe los tipos de valores que pueden aparecer en cada
columna se llama dominio. Un dominio D es un conjunto de valores atdmicos; es
decir, que cada valor del dominio es indivisible en lo tocante al modelo relacional.

Los dominios deben tener un nombre, un tipo de datos y un formato.

Un esquema de relacion R, denotado por R (A4,A,..., An) se compone de un nombre
de relacioén, R, y una lista de atributos, Aq,A,,..., An. Cada atributo A, es el nombre de
un papel desempenado por algun dominio D en el esquema R. Se dice que D es el
dominio de A, y se denota con dom(A;). Un esquema de relacién sirve para describir
una relacion. El grado de una relacion es el numero de atributos, n, de su esquema

de relacion.

Una llave es un grupo de uno o mas atributos que identifica de manera uUnica a un
rengléon. Se denomina llave candidata a un conjunto de atributos que pueden ser
llave. La llave candidata que es seleccionada como la llave principal se llama llave

primaria.
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Cardinalidad.

La cardinalidad es el numero minimo y maximo de filas con las que puede
relacionarse un renglén de una tabla en otra tabla. En las relaciones entre tablas son

posibles tres tipos de cardinalidades.

e Relacion uno a uno (1:1); a cada tupla de una relacion le corresponde una y
s6lo una tupla de otra.

e Relacién uno a muchos (1:N); a cada tupla una relacion le corresponden
varias en otra.

¢ Relaciéon muchos a muchos (N:M); cuando varias tuplas de una relacion se

pueden corresponder con varias tuplas en otra.

Restricciones del modelo relacional.

El modelo relacional cuenta con varios tipos de restricciones:

¢ Restricciones de dominio: especifican que el valor de cada atributo A debe ser
un valor atémico del dominio dom(A) para ese atributo.

¢ Restricciones de llave: una relacién se define como un conjunto de tuplas. Por
definicion todos los elementos de un conjunto son distintos; por lo tanto, todas
las tuplas de una relacion deben ser distintas.

e Restriccion de integridad de entidades: establece que ningun valor de llave
primaria puede ser nulo.

¢ Restriccion de integridad referencial: establece que una tupla en una relacion
que haga referencia a otra relacion debera referirse a una tupla existente en
esa relacion. Esta restriccion sirve para mantener la consistencia entre tuplas

de dos relaciones.
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Algebra relacional.

Como ya hemos dicho, el modelo relacional de bases de datos estd basado en el
algebra relacional, por lo que daremos un repaso a sus conceptos basicos.

El algebra relacional es un conjunto de operaciones que describen paso a paso
como calcular una respuesta sobre las relaciones, éstas suelen clasificarse en dos
grupos. Un grupo contiene las operaciones corrientes de la teoria matematica de
conjuntos y el otro grupo contiene operaciones creadas especificamente para bases

de datos relacionales.

Compatibilidad con la union.
Se dice que dos relaciones son compatibles con la unién cuando cada relacién tiene
el mismo numero de atributos y los atributos en las columnas correspondientes

deben provenir del mismo dominio.

Las operaciones basicas del algebra relacional son:
e Union (U)
e Interseccion (N)
e Diferencia (-)

e Producto cartesiano (X)

Dadas dos relaciones Ry S compatibles con la union:

El resultado de la union, denotado por R U S, es una relacion que incluye todas las

tuplas que estan en R o en S 0 en ambas. Las tuplas repetidas se eliminan.

El resultado de la interseccion, denotado por R N S, es una relacién que incluye las

tuplas que estan tanto en R como en S.
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El resultado de la diferencia, denotada por R - S, es una relacién que incluye todas
aquellas tuplas que estan en R, perono en S.
Cabe sefalar que tanto la unién como la interseccion son operaciones conmutativas;
es decir,

RUS=SUR,yRNS=SNR

y las dos son operaciones asociativas; esto es
RU(SUT)=(RUS)UT y RN(SNT)=(RNS)NT

La operacion diferencia no es conmutativa; es decir.
R-S=#S-R

Para aplicar el producto cartesiano no es necesario que las relaciones involucradas
sean compatibles con la unién. La relacién resultante Q tiene una tupla por cada
combinacion de tuplas: una de R y una de S. Por lo tanto, si R tiene n tuplas y S

tiene m tuplas, R X S tendra n x m tuplas.

Las operaciones no basicas son:
Seleccion (o)
Proyeccion (n)

Join (Reunion)

La operacién seleccion sirve para seleccionar un subconjunto de las tuplas de una
relacion que satisfacen una condicién de seleccion y se denota como sigue:

O'<condicion de selecciéon> (<n0mbl’e de la reIaCién>)

La operacion proyeccién selecciona ciertas columnas de la tabla y desecha las
demas y es denotada de la siguiente forma:

Tl<lista de atributos> (<NOMbre de la relacion>)
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La operacioén join, sirve para combinar tuplas de dos relaciones en una sola tupla.
Dadas dos relaciones R (A1,Az,..., An) y S (B1,Ba,..., Bn), el resultado del join es una
relacion Q con n+m atributos Q (A1,Az,..., An, B1,Ba,..., Bm), en ese orden; Q tiene una
tupla por cada combinacién de tuplas (una de R y una de S) siempre que la

combinacion satisfaga la condicion de join.

Céalculo relacional.

El célculo relacional es un lenguaje formal para las bases de datos relacionales,

basado en la rama de la lI6gica matematica llamada calculo de predicados.

La principal diferencia entre el calculo relacional y el algebra relacional es que en el
calculo escribimos una expresién declarativa para solicitar una solicitud de obtencién
de datos, en tanto que en el algebra relacional debemos escribir una secuencia de
operaciones. En el calculo relacional no se describe como evaluar una consulta; una

expresion del calculo especifica qué debe obtenerse, no como debe hacerse.

En un sentido importante, el célculo y el algebra relacionales son idénticos.
Cualquier obtencion de datos que se pueda especificar en el algebra relacional

puede especificarse también en el calculo relacional y viceversa.

Hay dos formas de adaptar el calculo de predicados para crear un lenguaje para
bases de datos relacionales: el calculo relacional de tuplas y el calculo relacional de
dominio. En el calculo relacional de tuplas, las variables ocupan tuplas, mientras
que en el célculo relacional de dominios las variables abarcan valores del dominio de
los atributos. Para efectos del presente trabajo, solo comentaremos brevemente lo
relacionado al calculo relacional de tuplas ya que constituye la base del SQL

(Structured Query Language).
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El calculo relacional de tuplas se basa en la especificacion de un cierto numero de
variables de tupla. Cada variable de tupla por lo regular abarca una determinada
relacion de una base de datos, lo que significa que la variable puede adoptar como
valor cualquier tupla individual de esa relacién. Una consulta simple del calculo
relacional tiene la forma:

{t | COND (t)}
donde t es una variable de tupla y COND(t) es una expresién condicional en la que

interviene t.

Una expresién general del calculo relacional de tuplas tiene la forma
{t1.Aq, t2.A2, ..., th.An | COND (t1, to, ..., th thet, thez, . them )}
donde t4 to,..., th the1, tneo. . tnem SON variables de tupla, cada A; es un atributo de la

relacion que abarca t y COND es una condicion.

Como comentamos anteriormente, SQL esta basado en variaciones del calculo
relacional de tuplas; ademas de que permite algunas operaciones de conjuntos

explicitas del algebra relacional como UNION.

Normalizacion.
La normalizacion de los datos es el proceso mediante el cual los esquemas de
relacion insatisfactorios se descomponen repartiendo sus atributos entre esquemas

de relacion mas pequefios que poseen propiedades deseables.

Las bases de datos relacionales se normalizan para:
o Evitar la redundancia de los datos.
o Evitar problemas de actualizacion de los datos en las tablas.

e Proteger la integridad de los datos.

Para comprender el concepto de normalizacién es necesario definir el término de

dependencia funcional.
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Una dependencia funcional es una restriccion entre dos o mas atributos. Las
dependencias funcionales se escriben utilizando la siguiente notacion:

A—-B
Siendo A y B atributos, se lee: “A determina funcionalmente a B’ o “B es

dependiente de A”. Los atributos en el lado izquierdo se llaman determinantes.

Las dependencias funcionales pueden involucrar grupos de atributos.

La dependencia multivaluada se presenta cuando una relacién tiene cuando menos
tres atributos, dos de los cuales son valores multiples, y sus valores dependen solo
de un tercer atributo. En otras palabras, en la relacion R(A, B, C) existe una
dependencia multivaluada si A determina valores multiples de B; A determina

valores multiples de C, y B y C son independientes entre si.

Formas normales.
Las formas normales fueron propuestas como una secuencia para alcanzar el
estado deseable de relaciones en una base de datos relacional. A continuacién

enunciaremos las formas normales mas utilizadas en la practica.

Primera forma normal (1FN).
Una relacion esta en primera forma normal si todo atributo contiene un valor

atomico.

Segunda forma normal (2FN).
Una relacién esta en segunda forma normal si y solo si esta en primera forma normal
y todos los atributos que no son llaves son dependientes de todos los atributos de la

llave.

Tercera forma normal (3FN).
Una relacion se encuentra en la tercera forma normal si y sélo si esta en la segunda
forma normal y no tiene dependencias transitivas; es decir, todo atributo que no

pertenezca a la llave no depende de un atributo no llave.
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Forma normal Boyce-Codd (BCNF)
Una relacion estd en BCNF si y solo si las unicas dependencias funcionales

elementales son aquellas en las que una llave determina un atributo.

Cuarta forma normal (4FN).
Una relacion se encuentra en la cuarta forma normal si y solo si las Unicas

dependencias multivaluadas son aquellas en las que la llave determina un atributo.
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2.4 CARACTERISTICAS, VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE SQL
SERVER 2005.

SQL Server 2005 es una plataforma global de base de datos que ofrece
administracion de datos empresariales con herramientas integradas de inteligencia
empresarial. El motor de la base de datos SQL Server 2005 ofrece almacenamiento
mas seguro y confiable tanto para datos relacionales como estructurados, lo que le
permite crear y administrar aplicaciones de datos altamente disponibles y con mayor

rendimiento para utilizar en su negocio.

El motor de datos SQL Server 2005 constituye el nucleo de esta solucién de
administracion de datos empresariales. Asimismo, SQL Server 2005 combina lo
mejor en analisis, informacion, integracion y notificacion. Esto permite que en el
negocio se creen y desplieguen soluciones de Business Inteligence (Inteligencia de
Negocio) rentables que ayudan al equipo de trabajo a incorporar datos en cada
rincon del negocio a través de tableros de comando, escritorios digitales, servicios

Web y dispositivos maviles.

La integracién directa con Microsoft Visual Studio, el Microsoft Office System
(Sistema de Oficina Microsoft) y un conjunto de nuevas herramientas de
desarrollo, incluido el Business Intelligence Development Studio (Ambiente de
desarrollo de negocio inteligente), distingue al SQL Server 2005. La figura 2.4.1

ilustra los componentes basicos de SQL Server 2005.
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Figura 2.4.1 Componentes basicos de SQL Server 2005

Ventajas de SQL Server 2005.

La solucion de administracion y analisis de datos de SQL Server 2005 ofrece
seguridad, escalabilidad y disponibilidad mayores a las aplicaciones de datos
empresariales y analiticas, a la vez que las hace mas faciles de crear, desplegar y

administrar.

Con la ampliacion de las ventajas de SQL Server 2000, SQL Server 2005 ofrece una
solucion integrada de administracion y analisis de datos que ayuda a las
organizaciones de cualquier magnitud a realizar lo siguiente:
e Crear, desplegar y administrar aplicaciones empresariales mas seguras,
escalables y confiables.
e Maximizar la productividad de IT mediante la reduccién de la complejidad y el
soporte de aplicaciones de bases de datos.
e Compartir datos en multiples plataformas, aplicaciones y dispositivos para
facilitar la conexién de sistemas internos y externos.
e Controlar los costos sin sacrificar el rendimiento, la disponibilidad, la

escalabilidad o la seguridad.
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SQL Server 2005 potencia su infraestructura de datos en tres areas clave:

administracion de datos empresariales, productividad del encargado del desarrollo e

inteligencia empresarial (Bl). También abre nuevos caminos en precios y licencias

accesibles, rutas de actualizacion a SQL Server 2005.

Caracteristicas principales de SQL Server 2005.

e Caracteristicas de la administracién de Bases de Datos.

Caracteristica

Mirroring
(Espejeo)
bases de dato

Operaciones
indexacioén

linea

Nuevas
herramientas

integradas

de

S

de

en

Descripcion

SQL Server 2005 amplia las posibilidades de duplicacion de logs
(archivos de registro) proporcionando a los administradores de
BD la opcion de mirroring (espejo). Los administradores pueden
usar esta funcionalidad para garantizar la disponibilidad de sus
sistemas SQL mediante la configuracion de un servidor en espera

para su activacion automatica en caso de fallo.

La opcién de indexado en linea permite modificaciones
concurrentes (actualizaciones, borrados e inserciones) en las
tablas subyacentes o datos con indices cluster (agrupados) y de
cualquier indice asociado durante la ejecucion de DDL de
indexacién. Por ejemplo, mientras se esta reconstruyendo un
indice cluster, se puede seguir haciendo actualizaciones a los

datos y consultas sobre estos datos.

SQL Server 2005 introduce el SQL Server Studio, una suite de
herramientas de gestion integradas. Este nuevo conjunto incluye
nuevas funcionalidades para desarrollo, implantacién y resolucion
de problemas de Bases de Datos SQL, asi como mejoras de las

funcionalidades anteriores.
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Aislamiento de

Imagenes (SI)

Particionado de

datos

Backups
duplicados
(“mirrored

backup™)

Restauracion en

linea

Recuperacion

rapida

Se dispone de un nuevo nivel de aislamiento de imagen de BD a
nivel de base de datos. S| permite a los usuarios acceder a la
ultima operacion realizada utilizando una vista transitoria
consistente de la Base de Datos. Esta funcionalidad ofrece una
escalabilidad mayor para implementaciones de bases de datos

extremadamente grandes.

El particionado de datos se ha mejorado con particiones nativas
de tablas e indices, posibilitando soluciones de escalabilidad
horizontal. Al particionar tablas de bases de datos muy grandes,
el rendimiento de las consultas a la base de datos se mejora

notablemente.

SQL Server 2005 incluye un nuevo soporte para volumenes de
backup (respaldo) espejados, aumentando la disponibilidad de
las copias de seguridad de SQL Server. La posibilidad de replicar
el backup permite resolver posibles problemas de corrupcion del
medio fisico de copia.

SQL Server 2005 permite realizar una operacion de recuperacion
mientras una instancia de SQL Server esta activa. La
restauracion en linea mejora la disponibilidad de SQL Server, ya
que unicamente los datos que se estan recuperando quedan
como no disponibles. El resto de la base de datos permanece en

linea y disponible.

Esta caracteristica mejora la disponibilidad de las bases de datos
de SQL Server con una nueva opcion. Los usuarios podran
reconectarse a una base de datos en recuperacion después de

que realizar un “roll forward” sobre el log de transacciones.
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Conexioén de
administrador

dedicada

Mejoras en la

replicacion

SQL Server 2005 introduce la conexion de administracion
dedicada, que pueden utilizar los administradores de Bases de
datos para acceder a un servidor en explotacién aun cuando el
servidor esta bloqueado o no disponible por cualquier motivo. Asi,
los administradores podran ejecutar funciones de diagndstico, o

sentencias SQL, a fin de poder resolver problemas en el servidor.

Para bases de datos distribuidas moviles, SQL Server 2005
proporciona una serie de funcionalidades de replicacion extremo
a extremo, incluyendo la posibilidad de publicar bases de datos
Oracle. SQL Server 2005 incluirda nuevas mejoras a las

herramientas y sobre la escalabilidad de la replicacién también.

e Caracteristicas de Desarrollo.

Caracteristica

Soporte para

.Net Framework

Tecnologias
XML

ADO.Net

version 2.0

Descripcién

SQL Server 2005 introduce la posibilidad de desarrollar objetos
de base de datos en lenguajes .Net. Pueden crearse Objetos de
codigo, incluyendo Funciones, Procedimientos y Triggers en
lenguajes como C# y VB.Net. Se pueden crear también dos
nuevos objetos en estos lenguajes: Tipos definidos por el usuario

y Agregados.

Las tecnologias XML son un estandar importante y ampliamente
aceptado para distribuir datos entre diferentes aplicaciones sobre
redes locales e Internet. Microsoft SQL Server 2005 soporta el
almacenamiento nativo de documentos XML, especificacion de
consultas con XML y devolucion de resultado de consultas como

documentos XML.

Desde el nuevo soporte para tipos SQL a conjunto de resultados

multiples, ADO .Net supone una evolucién de los métodos de
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Caracteristica

Mejoras

en

Transact-SQL

Gestor

de

servicio SQL

Servicios

notificaciéon

de

Servicios Web

Soporte

Xquery

para

Descripcion

acceso y manipulacion de datos, para conseguir una mayor

escalabilidad y flexibilidad.

SQL Server 2005 introduce muchas posibilidades nuevas para el
desarrollo de aplicaciones de bases de datos escalables. Estas
mejoras incluyen el manejo de errores, nuevas posibilidades de
consultas recursivas y soporte para nuevas funcionalidades del

motor de SQL Server.

El Gestor de Servicio SQL ofrece un marco para aplicaciones
distribuidas orientadas a aplicaciones de linea de negocios a gran

escala.

Los Servicios de Notificacion permiten construir aplicaciones de
notificacion mejoradas, capaces de expedir informacién
personalizada en el momento en que se genera, como puede ser
alertas de cotizaciones de bolsa, nuevas suscripciones, alertas de
envio de paquetes, o cambios en las tarifas de billetes de avion, a

cualquier dispositivo y a millones de suscriptores.

En SQL Server 2005, los desarrolladores pueden crear servicios
Web en la capa de base de datos, convirtiendo a SQL Server en
un servidor HTTP. Esta capacidad supone un nuevo modelo de

acceso a los datos para aplicaciones basadas en Servicios Web.

SQL Server 2005 incluye funcionalidades Xquery de altas
prestaciones, que permiten la manipulacion de objetos XML en la
capa de datos, asi como un nuevo juego de herramientas de

creacion de Xquery.

99



Mejoras en la
busqueda  de

texto completo

Mejoras en

seguridad

SQL Server 2005 incluye soporte para aplicaciones de texto
completo ampliadas. Las funcionalidades de catalogo se han
mejorado para proporcionar una mayor flexibilidad sobre el
conjunto de datos que se catalogan. El rendimiento de las
funciones de consulta y la escalabilidad han mejorado
sensiblemente. Una serie de nuevas herramientas de gestion
permiten un mayor control de la implementacién de texto

completo.

SQL Server 2005 incorpora un nuevo modelo de seguridad que
separa a los usuarios de los objetos, proporciona un acceso muy
granular y un mejor control de los accesos a los datos. Ademas,
todas las tablas del sistema se implementan ahora como Vistas,
lo que redunda en un mayor control sobre los objetos del sistema

de la Base de Datos.

e Caracteristicas de Business Intelligence (Inteligencia de Negocios).

Caracteristica

Servicios de
analisis
Servicios de

Transformacién
de Datos (DTS)

Descripcion

Con SQL Server 2005, los Servicios de Andlisis se mueven en el
entorno del anadlisis en tiempo real. Desde mejoras en la
escalabilidad hasta una integracion profunda con otros
programas, SQL Server 2005 amplia el concepto de Business

Intelligence a todos los niveles de su negocio.

Los Data Transformation Services (Servicios de
Transformacion de Datos) son un conjunto de herramientas
graficas y objetos programables que pueden usarse para extraer,
transformar y cargar datos desde fuentes muy diversas y llevarlas
a un destino Unico o multiples destinos. DTS para Microsoft SQL
Server 2005 introduce un rediseiio completo para proporcionar

una plataforma integral.
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Caracteristica

Data Mining

Servicios

reporting

Soporte
servicios
analisis

cluster

Llaves

Escalabilidad

rendimiento

de

de
de

en

y

Descripcion

SQL Server 2005 introduce cuatro nuevos algoritmos de Data
Mining (Mineria de datos), asi como herramientas y asistentes
mejorados, haciendo que el data mining sea mas accesible a

negocios de cualquier tamaiio.

Servicios de Reporting (Reporteo) permite a los negocios
integrar de forma sencilla datos desde fuentes heterogéneas y
data warehouse (repositorio de datos centralizado) en
informes ricos, interactivos y gestionables, que pueden

localizarse y consultarse en intranets, extranets y en Internet.

Esta funcionalidad mejora la disponibilidad de los Servicios de
Andlisis con soporte para clusters con conmutacion de nodos,
soporte mejorado para multiples instancias y soporte para
respaldos de bases de datos y recuperacién de objetos y datos

de Servicios de Analisis.

Las llaves, comunmente llamadas PKI en el caso de llaves
primarias permiten definir métricas de negocio en formato grafico,
adaptables, para ayudar a generar y hacer el seguimiento de

entornos de prueba corporativos.

Se ha mejorado la escalabilidad y el rendimiento de los Servicios
de Analisis de SQL Server 2005 por medio de caracteristicas
como el proceso de particion paralelo, creacién de particiones
ROLAP y HOLAP remotas, cubos particionados distribuidos,

calculos persistentes y cache proactivo.
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Cubo en un solo

click

Mejoras en la

arguitectura

Desventajas.

Cuando se crea un cubo en un proyecto de Data Warehouse, el
asistente para creacion de Cubos incluye una opcion para
habilitar la detecciéon de cubos y sugerencias con un solo click.
Esta tecnologia de cubos en un solo click de SQL Server 2005
examina las relaciones en una vista del origen de datos y aporta

sugerencias.

SQL Server 2005 introduce una nueva arquitectura de Servicios
de Transformacién de Datos (DTS). La arquitectura consiste en
dos motores: ElI Runtime (tiempo de ejecucion) de
Transformacién de Datos (DTR). Este motor ejecuta paquetes
DTS, tareas DTS, hace seguimiento de la ejecucion del paquete
y proporciona servicios para las tareas. El Pipeline (linea de
entrada) de Transformacién de Datos (DTP). EI motor DTP
extrae datos de las fuentes, aplica las transformaciones contra
las columnas de datos y carga los datos en los sistemas de

almacenamiento.

Una de las principales desventajas es la dependencia con la plataforma Windows,

ademas de que el consumo de recursos es mayor que las versiones anteriores y el

costo en las licencias es bastante alto para una actualizacion prematura en una

organizacién ademas de tomar en cuenta el costo de la capacitacion si es requerida.
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2.5 BENEFICIOS Y CONTRARIEDADES DEL USO DE LA
TECNOLOGIA .NET

El debate mas acalorado en el mundo de desarrollo de aplicaciones Web actual es el
de elegir con que tecnologia trabajar. Y es que hablando de tecnologias de
desarrollo Web que ofrezcan un modelo de desarrollo de componentes
empresariales. Muchas son las alternativas de desarrollo para una aplicacion Web:
PHP, paginas ASP, ColdFusion, etc. y la mayoria de ellas estan actualmente en un
estado tecnoldgico excelente, que les permiten acometer la mayoria de los

proyectos Web actuales (sea cual sea su tamano).

Se busca que se tengan una orientacion real hacia un modelo de desarrollo de
componentes empresariales. Con esto se busca que la plataforma tecnoldgica sirva
y proporcione, desde el entorno de ejecucion hasta el entorno de desarrollo, un
modelo organizado de componentes que puedan actuar dentro de unos servicios
basicos del sistema. Estos servicios pueden ser un sistema de autentificacion y
seguridad, un entorno transaccional, un soporte para granjas de servidores,
instanciaciéon remota de componentes, cache de objetos, Framework de acceso a

datos, soporte a nuevas tecnologias como Webservices, XML, etc.

Las tecnologias que cumplen mas especificamente con estos requerimientos son
J2EE (Servlets y JSP) y .Net. Pero sin dejar a un lado a PHP que también cuenta
con otras caracteristicas que lo hace una muy buena opcién para el desarrollo Web,
entre las cuales destacan:
e Soporte para una gran cantidad de bases de datos: MySQL, PostgreSQL,
Oracle, MS SQL Server, Sybase mSQL, Informix, entre otras.
e Integracion con varias bibliotecas externas, permite generar documentos en
PDF (documentos de Acrobat Reader) hasta analizar codigo XML.
e Ofrece una solucién simple y universal para las paginaciones dinamicas del
Web de facil programacion.
e Perceptiblemente mas facil de mantener y poner al dia que el cédigo

desarrollado en otros lenguajes.
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e Soportado por una gran comunidad de desarrolladores, como producto de
cbdigo abierto, PHP goza de la ayuda de un gran grupo de programadores,
permitiendo que los fallos de funcionamiento se encuentren y reparen
rapidamente.

e El codigo se pone al dia continuamente con mejoras y extensiones de
lenguaje para ampliar las capacidades de PHP.

e Con PHP se puede hacer cualquier cosa que podemos realizar con un script
CGl, como el procesamiento de informacién en formularios, foros de

discusion, manipulaciéon de cookies y paginas dinamicas.

De acuerdo a las caracteristicas de cada tecnologia el sistema sera desarrollado en
.Net por cumplir con los principales requerimientos para el desarrollo del sistema los

cuales los encontramos en su libreria de clases unificada comun.

La Biblioteca de Clases Base maneja la mayoria de las operaciones basicas que se

encuentran involucradas en el desarrollo de aplicaciones, incluyendo entre otras:

¢ Interaccién con los dispositivos periféricos.

¢ Manejo de datos (ADO.Net).

e Administracion de memoria.

¢ Cifrado de datos.

e Transmision y recepcién de datos por distintos medios (XML, TCP/IP).

¢ Administracion de componentes Web que corren tanto en el servidor como en
el cliente (ASP.Net).

e Manejo y administracion de excepciones.

e Manejo del sistema de ventanas.

e Herramientas de despliegue de graficos (GDI+)

e Herramientas de seguridad e integracién con la seguridad del sistema
operativo.

e Manejo de tipos de datos unificado.

e Interaccién con otras aplicaciones.

¢ Manejo de cadenas de caracteres y expresiones regulares.

¢ Operaciones aritméticas.
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¢ Manipulacion de fechas, zonas horarias y periodos de tiempo.
o Manejo de arreglos de datos y colecciones.

e Manipulacion de archivos de imagenes.

e Aleatoriedad.

e Generacion de codigo.

¢ Manejo de idiomas.

e Auto descripcidn de codigo.

e Interaccion con el API Win32 o Windows API.

¢ Compilacion de cédigo.

Esta funcionalidad se encuentra organizada por medio de espacios de nombres

jerarquicos.

La Biblioteca de Clases Base se clasifica, en tres grupos clave:
e ASP.Nety Servicios Web XML.
e Windows Forms (Formas de Windows).
e ADO.Net.

Otro factor por el cual se utilizara .Net es por su amigable entorno de desarrollo al

igual que su variedad en lenguajes de programacion.

Algunas de las ventajas e inconvenientes de la plataforma .Net.

Ventajas mas importantes que proporciona .Net:

e (Codigo administrado: ElI CLR realiza un control automatico del cddigo para
que este sea seguro, es decir, controla los recursos del sistema para que la
aplicacion se ejecute correctamente.

¢ Interoperabilidad multilenguaje: El cddigo puede ser escrito en cualquier
lenguaje compatible con .Net ya soporta mas de 20 lenguajes de
programacion y es posible desarrollar cualquiera de los tipos de aplicaciones
soportados en la plataforma con cualquiera de ellos, lo que elimina las
diferencias que existian entre lo que era posible hacer con uno u otro

lenguaje, ya que siempre se compila en codigo intermedio (MSIL). Algunos de
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los lenguajes desarrollados para el marco de trabajo .Net son: C#, Visual
Basic, Turbo Delphi for .Net C++, J#, Perl, Python, Fortran y Cobol.Net.
Compilacién just-in-time: EI compilador JIT incluido en el Framework compila
el codigo intermedio (MSIL) generando el cddigo de maquina propio de la
plataforma. Se aumenta asi el rendimiento de la aplicacion al ser especifico
para cada plataforma.

Garbage collector: EI CLR proporciona un sistema automatico de
administracion de memoria denominado recolector de basura (garbage
collector). El CLR detecta cuando el programa deja de utilizar la memoria y la
libera automaticamente. De esta forma el programador no tiene por que
liberar la memoria de forma explicita aunque también sea posible hacerlo
manualmente (mediante el método dispose liberamos el objeto para que el
recolector de basura lo elimine de memoria).

Seguridad de acceso al codigo: Se puede especificar que una pieza de codigo
tenga permisos de lectura de archivos pero no de escritura. Es posible aplicar
distintos niveles de seguridad al codigo, de forma que se puede ejecutar
codigo procedente del Web sin tener que preocuparse si esto va a estropear
el sistema.

Despliegue: Por medio de los ensamblados resulta mucho mas facil el
desarrollo de aplicaciones distribuidas y el mantenimiento de las mismas. El
Framework realiza esta tarea de forma automatica mejorando el rendimiento y
asegurando el funcionamiento correcto de todas las aplicaciones.

Mejora de la seguridad. En ASP tradicional, el unico tipo de autentificacion
que podemos utilizar es la autentificacion Windows; sin embargo, ASP.Net
permite distintos tipos de identificacion y autentificacion de usuario: Windows,
Passport y Cookies. Ademas, ASP.Net también nos permite obtener una
impersonalizacién de cuentas real y la posibilidad de que el servidor ejecute
coédigo como si el usuario estuviese presente. Podemos en la programacion
verificar si el usuario dispone de un rol especifico y de forma condicional
permitirle realizar ciertas tareas, si tiene autorizacion. Ademas, crear sistemas
de autentificacion basada en formularios, en los que podamos crear nuestras
propias ventanas de identificacion y verificacion de credenciales, es mas facil

si utilizamos ASP.Net.
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Concepto del code-behind. una misma pagina se compone de dos archivos: el
de la interfaz de usuario y el de cédigo. Con ello se facilita la programacién de
aplicaciones en multiples capas, lo que en definitiva se traduce en la total
separacion entre lo que el usuario ve y lo que la base de datos tiene
almacenado. Por tanto, cualquier cambio drastico de especificaciones
minimiza los cambios en la aplicacion y maximiza la facilidad de
mantenimiento.

Caché: se puede almacenar en la caché del servidor tanto paginas enteras,
como controles personalizados o simples variables. En péaginas criticas con
mucha carga de base de datos nos es muy util almacenar datos de la base de
datos en la caché, reduciendo enormemente el consumo de recursos.

Los archivos de configuracion Web.config y Machine.config permiten realizar
operacion de configuracion en archivos que hasta ahora habia que realizar en
el servidor.

La adaptacion automatica del codigo devuelto a los dispositivos que le
acceden. Una misma pagina puede servirnos para el Internet Explorer, para el
Pocket Internet Explorer desde una PDA o para un navegador de un movil
cualquiera.

La multitud de controles Web que permiten mucha funcionalidad con poco
cbdigo. Desde enlace con las bases de datos o ensenar facilmente todos los
datos, hasta simples etiquetas, hiperenlaces o generadores de imagenes.

Uno de los principales beneficios de .Net es que es posible un desarrollo real
multilenguaje. Con el CLR podemos crear objetos en C# y extenderlos en
Visual Basic utilizando herencia. La herencia hace referencia a la
comparticion de propiedades y métodos basada en la relacién jerarquica entre
clases, lo que reduce la repeticion de codigo, una de las principales ventajas

de los paradigmas orientados a objeto.
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Desventajas de .Net:

Procesos como la recoleccion de basura de .Net o la administracion de codigo
introducen factores de sobrecarga que repercuten en la demanda de mas

requisitos del sistema.

El coédigo administrado proporciona una mayor velocidad de desarrollo y
mayor seguridad de que el cédigo sea bueno. En contrapartida el consumo de
recursos durante la ejecuciéon es mucho mayor, aunque con los procesadores

actuales esto cada vez es menos inconveniente.

El nivel de administracion del codigo dependera en gran medida del lenguaje
que utilicemos para programar. Por ejemplo, mientras que Visual Basic .Net
es un lenguaje totalmente administrado, C Sharp permite la administraciéon de
cédigo de forma manual, siendo por defecto también un lenguaje
administrado. Mientras que C++ es un lenguaje no administrado en el que se

tiene un control mucho mayor del uso de la memoria que hace la aplicacion.
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Comparacion .Net vs Java

Comparamos la tecnologia ASP.Net con Java en las cuales se observara el
potencial de cada tecnologia al igual que el lenguaje C#. En las cuales se sustenta
la eleccion de .Net como tecnologia de desarrollo.

A continuacion se intentara explicar las diferencias pero partiendo de la base de que

ambas tecnologias son compatibles.

Plataformas.

Java

.Net

Java funciona sobre un gran numero

de plataformas.

.Net funciona en Windows con la
implementacién de .Net de Microsoft y
en Linux, FreeBSD y Windows con la
implementacién de Mono, aunque se

prevé dar soporte a mas plataformas.

J2EE

J2EE y .Net ofrecen basicamente las
mismas funcionalidades, aunque de

diferente forma.

Java no permite la interoperabilidad
de multiples lenguajes. Es posible
compilar a bytecode desde multiples
lenguajes, pero no es posible alcanzar
el nivel de interaccion que se da en
.Net

.Net permite desarrollar en diferentes
lenguajes y que el cédigo generado
sea completamente utilizable desde

otras aplicaciones en otros lenguajes.

Java no permite la intercomunicacién
entre aplicaciones de una forma tan

sencilla como en .Net

.Net utiliza SOAP (XML+http) para
comunicar aplicaciones. Esto permite
comunicar aplicaciones hechas en
cualquier tecnologia o plataforma con

otras.
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C# vs. Java

En lo que respecta a las diferencias entre estos lenguajes, hay que decir que
practicamente todo lo que se puede hacer en C# se puede hacer en Java. C# ofrece
un conjunto de herramientas que permiten facilitar la vida al desarrollador, aunque
estos constructores se pueden simular también en Java. Sin embargo la forma de
hacer este tipo de cosas es mas consistente y sencillo en C#, aunque con el
“inconveniente” de tener que tener que conocer un numero mayor de constructores

que en Java.

Java utiliza una filosofia, de si algo se puede hacer con clases, no es necesario
crear un constructor especifico. Java mejoré en muchos aspectos C++, como por
ejemplo con la eliminacion de apuntadores, archivos header, o la existencia de una
clase base comun. Una caracteristica de estas simplificaciones es que hacen el
desarrollo mas sencillo, pero el no utilizar algunos de los constructores que se ven a
continuacion, puede provocar que el desarrollo sea mas complejo y el codigo menos

claro.

Java C#

Java no dispone de un constructor
de propiedades. Los atributos de las
clases se modifican mediante _ _ )
) ) C# dispone de propiedades, un patron muy
métodos set y get (métodos para|
) utilizado sobretodo en entornos RAD.
asignar u obtener valores de los
atributos), aunque el lenguaje no

obliga e ello.

. En C# se permite el manejo de una clase
Java no dispone de Indexers. .
como si fuera un array.

Un delegado en .Net se puede ver como
una manera segura de utilizar apuntadores
Java no dispone de delegados a funciones. Un delegado puede contener
también llamadas a mas de un método, de

forma que es muy sencillo implementar el
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patron observer, el cual se utiliza con
profusion en la programacién basada en

eventos por ejemplo.

Java no soporta eventos

C# da soporte al uso directo de eventos.
Aunque la utilizacion de eventos en la
programacion actual es algo muy habitual,
no se ha realizado demasiado esfuerzo en
simplificar su manejo. C# utiliza delegados
y la palabra clave event para ofrecer un

modo sencillo de gestionar eventos.

Java no soporta enumerados. Para
ello se utilizan clases con constantes
numéricas (final static). Esto puede
ser una fuente de problemas en el
sentido en que no se garantiza del

todo la seguridad de tipos.

C# soporta enumerados. Los enumerados
permiten especificar grupos de elementos
de una forma sencilla y segura, por

ejemplo, los dias de la semana.

Java no contempla el constructor

foreach para recorrer colecciones.

C# permite la utilizacion del constructor

foreach para recorrer todas aquellas
colecciones de elementos que cumplan un

determinado interfaz.

Por defecto en Java todos los

métodos son virtuales.

En C# hay que indicar qué métodos se
desea que sean virtuales con la palabra
reservada virtual, e indicar los métodos

sobrecargados con la palabra override.

Java tiene informacion de los datos
en el codigo, pero a un nivel muy
inferior al de C#. Utiliza /** */ y @tag
para incluir informacién sobre el
cbdigo, aunque esta informacién no

se pasa al bytecode.

C# utiliza atributos para cualificar métodos,
atributos, clases, etc. con el fin de pasar
informacion al runtime y que esté disponible
en tiempo de ejecucion. Hay un conjunto de
atributos disponibles, aunque se pueden
crear especificos. Podemos utilizar
atributos para especificar como se debe
serializar una clase en XML, o qué evento
de un una

componente es al que
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herramienta RAD deberia asociar una
accion por defecto, al hacer el usuario

doble clic en el componente.

En Java una aplicacién se divide en
paquetes, cuya estructura jerarquica
debe coincidir con la estructura de

carpetas que forman el proyecto.

En C# el codigo se organiza en archivos,
namespaces y assemblies. Los
namespaces permiten agrupar clases de
forma que se eviten conflictos de nombres.
Los assemblies son los .dll o .exe que se
generan al compilar un conjunto de
archivos. Un assembly puede contener un
numero indeterminado de namespaces, y
un namespace puede estar repartido entre
varios assemblies. Los archivos que forman
un assembly o un namespace, no tienen
ninguna limitacién en cuanto a su ubicacion
en carpetas, ya que el namespace es un

concepto unicamente légico.

Java no permite trabajar con

apuntadores

C# permite trabajar con apuntadores. Para
ello es necesario marcar la zona dénde se
manejan dentro de una construccion
unsafe, y compilar el codigo con el flag

unsafe.

112




CAPITULO Ill DESCRIPCION DEL PROBLEMA
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3.1 PROBLEMATICA ACTUAL.

En el siglo XXI se va a producir el boom de la "sociedad de la informacién”. Se vive,
durante muchos momentos de la vida, pegado a una pantalla. Y seguro que es en

Internet.

En el mundo de la industria de la comunicacién los dos conceptos claves son:
interactividad y multimedia. La comunicacién se hace interactiva (es una conexion en
doble sentido) y multimedia, pues se habran dado cuenta de que todo esta

integrado: sonido, imagenes en movimiento, imagenes fijas, escritura, datos, etc.

El 9 de junio de 1994, el New York Times inaugurd su servicio en linea. Unos dias
antes lo habian hecho la revista norteamericana Time y la revista alemana Der
Spiegel. El servicio en linea consistia en recibir el periddico en casa via linea
telefénica a una computadora. Por lo tanto, es esta la primera version electrénica del

periodico impreso, en la que se sustituye el papel por la pantalla de la computadora.

La capacidad para almacenar un gran volumen de informacion, la busqueda
automatica de esa informacion y la actualizacién constante de la noticia. En nuestros
dias, todos los grandes periddicos del mundo tienen estos servicios, que refuerza la

relacién entre el lector y su periodico.

¢ Qué beneficio supone para la empresa que realiza este peridédico en linea? En
realidad promocionar sus cabeceras, obtener prestigio entre los cibernautas, aunque
también se trata de un servicio que incluye publicidad. En principio, a pesar de que
no hay excesivas repercusiones sobre las tiradas del periddico tradicional, Se han
reunido los empresarios de la prensa para que se planteen la posibilidad de cobrar

por este servicio electrénico.

Los periodicos electronicos no aparecen con la misma estructura y disefio que el
periodico impreso. Existen multiples diferencias con respecto a los contenidos y a la
presentacion. Se aprecian nuevos estilos informativos, un nuevo lenguaje, lo que ha

requerido de periodistas especializados.
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La inmediatez que aporta Internet es una de las principales claves para este tipo de

periodicos. De momento son complementarios con los de papel.

Consideraciones sobre el producto.

Creacion de un servicio informativo.

Todos los periddicos que actualmente se encuentran en linea tuvieron que tomar

una serie de decisiones respecto al producto que pensaban crear.

Entre ellas, una de las mas importantes es sin duda el determinar el grado de

correlacion que debe existir entre ambas ediciones. En torno a esta controvertida

cuestién se han ido creando tres posturas:

Complementar, después reemplazar: algunos estudiosos opinan que
inicialmente el nuevo producto sera un suplemento electronico del producto
impreso. Sera un producto puente que progresivamente ira reemplazando a la
impresién en los productos de papel.

Ni lo uno ni lo otro. Otros por su parte consideran que efectivamente se trata
de un nuevo medio y que por lo tanto debe ser tratado como tal.

De momento es una cuestion que carece de relevancia. Segun esta
postura es demasiado pronto para discutir cdmo serda la relacion que se
establezca entre ambos productos. Nos encontramos en una etapa de
investigacion y desarrollo, por lo que el producto debe ser tratado como un
experimento que dara lugar una linea de productos viables. Todo el mundo
esta de acuerdo en que los productos que estan desarrollando nada tienen

que ver con los que algun dia se difundiran.

En nuestra opinion la opcion mas acertada es considerarlo como un nuevo medio

que posee una identidad propia y unica, ya que es la unica forma de no caer en el

error de conformarse con ofrecer los mismos contenidos que en la edicién de papel.
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Sin embargo, esto puede apreciarse mejor si se comparan ambas posibilidades:

INTEGRACION

IDENTIDAD PROPIA

-Promueve la capacidad de lectura
y escritura para la pantalla de la

computadora.

-Puede moverse mas rapidamente

sin los deadlines de la redaccion de

papel.

-Participan en las reuniones sobre

presupuestos.

-Se puede crear una nueva cultura

con mas facilidad.

-Consejos de los redactores mas

veteranos.

-Personal mas joven.

-Mas personal.

-Hardware mas moderno y mejor.

-Mayor acceso a fuentes de | -Se controla el presupuesto, con lo

informacion. cual hay menos peles por los
recursos

-Mejor  aceptacion del nuevo | -Se pierde menos tiempo en

producto. reuniones.

-Se es parte del periodico. -Espiritu corporativo.

-Se comparte inteligencia. -Mayor flexibilidad en los
contenidos.
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Gestién del producto: el servicio informativo en linea.

El producto.
En definitiva se trata de tener muy presente qué es lo que se esta construyendo,
para quién y por qué. Por esta razén convendria plantearse:
e ;Por qué se esta intentando construir un nuevo producto?
e ;Como debe ser el nuevo contenido? ¢ Debe ser similar al producto original?
e ¢ Debe el nuevo producto complementar o reemplazar al ya existente?
e ;Se trata de un producto local, nacional o incluso internacional?
e ;Se trata del mismo producto para todos los usuarios? Si no, ;como se
diferenciara?

e ;Cual es la misién del nuevo producto?

Larelacion con el usuario.

Es necesario tener muy presente que los usuarios del nuevo producto ya no son
pasivos. El medio les permite ser participantes activos. Cultivar y extraer lo mejor de
sus contribuciones requiere pensar con detenimiento sobre la relacién que se
establecera con ellos. Con el fin de obtener el mejor resultado convendria

plantearse:

¢, Qué tipo de relacién se desea con el usuario?

e ;COmo se establecera esta relacion sin sobrecargar a sus periodistas?

e ;Cuales seran las responsabilidades de los periodistas en cuanto a la
relacion con la audiencia?

o Estara permitido que los periodistas opinen en el ciberespacio? En caso

afirmativo, ¢cémo se hara?

e ;Esta nueva relacién requiere un nuevo tipo de cobertura? ;De qué tipo?
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Presentacién/Navegacion.
Es preciso tener en mente a la audiencia en todo momento, pero sobre todo cuando
llega el momento de determinar el aspecto visual del servicio, la movilidad a través
del mismo y las ayudas para utilizarlo eficazmente. Por lo tanto, uno de los objetivos
prioritarios es obtener las mejores ventajas de la tecnologia para perfeccionar el
aspecto externo y el uso de la informacion.
Pero para ello es necesario pensar previamente una serie de cuestiones:
e ;Como ofrecer un servicio que sea algo mas que el periddico en una pantalla
de computadora?
e ;Cual es la correlacion que se establecera entre los dos productos?
e ;Qué cambios requiere el nuevo medio en cuanto a la presentacién de la
informacion y al modo de contar historias?
e ;CoOmo nos podemos beneficiar de la narrativa no lineal?

e ;Cuales son los diferentes modelos para la navegacién en pantalla?

El ritmo informativo.
A partir del momento en que se crea el nuevo producto se deja de trabajar en un
ciclo que consta de una unica edicion cada 24 horas. Todo lo contrario, el periodista
se encontrara con un servicio que puede llegar a actualizarse cada hora. Para llevar
a cabo un servicio de este tipo es preciso tomar decisiones sobre el trabajo que es
necesario realizar, como llegan las noticias hasta la redaccion y quién decide que el
articulo esta listo para publicarlo en linea:

e ;Con qué periodicidad se va a actualizar el producto?

e ;Hasta qué punto hay que diferenciarse del ritmo tradicional de actualizacién?

¢ ;Deben publicarse antes en linea que en la version de papel?

e ;COmo y quién debe realizar la actualizacion?

e ;Qué recursos son necesarios para llevar adelante una actualizacion

continua?
e ;Qué se ganal/pierde con una actualizacion de este tipo?
e ;Cual es el ritmo de actualizacion para los contenidos no noticiosos?

e ;Como dar a conocer que un contenido ha sido renovado/actualizado?
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Necesidades del usuario.

Es muy importante el plantearse qué necesita el cliente del servicio que le

ofrecemos. Entre estas podria citarse:

Informacion puntual. Quieren informacion cuando la necesitan.

Informacion precisa. Confian en el medio para que les dé los hechos, sin
errores o tergiversaciones.

Informacion util. Necesitan informacion que les ayude a tomar decisiones y
que simplifique sus vidas.

Informacion entretenida. Desean divertirse y que les entretengan.
Comunicacién y relaciones interpersonales. Desean ser escuchados y a la
vez escuchar a otros en su comunidad.

Guias. Ante la actual avalancha de informacion existente el usuario necesita
mas que nunca confiar en el buen criterio de los comunicadores para descifrar

los contenidos.

Gestion de los recursos humanos y financieros.

Personal.

Debido a las particularidades del medio el perfil del periodista que se necesitara y las

tareas que éste desempefara seran sin duda muy diferentes de las que

habitualmente se desarrollan en un periddico impreso. El reto se encuentra en dirigir

a un equipo de trabajo acostumbrado a los cambios constantes y a las innovaciones

continuas. Con este fin sera necesario determinar el perfil del periodista que se

necesitara, su formacion asi como organizar el espacio déonde desarrollara su labor

informativa:

¢, Como se determinan los niveles profesionales adecuados para cada etapa
de desarrollo?

¢, Coémo se reclutan al personal con las aptitudes necesarias?

¢, Cuales son las titulaciones y las especializaciones requeridas?

¢, Coémo se organiza el plan de trabajo en una produccion sin hora de cierre?
¢Donde y como preparamos a nuestro personal? ¢Dentro o fuera del

departamento?
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e ;Qué es mejor, ensenar a los periodistas a ser informaticos o a maestros de
computacion en buenos periodistas?
e ;Se utilizara el personal de otros departamentos o se creara un equipo

propio?

Presupuesto.
Si bien en la actualidad las empresas parece que se conforman con la mera
presencia en Internet, pronto sera necesario plantearse el obtener rentabilidad de
este producto, lo cual influira directamente en el crecimiento del producto:

e ;Cual sera el origen de los ingresos?

e ;De donde vendra el presupuesto?

e ;Cual es el nivel adecuado de ingresos?

e ,;Cual es la linea que se seguira en cuanto a la elaboracion del presupuesto?

¢ Existe alguna diferencia con respecto al producto impreso?

Organizacion.
Debido a las peculiaridades de la informacién en linea la organizacién redaccional
de los medios tradicionales no resultara efectiva. Tomar decisiones en este sentido
no es tarea facil y de hecho cada medio lo esta haciendo del modo que considera
mas acertado:

e ;Cuales son las ventajas y desventajas de integrar el personal del nuevo

medio con el personal de la redaccién de papel?
e ;Cuales son las ventajas y desventajas de separar ambas redacciones?

e ;Qué organizacion es mejor para un nuevo medio: jerarquica o "plana"?
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Infraestructura.
Las empresas de comunicacion se enfrentan una intensiva operacién de hardware y
software, en la que ademas la infraestructura cambia constantemente. Atras
qguedaron los tiempos en los que se esperaba que el sistema de produccion durara
durante una década o incluso mas:
e ;Quién se encargara de arreglar los equipos cuando se estropeen?
e ;COmo ayudaremos a nuestros usuarios a manejarse con su equipamiento?
e ;Quién se ocupara de crear el sistema, mantenerlo y llevar a cabo las
mejoras que sean precisas?
e ;Cuales son los planes de emergencia?  Cuanta importancia se concedera al
back-up?

e ;Qué desfase es aceptable?

Consideraciones sobre el contenido: escritura de una noticia en linea.

Con tan solo consultar los medios de comunicacion en linea se descubre que todos
ellos se encuentran en fase de experimentacion. Todavia no se ha dado con la
féormula para escribir noticias en linea. Este amplio campo se encuentra en periodo
de investigacion, de ahi que las consideraciones que siguen a continuacion sean
notas orientativas, en definitiva, puntos de partida para crear discusion y para

mejorar la tendencia actual.

A la hora de escribir una noticia en linea hay que tener en cuenta una serie de
consideraciones:
¢ Aspectos propios de la noticia:

o Jerarquizacion.
Documentacion.
Elementos comunicativos.
Texto.

Audio.

Graficos interactivos.
Imagenes.

Video.

0O O O O O o o©°
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e Aspectos que dependen del estilo del servicio informativo:

o0 Actualizacion.

o Feedback.

o Cibercomunidad.
o Archivo.
o]

Disefio y navegacion.
Aspectos propios de la noticia.

Jerarquizacion.

¢ Por qué jerarquizar una informacion?

Si en el periodismo tradicional la planificacion previa de la cobertura tiene cada vez
mas importancia, este aspecto lo es mas todavia en el periodismo en linea. Incluso
va mas alla, ya que alcanza al instante mismo de redactar la informacion. Si bien es
cierto que los pasos iniciales - recopilar informaciéon y hablar con las personas
implicadas en el acontecimiento - siguen siendo practicamente iguales, la novedad
se aprecia en la forma de encajar las piezas y en definitiva, de escribir la

informacion.

¢, Coémo se esta haciendo?

Si observamos los periédicos en linea existentes hasta la fecha puede decirse que,
en general, el primer nivel de jerarquizacion se efectua correctamente. La tendencia
es ofrecer un primer desglose con el titular (que generalmente actua de link) y el
lead de la noticia. En realidad, esto no es mas que el modo tradicional de presentar
la informacion, ya que no es mas que un paralelismo de la pagina principal de todo
periodico impreso. Sin embargo, la dificultad se plantea en el momento de introducir
los contenidos restantes. Los periodistas se olvidan de las implicaciones que supone
el escribir para la pantalla y tienden a presentar toda la informaciéon. No hay ninguna
duda de que a lo largo del cuerpo de la noticia hay datos que son secundarios e
incluso de menor importancia. Una de las soluciones mas acertadas es crear
paginas complementarias en las que desarrollar ese aspecto (incluso podria tratarse
mejor) y a las que el lector accederia si realmente estuviera interesado en ese

aspecto de la informacion.

123



Presentacion de la informacién de contextualizacién: uso de los links.

¢ Por qué documentar la informacion?

La ausencia de limites de espacio facilita la profundizacion en los contenidos.
Ofrecer informaciones mucho mas contextualizadas y que permitan obtener
un mejor entendimiento de los acontecimientos noticiosos.

Reutilizar material ya escrito por la redaccion.

Obtener el maximo provecho posible del gran numero de fuentes disponibles

en la red.

¢, Como se esta haciendo?

El modo de crear un articulo documentado y contextualizado varia de un periédico a

otro. Cada cual intenta crear el estilo que mejor vaya con su identidad. Aun asi

puede realizarse la siguiente clasificacion en cuanto al modo de presentarlos en la

pantalla:

Integrado en el cuerpo de la noticia. Consiste en que en el lead de la noticia
(se si trata de la primera capa) o bien en el cuerpo de la noticia (si nos
encontramos en capas posteriores a la primera, generalmente la segunda)
aparecen resaltadas como links aquellas palabras clave de la informacion.
Situado al pie de la pagina. Esta modalidad consiste en poner los links
complementarios una vez que el cuerpo de la noticia ha finalizado. El aspecto
negativo de sistema radica en el hecho de que si se elaboran paginas muy
largas (tal y como es la tonica actual en los periddicos en linea) existe la
posibilidad de que el lector no llegue a ver los links que se han puesto a su
disposicion.

Situado en un lateral de la pagina. Normalmente se avisa con una frase
semejante a la anterior. Es una variante de colocar los links junto con la
cabecera.

Situado en la cabecera de la noticia. Es el modelo que goza de menos

popularidad en detrimento de situarlo en el inferior de la pagina.
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Elementos comunicativos de la noticia en linea.

Una vez que se tiene claro cuantas capas/paginas va a tener la noticia conviene
pararse a pensar el uso que se va a hacer de otros elementos que se utilicen para
comunicar. Esta es una de las grandes diferencias con el periodismo impreso, ya
que en éste el redactor soélo elabora la parte textual y en contadas ocasiones entra a
valorar otros aspectos como puede ser el uso de fotografias o graficos. Pues bien,
ahora se deben saber valorar el peso comunicativo que tienen el sonido, los

graficos, la imagen en movimiento, etc.

Volcado vs. Originalidad

A pesar de que el conocimiento actual de las posibilidades del medio es mucho
mayor de lo que era hace tan solo unos meses, aun existen muchos medios de
comunicacién en linea que se limitan a ofrecer un volcado de la informacién de su
edicion impresa. Las razones que esgrimen van desde econdmicas (falta de
recursos economicos y humanos) hasta estrictamente periodisticas (llegar a un
conjunto de lectores, interesados en leer el peridédico de papel y a los que por el

sistema tradicional es imposible llegar debido a problemas en la distribucién).

¢, Como se esta haciendo?
En cuanto a los contenidos que se ofrecen en la red podria distinguirse claramente

tres modalidades:

Volcado.

Consiste en publicar en la red los mismos contenidos que pueden ser leidos en la
version impresa. Y no solo eso, sino dandole ademas la misma extension (una
pagina = una pantalla). Esta forma de hacer periodismo en la red (ya que no se hace
periodismo en linea por causas obvias) es reconocible por una ausencia de links de
contextualizacion, graficos interactivos, elementos multimedia, etc. En este sentido el
ejemplo mas significativo los podemos encontrar en The Gurdon Times. Se trata de

una edicién semanal. Vuelcan todo el peridédico en una sola pagina.
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Contenidos originales.

Bajo este concepto pueden esconderse varias posibilidades:

Mejorar, utilizando las diferentes posibilidades del nuevo medio, los contenidos ya
ofrecido en el periddico de papel. Asi por ejemplo, EI Mundo del Siglo XXI a media
tarde, gracias a la actualizacion de los contenidos, el servicio que ofrece a sus

lectores es diferente de la version de papel, y por lo tanto de mejor calidad.

Crear secciones nuevas para la versiéon en linea complementarais a las del volcado.
Un caso peculiar: The Washington Post.

Este periddico cuenta con una seccion "Today’s Washington Post" en el que se dan
exactamente las mismas informaciones que en la version de papel y por otra los
contenidos especificos de la edicion en linea. Asi mismo, intentan vincular ambas
ediciones mediante un simbolo en el articulo del periddico de papel que remite a una

seccion en la que amplia esa informacion.

El texto.
La parte textual de la noticia sigue teniendo un gran peso en los periddicos en linea.

Debido a las peculiaridades del soporte.

¢, Como se esta haciendo?
La nota dominante son las paginas excesivamente largas:

e Periddicos o servicios informativos en linea llamados de calidad (que se
distinguen por desarrollar muy bien las particularidades de este nuevo medio
de comunicacion).

e Los periddicos que cuentan con pocos medios o que se limitan a hacer

volcados integros de sus ediciones de papel.
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Video y audio.

Este hecho supone una nueva desventaja para los comunicadores, ya que deben
aprender a elaborar las noticias de un modo diferente. No se trata de yuxtaponer el
audio y el video al texto, se trata de integrarlos.

¢, Coémo se esta haciendo?
e Simple muestra de que se puede hacer, pero no se vuelve a utilizar en
ninguna otra noticia.
e Solamente como apoyo, sin crear, por lo tanto, una noticia integrada.
e Cierta integracion con el resto de los elementos de la informacion. Aunque

todavia no puede hablarse de lenguaje multimedia en linea.
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3.2 REQUERIMIENTOS GENERALES Y PARTICULARES

Un requerimiento es un conjunto de propiedades o restricciones definidas con

precision, que un sistema de software debe satisfacer.

Los requerimientos son la pieza fundamental en un proyecto de desarrollo de

software, ya que es la base para:

Plantear el proyecto y los recursos que se usaran en él.
Especificar el tipo de pruebas que se habran de realizar al sistema.
Planear la estrategia de prueba a la que habra de ser sometido el sistema.

Son el fundamento del ciclo de vida del proyecto.

3.2.1 Requerimientos Generales.

Los requerimientos generales para este sistema son:

Se espera tener desarrollada una aplicacion que proporcione a los periddicos
herramientas para poder publicar sus noticias a través de Internet.

En todas las areas del peridédico se debera tener la facilidad y claridad de
acceder al sistema para poder operarlo de acuerdo a las facultades del usuario.
El sistema debera ser desarrollado con la mayor cantidad de herramientas de
distribucion comercial, pero que posean la mas alta tecnologia en cuanto al
manejo y presentacion de la informacion.

Se debera desarrollar en un ambiente grafico para que funcione en el sistema
operativo Windows.

El sistema debera ser operado a través de cualquier navegador comercial desde
el cual el usuario pueda acceder desde su casa, trabajo o café Internet, para
realizar cada una de las actividades que el sistema proporcione.

A las peticiones de los operadores se les asignara un identificador Unico, de
manera que puede tener un control de operaciones.

Debera contar con un modulo para la administracién de usuarios, en donde sera
posible crear cuentas y contrasefias para los operadores del sistema en su
modulo administrativo.

Debera contar con la opcién de restablecer las contrasefias de los usuarios

especificados con la finalidad de proporcionarlas en caso de que la olvidaran.
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e Debera contar con la opcion de eliminacion de usuarios para no almacenar
aquellos que ya no se utilicen.

e La base de datos estara almacenada en el servidor central.

e La base de datos solo sera administrada por los usuarios autorizados.

e Ningun operador podra tener acceso a la base de datos de manera directa.

e Es necesario realizar respaldos periddicos de la base de datos.

¢ La informacién que contenga debe ser verdadera y siempre actualizada y la
necesaria para realizar los procesos que dependen de ella.

e Debe ser creada con un software que permita con facilidad exportarla si es
necesarios en un futuro a otras versiones, con la finalidad de que sea escalable
y no sea obsoleta rapidamente.

o Debe permitir ser usada en otras versiones del sistema operativo Windows.

e Debe ser segura.

3.2.2 Requerimientos particulares.
Los requerimientos particulares para el sistema son:
e Capturay actualizacion de noticias.

0 La clave para ingresar al sistema sera la proporcionada por el
administrador general del sitio que haya dado de alta la cuenta asignada
al usuario operador.

o El alta de una noticia sera realizada por un proveedor de informacion
basado en la informacién que fue enviada tanto por un periodista como
por un fotografo.

o El proveedor de informacion podra consultar la informacion en cualquier
momento.

o El proveedor de informacién debera estar familiarizado con la navegacion
a través de Internet para poder operar el sistema.

0 La distribucién de las noticias en el periddico en linea sera relacionando
cada noticia con una seccion en el periddico.

0 Se debera poder agregar, modificar, o eliminar secciones en el periddico.

e Consulta por parte de los visitantes.
0 Los visitantes so6lo podran tener acceso a las noticias publicas del

periédico en linea.
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(0]

(0]

(o]

Los visitantes no contaran con clave para poder modificar la informacién
del periédico en linea.

Los visitantes podran consultar las noticias visualizadas en la pantalla
inicial.

Los visitantes podran consultar el detalle de una noticia presionando
sobre el titulo de la noticia.

Los visitantes podran hacer busqueda de noticias por secciones de
noticias.

Los visitantes podran consultar la galeria de fotos del sitio.

Los visitantes podran consultar las ligas de los patrocinadores del sitio.

Los visitantes podran consultar las noticias en cualquier momento.

o Permitira guardar imagenes digitales de las noticias.

(0]

(0]

(o]

(0]

(0]

(0]

La fotografia podra ser enviada solo por fotégrafos.

La fotografia debera ser reciente.

La fotografia debera ser clara, a color y centrando el objetivo al cual
relaciona la noticia.

Tomada con camara digital o digitalizada.

El maximo de espacio que ocupe en disco sera de 50 Kbytes.

El formato de fotografia debera ser TPEG, JPG o GIF.

e Permitira guardar textos relacionados a las noticias.

(0]

(o]

(o]

El documento sera enviado sélo por periodistas.
El documento debera estar en formato Word o de texto plano.

El maximo de espacio que ocupe en disco sera de 1 Mbyte.
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Registro de noticias.

(0]

Solo los proveedores de informacion podran agregar noticias basados en
los documentos y fotografias enviados por los periodistas y fotégrafos.
Ademas podra agregar tablas de resultado de deportes, galerias de fotos,
banners y anuncios exclusivos.

Sdélo los proveedores de informacion podran modificar o eliminar noticias,
fotografias de las noticias, galerias de fotos, banners y anuncios
exclusivos.

Solo los proveedores de informacion podran determinar que banner vy
anuncios exclusivos se visualizaran.

El perfil de los proveedores de informacion debera ser el adecuado para
realizar las tareas anteriores.

El proveedor de informacién podra realizar estas modificaciones en
cualquier momento y desde cualquier lugar que se tenga acceso a
Internet.

La actualizacion de las nuevas noticias, galerias de fotos, banners y
anuncios exclusivos se debe realizar automaticamente una vez que el

proveedor de informacion realice los cambios.
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3.3 ANALISIS DE PROCESOS DEL FLUJO DE LA INFORMACION

Las noticias llegan al periodico a través de los reporteros o de las agencias de
noticias. Una vez que la noticia es redactada en un documento electrénico pasa al
area de edicion en donde es revisada desde diferentes angulos: veracidad de la
informacion, interés de la noticia desde el punto de vista de los lectores, ortografia,

estilo.

Las noticias son catalogadas en secciones, lo que facilita a los lectores la busqueda
de la informacion de acuerdo al area de interés, asi tenemos la noticia principal (o
primera plana), las noticias regionales, la seccién de sociales, la seccién de

deportes, las columnas de opinidn, etc.

En la version impresa del periddico, una vez que las noticias han sido revisadas y
aprobadas, pasan a la fase de disefio y maquetacion, en la que se organizan los

distintos elementos que componen cada pagina del periodico, lo cual incluye:

e Ellogotipo del peridédico

e El titulo del periédico

e Lafecha

e Los titulares de cada noticia

e Los textos de las noticias

e Los elementos graficos (fotografias, imagenes)

¢ Los anuncios publicitarios
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Las principales secciones en las que el periddico estara organizado son:

¢ Noticias regionales
e Deportes

e Sociales

e Especiales

e Oportunidades

e Columnas

Regionales.

Esta publicacién atiende principalmente las necesidades informativas de varias
regiones bien delimitadas, de alli surge la necesidad de contar con una seccién que
organice este tipo de noticias y en la que el lector encuentre facilmente las noticias
sobre los eventos que afectan su region.

Tomando en cuenta que lo que puede ser una noticia importante en una region
puede no tener interés alguno para otra, dentro de esta seccion se mostrara la
region a la que pertenece la noticia antes del titular correspondiente. De esta forma
los lectores podran identificar con mayor facilidad aquellas noticias correspondientes

a la region de su interés.

Deportes.

Aunque las noticias deportivas también provienen de las distintas regiones a las que
da cobertura la publicacién éstas se agrupan en la seccion de Deportes ya que, por
un lado, existe un gran porcentaje de lectores a los que no les interesa en lo mas
minimo el acontecer deportivo aunque el evento tenga lugar en su region vy, por el
otro lado, otro gran porcentaje de lectores tienen particular interés en las noticias

deportivas independientemente del lugar en donde hallan acontecido.
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Sociales.
Las notas de sociales también cuentan con su seccion dentro del periddico y en ésta
se agrupan principalmente las noticias relacionadas con bodas, cumpleanos,

aniversarios y cualquier evento social en general.

Especiales.
En esta seccion se agrupan las noticias relacionadas con reportajes especiales y los

articulos de opinion.

Oportunidades.

El periédico cuenta con una seccién llamada “oportunidades” en la que las
pequeias empresas anuncian sus bienes o servicios a un costo mucho menor que la
publicidad que se muestra en la primera plana, ya que el tamafio de los anuncios es
mas pequeno y la ubicacion de los mismos no es la idénea para atraer la vista de los

consumidores.

Los usuarios del servicio de anuncios en la seccion de “oportunidades” pagan para
que su publicidad aparezca en el periddico durante un determinado tiempo. Una vez
que llegue la fecha limite, si el usuario no renovo el servicio, el sistema debera dejar

de mostrar el anuncio.

En esta seccion es importante incluir la informacion de los teléfonos y la direccion de
correo electrénico al cual pueden acudir los usuarios para la contratacién de este

servicio.

Columnas.

Podemos definir a las columnas como los comentarios breves sobre temas de
actualidad que hacen los comunicadores que colaboran de manera habitual con el
periédico.

Aunque las columnas no estan agrupadas en una seccion especifica dentro de la
edicidn impresa, los lectores que son asiduos a estos textos saben dénde
encontrarlas ya que generalmente se les coloca en paginas especificas dentro de

cada una de las diversas secciones de la publicacion.
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En el periddico en linea estas colaboraciones quedaran agrupadas en una seccion
cuyo menu enliste las diversas columnas que incluye, de tal forma que los usuarios
puedan seguir accediendo con igual o mayor facilidad a su columna favorita respecto

de la edicion impresa.

Fotogalerias.
Las fotografias tienen gran importancia en el ambito noticioso, ya que las imagenes

son las primeras en captar la atencion de los lectores.

La version impresa del periédico cuenta con un espacio limitado para la publicacién
de fotografias. Esto se debe a que a mayor numero de fotografias publicadas mayor
es el gasto en papel y tinta. Cuando se trata de fotografias relacionadas con el
mismo tema, se selecciona solo a una imagen, aquella que mejor acompaia al texto

para ilustrar la noticia.

El espacio limitado para la publicacion de imagenes no sera problema para el
periodico en linea, ya que la unica limitacién sera la cantidad de espacio disponible

en disco para almacenar las imagenes.

Siendo las imagenes un gran atractivo para el publico, la version electronica del
periodico tendra la capacidad de incluir fotogalerias; es decir, conjuntos de
fotografias relacionadas con el mismo tema, que permitira a los usuarios tener una

narracion visual mas detallada de las noticias.

Publicidad.
Los ingresos por concepto de publicidad representan un importante porcentaje del
financiamiento del periddico, razén por la cual los anuncios publicitarios juegan un

papel fundamental al momento de hacer el disefio de cada pagina.
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Como hemos comentado en el primer capitulo, hay ciertos criterios que se deben

tomar en cuenta al momento de disefar cada pagina del periddico:

e Las paginas impares son mas importantes
e La parte superior de cada pagina, es mas importante que la inferior.

e La parte derecha de cada pagina es mas importante que la izquierda.

La ubicacién de un elemento dentro de la pagina de acuerdo a estos criterios,
ademas del tamano del elemento mismo, determina la importancia del impacto visual
en el lector y, por tanto, el valor de un elemento esta directamente relacionado a su

ubicacion.

En la version impresa del periédico los anuncios publicitarios ocupan un espacio
considerable en la primera plana, tanto del lado izquierdo como del lado derecho y
en el area central de la pagina. En la version electrénica se ubicaran a los anuncios
publicitarios principalmente en el lado derecho de la pagina, ya que en la parte
izquierda se ubicara al menu de opciones que permitiran al lector ubicar rapidamente

las secciones o columnas de su preferencia.

La publicidad sera mostrada en cada pagina que solicite el lector, lo que hace que

esté permanentemente a la vista de los consumidores potenciales.

Para que los anuncios atraigan la atencion del cliente es importante procurar que

estos no sean textos o imagenes estaticas.

Contacto con el lector.

En la edicion digital aprovecharemos el uso de herramientas tecnologicas como es el
correo electronico o el foro de opinion para que el publico en general pueda
interactuar directamente con los colaboradores del peridédico y expresar sus

inquietudes acerca de las noticias u otros temas de interés.
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La pagina de inicio.

Se desea que en la péagina de inicio del periddico en linea se muestre la noticia
principal, junto con la imagen que acompafa a la nota. La nota principal, al igual que
sucede con la edicion impresa, debe resaltar esta noticia del resto por lo cual debera
aparecer en primer plano y su titular debera aparecer con un tamarfo de letra mayor

0 con negritas.

En el caso de las noticias mas relevantes de cada seccion, después del titular se
mostrara el primer parrafo de la noticia. De esta forma, se le proporciona al lector la
esencia de la noticia y, si tiene interés en leer la nota completa, podra acceder a ella

al hacer clic sobre el titular.

Los titulares de las principales noticias estaran agrupadas por seccion y cada titular

llevara al texto completo de la nota.

La pagina principal tendra como objetivos principales resaltar las noticias mas

importantes a nivel general.

El disefio de la pagina principal debera contener, a grandes rasgos, los distintos

segmentos que se muestran en la figura 3.3.1.
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Logotipo | Menu principal secciones |
| Publicidad |
Buscador | | Fecha |
Muestra noticia Principal Fotografia de la P
noticia principal
u
b
Publicidad |
. . [
Muestra Noticia Muestra Noticia
C
Muestra Noticia i
d
Muestra Noticia
a
Publicidad d
Muestra fotogalerias C
[0}
- I
Muestra secciones u
. - m
Seccion 1 Seccion 2
- Titular noticia 1 - Titular noticia 1 n
- Titular noticia 2 - Titular noticia 2 a
- Titular noticia 3 - Titular noticia 3 S
- Titular noticia 4 - Titular noticia 4
- Titular noticia 5 - Titular noticia 5
E
L. L S
Seccion 3 Seccion 4
- Titular noticia 1 - Titular noticia 1 p
- Titular noticia 2 - Titular noticia 2 e
- Titular noticia 3 - Titular noticia 3 c
- Titular noticia 4 - Titular noticia 4 i
- Titular noticia 5 - Titular noticia 5 a
e . |
Datos del periddico e
Logotipo — Acerca de — Directorio — e-mail — aviso legal s

Figura 3.3.1 Disefio de la pagina principal del periédico en linea
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Las secciones.

En el caso de las paginas dedicadas a las diferentes secciones, se requiere que el
menu muestre las regiones a las que da cobertura el periddico, de esta forma el

usuario puede ir directamente a la informacion de la regién que sea de su interés.

Aunque el disefio de cada seccion pueda variar ligeramente dependiendo del tipo de
noticias (por ejemplo, en la seccion de fotogaleria lo mas importante son las
imagenes, mientras que en la seccién de noticias regionales la nota es lo mas

relevante) comenzara haciéndose un disefio general para todas las secciones.

En la figura 3.3.2 se puede apreciar el disefio general que deberan tener las paginas

correspondientes a las distintas secciones del periddico en linea.
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Logotipo | Menu principal secciones
| Publicidad
Buscador | | Fecha
|Titu|o Seccion
Menu
secciones Muestra Noticia Muestra Noticia
extendida principal de
seccion
Muestra Noticia
Muestra Noticia Muestra Noticia
Publicidad
Muestra Noticia Muestra Noticia
c Muestra Noticia Muestra Noticia
o
l'J Muestra Noticia Muestra Noticia
m
n Publicidad
a
s
£ Muestra Noticia Muestra Noticia
S
2 Muestra Noticia Muestra Noticia
c
; Muestra Noticia Muestra Noticia
I
: Publicidad

Datos del periddico

Logotipo — Acerca de — Directorio — e-mail — aviso legal

Figura 3.3.2 Disefio de una péagina de seccién del periédico en linea
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En la pagina inicial y las paginas de seccion se presentan muestras de las noticias
mas importantes. El formato general en que se desplegardn estas muestras se

muestra en la figura 3.3.3.

|Regic’>n

|Titu|ar

Primer parrafo

Figura 3.3.3 Disefio de una muestra de noticia

Administracion de la pagina.

Ademas de las paginas que conforman la versidén electronica del periodico, es
necesario que los administradores del sitio cuenten con un esquema sencillo para
poder actualizar los elementos dentro de la pagina (noticias, reportajes, fotografias,
fotogalerias, etc.). Para este efecto se creara otro front-end, cuya interfaz sea

sencilla de utilizar.
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3.4 IDENTIFICACION Y OPTIMIZACION DE PROCESOS

La presentacion de las informaciones.

La funcién del disefio periodistico.

La presentacion y distribucion de los distintos elementos de la pagina de un
periddico responde siempre a una determinada intencionalidad. No es casual que
una noticia vaya a cuatro columnas y otra se componga so6lo de una. Tampoco es
aleatoria la longitud de los textos, ni la colocacién de las mismas en la parte superior

o inferior de la pagina.

El aspecto final de un diario responde fundamentalmente a dos factores. Por un
lado, existe una preocupacién estética — funcional por parte de los responsables del
mismo. Se trata de conseguir paginas lo mas atractivas posibles y que sean capaces
de captar la atencion del lector. Al mismo tiempo, este conjunto estético debe estar
al servicio de la funcionalidad: la distribucion de los elementos debe de ayudar al

lector a percibir y entender las informaciones.

Un segundo factor que se debe tener en cuenta en el disefio de la pagina es la
necesidad de establecer una serie de jerarquias informativas, que permitan
interpretar al lector cudles son los temas fundamentales del dia — I6gicamente desde
el punto de vista del periddico que los publica- cuales tienen una importancia relativa
y cudles podrian ser considerados secundarios. Para ello existen una serie de
artificios visuales que permiten traducir la situacion, anchura, elementos graficos...

de los textos en un mayor o menor grado de importancia informativa.
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Si tomamos la pagina como unidad basica en el disefio periodistico, un primer
elemento jerarquizador es la diferente ubicacion de los textos. Hay noticias que
abren la péagina, esto es, se colocan en la parte superior o cabecera de pagina;
mientras que otras van a parar a la zona inferior. En términos de importancia
informativa, los temas que se sitlan en la cabecera son considerados mas
importantes por los responsables de la publicacidn que los que se colocan en la

parte inferior de la plana.

Otro factor a tener en cuenta en el establecimiento de una jerarquia informativa es el
numero de columnas que ocupa el titular de la noticia. Un texto titulado a cinco
columnas se considera mucho mas importante que otro titulado a dos o a una
columna. El acompafamiento de material grafico (fotos, infografias...) aporta

asimismo un plus de importancia a las informaciones.

Si bien se ha dicho que la pagina puede ser considerada la unidad fundamental del
disefio periodistico, no todas las planas de un diario tienen la misma importancia.
Evidentemente, la pagina con mayor interés informativo es la portada, auténtico
escaparate de los contenidos de un periddico. La noticia que abre la portada es la
que, a juicio de los responsables de la publicacion, es la mas interesante del dia. No
obstante, todos los temas destacados en la primera pagina, aunque solo sea en un
pequefio sumario, adquieren una importancia especial por el mero hecho de figurar
en la portada. Dentro de esta seccién tampoco todas las paginas tienen la misma
trascendencia. La primera plana de cada seccidén es la que acoge a los temas de
mayor alcance. Un buen numero de diarios confeccionan al inicio de cada seccién
una pagina que pretende ser una especie de portada de los acontecimientos de la
misma, por lo que reciben el nombre de “portadillas de seccién”. Estas portadillas no
solo recogen el tema principal de la seccion, sino que incluyen “llamadas” (pequefos
titulos) alusivas a otras informaciones recogidas en otras paginas.

A la disciplina que se encarga de que los diarios resulten lo mas legibles posible,
tanto desde el punto de vista estético, como del estrictamente informativo, se le
denomina disefo periodistico. Que es organizar la informacion de forma que el lector
discurra sobre ella de la forma mas clara, directa y eficaz sin percibir que ha sido

ordenada para su mejor comprension.
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Normalmente, cuando del diseno de un determinado medio nos referimos a las
caracteristicas formales del mismo: su formato, numero de columnas, tipografia,
normas de titulacion y distribucion de los textos, empleo del material grafico, etc.
Todos estos factores conforman la maqueta béasica de la publicacién. Las
caracteristicas citadas aparecen recogidas en el libro de estilo y son de obligado
cumplimiento. Si los titulares van en la fuente Univers y los textos en Times siempre

sera asi, sin que dependa del capricho del periodista.

A la actividad diaria que tiene por objeto la plasmacion en una serie de materiales
informativos de los criterios formales generales de la publicacién es a lo que
denominamos diagramacién, confeccion o maquetacion del periddico. Por el
contrario, el disefio del mismo haria referencia al establecimiento de una serie de
criterios formales de caracter general (tales como la eleccion de determinadas
familias de letra).Mientras que la diagramacion diaria es realizada por los periodistas
(diagramadores o confeccionadores) del mismo medio, es bastante frecuente que se
recurra a profesionales ajenos al mismo cuando se desea renovar el disefio del

periédico.

Los contenidos de la prensa digital.

Las primeras ediciones digitales de la prensa en general, consistian
fundamentalmente en un volcado mas o menos completo, del contenido de las
versiones en papel. La utilizacion de formatos como el PDF (Portable Document
Format o Formato de Documento Portatil) que permite la difusion por Internet de
archivos que mantuviesen las mismas caracteristicas formales (tipografia, imagenes,
tamano, etc.) que sus referentes en papel, contribuyé a incrementar dicha sensacion
de volcado. Sin embargo, a partir de 1999, se inicia un proceso para crear unas
ediciones digitales con unos contenidos diferenciados respecto a sus referentes en
papel. Se refuerza la informacién de ultima hora, que se va actualizando a lo largo
de todo el dia; y se incorpora un elevado numero de utilidades y servicios que
convierte, de facto, a muchas ediciones digitales en auténticos portales
especializados. Los diarios en linea mejoran ademas sus opciones de busqueda, de
tal manera que el lector puede consultar aquellos temas que le interesan, aunque ya

hayan sido publicados. Por otra parte se hace especial hincapié en los canales de
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intercomunicacion con el lector (encuestas, foros, chats), que adquieren un

protagonismo muy superior al que desempenan en un medio impreso.

Todas estas modificaciones suponen que en la web los conceptos de inmediatez,
actualidad y proximidad no coinciden exactamente con los aplicados en la prensa en
papel. Otro tanto ocurre con determinados géneros periodisticos. Algunas variantes
propias de los medios audiovisuales se van instalando en los diarios digitales. Este
es el caso de las retransmisiones deportivas casi en tiempo real o de las cronicas de
urgencia para abordar acontecimientos que acaban de producirse. Incluso van
apareciendo variantes periodisticas especificas, como la entrevista de los lectores o

los graficos animados en Flash.

Quiza sea el ambito de inmediatez donde mayores son las diferencias entre el
periodismo impreso y el digital. Entendemos la inmediatez como el tiempo que tarda

un hecho desde que sucede hasta que se pone en conocimiento del publico.

El periodismo digital puede y debe vincular el concepto de actualidad no solamente
a lo que entendemos por actualidad reciente, es decir, a los hechos sucedidos o
descubiertos recientemente; hechos a los que, por otra parte, presta una atencion
especial el periodismo tradicional, sino fundamentalmente también a lo que
entendemos por actualidad permanente, es decir, al relato de hechos que por su

importancia o caracteristicas especificas siempre interesan al publico.

La vigencia es tan importante como la actualidad, la vigencia es una caracteristica
que deriva de las propias particularidades de internet para la difusion de las noticias.
En la prensa escrita las informaciones de un dia sustituyen a las que el medio de
comunicacién publicd la jornada anterior, bien porque su interés periodistico ha
quedado cubierto con lo ofrecido en dicha jornada, bien porque se incorporan giros

informativos nuevos a un tema que por su interés perdura en el tiempo.
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En la red, sin embargo, el flujo informativo no es totalmente sustitutivo, sino que

acumulativo, esta acumulacion de las noticias se da gracias a la base de datos que

se tenga implementada. Publicar una informacion no implica necesariamente la

eliminacién de la informacién desfasada. Mucha informacién publicada en la red no

se retira de la circulacion. Pierde actualidad desde un punto de vista estricto del

concepto, pero puede almacenarse para complementar un giro informativo que el

periodista prevé que puede suceder en las proximas jornadas.

Los servicios y el periodismo de profundidad.

A la vista de sus peculiaridades aqui citadas, los contenidos de los periddicos

digitales deberian tener en cuenta una serie de premisas:

La audiencia, a través de los multiples canales de comunicacion, esta
saturada de informacion actual. Hechos sucedidos que se transmiten casi de
forma inmediata al publico bajo el criterio fundamental de que han acontecido
en ese mismo instante. Si el periodismo digital compite son los otros medios
exclusivamente desde el punto de vista de la rapidez (inmediatez), pero sin
profundizar en nuevas tematicas, estaria infrautilizando su potencial. El
periodismo digital debe competir en rapidez, pero fundamentalmente también
en la interpretacién del concepto de la noticia; es decir, en la eleccién y

seleccion de los contenidos.

Es necesario desarrollar el concepto de utilidad para el lector. Desde un punto
de vista genérico podemos decir que cualquier informacién puede ser util para
el publico, pero, finalmente, lo realmente util es lo que permite al publico
conocer la profundidad de las cosas, asi como todo un abanico de noticias
que le permiten vivir mejor o simplemente que le ayudan a resolver problemas

de su vida cotidiana.
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e Por eso precisamente cabe entender el servicio al lector en una doble

dimension:

o0 Noticias que profundizan en la esencia de las cosas, que las analizan,
las vinculan con otros hechos, las contextualizan y, en definitiva,

analizan sus antecedentes y sus consecuencias.

o Noticias que le ayudan a vivir mejor y entender con facilidad el mundo
que le rodea, que le resuelven problemas cotidianos. Un periodismo
que se preocupa por dar un servicio al lector. El periodismo digital es

un medio eficaz para el desarrollo de estos tipos de periodismo.

Cabria considerar al periodismo digital como un vehiculo idéneo para el

desarrollo del periodismo de profundidad debido a una serie de motivos:

e El periodismo en linea tiene una gran facilidad para mantener textos
almacenados y permanentes conexiones de textos eminentemente
informativos con editoriales, columnas de opinién, analisis periodisticos,
valoraciones, informes periodisticos, bancos de datos, paginas web, etc.
Textos a los que se puede acudir una y otra vez y que ayudan a dar

profundidad a la informacién normal.
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Otro aspecto esencial en el periodismo escrito en la imposibilidad para la
repeticién de los analisis de los temas. En la prensa escrita las informaciones
y sus analisis se publican una sola vez y no pueden repetirse (al menos,
hasta que transcurra un cierto tiempo), un analisis tematico va
inevitablemente vinculado al texto que acompania y los argumentos analiticos
y valorativos sobre este tema no pueden reiterarse al dia siguiente. En la red,
sin embargo, se pueden mantener los analisis, las interpretaciones, las

valoraciones, cuanto tiempo se considere necesario.

En el periodismo digital la informacién previa no es ningun obstaculo
relevante. En las informaciones importantes que duran varios dias el medio
de comunicacion puede remitir al final de la informacién de ese dia a las
noticias publicadas en dias anteriores y que mantiene en la red para que el
lector pueda acudir a ellas si asi lo desea, bien para comprender en
profundidad la informacion nueva que se publica esa jornada, bien para
contextualizar el tema sobre el que se informa. Ademas, la ventaja del
periodismo en internet es que si la edicion escrita no dispone de esa
informacion previa o de material de contexto, puede acudir de forma
instantanea a las informaciones de otros medios de comunicacién que no
sean de la competencia para completar informativamente el texto, un ejemplo

de esto son los web services.

La explicacion al qué y como ha pasado exige recurrir a datos de
antecedentes o contexto (background). En el periodismo en linea, se puede
facilmente vincular un hecho con otros sucedidos simultaneamente o con

anterioridad.

Explicaciones, analisis y valoraciones, propias del periodismo de profundidad,

se pueden abordar facilmente también desde el periodismo en linea.
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Como se ha expresado en la lineas anteriores, se puede afirmar, que la facilidad que
tiene el periodismo en linea para interconectar una informacion con cualquier tipo de
texto — aunque no sea estrictamente informativo (columnas de opinién, editoriales,
analisis y valoraciones, etc.) — hace del periodismo en la red un vehiculo muy
apropiado para el desarrollo de la interpretacion y la profundidad. En este ambito,

Internet, estaria en una situacion de privilegio frente a otros soportes informativos.
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3.5 JUSTIFICACION PARA EL DESARROLLO DEL PERIODICO EN
LINEA

La justificacion para llevar el periddico a la red se debe a los ingresos que se pueden
obtener debido a la publicidad, con la cual se lograra un crecimiento empresarial lo

que se traduce en un incremento del capital de la compania.

Otras justificaciones que se tienen para el desarrollo del periédico en linea son:

Se tendra interaccidon directa con el publico. Gracias a herramientas adicionales,
como es el correo electronico, el publico en general podra interactuar directamente
con los colaboradores del peridédico y expresar sus inquietudes acerca de las
noticias u otros temas de interés; o simplemente comentar cuales son sus secciones

o periodistas favoritos.

En el futuro se podra explotar los recursos de Internet como son la busqueda de
informacion, chat, foro de debate, entre otros. Lo cual llevara a la ganancia de
nuevos lectores, especialmente jovenes los cuales se habian alejado del habito de

leer periddicos tradicionales.

Se tendra una mayor profundidad en las noticias. Con las posibilidades que ofrece
Internet en cuanto a la capacidad de transmision, ninguna informacion se queda sin
difundir. Ademas, pueden ser incluidos documentos pertinentes, legislacion,
informacion estadistica, discursos, entre otros, con lo cual tendremos una extension
natural del periddico. Otorga el espacio, inmediatez, y expansion de audiencia que

encajan con el producto impreso.

150



CAPITULO IV DESARROLLO
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4.1 DESARROLLO DE LA METODOLOGIA ELEGIDA

Al disponer de una metodologia adecuada esta podria ser aplicada no solo al
ambito periodistico sino a otro tipo de contenidos, como podrian ser, revistas en
linea, libros, articulos técnicos, de salud o entretenimiento. Mediante el desarrollo de
la metodologia planteada, serd mas sencilla la construccion del periddico en linea
ya que se utilizaran los elementos que utiliza la Ingenieria de software y se
combinaran con las técnicas de periodismo que se utilizan para la recaudacion,

clasificacion y publicacion de noticias en un periddico.

Por las caracteristicas del desarrollo se eligié la metodologia Yourdon ya que es
necesarios centrarnos principalmente en el aspecto de disefio, sin perder de vista el
flujo de la informacion por lo que, siguiendo la metodologia, se contara con un
diagrama de flujo de datos para determinar el origen de los mismos, desde la noticia

hasta su publicacién en el periddico en linea.

Se realizara un disefio que permita jerarquizar los componentes y determinar que
actores tienen acceso a ellos mediante roles especificos como el periodista,

fotografo, lector, etc.

Finalmente cubriendo la metodologia Yourdon se evaluara y preparara el disefo
para su implantacién, cuestion inherente a la publicacién de un peridédico en linea ya
que el disefio es lu carta de presentacion distintiva entre los lectores, quienes
asocian en gran cantidad de ocasiones el formato de un periédico con el nombre del

mismo, de ahi la importancia que cada periddico le presta a su propia sefialética.
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4.1.1 Planeacion y Elaboracion (Casos de Uso)

Los casos de uso, junto con sus actores identificados, se muestran en las figuras
4111,41.1.2,4113,41.1.4y41.1.5.

Disenador de las paginas

LIC2: Establece estilos
A para los elementos de las
paginas

UC1: Diseiiar la
estructura de las plantillas o k7|
paginas bass

Disefiador de las paginas

Disefiador de la base de datos

o HUSE5% HUSESR
C3: Analisis de ;
la informacian

Disefiador de la base de datos

UC4: Disedo de la
base de dalos

Desarrollador del codigo
de las paginas

UCS5: Realiza la
"= programacion de las paginas para darle
funcionalidad

Dezarrollador del codigo de las paginas

Disefiador de banners

C6: Disefio de
s

Disefiador de banners

Figura 4.1.1.1 Casos de uso
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Proveedor de informacion

C16: Modifica que anuncios
exciusnos del periddico se
visualizaran

UC1T: Modifica tab las
de resultados de deportes

C18; Elimina
noticlas

UC15: Modifica que
banners se visualizaran

IC8: Ingresa Galerias de
fotos a la base de datos
del sitio

C19: Elimina fotos
da las noticias

UCT: Ingresa las noficias con
sus respectivas fotos a la base
de datos del sitio

G Ingresa los banners
ala base de dalos del
sitio

UC20: Eliming
Galenias de fotos

C21: Elimina
banners

UC22: Elimina
anuncios exclusivos

UC14: Modifica
Galerias de folos

IC10: Ingresa los anuncios
exclusivos del periodico a la
base de datos del sitio

Proveedor de informacion

UG 3 Madifica fotos
de las noticlas

UC11; Ingresa tablas
de resultados de deportes

UC23: Elimina Tablas
de resultados de deportes

Administrador de la
base de datos

IC24: Realiza respaldc
peniodicos de la base de
dalos

UC25: Vigila la
o seguridad en la base de dalos

Administrador de |a base de datos

Visitante del sitio

UC28: Consulta
anunciantes exclusivos del
sitio

ausesy

Uc29: Visita
patrocinadores del sitio

Galerias de fotos

\isitante del sitio

Figura 4.1.1.2 Casos de uso
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Administrador general del sitio

UC31: Modifica usuarios y
confrasenas de ingreso a la interfaz
de captura de Informacian

LIC32: Elimina usuarios y
» contrasefas de ingreso a la interfaz
de captura de informacion

#USEsR

UC30D: Asigna v da de alta
usuarios y contrasefias de ingreso a la k7]
interfar de caplura de informacidn

Administrador general del sitio

Figura 4.1.1.3 Casos de uso

Desarrollador de los servicios Web

C33: Realiza la programacion
de los servicios Web que el
pencdico ofrece.

LIC34: Documenta y pone a
disposicitn los mélodos para acceder a
la informacidn compartida

HUSESE

Desarrollador de los servicios Web

Figura 4.1.1.4 Casos de uso
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Periodista

UC34: Pasar las
noticias a un formato de texto

UC33: Recopilar
naticias

Perigdista

HUSES®

C35: Pasar las noticias
las fotos al Proveedor de
infomackin

Fotografo

LIC3T: Pasar las folos
aformate gif o jpg S/

Allsass HUSBSH

s U386 Tomar folos

Fotdgrafo

Figura 4.1.1.5 Casos de uso
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4.1.2 Analisis y Disefio Orientado a Objetos (Modelo Conceptual)

El siguiente diagrama muestra el conjunto de conceptos y acciones que se realizan
para llevar a cabo la seleccion y publicacion de noticias de acuerdo al flujo de trabajo
figura 4.1.2.1.

Transmision de Seleccion de las
Recopilacion de Datos la informacion Redactores noticias
\ 4
A A
Se manda a complementar Jefes de Secciones

¢QUE le interesa encontrar Redaccién y

al visitante del sitio? Elaboracion
\ 4

Redactor en Jefe

Visitante del Sitio

Se realiza la publicacion

Publicacion Edicion

A

Figura 4.1.2.1 Diagrama Modelo Conceptual del flujo de trabajo

4.1.3 Diagramas de Clases

El proyecto consta de dos clases generales BusinessServices (Figura 4.1.3.1) y
BusinessEntities (Figura 4.1.3.2), de las cuales la primera depende de la segunda
(Figura 4.1.3.3) al igual que las subclases pertenecientes a esta dependen de las

subclases de la segunda.
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En la clase BusinessEntities las subclases interactian entre si para proporcionar la

informacion solicitada por las subclases de la clase BusinessServices (Figura

4.1.3.4). Entre tanto las subclases de la clase BusinessServices no interactuan entre

Si.

[ BannersService (=
Clazs

| = Campos
' #¥ conn2
| = Métodos
| % BannersService
& GetRandomBann...

»/

| TopBannerService
Class

= Campos
¥ altol
¥ anchol
v banner
v banneri
& connz
= Métodos
iy Banner
4% GetRandomBannerPos...
W TopBannerService

| ObtenerMasMoticiasIndexr
Class

= Métodas

2% Consultar

4% ConsultarSeccion

4% GetConnectionString

¢ MashoticiasIndexTable
v MasNoticiasPorSeccion

v ObtenerMashoticiasIndex

5" query

¥ querySeccion

-:.‘\" queryYolaciones

& TableGetRandom...

/

=

( ObtenerPortadaspdf
Class
= MarshalByRefObject

= Campos
#¢ conn2
g ds
47 table
| = Métodos
4" GetConnectionString
i ObtenerPortadasPdf

[

| DbtenerNotasCiudad
Class
= MarshalByRefObject

=l Métodos
2 Consultar
4" GetConnectionString
w LlenarNotas
v ObtenerMotasCiudad

»)

ObtenerFotogaleriasindex
Class
=+ Index_ObtenerMotaPrincipd

= Métodos
',J\"' AgregaFoto
4% Consultar
5% ConsultarFotogalerias
4% FotogaleriasConFoto
i FotogaleriasIindexTable
4% GetConnectionString
¢ ObtenerFotogaleriasindex

»)

Figura 4.1.3.1 Diagrama clase BusinessServices

'Index_ObtenerNotaPrincipal

Class
= MarshalByRefObject

(= Métodos

& ColocaFoto

& Consultar

W Elecciones

4" GetConnectionString

W Index_ObtenerMotaPrincipal
v NotasElecciones

¥ MotasTable

¥ Secciones

W SeccionesElecciones

( ObtenerColumnas
Class
= MarshalByRefObject

| = Campos

¢ conn2

4¢ ds

¢ table

= Métodos

5% ConsularTodas
DTColumnas
GetConnectionString
¥ ObtenerColumnas
¥ ObtenerColumnasTodas
¥ ObtenerMotasColumnas

¥ ObtenerlltimaColumna
i 57 query

| ObtenerColumnasIndex
Class
< MarshalByRefObject

(=) Métodos
| @ Columnas

¢ ColumnasTodas

95' ConsultarEspeciales
ConsultarTodas
ConsultarTodas12
Especiales
v Especialesdt
4" GetConnectionString
¥ ObtenerColumnasindex
99 seleccion
4% seleccionTodas

»] |
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" NotasIndex =) | NotaIndex ®
Class Class
+ CallectionBase
| = Campos
= Propiedades EREEY 3 4% _cintil
5 this @ _encabezado
| # Métndos ## _fecha_nota
\ &¢ _id_nota
g# _id_seccion
¥ _nombre_seccion
¢ _pie_foto
44 _resumen
4# _subencabezado
& _ur
# _url_foto
¢ _url_thumb
# Propiedades
# Métodos
ColumnasIndex ®) | Columnalndex &
Class Class
= CollectionBaze
«=eajp = Campos
i = Propiedades _.i’ ki
| this ¥ _encabezado
|El Métodos ## _fecha_nota
! 4 _id_nota
4# _id_seccion
o* _url
& Propiedades
* Métodos

NotasCiudad (A

( NotaCiudad &

Class
Class
¥ CollectionBase [
; = Campos
= Propiedades o _dntillo
= this > 4¥ _encabezado

[+ Métodos | Jl' _fecha

ol _fecha_nota

o# _id_nota

" MasNoticialndex (%)

[ FotogaleriasIndex (%

Class
=+ CollectionBase

= Propiedades

5 this

Métodos

[ Fotunaleﬁalndeu ®
Class

= Campos
o¢ _creditos
4¢ _fechaCreacion
¢ _fechaMadificacion
¢ _id_fotogaleria
#¢ _id_pagina
¢ _resumen
¢ _titulo

¢ _url
47 _url_foto

[+ Propiedades

[ Métodos

¢ _idnotamaxfoto

4 _nombre_seccion

¢ _pie_foto

4# _reportero

4% _resumen

4# _subencabezado

e _url

¢ _url_foto

¢ _url_fotothumb
[# Propiedades

| # Métodos
|
[= Campos
¥ _encabezado " MasNoticiasIndex (%
¢ _fecha_nota i
¢ _id_nota 4 CallectionBase
¢ FHs——
[# Propiedades 1= Propiedades
[+ Métodos = this
1+ Metodos
| PortadaPdf &
Class
(PortadasPdf @ = Campos
S 4¢ _fecha_edicion
=+ CollectionBase g _id periodico
- - id Todi
=l Propiedades > ﬁ'f <HLPEY icopdf
5 Z* _posicion
o this o* _titulo
& Métodos P o
5\" _url_thumb
# Propiedades
f =) (=]
(BN climna % Métodos
Class
= Campos
## _encabezado
4# _fecha nota S
e 7y fotmColrna &
e Class
4¥ _nombre_colu... s« enepp| =+ Collections
_ff _url
_,f' _url_icono = Propiedades
* Propiedades S this
# Métodos B Métodos

e}

Figura 4.1.3.2 Diagrama clase BusinessEntities

5\
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Figura 4.1.3.4 Diagrama de relacién entre las subclases de las clases

BusinessEntities y BusinessServices
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4.1.4 Diagramas de Secuencias

Iniciaremos explicando el diagrama de secuencia del disefiador de paginas, quien
primero crea una pagina base, basado en esta realiza las siguientes tareas: prueba
de la pagina dentro del sistema, edita la pagina hasta que el disefio sea correcto,
solo cuando esto sucede se crean los estilos del sitio. Una vez creados los estilos,

se prueban dentro del sistema y son modificados en caso de ser necesarios, para su

correcta presentacion. Figura 4.1.4.1.

7\

Disefiador de Paginas

crea

Disefio Disefio de
pagina base Estilos
> Se prueba disefio de pagina base >
< Se modifica si es necesario
|: Llamada recursiva hasta que el disefo sea el correct
...... ’.
crea » Se prueba el disefio de estilgs

Se modifica

que el diseno sea el corre@

T

sies necesarig
II_Iamada recursiva hasta

()

Se indica creacién de pagina base

Figura 4.1.4.1. Disefiador de Paginas.
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El disefiador de la base de datos analiza la informaciéon para poder generar un
diagrama de entidad relacién que reflejara la base de datos del sistema. Una vez

obtenido el diagrama se genera la base de datos en el servidor. Figura 4.1.4.2.

o
/X g BT
Diagrama Bgs;::: de
DBA Entidad-Relacion ratos
‘ Crear
(Se analiza la informacién)
Crear
>
< Confirma creacion de Base de Datos

Figura 4.1.4.2 Disefiador de la base de Datos
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En el diagrama de secuencia del desarrollo de coédigo de paginas, el programador
inicialmente recibe las paginas previamente disefiadas e inicia a programarles la
funcionalidad, una vez concluida esta tarea los cambios son colocados en el

servidor. Figura 4.1.4.3.

o
x b Servidor
Programador aspx

Programar
Funcionalidad
(Recibe paginas
con el disefo)

P Subir Cambios

P

Figura 4.1.4.3. Desarrollo del cédigo de las paginas
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El proveedor de informacion realiza varias acciones iniciales como modificar o
eliminar la informacion y fotografias y solo eliminara los anuncios exclusivos vy
banners que considere pertinentes. Figura 4.1.4.4.

[ 3
x e Anuncios Base de
Noticias Fotogalerias 5 Banners
Proveedor exclusivos Datos

de informacion
L

Agregar noticias con
fotos incluidas

modifica

modifica fotos
Elimina

Yy

Elimina Fotos

Modifica
Elimina

Ppf ] Agrega fotogalerias

Permisos de
visualizacién _

— Agrega Anuncios exclusivos
— greg

Elimina J

Permisos de Agrega
visualizacién —

banners
Elimina

Figura. 4.1.4.4. Proveedor de Informacion.

El administrador de Base de Datos tiene las tareas de Respaldo de la informacion e
implementacion de la seguridad en la Base de Datos. Figura 4.1.4.5.

[ 4
7’
Base de
Respaldo
L
Implementar
seguridad
P

Figura 4.1.4.5. Administrador Base de Datos

El visitante del sitio realiza la consulta informacion de anunciantes exclusivos,
patrocinadores, noticias y fotogalerias. Figura 4.1.4.6.
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)

Visitante

Sitio Web

Consulta

Informacién:
Anunciantes exclusivos
Patrocinadores

Noticias

Fotogalerias

Figura 4.1.4.6. Visitante del sitio.
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El administrador general del sitio, puede crear, modificar, o eliminar usuarios a través
del sistema quien enviara las instrucciones de comandos SQL a la base de datos, y
esta confirmara el resultado al sistema, quien a su vez le mostrara el resultado al

administrador. Figura 4.1.4.7.

o
x Sist Base de
istema
Administrador Datos
Crear Usuarios > Comando SQL P
Informacién Usuarios Resultado
¢
Modificar usuarios Comando SQL
Pf P
Informacion modificada Resultado
EIimina.r Usuta,rios - Comando SQL -l
Confirmacion de
l‘ Usuario eliminado | Resultado

Figura 4.1.4.7. Administrador general del sitio.
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El desarrollador de servicios Web se encarga de crear estos para posteriormente
ser consumidos por medio del Servidor Web y obtiene la informacion generada por

estos. Figura. 4.1.4.8.

o
x Servicios Servidor
Desarrollador Web Sl
Servicios Web
Crear
Documentacion de
serviciosliberados
<

Figura 4.1.4.8. Desarrollo de servicios Web.

El periodista, recopila las noticias, las cuales las pasara a formato electrénico, con la
posibilidad de agregar fotografias, las cuales enviara al proveedor de noticias. Figura

41.4.09.

[ ]
7.\
. Formato Prov r
Periodista Noticias Electronico T

‘ Recopilar o

Pasar las noticias a

formato de texto Enviar

P

Agregar fotografias

Figura 4.1.4.9. Periodista.
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El fotégrafo, se encargara de tomar fotos, darles formato gif o jpg, para enviarlas al
periodista. Figura 4.1.4.10.
o

: : Fotos %’:(’)Glf Periodi
Fotdgrafo o
Tomar Dar formato
Enviar
P

Figura 4.1.4.10. Fotografo.

El disefiador de banners, se encargara de crearlos para su posterior publicacion en
el sitio Web. Figura 4.1.4.11.

o
7.\
Disefiador Banners Sitio Web
\
Crear
Publicar >

Consulta los cambios realizados

Visualiza los cambios realizados

Figura 4.1.4.11. Diseflador de banners.
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4.1.5 Diagrama Entidad Relacion

La base de datos del periddico tendra una tabla principal (tabla nota) que sera

alimentada por los datos de la mayoria de las demas tablas y sera de esta de donde

se tomaran los datos de las noticias Figura 4.1.5.1
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Figura 4.1.5.1 Diagrama Entidad relacion de la base de Datos Periédico El Sur
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4.2 CREACION DE LAS INTERFACES WEB PARA LOS USUARIOS
(FRONT-END)

Introduccién a paginas Web de ASP .Net.

Las paginas Web de ASP .Net permiten crear contenido dinamico para el sitio Web.
En una pagina HTML estatica (archivo .htm o .html), el servidor cumple una solicitud
Web leyendo el archivo y enviandolo tal como esta al explorador. Al contrario,
cuando alguien solicita una pagina Web de ASP.Net (archivo .aspx), la pagina se
ejecuta como un programa en el servidor Web. Mientras la pagina se esta
ejecutando, se puede realizar cualquier tarea que requiera el sitio Web, incluido el
calculo de valores, la lectura o escritura de informacion de la base de datos o la
llamada a otros programas. Como resultado, la pagina genera dinamicamente
(elementos en HTML u otro lenguaje de marcado) y envia este resultado al

explorador.

Este tema proporciona informaciéon general sobre las caracteristicas fundamentales

de funcionamiento de las paginas Web de ASP.NET en aplicaciones Web.

Devoluciones de datos y recorridos de ida y vuelta.

Las paginas ASP .Net se ejecutan como codigo en el servidor. Por consiguiente,
para procesar la pagina, ésta se configura para que se envie al servidor cuando los
usuarios presionen botones (u opcionalmente, cuando los usuarios activen casillas
de verificacion o interactuen con otros controles de la pagina). Una y otra vez la
pagina se envia a si misma para poder ejecutar su codigo de servidor y después

representar una nueva version de si misma al usuario.
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El ciclo de procesamiento de una pagina Web de ASP.Net es el siguiente:

e El usuario solicita la pagina. (La pagina se solicita utilizando un método GET
de HTTP.) La pagina se ejecuta por primera vez, realizando el procesamiento
preliminar si la ha programado para hacerlo.

e La pagina se crea dinamicamente y lo que el usuario ve es una pagina Web
similar a cualquier otra.

e EI usuario escribe la informacion o la selecciona entre las opciones
disponibles y, a continuacion, presiona un botén. (Si los usuarios hacen clic
en un vinculo en lugar de en un botén, la pagina podria simplemente
desplazarse a otra pagina, sin que tenga lugar ningun procesamiento mas
que en la primera pagina).

e La pagina se manda al servidor Web. (El explorador ejecuta un método POST
de HTTP, que en ASP .Net se denomina devolucién de datos.)
Especificamente, la pagina se devuelve datos a si misma. Por ejemplo, si el
usuario esta trabajando con la pagina Default.aspx y presiona un boton de la
pagina, la devuelve al servidor con un destino de Default.aspx.

e En el servidor Web, la pagina se ejecuta de nuevo. La informacién que el
usuario escribié o seleccion6 esta disponible para la pagina.

e La pagina realiza el procesamiento que tiene programado hacer.

e La pagina se representa a si misma en el explorador.

Este ciclo continua durante el tiempo que el usuario esté trabajando en la pagina.
Cada vez que el usuario presiona un botoén, la informacién de la pagina se manda al
servidor Web y la pagina se ejecuta de nuevo. Cada ciclo se conoce como accion de
ida y vuelta. Dado que el procesamiento de paginas se realiza en el servidor Web,
cada accién que la pagina puede hacer requiere un recorrido de ida y vuelta al

servidor.
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Periodo de duracion de la pagina.

Al contrario que los formularios de las aplicaciones de escritorio, una pagina Web de
ASP .Net no se inicia, se ejecuta mientras el usuario trabaja con el formulario y, a
continuacion, solo se descarga cuando el usuario presiona el botén Cerrar. Esto
ocurre porque el Web esta desconectado inherentemente. Cuando un explorador
solicita una pagina de un servidor Web, el explorador y el servidor sélo se conectan
el tiempo suficiente para procesar la solicitud. Después de que el servidor Web ha
representado una pagina en el explorador, finaliza la conexion. Si el explorador
realiza otra solicitud al mismo servidor Web, incluso para la misma pagina, esta

solicitud se procesa como una nueva solicitud.

La naturaleza desconectada del Web dicta la manera en la que se ejecuta la pagina
ASP .Net. Cuando un usuario solicita una pagina Web ASP .Net, se crea una nueva
instancia de la pagina. La pagina realiza su procesamiento, representa el marcado
en el explorador y se descarta a continuacion. Si el usuario presiona algun boton
para realizar una devolucion de datos, se crea una nueva instancia de la pagina,
ésta realiza su procesamiento y se descarta de nuevo. Asi, cada devolucion de

datos y cada recorrido de ida y vuelta produce una nueva instancia de la pagina.
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Elementos de las aplicaciones Web ASP .Net

La creacion de aplicaciones Web ASP.Net implica trabajar con muchos de los
elementos que se utilizan en cualquier aplicacion de escritorio o cliente-servidor.

Estos incluyen:

e Funciones de administracién de proyectos. Al crear una aplicacion Web ASP
.Net, se necesitara hacer un seguimiento de los archivos necesarios, para

saber cuales se deben compilar y cuales necesitan implementarse.

« Interfaz de usuario. Una aplicacién suele presentar informacion a los usuarios;
en una aplicacion Web ASP .Net, la interfaz de usuario se presenta en
paginas de formularios, que envian los resultados a un explorador.
Opcionalmente se pueden crear resultados para dispositivos maoviles u otros

aparatos Web.

« Componentes. Muchas aplicaciones incluyen elementos reutilizables que
contienen codigo para ejecutar tareas especificas. En las aplicaciones Web,
se pueden crear estos componentes como servicios Web XML, lo que les
permite aceptar llamadas de todo el Web desde una aplicacion Web, otro

servicio Web XML o un formulario Windows Forms, por ejemplo.

« Datos. La mayoria de las aplicaciones necesitan algun mecanismo de acceso
a datos. En las aplicaciones Web ASP .Net, se puede utilizar ADO .Net, los

servicios de datos que forman parte de .Net Framework.

o Seguridad, rendimiento y otras caracteristicas de infraestructura. Como en
cualquier aplicacion, se debera implementar la seguridad para evitar el uso no
autorizado, probar y depurar la aplicacion, ajustar su rendimiento y ejecutar

otras tareas no relacionadas con la funcion principal de la aplicacién.
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El diagrama de la figura 4.2.1 proporciona informacion general sobre el modo en que
encajan entre si las diferentes piezas de las aplicaciones Web ASP .Net y sobre

cdmo encajan en el contexto mas amplio de .Net Framework.

Marco de trabajo de paginas

Fagina de Pagina de
Conflguracién Servicio Web \'E‘Hh Forms ‘-l:hb Forms
ASP .confi XML (Lasmx LBSPX + .aspx +
S-EWI':I:E; en ( 2 { J archive de archivo de
tiempo de ejecucién clase) clase)

Administracién de estado

Estado de vista
Estado de sesidn
Estade de aplicacién

Seguridad del Web
Almacenarmlento en caché, otras
caracteristicas de rendimlento

ADO.NET

Proveedores de datos
Comandos de datos

Servicios en tiempo Conjuntos de datos
de ejecucién de .NET |

Lenguaje v compllacién
Depuracion

Sarvicios del sistema operativo
ete,

Figura 4.2.1 Utilidades de ASP .Net
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Construccion de las paginas del sitio.

Para la construccion del sitio, se debieron programar primero las plantillas que
contienen los elementos HTML y etiquetas ASP .Net. En las figuras 4.2.2, 423 y

4.2.4 se muestran ejemplos de los elementos utilizados.
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[EEI]_(_ J]J@det_}]: 7l |a BETFiaFatob] displayed when you run
'ﬂblResumenPla the page.
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..Error List: = o x
I\ OWarnings | (i) O Messages
Des;:ription File Line Calurn Project

Figura 4.2.2 Plantilla de la pagina principal del sitio

Explicacién de los elementos:
1. Imagen insertada con etiquetas de HTML.
2. Liga (Hiperlinks) fija con etiquetas HTML que envia al usuario navegador del
sitio a otras secciones del periédico.
3. Control caja de texto (Textbox) para capturar la palabra a buscar en la base

de datos del sitio.
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. Control lista desplegable (DropDownList) que muestra las secciones que
contiene el sitio.

. Control boton (Button) que ejecuta una accion al presionarlo, en este caso, la
accién que realizara sera la ejecucion de la busqueda en la base de datos de
la palabra requerida.

. Etiquetas (Label) las cuales muestran el cintillo de la noticia, el resumen y el
pie de foto, estas etiquetas son mostrada dinamicamente cuando las noticias
se van actualizando.

. Liga (Hiperlink) que muestra el encabezado de la noticia o fotogaleria
principal, esta liga envia al usuario a la pagina noticia.aspx que se llena
dindmicamente con la informacion de la noticia elegida de acuerdo a su
identificador (Id).

. Control imagen (Picture) que se llena dinamicamente con la foto principal de
la noticia principal de la portada del diario o la primera foto de la noticia
correspondiente o fotogaleria.

. Control de tipo ASP .Net dinamico que muestra el clima de la ciudad en la que
el diario se imprime, en este caso, Ciudad Guzman, este control hacer

referencia a un servicio Web que proporciona el sitio www.weather.com.

10.Control personalizado (Web user control) que contiene un control repetidor

(Repeater) el cual muestra los titulos de las noticias asociadas a columnas del
periodico o secciones “Especiales”. Un Web user control es similar a una
pagina asp, en donde se puede colocar cualquier tipo de elementos ya sea

propios de Asp.Net o de HTML e incluso objetos de tipo .swf (Flash).

11.Controles de Imagenes (Pictures) que se llenan con las imagenes de las

portadas de las diferentes ediciones del periddico.
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Figura 4.2.4 Tercera seccion de la pagina principal del sitio
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12.Control repetidor (Repeater) el cual contiene ligas que se llenan
dindmicamente con las cinco noticias mas recientes de la region
correspondiente.

13.Liga (Hiperlink) de HTML el cual lleva al usuario a la pagina de las noticias de

la regién geografica definida.

En el ambiente de Visual Studio, las paginas ASPX podemos verlas tanto en disefno
como en cédigo HTML, el disefio se ha explicado anteriormente, por lo que a
continuacion se explicaran fragmentos de codigo representativos de los elementos

mencionados en el diseno.

Como se podra observar, las paginas ASPX pueden contener etiquetas propias de
ASP definidas para indicar a las paginas cual es la clase asociada a esa pagina
(code-behind page), dependiendo del lenguaje elegido por el programador, la
extension de la clase podra ser .cs para C#, .vb para Visual Basic .Net, o0 .js para J#,
entre otros. Ademas, las paginas ASPX también pueden contener etiquetas de tipo
HTML, Scripts de JavaScript o Visual Basic, asi como etiquetas del lenguaje ASP

<% %>y elementos de tipo .swf (objetos de Flash).

En las figuras 4.2.5, 4.2.6 y 4.2.7 se pueden apreciar las diferentes etiquetas HTML

utilizadas en la pagina principal del sitio.
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Figura 4.2.5 Codigo HTML de la pagina principal del sitio (primera parte)

A. La etiqueta que define la directiva@Page contiene atributos especificos que
son utilizados por las paginas ASP .Net y el compilador. Algunos de estos
atributos son:

Language: atributo que define el lenguaje en el cual el script de la pagina sera
escrito, algunos de estos valores pueden ser: vb, c# y JScript.

Codebehind o CodeFile: indica el nombre del archivo que contiene la
programacion de la légica de la pagina, podemos decir, su clase asociada.
Inherits: define la clase de la que hereda la pagina, puede ser cualquier clase
derivada de la clase Page.

B. La etiqueta que define la directiva @Register crea una asociacién entre el
tagprefix y el control personalizado, es decir, provee la referencia entre la
pagina actual y el control personalizado.

C. Etiquetas <html></htmI> que indican que ese archivo puede leerse como un
documento HTML.

D. Etiqueta de HTML <head></head> que indican la seccion de cabecero de la
pagina.

E. Etiquetas de HTML <title></title> que indican el titulo de la pagina.
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F. Etiquetas de HTML <meta></meta> metadatos que informan el contenido de
la pagina.
G. Etiquetas <script></script> que indican que a continuacién se presentara un

script, se define el lenguaje, en este caso es de tipo JavaScript.
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Figura 4.2.6 Cédigo HTML de la pagina principal del sitio (segunda parte)

H. Etiquetas de HTML <body></body> que indican el comienzo y el final del
cuerpo del documento, este elemento puede ser utilizado para definir la
imagen de fondo o el color del fondo o los tipos y tamafios de margenes

utilizados, entre otras propiedades.
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I. Etiqueta de HTML <table></table> utilizadas para crear una tabla dentro del
documento, los renglones, las columnas y celdas deben ser definidas por las
etiquetas <tr></tr>, <tc></tc> y <th></th> respectivamente, cada una de estas
etiquetas también contienen propiedades que pueden definirse como el
tamano, el color, alguna imagen de fondo, etc.

J. Etiqueta de ASP <uc></uc> las cuales significan que se insertaran controles
definidos por el usuario, como atributos se encuentran, el identificador del
control (Id) y el atributo runat="server” el cual especifica que el cddigo
contenido en ese bloque se ejecutara en el servidor y no en el cliente.

K. Etiqueta de tipo ASP <asp:label></asp:label> que indica que es un control de
tipo label el cual contiene atributos como su identificador y el atributo
runat="server” que indica que se ejecutara del lado del servidor.

L. Etiqueta de tipo ASP <asp:hyperlink></asp:hyperlink> que indica que es un
control de tipo liga, sus propiedades se llenan mediante la clase de tipo .cs

asociada a la pagina.

3 semanarioelsur - Microsoft Visual Studio [HEIE]
Fie Edt Ve Websts Bl Debug Dats Took Windws Communty Help
H-E-E e %GR 9 & -5 b Debug + Mixed Platforms - [# BannersService S B ey B | CiE B s es = &
52| inden.aspu® X v B X
2 || client Objects & Events || (Mo Events) =
2 i ey L z
% ~

<DIV id="resumensecciones" style="BORDER-RIGHT: #ccc 1px solid; BORDER-TOP: #icce 1px solid; BORDER-LEFT: #cce 1px solid; BORDER-BOTTOM: #cco o
<DIV class="fila"™
] <DIV class="seccion™>
] <DIV class="nombre™>
<HS><A href="http://wow.periodicoelsur.com/guzman.aspx" title="Cd Guzman">CIUDAD GUZMAN
wif A</ HES

<HE> href="http://vuw. periodicoelsur.com/feria zapotlan.sspx">» Feria Zapotlan</A></H6>
F </DIV>
=] <UL>
é <asp:repeater id="Repeaterl” runac="server":>
g <itemtemplates
Lr <LI»
O

<asp:hyperlink id="liga" runac="server" NavigateOrl= '<%# DataBinder.Eval{Container, "Dataltem.Url"] + "Zidnoticia=" + Dat
o <4# DataBinder.Eval (Container, "Dataltem,Encabezado")s>
</asp:hyperlink>
</ itemtemplates
</asp:repeaters</ UL>
</DIV> L
<DIV class="seccion">
<DIV class="nombre">
<HS><A href="http://vuv.periodicoelsur.com/sayula.aspx"” title="Sayula”>SATULL »</L></HS>
<HE><h href="http://vuw.periodicoelsur.com/sayula.aspx™>[+] Mas noticias</i></HE>

</DIV>
<UL>
<asp:repeater id="Repeater2” runat="server™s
<itemtemplates
<LI> =2
<asprhyperlink id="liga" runac="server" NavigateUrl= '<%# DataBinder.Eval{Container, "Dataltem.Url") + "Zidnoticia=" 4
<¢# DacaBinder,Eval [Concainer, "Dataltem.Encabezado")s> ® :
< > B
03 Design <t || <body>| <form#formi> | <TABLE#Tablsl>| <TR> |<TD> | <divs| <DIv#resumenseccioness | <DIV.filax || <DIV.seccion>| <UL> peaterl>
]
Error List -0 X v
ﬁDWarnings i) 0 Messages 4l B8
L Descriotion File. Line Column, Project = fg,
Ready Ln 300 ol 63 ch30 NS

Figura 4.2.7 Codigo HTML de la pagina principal del sitio (tercera parte)
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M. Elemento de tipo HTML <div></div> estas etiquetas son utilizadas con el
atributo Class para representar diferentes tipos de contenedores.

N. Elemento liga de tipo HTML <a></a> el cual direcciona al usuario a otra
pagina definida mediante el elemento ref. y la direccion de la pagina de envio.

N. Etiqueta de tipo ASP <asp:repeater></asp:repeater> que indica que los
elementos que se encuentran dentro de él <itemtemplate></itemtemplate>
se repetiran conforme al llenado dinamico de datos.

O. Estas etiquetas de asp, <asp:hiperlink></asp:hiperlink> se repetiran puesto
que se encuentran dentro del control repeater, su objetivo es mostrar el
encabezado de cada una de las noticias que se consultan, asi como contener
la direccion a donde pueden direccionar al usuario. Como puede apreciarse
también contienen etiquetas del lenguaje asp <%><%> esto también es
posible escribirlo dentro del repeater y en este caso se utilizan para llenar

dinamicamente las propiedades de la etiqueta Hiperlink.

Como puede apreciarse, las etiquetas de tipo ASP .Net contienen ciertos
atributos comunes, el atributo runat="server” indica que ese tipo de elementos se

ejecutaran del lado del servidor y no del cliente.

Como ya se ha mencionado con anterioridad, las paginas ASPX, tienen un
archivo .cs 0 clase asociada (code-behind) en donde se programa el llenado de
los elementos de la pagina o el comportamiento de la misma al reaccionar a las
peticiones del usuario, a continuacién se explican secciones representativas de la
clase asociada a la pagina principal del sitio, mismas que se pueden apreciar en
las figuras 4.2.8,4.2.9,4.2.10y 4.2.11.
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File Edit
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Build

Debug Data  Tools
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Window

Community  Help

~ Mixed Platforms

v [# Bannersservics

= X | Solution Explorer

b s R fp ol o R SO

56| indenaspmes | ndex.ssan®
2l DIEE o
3 1.i5| using System; \ 7‘ A:] feria.css o]
2| uzing System.Data: ® .%fer\a_tamazula.asnx
3i| using System.Configuration; - Teris fapneatls sepu st
| e menceecians; b
5_ using Svsten e ’ 2 gfer\a:tuxpan.aspxp
& | using System.Weh.3ecurity: . I For e i
| g sioree e o > 0 5 (] e ssptin. o
5i| using System.Web.UI.WehControls; G feria_zapotian.aspx e
9| using Systemn.Web.UI.UehControls.WehParts; 7 forward.suf
10:] uzing System.Weh.UI.HtwlControls: _'E_] Forward.txt
11| using System.Data.3glClient; 8] Fotogaleria.htm
12i| using PeriodicoElSur.BusinessEntities; A Fotogalerias(1).css
13| using PeriodicoElSur.BusinessService: @ |7 fotngalerias. aspx
14:Lusing semanaricelsur.WebControls; S 4 Fotogalerias. aspx.resx
15 Al Fotogalerias.css
16 public partial class index : System.Ueh.UI.Page - [T fotosgaleria.aspx
17 ¢ 4 fotosgaleria,aspx.resx
18 protected System.Web.UI.WebControls.Repeater rpterGuzman; A galeria.css
19 protected System.Web.UI.VebControls.Hyperlink liga; Aj gallry(L).cos
20 protected Systew.Web.UT.WebCantrols. Hyperlink HyperLinkl; A] galery.css
21 protected System.Web.UI. WebControls.HyperLink HyperLinkz: j galleryzhtm
2z protected System.Web.UI.WebControls.Hyperlink HyperLink3: o ﬁg:z:::j:z::msx
23 string idnotaprincipal; B 1B s sios
24 string notal, notaZ, nota3, notad; 3 queman, aspress
28 public string banneriB: ﬂ imagenes.htm
26 public string ancholB; 3] 1M6_4250.5pg
27 public string altolB; W [ index.aspx
28 SglConnection con = new SglConnection{System.Configuration.ConfigurationManager.AppSectings["sqlConn”]); e 9] indexH.html
29 - (7] jusn_pablo.sspx
30 protected void Page Loadichject sender, Eventirgs e} 5 juan_pablo,aspx resx
31! T { licenses. licx
32 if (!Pacge.IsPostBack) b4 =] ks, aspx
< » i ks aspx.res
B 2] MakeThumbnal aspx
s| i\ 0warnings | (i) 0 Messages <
Descriotion File: Line: Column, Project. EfiFropertis chnlutmn Explires
Ready Ln 15 Col1 chi NS

Fig. 4.2.8 Codigo en C# de la pagina principal del sitio (primera parte)

1.

La directiva using tiene dos usos: permitir el uso de namespaces o crear alias

de esos namespaces.

Variables y declaracién de elementos en el disefio.

Cadena de conexion para acceso a la base de datos, esta cadena utiliza la

llave sqlConn que se encuentra en el archivo web.config. definida como sigue.
Ver figura 4.2.9.
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<?xml version="1.0"72>
<eonfigurations
<ponfigiectionss>
<section name="netPolls3ettings" type="System, Configuration.NameValueFileSectionHandler, System, Version=1.0.3300.0, Culture=neutral, Publ
</configiections>
<system. veh>
<compilation defaultlanguage="c#" debug="true">
<assenbliesr
<add assembly="3ystew.Design, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=BO3FSF7F11DS0A3A"/>
<add assembly="3ystem.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=BE77A5C561934E089"/></assenblies></compilation>
<custonErrors defaultRedirect="documento.html™ mode="0f£"/>
<authentication mode="Forms":
<forms name="adiuthCookie" loginUrl="admin/login.aspx" protection="111" timeout="60" path="/admin"/>
</authentication:
<trace enabled="false" requestLimit="10" pageQutput="false" traceMode="SortByTime" localOnly="true"/>
<gessiondtare wode="InProc” stateConnectionString="tcpip=127.0.0.1:42424" sqlConnectionString="data source=127.0.0.1;Trusted Connection=ye
<globalization requestEncoding="utf-8" responseEncoding="utf-§"/>
<httpHandlers>
<add verb="GET" path="FthUebResource.axd" type="FreeTextBoxControls,.issenblyResourceHandler, FreeTextBox"/»
</httpHandlers>
<xhtmlConformance mode="Legacy"/></system, veb>
<location path="admin">
<system. meher
<authorization>
<deny users="7"/>
</authorizacion>
</ syatem. vehx
</ lozation:
<appiettings>
‘ <add key="sglConn" value="database=periodicoelsurserver=localhost; user=asa; pasaword=sa;connection timeout=5"/> ‘
</ appiettings>
-<fconfigurations

Figura 4.2.9 Archivo de configuracion web.config

Fie Edt Wew Refactor ‘ebsie Buld Debug Data Tools ‘indow Community Help

3 &+ G- p Debug ~+ Wixed Flatforms + [# BannersService - | ] o =Y e o b a I
- ] )
| | index. aspx* x
5
g o[
T = 5 |
2 SglConnection con = new SglConnection(System.Configuration.Configurationfanager.AippSettings["sqlconn™]]; =i feria.css o]
& feria_tamazula.aspx
protected void Page Loadi{object sender, Eventirgs ej ° :E”a—tama‘z‘“'a-aspx-’“‘
- eria_tecaltlan. ssx
{ S
if (!Page.IsPostBack) ° :Z::ﬁi::f;‘j""e”
4 E Feria_zapakilic aspx
yasRg dehn) feria_zapatian. aspx
1 feria_zapotian. aspx.resx
con.Open() ) Forvaid s
NoticiaPrineipal (con);? Forward.bxt
Regionales (con): Y fotagaleria.htm
Fotogalerias(con): Fatogalerias(1).css
HasMoticiasGuaman (con) ; fotagalerias.aspx
HasHoticissSayula(con) ; fotagalerias, aspx resz
MasoticiasCostasur (con) fotngalerias.css
MasNoticiasTamazulaicon) ; fotosgaleria.aspx
MasNoticiasZapotiltic(con); Fokosgaleria, aspx.resx
HasboticiasTuwxpan (con) ; >' ° goberla s
MasMoticiasOtras (con) ; galery(1).css
MasNoticiasColima(con) galery.cec
gallery2.htm
Especiales [con) ; i
Deportes (con) ;
fnpteairon Glebal asa e
Zociales (con)
i : 2] guzman. aspx
o lumnasiiconfs . P 4 quzman, aspx resx
//PortadasPergadico (con) ; 3] imagenes.htm 5
con.CleE():a sl TMG_4250.5pg
con.Dispose() e - [ index.aspx
3 1] indexH.html
56 llenarBanners|) =] juan_pabla,aspx
57, AsignarBanners () ; 2 juan_pablo, asp resx
58 3 = licenses. icx
59!l i v 7 links. aspx
< > ks, sspx.resx
2 WMakeThumbnail aspx
Bror Lt o | it
A\ Owarnings | (i) 0 Messages hs |
Froperties | 5] Solution Explorer
Descriotion il L Column____Projert EPProp 3 3
Ready Lnis Cal1 chi INs

Figura 4.2.10 Cddigo en C# de la pagina principal del sitio (segunda parte)
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4. Evento de inicio cuando se carga una pagina ASPX.

5. La propiedad Page.lsPostBack obtiene un valor que indica si la pagina se
esta cargando como respuesta a un valor devuelto por el cliente, o si es la
primera vez que se carga y se obtiene acceso a la misma.

6. Meétodo de apertura de la conexién a la base de datos.

7. Métodos que obtienen las noticias relacionadas a cada seccion de la pagina

principal.

8. Método para cerrar la conexién a la base de datos.

9. Meétodo para liberar recursos de la memoria.

10.Funcion que obtiene y muestra las fotogalerias que se muestran en la pagina

principal, se pasa como parametro la cadena de conexion.

11.Seccién en donde se crea un objeto para hacer referencia a la clase que se
conecta a la base de datos y ejecuta un procedimiento almacenado (Stored

procedure) para obtener las fotogalerias de la pagina de inicio del periodico.

12.Seccion en donde se llenan los elementos ASP .Net de tipo imagen e
Hiperlink.

13.Funcién en donde se muestra como es llenado un elemento Repeater de ASP
.Net.
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174 - ¥ 0 ez
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178 DataTable dt = new DataTable(): B oo s s
179, dt = omni.MasNoticiasIndexTeble (2, notasconcat(), con): 8] imagenes.htm L
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Figura 4.2.11 Cédigo en C# de la pagina principal del sitio (tercera parte)
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Para tener una idea clara de la navegacion que se puede obtener en el sitio del

periddico, en la figura 4.2.12 se presenta el mapa del sitio.
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Figura 4.2.12 Mapa del sitio
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4.3 CREACION DE LA BASE DE DATOS DEL SISTEMA (BACK END)

La base de datos se creara con Microsoft SQL Server 2005 para lo cual, una vez

instalado el software con la configuracion tipica, utilizaremos el Management Studio.
Creacion de la base de datos.

Una vez dentro del Management Studio, dentro de la ventana del Object Explorer, se
de un clic derecho del mouse sobre la carpeta Databases y del menu pop-up que
aparece se selecciona la opcion New Database, tal como se muestra en la figura
4.3.1

‘.‘ Microsoft SQL Server Management Studio |ZHE‘E|

File Edit Wiew Tools Window Community Help

Qrenquey | 0y BRE DS A8 BARES,

Registered Servers * 1 X | Summary » X || Properties > 1 X
UEEE B o @8 7 [Eue ] 3 -
= [ Dakabase Engine =:
luzelenaisqlexpress i
(8 hasknlsalep | | Databases
LUZELEMA|SQLEXPREST\Databases S Item(s)
Name
[ System Databases
) [__J AdventureWarks
y | AdventureiworksDw
Conmect~  4d = |4
=] LB LUZELEMAYSQLEXPRESS (SQL Server 9.0,1399 - LUZELE
=203
|
h.
Attach...
Restore Database,..
Restore Files and Filegroups. ..
& Refresh
=]
[ Replication
[ Management
< | 2
< | >
Ready

Figura 4.3.1 Creacion de una nueva base de datos
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A continuacion se abre la ventana en la que se configuran los parametros de la base
de datos. En el apartado Database name escribimos el nombre con el cual
identificaremos a nuestra base de datos y automaticamente se generan los nombres
correspondientes al area de datos y de log de la base de datos, lo cual se puede

apreciar en la columna Logical names de la seccion Database files.

Finalmente se define el tamafo inicial que tendran estos dos segmentos y se da clic

sobre el boton OK ubicado en la parte inferior de la ventana, como se muestra en la
figura 4.3.2

N[(=1[ES

E Mewr Database

| ‘25 Scrpt ~ 3 Hel
= General ‘;S ; m 2
24 Options
j‘ Filegroups Databaze name: !periodicoel&ur |
Owarer; ;<default> | [:]
Databaze files:
Logical Mame File Type  Filegroup Initial Size (MB] Autograwth
petiodicostsur Data PRIMARY | 250 % | By MB, unrestrict
periodicoelsur_log Log Mot Applicable 30 By 10 percent, unn
Server
LUZELEMANSOLEXPRESS
Connection:
LUZELEMA L Lz Elena Alonzo
3 View connection properties
< >
Add
[ ar. ] [ Cancel

Figura 4.3.2 Configuracion de la base de datos
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Creacio6n de tablas.

Una vez creada la base de datos, procederemos a la creacion de las tablas que

contendran la informacion del sistema.

En el area correspondiente al Object Explorer, dentro de la carpeta Databases,
damos doble clic sobre el nombre de nuestra base de datos, con lo cual se
expandira el arbol de objetos dentro del mismo Object Explorer a la vez que abre
una nueva ventana en donde se muestran los distintos grupos de componentes de la

base de datos, entre ellos se encuentran las Tablas.

Para crear una nueva tabla se da clic derecho sobre el félder Tables, ya sea en el
Object Explorer o en la ventana que muestra los grupos de componentes de base,
con lo que aparece un menu flotante como se aprecia en la figura 4.3.3

B Microsoft SQL Server Management Studio

File Edit View Tools ‘Window Community Help

e query | [y | B8 06 5 |y |5 W @ | B> (3 B B8 02 .

Registered Servers >0 X Summary - ~ ¥ | Propetties -0 x
T ’a = EJ =, e TR -4 List |- Report - -

= [ Database Engine
Lé luzelenaisglexpress

| | periodicoelsur

LUZELENA}SOQLEXPRESS\Databasesperiodicoe 7 Item(s)

Mame
[_ADatabase Diagrams

Object Explorer -~ 1 X ﬁ
[ Wigws Mew Table...
Connect - 2 F| E@synomy
= [ Datsbases ~ [ Prograr Filter '
[ System Databases [ dService|  Refresh
| ) Adventureworks [ Security

| ) AdventureworksDi
= [ periodicoelsur
"1 Database Diagrams
=1 Tables
L Views
[ Synanyms
[ Programmability
|1 Service Broker
[ Security
[ Security

< ‘ >

Ready

Figura 4.3.3 Creacion de una nueva tabla en la base de datos
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Se selecciona la opcién New Table con lo que se abre una nueva ventana en al que

se definiran los atributos de la tabla, en esta se pueden apreciar tres columnas,
como se ve en la figura 4.3.4

‘.\ Microsoft QL. Server Management Studio

File Edit ‘iew Project Table Designer Taools  ‘Window  Community  Help
Hmewouery | 1y BB EGEG [ S W a B G B BES
FHle SE &S H

Registered Servers * 1 X Table - dho.Table_1* « X | Properties -1 x
|_J /a &= EJ _'l Column Name Data Type Allows Nulls [Thi] dbo.Table_1 -
= | Databass Engine id_nota ,},l
[!j luzelenalsglexpress P id_seccion = -
E {Identity)
O
numeric{18, 0)
Object Explarer - B X rvarchar(Sa) B Table Designer
Connect ~ | 3 AT Colurnn Properties nvarchar(MA%) &

= Lﬁ LUZELEMALSQLEXPRESS (S0L Server 9.0,1399 - LUz A

B2 Regular Data Space PRIMARY
[= [J Databases

= {General) ~

3 System Databases :
(i d
| Adventuretwarks (Al\ameN) ; ‘Y_SECC'OH
| AdventuretarksDw o Piuls s
= | periodicoelsur Data Type - nchar
3 Database Diagrams Diefault Yalue or Binding
[ Tables Length 10
[ Views A Tahle Desinner b
[ Synonyms (General)

[ Programmability
[ Service Broker

4 ¥
Ready

{Name)

Figura 4.3.4 Definicion de las columnas de unatabla

¢ Column name: corresponde al nombre de la columna de la tabla

e Data Type: define el tipo de dato correspondiente a la columna. Los tipos de
datos que soportados por SQL Server 2005 se muestran en un combo box.
Algunos de los tipos de datos muestran la longitud del dato entre paréntesis,
esta puede ser cambiada para ajustarlo a las necesidades de la informacion
que contendra la columna.

e Allow nulls: este atributo le define al manejador de base de datos si puede

permitir un valor nulo en una columna especifica.

193



El andlisis de la informacién que contendra la base de datos, asi como las relaciones
entre los datos, nos ayudard a determinar si una columna puede o no contener

valores nulos; por supuesto, ninguna columna que vaya a ser definida como llave
debe permitir nulos.

Finalmente en la ventana de Properties (propiedades) de la tabla se captura, en la
propiedad name, el nombre con el que se identificara a la tabla y se da clic sobre el
botén de Save (guardar) tal como se muestra en la figura 4.3.5.

g,; Microsoft SQL Server Management Studio

File Edit Wiew Project Table Designer  Tools  Window  Community  Help

Snewauery | [y B 5 O | S| B B BB S

G| # | od 3T = _
v 3 & & L Save Table_1
Registered Servers - I X Table - dbo.Table_1* w X | Properties >~ 1 x
LJ ’a = EJ _’l Column Name Data Type Allows Nulls # | [Tbi] dbo.Table_1 >
= [ Database Engine i » jid_nota int {rsl
| £} luzelenalsqlexpress id_seccion nchar(10) - .
p— 22 |8 (Identity)
(Mame) Table_1

Column Properties

.}l Description

Schema dho
B {General) ~
5 {Mame) id_nota = Tabl _
Object Explorer * 1 X Ao bl v Table Designer
low Tulls es ’
- Idenkity Column
Connect - 32 8 T Data Type int
= [ LUZELENAISQLEXPRESS (SGL Server 9.0,1399 - LUEA Default Yalue or Binding Regular Data Space PRIMARY
[=) [ Databases El Table Designer
[ Systemn Databases
| Adventuretorks Computed Column Specific

Text{Image Filegron PRIMARY
| AdventuretorksDi {lmag g

= | periodicaelsur
[l Database Diagrams

Condensed Data Type int
Description

-1 Tables
3 views Full-text Specification Mo
| Synonyms
[+ P bilit: M.
=03 rogramma ey Identity Specification Mo b ey
[ Service Broker 2
—— franaral n
<4 3
Ready

Figura 4.3.5 Guardado de la tabla
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Definicion de una columna como llave primaria.
Para definir una columna como llave primaria, o como parte de ésta, se selecciona la
columna y se da clic derecho sobre el nombre de la columna, que mostrara el icono

» y aparecera el menu que se muestra en la figura 4.3.6.

l\ Microsoft SQL Server Management Studio

Fle Edit Wiew Project Table Designer Tools  window  Community  Help
1, New ouery | [y | £y 1 £y [ |5 H @ | B (D B e = o
2 |of & & E
Reqistered Servers ~ 1 X | “‘Table - dbo.nota - X | Properties - 1 X
T ’a = EJ A, Calumn Mame Data Type Allows Rulls # | | [Thl] dbo.nota -
= || Database Engine (b id_nata int | ?l
| luzelenalsolexpress ¢ Set Primary Key O -
= (1dentity)
JL']u Insert Colurnn o) (Mame) niota
ar 300
W Delete Column 300) i
: - . ari600) Description
3%5  Relationships... O Schema dba
-}E IndexesiKeys. .. O
Object Explorer -~ 1 X O B Table Designer
7 . g ﬂ T i Identity Column id_nota
ChUEC =H k2 il ML Tndexes... = O
= Lg IEgzl:)LEtl\lQ'tSQLEKPRESS (S0L Server 9.0,1399 - LUz~ Check Constraints... = Regular Data Space Specification PRIMARY
akabases
-1 System Databases (4
1l Advenbursthiorks Text/Image Fi PRIMARY
| ) AdventuretarksDw id_lugar int extflmage Flegro.p
= | periodicoelsur id_columna int il
[ Database Diagrams < >
[ Tables
£ Views Column Properties |
[ Synonyms
[ Programmability (Name)
[ Service Broker id_nota
2 73 Sam wiku At
< ¥
Ready

Figura 4.3.6 Definicion de llave primaria

Se selecciona la opcidn Set Primary key y se abrira la ventana que se muestra en la

figura 4.3.7, en la que finalmente debera hacerse clic sobre el botén Close.
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Indexes/Keys

Selected Primary/Unique Key or Index:

Editing properties For existing primary funique key or indesx.

E {General) ~
Colurns id_noka (ASC)

E Identity
(Marne) PK_nota ]
Descripkion

E Table Designer
Create As Clustered Yes

Data Space Specification PRIMARY

Fill Specification v

| add || Dekte |

Figura 4.3.7 Definicion de llave primaria

Una vez que la columna esta definida como llave primaria o como parte de ésta, se
muestra la imagen de una llave en el margen izquierdo del renglon correspondiente,
tal como se muestra en la figura 4.3.8

l_.»:- Microsoft SQL Server Management Studio :Ilﬁlﬁ__(l

File Edit Wew Project Table Designer Tools  Window  Community  Help
Sltewouery |y PRERE O S HS B ERES
% 3:% i T ﬁ%l

Reqistered Servers + & X | -Table- dbo.nota® ~ X | Properties -~ 1 X
bGEa R Tarme Data Type Allow Mulls @ || [Thi] dbo.nota >
= LJ D_atabasa Engine '? id_nota int O
[ﬁ luzelenalsglexpress - n int O
cintilla nchar(300) {Hame) nata
encabezado nvarchar{300) O
subencabezado nvarchar{a00) Diescription
contenido ket O scherna dbo
resumen nkext O
Ohject Explorer - 1 X d_reportero int 0 = ;:H; D‘Cisllgner o
: fentiky Column id_nota
Cornect ~ | 33 @ T fecha_creacion datetime F
= L_d LUZELEMAYSQLEXPRESS [SQL Server 9.0,1399 - LUz A fecha_nota datetime Reqular Data Space Specification PRIMARY
(= [ Databases pasicion int
£ System Datab; —
[ [ 3 System Databases url nvarchar(40)
I-J Adventre'Works TextfImage Filegroup PRIMARY
| ] AdventuretWorksDw id_lugar int
= | perindicoelsur id_columna ink [v] b
1 Database Diagrams < | >
[ Tables [
[ Yiews — Column Properties |
[ Synanyms
[ Programmability {Name)
[ Service Broker id_noka —
@ P Sa ik b
< | >
Ready

Figura 4.3.8 Llave primaria definida
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Definicion de relaciones entre tablas.
Una vez que se han creado las tablas que componen la base de datos, podemos
definir relaciones entre ellas, estableciendo asi las llaves foraneas y la integridad

referencial.

Para establecer una relacion, en la ventana que muestra la definicion de las
columnas de una de las tablas involucradas, se selecciona el nombre de la columna
a relacionar y se da clic derecho para que se muestre el menu que muestra las

acciones que se pueden realizar sobre las columnas y se selecciona la opcion

Relationships (relaciones) como se muestra en la figura 4.3.9

!.;:: Microsoft SQL Server Management Studio

File Edit Wiew Project Table Designer Tools  Window  Community  Help

Y

ey

_;_Neruery \_‘D ﬁ‘ﬂn’jﬁ‘} |__?3 ﬁlﬂﬂ r.E
&l e SE A& 3

Reqistered Servers «~ 0 X Table - dbo.lugar*  Table - dbo.nota* w X || Propetties - 0 X
LJ /a Bl [j _’1 Column Mame Data Type Allow Mulls # | | [ThI] dbo.nota o
= Database Engine ¥ id_nota int O = l}i
[ﬂ luzelenaisqlexpress id_seccion int O =
E {Identity)
rintilla nchar(300) Name) nota
encabezado nwarchar(300) O
subencabezado nwarchar(E00) Desctiption
conkenido rikext O Schema dbo
resumen nkext O
Object Explorer ~ 3 x id_reportero ink O B Table Designer
&3 . Identity Column id_nota
Connect > 37 4 Fecha_creacion datetime O
= dbo.columna A Fecha_nota datetime Regular Data Space Specification FRIMARY
= dbo.comercial posicion int
) dho.ed
® & do.e !c!nn . url rrvarchar(40)
= dbo.edicionxseccion e : Text/Imans Filegroup PRIMARY
= dbo.equipo_liga __’ id_lugar ink
= dbo.Fato 7 Set Primary Key [ st
= dbo.foto_silbantes aal ol ¥
= dba.fato_suspira il Insert Column
= dbo.fatogaleria W Delete Column L
= dbo.fotoxfotogaleria 3 —
= dbo.liga 123 Relationships... (Name)
= dbo.lugar ;5 Indexes/Keys, ..
T A Aka naaeeenhearsinn L
< ¥ FE: r
Ready =l XML Indexes. ..
Check Constraints. ..
f& Generate Change Script. ..

Figura 4.3.9 Definicion de una relacion
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A continuacion aparece la ventana de Foreign Key Relationships que se muestra en

la figura 4.3.10

Foreign Key Relationships

Selected Relationship:

F¥_nota_noka® Editing properties for new relationship. The 'Tables And Columns
Specification’ property needs to be filled in before the new relationship
will be accepted.

E {General)
Zheck Existing Diata On Creation Or Re-Enabling  Yes
= Tables And Colurmns Specification

| *

E Identity
(Marmne) Fk_nota_nata
Description

E Table Designer W

[ 2gd ][ oeere |

Figura 4.3.10 Definicion de una relacion

Dentro de esta nueva ventana se da clic sobre el botén con puntos suspensivos que
se encuentra a la derecha de la propiedad de Tables And Columns Specifications
qgue llama a una nueva ventana de Tables and Columns como la mostrada en la

figura 4.3.11
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Tables and Columns

Relationship name:
| FK_nota_lugar |
Primary key kable: Foreign key table:
|Iugar v| | noka |
id_lugar | T
[ (] 4 ] [ Zancel ]

Figura 4.3.11 Definicion de unarelacion: Tables and Columns

En esta ventana, dentro de la lista de seleccion Primary key table, se selecciona la
tabla donde se encuentra la columna con la que se relacionara la columna que
seleccionamos inicialmente y a continuacion, en la lista de seleccion que esta debajo
seleccionamos la columna a relacionar.

Se da clic sobre el botén OK, con lo que se cierra esta ventana y finalmente se da

clic sobre el botén Close de la ventana Foreign key Relationships.

Creacion de Diagramas de la base de datos.

El Management Studio de SQL Server 2005 permite obtener diagramas con la
informacion de las tablas y sus relaciones, para lo cual hay que expandir el arbol de
componentes de la base de datos en la ventana del Object Explorer y dar clic
derecho sobre la rama correspondiente a Database Diagrams, con lo que aparece el

menu que se muestra en la figura 4.3.12
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l Microsoft SQL Server Management Studio |Z”E‘E|

File Edit Wiew Project  Tools  Window  Community  Help

S hewouery |0y | PR 5 M0 EHS B ERES

Reqistered Servers * & X | Summary ~ X | Properties ~ 1 x
UEEg th A& T -

= LJ D_atabasa Engine
us luzelenalsglexpress

| | Database Diagrams

LUZELEMAYSOLEXPRESS\Databases\perodicoslsuriDatabase D 0 Ttem(s)

hame Cwner

I Object Explorer
Connect~ | &8 = |4 7

=2 |J perodicoelsur A|
(] s rams
3 Tal IMew Database Diagram
[ Wiews
3 Synonyms Refresh ‘
[ Programmability
[ Service Broker
[ Securicy
= [ Security
[ Logins
.3 Server Roles
[ Credentials -
[ Server Objects

w7 Darlicakinn

<

%

[

Ready

Figura 4.3.12 Creacion de un diagrama

Se selecciona la opcion New Database Diagram, con lo que aparece la lista de
tablas de la base de datos, tal como se muestra en la figura 4.3.13, en donde se
pueden agregar tablas al diagrama seleccionando el nombre de la tabla y al finalizar
la seleccion se da clic sobre el botén Close.

Add Table

Tables |

lugarxsubseccion
notas_relacionadas
niotasrelznoka
nokaxfotogaleria
Cportunidades
paginasaspx
paginaxfotogaleria
PasicianesBanner
reportero
resultado_equipo
SeCcion D
seccionxoomercial

[

[ £

[ Refresh ] I add ] [ Close I

Figura 4.3.13 Seleccion de tablas para el diagrama
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Finalmente se abre una nueva ventana que muestra a las tablas con sus atributos y

relaciones, como se aprecia en la figura 4.3.14.

Microsoft SQL Server Management Studio

Eile Edit Wew Project Table Designer Database Diagram  Tools  Window  Community  Help
Qievowy |0 BBEH D SHS BEBES,
St Roa 5 0 ab | Tableview- | G 345 1 [ [E 525 0o ML= 2= = =
Registered Servers -1 x /f)iagramfLUZ...ur.Diagram_l]*] Table - dbo.nota* > X I« 1 X
0EEEB 2l pona -
= D_atThasla Engln‘e nota * B4
uzelenasglexpress
8 leclexp 7 id_nota B (Identil
id_seccian {F lugar
cintilla
encabezado o
Si b
subencabezado il
Ohject Explorer - 3 x contenida E Databal
resumen It id_lug
Conneck ~ 5 m =
I % 2 id_reportero
B |3 LUZELENA|SCLEXPRESS (SO Server 9.0.1399 - LUZ A fecha_creacan R PRIMA
= [ Databases
[ System Databases fecha_nota
|J AdventureWorks = pogicion Ti PRIMY
|| AdventuretiorksDu url
| periodicoslsur id_lugar |
= | perodicoelsur -
[ Database Diagrams id_columna ? id_lugar
= [ Tables nombre_lugar
[ System Tables
= dbo.banner (Identit
= dbo.clasfficacion 2
[ e . b/ e
< | 3 |l jg
Ready

Figura 4.3.14 Diagrama de tablas
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Creacién de stored procedures.

Para la creacién de stored procedures, dentro del Object Explorer, se expande el
arbol de componentes de la base de datos y a continuacién se expande la rama de
Programmability, en donde se podra apreciar la rama correspondiente a Stored
Procedures. Dando clic derecho sobre el nombre de esta rama aparece el menu que

se muestra en la figura 4.3.15

'.::::- Microsoft SQL Server Management Studio

Fle Edit Wew Project  Tools  Window  Community  Help

e ouery | [0y | 65 05 05 | [ |5 W 9 | (B B B B2 = o
Registered Servers - 1 X
U@E 8B

= L] Database Engine
La luzelenalsglexpress

= L_] periodicoelsur
[ Database Diagrams
[ Tables
[ Wiews
[ Synanyms
= [ Programmai
(] stored Proce
L3 Functions
[ Database Triggers,
3 Assemblies
3 Types
3 Rules

[ Defaults
T P Carica Fembear
i | 1) ]

Filker 3

Refresh

Ready

Figura 4.3.15 Creacion de un nuevo stored procedure

Al seleccionar la opcién New Stored Procedure, se abrird una ventana de edicion
con una texto, que puede apreciarse en la figura 4.3.16, que sirve de plantilla para la
creacion de un nuevo stored procedure, en donde se debera sustituir la palabra
ProcedureName por el nombre que le asignaremos al procedimiento almacenado v,
en caso de que se requiera el uso de parametros, deberemos definirlos en el area

designada para estos efectos.
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K. Microsoft S5QL Server Management Studio

File Edit Wew Query Project Tools Window Community Help

Quewowey Oy B S B SEHS BEBES,
- &0 W periodicoslsur = ¥ Exeate 33 e A‘:; gm m‘ﬁ e ] = =
Registered Servers » & X LUZELENA\SQL..QLQuery4.sql* | Results ko Grid

TR RER=NE) -

= LJ Datab, End —-— Template generated from Template Explorer using:
atabase Engine
— 9 —-— Create Procedure (New Menu) .SQLl
[ﬂ luzelenalsqlexpress

SET ANSI_NULLS CN

clo)

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

clo)

—-— huthor: <huthor, MName:>

—-— Create date: <Create Date,,>
Object Explarer -1 X —— Description: <Description,,>

Comnect~ | &8 m [f) T -
CREATE PROCEDURE <Procedure_Nawe, sysnawe, Procedurelame:

e I—J perindicoslsur . 2 —— Ahdd the parsmeters for the stored procedure here |
S?aa;lb:semagrams <@Paraml, sysname, Bpl> <Datactype_For_ Paraml, . int> = <Default_Val
® [ Views <@Paramz, sSysname, Ep2> <Datatype For Parawz, , int> = <Default Val
[ Synonyms L3
= 3 Programmability BEGIN
[ Stored Procedures —-— ZET MOCOUNT CN added to prevent extra result sets from
[ Functions -- interfering with 3ELECT StCatements.
[ Database Triggers SET NOCOUNT Ol
[ Assemblies
# [ Tvpes —- Insert statements for procedure here
[ [ Rules . SELECT «<@Parsml, sysname, @pl>, <@Param2, sysnsme, [@p2:-
[ Defaults EMD
[ Service Broker GO Cu
[ Security ¥l | cur
| perodicoslsur & < | > ren
¢ ——— = | S %lj[ LUZELENAVSQLEXPRESS (3.0 RTH) LUZELEMAM uz Elena Alonzo [52] periodicoelsur | 00:00:00 | 0 rows LS
Ready Ln3 Col 35 ch3s INS

Figura 4.3.16 Plantilla para un nuevo stored procedure

Finalmente, después de agregar el cédigo del procedimiento almacenado, se ejecuta
la creaciéon del mismo dando clic sobre el botén Execute que se encuentra en la

barra de herramientas del Management Studio.
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Creacion de vistas.

Nuevamente, dentro del Object Explorer, al expandir el arbol de componentes de la
base de datos, se encuentra la rama de Views (vistas) y al dar clic derecho aparece
el menu que se muestra en la figura 4.3.17

'-.:- Microsoft SQL Server Management Studio

File Edit Wiew Project  Tools  Window  Community  Help

QO vewouery | Oy | 53 5 (5 | |5 i @ B (3 B2 B2 o5
Registered Servers -~ 1 X
TREN=N=N5)

= D Database Engine
[3 luzelenalsglexpress

Object Explar:

er
B= AT
= |3 LUZELENAYSCLEXPRESS (SGL Server 9.0.15 4|
= 3 Databases Al
[# [ System Databases
[ U AdventuretWorks
2] U AdventureiorksDy
= U periodicoelsur
[# [ Database Diagrams
& [ Tables

Conneck ~

Filter
Refresh

# 3 Security
[# [ Server Objects
# [ Replication

| ST = ¥
Ready

Figura 4.3.17 Creacion de una vista
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Dando clic sobre la opcion New view, aparece la ventana de la figura 4.3.18 en

donde se pueden seleccionar elementos para armar una vista.

Add Table

Tables |'-.-'iews Functions || Synonyms

banner 'y
clasificacion F
colurmna
cormercial
edicion
edicionxseccion
equipo_liga
Fako
foto_sibantes
foko_suspira
fokogaleria
Foboxfokogaleria

[ Refresh ] I add ] [ Close

Figura 4.3.18 Seleccion de elementos para una vista

Para agregar una tabla cuyos atributos estaran relacionados con la vista basta con
seleccionarla y hacer clic sobre el botén Add. Una vez que se han agregado todos
los componentes necesarios para la vista deseada, se da clic sobre el botén Close,

con lo que se abre la ventana que se aprecia en la figura 4.3.19
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!..»:5 Microsoft SQL Server Management Studio

Eile Edit Wew Project  Query Designer  Tools  Window  Community

—~,

Sewouery | [y B 00 5 [ |15 A @ B

EEIEERERIE=1="

Help

) B2 B P

* (Al Calumns)
luzelenalsqlexpress (Al
lﬁ [ ]id_Fata

D\d_l’nmgaler\a

T a 40 A B fotoxfotogaleria _|
= Database Engine

Registered Servers » & X | ¥iew - dbo.Ma..conjunto_Yiew" |

3l =
(&

Object Explarer - X id_fotogaletia

Comnect > 32 = |4 EXISTS (SELEC. ..
5 [} LUZELENA|SQLERPRESS (SQL Server 9.0.139 A
= [ Databases i

[ Svstem Databases

| ) AdventursWorks

| ) AdventureiorksDi

= | periodicaelsur

|1 Database Diagrams

£

GROUP BY id_fotogaleria

[+ dbi, FotoMaxi
E B dbo.FotoMsxima | \ORDER BY id_foto

[} dbo.MaxFotoSubconjunto
[ dbo.Maxfotoxfotogaleriasube
3 Synonyms
=3 Programmabilicy
[ Service Broker <

¢ | >

Alias Table

id_foto fotoxfotog. ..

cuantas

Fotoxfotog, ..

[ Tables WHERE  EXISTS
= [ Wiews (SELECT 1 AS Exprl
[C3 System Vizws FROM dbo,Fota)

Output | Sork Type | Sark Or...

IEEEOR

Ascending 1

SELECT  TOP (1003 PERCEMT MIN(id_Fota) AS id_fota, COUNT(*} AS cuankas
FROM dbo, Fokoxfotogaleria

Graup By
Tin
Count
Group By
Where

Filker

=TRUE

O, i

Ready

Figura 4.3.19 Disefio de una vista

Una vez en la ventana de disefo de la vista, se podran seleccionar graficamente las
columnas que compondran la vista e

ordenamientos; o bien, se puede teclear directamente el query (consulta) en el

recuadro inferior.

Finalmente, para guardarla se da clic sobre el botén de Save (guardar) en la barra

incluso

los alias, agrupamientos vy

de herramientas y se proporciona el nombre con el que se identificara a la vista.
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Arbol de tablas.

Al finalizar la creacién de las tablas podemos expandir la carpeta de Tables de

nuestra base de datos en el Object Explorer para apreciar el arbol de tablas, tal

como se aprecia en la figura 4.3.20.

licrosoft SQL Server Management Studio

Fle Edt View CGuery Project Tools ‘Window Commurity Help
Hrevowen [ BithED B SHdd BAERE S
45 ] | periodicostsur - 1 Execute 30 e |2 | AL | BT iy £4 &Y
| Object Explarer > x| - QLQue *| Summary - X
Cornect» | 43 ] select newe from sys.obfiects where cype = 'O ?'
= [ periodicosksur | 1 .
& [ Database Diagrams —
| Tables 3 Resus |
[ System Tables name ~
= dbo.banner 1
= dbo.dasiicacion forogaleria
I dba.calumna foroufetogaleria
™ dbo.comercial notaxfotogaleria
= dbo.edicion paginasaspx
= dbo.edicioncseccion oz o CaarhasnEy
[ dbo.equipo_liga Hannur
& bot s clasificasion
Oportunidades
= cho.fota_sibantes = E:
[ dbo.Foto_suspira o
1 dboFatogaleria U
= dbo.fotoxfotogaleria noiiats
= dbodliga SAvedin
I dboulugar lugarzsubseccion
= dbo.lugarxsubseceion edicionxssccion
3 dbounota thhnswer
1 dbounotas_relacionadas equipo_liga
= dbo.notasrebnota £bIFBlocking
3 dbo.notaxfotogaleria tbFell
1 dbo.Oportunidades liga
= dbo.paginssaspx ThUudsEitn
1 dbo.paginaxfotogaleria B} otasralacionsdas
= dbo.PosicionesBanner “i“““f“—ej“““
= dbo.reportera T g =
3 dbouresultade_equipo seccionxcomercial
= dbo.seceion R
= dbo.seccionscomercial T
= dbo.subsecrion otesaiibanes
= dba.tbanswer Foto
3 dbo.tbirElocking coluuna v
3 dbo.tbroll %l e | 3
<
[ Object Exlover |y Registered Servers (£ Query executed successiuly. LUZELENAYSOLEXPRESS (S0RTH) | LUZELEMA uz Elena Alonso (52]  periodicoslour | 00:00:00 | 35 rows
Ready Int Col 24 cha+ IS

Figura 4.3.20 Arbol de tablas
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Arbol de vistas.

De la misma manera en que se puede obtener el arbol de tablas, podemos obtener

el arbol de vistas expandiendo la carpeta View correspondiente a nuestra base, tal
como se ve en la figura 4.3.21

R+ Microsoft SQL Server Management Studio
Fle Edt View

Query Project  Tools  Window

Commurity  Help
Qteccey [ MHG L cHdS BERE S
‘40 4 periodicoelsur - | ¥ Execute v ® 35 W
| Object Explarer . -3 x -x
Connect~ | 2d EN ¢ 7‘
= where type = 'W' -~
=] u LUZELENAYSQLEXPRESS (SQL Server 9.0,1399 - LUZELENAYLUZ Elena
= [ Databases
# \j System Databases
@ | Adverturetorks
@ | ) AdventureWorksDut
= [ periodicoelsur
i [ Database Diagrams

select neme frow Sys.ohjects

&l

[ [ Tables < .
= [ Views = ]7 —

System Views L3 Rlesuls |

dho,FotalMaxima name

dho,MaxFatasubconjunto

dho, MaxfotoxfetogaleriaSubronjunta_View MaxFotoSubconiunta

Synonyms Maxfotoxfotogaleriafubconjuwnto_View
[ Programmabiliey ForoMaxima

[ Stored Procedures
[ Functions

[ Datahase Triggers
[ Assemblies

3 Types

[ Rules

(% rowis) atfected)

B [ Service Broker
[ [ Securty

[ [ Securicy

@ 3l Server Obijects

(8 [ Replication

[ [ Management

%] | > < >
[ Objoct Explorer |y Registered Servers ( Quew executed successiull LUZELENAVSOLERPRESS (30ATM]  LUZELENA\LLz Elena flonso (52)  periodicoelsur | D0.00:00 | 3 ows
Ready

Figura 4.3.21 Arbol de vistas
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Arbol de stored procedures.

El arbol de stored procedures puede obtenerse de la misma forma. Los stored

procedures de la base de datos pueden observarse en la figura 4.3.22

rosoft SQL Ser
Fle Edt Wiew Project Tooks Window Communty Help

Management Studi

Qteccwey [ MHG L cHdS BERE S
4 m 277 | 2 ity [ 5
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Connect > | 4] [T select nawe from Sys.objects where type = P! ?f
= [ periodicosksur -

& [ Database Diagrams

Results
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[ Programmability spPollGetQuestions

= [ Stored Procedures elsur_Verificalsuario
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Figura 4.3.22 Arbol de stored procedures
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4.4 IDENTIFICACION Y/O CORRECCION DE POSIBLES ERRORES

Una de las ultimas fases del ciclo de vida antes de entregar un programa para su

explotacion, es la fase de pruebas.

El objetivo especifico de la fase de pruebas es validar la funcionalidad del sistema,
por lo que es conveniente encontrar la mayor cantidad de errores posible y

corregirlos antes de liberar el sistema.

Probar un programa es ejercitarlo con la peor intencion a fin de encontrarle fallos, de
someterle a todas las posible variaciones de los datos de entrada, tanto si son

validos como si no lo son

La prueba ideal de un sistema seria exponerlo en todas las situaciones posibles, asi
encontrariamos hasta el ultimo fallo. Indirectamente, garantizamos su respuesta ante

cualquier caso que se le presente en la ejecucion real.

Para lograr encontrar todos los posibles errores se realizan diversas pruebas entre

las cuales se encuentran las siguientes pruebas:

e Caja Negra

e CajaBlanca

e De Modulo

e De Integracion
o Regresion

e Validacion

e Liberacion

e Alfa
e Beta
e Stress
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Prueba de caja negra

Estas pruebas se centran en lo que se espera de un moddulo, es decir, intentan
encontrar casos en que el mdédulo no se atiene a su especificacion. Por ello se
denominan pruebas funcionales, y el probador se limita a suministrarle datos como
entrada y estudiar la salida, sin preocuparse de lo que pueda estar haciendo el

maodulo por dentro.

Las pruebas de caja negra estan especialmente indicadas en aquellos moédulos que
van a ser interfaz con el usuario (en sentido general: teclado, pantalla, archivos,
canales de comunicaciones, etc.) Este comentario no obsta para que sean utiles en

cualquier médulo del sistema.

Las pruebas de caja negra se apoyan en la especificacion de requisitos del médulo.
De hecho, se habla de "cobertura de especificacion" para dar una medida del
numero de requisitos que se han probado. Es facil obtener coberturas del 100% en
modulos internos, aunque puede ser mas laborioso en médulos con interfaz al
exterior. En cualquier caso, es muy recomendable conseguir una alta cobertura en

esta linea.

Pruebas de caja blanca

Si segun pasamos las pruebas de caja negra tenemos a mano un listado del
programa y vamos marcando las lineas de cddigo que se ejecutan, podremos
determinar qué porcentaje de lineas ha sido ejecutado alguna vez, porcentaje que se
conoce como cobertura de sentencias.

Puede que habiendo logrado una cobertura de caja negra del 100%, midamos una
cobertura de sentencias del 100%. En este caso, pasaremos a la fase siguiente:

prueba de condiciones.

Pero puede ser que partes del cédigo no hayan sido ejecutadas jamas (la cobertura
de sentencias es inferior al 100%). En estos casos hay que pasar mas pruebas

buscando que se ejecuten todas y cada una de las sentencias del programa.
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En el caso extremo de que no haya forma de ejecutar alguna parte del programa,
deberiamos preguntarnos si esa parte sirve para algo, o si podemos prescindir de

ella.

Es muy recomendable alcanzar una elevada cobertura de sentencias, aunque no

siempre es posible por premura de tiempo o0 medios.

Pruebas de Modulo.
Este tipo de prueba se emplea para ver la compatibilidad y la correcta funcionalidad

entre los modulos del sistema.

Pruebas de Integracién.
Las pruebas de integracion se llevan a cabo durante la construccidon del sistema,
involucran a un numero creciente de médulos y terminan probando el sistema como

conjunto.

Estas pruebas se pueden plantear desde un punto de vista estructural o funcional.

Las pruebas estructurales de integracion son similares a las pruebas de caja blanca;
pero trabajan a un nivel conceptual superior. En lugar de referirnos a sentencias del
lenguaje, nos referiremos a llamadas entre modulos. Se trata pues de identificar
todos los posibles esquemas de llamadas y ejercitarlos para lograr una buena

cobertura de segmentos o de ramas.

Las pruebas funcionales de integracion son similares a las pruebas de caja negra.
Aqui trataremos de encontrar fallos en la respuesta de un modulo cuando su
operacion depende de los servicios prestados por otro(s) modulo(s). Segun nos
vamos acercando al sistema total, estas pruebas se van basando mas y mas en la
especificacion de requisitos del usuario.

Las pruebas finales de integracion cubren todo el sistema y pretenden cubrir
plenamente la especificacion de requisitos del usuario. Ademas, a estas alturas ya
suele estar disponible el manual de usuario, que también se utiliza para realizar

pruebas hasta lograr una cobertura aceptable.
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Pruebas de Regresion

Todos los sistemas sufren una evolucion a lo largo de su vida activa. En cada nueva
version se supone que o bien se corrigen defectos, o se afiaden nuevas funciones, o
ambas cosas. En cualquier caso, una nueva version exige una nueva pasada por las
pruebas. Si éstas se han sistematizado en una fase anterior, ahora pueden volver a
pasarse automaticamente, simplemente para comprobar que las modificaciones no

provocan errores donde antes no los habia.

El minimo necesario para usar unas pruebas en una futura revision del programa es
una documentacién muy clara.

Las pruebas de regresion son particularmente espectaculares cuando se trata de
probar la interaccion con un agente externo. Existen empresas que viven de
comercializar productos que "graban" la ejecucion de una prueba con operadores
humanos para luego repetirla cuantas veces haga falta "reproduciendo la grabacién".
Y, obviamente, deben monitorear la respuesta del sistema en ambos casos,

compararla, y avisar de cualquier discrepancia significativa.

Pruebas de validacion
Estas pruebas se realizan para verificar que los campos de datos solo permitan
informacion valida, por ejemplo que un campo de descripcidn solo permita

alfanuméricos y que no permita meter caracteres diferentes a estos.

Pruebas de Liberacion

Previo a la puesta en produccion efectuamos junto con el cliente una serie de
pruebas estratégicamente seleccionadas para verificar que el Sistema esta listo para
ser utilizado por el usuario final; asegurando que el producto desarrollado cumple

con sus expectativas.

Pruebas Alfay Beta
Las pruebas alfa consisten en invitar al cliente a que venga al entorno de desarrollo
a probar el sistema. Se trabaja en un entorno controlado y el cliente siempre tiene un

experto a mano para ayudarle a usar el sistema y para analizar los resultados.
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Las pruebas beta vienen después de las pruebas alfa, y se desarrollan en el entorno
del cliente, un entorno que esta fuera de control. Aqui el cliente se queda a solas con
el producto y trata de encontrarle fallos (reales o imaginarios) de los que informa al
desarrollador.

Las pruebas alfa y beta son habituales en productos que se van a vender a muchos

clientes. La experiencia muestra que estas practicas son muy eficaces.

Prueba de Stress
En ciertos sistemas es conveniente saber hasta donde aguantan, bien por razones
internas (¢hasta cuantos datos podra procesar?), bien externas (;es capaz de

trabajar con un disco al 90%?, ¢ aguanta una carga de la CPU del 907, etc.)

A veces es importante el tiempo de respuesta, u otros parametros de gasto.
Tipicamente nos puede preocupar cuanto tiempo le lleva al sistema procesar tantos
datos, o cuanta memoria consume, 0 cuanto espacio en disco utiliza, o cuantos
datos transfiere por un canal de comunicaciones. Para todos estos parametros suele
ser importante conocer como evolucionan al variar la dimensién del problema (por
ejemplo, al duplicarse el volumen de datos de entrada). Para esto realizamos
pruebas sobrecargando el software para verificar su comportamiento en cuanto a
concurrencia, manejo de errores y recursos consumidos.

Para la deteccidn de los errores en el sistema nos basamos en las pruebas de caja

negra, caja blanca, de integracion, de liberacion y stress.

La primera prueba que se le realizé al sistema fue la prueba de validacién en la cual
se prob6 que los campos de datos solo admitieran informacion valida. Ver figura
4.4.1yfigura4.4.2.
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Una vez superada la prueba de validacion se implementaron las pruebas de caja
negra en todos los modulos y dependiendo de los resultados de esta, si los
resultados eran correctos se pasaba a realizar la prueba de integracion, para los
modulos que arrojaron errores se realizaron pruebas de caja blanca y una vez
corregidos los errores a los modulos se les realizaba la prueba de integracién de la
figura 4.4.3 (pagina de acceso), figura 4.4.4 (pantalla de error, en la que no respetd

la variable de validacién de usuario), 4.4.5 (pagina de acceso correcto).
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Figura 4.4.3. Pantalla de acceso
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Una vez superada la prueba de integracion en todos los mddulos se realizd la
prueba de liberacion en la que el usuario probé el flujo de datos en el sistema y
validé la informacién del mismo, como se muestra en la figura 4.4.6. Por ultimo se
realiz6 una prueba de stress sobre el servidor donde reside la aplicacion,
consistiendo en realizar visitas masivas al sitio para ver como se comportaba la
aplicacién con una demanda alta, siendo esta prueba satisfactoria estando la

respuesta de la informacion dentro de los limites de espera figura 4.4.7.
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Portal de Noticias Regionales
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26°C

Ciudad Guzman, Jalls[:o
por weather.com®&

CIUDAD GUZMAN, JAL.
Jalisco fue cuna del
federalismo

El 16 de junio de 1823 es un dia de
gloria para el Estado de Jalisco, pues
fue en esta fecha en la cual surge
oficialmente |a Entidad como un "Estado [
Libre ¥ Soberano™.

Si lo manejas.... jllévatelo!

CIUDAD GUZMAN, JALISCO AMACUECA, JALISCO
Unidos por la Asignan moédulo de maquinaria para
naturaleza rehabilitaciéon de caminos vecinales

i R Se efectud la reunién de los presidentes v
Con gran entusiasmo y alegria, representantes de la Zona 6 para programar el médulo
Gato Print v La Mexicana se han de magquinaria con la que apoya la Secretaria de
unido para una noble causa en Desarrollo Rural, para rehabilitar los caminos vecinales.

relacion a la naturaleza, al

obsequiar durante todo este mes

un arbolito gue dard mucha mas CIUDAD GUZMAN, JALISCO . . .

vida para cada habitante de I3 Menor de edad choced con siete vehiculos v

tierra pero muy en especial para huyo
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E ma que la conductora de un auto Jetta 2005 perdiera el
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Figura 4.4.6. Validacion de la informacion
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158 Administrador de tareas de Windows

| B S |

Archive Opciones Ver Ayuda

Aplicaciones | Procesos | Servicios | Rendimiento | Funciones de red | Usuarios

Uso de CPU Historial de uso de CPU

Memoria Historial de uso de memoria fisica

Memoria fisica (MB) Sistemna

Total 2046 Identificadores 23310

En caché 1203 Subprocesos 967

Disponible 13 Procesos 74
Tiempo de uso 0:15:45

Memoria del kernel (MB) Arch. paginacdén  1426M [ 431

Total 139

Paginado 114

Mo paginado 75 [ o Monitor de recursos... ]

Procesos: 74 Uso de CPL: 20%% Memoria fisica: 53%

Figura 4.4.7. Rendimiento del servidor
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4.5 OPTIMIZACION DE LA PROGRAMACION

Todos sabemos que en Internet una de las cosas mas importantes es la velocidad
con la que se muestra un sitio o una pagina, cuanto mas veloz sea la pagina el
usuario se sentira mas satisfecho con esta. Si una pagina tarda en cargarse lo mas
factible es que el usuario se vaya del sitio. La optimizacion de las paginas HTML
pasa por lo general por la optimizacion de las imagenes, pero en las paginas ASP

esta se realizara de otra manera (ver Tabla 4.5.1.).

Caracteristica Uso

Response.Buffer = TRUE La utilizacién del buffer por parte del servidor

optimiza la pagina ASP.

Response.Write() Si utilizamos el operador <%= para mostrar un
valor, estamos llamando al método
Response.Write lo que aumenta el tiempo de
proceso de la pagina ASP, por ello se determind

hacer directamente el lamado al método.

Comentarios Los comentarios tienen un minimo impacto en la
velocidad de la pagina ASP, entonces siempre
que sean moderados los comentarios no se

notara en el rendimiento de la pagina.

Especificacion del lenguaje | Si el lenguaje script a utilizar en la pagina es el
script predeterminado del servidor lo mejor es no
especificarlo.

<%@ LANGUAGE=VBSCRIPT%>
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Utilizacion de la variable de | Para la parte administrativa del periddico vale la
sesién pena agregar la variable de sesién para identificar
los cambios y posibles implementaciones futuras
de informacién en la seccion administrativa. Para
la parte publica no se utilizara la variable de
sesion ya que esto impacta en el rendimiento del

sistema ademas de que no es utilizada.

Option Explicit Acelera la ejecucién de las paginas.

Uso de librerias El uso de librerias no es lo mejor para optimizar el
sitio, pero se utilizé con la finalidad de facilitar

compartir codigo entre paginas.

Tabla 4.5.1 Tabla de caracteristicas de optimizacion ASP

Para optimizar la programacién del sitio, se decidid separar las clases que hacen
referencia a las reglas del negocio de las entidades; ademas en las plantillas que
utiliza el sitio se incorporaron metadatos que ayudan a los buscadores de internet a

indexar el sitio a su base de datos de busquedas.

El uso de hojas de estilo en las plantillas optimizan la imagen del sitio, ya que un
disefiador solo tiene que cambiar este archivo de la hoja de estilo para darle una

imagen diferente al todo el sitio.

Se utilizaron librerias propias de .Net las cuales proporcionan objetos con
propiedades y métodos listos para utilizarse, esto facilita la rapida programacion.

También se utilizaron objetos de terceros que minimizaron el tiempo de desarrollo.

Para evitar procesamiento innecesario en los viajes de ida y vuelta se utilizd
Page.lsPostBack. Esta propiedad obtiene un valor que indica si la pagina se esta
cargando como respuesta a un valor devuelto por el cliente, o si es la primera vez
que se carga y se obtiene acceso a la misma.

En algunas ocasiones es conveniente que la primera vez que se solicita la pagina se
ejecute un codigo distinto del que se ejecuta normalmente; en este caso, se utilizé al

cargar las paginas del sitio para minimizar la cantidad de accesos al servidor.
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Guardar el estado de vista de los controles de servidor unicamente cuando sea
necesario. La administraciéon automatica del estado de vista es una caracteristica de
los controles de servidor que les permite rellenar los valores de sus propiedades en
un viaje de ida y vuelta (sin necesidad de escribir cédigo). Sin embargo, esta
funcionalidad afecta al rendimiento, ya que el estado de vista del control se pasa
hacia y desde el servidor en un campo oculto del formulario. Se debe tener en
cuenta en qué circunstancias el estado de vista resulta util y cuando degrada el
rendimiento de la pagina. Por ejemplo, si se enlaza un control de servidor a un
origen de datos en cada viaje de ida y vuelta, el estado de vista guardado se
reemplazara por los nuevos valores obtenidos en la operacion de enlace de datos.
En este caso, si se deshabilita el estado de vista se ahorrara tiempo de

procesamiento.

No basar el codigo en excepciones. Las excepciones pueden degradar
significativamente el rendimiento; por lo tanto, no deben utilizarse nunca como una
forma de controlar el flujo normal del programa. Si es posible detectar en el codigo
una condicion que causaria una excepcion, se debe tratar desde el mismo cddigo.
No capturar la excepcion en si hasta haber tratado esa condicion. Algunos casos
habituales son comprobar si un valor es null, asignar un valor de tipo string que se
va a analizar como valor numérico o comprobar valores especificos antes de realizar

operaciones matematicas.

Utilizar procedimientos almacenados de SQL Server para el acceso a datos. De
todos los métodos de acceso a datos que ofrece .NET Framework, el basado en
SQL Server es el mas recomendable para crear aplicaciones Web escalables de alto
rendimiento. Cuando se utilice el proveedor de SQL Server administrado, el
rendimiento mejorara aun mas si se emplean procedimientos almacenados

compilados en lugar de consultas en codigo.
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4.6 LIBERACION Y PUESTA EN PRODUCCION DEL SISTEMA

Instalacion del sitio Web en IIS

Se modifica el archivo web.config que contiene la cadena de conexién hacia la BD
utilizada en el ambiente de desarrollo y que tendra a hora la informacion de la BD
que se utilizara en ambiente de produccion.

Subiremos mediante FTP, los archivos que se encuentran en la carpeta
Inetpub\wwwroot\semanarioelsur, para este caso se instalara la aplicacion como

directorio particular del sitio Web predeterminado (Ver figura 4.6.1).

J&ccién Wer |JC=-P|||@|JE| L | |

Arbal I Morbre | Ruta de accesa | Estado
% Servicios de Internet Information Sei EaScripts c:linetpublscripts
- 8 * cz-jsolorzann & 115 8dmin CAMWTNNT system32|inetsrvtiisadmin
@ Sitio FTP predstetminado B nssamples c\inetpubljissamples
=@ Sitio Web predeterminado @MSADC ci\archivos de programaiarchivos comunesisystemimsade
- Scripts @IISHeIp criwinntihelpliishelp
" TI5Adrmin @Webpuh C:\Inetpubiwebpub
{8 1155amples e mliS > e =
2 MsADE Propiedades de Sitio Web predeterminado A |
-2 115He) : —
__ Wehzupb Dacumentos | Sequridad de directorios I Encabezados HTTP |
EB wti bin Emores personalizados I ASP.NET I Extensiones de servidor I
(@ Frinkers StioWweb |  Fendmenta |  FiliosIS&PI Directaria particular
% Reportes Cuando se conecte a este recurso, el onigen del contenido deberia estar en:
-1 admin " Un directario en este equipo

&1 App_Code
B aspret_client
-] banners
D bin

" Un recurso compartido en otro equipo

= Una redireccion a una direccidn URL

[#]-E4y Servidar virtual SMTP pr

D ccimages

-1 DataSets

H-0 elsur

B imagenes

B0 test

D WebControls
D _UpgradeReport_Fil
D _vki_cnf

Ruta de accesa local: ID:\iuan\seminario'\semanalioelsur'\Codigc Exarninar. .. |

¥ Accesn al cadion fuente de secuencias de comandos ¥ Registrar visitas

¥ Lectura [V Indizar este recurso
[~ Escritura

™ Examinar diractarios

Configuracion de aplicacion

Mombre de la aplicacian: I.-’-\.plicacio'n predeterminada Cuitar

Punta de inicio: <Sitio \web predeterminado>

I

Configuracian...

[

j Descargar |

Pemizos de ejscucian [T |So’|o secuehcias de comandas

Prateccidn de aplicacidn: IMedio [agrupada)

Figura 4.6.1 Propiedades de sitio Web Predeterminado (Directorio Particular)
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Y dejando como documento predeterminado en la pestafia de Documentos a

index.aspx (Ver figura 4.6.2).

g Reportes

-] admin

Eé Sitio Web predeterminado &MS#DC ci\archivos de programatarchivos comunes!systemimsade
- Scripks & II5Help c:iwinntihelpliishelp
-- T154dmin @ Webpub C:\Inetpublwebpub
-8 1155amples R RREE . -
._ MSADC Propiedades de Sitio Web pre 2lx]
-8 115Hel — — . —
WebT:upb Sitio "web I Rendimiento I Filtroz [SAPI | Directorio particular I
G wti bin Erores personalizados I ASP.MET I Extensiones de servidor I
Printers D ocumentos Sequridad de directorios | Encabezados HTTP I

—Iv Hahilitar docurenta predeterminada

®- App_Code .
-2 aspnet_clent m gg;:ﬂ:t b
- banners Default asp
D bin lisstart. asp Quitar |
(-] DataSets .
-2 elsur —T~ Habiltar pie de pagina del documenta— Mombre del documento predeterminada:
Cl imagenes Iindex.aspx
-] test I
D WWehCaontrols ,Tptarl Cancelar |
B _UpgradeRepart_Fi
Figura 4.6.2 Propiedades de sitio Web Predeterminado (Documento

Predeterminado)

En la instalacion de la BD, se utilizara el administrador de SQL Server para crear

una BD, en la opcion de bases de Datos. (Ver figura 4.6.3)

l Microsoft SQL Server Management Studio

Fle Edit ‘iew Tools Window Community  Help

S ow query | Gy | 0 5 | O |25 W 6 | (3 I B2 9

Object Explarer Summary ]

Connect~ | & w4 T o @ & T [[Evust |- Elreport -

= Ld JuanIntranek (EQL Server 9.0,1399 - Juanlntrane
= Lo e

SRR
U
U
|
I
3D

[ Security

[ Server Ohjects

[ Replication

| Managemenk

[ Motification Services

I_% SGL Server Agent

Mew Database. ..

| Databases

JuanIntranet\Databases

Attach..,
Restore Database. ..
Restare Files and Filegroups. ..

ame
[ System Databases
| Database Snapshots

Refresh

Figura 4.6.3 Administrador Express del Servidor SQL
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Le asignamos como nombre a la BD “elsur”, y le establecemos un tamano inicial de

100 Mb, para almacenar algunas noticias anteriores y dejar un poco de espacio para

las nuevas. (Ver figura 4.6.4).

"_::.::_- Microsoft SOL Server Management Studio

File  Edit Wiew Tools  ‘Window

 Qnewousry | Oy | BB BB BB s |5 E o B G B2 B F

Object Explorer >3 x

Cornect~ | &d m [4 T

= Ld JuanIntranet (SQL Server 9.0,1399 - Juanlnkrane
[=] [ Databases
[= 3 Swstem Databases
I:j masker
| J miodel
| i msdb
| 4 tempdb
[ Database Snapshots
[ Security
[ Server Objects
[ Replication
[l Management.
[l Motification Services
[ 50L Server Agent

Commurity  Help

Sleclapa? S Script - Help

&4 General
2 Options
2 Filegroups

Figura 4.6.4 Propiedades de la nueva BD

D atabase name: Ielsur

Dwner: |<default>
[ Use fulltest indexing

Databasze files:

Logical Mame | File: Type | Filegroup | Initial Size (MB) | Auto
PRIM&RY [ 100 = Bv1
Mot Applicable 1 By1

elsur Data

elzur_log Log
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Para crear tanto las tablas como los procedimientos almacenados y las funciones, se

realizan a través de scripts en la consola administrativa. (Ver figura 4.6.5).

Microsoft SQL Server Management Studio

File Edit ‘“iew GQuery Project  Tools  Window  Community  Help
Dnewovery | O | B 8 | | 5 W B | BB B B 9
20 =0 | elsur - | ¥ Execute o W OI5 R |2 | AL |37 0

JuanIntranet...SQLQuery1l.sql* rSummary }

Connect~ | 42 w4 T

= us JuanIntranet (SOL Server 9.0.1399 - JuanIntrane
[ 3 Databases

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = chject id(N'[dbo] . [FE_EC P
ALTER TAELE [cho].[EC_PROCES0OS] DROFP CONSTRAINT FE_EC _PROCES proce  108B7SSE

= [ System Databases GO
[J rnaster
J model if exists (select * from dbo.sysobjects wvhere id = object id(N'[dbo] . [FE_EC_P
J msdb ALTER TARELE [dbo].[EC_PROCESCS BITACORA] DROP COMITREAINT FE_EC_PROCES  proce
| tempdb GO
[ Database Snapshots
| elsur if exists (select © Ifrom dbo.sysobjects where id = object_id(N' [dbo] . [FE__EC_P
3 Security ALTER TAELE [dbo].[EC_PROCEZ0S] DROF CONITRAINT FEEC PROCES estat_ 117F5D54
3 Server Objects fel's)

[ Replication

[ Management:

[ Notification Services
|_% SOL Server Agent

if exists (select * from dbo.sysobjects where id = chject id(N'[dbo] . [FE_EC P
ALTER TAELE [cho].[EC_PERICDO COMPLEMENTOS] DROP CONSTRAINT FEK_EC_PERIOD_ id
GO

| if pwist=s i=selert * from dbn.swanhiects where id = obdect iAW Tdbhal L [FE FC P
4

|_f5-§ Messages |

| Command{s) coupleted successfully.

Figura 4.6.5 Ejecucion de Scripts en el analizador de Consultas.
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Para poder conectar la BD a la aplicacion se necesita la creacion de un origen de
datos (ODBC), para lo que se recurre a las herramientas administrativas y en el
administrador de origenes de datos ODBC, se creara u nuevo origen de datos de

sistema de tipo SQL Server (Ver figura 4.6.6).

14§ Administradar de Extensiones de servidor ZKE Acceso directo 13/10/2008 06:14 a...
'f‘ﬁnsistentes de Microsoft .MET Framework 1.1 ZKE Acceso directo 13/10/2008 05:17 a...
%Configuracién de Microsoft .MET Framewark 1.1 ZKB Acceso directa 13/10/2008 05:17 a...
214 Directiva de seguridad local ZKE Acceso directo 131002008 05:05 a...
e Microsoft MET Framework 2,0 2] x||t1Ee .
50r|’genes de datos (ODEC) 10:15 ...
A rendimienta Controladores I Trazas | Agrupacion de conexiones I Acernca de I 05:05 a...
%, Servicios DSH de usuario DSN de sistema | DSN de archivo I 05:41 a...
:} Servicios de componentes ., L. . 0%:02 a...

%Servicios de Internet Informati
,._i] Wisor de sucesos

r 2
¥ Crear un nuevo origen de datos para SOL Seryer |

E ste azistente le ayudara a crear un origen de datos ODEC que podra
uzar para conectarse a SAL Server.

#Qué nombre desea utiizar para referirse &l oigen de datos?

Mombre; Ielsur

¢Como desea describir el origen de datos?

Descripcion: Ielsur

£Con qué servidor SOL Server desea conectarse?

Servidor:  [METgTENET]

Finalizar I Siguiente > | Cancelar Aypuda

Figura 4.6.6 Creacion de un nuevo Origen de Datos
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Se configura el tipo de autentificacion. En este caso por las caracteristicas del
Servidor de BD que se esta utilizando (SQL Server Express), y dado que la BD se
encuentra en el mismo equipo que la aplicacion WEB, se utilizara una autentificacion
de Windows NT. (Ver figura 4.6.7).

14§ Administrador de Extensiones de servidor ZKB Acceso directo 13/10/2008 06:14 a...
';ig.ﬂ.sistentes de Microsaft \MET Framework 1.1 ZKB Acceso directa 13/10/2008 0%:17 a...
%Configuracio’n de Microsoft (MET Framework. 1.1 2KB Acceso directo 13/10/2008 05:17 a...
/8 Directiva de seguridad local 2KB Acceso directo 13/10/2008 05:05 a...
= Microsaft MET Framewark 2.0 2] x]|11:59 e
B origenes de datos (ODBC) 1015 p...
A Rendimiento Controladares | Trazas I Agrupacion de conexiones I Acerca de I 05:05 a...
2% Servicios DSM de usuario DSN de sistemna | D5M de archivo I 0541 &,
:3' Servicios de componentes | 0502 a...

BH servicios de Inkernet Informati B Crear un nuevo origen de datos para SQL Server |

:ﬂ Yisar de sucesos

¢ Como desea gue SOL Server compruebe la autenticidad del 1d. de inicio
de sesion?

Con la autenticacion de Windows NT, mediante el Id. de inicio de
zesion de red.

+ Con la autenticacion de SOL Server, mediante un 1d. de inicio de:
zesidh ¥ Uha contrasefia escritos por el usuario.

Para cambiar la biblicteca de red usada para comunicarse con SOL
Server, haga clic en Configuracion del cliente.

Configuracion del cliente...

v Conectar con SOL Server para obtener la configuracion
predeteminada de laz opciones de configuracion adicionales.

Id. de inicio de sesidn: |elsur

Contrasefia; |’mmc

< fitraz I Siguiente » I Cancelar Aypuda

Figura 4.6.7 Configuracion de Origen de Datos (Autentificacion)

Le indicamos cual es la Base de datos predeterminada. (Ver figura 4.6.8).

228



A HaminIsCracion dg equipos

mndministrador de Extensiones de servidar 2KE Acceso directo 13/10/2005 06:14 a...
',.Egnsistentes de Microsoft .MET Framework 1.1 ZKE Acceso directo 13/10/2005 05:17 a...
%Configuracién de Microsoft (MET Framewark 1.1 ZKE Acceso directo 13/10/2008 05:17 a...
#0 Directiva de sequridad local ZKB Acceso directo 13/10/2008 05:05 a...
%Microsoft MET Framewsark 2,0 2] x[[11:59 A
sedOrigenes de datos (ODEC) 115 p...
M Rendimiento Controladores | Trazas | Agrupacidn de conexiones | Acerca de | 05:05 a...
e Servicios DS de usuano DSM de sistera I DSM de archiva I 05:41 a..,
:'}Servicios de componentes 05:02 a...

%Servicios de Internet Informati
:-_i] Wisor de sucesos

£ KO MCCESD QIrecto La) LU £ UoiUD &,

rear un nuevo origen de datos para S0L Server

W Establecer la siguiente base de datos como predeterminada:;

=

I Adjuntar nombre del archiva de la base de datos:

~ Crear procedimientos almacenados temporales para instrucciones
SOL preparadas y eliminar los procedimientos almacenados:

' Sélo al descamectar.

Al dezconectar p cuando sea conveniente mishtras esté
conectado.

¥ Usar identificadores entrecomillados ANSI.
V¥ Usar nuloz, rellenos y advertencias AMSI,

Usar el servidor SOL Server de conmutacion por ermor =i el
servidor S0L Server primario no $e encuentra dizponible.

< Atrds I Siguien;e)l Cancelar | Apuda

Figura 4.6.8 Origen de Datos (Seleccion de base de Datos)
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y le indicamos el idioma de los mensajes del sistema de SQL Server. (Ver figura

4.6.9).

b e a e [ o mf i e a

dad local ZKB Acceso directo 13/10/2005 05:05 a...
LS %) 5 dministrador de origenes de datos DDBEC B x| a..
(CODBC) 10:15 ...
Controladores I Trazaz | Agrupacion de conexiones I Acerca de I 05:05 a...
DSH de usuario DSH de sistema I DSM de archiva | |os:4t a...

|

ACA7 -

nientes
=t Informati Crear un nuevo origen de datos para SOL Server ll

[~ Utilizar cifrado de alta sequridad para los datos.

[V Realizar conversidn de los datos de caracteres.
r Usar la configuracidn regional cuando se muestren monedas,
nomeros, fechas v horas.

[~ Guardar en el archivo de registro lag consultas largas en ejecucian:

|E:\Windows\T empiGUERY.LOG Evarnitiar... |

Tiempo maximo de consulta [milisegundos): IBDDDD

[ Begistrar estadisticas del controlador ODBC en el archiva de registro;
IE:\Windows\Temp\STATS.LDG Ezaminar... |

< Atras I Finalizar I Cancelar | Apuda |

Figura 4.6.9 Origen de Datos (Seleccion de base de Datos)

Realizamos un test de conexién para asegurarnos que en esta parte todo se realizo

correctamente. (Ver figuras 4.6.10 y 4.6.11).

Corsoladcans Tracar | dgppacsinde comooms Arescade |
[ e s D4H ol rebeeea T

O para da dadca de sidtwna

Meoorken | Cordoladze ] e
T

R R e 0 5

Ec--'\-ohk-l:[ﬁ: e Mawirid GO St mpain (GBS 117

1

Ui Diriger: s dabon e st (OEL o
F e A m:'s““,m*“
gl akcar coerersiin g ke dafor de eackes Y
e e e by e o R
adites dd o s By b
1 segred e e ez
rar conbguRaoon wporat Ha
ot e ke gmet ot Elin puogsdstetns E
o descontn
L 3rvkN O SOVELEATH Pl WL

Ha
i b koo GREL Vet
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o Enon Ha

il | boepin | Cawen | |

Fig. 4.6.10 Origen de Datos (Prueba de conexién)
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Figura 4.6.11 Origen de Datos (Resultado de prueba de conexion)

Una vez configurada la aplicacion, instalada la BD y configurado la comunicacion
entre la BD y la aplicacion, el siguiente paso es adquirir un dominio para el sitio. En

este caso nos auxiliamos de un portal para la compra del dominio (Ver figura 4.6.12).

@W Asegura que TU DOMINIO esté disponible
omunicaciones JCOm.mE = net.mx = .org.mx = BUSCAR DOMINIO
Intelligent Internet Services sedu.mz gob.mx = .com = nets org 4

Home : Acerca de Webcom : Consultoria : Disefio Web : Portafolio | Web hosting : Soluciones Web : Utilerias | Contactenos

web Hosting (&) Inicio © IngresarRegistrarse © Flanes de Hosting ) Afiliados © Wer compra

paso| 1 2 3 4 5 |de Cinco Contratacion

Confirma el dominic que deseas

Lcom)

ng Resultados de la busqueda

Situ dominiof=) =& encuentra disponible, puedes afiadirlo a tu carrito de compras v verificar el precio de
registro.

¥ ELSURZ COM.MH O Felicidades, el dominio esta digponible !

Solicitar dominio

:: Envianos un mensaje

Figura 4.6.12 Pagina Web para busqueda de dominios disponibles
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Posteriormente y con la adquisicion previa de una IP fija asignada al servidor donde

se encuentra nuestro IIS. En las propiedades del sitio Web configurado previamente

se indica la direccion IP asignada por el proveedor y el nombre del domino adquirido.
(Ver figura 4.6.13).

4 Servicios ¢ Propiedades de Sitio Web predeterminado

Archivo  Accid
— 1 | Segurdad de directarios || Encabezado: HTTP || Errores personalizados |
= | Sitio'web | Fitos 1S4 | Directorio particular | Documentos |
B servicosde | |deniiicacion del sitio Web | lesaalf
= &) Cz-CoNg " =
EI@ Sitios Descripidn: |Siti0 "Web predeterminado | = |
- =@ Dieccion P [192.168.12139 | [avarzadss |
[+l SErvi
Conexiones
Tiempo de espera de la conexidn; egundos E
Habilitar mantenimiento de conesiones HT TP abiertas (A
Hahilitar registro or:t
FINELEENE Configuracion avanzada para miiltiples sitios Web
Farmato de an o . .
Wanas identidades para este zitio Web
Direccion 1P Puerta .. Mombre de encabezado Host
H192168.12139 an
ape - agw Fos |
< T Identificacion avanzada de sitio Web |£|
|dentificacion
Direccién IP: 192.168.12.139 v|
Warnias identidade
Puerta TCF;
Direccian P
Mombre de
% Clave prede s |www.elsur.com.m:-d |
L Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda J
Aigregar.. Clusitar Modificar..
Aceptar ’_ Cancelar ] [ Ayuda ]

Figura 4.6.13 Asignacion del dominio adquirido a la direccién IP
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CONCLUSIONES

El surgimiento de nuevas herramientas y tecnologias no implica que los métodos
tradicionales del periodismo deban desaparecer si no que estas vienen a

complementarlos para lograr un optimo desempefio.

Hoy en dia las notas pueden ser revisadas y publicadas casi inmediatamente gracias
al avance tecnolégico de los equipos de computo y software especializado que ha

crecido vertiginosamente y disminuido los tiempos de procesos.

Es muy importante la colaboracion de disefadores graficos e ingenieros en el
desarrollo de cualquier pagina de Internet para lograr el balance entre estética,

practicidad, rapidez y seguridad.

El uso de tecnologias y estandares utilizados ampliamente en la industria no solo
fortalece la calidad del producto final, sino que facilita el mantenimiento y favorece

la promocion del sistema para ser implantado en otras empresas del ramo.

El uso de UML fue una herramienta util para plasmar el andlisis y disefio realizados,
incluyendo las necesidades del sistema para la comprension de elementos y
alcances del mismo por los integrantes del equipo y facilita futuros mantenimientos

apegandose a estandares de documentacion.

Se desarrollo bajo el esquema de programacion orientada a objetos debido a que
nos permite encapsular y trasladar de una manera eficiente y segura la informacién

entre las capas que conforman la aplicacion.

Se decidi6 utilizar tecnologia .Net debido a la facilidad de desarrollo que nos brinda
pues cuenta con librerias reutilizables ,documentacién en linea y la facilidad de
interaccién con productos Microsoft, ademas del requerimiento del cliente de utilizar
una tecnologia que tuviera soporte confiable independientemente del costo que

tuviera.
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Se determino utilizar SQL server ya que, en comparacion con otros manejadores de
bases de datos, es mas econdmico y brinda la robustez necesaria para el periédico

ademas de contar con soporte confiable y actualizaciones constantes.

El uso de plantillas como parte del ambiente de desarrollo redujo los tiempos y

facilité el mantenimiento en la capa de presentacion.

Al combinar las nuevas tecnologias Web con el flujo periodistico tradicional se logro
el objetivo, dando como resultado un sistema amigable y practico con el cual se

consigue disminuir los tiempos en la publicacién de las notas.

El sistema cumplié con los objetivos: ser una herramienta de facil uso para la
publicacion del periédico en linea y con un disefio que atraiga tanto a los lectores
como a los vendedores de productos y servicios, incrementando asi los ingresos de

la empresa por concepto de publicidad.

El programa de apoyo a la titulacion (PAT) es un esquema valioso para la
elaboracion de tesis ya que fomenta el trabajo en equipo, forma grupos
multidisciplinarios, se trabaja por objetivos y se cuenta con la direccion del asesor

que enfoca el trabajo de manera practica.
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ANEXO 1. MANUAL DE ADMINISTRACION DEL SISTEMA
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Acceso a la pagina de administracion de El Sur.

Para acceder a la pagina de administrador de El Sur, debera teclear el siguiente
URL en la barra de direcciones de su navegador de internet:

http://www.periodicoelsur.com/admin/repotero.aspx

A continuacion se mostrara la siguiente pagina en donde debera teclear su usuario y

password.

S(=1E9

{= Periddico ELSur - Admisnitracidn - Windows Internet Explorer

@.\- i |¥ hittp: f v, periodicoelsur . comfadminglogin. asp:x ?ReturnUr =2 admine2f repot V| 2> X | | pelbs
archiva  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Avuda Google [Cl+ v o )2 () settings~
— . _ I — . 3
w e [a Periddico El Sur - Admisnitracion l l ﬁ - B s v ;b Pagina ~ (CF Herramientas - @v
Administracién de Noticias de El Sur
Usuario: | |
Contrasedis: | |
Juiste € Internet F 100% <
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Menu principal.

Una vez firmado en el sistema se desplegara la siguiente ventana, que muestra los

botones que componen el menu principal para administrar la publicacién en el sitio.

{= reportero - Windows Internet Explorer

@.\- > I |u hittpe: f e, periodicoelsur . com/admin/reportero, asps V| || X | | pelbs
Archivo  Edicion  Wer Favaoritos  Herramientas  Awuda Gougle |GV VGO 4k @ B » @SettinQSv
'i’:? *‘1“2? [u reporkero l_l & hd D @ = r_;‘;Pégina - f.‘J- Herramientas - @v »
’ Agregar Nota ] ’ Maodificar Nota ] [ Foto Suspiro ] ’ Faoto Silbantes ] ’ Agregar Fotogaleria ]

Juiste € Internet F 100% <
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Agregar nota.

Para agregar una nota se debe llenar el siguiente formulario:

2

3 ark
Regionales % || José RodngUez Farias

Guardar Nota |

Crear Fotogalena Agregar solo folos
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1. ID de la nota: Es el numero unico de una nota que se genera

automaticamente para identificarla.

2. Posicidn: Sélo se selecciona index->Posicionl cuando es la noticia principal

a mostrar en la portada.

o # ID de la Nota: 8174 | Sin Posicion v |°

Sin Posicion
Index->Posicionl

3. Las notas deben estar clasificadas dentro de alguna de las secciones:

Seccion de la Nota:

‘Regionales i

Deportes
Sociales
Especiales
Cortos Policiacos
Buzdn ciudadano
Otras

Columna

Para la seccion Regionales se debe especificar el lugar de la nota:

Lugardelanota: Mo Definido v

it

Cd. Guzman
Sayula
Tamazula
Tuxpan
Zapotiltic
Guadalajara
Calima
Costa Sur
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Para la secciéon Columna:

Columna:

Aguila o sello

Camara conrallo

De Tecalitlan los sones
Gotitas de hiel
Lagrimitas

La carreta de los bueyes
La mano del metate
Latigazos

Parabolita

Temas dea intarés
CQuién es quien

Directo al blanco
Escribo por mi Sayula

4. Reportero: La persona que suscribe la nota. En caso de no contar con esta

informacion se elige: Redaccién de El Sur.

Alvaro Anguiano Cedano

José Ramon Rodriguez Barragan
José Salvador Férez Aceves
Fernando Gonzalez Castalo
Federico Estrada Valera
Redaccion de El Sur

César Augusto Rodriguez Gdmez
Buzdn ciudadano

J. Angel Chavez Majar

Lic. Rodrigo Sanchez Sosa

Hugo Rodriguez Vazquez

Lic. Arturo Fernandez Ramirez
Canasteando por Basketbolito
Parelviejo de la danza

Prof. Micandro Ramos Martinez
PorO. Llendo

F.P.

A rdor.
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5. Fecha de la nota: Se introduce con el formato: mes/dia/afio, con la ayuda del
icono de calendario.

Fecha de la nota:

29/01/2007 ]

lunes, 29 de enero
de 2007

>

enero de 2007
lun mar mié jue vie sabdom
1 2 3 4 5 o6 7
8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 X 27 28

[29] 30 31

e

El esquema de una nota que se relaciona con el de ingresar nota es:

El Slll‘u = @ o Jeep

Calzada Madero y Carranza # 485 Tel. (01 341) 410 56 04 Ciudad Guaman

| secaién: [todas las secsnes v Ciudad Guzmén, Jalisco, México, Lunes 28 de Enero de 2007

s, 3 LA TEMPERATURA
Casimiro Castillo, Jalisco o 22°0 :"\:.
¢ Relleno o basurero municipal? -

Ciudad Guzmian, Jalisco
ra por weather.cemE
La basura: un problema cultural en nuestra region
Redaccién de El Sur o
buzonZpericdicoalsur.com

Sdbade 27 de Enere del 2007

-
asimiro Castillo, Jalisco (Diario 16).- Mucho se ha hablado, en los
ultimos meses, del proyecto de relleno sanitano, de los conflictos de

*» Ciudad Guzman interases entre ejidatarios de Casimiro Castillo, Dotacidn Corral de
» Sayula Piedra, o el Zapotillo, para la instalacidn del vertedero de desechos
» Tamazula sdlidos que de una solucidn efectiva al problema de la basura.

;Z;:rllc Sin emha_rga, a pesar de_r_ esfuerzo__ de las autondadg_s, de la
» Costa Sur “c_r.!rng‘rensuan" de algunos dirigentes egjidales, o d_? la presién gue se
o ejercid, para cerrar €l basurero municipal, la solucién al problema de la

basura en nuestro municipio va mucho mas alla de contar con un

:::i;:: tiradero o relleno sanitarioc donde “descarguen”™ los camiones s . :
s e recolectores. evolucian es ona acitud
Especiales
Buzén ciudadanc Ademas, es cierto, este problema no es
t-r Baliciacos confinamiento final de |3 basie-

6. Cintillo: El balazo de la nota se debe introducir en MAYUSCULAS.
7. Encabezado: El titulo de la nota, debe ser corto y especifico.

8. Subencabezado: El subtitulo de la nota.
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9. Contenido: El texto de la nota. Debe ingresarse SIN formato de Word; es
decir, en texto plano.

10.Resumen: Representacion abreviada y precisa del contenido de la nota. Las
funciones principales de un resumen son: determinar el interés de una nota
de una forma rapida, e invitar al lector a leer la nota. Puede corresponder al
primer parrafo de la noticia, en él se resume los datos fundamentales de la

informacion y/o brinda un comentario.

Las columnas deben de ir en la seccion Columna y no en Especiales. Los cintillos
deben estar escritos en mayusculas, y siempre que se agreguen en Especiales

se debe poner que tipo de nota es (reportaje, entrevista, etc.).

11. Guardar nota. Al presionar el botén, la nota es publicada al instante en el sitio

Web y se activan las siguientes opciones:

11

Opciones de la nota:
[ Crear Fotogaleria ] [ Agregar solo fotos ]@
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12. Crear Fotogaleria: Se tiene el siguiente esquema:

mngwna &) |

21 22 23

_ IngresarFotoGalena

Al agregar una fotogaleria a una nota, en la pagina se muestran las tres primeras

fotos correspondientes a la fotogaleria de dicha nota.
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Recuerde que siempre que se creen fotogalerias estas se publican

automaticamente en http://www.periodicoelsur.com/fotogalerias.aspx

£l Sur

‘SEMANARI) NFORNATIVD FECINA.

Estade actual:

Secciones

Feria Zopetldn 2006
Galeria Fotogra‘ica
Oportunida

Foro de Op
Regionales

* Ciudad G

» Sayula

= Tamazulz

» Tuxpan

* Zapotiltic

» Costa Sur

» Colima

Deportas

Zociales

Ecpacialac

=i=An siudadano

¢

woodn -:cas'asmr;-:resv
e =°"”Ia } FOTOGALERIAS

Ciudad Guzman, Jalisco, México, Viernes 2 de Febrero de 2007

La TEMPERATURA

2u°C O
Ciudad Guzman, Jalisco
par weathercomy

244 fotogalerias con fotes de Ciudad Guzman y la iegidn su- de Jalisco, Wéxico

Anterior - Siguiente

Exitosa presentacion de las candidatas a
Reina del Carnaval Sayula 2007

SAYULA, JALISCE, (EL SUR) = En un amhbiente de fiesta se
realizd la presentacién ofichl delas candidatas a Reina dal
Carnaval Sayula 2007, cuyo programa promete momentos ce A
gran emocidn para la poblacién v nuirida asistencia que s&

congregade toda la regidn.

Presentacion en Tuxpan de candidatas a Reina
de las fiestas Talpita 2007

TUKPAN, JAISCO, (EL 5UFR).= Natalia Berenice Aguilar, Zaira
Yapanis Busne Malghar, Verd= "

Cuadalupe Cor+

13. Esta opcion se utiliza para agregar unicamente fotos, sin crear una
fotogaleria.

14. Pagina Opcional de la Fotogaleria: Ademas se tiene la posibilidad de publicar
la fotogaleria en otra pagina:

Pagina de la fotogaleria: m
nlnguna [ |

ninguna

volcan_colima.aspx
feria_zapotlan.aspx
regionales.aspx

feria_tecalitlan.aspx
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COLUMNAS

o Temas de interés
Exitosa la mega marcha
contra & alza de

0 precios
Parabolita Aguas

By turistas nocturnos que
toman fotos, juar, juar,
jaar

e Camara con rollo
Dande quedd o

semafora?

Escribo por mi Sayula

Escribo por mi Sayula

iy

Directo al blanco

Bl o U UL

Entrada triunfal da la Santisimia Fiastas Taurinas Amacuaca Emotivos fastejos taurinos an la Directo al Slance

Wi I i T | 7 F T I 7 . g

irgan dal Sagraric a Tamazula 200 aria Tamazula 200 - Opinion & propdsito del
CIUDAD GUZM.&N L = Feria Zapotlan SAYULA » [+] Més noticias “Ng
* Espectacular accidente autemovilistico * Exitosa presentaciin de las candidatas a
I i - e P ESPECIALES

Presentacion &n Tuxpan de candidatas a Reina del Carmaval Sayula 2007 aeimirg Castill

aci

Reina de las hiestas Talpita 2007 ¢ Hacen misa de Accion A= 7 mire Caztillo,
* Fue un éxito el Cancurse Regional de Canto a emplead-

15. Créditos: La persona que suscribe las fotos. En caso de no contar con la

informacion se introduce: El Sur.

.

16. Fecha de creacién. Se introduce con el formato: mes/dia/ano, con la ayuda
del icono de calendario.

17. Titulo de la fotogaleria. NO debe ser igual al encabezado de la nota a la que

se esta relacionando la fotogaleria.

18. Resumen de la fotogaleria. No deber ser el mismo que el resumen de la nota

a la que se esta relacionando la fotogaleria.

19. Pie de foto: Cada foto de una fotogaleria tiene la opcién de tener su
descripcion.

20. Browse: Para subir una foto al servidor se da clic en este botdn, se busca, se
selecciona la foto, se elige abrir (20A) y por ultimo se da clic en el botén
afadir (21).
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Agregar

e Foto: Feligreses agradecen ala

21

File Upload

Buscaren: | I3 17Junio

reparto
Eﬁ] reparto

dedmas feriatamazula2006

decimas feriatamazula2006 02.ipg

decimas feriatamazula2006 03.ipg

Eﬁj reparto
Eﬁ] reparto

decimas feriatamazulz2006 04.ipg

Eﬁ] reparto

decimas feriatamazulz2006 05.ipg

Eﬁ] reparto

decimas_feriatamarula2006 06.jpg

\_fﬂl'enartn decimas_feriatamaz

E‘i] reparto

decimas feriatamarula2006 07.ing

Lfﬂrenartn decimas_feriatamazula

E‘i] reparto

decimas feriatamazuls2006 08.ipg

LJ reparto decimas feriatamazula

E‘ij reparto

decimas feriatamazuls2006 09.ipg

\_] repartn decimas feriatamazula2006 10.ipg
reparto u:Iemmas feuatamazulaEDEl-:- 11.ipg

Ei] reparto

LJ reparto decimas feriatamazulai

\_fﬂ reparto decimas feriatamazula2004

imas feriatamazula2008 14.jpg

Lfﬂ reparto decimas feriatamazula2008

Eﬁ] reparto

decim datamazula2006 15.9pg

\_fﬂ reparto decimas feriatamazula2006

£

Mombre:

Tipa:

|repartn_decimas_feriatamazulaZCCE_C'I jpg

w | ’ Cancelar

Para cada foto se repiten los puntos 19, 20, 20A y 21 tantas veces como fotos

tenga la fotogaleria.

Los nombres de las fotos, deben estar siempre en minusculas, sin acentos, sin

espacios ni otro tipo de caracteres a excepcion de

Con cualquiera de los siguientes formatos:

Por default:

(dia/mes/afio).

7 (guidn bajo) y “-

(guidn).

nombre_foto_010307_01-99.jpg con formato de fecha:

Cuando el nombre es demasiado largo pero contiene las palabras clave de

la fotogaleria: nombre_foto_01.jpg

Las palabras claves que identifican las fotos deben ser claras, concisas, sin

abreviar.

21. Anadir. Después de la secuencia 19, 20, 20A.
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22. Remover: Se selecciona la foto que se desea eliminar, y se da clic en el

botédn remover.

imas_fenatamazula2006_01iog

decimas_feratamazu

23. Ingresar Fotogaleria. Se selecciona al terminar de afiadir todas las fotos. En

cuanto se da clic se hace la publicacion.

repano_decimas_fenatamazula2006_01jpg
reperto_decimas_feratamazula2006_DZjpg

reparto_decimas_feratamazula 2006_02 jpg
repario_decimas_fedatamazula2006_04jog

23
[ Afiadir ] IngresarFoloGaleria
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Modificar nota.

El proceso para modificar una nota es el mismo que el que se sigue para agregar

una nota, lo que debe hacerse en la siguiente ventana:

= screen_reportero? - Windows Internet Explorer

@ - |8 hikbpe P, periodicoelsur . com/ adminf actualizar _nok LV;| E] |Live Search | [P |'l

grchivo  Edicidn YWer  Faworibos  Herramientas  Awuda GOOgIC|v LV;HD » @Settingsv

ﬁ - - @ - F‘égina - ﬂ-He;ramientas - °v

% ﬁ 8screen_reporter02
MODIFICAR NOTA gj

Versién de Prueba 2.21 Ultima actuzlizacidn: 17/04/2005
Paor faver llene el siguiente formiulzrio:

Ingrese el id_nota: VerNota || spel

»

(=]

| | @ mkermet | # o v

249



Foto del suspiro.

La foto del suspiro es una seccion fija de la pagina de Deportes que muestra la foto

del recuerdo de equipos regionales de futbol.

Para agregar la foto del suspiro, se da clic sobre el boton Foto Suspiro que se

encuentra en el menu principal.

(= fotosuspiro - Windows Internet Explorer |Z||E|E|
@;‘/ - |.u hkkp s f v, periodicoelsur, comfadmingfotosuspiro, asp:x V| 3| X | | 2
3 Archivo  Edicidon  Wer Favoribos  Herramientas  Awuda GDL'ngE [ g ¥ @Settingsv
'i:? ke lafotosuspim ]_l & - B Qéa ~ |5k Pagina v "‘_.I- Herramientas @v »

Foto del Suspiro:

Pie de Foto: Label
| Examinar...
Afadir ] [ Remawver ” Enviar Foto(s)
IList-:- €D Internet # 100% v

En Pie de Foto se introduce el texto correspondiente a la descripcion de la fotografia.

Para buscar el archivo correspondiente a la fotografia, se da clic sobre el boton

Examinar y se busca el archivo deseado.

Una vez seleccionada la imagen, ésta se agrega a la lista para publicacién dando

clic en el boton Afadir.

Para eliminar una imagen de la lista de publicacion, simplemente se selecciona de la

lista y se da clic sobre el boton Remover.
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Para publicar la foto del suspiro, una vez seleccionado el pie de foto y la imagen

correspondiente, se da clic sobre el botén Enviar Foto(s).

Foto Silbantes.

La foto de silbantes es otra seccion fija de la pagina de Deportes que muestra la foto

del recuerdo de arbitros de los torneos regionales de futbol.

Para agregar la foto de silbantes, se da clic sobre el botén Foto Silbantes que se

encuentra en el menu principal.

{= fotosilbantes - Windows Internet Explorer |Z||E|E|
@.\-:}. - |¥ htkp: f i, periodicoelsur, comadmingFotosilbantes. asps V| 4| | % | | o
. Archivo  Edicidn  Mer  Favoritos  Herramientas  Ayuda C.Dilgle G- w P SBttingSv
W R quntosilbantes [_l M v B & v rPagins « ) Hemramientss ~ (@) ?

Foto Silbantes:

Pie de Foto: Label
| Examinar...
[ Afadir ”Remover][ Enviar Foto(s)
I €D Internet F100% v

En Pie de Foto se introduce el texto correspondiente a la descripcion de la fotografia.

Para buscar el archivo correspondiente a la fotografia, se da clic sobre el boton

Examinar y se busca el archivo deseado.

Una vez seleccionada la imagen, ésta se agrega a la lista para publicacion dando

clic en el botdon Afadir.

Para eliminar una imagen de la lista de publicacion, simplemente se selecciona de la

lista y se da clic sobre el boton Remover.
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Para publicar la fotografia, una vez seleccionado el pie de foto y la imagen

correspondiente, se da clic sobre el botdn Enviar Foto(s).

Fotogalerias.

Una fotogaleria es una coleccion de fotos que tiene la posibilidad en primera

instancia de relacionarse o no con una nota.

Todas las fotogalerias, al ser creadas, se publican automaticamente en

http://www.periodicoelsur.com/fotogalerias.aspx
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Agregar Fotogaleria.

En el menu principal, se da dar clic sobre el botén Agregar fotogaleria, con lo que se
muestra el siguiente formulario:

= ingresar_nota - Windows Internet Explorer

w - |u http:,l',l'www.periodicoelsur.com,l'admin,l'ingresar_FDtogaIa§| E] |Live Search | ’P |*]

; Archivo  Edicion  Wer Favoritos  Herramientas  Awuda GOOS[E@v ﬂHh » @SettinQSv
: N . ¥
ﬁ e |3ingresar_nota ﬁ ke - & h Paglna - ﬂ-He;ramnantas - av
— ]
LLene el siguiente formularic @

T B B

Examinar...
L -

Afadir Remoaover IngresarFotoGaleria
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Pagina de la fotogaleria: si la fotogaleria se va a publicar en una pagina en

especifico, se selecciona de esta lista en qué pagina debe ser publicada.

Créditos: es el nombre del autor de la nota. Si no se cuenta con la informacion, se

escribe “Redaccion del Sur”.

Fecha de creacion: Se selecciona del calendario la fecha de creacion de la

fotogaleria.

Titulo: es el encabezado de la fotogaleria, el cual debe ser corto y conciso.

Resumen: es un breve texto que explique el contenido de la fotogaleria.

Por cada imagen que se desee incluir en la fotogaleria se debera repetir el siguiente

procedimiento:

Pie de foto: Incluir el texto que acompafa la fotografia.

Para buscar el archivo correspondiente a una fotografia, se da clic sobre el boton

Examinar y se busca el archivo deseado.

Una vez seleccionada la imagen, ésta se agrega a la lista de la fotogaleria dando clic

en el botén Anadir.

Para eliminar una imagen de la lista, simplemente se selecciona y se da clic sobre el

botén Remover.

Para publicar la fotogaleria, una vez incluidas todas las imagenes que la componen,

se da clic sobre el boton Ingresar Fotogaleria.
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ANEXO 2. MANUAL TECNICO
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Respaldo de la base de datos.

Para realizar un respaldo de la base de datos, primero debera conectarse a SQL
Server 2005 mediante el Microsoft SQL Server Management Studio y elegir un
usuario valido, ya sea de Windows que tenga los permisos para entrar, 0 un usuario

propio de la base de datos. Ver Figura 1.

T.- Microsoft SOL Server Management Studio
Fle Edt Vew Toos Wndow Community e

Doy [ BRGH O S BOBRES
LA hdl e W LIS AL LEN I Y LS S LI B TR Lt e il ol W R ML PR R B [ R )

Connect- | &2 = |3 T | 8 Hom Dot Q search | hindex

Figural. Conectandose ala base de datos
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Una vez dentro de manejador de bases de datos, debera elegir la base de datos del

periodico, presionar el boton derecho del mouse y elegir la opcion Tasks (tareas), y

elegir la opcion siguiente Backup (respaldo), ver figura 2.

K. Microsoft SOL Server Management Studio

Fie Edt ew Todks v Community Help
Anenquey [ D5 O Gdd BABLS
. k £ LS E b "] £ - F "
— < Tomamcrs “ax
Connect = | 2 | I BE P-4 M |- Breert - b row Dol O, Search | 3y index
S |} KARLOE (SO Sarvr 5.0. 1406 « KARLOT\cavies) 0 telp
|1 elsur :
FARLOT Databases s 8 Toemis)
tiame
Camatabwse Dagrany
T eerp Bt N i Tases
H || SootDatsbasess g Vens
¢ r— .
U Frogrammanity
([ nenane - Propmmttc
@35 g e
T i Storage
L 5 Seanty

Embcly

Figura 2. Respaldo de la base de datos
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Una vez seleccionada la opcion de respaldo, aparecera una pantalla en donde se
debe elegir la ruta en donde sera guardado el respaldo de la base de datos. Ver

figura 3.

_r_ Back Up Database - elsur

8 Seript = [ Hel
15 Generzl ;S = .
15 Options
Source
Databasa: Iglaur “ |
Recavery madel: | |
Backup type: | Full v |
" Select Backup Destination
Select the file or backup device for the backup destination. You can create :I
backup devices for frequently used files.
Destinations on disk |
® File name: |
[‘-\Mu-:rosah SOL Server\MS5QL.2\MSSAL \Baskup alsur_backup| | El
Server: ;
KARLOZ | (hl _l [ Cancel ]
Connection: - =l
KARLOZ \cados
,ﬁ! View connection propedies
Ready
oK | [ cancsl

Figura 3. Ruta del respaldo de la base de datos

Al presionar Ok regresaremos a la pantalla anterior, donde se muestran las demas
opciones con las que se cuenta para efectuar el respaldo, como son: el tipo de
respaldo, los componentes del respaldo, se puede indicar si el respaldo tendra un

tiempo de expiracion y la ruta elegida previamente. Ver figura 4.
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[ Back Up Database - elsur

" Gererl St - Qrer
12 Options
Sourcs
framEz )

Recovery model: [ |

Backup [Fui ]

Backup component
@ Datsbase
3 Fles and flagroups [ |

Backup sat

Mame |zlsurFull Database Backup

Description: [ |

Backup set will expire:
© e o
Oon oy ]

Server Destination

KaRLOZ Back up to! ® Disk

%U&”R”fg‘gam e SQL Server\MSSQL 2\MSSQL \Backup'ek )

3 View connection properties
Feady

|~
~

Figura 4. Opciones de respaldo

Al presionar el botén Ok, aparecera el mensaje de que el respaldo se ha realizado

con éxito, se debera presionar Ok. Ver Figura 5.

47 General = Btee
145 Options
Source
Database: [etsur ~|
Recovery model: | |
Backup type: | Full - |

Backup companent:
® Database
©) Filss and flegroups: [ ]

Microsoft SQL Server Management Studio

Server: Destination

“ARLOz Back pto: @ Disk

Connection: A = \els —

KARLOZ\zarlos . = . = s Add...

%7 View conneclion oroperties
|

5 Exscuting (100%)

p

L 4 S

Stop action now

Figura 5. Aviso de operacion realizada con éxito

Es importante mencionar que se deben realizar varios respaldos de la base de datos
y tener estos respaldos localizados en diferentes lugares geograficos, ya que de
presentarse alguna catastrofe, se tendria opcién de acceder a una base de datos

localizada en otro lugar seguro.
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Restauraciéon de la base de datos.

De igual manera que el respaldo se realizara la restauracion de la base de datos.
Se crea una base de datos, posteriormente se debera presionar el botén derecho del

mouse para elegir la opcion Tasks (Tareas) y Restore (restauracion). Ver Figura 6.

2 Microsoft SOL Server Maragement Studio
Fle Edt Wvew Tools Wndow Community Mep
Dinewouery O ARSI EHS B OB,

£ £

Sommary % B Cax
te | 3 2 & romoo1 O Search [y index =
&

Fo it Elp ey

EREN-2 A -

Connect - 1 |
Iy weelp

|1 elsur

FARL T Dalatice s s

Hame

CaCuzsbuse Duagysms
i Tables

3 views

s
grammebity
vice Broker

prage
W ) Repley  Refesh Sheirk » famty
[ Marag  Progerses
B [ NexAcammrmprmmer— B3P
# [ 50 Server Agent |_Resioe 1] Dotsbese.. N}
. Fies and Fiegroups.

Figura. 6 Restauracion de la base de datos

Aparecera una pantalla en donde se debera elegir el tipo de medio para efectuar la
restauracion, en este caso, se debe elegir: File (archivo), presionar el botén Add

(agregar) para elegir la ruta en donde se encuentra el respaldo de la base de datos.

Ver figuras 7 y 8.

261



T Restore Database - elsur

Selecta page N
S -
2 Generdl g S5 E R
27 Options
Destinstion for restore
Select or type the name of a new or existing database for your restore operation
= Specify Backup
Specy the backup media and #s location for your restore operation. E
Backun med: v
Backup location:
Add
pase | Posttion
Server,
KARLOZ
A arios
%‘3 View connectid I Cl'(*J[ Cacal ] [ iisk ] |
Ready
< | ¥
.

Figura 7. Eleccion del medio de restauracion

Locate Backup F

2 General
12 Options

Select the file:
A Macromedia
@@ MagiclSO
@ (3 Messenger
@3 Microsoft ACT
{Z3 Microsoft Analysis Services
{3 Microsoft AntiSpyware
@@ Microsoft ASP.NET
@3 Microsoft CAPICOM 2.1.0.2
@23 Microsoft Device Emulator
@3 microsoft frontpage
- [3 Microsoft Office
=23 Microsoft SOL Server
=3 %0
2 %0
@ @ MssaL Remove E
@ MSsaL
=@ Mss5aL2
=@ MssaL

base | Postion

Server;
KARLOZ =

Connrection:
KARLOZ'car

® (3 repldata

View cor}
EQ : @3 MSS0L 3

v

Seecedeat

|C:\.-°fdwos de programa‘\Microsoft SQL Server\M55Q |

Read] Files of type: |Baokup Files("bak;"tm}

9

File name: |e|sur_backup|

0K

l OK%[CM* ]:E :

I[ Cancel J_:E

Figura 8. Eleccion de la ruta en donde se encuentra el respaldo
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Al presionar Ok, aparecera la pantalla anterior, presionar de nuevo el botéon Ok. Ver

figura 9.

r Restore Database - elsur

12 Options

Degtination for restare

Select ortype the name of a new or existing database for your restore operation.

= Specify Backup

Specify the backup media and its location for your restore operation.

Backup media: File w |

Backup location:

rogramai\Microsoft SAL Server\MSSQAL.2\MS5QL\Backupels

CM\Archivos de

base | Position

Server:
KARLDZ i| 1] ] il
Connection:
KARLOZ\caros
QK Cancel Hel
_ig View connecti [_ .] [ nes J [ =P J
|
Ready
£ I | >

Figura 9. Ruta establecida
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Aparecera la pantalla previa con las caracteristicas de la restauracién seleccionadas,

presionar Ok. Ver Figura 10.

B Restore Database - elsur

Select a page -
12 General

8 Scipt ~ [ Help

[ Options

Server:
KARLOZ

Connection:
KARLOZ \caros

_!j View connection propeties

Ready

Destination for restore

Select or type the name of a new or existing databasa for your rastore oparation.

To database: el v]

To a point in time: |th recent possible | B

Source for restore

Specify the source and location of backup sets to restore.

) From database: elsu

(¥ From device: |C:\.9d'chivos de programa\Microsoft SQL Sewef\MSSOL.l B
Selact the backup sats to restore:
mﬁﬁ?m Name Comporient | Type | Server Database | Position

] elour-Full Database Backup  Database  Ful  KARLOZ  elsur 1

| OK __I L Cancel J

Figura 10. Opciones seleccionadas para la restauracion
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Al presionar el botén Ok, en la seccién de Options (opciones) se debera elegir,

sobrescribir la base de datos actual, esta opcidén en caso de que se haya creado una
nueva. Ver figura 11.

' Restore Database - elsur

f General .S Serpt - Help
|2 Options

Festore options

Ovarwrite the axisting databass

[] Preserve the replication sattings

[] Prompt before restonng each backup
[] Restrict access to the restored database

Festore the database files as:
Original File Name Restore As
elsur_Data C:M\Archivos de programa’Microsoft SGL 5. E]
elsur_Log C:\Archivos de programa’\Microsoft SGL S... B
Recovery state
Conneclion
® Leave the database ready to use by roling back uncommitied transactions. Addtional
Server: transaction logs cannot be restored (RESTORE WITH RECOVERY)
KARLDZ
Connection: Leave the database non-operstional, and do not roll back uncommitted trensactions. Additional
KARLOZ \zaros transaction logs can be restored (RESTORE WITH NORECOVERY)

_‘!j View conneclion properties

O Leave the database in read-only mode. Undo uncommitted transactions. but save the undo
actions in a standby file so that recovery effects can be reversed (RESTORE WITH STANDBY)

ogress
@ Error occumed |

| OKj[ Cancel ]

Figura 11. Sobre escritura de la base de datos actual
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Al presionar Ok, aparecera el mensaje de que la base de datos ha sido restaurada

exitosamente. Ver figura 12.

' Restore Database - elsur
Selecta page
& General
5 Options

;E Szript E Help

Restore options

Overwrits the existing database

[] Preserve the replication settings

[] Prompt before restoring each backup
[] Restrict access to the restored database

Restare the database files as:
Original File Name Festore Az
glsur_Data C\Archivos de programaMicrosoft SQL 5. B

Microsoft SQL Server Management Studio

i ) The restore of database 'elsur’ completed successfully,

2 ol |

Connecoon v
Leave the database ready to use by rolling back uncommited transactions. Additions
Server: transaction logs cannot be restored {(RESTORE WITH RECOVERY)
KARLOZ
Connection: O Leave the database non-operational, and do nat roll back uncommitted transactions. Additional
KARLOZ \caros transaction logs can be restored (RESTORE WITH NORECOVERY)

!Q View connection properties
Leave the database in read-only mode. Undo uncommitted transactions, but save the undo

actions in a standby file so that recovery effects can be reversed (RESTORE WITH STANDEY)

BExecuting {100%)

Standkby file: | |

Stop action now

K Came
L8 lLance

Figura. 12 Restauracion efectuada exitosamente
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Puesta en Produccioén del sitio.

Para la puesta en produccién del sitio, se debera tener previamente instalado en el
servidor el 1IS ver. 6.0 como minimo y el .Net Framework ver. 2.0, y un espacio en
disco duro de 200Mb una vez teniendo estos requisitos, se debera crear una carpeta

en el directorio: C:\Inetpub\wwwroot\periodicoelsur como se muestra en la figura 13.

0% wwwroot

Archive Edicifn  Ver Favoritos Herramisntas  Ayuda

Qaris » &) - (¥ | P Bisqueda |{‘Jr‘- s | [T | (@ Snerorizacin de carpatas

IL_J C:\Inetpubaviroot

Carpetas X Nombre Tamafio  Tipo - Fecha de modificacidn
(& Eseritaria A O _orivate Carpeta de archives  25/02/2005 01:24 a...
2] "_] Mis documentos )yt enf Carpeta de archives 25/02/200501:24 a...
= | mpec Db log Carpeta de archives  25/02/2005 01:24a...
(= e SQO03545 (C1) | b vt Carpets de archives  06/03/2005 08:48 p...

B ) sWIN_NTE. ~ETp )y seript Carpeta de archives 25/02/2005 01:244...

@ ) SWIN_NTS.~Sp ) _wh ixt Carpeta de archives 25/02/2005 01:24 a...
BEa () AJaxEnabledvehsite Carpeta de archivos  19/05/2007 04:24 ...

® ) Archivos de programa (D) asonet dient Carpeta de archivos  27/02/2005 08:59 p...

) Config.Msi () calendarigaver Carpeta de archives  28/01/2007 05:31p...

) ctfonts (D) Csharpoode Carpeta de archives  21/05/2005 12:19 2.,

(C3) Descargas D EControTiempy Carpeta de archives  28/05/2005 12:25p...

& pocs Oelsur Carpeta de archives  14/05/2005 02:20 ...

@ () Dotuments and Settings o Carpeta de archives 22/08/2005 12:43 p...

# ) Downloads (D gallery Carpeta de archives  24/10/200503:25p...

= ) Inetpub () GalleryBusider Carpeta de archivos  27,09/2005 07:59 p...

£ AdminScripts (Cgoogle aoi Carpeta de archivos 21/05/2005 01:40 a...

) catalog.wei (Dgoogle vb Carpeta de archives  21/05/200502:45p...

) fiproot () GoogleAP] Carpeta de archives  21/05/2005 01:33p...

® 1[5 issamples CH0ImageResizng Carpeta de archives  28/01/2007 05:15p...

® ) mailroot D images Carpeta de archivos 25/02/200501:24 5...

1) Seripts D lietfolls Carpeta de archivas  14/07/2005 12:32 a...

= & wwwroot () pageTracking Carpeta de archivos 22082007 10:39 p...

I _private S periodicoslsur Carpeta de archivos 22082007 11:04p...

2 vti_enf Dsawre Carpeta de archives  19/03/2007 01:27p...

2 vieg () semanariceisur Carpeta de archives  30/01/2007 04:56 p...

= _vti_pwt (O terremoto Cerpeta de archives  28/01/2007 05:15p...

53 _vti_seript (2 Thympnzil Carpeta de archives  18/05/2007 01:04 a...

2 _whitxt O ThumbGample Carpeta de archives  04/0%/200503:56 p...

# (3 AJANEnablediiebSite (D Thumbsample3 Carpeta de archivos  21/08/2005 12:29p...

& ) aspret_dient (D userinterface Carpeta de archivos 28/01/2007 05: 20 p...

# I calendarioaver () WeatherControl Carpeta de archives 24/07,/2005 09:48 a...

(7 Fenaensada [ iisstart.asp 3EB  Active Server Page 21/08/2001 01:25 p...

Figura 13. Directorio del sitio
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Una vez creada la carpeta, se deberan copiar solo las paginas de tipo .aspx, .html, el
archivo de configuracién Web.config, las imagenes auxiliares del sitio, y demas
archivos auxiliares. Notese que no es necesario incluir los archivos .cs, vb o .js que

son los que contienen el cédigo de la légica de ejecucion del sitio. Ver figura 14.

% periodicoelsur

Archivo Edicdn  Ver Faveoritos  Herramientas  Ayuda

Qarés ~ & - O Bisqueda _-T_";-Ca'oetasl [9- i3 Sincronizacin de carpetas

Direccion ||3 C:\Inetpubwrwwroot\periodicoslisur

Carpetas Tamaiio Tipo = Fecha de modificacidn
= & wwwroot Carpeta de archivos ~ 22/06/2007 11:15p...
) _privats Carpeta de archivos 22f06f2007
O _vh_enf 1KB Archivo ASAX 22f062007
S _vtiog 9KB  Archivo CONFIG 22/06/2007
& _vtiput 10KB ASPNET ServerPage  22/06/2007
5 _vti_seript 8KB ASP.NET ServerPage  22/06/2007
£ vttt 4KB ASPNET Server Page  22/06/2007
@ ) AJaXEnabledWebSite 10KB ASP.NET Server Page  22/06/2007
H ) aspnet_dient SKB ASP.NET ServerPage  22/06/2007
& ) calendarivaver 7KB ASP.NET ServerPage  22f06/2007 11:14
& () Ceharpeade 7KB ASP.NET ServerPage  22/04/2007
@ ) EiContralTiempn 6KB ASPNET Server Page  22/06/2007
@ ) elsur BKB ASP.NET Server Page  22/06/2007
H CFP 6KB ASP.NET Server Page  22/06/2007
& () gallery GKB ASP.NET ServerPage 22/06/2007 1L
() GalleryBuilder 10KE ASP.NET ServerPage  22/06/2007
@ 2 goagle_ap 3KB ASP.NET Server Page  22/06/2007
@ 2 google_vb 9KB ASP.NET Server Page  22/06/2007
@ ) GoogeAPT 13KB ASP.NET Server Page  22/06/2007
& () HQImageResizing 23KB ASP.NET ServerPage  22/06/2007 -
) images 12KB ASP.NET ServerPage  22/06/2007 1L:17p...
& 2 NetPolls 23KB ASPNET Server Page  22/06/2007 11:17p...
@ ) PageTracking 14KB ASP.NET Server Page  22/06/2007 11:18 p...
= |3 periodicosisur 23KB ASP.NET Server Page  22/06/2007 L "
I admin 19KB ASP.NET Server Page  22/06/2007 11:18p...
1) imagenes 23KB ASP.NET ServerPage  22/06/2007 1L:18 p...
& 3 sauro 10KE ASP.NET ServerPage  22/06/2007 11:18p...
& ) semanarioslsur 27KB ASP.NET Server Page  22/06/2007 11:13p...
@ ) terremoto 11KB ASP.NET Server Page  22/06/2007 11:13p...
# 5 Thumbnail 7HB ASPNET ServerPage  22/06/2007 11:18p..,
H ) ThumbSample 7KB ASP.NET Server Page  22/06/2007 11:13p...
H ) ThumhSample2 15KB ASP.NET Server Page  22/06/2007 11:18p...
H () UserInterface J2KB ASP.NET Server Page  22/06/2007 11:13p...
@ ) weatherControl SKB ASP.NET Server Page  22/06/2007 11:18p...
@ ) inotypel BKB ASP.NET Server Page  22/06/2007 11:18 p...
E ) M5 lugares Web BKB ASPNET ServerPage  22/06/2007
B I MSOCache BKB ASP.NET ServerPage  22/06/2007 11:

39 obieto. Espado disponible en disco: 31.1GB

Figura 14. Archivos del sitio

268



A continuacion, se deberan agregar los archivos .dll que son los componentes

compilados de nuestra aplicacion y librerias auxiliares, éstos deberan copiarse en el

directorio: C:\Inetpub\wwwroot\periodioelsur\bin como se aprecia en la figura 15.

Archivo  Edicién

D Ards =

Direcddn (|3 C:\Inetpubiseswroot'periodicostsur in

Carpetas

O - F P risqueds | o

I Scripts

2 & wwenroot

=) _wh_bet
# I AJAXEnabled\WebSite
& D aspret_dient
& I calendarioaver
# |2 Csharpoode
@ 2D ElontralTiemps
& I elsur
® 3 Fe
# I galery
& |2 GaleryBulder
D) google_pm
H D google_vb
& ) GoogleaPT
& ) HQlmageReszing

12 mages
# (2 Netols
# | PageTrackng
2 I periodicogipur

1) admin
& I3 bin
| magenes

& ) sauro
& I semanarioeisur
& ) terremoto
& I Thumbnail
& |2 ThumbSample
® D) ThumbSample2
# |3 UserInterface
& I WeatherControl

EC inatvoe1

Wer Favoritos Heramientas  Ayuda

2 Sincronizacidn de carpetas

24 KB
<0 KB
1,756 KB
24KE
F04 KB
528 KB

Tipo

Extensidn de la api...
Extension de la api...
Extension de |2 2ph...
Extension de la apli...
Extension ce la api...
Extensién de la api...

Fecha de modificacién
22f06/2007 11:24p...
22062007 11:24p...
22/06/2007 11:25p...
2206{2007 11:24p...
22f06/2007 11:25p...
22/06/2007 11:25p...

& obieto. Espado disponible en disco: 31.0GE

Figura. 15 Archivos compilados de la aplicacion (dIl)
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Posteriormente, se debera acceder al IIS (Internet Information Services) el cual se

muestra en la figura 16.

ﬂ!‘, Herramientas administrativas

Archivo  Edicdn Ver Favoritos Herramientas

Qavis ~ ) - ¢ P Bisqueda [ Carpetas

Ayuda

[~ (@ sincronizacén de carpetas

EE&E

Direccidn | 4@ Herramientas administrativas

Tareas de archivo y carpeta &

Cambiar nombre a este
archivo

[y Maver este archivo

) copiar este archivo

e Publicar este archivo en Web

@ Enviar este archivo por correo
electrdnico
¥ Eliminar este archivo

Otros sitios

E> Panel de control

&) Mis documentos

[ Documentos comparfidos
j Mi PC

N Mis sitios de red

Detalles

Servicios de Internet
Information Server

Acceso directo

Fecha de modificacidn: Sabado, 26

Administracidn de equipos
Accaso directo
2KB

istan M
Framework 1.1

Acceso directo

desktop.ini

Opciones de configurad

1KB

Microsoft .NET Framework 1.1

Configuration
Acceso directo

Microsoft .NET Framewark 2.0

Confiquration

ACCESD directo

Rendimiento
Acceso directo
2KB

Servicios de componantas

Acceso directo

Visor de sucesos

Acceso directo

Admini r £
servidor
Acceso directo
rifiquracidn de Micr MNET
Eramewerk 1.1

Acceso directo

Directiva de sequridad locs!
Acceso directo
2KB

Microsoft .MET Framework 1.1
Wizards
Acceso directo

Origenes de datos (ODBC
es0 directo
KB

Servicios
Acceso directo
2KB

Servicios de Internat
Il E
Acceso directd

Administra IIS, el servidor Web para sitios Web en Internet e intranet.

LE62KB i Mpc

Figura 16. Consola del IIS
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Una vez dentro del IIS, se debera expandir el arbol que se encuentra a la derecha de

la pantalla, expandir la opcién de sitios Web, localizar la rama “Sitio Web

predeterminado”, presionar el boton derecho del mouse, elegir la opcion Nuevo

(new) -> Directorio Virtual, como se muestra en la figura 17.

Archivo  Acdon  Ver Ayuda
e » &m 2 =
% Servicios de Internet Information Server #| | Nombre | Futa de acceso Estado

-] g KARLOZ {equipo local)
=123 Sitios Web

Explorar
(@ Scripts | Abrir
(g tsweb Examinar
(@ _vti_bir
(g Printers
Bt MSMQ Detener
gk My Mus Pausar

e Reports
@ Reports
W, foro

B: nose Ver
g5 kom

il alaxEn  Cambiar nombre
Actualizar

Expartar lista...

Propiedades

elsur Ayuda
P

% qallery
[ GalleryBuilder
GoogledPI
google_api
google_vb
HQImageResizing
[ images
NetPolls
PageTracking
SaUro
semanarioelsur
terremoto
Thumbnail
ThumbSample
+-[_] ThumbSample2
+ @ UserInterface
+-(_] WeatherCantraol
+-[0] private
< |

o O o o e O o e o e O ) O s O s O O 0 P e e P e R P R R e B

Todas las tareas ¥

3

>

& 115Help

G Scripts
C@tsweb

G _wti_hin

Ei Printers

& msmq

My Music

@ Reports

@ ReportServer

FE b

‘Web de Extensiones de servidor

cwindowshelpVjishelp
C:\Inetpub\Scripts
CWINDOWS webitsweb

C:\archivos de programaarchivos c...

CAWINDOWS web'printers
C\WINDOWS system32\msmagtweb

Ci\Documents and Settings\carlosiM...
C:\archivos de programaMicrosoft ...
C:\archivos de programa'Microsoft ...
—ilae=kjyns de programa\Communit.. .

Directorio virtual... iments and Settings\carlosM...

iments and Settings\zarlasiM. .

Administrador de Extensiones de servidc

<

s = 18 L L
@ calendarioaver
2 Csharpcode

@ ElConirolTiempo
@ elsur

Bre

@ qallery

2 GalleryBuilder
@ GoogleAPT

@ google_api

@ google_vb

@ HQImageResizing
& images

@ NetPalls

@ PageTracking
@ SaUro

@ semanarioelsur
@ terremoto
@Thumbnail
@ThumbSample
D'I'humbSampleE
@ UserInterface
(A weathercantrol
D _private

E _wti_cnf

——

Crear un nueva directorio virtual Web

Figura.17 Nuevo directorio virtual
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Aparecera el asistente para crear un directorio virtual, presionar el botdn Siguiente
(Next) Ver figura 18.

Asistente para crear un directorio virtual E]

Asistente para crear un
directorio virtual

Este asistente le ayudard a crear un nueve directorio vitual
&n este sitio Web.

Haga clic en Siguiente para continuar.

Figura 18. Asistente para la creacion del directorio virtual

Cancelar

Se debera capturar el alias del sitio; es decir, como se hara referencia a él, en este

caso, periodicoelsur. Ver figura 19.

Asistente para crear un directorio virtual EJ
Alias del directerio virtual @
Escriba un nombre corto para el directorio vitual o un alias, gue sirva como S
referencia répida. s %

Escriba el glias gue desea utilizar para obtener acceso a este directorio Web virual. Use las
mismas convenciones de nomenclatura gue utiliza para los nombres de directorios.

Alias:

perindicoelsurd

Cancelar

Figura 19. Alias del directorio virtual
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A continuacién, se debera elegir la carpeta creada anteriormente, donde se

encuentra el contenido del sitio; es decir, las

paginas, imagenes, etc. Ver figura 20.

Asistente para crear un directorio virtual EI
Directoric de contenido del sitic Web Q
£ Didnde g ubica el contenido que desea publicar en el stio Web? "T‘..-

Dirsctorio:

Escriba la nuta de acceso del directorio donde se ubica el contenido.

C:netpubwwwroot\periodicoelsur

Examinar...

< Mras Siguie I*te = Cancelar

Figura 20. Carpeta que contiene las paginas del sitio

Ademas, se deben establecer permisos para el directorio virtual. Los permisos de

lectura y ejecucion de comandos ASP, son obligatorios; mientras que otros, como

los de escritura y examinar son opcionales. Ver figura 21.

Asistente para crear un directorio virtual |E|
Permisos de acceso 5
¢Qué permisos de acceso desea establecer para este directorio virtual? "T:.-

Habilitar las siguientes opciones:

¥ Leer
[V Ejecutar secuencias de comandos (por gjiemplo, ASF)

[ Ejecutar {por ejemplo, aplicaciones ISAP| o CGl)

*" ¥ Escribir
]
P ¥ Eminar

Haga clic en Siguiente para completar el asistente.

< Mras | Siguiilﬂte ] ’ Cancelar

Figura. 21 Permisos para el directorio
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Una vez establecidos los permisos, presionar el boton Siguiente para finalizar el

asistente de creacion del directorio virtual. Ver figura 22.

Asistente para crear un directorio virtual EJ

Ha completado correctamente
el Asistente para crear un
directorio virtual.

Haga dlic en Fnalizar pare continuar.

Figura 22. Finalizacion del asistente
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Concluido el asistente, se debera revisar en la consola de IIS, que en efecto se haya

creado el directorio virtual para la aplicacion como lo indica la figura 23.

& Servicios de Intermet Information Server

Archivo Accidr Wer Anyuda
<= Em > E

—-- BB KARLOZ {equipo local)
—1-{E3 sitios Wweh
—- ol Sitio Web predeterminado
B IIsHelo

Scripts
%
tsweb
_wti__bin
Primters
SIS
My Music
Reports
ReportServer
foro
nose
kam
AJdAaXEnabledwebSite
aspn=t_client
calendaricoawver
Csharpocode
ElControlTiempao
elsur
FP
gallery
GalleryBuilder
GoogleaPRI
google_api
google_wvb
HQImageR.esizing
images
MetPolls
PageTracking
sSIUro
semanarioslsur
terremoto
Thumbnail
ThumbSample
ThumbSampl=e2
UserInterface
WeatherControl

4

L L R e

-
|
&
%
%
%
=3
=
s |

5

% Servicios de Internet Informaton Server

|

4

|ele]eeleele]e]e]e e]e]o]]e]]e]o]6]e]e]0]q]e]e]6]e]e]0/e]6]e]e o

Mombre Ruts

1 =admir

[E3 bin

[Ea imagenes

E acerca.aspx
aguila.aspx

archivos. aspx
aviso.aspx
buscar.aspx
busqueda_resultados.aspx
buzon.aspx
buzon_ciudadano.aspx
camara.aspx
casimirocastillo. aspx
clasificados.aspx
colima.aspx

columna. aspx
contactenos.aspx
costasur.aspx
deportes. aspx
directoric.aspx
eleccionesjalisco. aspx
ernlaces. aspx
cspeciales.aspx
feria_tamazula.aspx
feria_tecalilan.aspx
feria_tuxpan.aspx
feria_zapotlan.aspx
fotogalerias.aspx
fotosgaleria.aspx
Glabal.asax

gotitas.aspx
guUZIMman.aspx
index.aspx
noticias_colima.aspx
mnoticias_guzman.aspx
noticias_savula.aspx
noticias_tamazula.aspx
noticias_tuxpan.aspx

Figura 23. Directorio virtual de la aplicacién
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