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FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

CENTRO DE INFORMACION T DOCUMENTACION
"ING. BRUNO HASCANZONI"

éL CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION 'ING., BRUNO MASCANZONI" TIENE -
POR OBJETIVO SATISFACER LAS NECESIDADES DE ACTUALIZACIO& Al. PROPORCIONAR-
LA ADECUADA INFORMACION QUE PERMITA A LOS PROFESIONALES INGENIEROS PROFE-
SORES Y ALUMNOS, ESTAR AL TANTO DEL ESTADO ACTUAL DEL CONOCIMIENTO SOBRE-
TEMAS ESPECIFICOS ENFATIZANDO LAS INVESTIGACIONES DE VANGUARDIA DE LOS --
CAMPOS DE LA INGENIERIA TANTO NACIONALES COMO EXTRANJERAS.

POR LO QUE SE PONE A DISPOSICION DE LOS ASISTENTES DE LOS CURSOS DE LA -
D.E.C.F.I.; ASI COMO AL PUBLICO EN GENERAL.

EN DICHO CENTRQO USTED TENDRA LOS SIGUIENTES SERVICOS:
* PRESTAMO INTERNO
* PRESTAMO EXTERNO
* PRESTAMO INTERBIBLIOTECARIO
* SERVICIO DE FOTOCOPIADO
* CONSULTA TELEFONICA
* CONSULTA A LOS BANCOS DE DATOS: LIBRUNAM EN CD-ROM Y EN LINEA

LOS MATERIALES A SU DISPOSICION SON:
* LIBROS :
* TESIS DE POSGRADO )
* NOTICIAS TECNICAS
* PUBLICACIONES PERIODICAS
* PUBLICACIONES DE LA ACADEMIA MEXICANA DE INGENIERIA
* NOTAS DE LOS CURSOS QUE SE HAN IMPARTIDO DE 1971 A LA FECHA

EN LAS AREAS DE INGENIERIA INDUSTRIAL, CIVIL, ELECTRONICA, CIENCIAS DE LA-
TIERRA, MECANICA Y ELECTRICA Y COMPUTACION,

" EL C.I.D. SE ENCUENTRA UBICADO EN EL MEZZANINE DEL PALACIO DE MINERIA LADO

ORIENTE. EN HORARIO DE SERVICIO DE 10:00 A 19:30 HORAS DE LUNES A VIERNES.

Palacio ite Mineria  Callede Tacuba 5  Primer pisu  Doleg, Cuauhtémoc 06000  México, D.F.  Tol.: 52140-20 Apdo. Postal M-2285
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- Aprea educacional

1.-INTRODUCCION GENERAL A LA MICROCOMPUTACION

Objetivo:

El objetivo de esta unidad es que el alumno tenga
conocimientos bdsicos del mundo de la microcompy-
tacidn, sus términos y los concepuos fundamentales que

en él se unlizan.

Ademds el alumno conocerd las distintas opciones de
Software que existen en el mercado y sus funciones.

1. Componentes de un Sistema Computacional. /

Una microcomputadora es un sistema que procesa una serie de 6rdenes
o rutinas de trabajo sin depender de otro sistema mayor.

La computadora que se empleara en este curso es una PC (del inglés
Personal Computer). Una microcomputadora puede ser, una PC o una PS/2.
Existen en el mercado computadoras més grandes como las minicomputadoras
y los mainframes que dependen de un procesador central para procesar las
6rdenes y programas.

Un sistema de computo se puede dividir en dos grandes partes: Hardware
y Software. Hardware se refiere atodos los componentes fisicosy Software al
sistema légico como conjunto de érdenes y programas que hacen funcionar
dichos componentes fisicos.

2. Hardware /

Las computadoras han sido disefiadas a semejanza con el ser humano,
que recibe informacion (a través de los sentidos), la procesa (en cerebroy
sistemna nervioso) y da respuesta (mediante el habla y los movimientos).

En el caso de las computadoras tenemos:
Principales Disposiﬁvos de entrada

Discos
Modems
Teclado
Mouse
Lector Optico

Sistema Operativo D.O.S. Versidn 3.30 Revisién 1.0
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. Dispositivos de Proceso

i

b Unidad Central de Procesos:
CPU

Principales Dispositivos de salida:

Discos
Modems
Impresoras
Monitores
Lo 2.1 Dispositivos
2.1.1 Discos

Los discos son dispositivos hechos de material magnético que guardan
informacién.

Existen dos tipos de discos: duros (Hard Disks) y flexibles Floppy Disks).

Los discos duros generalmente se encuentran fijos dentro de la computadora,

- actualmente existen discos duros externos, transportables de una computadora
a otra.

El disco se encuentra dividido en circulos concéntricos,
llamados Pistas (Tracks) y en porciones similares a rebanadas de
pastel que se denominan Sectores (Sectors).

PISTA

SECTOR DENTRO
DE CADA PISTA

Sistema Operativo D.O.S. Versidn 3.30 Revision 1.0 2
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Otros conceptos importantes de los discos flexibles son:

Tamafio

Existen dos tamafios de discos uno de 5 % pulgadas y otro
de 3% pulgadas.

Caras

Las caras se refieren a los lados del disco por donde se va a guardar o
est4 guardada la informacién. Cuando se puede grabar por un solo
lado son discos de cara sencilla (Single Sided) y cuando se pueden
grabar por los dos lados son discos de doble cara (Doble Sided).

Densidad

La densidad se refiere al nimero de pistas con que cuenta cada disco,
es decir almacena méas o menos informacién. Existen discos de "densidad
sencilla” (ya en desuso), "doble densidad" (Doble Density, los més
comines)y "alta Densidad" (High Density, los més modernos).

Memoria
La memoria se refiere a que tantos caracteres (letras, nimeros y

simbolos en general) se pueden almacenar en un disco o cualquier
dispositivo de almacenamiento.

Sistema Operativo D.O.S. Version 3.30 Revision 1.0
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; En lenguaje computacional a los caracteres se les llama bytes, la

i - memoria se mide en esta unidad y sus maltiplos.
e 1 caracter = 1 byte
. 1Kilobyte (Kb) = 1024 bytes
1 Megabyte (Mb) = 1024 Kb
- 1 Gigabyte (Gb) = 1024 Mb
) De acuerdo conlos conceptos anteriores podemos agrupar los distintos
~ tipos de discos flexibles en:
- TAMANO CAPACIDAD PISTAS
. (pulgadas) | DESCRIPCION (memoria) POR
- SECTORES
UNA CARA
525 | pensmabSenciLia | 120Kb 20X6 o
525 OB B DEvepAn |160Kb/180Kb [ 20X (869)
525 DORLE DEveap |320Kb/360Kb | 40X (869)
525 A ESIoAD 12 Mb 80X 1
DOBLE CARA
35 DOBLE DENSIDAD 720 Kb 80X9
35 A EaAD 1.44 Mb 80X 18

Para que se pueda leer o escribir informaci6n en los discos flexibles es
necesario utilizar unas cabezas lectoras-escritoras, que se encuentran en un
dispositivo llamado Unidad de disco o (Drive) y cuyas especificaciones deben
coincidir con las de los discos.

Los discos duros tienen mayor capacidad que cualquier disco flexible y
se encuentran fijos junto con las cabezas de lectura-escritura. Se clasifican s6lo

por la memona, que suele ser de 20, 40, 80, 100 0 mas Mb.

Sistema O perativo D.O.S. Versidn 3.30 Revision 1.0
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2.1.3 Modem

Es un transformador (MOdulador/DEModulador), su funci6n es recibir
la sefial digital de la computadora y convertirla a una sefial telef6énica la cual
se manda a través de la linea a un punto destino. En ese punto se recibe y se
convierte a sefial digital por otro modem, para que sea interpretada por la
computadora receptora. Este dispositivo hace posible la comunicacién entre
sisternas computacionales sin importar las distancias.

2.1.4 Teclado

Su funcién permitir que e] usuario se comunique con la computadora
Utilizdndolo damos instrucciones al sistema.

Teb Seck MNum  Bersll
Ese Ctel Ratern Spans Llexzk Lusk

Fa ﬁm BN DN R ST SOOI SBELED YR ﬁmﬂ

mt ShiTt Ias Dalete
Caps Print Eater
Lushk

Beraan

Sistema Operativo D.O.S. Versidn 3.30 Revisitn 1.0 5
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2.1.5 Monltor

Existen dos tipos de monitores: monocrométicos (un solo color,
normalmente &mbar o verde) y los policrométicos (de colores).

Existen dos formas de visualizar la informacion en el monitor, como
gréficos y como textos.

Se considera un gréfico no s6lo a las gréficas convencionales (x vs. y)
sino también a las pantallas de menis, hojas electrénicas y otros.

Hay monitores para gréficos y monitores
para textos. La diferencia es que los
primeros pueden soportar graficos y
textos, un monitor de textos no escapaz
de graficar. Existen programas que
emulan monitores para graficos, pero
ocupan memoria que puede resultar
vital para el adecuado funcionamiento
de nuestro paquete o aplicacion.

2.1.6 Impresoras

Con la impresora podemos llevar al papel los textos o graficos que
hemos creado y en general cualquier conjunto de datos obtenidos de un
proceso.

De acuerdo al mecanismo que se utiliza para imprimir existen varios
tipos de impresoras: :

De margarita

. Usa un mecanismo de rueda
de margarita para generar los
caracteres, similar al utilizado
por las méquinas de escribir
eléctricas. Son més lentas que
otras impresoras y mds
costosas. S6lo imprimen textos iy e
no grafican. ' |

Sistema Operativo D.O.S. Versitén 3.30 Revision 1.0 : 6
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De matriz

Enclia los caracteres son compuestos de puntos creados por un grupo
de agujas ordenadas, las que en diferentes combinaciones forman
distintos caracteres.

La mayoria de ellas son bidireccionales, es decir, imprimen caracteres
de izquierda a derecha y de derecha a izquierda.

Son las impresoras méis comunes y permiten imprimir textos y grificos.
De chorro de tinta

Como su nombre lo indica, dispara pequeiios chorros de tinta (como
lo haria una jeringa), de acuerdo al caracter que se quiera imprimiry
son controladas magnéticamente.

De rayo ldser

Es una impresora donde un laser escribe la informacién sobre una
banda magnetizable, para luego funcionar como una fotocopiadora,

. es decir, la tinta se carga eléctricamente y la atrae la banda para
dejarla "pegada” al papel.

2.1.7 Mouse
Sirve para desplazarnos en la pantalla y dar 6rdenes sin utilizar el teclado. Su

mejor aplicacién se encuentra en software de dibujo, edicidny en paquetes con
menus u opciones. En D.O.S. no funciona. '

Sistema Operativo D.O.S. Versitn 3.30 Revision 1.0
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2.1.8 Lector Optico
| Es un dispositivo que nos permite leer por medios épticos informacién.
Un ejemplo es el Lépiz Optico que lee codigos de barras, éstos pueden tener
informacién diversa como el precio, departamento en que se vende un

producto, etc. Otro ejemplo es el Scanner que digitaliza imégenes o identifica
caracteres.

2.2 Proceso

La informacién se procesa principalmente en el cerebro del sistema
que es el CPU (Unidad Central de Procesos).

Existen dos conceptos basicos a analizar en el CPU: manejo de
informacién y memonia.

2.2.1 Manejo de la informaci6n

Algo fundamental que se debe conocer antes de hablar con detalle del
manejo de la informaci6n, es la numeracién binaria. Este es un sistema de
numeracién que permite numerar o denotar cualquier cantidad con s6lo dos
digitos Oy 1y sus combinaciones. Las computadoras funcionan con numera-
cién binaria, ya que pueden reconocer solamente dos estados: presencia (1) o
ausencia (0), de corriente eléctrica.

A los nimeros 0 y 1 en Ja numeracion binaria se les lama Bits
(BInary digiT5). Para obtener cualquier caracter la computadora necesita una
combinacion de ocho nimeros o bits, a esto se le llama byte.

1 byte = 8 bits

Sistema Operativo D.O.S. Versidn 3.30 Revision 1.0 | 8
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Bits de CPU Computadora
Direccionamiento Modelo
16 8088 PC.XT 6 PS/2
8086 Mod 25,30
24 80286 PC-AT 6 PS/2
Mod S0y 60
32 80386 PC-RX 6 PS/2
Mod 80

2.2.2 Memoria

La memoria la podemos dividir en dos tipos: externa e interna, de
manera similar a como ocurre con nuestro escritorio de trabajo y un archivero.

Memoria Interna

Memoria Externa
DISCOS

Enla memoria de la miquina, aligual que nuestro escritorio, tiene que
estar todo aquello que estamos utilizando en nuestro trabajo.

Se divide en : ROM y RAM

—

Sistema Operativo D.O.S. Versidn 3.30 Revisién 1.0
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ROM (Read Only Memory)

Memoria de s6lo lectura. Tiene programas almacenados que son
hechos por el fabricante de la computadora. Su funciénes arrancar la méquina,
revisar que todoel hardware esté en condiciones de funcionar y la prepara para
recibir el sistema operativo que posea ¢l usuario. Estos programas soninternos
y ¢l usuario no puede modificarlos.

RAM (Random Access Memory)

Memoria de Acceso Aleatorio. Es una memoria interna en Ia que la
informacién que esté introduciendo el usuario permanece hasta que sea
almacenada en discos u otro dispositivo de almacenamiento. Esta memoria le
da mayor rapidez al manejo de la informacion, ya que la informacién que se
necesita, se busca en esta memoria y no es necesario ir a buscarla a los discos.

La cantidad de caracteres que pueden almacenar temporalmente la
memoria interna suele ser del orden de:

512, 640 Kb 6 1Mb.

La memoria externa son los discos, duros o flexibles, en los que se
guarda informacién. :

Diferencia entre la Memoria Interna y

Externa
Intema (ROM Y RAM) Externa (Discos)
Limitada Ilimitada
Temporal . Permanente
Rédpida _ ' Lenta
Costo elevado Bajo costo

Sistema Operativo D.O.S. Versisn 3.30 Revisién 1.0
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3. Software /

El Software es todo el conjunto de 6rdenes y programas que hacen
funcionar el Hardware.

Dentro del Software diferenciamos

) tres claros niveles: L
- |
3
| |
Sistema Operativos )
[ ]

Lenguajes S. ’

0.
Paguetes

3.1 Sistema Operativo

Es usualmente dado por el fabricante del sistema. Es el cédigo y
programas necesarios para hacer que el Hardware desarrolle sus funciones
generales. Actia como interfase entre el usuario y el Hardware.

En general el Sistema Operativo tiene dos funciones:

a) Provée a los Usuarios de una variedad de facilidades para
simplificar el uso, disefio y mantenimiento de programas de
aplicacién.

b) Controla el uso del Hardware y los recursos del sistema para
asegurar una operacion eficiente.

También existen sisternas operativos que controlan un sistema de
redes, es decir, funcionan cuando tenemos una serie de microcomputadoras
interconectadas por cable.

Sistema Operativo D.O.S. Versitn 3.30 Revision 1.0
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3.2 Lenguajes.

Su funci6n es realizar programas que desarrollen rutinas de trabajo de
interes especifico para ¢l usuario, éste escoge el lenguaje de acuerdo a las
necesidades que desea cubrir, ya sea una aplicacion con fines administrativos,
cientificos, educativos, etc.; y da las instrucciones necesarias para realizar las

diferentes tareas que desea satisfacer.

Las instrucciones que forman los programas son similares al lenguaje

cotidiano, para que sean ficilmente utilizadas.

Estos programas se traducen a un cddigo entendible por la

computadora.

: 00010110

Lenguaje 00010111

Programa Programa
Fuente Objeto

Para realizar esta traducci6n se utilizan los lenguajes compiladores o

intérpretes.

a) Compiladores: Traducen (compilan) todo el programa fuente
y crean un Programa objeto (en c6digo binario o lenguaje de
méquina) para que éste pueda ser ejecutado. Los compiladores
permiten, una vez creado el programa objeto, borrar de la
memoria interna el programa fuente y el propio compilador,
teniendo asi mas espacio y por lo tanto, mayor rapidez.
Presentan la desventaja de que una vez cometido un erroren
el programa fuente es pasado al programa objetoy se descubre

hasta que el programa objeto es ejecutado.

Ejemplos de este tipo de lenguajes son:

Pascal y Turbo Pascal, C, Fortran, Cobo), etc.

Sistema Operativo D.O.S. Version 3.30 Revisién 1.0
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b) Intérpretes: Comosunombre loindica son intérpretes simul-
téneos. Van traduciendo, paso a paso, el programa fuente.
No crean el programa objeto sino que ejecutan directamente
cada orden. Tienen la ventaja de permitir que los errores
sean detectados inmediatamente pero requieren tener en la
memoria interna permanentemente, el programa fuente y el
interprete, por lo tanto son més lentos.

Ejemplo de este Jengugje:

Basic.

Programa Fuente

lnterprete

—T#Mhignlw Mt FPRY R Iy
’g b CM-}* J

MEMORIA
INTERNA

:MEMORIA RAM DISPONIBLE

Sistema Operativo D.O.S. Version 3.30 Revisién 1.0
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3.3 Paquetes.

Los paquetes son programas especificos, hechos en algiinlenguaje, que
resuelven necesidades concretas. Ofrecen la posibilidad al usuario de fijar los

parémetros especificos que €] requiera.
33.1 Procesadores de palabras

Se utilizan para escribir textos, pero con miiltiples ventajas. Nos
permiten corregir la informacién, guardarla para su uso futuro, poseen
diccionario, busqueda de palabras en el textoy otras facilidades que los hacen
superior a cualquier méquina de escribir.

Software:
Word Star, Word, WordPerfect, Chiwrite, etc.
3.3.2 Bases de datos
Sirven para generar archivos de datos relacionados con miiltiples
accesos. Por ejemplo, tenemos una lista de clientes de una empresa con su
namero telefénico y los productos gue méas compran. Podemos acceder a la in-

formacitn ya sea por clientes, por el nimero telefénico o por el producto que
nos compran.

) Software:
Dbase, Foxbase, Oracle, etc.
3.3.3 Hojas electrénicas
Sirven para hacer contabilidadesy cualquier tipo de registros, permiten
relacionar por medio de f6rmulas las cantidades, de tal forma que sise cambia
un valor, todas las cantidades son afectadas por éste cambio. Por ejemplo, si

nosotros tenemos una némina y a el trabajador se le aumenta e] sueldo
automdticamente se modifican sus prestaciones, impuestos y fondo de ahorro.

Software:

Lotus, Excel, etc.

Sistema Operativo D.O.S. Versién 3.30 Revision 1.0
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3.3.4 Paquetes integrados
Son paguetes que contienen un procesador de palabras, una base de
datos y una hojs electrénica. Presentan la ventaja de tener més aplicaciones
generales pero tienen menos posibilidades que el Software especifico.
Software:
Works, Symphony, Framework, etc.
33.5 Otros paquetes
De comupicacién:
El Coordinador, Crosstalk, etc.
De dibujo:

Story Board, Story Board Plus,
Paint Brush, Drawing Gallery, etc.

De edicién:

PageMaker, Ventura, etc.
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I1 EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS

Objetivo:
El objetivo de esta unidad es que el alumno conozca el
Sistema Operativo MS-DOS.

Primero aprenderemos a familiarizamos con la mdquina,
el proceso de encendido /apagadoy el funcionamiento de
Sus partes. :

A continuacion se verdn las Ordenes mds importantes a
unilizar y las practicaremos en distintos niveles de
complejidad.

Debe recordarse que este manual es un complemento
para elcursode MS-DOS, donde se tendrd la oportunidad
de prdcticary de aclarar dudas con un instructor.

1.-Introduccién.

El Sistema Operativo es un conjunto de programas que controla y

administra los recursos de la computadora, en funci6én del trabajo que se esta
realizando, es decir, sirve de enlace entre el usuari utadora. Como
administrador del equipo en las tareas asignadas, habilita y deshabilita los
accesos a los periféricos conectados al equipo, asigna la cantidad de memoria

para un determinado proceso y controla las actividades bésicas del sistema.

El Sistema Operativo MS-DOS fue desarrollado por la empresa
Microsoft, de ahi sus siglas Microsoft-Disk Operating System (Sistema Operativo
por Disco). Es un sistema que pertenece al grupo de sistemas operativos
MonoUsuarios y se utiliza por tanto en las computadoras personales (PC's).

Existen varias versiones del MS-DOS, de acuerdo a los avances y
modificaciones que se le han ido haciendo.

Sistema Operativo D.O.S. Versitn 3.30 Revision 1.0
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Utilizaremos en este caso la versién: 3.30

3.30

para la indican correcciones

expansi6n y a la versién anterior

optimizacién de

aplicaciones Mejoras de forma y
procedimiento

Cambios NO substanciales

2.- Términos.
Tipos de Computadoras:

Dependiendo del nimero y tipo de unidades de disco que poseen
podemos hacer la siguiente division:

Mdquinas de dos unidades para discos flexibles:

Tienen entrada para dos discos flexibles, es decir, cabezas lectoras/
escritoras para dos discos.

Estos suelen identificarse con
A:yB:
Méquinas con un disco duro:

Poseen, aparte delas entradas paradisco ﬂenb]e, undisco duro, el cual
esta colocado dentro de la maquina.

Esta unidad se identifica normalmente como

C:

Sistema Operativo D.O.S. Versién 3.30 Revisién 1.0 18
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Claves Internas:
Para que la méquina reconozca sus partes utiliza las siguientes

abreviaturas:

drive A A:

drive B B:

drive C C:

Impresora PRN: (Printer)

LPT1: (Line printer 1,23, etc)
Teclado CON: (Console)

Puerto en serie COM1: (Comunication 1,2,3, etc)
3.- Encendiendo la Miquina

El Sistema Operativo es lo primero que busca la maquina al
encenderse y lo hace, por orden, primeroen A:, luegoen B: y finalmente en C:.

Madgquinas con dos drives para discos flexibles:
Colocar en el drive A: el disco con S.0.
Colocar en el drive B: el disco de trabajo.
Encender:
1. El regulador y/o el supresor de picos (segiin sea ¢l caso)

1. El monitor
11I. EICPU

Mdquinas con disco duro:

En el disco duro (unidad C:) debe estar cargado el Sistema
Operativo.

En el drive A: colocar el disco de trabajo.

Con la puenta del drive abierta encender:

L El regulador y/o el supresor de picos (segtin sea el caso)
1.  Elmonitor
. EICPU
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Una vez que la méquina encontré el S.0. cerrar la puerta del drive A:,
no antes porque si no trataré de encontrar el Sistema Operativo en A:

Upna vez encendida la méquina, el Sistema Operativo suele estar
programado para darnos la fecha y la hora.

En la parzalia se visualiza:

Current Date is Tue 1-01-1980
. Enter new date (mm-dd-aa)

La fecha que la mdquina nos da puede ser:
a). La fecha en la que fue cargado el Sistema Operativo.
Introducir entonces, siguiendo la misma forma (mes, dia y

afno), la fecha actual y luego presionar (ENTER).

b). Sila méquina tiene un reloj de bateria interno nos dar4 la
fecha actual, entonces bastaré presionar (ENTER)

Se visualiza entonces:

Current time is 0:00:14 03
Enter new time:

De manera anéloga la miquina nos da la hora a la que fue introducido
el Sistema Operativo o bien la hora actual, si tiene reloj interno.

Para poner a jiempo el reloj s6lo es necesario registrar la hora y los
minutos, (sin segundos ni centésimas) y presionar (ENTER)

Una vez asignada la fecha y ]a hora la miquina nos muestra:
C>

Este simbolo es el indicador (PROMPT) que nos sefiala en que unidad
nosencontramos, eneste casola unidad es"C". Siempre accesamosa la unidad
de disco donde esté instalado el Sistema Operativo.

El indicador (PROMPT) aparece cuando la méquina esté lista para
recibir una orden. S6lo podremos darle una orden a la méquina cuando éste
aparezca en la pantalla.

Sistema Operativo D.O.S. Versidn 3.30 Revisién 1.0 20
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4.- Apagado de la Méquina

Para apagar la computadora primero hay que asegurarnos de que toda
la informacién que hemos creado haya sido guardada ya que lJa memoria RAM
se borra al apagar la méquina.

Mdquinas con dos discos flexibles.
Abrir las puertas de los drives.
Apagar:
L EICPU.

1. Elmonitor.
III.  Elregulador o el supresor de picos.

Mdquinas con disco duro.
Si se tiene uno o dos discos flexibles, abrir las puertas de los drives.

Con el fin de que las cabezas lectoras/escritoras del disco duro no esten
€n posicion de trabajo se da la orden

PARK[ENTER]
En algunas méquinas esta orden se cambia por:
PARKHEAD o SHIPZONE o DISKPARK.
Una vez que las cabezas estan "estacionadas”, apagar:
L. EICPU. -

II.  Elmonitor.
IIl. Elregulador o el supresor de picos.

|

Sistema Operativo D.O.S. Versidn 3.30 Revision 1.0 | 21



v RO,
.

- Area educacional

5.- El Teclado

El teclado permite al usuario comunicarse con la computadora para
darle instrucciones especificas u 6rdenes (COMMANDS).

El teclado también nos permite alimentar datos a la computadora para
que los procese.

El teclado se divide en tres zonas principales:

1) 10612teclasdefuncion (F1,F2,F3,etc...). Estasteclasvarian
su funcién de acuerdo al Software con el que se esté
trabajando, ya sea Sistema Operativo, lenguaje o paquete.

2) Teclas alfanuméricas, las que corresponden a 26 letras del
alfabeto (A,B,C,etc...), los niimeros del "0" al "9", signos de
puntuaciényortogréficos (., ¢ etc...), aritméticos (+ ,-, etc...).

3) Teclas numéricas y de movimiento de cursor. Estas teclas se
encuentran distribuidas de forma similar a como estarian en
una calculadora.

Existen ademaés teclas de control, las cuales se encuentran distribuidas
entodoel teclado, estasteclas son: Insert (INS), Delete (DEL), Escape (ESC),
Tabulador (TAB), Return (ENTER), etc... Donde cada una tiene una funcién
especifica de acuerdo al Software que se este usando. ’

TECLADO DE 84 TECLAS

Tab Besk Num Screll
Ksn Ctrl Return Spesn Lask Lesk

Sistema Operativo D.O.S. Versién 3.30 Revisién 1.0
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TEcLaDO DE 101 TECLAS

rint
agn " c Sarall
- o Loz borm
Pau

RraarmnarnrErs e ramrg

Insdert dle: »
E Delels nd o o Pape Dn|

5.1 Descripci6n de las teclas

ESC
Es una abreviatura de la palabra "ESCAPE". Su funcién es
Esc ignorar la orden o dato que se acaba de escribir. En algunas
ocasiones la linea es borrada de la pantalla y en otras el
caracter "\" aparece moviendo el cursor a la linea inmediata
inferior.

En D.O.S. esta tecla permite repetir letra por letra la dltima
orden que se introdujo a la maquina.

ke 5,

F2 y <CARACTER> :

Permite repetir la tiltima orden que se introdujo en la maquina
hasta el primer caracter que se encuentre que sea igual al
marcado.

R

Permite repetir completa la (iltima orden que se introdujoen
la maquina.
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F4y <CARACTER>

BACK SPACE

Ty EE ey Btk

Q Bockspace

Permite anular, al repetir la Gltima orden, todos los
caracteres hasta el caracter marcado.

Permite que la orden que se acaba de escribir, sin ejecutarse,
pase a ser la dltima orden.

Actia como tabulador. Es similar a una miquina de escribir,
ya que mueve el cursor al siguiente tabulador marcado, con
8 caracteres de espaciamiento.

Esta tecla por si sola no tiene ninguna funcién. Para darle
significado tiene que ser presionada simultdneamente con
otra tecla, realizando alguna funci6n en el sistema o aplica-
¢i6n en que se este trabajando.

Por ejemplo :
“S : Hace una pausa al desplegar la pantalla.

“C : Rompe la accién que estamos realizando.

Existen dos teclas SHIFT que cumplen con la misma tarea.
Su funcién es escribir ya sea en MAYUSCULAS, o bien
obtener los simbolos que se encuentran marcados en la parte
superior de las teclas numéricas y de puntuacién. Escribe en
minisculas si esta activado el CAPS LOCK.

Borra los caracteres que se encuentran a la izquierda de
donde se encuentra el cursor, éste se recorre a la izquierda
una posicién por cada caracter borrado. También nos borra
un tabulador.

Sistema O perativo D.O.S. Versitn 3.30 Revisién 1.0

24



-— ' Area educacional

ALT

Abreviacién de ALTERNATE. Su funci6n es similar al de la

tecla de SHIFTy CONTROL, es decir, cambia el significado

. de otra tecla cuando se presionan simultAneamente. Permite
usar el codigo alterno (ASCII).

RETURN O ENTER

Su propésito es terminar Ja linea que se acaba de escribir y
avanzar a la siguiente. Es decir, mueve el cursor de) dltimo
caracter de la linea al primer caracter de la siguiente.

Ademaés, tienela funci6n bésica de indicarle alamiquina que
ejecute cada orden que damos.

|5 TR | AT RETI
: R I!i'i'll‘guﬁ. gl

CAPS LOCK

Caps Lock

R TG,
S O R

Se encuentra en la parte derecha del teclado. Nos permite
escribir en mayusculas después de haberla presionado, sin
necesidad de presionar latecla SHIFT. Esta tecla s6lo afecta
a las 26 teclas del alfabeto. Cuando CAPS LOCK ha sido
activada el indicador luminoso se enciende.

SCROLL LOCK

Al oprimir esta tecla detenemos el "rodillo” de pégina en la
pantalla. En DOS no tiene aplicacién. Si ésta ha sido
presionada, un indicador luminoso nos seiiala que esté acti-
vada. Esta tecla se encuentra en la parte derecha del teclado.

Si esta tecla es presionada se enciende un indicador
luminoso, que se encuentra en la parte superior derecha del
teclado. Si NUM LOCK esta activo nos permite utilizar las
teclas de nlimeros que se encuentran a la derecha del teclado,
si se presiona nuevamente, €l indicador luminoso se apaga,
permitiéndonos el uso de las teclas de movimiento del cursor.
La direccién de dicho movimiento est4 indicado por unas
flechas marcadas sobre las teclas.
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r{ Permite insertar, o dejar de insertar, caracteres al repetir la
Gltima orden que se introdujo en la méquina.

Ademés es un interruptor que indica a la terminal si se
encuentra en modo de insercién o no. En modo de inserci6n
podemos insertar caracteres en cualquier parte de la linea,
s6lo se tiene que colocar el cursor en el lugar deseado.

En general borra el caracter que esté sobre el cursor, en DOS
anula un caracter al repetir la 1iltima orden que se introdujo
a la maquina. Tiene la misma funcién que BACK SPACE.

Nota:

Las siguientes teclas no tienen ninguna funcién en el
Sisterna Operativo, pero tienen funciones especificas en
otro Software.

HOME
Sufunciénes mover el cursor a la primera columna de la linea
en la que nos encontramos.

A

Mueve el cursor al final de la linea en la que nos encontramos
trabajando. )

S

PAGEUP O PG UP

Su funcién es movernos entre diferentes péginas de un
documento. En este caso serd hacia arriba, es decir, en
paginas anteriores de donde nos encontramos situados.

PAGE DOWN O PG DN

Su funci6n es la misma que la tecla anterior s6lo que aqui el
movimiento €s hacia abajo, es decir, las piginas posteriores
del documento.
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6.-Ordenes

Las 6rdenes son las acciones que el usuario le pide a la computadora
que realice de acuerdo a sus necesidades. Estas 6rdenes son comGnmente
llamadas comandos (commands, en inglés). Estas érdenes se encuentran
alteradas por modificadores, siendo la funcién de éstos realizar la accién de la
orden con algunas modificaciones o variantes, como su nombre lo indica.
Haciendo una analogia, 1a orden la podemos ver como el verbo de una oracién
y los modificadores como los adverbios de la oracién.

Como ya hemos visto, el Sistema Operativo es un enlace entre el
usuario y la computadora, por lo que las 6rdenes que se dan al sistema son lo
mas comprensibles y parecidas al lenguaje cotidiano de la persona.

6.1 Ordenes Internas y Externas

Cuando el Sistema Operativo se carga en la computadora las 6rdenes
més usadas quedan almacenadas en memoria RAM. Cuando se requiere
alguna orden se lee de esta memoria y es més rdpida su ejecucién. Estas
oérdenes se clasifican como internas. Todas las 6rdenes internas se encuentran
en et archivo COMMAND.COM.

Las ordenes externas, no se consideran muy usadas por lo que no se
cargan en memoria RAM, sino que se dejan almacenadas en el discoy cuando
se utilizan, éstas serdn leidas del disco y luego ejecutadas, lo que las hard mas
lentas. Por ésta razén son externas. En el disco se encuentra un archivo con el
nombre de cada una de estas 6rdenes.

Regresemos al simil que hicimos para la memoria interna y externa.

Ordenes externas

Ordenes internas

Memoria externa

Menioria interna DISCOS
CPU
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7.-Bloques de Ordenes

Debido a que son varias 6rdenes y cada una tiene diferentes funciones
se dividieron en bloques, agrupados por su funcién y complejidad.

Estas 6rdenes y modificadores, para que la méquina las pueda
entender y ejecutar requieren una sintaxis determinada. En cada bloque se
darén los objetivos, explicacién de términos utilizados y su nomenclatura.

7.1 Ordenes Bésicas

Objetivo:

Aglutinamos en este primer bloque drdenes muy sencillas
que nos permiten, en cualquier momento de nuestro
trabajo, obtener informacidn o reubicarnos en nuestra
drea de trabajo.

En este blogue el alumno pide informacidn fundamental
a la mdquina y cambia su drea de trabajo a distintas
unidades de disco.

Concepto:

DATE(FECHA).- Una vez que fijamos la fecha al inicio de la sesién,
podemos preguntarla y la maquina nos la dar4 en cualquier momento durante
la sesi6én de trabajo.

TIME(HORA).- Anédlogamente, después de que fijamos la hora al
encender la miquina, comienza a correr el reloj interno de la computadora y
en todo momento de ]a sesion podemos obtener la hora exacta.

Es importante hacer notar que, como ya dijimos, muchas méquinas al
apagarse, apagan también su reloj internoy que al encenderlas la hora que nos
dan es aquella en la que fue grabado el Sistema Operativo. En este caso es
importante que al iniciode la sesién introduzcamos la nueva hora porque sino
lo hacemos la maquina toma una hora errénea y el reloj comienza a funcionar
en base a ella y al ejecutar la orden TIME no obtendremos la hora correcta.

CLS.- Del inglés CLear Screen esta orden limpia la pantalla y nos
reubica en la parte superior izquierda del monitor. La utilizamos cuando
tenemos la pantalla llena y queremos s6lo limpiarla. Esta orden s6lo limpia la
pantalla, no borra informaci6n de la memoria.

Sistema Operativo D.O.S. Versitn 3.30 Revisién 1.0 28



Area educacional

i A:, B: 6 C:.- Al encender nuestra méquina nos accesa a la unidad de
b disco donde se encuentra el Sistema Operativo. Podemos cambiarnos a otra
unidad de disco con sélo especificar a qué unidad deseamos ir.

Ejemplos:
1.-Dar la fecha
C>DATE
2.-Dar la hora
C>TIME
3.- Limpiar la pantalla
C>CLS
4.- Cambiamos a la unidad A:
C>A:
5.-Cambiamos a la unidad C:
A>C:

7.2 .- Manejo del Directorio

Objetivo:

En este bloque el alumno utiliza las 6rdenes para observar
los archivos contenidos en una unidad de disco y altera su
presentacion por medio de modificadores.

Concepto:

Cuando encendemos la miquina lo primero que nos interesa,
normalmente, es ver que contiene la unidad de disco en la que nos encontramos
u otra cualquiera. '

DIR.- Nos muestra que hay en la unidad que especifiquemos, tanto los
archivos como, si existen, los directorios.

—
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Los archivos pueden ser archivos que hacen cosas: 6rdenes y programas
o archivos que dicen cosas: textos, datos, etc..

Los archivos tienen un nombre compuesto por ocho caracteres como
méximo y una extensién de tres, separados por un punto. Los caracteres sélo
pueden ser letras, nimeros, simbolos de subrayar y guiones.

Al utilizar la orden DIR la méquina nos muestra informaci6n relativa
a cada archivo.

Ejemplo:
COMMAND.COM 25307 3-17-87 12:00p
Esta informacion es:

nombre, extension, nimero de bytes de memoria que ocupa en disco,
fecha y hora en la que se introdujo a la méquina.

Los nombres y las extensiones son elegidas por la persona que crea el
archivo, pero existen algunas que se utilizan por convencion:

COM (compilado) Archivos que hacen cosas
.EXE (ejecutable)
.BAT (batch: paquete o lote)

JXT (Texto) Archivos que dicen cosas
.DOC (Documento)

DAT (Datos)

BAK (BACKUP: respaldo)

Para la orden DIR existen estos modificadores:

/{p  muestra el directorio, pagina por pagina.

fw  muestra el directorio horizontalmente (s6lo da el nombre y la
extension de cada archivo).

Sistema O perativo D.O.S. Versidn 3.30 Revisién 1.0
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Ejemplos:
1.- Pedir el directorio

~ S

C>DIR

2.- Pedir el directorio de la unidad A:
C>DIR A:

3.- Pedir el directorio por pdginas
C>DIR /P

4.- Pedir el directorio, de la unidad A:, por pdgina
C>DIR A:/P

5.- Pedir el directorio, de la unidad A:, horizontalmente
C>DIR A:/W

6.-Pedir el directorio, de la unidad A:, horizontalmente y por
pagina

C>DIR A:/W/P

Si no especificamos de que unidad queremos el directorio, la méquina
asume que es la unidad donde nos encontramos.

Sintaxis:
DIR [UNIDAD}[MODIFICADOR]

[Unidad}: drive del cual se desea conocer el contenido.
[Modificador]: modificadores /Wy [P.

Nota: -
- Los parfniesis cuadrados [ ] indican que lo que se
encierra entre ellos es opcional.
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73.- Manejo de Archivo"

- Objetivo:
A lo largo de este bloque el alumno: busca, copia,
renombra y borra archivos.

Concepto:

Dentro de las funciones més necesarias para el usuario, se encuentran
las de: buscar archivos concretos dentro de un directorio, copiar archivos de un
lugar a otro, renombrar (cambiar de nombre) y borrar archivos.

Para referimos a varios archivos simultdneamente y aplicarles una
n orden utilizamos dos simbolos llamados comodines:

<*> No tomar en cuenta ningiin caracter (del nombre o la extensién
del archivo) hacia la derecha, hasta encontrar un punto.

<?> No tomar en cuenta el caracter que se sustituye por este
comodin (en el nombre o la extension del archivo).

BUSQUEDA:
Concepto:

Cuando deseamos encontrar un archivo concreto dentro de un directorio
y no queremos que despliegue todo su contenido, lo buscamos especificamente.
Si queremos varios archivos con ciertas caracteristicas en comn, utilizamos
los comodines.
Ejemplos:
1.-Buscar el archr'l;o COMMAND.COM
C>DIR command.com
2.- Buscar todos los archivos con extension .EXE
A>DIR *.exe

3.-Buscar todos los archivos cutyo nombre comience con la letra C

C>DIR c*.*
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4.- Buscartodos los archivos donde la cuarta letra de sunombre sea
una M

C>DIR 7??m®*.*

5.- Buscar todos los archivos de C:, con extension .COM y que se
muestren horizonialmente, haciéndolo desde la unidad A:

A>DIR C:*.com/W
Sintaxis:
DIR [RUTAJARCH.{MODIF.}
[Ruta]: lugar donde buscar.
Arch.: nombre y extension de el o los archivos deseados.
{Modif }: modificadores /Wy /P.
COPIADO:
Concepto:

Es muy frecuente que nos interese copiar archivos, de una unidad a
otra, o de un lugar a otro dentro de la misma unidad. Tenemos ademas la
posibilidad de poner un nuevo nombre al archivo por copiar, manteniendo su
contenido exactamente igual al original. Este recurso es importante porque si
copiamaos un archivo en un jugar donde existe otro con el mismo nombre, el
nuevo sustituird al anterior, aunque su contenido sea distinto.

Ejemplos:

1.-Copiar el archivo COMMAND.COM de C: en A:, desde la
unidad C:

C>COPY command.com A:
2.-Copiarel archivo EDLIN.COMde C: en A:, desde la unidad A:

A>COPY C:edlin.com
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3.- Copiartodos los archivos con extension . CPl desde C: hacia A.,
desde la unidad A:

A>COPY C:*.cpi

4.-Copiar todos los archivos que comienzan con C y tienen
extension .COM en A:, desde C:

C>COPY c*.com A:

3.- Copiar todos los archivos con extension .PIF de C: en A, desde
la unidad A: y cambiar la extension a las copias por .STF

A>COPY C:*.pif A:*.stf
Sintaxis:
COPY [RUTA1]JARCH. [RUTA2][N.ARCH.]

[Rutal]: lugar desde donde se copia.

Arch.: nombre y extensidn de el o los archivos a copiar.

[Ruta2]: lugar a donde se copia.

[NArch.]:  nuevo nombre y/o extensién de los archivos copia.
RENOMBRADO: -

Concepto: -

También podemos cambiar €] nombre y/o la extensién de cualquier
archivo. El nuevo nombre sustituye al anterior y para cualquier nueva funcion,
¢l nuevo nombre denomina al archivo.

Ejemplos:

1.- Renombrar el archivo COMMAND.COM, de la unidad A: y
llamarlo PRUEBA. 123, desde la misma unidad A:

A>REN command.com prueba.123

2.-Renombrarelarchivo EDLIN.COMdelaunidad A: y llamario
EDITA.COM, hacerlo desde la unidad C:

C>REN A:edlin.com edita.com
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3.- Renombrar todos los archivos con extensién .CPl de la unidad
A: y ponerles extension .PPP haciéndolo desde la unidad C:

C>REN A:*.cpi *.ppp
Sintaxis:
REN [RUTAJARCH. NARCH.
[Ruta]: lugar donde estd el o los archivos a renombrar.
Arch.: nombre y extensién de el o los archivos a renombrar.
NArch.: nuevo nombre y/o extensién de los archivos. )
BORRADO:
Concepto:

Paraborrar archivos basta con especificar el nombre de el o los archivos
que ya no deseamos conservar.

Ejemplos:

1.-Borrar el archivo PRUEBA.123 de la unidad A: desde esa
misma unidad

A>DEL prueba.123

2.-Borrar el archivo EDITA.COM de la unidad A:, desde la
unidad C:

C>DEL A:edita.com

3.- Borrar todos los archivos de extension .PPP de la unidad A,
desde la unidad C:

C>DEL A:*.ppp

4.-Borrar todos los archivos de extension .STF de la unidad A:
desde esa misma unidad

A>DEL *.stf
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Sintaxis:

DEL [RUTA]JARCH.
[Ruta]: lugar donde se encuentran los archivos.
Arch.: nombre de el o los archivos a borrar.
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7.4.- Informacioén con 6rdenes internas

Objetivo:

En este blogue analizamos algunas Ordenes
internas que nos permiten obtener informacion
general con respecto a la mdquina.

VERSION (VER)
Concepto:

Hemos dicho ya que dentro de un Sistema Operativo 0 de cualquier
otro paquete a medida que se van haciendo modificacionesy correcciones van
creandose nuevas versiones del programa. Para saber con que version de DOS
estamos trabajando basta dar la orden VER, no importando la unidad en la
Gue nos encontremos.

Ejemplos:
1.- Pedir la version de DOS estando en la unidad C:
C>VER
"2.- Pedir la version de DOS estando en la unidad A:
A>VER
Sintaxis:
VER
NOMBRE (VOL)
Concepto:
Normalmente cuando trabajamos con discos duros o flexibles tenemos
la posibilidad de poner nombre a nuestros discos (accién que veremas en el
siguiente bloque de 6rdenes) para diferenciarlos unos de otros, sobre todo en

el caso de discos flexibles. Para saber el nombre de una unidad utilizamos la
orden VOL (de volimen).
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Ejemplos:
1.- Pedir el nombre del disco contenido en la unidad C:
C>VOL C:

2.- Pedir el nombre del disco contenido en la unidad A:

C>VOL A:
Sintaxis:
VOL [Unidad]:
{Unidad]: drive del cual se desea conocer el nombre
INDICADOR (PROMPT)
Concepto;

Elindicador que aparece en pantalla nos dice que la maquina esté lista
para recibir una orden. Normaimente indica la unidad de disco en la que nos
encontramos. Es recomendable que ademas de la unidad, muestre la ruta.

Con la orden PROMPT y un modificador podemos cambiar la
informacién que nos da el indicador.

Modificadores:

T: HORA

D FECHA

P: POSICION EN EL ARBOL DE
DIRECTORIOS

\Y VERSION DE DOS

N: UNIDAD DE DISCO

G: CARACTER">"

L: CARACTER"<"

B: CARACTER":"

H SOLO EL CURSOR

E: EL CARACTER ESC

bre:

Un espacio y un nom NOMBRE
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Laorden PROMPT sin modificador nos regresa alindicador normal, es
decir, la unidad de disco y el caracter " >".

Ejemplos:
1.- Hacer que el indicador nos de la Ihom
C>PROMPT $T
2.- Hacer que el indicador nos presente la fecha
17:05:21.2 PROMPT $D
3.- Mostrar la posicién en el drbol de directoriosy el caracter " >"
08-31-88PROMPT $P$G
4.- Desplegar en el indicador el nombre de nuestra empresa
C:\>PROMPT $§ STAFF$G
5.- Regresar el indicador a la presentacion normal
STAFF>PROMPT
C>
Sintaxis:
PROMPT [$Modif]

[Modif]: $ y modificador de la informacién deseada
(hora, fecha, unidad de disco, etc...)
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7.5.- Informaci6n con érdenes externas

Objetivo: .

En esta bloque analizamos drdenes externas que
nos dan informacién. Lo verdaderamente
importante es que entendamos su diferencia con las
Ordenes internas.

Concepto:

Hasta este momento, todas las 6rdenes que hemos visto han sido
internas. Estas se encuentran "cargadas” en la memoria interna de la maquina.
Las 6rdenes externas, por ser menos utilizadas y con el fin de ahorrar espacio

en Ja memoria interna, se encuentran sdlo en las unidades de disco. Para
ejecutarlas es necesario indicar al DOS donde debe buscarlas.

REVISAR (CHKDSK)

Concepto:

Permite revisar como se encuentran distribuidos los bytes en una
unidad de disco y en la memoria RAM. En caso de encontrarse cadenas de
archivos rotas, esta orden trata de reconstruirlas.

Ejemplos: -~

1.- Revisar el estado de la unidad C: estando en A:
A>C:\DOS\CHKDSK C:
2.- Revisar el estado dc la unidad A: estando en C:
C>CHKDSK A:
Sintaxis:
[Ruta] CHKDSK[Unidad]

[Ruta]: lugar donde se encuentra la orden
[Unidad]:  disco que se desea revisar
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NOMBRAR (LABEL)
Concepto:

Cuando trabajamos con discos flexibles (aunque también se puede en
el caso de discos duros) es frecuente que nos interese asignar nombre a
nuestros discos. Para nombrarlos utilizamos la orden LABEL (etiqueta). Este
nombre debe tener un méximo de 11 caracteres.

N\
Ejemplos:
1.- Nombrar el disco contenido en la unidad A: desde C:

C>LABEL A:

2.- Nombrar el disco contenido en la unidad A: desde A:

A>C:ADOS\LABEL
Sintaxis:
[Ruta)LABEL [Unidad]
[Ruta]: lugar donde se encuentra la 6rden

- [Unidad]:  disco que deseamos nombrar
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7.6.- Para preparar discos (FORMAT)
Concepto:

Antes de comenzar 8 grabar informacion en un disco nuevo tenemos
que decirle al DOS como ordenarla, poniendo las marcas de sectores y pistas.
A esta accién se le llama Formatear (del inglés Format). Cabe sefalar que
existen discos que vienen "formateados” de fabrica.

Esta accién reordena el discoy borrar todo lo que hubiese en él. Es, por
lo tanto, muy utilizada para dejar discos limpios y listos para trabajar con ellos.

La orden para formatear es FORMAT y es externa, por lo tanto es
necesario indicar donde buscarla. Tiene varios modificadores, los dos més

utilizados son:

/S Transfiere al disco el Sistemna, que es el conjunto del command.com
y dos archivos ocultos, que permite a arrancar nuestra
microcomputadora.

{V  Permite poner nombre (como lo hace por separado la
orden Label)) al disco que estamos preparando.

Ejemplos:
| 1.- Formatear el disco que se encuentra en la unidad A:
C>C:\DOS\FORMAT A:
2.- Formatear nuestro disco con Sistema 'y Nombre

C>C:ADOS\FORMAT A/S/V

Sintaxis:

[Ruta] FORMAT [UNIDAD}[MODIF.)
[Ruta]: lugar donde se encuentra la orden

[Unidad]:  disco que se desea formatear
[Modif.]: modificadores /v, /s
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8.- Estructura de Directorios
8.1.-Introduccién

Dado el volimen de informacién manejada en una microcomputadora
esindispensable clasificarla. En una gaveta de nuestroarchivero no colocamos
toda la informacién revuelta sino separada de acuerdo al tema o asunto de que
se trate, en un disco también creamos estas divisiones.

8.2.-Crear y Cambiar de Directorio (MD y CD)
Concepto:

Al accesar a una unidad de disco normalmente lo hacemos al nivel
superior o raiz (\) de éste. A partir de ese nivel comenzaremos a crear
divisiones y subdivisiones (directorios y suibdirectorios) para colocar informacién.

Para crear directorios utilizamos la orden MKDIR o MD (Make
Directory) y para cambiarnos dentro de la estructura de drbol CHDIR o CD
(Change Directory).
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Estas 6rdenes actuan naturalmente hacia abajo: si se trata del nivel
inmediato inferior lo hacen directamente, si se trata de un nivel mas abajo
necesitamos especificar la ruta que se debe seguir para aplicarlas. Para
ejecutarlas a un nivel superior 0 que se encuentren en ctra rama de nuestro
érbol de directorios necesitamos primero pasar por el nivel raiz.

D N\

rec Bim Lt

vy B /777,

Ejemplos:

1.- Creémos desde la ralz algunas ramas de nuesira estructura
(crearemos el resto moviendonos de lugar)

A:\>MD OF_GEN
A:\>MD SUCURI
A:\>MD PLANTA
A\>MD OF_GENRREC_HUM
A:\;Nﬂ) OF_GEN\VENTAS
A\>MD OF_GEN\VENTAS\NORTE
A:\>MD OF_GEN\VENTAS\SUR

2.- Movdmonos de la Rafz a Oficinas Generales

A\>CD OF_GEN
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3.- Movédmonos a Ventas
A:\OF_GEN>CD VENTAS
Recordemos que la orden CD, al igual que la orden para crear
directorios (MD), se aplica en general hacia abajo. Con CD.. podemos sin
embargo subir, pero s6lo un nivel.
4.- Subamos un nivel

- ANOF_GEN\VENTAS> CD . .

5.- Bajemos desde oficinas generales a norte en un sélo
movimienio

ANOF_GEN>CD VENTAS\NORTE

La otra forma que tenemos de subir es hacerlo directamente a la Raiz
y luego desde ahi bajar a cualquier otro lugar de la estructura.

6.- Subamos directamente a la Ratz
ANNOF_GEN\VENTAS\NORTE>CD \

7.- Creemos el resto de la estructura moviéndonos en cada caso.
A:\>CD SUCUR1
A:\\SUCUR1>MD COMPRAS
A:\SUCUR1>MD REC_HUM
A:\SUCUR1>CD \PLANTA
A'\PLANTA>MD PRODUC
A'PLANTA>MD REC_HUM

8.- Preguntemos en que lugar de la estructura estamos.

A:\PLANTA>CD
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Siptaxis:
ORDEN [Ruta]Direc.

Orden: MD6CD

[Ruta]: ruta para llegar al lugar donde deseamos movernos o
donde deseamos crear

Direc. nombre del directorio a crear o al cual ir

83.-Ordenes de manejo de archivos

Objetivo:
En este bloque revisamos algunas érdenes que ya
conocemos, pero aplicadas dentro de un direciorio.

Concepto:

Nos interesa en esta parte practicar como buscar, copiar, renombrary
borrar archivos gue se encuentran en algiin lugar de nuestra estructura.

BUSCANDO (DIR)

Coacepto:

Podemos saber que hay en cualquier nivel de la estructura con s6lo
pedir el DIR del lugar en cuestion, especificando la ruta para llegar a él.

Ejemplos:
1.- Pedir el DIR de Oficinas Generales desde la Ratz.
A:\>DIR OF_GEN
2.- Pedir el DIR de Ventas desde la Rafz.
A:\>DIR OF_GEN\VENTAS

Seguiremos practicando el DIR al hacer éopias, renombrar y borrar
archivos.
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Siotaxis:
REN [Ruta]Arch. N.Arch.

[Ruta]: lugar donde est4 el o los archivos a renombrar

Arch.: nombre del o los archivos

NArch.: nuevo nombre ylo extensién de los archivos
BORRADO (DEL)

Concepto:

Podemos borrar archivos de cualquier lugar de la estructura, desde
cualquier punto de ésta.

Ejemplos:

1.- Borrar el archivo COMMAND.COM de Sucursall desde la
Ratz.

AN\>DEL SUCURIl\command.com

2.-Borrar todos los archivos con extension TTT que estdn en
Ventas, desde la Ratz.

A\>DEL OF_GEN\VENTAS\*.ttt

3.- Borrar todos los archivos con extensién 123 que estdn en
Produccién desde la Ratz.

A>DEL PLANTA\PRODUC\*.123

Sintaxis:
DEL [Ruta]Arch.
[Ruta]: lugar donde se encuentran los archivos que se
desean borrar )
Arch.: nombre y extension de los archivos
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8.4.- Esquema de la estructura de directorios

Objetivo:

En esta seccion aprendemos algunas 6rdenes que nos permiten
manejar la informacién dentro de una estructura de directorios
y vemos como facilitar el trabajo con las drdenes extemas en
general.

VIENDO LA ESTRUCTURA (TREE)

Concepto:

Una vez que tenemos creada nuestra estructura de directorios y que
tenemosdentrode ella nuestros archivos, es necesario muchas veces poder ver
toda laestructura de unavez. Hasta ahorasolo hemos visto que podemos pedir
el DIR de cada subdirectorio, pero no podemos verlos todos juntos. Para ver
toda la estructura de directorios y subdirectorios utilizaremos la orden TREE
(arbol) y el modificador /f que nos muestra ademés todos los archivos de cada
subdirectorio.

Esta orden es una externa y requiere por lo tanto indicar donde
localizarla para su ejecucion.

Independientemente del lugar donde nos encontramos dentro de la
estructura, la 6rden TREE nos muestra todo el arbol.

Es frecuente que esta estructura sea muy larga y pasa toda de corrido
por la pantaila. Ya sabemos que con “S o con la tecla PAUSE podemos
detener la pantalla, pero ademas existe una orden expresa que nos da la
informacion péagina por pagina. Esta es la orden MORE, que también es una
orden externa y necesitamos decirle al DOS donde buscarla.

Hasta ahora sélo habiamos visto como aplicar una orden a la vez.
MORE es una orden que trabaja simultineamente con otras. Para aplicar dos
érdenes simultaneas utilizamos el simbolo .
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Sintaxis:
DIR [Ruta] [Modif.}
[Ruta]: lugar de donde deseamos conocer el contenido
[Modif]:  modificadores I, Jp
COPIANDO (COPY)
Concepto:

~

Cuando estamos copiando archivos hacia 0 desde una estructura de
directorios es necesario que especifiquemos toda la ruta de nuestros archivos
fuente y destino.

Ejemplos:

1.- Copiaren Oficinas Generales todos los archivos de extension
.EXE de la unidad C: desde esta ultima

C:\DOS>COPY C:\DOS\*.exe A:\OF_GEN
C:\DOS>DIR A:\OF_GEN

2.- Copiar en Sucursall todos los archivos cuyo nombre inicie
con C, de la unidad C:, desde Sucursal 1

A:\SUCUR1>COPY C:\DOS\c*.* A:\SUCUR1
A:\SUCURI>DIR A:\SUCUR1

3.- Copiar en Planta todos los archivos cuyo nombre comience
con A, de la unidad C: , desde Sucursall

AASUCUR1>COPY C:\DOS\a*.* A:\PLANTA

A:\SUCURI>DIR A:\PLANTA
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4.- Copiar de Oficinas Generales, los archivos cuyo nombre
comience con S, en Ventas y colocarles extension TTT: desde
Sucursal 1 .
A\SUCURI>COPY A:NOF_GENs*.* A:\OF_GEN\VENTAS\*.ttt
A>DIR A:\OF_GEN\VENTAS

5.- Copiar de Plama, los archivos de extension .EXE, en
Produccion y colocarles extension XXX, desde la Ratz.

A:\>COPY A:\PLANTA\*.exe A:\PLANTA\PRODUC\*.xxx
A:\>DIR A:\PLANTA\PRODUC

Sintaxis:

COPY [Rutal]Arch. [Ruta2] [N. Arch.)
{Rutal }: lugar desde donde se desea copiar
Arch.: nombre y extensién de el o los archivos a copiar
[Rutal]: lugar a donde copiar
[NArch.]:  nuevo nombre y/o extension de la copia

RENOMBRANDO (REN)

Concepto:

Podemos cambiar el nombre de cualquier archivo de nuestra
estructura desde cualquier lugar dentro de ella.

Ejemplos:

1.- Renombrar los archivos de extension .EXE de Oficinas
Generales y ponerles la extension .EEE hacerlo desde la Ralz.

A\>REN OF_GEN\*.exe *.cee

2.- Renombrar los archivos de extensién XXX de Produccion
y ponerles extension 123; haciéndolo desde Planta.

AA>REN PRODUC\*xxx *.123
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Ejercicios:

1.- Pedir el drbol de directorios del disco contenido en la
unidad A:

A>C:\DOS\TREE

2.- Pedir la estructura de directorio con sus archivos

A>C\DOS\TREE/F
3.- Pedir la misma informacion que ene el e;emcw anterior pero
pdgina por pdgina. 0
A .
A>CADOS\TREE/K{CADOSMORE -

s
Sintaxis:

[RutalJTREE[Modif.]'[Ruta2] MORE [Unidad]

[Rutal ]: lugar donde esté TREE
[Modif.]: modificador [f
' simbolo que permite dar dos 6rdenes simulténeamente
[Ruta2]: lugar donde se encuentra MORE
[Unidad]:  drive donde esté el disco cuya estructura se desea ver
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ESTABLECIENDO UNA RUTA DE BUSQUEDA (PATH)
| Concepto:
. Hemos visto que cuando trabajamos con 6rdenes externas, tenemos
que indicar al DOS donde buscarlas. Cuando vamos a utilizar muchas 6rdenes
que hay que buscar en un misma unidad, podemos establecer una ruta de

busqueda que siga la méquina durante la sesién de trabajo. Empleamos para
estola orden PATH (ruta) que es una orden interna.

Ejercicios:
1.-Preguntiar si existe una ruta preestablecida

A>PATH

2.-Fijemos una ruta de busqueda
A>PATH=C:\DOS

Podemos hacer esta ruta indicando a la méquina que busque en varios
lugares (ejemplo PATH=C:;B:)

3.- Apliquemos la orden externa TREE sin especificardonde se
encuentra B

A>TREE/F
Sintaxis
PATH [=Ruta)

[=Ruta):  lugares donde buscar (ejemplo =C:\DOS ; A:\LOTUS)
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8.5.-Borrar e} 4rbol de Directorios (RD)

Objetivo:
En esta seccion vermos como borrar la estructura
de directorios que hemos creado.

Concepto:

Asi como hemos visto las 6rdenes MD y CD para crear directorios y
movernos de uno a otro, para borrar directorios utilizamos RMDIR o RD (del

inglés Remove Directory)

Para borrar un direciorio deben cumplirse dos cosas:

- Que el directorio no contenga ni subdirectorios ni archivos.
- No estar en el nivel que estamos borrando.

Ejemplos:
1.- Borrar desde la rafz el directorio Norte
A:\\PLANTA>RD OF_GEN\VENTASWNORTE
2.- Borrar desde la rafz el directorio Sur
A:\>RD OF_GENVENTAS\SUR
3.- Borrar desde Oficinas Generales el Depto. de Produccion
ANOF_GEN>DEL A:\PLANTA\PRODUC\*.*

A:\\OF_GEN>RD A:\PLANTA\PRODUC

Sintaxis:

RD [Ruta]Direc.
[Ruta]: lugar donde estd el subdirectorio que se desea borrar
Direc.: directorio que se va a borrar
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9.- Creacién de Archivos de Texto

Objetivo:

Hasta ahora hemos trabajado con archivos ya
existentes. Dijimos que los archivos pueden hacer
cosas (programas u drdenes) o decir cosas (textos,
datos, erc). En esta pante veremas como crear archivas
de 1exto sencillos, sin formato.

9.1.- Copiando de la consola (COPY CON)

Concepto:

La primera manera de crear un archivo de texto es haciendo una "copia
desde el teclado" (copy from console), que es una orden interna. Esta es una
forma limitada que se utiliza para textos cortos y rapidos. No podemos
cambiarnos de rengl6n ni corregir errores una vez terminado el archivo.

Ejemplos:
1.- A> COPY CON:PRUEBA.TXT (ENTER)

Este es un texto de pruebas redactado con copy con <ENTER>
Debemos recordar que no es posible regresar al <ENTER >
renglén anterior para corregir un error. *Z 6 <F6> <ENTER>

Empleamos <ENTER > al final de cada renglén para pasar al siguiente.
Para dar por terminado el texto del archivo oprimimos las teclas <CTRL> y

<Z> obienla tecla de funcién <F6> que hace lo mismo.

2.- C> COPY CON:A:AGENDA.TXT

Carlos Pérez 5521118
Pedro Mendoza 5183021
Ana Garcla 6871620

Gabriela Diaz 5141392
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Sintaxis

COPY CON:[Unidad:]Arch.
Texto

{Unidad:]  nombre de la unidad de discos donde se creard el archivo.

Arch.: nombre y extensién del archivo que estamos creando

Texto: contenido del archivo

Si creamos un nuevo archivo con el mismo nombre de unoya existente,
auvtomaticamente el nuevo archivo sustituye al anterior, aunque no contengan
la misma informaci6n.

9.2.- Visualizando Archivos (TYPE)

Conceptos:

Para poder leer un archivo que dice cosas (de texto, datos, etc)
utilizamos la orden interna TYPE. Si aplicamos esta orden a archivos de
sistema, ejecutables o a aquellos elaborados con algtin paquete, aparecen una
serie de simbolos que no podemos entender.

Ejemplos:

1.- Visualizar el archivo prueba.oxt

A> TYPE Prueba.txt

2.- Visualizar el archivo agenda.txt, que se encuentra en la
unidad A:, estando en la unidad C:

C> TYPE A:AGENDA.TXT
Sintaxis
TYPE [Unidad:]Arch.

[Unidad:]  unidad donde se encuentra el archivo
Arch.: rombre y extensién del archivo que se desea visualizar
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93..Editando Lineas
Concepto:

Un método que nos ofrece més posibilidades para escribir textos es
la orden externa EDLIN, que es un editor de linea, que permite crear,
corregir o modificar textos. Dentro de EDLIN tenemos varias subrutinas
que nos facilitan la edici6n.

C COPIA LINEAS
*10,15,30C  Copia de la linea 10 hasta la 15 a partir de la linea 30

D BORRAR LINEAS
*10,12D Borrade lalinealOala 12
*13D Borra la linea 13

No. EDITA LINEAS
*3 Edita, permite corregir la linea 3

1 INSERTA LINEAS :
*4] Inserta en la linea 4 y recorre lo demas
Para salir de la instruccién usamos “C ¢ “Z

L LISTA LINEAS

*L Listatodo el texto
*3L Lista desde la linea 3 en adelante

*3,5L Listadelalinea3ala$

M MUEVE O TRASLADA LINEAS
*10,15,5M  Mueve las lineas de la 10 a la 15 y las coloca
apartirdela$

R REEMPLAZA TEXTO EN DETERMINADAS LINEAS
*1,15R STOFF <F6> STAFF

De la linea 1 a la 5 reemplaza la palabra

STOFF por STAFF

S BUSCA UN TEXTO

*1,358 ENERO
Busca de la linea 1 a 1a 35 la primera en la que
aparezca la palabra ENERO
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T COMBINA ARCHIVOS
*3T PRUEBA.TXT

Agrega al archivo que se esta creando
el archivo prueba. TXT, a partir de la linea 3

E GRABA EL ARCHIVO CREADO

*E Graba el archivo que se ha hecho o corregido y sale
del programa EDLIN

Q ABORTA

'Q Sale del programa EDLIN y no graba el archivo que se

Alejecutarlaorden EDLIN tenemos que colocar el nombre del archivo
que vamos a crear o corregir. La maquina nos indica si se trata de un archivo
nuevo (new file) o uno ya existente (end of input file) es entonces que nos
encontramos dentrodel programay comenzamos a usar Jas subrutinas (D, No.,

L L Q,E,etc)
Ejemplos:
1.- Creemos un archivo con algunas instrucciones bdsicas para
el usuario de la mdquina.
A>C:EDLINInstruc.txt  ~
*New file
*1 (Comenzamos insertando texto, en la primera linea)
*1 Recuerda poner la fecha al inicio< ENTER >
*2  de cada sesi6n de trabajo
*3  Antes de borrar cualquier archivo
*4  bazun respaldo
*5 Gracias “Z

haya estado haciendo

*L  (Lista todo, el asterisco en el rengl6n 5 indica que ese fue el
iiltimo rengl6n en el cual estuvimos escribiendo)
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2.- Ahora queremos corregiry agregar la frasc 'y la hora" en el
primer renglén '

. (pars editar o coiregir el rengl6n)

d | Recuerda poner la fecha al inicio
‘1 Recuerda poner la fecha y 1a hora al inicio

*E  (graba lo que hemos hecho y nos saca de EDLIN)

3.- Queremos agregar "con extension .com" al inicio de la
linea 4

Tenemos que volver a entrar a EDLIN

A>EDLIN Instruc.txt
*End of input file

*L.  (para ver que tenemos en el archivo)
*4
*4 haz un respaldo
*4 con extensién .com, haz un respaldo
*L (para compi'obar que se corrigio el renglén 4)
4.-Agregar dos renglones entre el 4y el 5 que diga "El sistema
operativo suele estar en un directorio del disco duro llamados
Dos"
*5i

5 El sistema operativo suele estar
6* en un directorio del disco llamado DOS “Z

*L.  (notar que se recorre la numeraci6n de las lineas)
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5.- Queremos-borrar "gracias’, es decir, borrar la linea "7"

*ID
*L  (Para comprobar que efectivamente borramos)
*E

Sintaxis " '

[Ruta)EDLIN [Vaidad:]Arch.
Subrutina y texto ’

[Ruta]: lugar dot;de se encuentra EDLIN
[Unidad:]  lugar donde estd el archivo que se crea o edita

Arch.: nombre o extensién del archivo que se crea 0 modifica
Subrutina:  L,I,No,D,E,Qetc...

Texto: _ contenido del drchivo
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_10.Archivos Batch

Objetivo:
En esta unidad el alumno genera v usa los archivos
BATCH. '

[

Cencepto:

Un archivo BATCH . contien: un paquete de Grdenes del Sistema
Operativo, Gue se ejecutan una a continuacion de la otra, con soélo llaniar ai
archivo. "

Péra crear estos archivos uséﬁii)s COPY CON 6 EDLIN.

Dentrode losarchivos batch e:ustenademas varias 6rdenes especificas.
A continuacién damos una breve cxphcacnon de estas 6rdenes:

ECEO [ON/OFF]
Concepto:

Esta ordenen la modﬂhdad ECHOOF F hace que nc aparezcar en la
pantalla las 6rdenes que sc incluyen en el paq.iete y s6lo se ejecuian.

. En la modalidad ECHO ON aparecen las 6rdznes en la pantallz al
ejecutar,e. Al encender nuestra maquina se activa ECHOXON para mostrarnos
todos lus procesos que son llevados a cabo.

Si tecleamos ECHO segumo de un texjo, desplegamos el iexio en la
pantalla. Si ¢l texto ocupa var-as renglones, cada senglon debescomenzar con
la orden ECHO.

Si se antepone el simbolo’ @ a cuslquier-ofden, ésta'ho aparecers en
pantalla al ejecutarse.

Eizmplos:
1.- Mostrar todas las 6rlenes gl ejecusarse

- ECHOON

T EETTL:
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