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C!.IPPER 5.2 

l. Introducción 

l. Definición de batoe de dato<> 

Una base de datos es una colección de información unida, !a cu.ál poe;ee caracter(sticas 

comunes entre s(. La finalidad de una base de datos es el almacén de datos de tal forma que 
1 

sea posible accesarlos rápida y eAcientemente. 

Las bas¡o::e; de datos sustituyeron a los archivos, debido a que el manejo de la información es 

mas sencílla, su acceoo es rápido en las primeras. 

2. Sistema Administrador de Pase de datos 

Caracterf5tica5 principale5 de un sistema de adminie;tración de base de datos : 

Seguridad e Integridad de los datos: Esto previenen que peroonas no autorizados t.engan 

acceoo a la información, en cuanto a integridad se entiende que solo una persona a la vez 

pueda actualizar el mismo dato al mie;mo tiempo. 

Coneulta interactiva: Permite a !os usuariw obtener información de la base inmediatamente. 

Entrada de datos y actualización interactiva: Permite al ueuario dar entrada y actualizar 

información interactivamente. 

Independencia de los datoe;: Ee;; posible accesar a parte de !a información de la baBe sin tener 

que accesar a todo al mie;mo tiempo. 

3. Modelo5 de ba<>e<> de dato<> 

Las basee; de datoe se clae;Jflcan por su relaciÓn con otnls las tenemos de los siguiente5 tipos: 

J 
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• Jerárquica 

• Árbol 

• Red 

• Relacional 

Toda e; poeeen diferentes caracter(sticas en cuanta a su relación base-dato. El tipo de bae;e de: 

datoB actual es el Relacional, ya que n05 permite manejar diferentes baees como una e;ola y 

relacionarlas por uno o varioe datos, esto noe ayuda a la disminución de redundancia6, conflicto 

de datoB, etc. 

3.1 Modelo relacional 

El modelo relacional Be ha eBtablecido como el principal modelo de dato6 para apllcacloneB 

comerci21le5 de procesamiento de datos. 

Llamaremos modelo relacional a aquel '\ue nos permitirá crear mú!tiplee. basee de datoe o 

tablas y crear relaciones entre ellas mediarrte campog clave. 

Un ejemplo de ello es lo elguiente, para el manejo de la compra de art(cu!oe en un eupermercado 

tendremos las baeee que ee mu~tran a continuación: 

Almacén 

Clave DOBcripciÓn Cantrdad Precio 

00001 Algodón 100000 10.00 

00002 CotoneteB 10000 25.00 

00003 Crema 50000 2050 

Ventas 

Clave Cantidad rm;al 

00002 2 50.00 

00001 3 30.00 

00003 1 2050 
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Para el caoo de e5te ejemplo se tendr.án 2 bases de datos, la primera contendrá las 

existencias. descripción y precío5 unítarío5 de cada artrculo, la segunda base es en !a que La 

cajera capturará las compras por cliente, en este caso el usuario solo teclearA la clave del 

art(culo y la cantidad de éstos comprada y el sistema le indicará de que se trata y cuanto et; 

el costo total por art(culo. 

De los peligros que se tienen al dise~ar utilizando el modelo de base de datos relacional se 

encuentran. 

• Repetición de información 

-! Incapacidad para representar cierta información 

• Pérdida de información 

Por lo que un buen disePio de base de datos repercutirá cien por ciento en un buen sistema. 

4. Terminolog(a de ¡,ase de datos 

Registro: Conjunto de Campos 

Campo: Unidad m(níma de información dentro de una base de datos. Cada campo es membretado 

por un nombre que hace referencia al contenido de ¿5te y poseerá caracterfstica6 prop1a5 

como oon longitud y tipo. 

Dato: Información que será vaciada en la ba5e de datos 

npo de dato: npo de información que podr.á recibir el campo, pudiendo ser: 

Car.ácter: Guarda !etrae; y número ( con !os que no se operar.á, como lo son teléfono,aF'Ios. 

etc) 

Numérico: Guarda número. Se recomienda oolo utilizar este tipo de dato para números 

operableB por. ejem. cantidades porciento5, factore5, etc. 

Lógico: Sólo acepta valores de verdadero o falso (True y Falso) 

Memo: Variable de memoria. Campo de memoria que almacenará' información como texto, 

é5ta estará contenida en un archivo ffsico con el mismo nombre de la b.<H::.e de datos pero 

con la extensión d bt. 

Fecha: Información de fechas 

Longitud: Tamaño del campo. para el caso de las cantidades r1uméricas que posean cifras 

decimales la longitud total será la suma de los decimales mas el punto mas el entero. por 
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ejemplo. para representar 9999.99 la longitud ,;e definirá como 7.2. donde se tiene 4 

enteros, un punto decimal y 2 decimales. 

11. Conceptos Básicos de Clipper 

5. Definición de Clipper 

Compilador basado en una arquitectura abierta y en un potente lenguaje. creado por Nantucket 

Corporation y comprado por Computer Associates, originalmente fue creado como compilador de 

Dbase pero se ha alejado de éste concepto al po5eer un lenguaje prop1o, as( como herramienta5 

que le proporcionan poder en la manipulación de base de datos. mas si posee utiler(as propia5 

que no lo permiten. 

6. Ver5iones de Clipper 

Existen diver5as ver.;ionre de Clipper, haciendo básicamente referencia a su ligador, entre ellas 

tenemos 

Autumn 86 

Summer 87 

Versión 5.0 

Versión 5.01 

VersiÓn 5.2 la más reciente para ftne5 de mayo se liberará la 5.3 

6.1 Novedades de la ver5iÓn 5.2 

• Interfaz de ProgramaciÓt'1 de aplicaciones de t-.~emona Virtual (API VM) 

E5 un grupo de funcione!:' que pueden invocarse desde rutlna5 escrita!:' u5.ando el 5i5tema 

extendido y que permite la camunic.ación d1recta con el 5i5tema VMM, ée;te es muy Útil cuando 

utilice el 5í5tema extendido como Interfaz entre 5u aplicación y el lenguaje C o programae; en 

lenguaje en5amblador. 
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o Controladoreo de baoes de datoo oubotituibleo (RDD) 

<El controlador de Clipper DBFNTX ha oido mejorado de forma que proporciona (ndiceo 

condicionalee> y de ñltro, en orden a5cendente o de!3Cendente, e indexado por valoree> lógicoe. 

Clipper también die>pone de divergos RDD que permiten accee>ar a ba5e5 de datos, campos 

memo y formatos de archivo (ndice de muchos de lo5 conocidos productos de 50ftware de 

base de datos como son: 

• Dbaoe 111 + 

o DbMe IV 

• Fox Pro 

• Paradox 

• Interfaz de Programación de aplicaciones de controladoree> de bases de datos substituibles 

(RDD API) 

Lo5 diseñadoree de ooftware que trabajan con otro5 producto5 pueden utilizar el interfaz de 

programación de controladore5 de base5 de dato5 para crear nuevos controladores, que 

permitan !a compatibilidad de las aplicacionee en Clipper con cualquier di5po5ltlvo de base de 

datos para el que se ha creado un controlador. 

• ControladoreB de Terminal substituibles 

Clipper proporciona los controladores de terminal sig u lentes 

• PCBIOS utiliza llam.adas directas a la BIOS en lugar de escrituras directas en pantalLa en 

sistemas que requieran este tipo de entrada salida. 

• NOVTERM hace que las aplicacioneB de CHpper se ejecuten con mayor velocidad en el software 

de algunos servidores de red no dedicados. 

• ANSJTERM proporciona sopol""te de terminales ANSI para los sistemas que lo requieran. 

6.2 Requieito5 para la im;talaclón de Clipper 

• PC compatible 

• Versión de si5tema operativo DOS 3.3 o superior 

• 640 K de memoria RI\M 

• 3 MB libres en disco para la instalación m(nima y 6 MB para configuración máxima 
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6.3 ln5talación del paquete 

• Insertar en la unidad de disco que se tenga el disco de sistema 1 

• Escriba A: y pulse íntro 

• Escriba lnstall y pulse íntro para iniciar con el procedimiento de instalación 

Esta instalación posee instrucciones propias que le indicarán al usuario los pasos a seguir. 

7. Estructuras de directorios 

Una vez instalado Clipper creará la siguiente estructura de directorios. 

Subdirectorio Descnpción 

\Ciipper5 Directorio raíz creado al instalar 

\Bin Aquf se encuentran lo" archivos 

ejecutables como el compilador. ligador, 

depurador. etc. 

\ lnclude Archivo5 de cabecera (.CH y .H) 

\lib Archivos de biblioteca (.LIB) 

\PII Archivo5 de biblioteca preenlazados (.PLL) 

\Source Directorio principal de archivos fuente 

(.PRG) 

\DBU Manejador de base de datos 

\PE Editor 

\RL Generador de reportes y etiquetas 

\Sample Ejemplo" 

\Sy5 Archivos fuente de alguno5 archivos del 

sistema como GETSYS.PRG o 

ERRORSYS.PRG 

\NG Ayuda en lfnea 
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7.1 Modificación del Config.sy5 y Autoexec.bac 

Una observación muy importante consiste en revisar si el autoexec.bat y el confi.q.sys de la 

computadora han sido modiftcados. 

Autoexec.bat 

Debe existir en el path las siguientes nrta5 

c:\clipper5\bin para poder cargarlos programas eJeCutables que pcsee cllpper 

c:\clipper5\lib 

c:\clipper5\pll 

para poder llamar a las librer(a5 

para tener acceso a las librer(as preenlazadas 

Se deberán tener los siguientes sets 

Set lib = c:\clipper5\lib 

Set obj= c:\clipper5\obj 

Set pll= c:\clipper5\pll 

Config.,;y<; 

Se deber .á tener por lo rt:~enos 

Buffer,;=ZO 

Files=SO 

para no tener error por demasiados archivos abiertos. 
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111. Utilerrae 

8. Manejo del DBU 

El DBU es una uti!eria que le permite al usuario manipular de manera sencilla y rápida la base 

de datos, desde ésta se crearán bas~ de datos, (ndice, eB posibl~ botTar, copiar, adicionar 

información, crear relac!on~. Altro5 y vist.as. 

F1 Ayuda 

Dreplie<3a la ayuda del Data Ba5e Utility 

(DBU) 

FZ Abrir 

Abre bases de datoB e fndices 

F3 Crear 

Ba9es de datos e (ndice-5 

F4 Salvar 

Salva la e5tructura que se ~tá definiendo 

o modificando 

F5 BroWBe 

Sirve para mo~:rtrar en una ventana la.. 

datos activo9 en la base, pudi¿ndolo5 

modificar, agregar y borrar 

12 
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F6 

F7 

F8 

Utilería5 

Dentro de !as utiler(as se tiene lo siguiente: 

COPY copia a otra base o archivo 

APPEND Añade dat<l5 a la ba5e actual 

desde otra 

REPL/'.CE Reemplaza lo5 valore5 de algún, 

algunos o todos !os campos d~ la base 

PACK Borra todos aquellos registros que 

han -;;ido marcados para ser borrados 

ZAP Borra todos los regi5tros de la base 

de datoe; activa 

RUN Ejecuta un mandato de Bistema 

opP-rativn 

Mover 

Desplaza el apuntador d~ la bae;e a t.rav¿'e; 

de la base de datos activa, para ello se 

tiene lo sitjuient.e: 

SEEK Bú5queda en ba5e5 indexada5 

GOTO Accesa directo mediante su número 

de regi~tro 

LOCA TE Búsqueda de información en forma 

secuencial 

SKIP Salta un número determinado de 

registros a partir de la posición actual 

Set 

Permite la definición de filtros, relaciones y 

listas de campo5 con la base de datos 

activa. 

13 
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IV. Programación 

9. Estructura5 LÓ13icas 

IF- THEN- ELSE- ENDIF 

La estructura lógica IF nos permite realizar una serie de instrucciones deper1die~do del 

resultado de la evalu.ación de una condición dada. Esto es. Bí la condición resulta verdadera 

realizará una o un grupo de instrucciones, si resulta falsa realizará atra u otro grupo. 

La sintaxis es L~ siguiente: 

IF <condiciÓn> THEN 

ine;trucciones 1 

ELSE 

instrucciones 2 

ENDIF 

F V 

Las instrucclone5 1 se realizarán cuando el valor de la condición 6ea verdadera de lo contrario 

realizará las instrucciones 2. 

Es importante hacer notar que sólo 5e rea!izar.á un bloque de inetrucciones, nunca realizará 

ambas, este tipo de estructuras no es dclico, por lo que solo se realizará una oola Yfn.. 

1~ 
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Un ejemplo de ello es: 

1~1 

IF 1<0 THEN 

LETRERO~"NUMERO DECIMf.L" 

ELSE 

LETRERO~"NUMERO ENTERO" 

ENDIF 

FOR'-NEXT 

La estructura For es una estructura dclica dependient:.e de un contador que permitirá realizar 

una 5erie de ine;truccione5 mientras el contador no llega a e;u l(mite, el desarrollador 

detenninará el valor inicial del contador y el valor Anal que deberá alcanzar, as( como el valor de 

los incrementoe; (por default es 1). El ciclo por si mismo irA incrementando a la variable contador 

sin que el usuario se preocupe por ello. Para el caso de que en lugar de incrementar se 

decremente el valor de los incremento5 deber .á de ser con Bigno :1egativo. En el momento que el 

contador llegué a BU l(mite el ciclo terminarA. 

La sintaxis es la siguiente: 

FOR contador=valor _inlc TO valor _fin STEP #no_incremencos 

ins-trucciones 

NEXT 

Un ejemplo eB el siguiente. 

FOR 1=1 to 1000 STEP 2 

suma=suma+l 

NEXT 

En este caso el ciclo se realizará 500 veces ya que los incrementos serán de 2 en 2. 
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1 

F ~- V 
/ FOR 1•1 TO 10 )-....... 

INTSTRU 

¡ 1 

DO WHILE - ENDDO 

El Do while es una estructura dclica que realizará una serie de instrucciones mientras la 

condiciÓn que evaluará resulte verdadera, en este caBO el número de interaciones que se 

realizarán no poseen un l(mite como en el ca50 del FOR. 

La s1ntaxis es la siguiente: 

DO WHILE <condiciÓn> 

Instrucciones 

ENDDO 
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F 

Un ejemplo de esta e5tructura se tiene 

1=1 

DO WHILE 1<1000 

SUMA=SUMA+I 

l=l+f 

ENDDO 

V 

En e5te ca50 se utilizó el mismo ejemplo que en el For solo que aqu( el número de iteraciones no 

e5tá controlado y se tendrá que ir incrementando a la varial?le contador, e9 muy importante 

hacer notar que en la estructura WHILE 5e ~ufre el rle590 de nunca hacer falsa la condición por 

lo que estari'amos hablando de que el ciclo nunca terminarfa y nue5tro programa no pasar(a de 

ah(, de tal fonna que el pro9ramador de~e de a5"9urar.;e que en todo5 loe ciclo" WHILE que 

maneje exista siempre una condición que rompa la estructura. 

DO CASE - ENOCASE 

En el caso de la e5tructura CASE é5ta ee podría euetitulr por una eerle de IF<'l anldadoe por lo 

que 5e respetan la mismas poU'ticas que en el IF. oolo realizará un oolo bloque de instrucciones a 

17 
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la vez y no es una estructura dclica, en este ca50 tendremos muchas opciones a elegir y 

dependiendo de una v.ariable de control se realizará uno u otro bloque de instruccionee;. 

La sintaxis es la siguiente 

DO CASE 

CASE <var _opcion>::: valor _a 

instrucción 1 

Cf5E <var _opclon>=valor _b 

instrucción 2 

CASE <var _opciÓn>:::valor _e 

instrucción 3 

OTHERWISE 

instrucción 4 

ENDCASE 

El Otherwise funciona cuando ninguna de las opciones !e(das resultó existir en la lista de 

opciones. 

Un ejemplo ,;: 

@ 10, 01 say "Teclea lo opción deseada:" get opción 

read 

DO CASE 

CASE opciÓn=! 

@ 12.02 say "ALTAS" 

CASE opción=2 

@ 12.02 say "BAJAS" 

CASE opciÓn=3 

@ 12.02 say "MODIFICACIONES" 

CASE opciÓn=4 

@ 12.02 say "CONSULTAS" 

OTHERWISE 

@ 12.02 SAY "SALIR" 

ENDDO 

18 
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10. Operadore5 

( ) 

+ 

++ 

-> 

.and. 

.or. 

.not. 

< 

<= 

> 

>= 

<> != # 

= 

?lit' 

@ 

11. lnde><adoo 

Indicador de función o agrupamiento 

Multiplicación 

Exponenciación 

Suma 

Autoincremento 

Resta 

Autodecremento 

AsignaciÓn 

Conjunción 

DisyunciÓn 

Negación 

Divi5iÓn 

Env(o de información entre objeto5 

Asignación 

Menor que 

Menor o igual 

Mayor que 

Mayor o igual 

Diferente 

Igual 

Exactamente igual 

De5plegado de información 

Pa5e de información por referencia 

Los fndice5 50n datos Únicos, a los que se les denomina llave del archivo . Estos oon utilizados 

para ordenar la información dentro de una base de datos o un archivo . La localizaciÓn de datos 

dentro de éstos será rápida ya ~ue el acceso a la información ser.á directo. no será necesario 

hacer una bUsqueda exhaustiva dePido a la existencia de un archivo secundario en donde se 
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encuentran lae; clave9 y su localización dentro del archivo maestro. Para el caoo de los (ndices 

en C!ipper la exten9iÓn para los archivos generados será NTX. 

Sencillos : LLamamos (ndices sencíllo5 aquellos en !o5 formados por un BOlo campo. Por ejemplo: 

un no. de cliente, no de cuenta, etc. 

Compuestos: Se llaman compuestos a aquellos en los que lo forman de un campo. Por ejemplo: la 

clave y el nom.bre, el departamento y el nombre. 

Para crear (ndices fuera del programa 5er.á dentro del DBU seleccionando la opción Cre.ar (ndice, 

debiéndose tener la base de datos a indexar abierta, se le indicará e! campo oobre el que se 

indexará, se debe de tener cuidado en que sea un dato que no se repite en ningún otro registro 

o por el que se quiere ordenar la informaciÓn. 

Para crear (ndices compuestos es necesario concatenar los campee; cuidando que loe; tipoe; de 

éstoe; sea igual. ee;to es: 

CLAVE+ NOMBRE 

DEPART I'.MENTO+CLAVE 

Una vez creado se utilizará en el programa. 

12. Estructura de un sistema 

La estructura básica de un sistema consistirá en: 

• Definición de las variables de ambiente 

• Selección de las base-::; de trabajo 

• Inicialización de las variables del programa 

• Cuerpo del pro,¡rama 

• Fin 

20 
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V. Variables 

13. Variableg de ambiente 

Son todas aquellas variables que determinan el ambiente en el que trabajara el sistema 

algunos de ellos son: 

Set cursor on/off apaga o enciende la 

visualización del curoor 

Set de!imiters on/off apaga o enciende los 

delimitadores 

Set delimiters to ''[]'' define cuáles ser .á los 

delimitadores 

Set bell on/off apaga o enciende la campana 

Set conftrm on/off apaga o enciende la o¡x;ión 

de confirmar con un En ter 

despU<is de dar entrada a 

cualquier dato 

Set intensity on/off apaga o enciende la 

intensidad en los gets 

Set wrap on/off apaga o enciende la opción 

de que en los menús sea 

circular la navegación de las 

flechas 

Set color to define los colores a utilizar 

Set escape on/off apaga o enciende la opción 

de poder teclear ese y 

permitir que se salga del 

pro9rama 

Set console onloff apaga o enciende los 

mensajes que env(a el 

s1stema a la conoola 

21 
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Set decimal to O determina el número de 

decimales a utilizar 

Set default to c:\clipper5 deñne el directorio de 

trabajo 

Set device to screen/print direccion8 la salida a 

pantalla o lmpr~ora 

Set message to # Define una l(nea para 

mensajee~ 

Set date 

italian dd-mm-aa 

british dd/mm/aa 

french ddlmmlaa 

german dd-mm-aa 

japan aa/mm/dd 

usa mm/dd/yy 

14. Tipos de varial>les 

Locales: Est~n disponible9 para el proceoo que lo crea y a \os que se encuentran a un nivel 

irrferior. Debe de ser la primera Instrucción ejecutable dentro de ese programa, rutina o función. 

LOCAL <lista de var1al>les> 

E5t~tlcae~: nenen como tiempo de vida todo el programa pero solo es visible para el programa 

que los crea 

STAnc <lista de variable5> 

22 
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Públicas: Son válidas en todoe loo prol3rama5 eiendo modificable::;; en cualquier parte del 

si5tema. Se liberan cuando ee libera la memoria. Se declaran en cualquier parte del progrsma. 

PUBLIC <ll•ta de varlable5> 

Privadas: Tienen vida mientras est,á vigente el programa en el que fueron creada5. Se declaran 

en cualquier p.arte. 

PRIVA TE <li5ta de variable5> 

15. Inicialización de varial:Jies 

La inicialización de la~ variableB consiste en darles un valor con el que iniciarán el programa, 

dependiendo de é9toe 5erán lo5 que 5e utilizarán. 

Carácter 

Var _char=SPACE( #) 

STORE • • TO var _char 

Numéricas 

var_num=O 

STORE O TO var _num 

Lógica9 

var _!og=.T. 

Fecha 

o .F. 

var _fech=date() 

var _fech=CTOD(" 1 1 ") 

Se inícallza con un número detenninado de espaci~ en blanco 

GraDará en la variable c.aracter ee;;pac!05 en blanco. tantos 

como se le den 

Se inicializa con cero 

Se almacena un cero en la variable 

Solo acepta valoroo de verdadero o faloo 

Ee po5ible inicializar con la fecha del dia 

Se inicializa en blanco ayudándoee de una función e5pecia! 

(5e verá adelante) 
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VI. Ba5es de dato5 e (ndice5 

16. Manejo de Oases e (ndices dentro del programa 

Para la utilización de' bases de da toe; dentro de un programa ser .á necee:.ario seleccionar áreae; 

de trabajo. para ello se utilizará el comando SELECT y un número él cuál será la etiqueta de la 

base de datos, de tal modo que se har.á referencia a ésta por medio solo de la etiqueta. Una 

vez elegido el .1rea de trabajo en la !(nea inmediata inferior se determinará la base de datos que 

poseerá" dicha etiqueta, será necesario par.a el caoo de variable5 con (ndlce definirlas de éste 

modo. 

EJ: 

SELECT 1 

USE DA TOS INDEX DA TOS 

SELECT 2 

USE PAIS 

11 ba5e de dato<; con fndice. 

11 base de datos sin (ndice 

f ara poder tener una idea mas clara de este manejo se presentan uno5 ejemplos a 

continuación: 

:::n este ejemplo solo se manejan las bases independient:.e9 sin ninguna relación entre ellas. 

SELECT 1 

USE ALMACEN INDEX ALMACEN 

SELECT 2 

USE VENTAS INDEX VENTAS 

SELECT 1 

DO WHILE !EOF() 

? CLAVE,NOMBRE,PRECIO 

SKIP 

ENDDO 

SELECT 2 

DO WHILE !EOF() 

11 Selecciona el area 1 

11 Selecciona la base almacén con su (ndice 

11 Selecciona el area 2 

11 Selecciona la base ventas y su (ndice 

11 Utiliza el área de trabajo 1 

11 Mientras no sea ftn de archivo 

11 De5plegará los campo5 clave,nombre.precio 

11 Brinca al siguiente registro 

11 Selecciona el area 2 

11 Mientras no sea ftn de archivo 
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?TlCKET.CLAVE,CANnDAD 

SKIF 

ENDDO 

RETURN 

11 De5plegará lo5 campoo Cicket,clave,canCidad 

11 Brinca de r~istro 

11 Term1na 

En este caso manejarema5 bases de datos que tienen re!.aci6n entre s( y como se manejara 

ésta. 

Las bases de datos estarAn indexadas por el campo CLA.VE, él cuál relaciona a las bases 

como se vió a! inicio de curso. Se simula e! proce50 de las ventas, le cuál le solicita a la ca jera 

el número de la c!ave del art(culo, una vez que se proporciona habilita la base que contiene la 

descripción del artlculo y env(a el nombre a pantalla como medio de verificación del mismo, 

selecciona la base 2 que es la de trabaJO y continua pidiendo datos. 

Es necesario mencionar que cuando el programador se encuentra en el caoo de relacionar 

bas~ de datos indexadas es necesano que la clave que se busque no 5e llame igual que el 

campo de la base de datos, ya que el compilador se confunde y no encuentra la información, es 

por ello que es necesario utilizar variables de trabajo. 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE f.LMACEN INDEX ALMACEN 

SELECT 2 

USE VENTAS INDEX VENTAS 

CONnNUA=.T. 

DO WHILE CONnNUA 

11 Selecciona el area 1 

11 Selecciona la base almacén con su (ndice 

11 Selecciona el area 2 

11 Selecciona la b.ase ventas y su (ndice 

11 Mientras sea verdadero el continuar 

@ 10,1 SAY "ITCLEE LA CLAVE:" GET WCL/'.VE 11 Pide la clave c!ave.nombre,precio 

READ 11 La lee 

SELECT 1 

SEEK WCLAVE 

@ 1025 SAY DESCRIFCION 

ENDDO 

RETURN 

11 Selecciona La base t 

11 Busca la clave 

1/ Despl1ega la de5cripción 

11 T enr.1na 
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En el caso siguiente se tiene una base de datos con tres (ndices distintos, el primero por 

número, el setaundo por nombre y el tercero por teléfono. El usuario necesita trabajar con los 

tres de tal forma que pueda activarlos en el momento que lo d~ee. Para ~te ejemplo no será 

necesario crear 3 áreas de trabajo diferentes, tan solo se abrirá una y se \e determinará cuál 

será el orden por medio del cual estará indexada. 

El orden se determinar.::Í conforme se abneron los (ndices en la selección del área de trabajo. 

Cuando se cambia de orden ·en lo5 (ndices es necesario enviar el apuntador de archivo al 

principio del mismo, ée;to una vez seleccionado el nuevo orden. 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE NOMBRE INDEX NOMBRE,NOMBRE1.NOMBRE2 

SET ORDER TO 1 

DO WHILE !EOF() 

@10.05 SAY "ORDENADO POR NÚMERO" 

? NUM.NOMBRE.TELEFONO 

SKIP 

ENDDO 

SET ORDER TO 2 

GO TOP 

DO WHILE !EOF() 

@10.05 SAY "ORDENADO POR NOMBRE" 

? NUM.NOMBRE.TELEFONO 

SKIP 

ENDDO 

SET ORDER TO 3 

GO TOP 

DO WHILE !EOF() 

@10 .05 SAY "ORDENADO POR TELÉFONO" 

? NUM,NOMBRE,TELEFONO 

SKIP 

ENDDO 
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Vil. Comandos y Funciones 

17. Comando5 

@ ... SAY GET 

Sintaxis 

@ ren,col SAY .. <texto>" picture 

@ren,col GET <variable> picture <formato pict> WHEN <condiciÓn> VAL!D <condiciÓn> 

RANGE <rango> 

Definición 

El comando SAY BU Unica función e5 de5plegar un letrero o variable en pantalla dependiendo de 

la5 coordenadae.. e5pecificada5. 

Para el caBo de la inBtrucción GET, ésta Bervir.á para darle al u5uario la opción de proporcionar 

información para alimentar al BiBtema. Biempre deber.á de ir acompañado de la instrucción 

READ al final de la5 Beries de GET que se utilicen en el programa ya que de esta forma los 

datos proporcionadoB realmente Be instancian en la5 variables. 

Opcione5 

PICTURE: Formato de pantalla y de5pliegue 

VALID :Valida la información antes del read 

WHEN : Se activa dependiendo de una condición 

RANGE : Para determinar el rango valido de la respueBta 

PICTURE 

A SOLO LETRAS 

L VALORES LÓGICOS 

Y YESo NO 

X CUALQUIER S(MBOLO 

D MUESTRA UNA FECHt\ CON EL COMANDO ESPECIFICADO 

9 SÓLO D(GITOS 

# LETRAS, ESPACIOS Y SIGNOS 

SÓLO MAYÚSCULAS 

-- .. 
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POSICIÓN INICIAL 

SEPARADOR DE MILES 

$ RELLENA CIFRA A LA IZQUIERDA 

RELLENf, CON ASTER(SCOS 

S# SCROLL Y NUMERICO (S10) 

@ Toda la longitud del campo 

R DESPLIEGf, EN PANTALLA PERO NO SE ALMACENA 

EJEMF'LO: 

@ ... BOX 

NOMBRE="AuRoRA" 

TEXTO="************" 

VALOR= 1000.20 

VALOR2=·f00. fO 

USE FUNC 

001,01 SAY MNOMBRE :"+NOMBRE 

002,01 SAY "SAlARIO: " 

002,12 CET SAlARIO PICTURE "'1'1'1, '1'1'1. '1'1" RANCE 1,100000 

WHENNOMBRE<>' ' 

OOJ,01 SAY "DESCUENTO: " ·• 

OOJ,12 CET VALOR2 PICTURE "'1'1'1,'1'1'1.'1'1" VALlO VALOR2>0 

006,01 SAY TEXTO PICTURE "!!!!!" 

007,01 SAY TEXTO PICTURE "@!" 

@1 f,01 SAY DATE() PICTURE "@0" 

READ 

Sintaxis 

@ren1,col1.ren2.co12 BOX "c1c2c3c4c5c6c7c8c9" 

La cadena posee lae;; sig. caracterf~r•cas 

c1 : caract:er de la esquina superior izquierda 

c2: caracter para la l(nea superior 

28 



Notas Curso Clipper S 2 bts,co 

c3: caract.er para la esquina superior derecha 

c4: caracter para la lfnea derecha 

c5: caracter para la e5quina inferior derecha 

c6: caracter para la lfnea inferior 

c7: caracter para la esquina inferior izquierda 

c8: caracter para la lfnea izquierda 

c9: caracter de relleno 

Definición: 

Dibuja una caja 

Ejt:mplo 

CLEAR 

@0~,10,10,20 box "12J4~678" 

Dibujará una caja as( 

1222222222223 
.. 

B 4 

B 4 

B 4 

B 4 

76666666665 

@ ... CLEAR TO 

Sintaxi5 

@ renl.wn CLEAR TO ren2.col2 

Definición 

Limpia la pantalla dependiendo de las coordenadas indicadas 
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Ejemplo 

@10,02 SAY "lETRERO" 

@1 ~.02 CLEAR TO 1 ~.78 

@1 ~,02 SAY "TEclEA dATos:" GET DATOS 

@ ... FROMPT 

Sintaxi5 

@ ren.col PROMPT "opcion" MESSAGE <men5aje> 

Definición 

Comando utilizado para definir opciones de un menú dando oportunidad a enviar mensaje5 a 

pantalla oobre la opción seleccionada 

Ejemplo 

@ 1, 1 paoMpr •AlTAs• MUSAGE -QpcióN dE AlTAs• 

@ 2,1 pRoMpr ~¡bAjAs" MUYGE ¡¡OpcióN dE bAjAs" 

@ ... TO 

Síntaxí5 

@ renl.coll TO ren2,col2 DOU~LE 

Definición 

Dibuja una caja dependiendo de las coordenadas dadas 

Ejemplo 

CLEAR 

@~, 1 TO 20,78 Doubll 

@ 1,1 TO J,78 

@ 2,2 ••r "TITULO" 

JO 
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APPEND BLANK 

Dmnición 

Agrega un registro en blanco a la ba5e de datoB que se encuentra activa 

Ejemplo 

USE FUNC 

@01,01 SAY "NOMBRE :"+NOMBRE 

@02,01 SAY "SAlARIO: " 

@02,12 CET SAlARIO PICTURE "999,999.99" RANCE 1,100000; 

WHENNOMBRE<>' • 

@OJ,01 SAY "DESCUENTO: u 

@OJ,12 CET VALOR2 PICTURE "999,999.99" VALlO VALOR2>0 

@06,01 SAY TEXTO PICTURE "1!!11" 

@07,01 SAY TEXTO PICTURE "@!" 

@1 ,,01 SAY DATE() PICTURE "@0" 

READ 

APPEND BlANK 

REPlACE SAL WITH SAlARIO 

REPlACE DESC WITH VALOR2 

APPEND FROM 

Sintaxis 

/',PPEND FROM<de donde> fteld,; <campo5> for <condiciÓn> 

Omnición 

Agrega dato5 de una ba5e a la que se tiene actlva dependiendo o no de una cierta 

condici6n 
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Ejemplo 

SELECT 1 

USE DATOS_CR 

SELECT 2 

USE NOMINA 

APPEND FROM DATOS_CR TO NOMINA FIELDS CLAVE,NOMBRE FOR; 

CLAVE>'~OOO' 

CONnNUE 

Definición 

ContinUa con una búe;queda real1zada con el comando Locate 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE ALMACEN 

SELECT 2 

USE VENTAS INDEX VENTAS 

CONTINUA=. T. 

DO WHILE CONTINUA 

ENDDO 

RETURN 

@ 10,1 SAY "TECLEE LA CLAVE : "CET WCLAVE 

READ 

SELECT 1 

DO WHILE !EOF() 

LOCATE FOR CLAVE=WCLAVE 

@ 10,2f SAY DESCRIPCION 

CONTINUE 

ENDDO 

COPY FILE 

Sintaxi5 

COPY FILE <arch fuente> TO <arch destino> 
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Definición 

Copia una bae;e de datos en un archivo 

Ejemplo 

COPY FILE ARCHIVOl JO ARCHIV02 

COPY STRUCTURE 

Síntaxí& 

COPY STRUCTURE ftelds <campos> TO d>ase de datos> 

Definición 

Copia la estructura de la base de datos activa a otra, si no exi9te la crea. 

Ejemplo 

CLEAR 

USE DAJOS_CR 

COPY SJRUCJURE JO FIELDS ClAVE,NOMBRE JO DAJOS_NOM 

DELE TE 

Sintaxí& 

DELETE <scope> FOR <condiciÓn> 

Oefiníción 

BorTa cam~ de una ba5e d~pendiendo o no de una condición 

Ejemplo 

DELETE ALL FOR ClAVE=MOOOOO~ 

EJECT 

Definición 

Alimenta una hoja de papel en la impreoora 
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EJECT 

Definición 

Alimenta una hoja de papel en la impresora 

Ejemplo 

SET DEVICE TO PRINT 

@1,1 SAY NOMBRE 

@2,1 SAY PUESTO 

@J,1 SAY SALARIO 

@4,1 SAY DEPARTAMENTO 

EJECT 

ER!ISE 

Sintaxi5 

ERASE <archivo> 

Definición 

Borra un archivo 

Ejemplo 

ERASE DATOS.DBF 

GO TO 

Sintaxi5 

GO TO <record> 

BOTTOM 

TOP 

Definición 

Mueve el apuntador de la ba9e de datoe a un r~l5tro detem1inado, al principio, o fin del a 

base de dffCOs 
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Ejemplo 

USE DATOS_CR 

CO TOP 

INDEX ON 

SintaxJ5 

lNDEX ON <campo> TO <archivo ntx> 

Definición 

Indexa una base dependiendo de un campo y lo deja en el archivo de (ndíces con el nombre 

indicado 

Ejemplo 

USE DATOS_CR 

INDEX ON ClAVE TO DATOS_NT 

LOCA TE 

Sintoxi5 

LOCA TE <Bcope> FOR <condiciÓn> 

Definición 

Localiza información en una base de dato-e; no 1ndexada 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE ALMACEN 

SELECT 2 

USE VENTAS INDEX VENTAS 

CONTINUA:.T. 
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DO WHILE CONTINUA 

@ 10,1 SAY "TECLEE LA CLAVE : " GET WCLAVE 

READ 

SELECT 1 

DO WHILE IEOF() 

LOCATE FOR CLAVE=WCLAVE 

@ 10,n SAY DESCRIPCION 

CONTINUE 

ENDDO 

ENDDO 

RETURN 

MENU TO 

Sintaxí!!i 

MENU TO <variat>le> 

Definición 

Crea el menú con las opciones creadas a partir del prompt 

Ejemplo 

@ 1,1 PROMPT "ALTAS" MESSAGE "OpcióN d• Alus" 

@ 2,1 PROMPT "BAJAS" MESSAGE "OpcióN d• bAju" 

MENU TO OPCION 

DO CASE OPCION 

CASE OPCION=1 

@1,1 SAY "ALTAS 

CASE OPCION=2 

@1, 1 SAY "BAJAS" 

ENOCASE 
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PACK 

Definición 

Borr.::~ los re<3istros marcados para borTar 

Ejemplo 

U$E DATqf>_C~ 

oq wH~u ~~ciii~O> HIP 
DE~~H 

!iK!J' 

~~~I?Q 
P,C~ 

RECALL 

Definición 

Quita lao:; marcas de borrado en los registros 

Ejemplo 

I,JSE DATQf>_C~ 

qp WHIL~ RE~"!(){)> H'~ 
onp~ 

SKIP 

~."lDDO 

"~CI\~L 

RJ;:INDEX 

Definición 

Reindexa una base de d~toe. 
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Ejemplo 

USE DATOS_GR INDEX DATOS_GR 

@1,1 GEl WClAVE 

@2,1 GEl WNOMBRE 

READ 

APPENO BlANK 

REPlACE ClAVE WITH WClAVE 

REPlACE NOMBRE WITH WNOMBRE 

REINDEX 

RESTORE SCREEN 

Slntsxi9 

RESTORE SCREEN FROM <nombre_pantalla> 

Definición 

Re5taura una pantalla guardada en memoria 

Ejemplo 

CLEAR 

@1,1 TO U,70 

@1,1 GEl WClAVE 

@2, 1 GEl WNOMBRE 

READ 

SAVE SCREEN TO PANTALlA 

CLEAR 

@:f,:f TO 20,78 

@ 6,6 GEl 'IVPUESTO 

@7,6 GEl WSUELDO 

RESTORE SCREEN FROM PANTALlA 
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RETURN 

Definición 

Regresa el control a la im;trucci6n siguiente 

Ejemplo 

USE OATOS_GR INOEX DATOS_GR 

@1,1 GET WCLAVE 

@2,1 GET WNOMBRE 

REAO 

APPENO BLANK 

REPLACE CLAVE WITH WCLAVE 

REPLACE NOMBRE WITH WNOMBRE 

RETURN 

SAVE SCREEN 

Sintaxhs 

SAVE SCREEN TO <pantalla> 

Definición 

Salva una pantalla en memoria 

Ejemplo 

CLEAR 

@1,1 TO U,70 

@1,1 GET WCLAVE 

@2,1 GET WNOMBRE 

REAO 

SAVE SCREEN TO PANTALLA 

CLEAR 

@:1',:1' TO 20,78 

@ 6,6 GET WPUESTO 

@7,6 GET WSUELOO 
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RESTORE SCREEN FROM PANTALLA 

SEEK 

s;ntaxi5 

SEEK <variable> 

Definición 

Busca un valor en un archivo indexado 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE ALMACEN INDEX ALMACEN 

SELECT 2 

USE \lENTAS INOEX VENTAS 

CONTINUA:. T. 

DO WHILE CONTINUA 

@ 10,1 SA\' "TECLEE LA CLAVE : " GET WCLAVE 

READ 

SELECT 1 

SEEK WCLA\IE 

@ 10,2f SA\' DESCRIPCION 

E NODO 

RETURN 

SELECT 

Sirrtaxi!i 

SELECT <etiqueta> 

Definición 

Selecciona una .área de trabajo 
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Ejemplo 

SELECT 1 

USE ALMACEN INDEX ALMACEN 

SELECT 2 

USE VENTAS INDEX VENTAS 

SELECT 1 

DO WHILE IEOF() 

? CLAVE,NOMBRE 

SKIP 

ENDDO 

SET INDEX 

Sintaxi5 

SET INDEX TO <arch. (ndice> 

Definición 

Toma un (ndice definido para la base de datos activa 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE ALMACEN 

INDEX ON CLAVE TO ALMACEN 

SET INDEX TO ALMACEN 

SELECT 2 

USE VENTAS INDEX VENTAS 

SKIP 

Definición 

Salta al siguiente regist:ro 
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Ejemplo 

SELECT 1 

DO WHILE IEOF() 

? ClAVE,NOMBRE 

SKIP 

E NODO 

SORT ON 

Sintaxi!i 

SORT ON <Campo> TO <archivo> 

Definición 

Sortea una base de datoe:~ 50bre un campo determinado dejando el re5ultado en otra base 

de dato5 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE OATOS_GR 

SORT ON ClAVE TO OATOS_SOR 

WAIT 

Definición 

Espera que se oprima una tecla para continuar, pudiendo desplecjar un letrero o el valor de 

una variable, si es un letrero se deberá de marcar entre comilLas si es el valor de una 

variable oolo definir el nombre después de la palabra WAIT, en el caso de que no env(e letrero 

50io abrir y cerrar comillas. 
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Ejemplo 

SELECT 1 

USE DATOS_CR 

SORT ON CLAVE TO DATOS_SOR 

WAIT "TERMINO DE SORTEAR POR CLAVE" 

ZAP 

Definición 

Borra el contenido de la base de datos activa 

Ejemplo 

USE DATOS_CR 

ZAP 

18. funcione5 

ABS() 

Sintaxis 

Ab•(#) 

Definición 

Retoma el valor abooluto del argumento. Esta función 5e utiliza en cálculos estad(sticos y 

matemáticos. 

Ejemplo 

@ 1,1 SAY "TECLEE LA CANTIDAD :" CET CANTIDAD 

READ 

NUM_ABS:ABS(CANTIDAD) 

IMPUESTO=NUM_ABS* .01 f 
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ALLTRIM() 

Sin taxi§ 

Alltrim\'5trinq") 

Definición 

Remueve !os blancos iniciales y finales de la expresión suministrada como argumento. 

Ejemplo 

NOMBRE=SPACE(20) 

@1,1 SAY "NOMBRE: "CET NOMBRE 

READ 

CADENA= ALLTRIM(NOMBRE) 

ASC() 

Sirrtáxl,; 

ASC("5tring") 

Definición 

Retoma el valor del código ASC!l del primer caracter de la expresión de car.acter~. 

Ejemplo 

VAR_NUM=ASC("A") 

BOF() 

Definición 

Pregunta por el inicio de archivo 
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Ejemplo 

USE DAT_CRAL 

IF BOF() 

@1, 1 SAY "ARCHIVO YACIO" 

ENDIF 

BROWSE() 

Sintaxi!fi 

BROWSE{ ren1.col1.ren2,co12) 

Definición 

Esta func16n visualiza varios re.gistros en forma de una tabla, dentro de una ventana creada 

con coordenadas espedfica9. 

Ejemplo 

USE DATOS_CRAL 

BROWSE(1, 1,1 J,J4) 

CDOW() 

Síntsxi!fi 

CDOW{fecha) 

Oefinición 

Retoma el nombre del día de la semana con-e5pondiente a la expresión de tlpo fecha 

suministrada como arqumento. Para una fecha en blanco retoma una cadena vada. 

Ejemplo 

FECHA=DATE() 

DIA=CDOW(FECHA) 

@1 , 1 "EL DIA DE HOY ES : " + DIA 
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Ejemplo 

USE DAT_GRAL 

IF BOF() 

@1,1 SAY MARCHIVO VACIO" 

ENDIF 

BROWSE() 

SintaxitJ 

B ROWSE( ren1.col1.ren2,co!2) 

Definición 

Esta función visualiza varios registros en forma de una tabla, dentro de una ventana creada 

con coordenadas esped-Acas. 

Ejemplo 

USE DATOS_GRAL 

BROWSE(1,1, U,J4) 

CDOW() 

Sintaxis 

CDOW(fecha) 

Vrl'inic1ón 

Retoma el nombre del dia de la semana corre5pondiente a la exprreión de tipo fecha 

sum1nie:;trada como argumento. Para una fecha en blanca retoma una cadena vada. 

Ejemplo 

FECHA=DATE() 

DIA=CDOW(FECHA) 

@1, 1 "El DIA DE HOY ES " + DIA 
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CHR() 

Sintaxis. 

CHR(#) 

Definición 

Convierte un no. ASCII en su caracter 

Ejemplo 

VAR_CHAR=CHA(~) 

CMONTH() 

Sintaxis. 

CMONTH(fecha) 

Definición 

Retoma el nombre del me5 de la fecha suministrada como argumento. 

Ejemplo 

FECHA=DATE() 

MES=CMONTH(FECHA) 

@1,1 "EL MES ES: "+MES 

CTOD() 

Sintaxi6 

CTOD(9tring fecha) 

Definición 

Convierte una fecha que est.á almacenada en forma de una vanable de caracteres hacia la 

variable de tipo fecha 
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Ejemplo 

FECHA=CTOD(" 1 1 •) 

CURDIR{) 

Sintaxis 

CURDIR("drive:") 

DefiniciÓn 

Visualiza el directono actual del DOS de una determinada unidad de dísco. El argumento es 

un expresión de caracteres que debe estar entre comillas y contiene la letra de la unidad por 

inve5tigarne. Si se omite la expre5iÓn retomará el contenido en la unidad y directorio 

actualeB. 

Ejemplo 

@1, 1 TO 20,78 

@1 9,2 SAY CURDIR("C:") 

DATE() 

Definición 

Fecha del sistema 

Ejemplo 

@ 1,1 SAY "FECHA: " +DTOC(DATE()) 

DAY() 

Sintaxis 

DI'.Y(fecha) 

Definición 

Retoma el dia de[ me!':i (número) de la expresión 5Uministrada como argumento 
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Ejemplo 

@1,1 SAY un DIA DE HOY ES "+STR(DAY(FECHA)) 

DBF() 

Dt:finición 

Re<jresa la base en ue;o 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE DATOS_CR 

? DBF() 

DELE TE() 

Dt:finición 

Regresa T o F si un registro est.á marcado para Dorrar 

Ejemplo 

USE DATOS_CR 

DO WHILE IEOF() 

IF RECN0()>='1000' 

DELETE 

ENDIF 

ENDDO 

DO WHILE IEOF() 

IF DELETE() 

PACK 

ENDIF 

E NODO 

48 



No: as Curso Clipper 5 2 básico 

DISKSF' ACE() 

Sintaxi!i 

DISKSF'ACE("drive:") 

Definición 

Retoma la cantidad en bytes disponible en La unid¿;~d actual. 

Ejemplo 

@ 20,1 SAY DJSKSPACE("C:") 

DISF'BOX() 

Sintaxi5 

DISPBOX( ren1.col1.ren 2.col2,tlpo.color) 

Definición 

Dibuja una caja similar al comando box 

Ejemplo 

DISPBOX( 1,1,20, f6,DOUBLE) 

DOTC() 

Sintaxis 

DTOC(fecha) 

Definición 

T ran!3forma una expr~ión de fecha en una expresiÓn de caracteres 

-·- .. 
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Ejemplo 

FECHA= DATE() 

@1, 1 SAY "LA FECHA DE HOY ES :"+DTOC(FECHA) 

EMPTY() 

Síntaxi5 

EMPTY(expreBión) 

Definición 

Verifica si el contenido de una variable es nulo. Si el resultado es positivo retorna .T .• en caso 

contrario, retoma .F. 

Ejemplo 

IF EMPTY(CVE_NUM) THEN 

@1, 1 SAY uoATO VACIO" 

ENDIF 

EOF() 

Definición 

Busca el fin de archivo 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE DATOS_CR 

DO \VHILE IEOF() 

? CLAVE,NOMBRE 

ENDDO 
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FILE() 

Sintax/5 

FILE("archivo") 

Definición 

Determina si existe un archivo o no 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE DATOS_GR 

IF FILE ("DATOS_GR.NDX") THEN 

SET INDEX JO DATOS_GR 

ELSE 

INDEX ON CLAVE JO DATOS_GR 

ENDIF 

FOUND() 

Definición 

Retorna el valor lógico .T. 5i un comando FIND. LOCA TE. CONTINUE o SEEK encuentra un 

registro. 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE ALMACEN INDEX ALMACEN 

SELECT 2 

USE VENTAS INDEX VENTAS 

CONTINUA:. T. 

DO WHILE CONTINUA 

@ 10,1 SAY "TECLEE LA CLAVE : " GET WCLAVE 

READ 

SELECT 1 

SEEK WCLAVE 
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IF FOUND(I 

@ 10,2:; SAY DESCRIPCION 

ELSE 

@10,2J SAY "CLAVE NO ENCONTRADA" 

ENDIF 

ENDDO 

RETURN 

INKEY() 

Sintaxi5 

INKEY(5e<JUndo5) 

Definición 

, Detiene el proceoo hasta que se presiona una tecla o ha recorrido un cierto intervalo de 

tiempo y retoma un nUmero que representa la tecla presionada ma5 recientemente. 

Ejemplo 

USE DATOS_CR 

@ 1,1 SAY "DESPLIEGUE DE INFORMACIÓN" 

INKE\'(0) 

DO WHILE IEOF(I 

?CLA.VE,NOMBRE 

SKIP 

ENDDO 

INT() 

Sintaxis 

INT(#) 
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Definición 

Retoma la parte entera de la expresión numérica suministrada como argumento. La función 

INT() no redondea el número, 5implemente no tiene en cuenta su posiciones decimales. 

Ejemplo 

@1,1 SAY "ELEMENTO 1 :" CET A 

@2,1 SAY "ELEMENTO 2: " CET B 

READ 

SUMA=A+B 

ENTERO:INT(SUMA) 

ISPRINTER() 

Definición 

Retoma .T. si la impreoora en el puerto paralelo se encuentra conectada y lista para usarse 

Ejemplo 

IF ISPRINTER() 

SET DEVICE TOPRINT 

ELSE 

@ 1,1 SAY "IMPRESORA NO EXISTENTE O FUERA DE LINEA" 

ENDIF 

LASTKEY() 

Definición 

Retama el valor ASCII de la ~ltima tecla presionada. 

Ejemplo 

IF LASTKEY() = 27 

RETURN 

ENDIF 
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LASTREC() 

Ddinición 

Retoma el número de registros del archivo en uso. 

Ejemplo 

DO WHJLE RECNO()<>lASTREC() 

? ClAVE,NOMBRE 

E NODO 

LEFT() 

Sintaxis 

LEFT(Btring,cuantoB) 

e Ddinlción 

Sustrae un 9ubstr!ng a partir de la izquierda, iniciada en el primer caracter y de longitud igual 

al especificado por el argumento de la función. 

Ejemplo 

CADENA="EL NOMBRE ES " 

SUB_CADENA=LEFT(CADENA,f) 

LEN() 

Sintaxis 

LEN(otrlng) 

Ddinición 

Determina la longitud de un string 

54 



Notos Curso Chpper 5.2 bósrco 

Ejemplo 

IF LEN(CADENA)<O 

@1, 1 "LA VARIABLE ESTA VACIA" 

ENDIF 

. LOWER() 

Sintaxi-s 

LOWER(string) 

Definición 

Contiene el contenido de una expreeión de caracteres en letra5 minÚe;culae;. 

Ejemplo 

M IN_ CAD=LOWER("CADENA") 

LTRIM() 

Sintaxis 

L TRI M( string) 

Definición 

Elimina loe; espacios en blanco a la izquierda de una cadena de caracteres 

Ejemplo 

CADENA=SPACE(20) 

@1,2 SAY "TECLEE LA CADENA" CET CADENA 

READ 

CADENA=LTRIM(CADENA) 
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LUPDATE() 

Definición 

Retoma la fecha de La Ult.irna actualización de la base de datos err uso 

Ejemplo 

IF LUPDATE() <>DATE() 

@1,1 SAY "DEBE DE RESPALDAR" 

ENDIF 

lviO~~TH() 

5intaxi5 

iviONTH (fechii) 

Definición 

Ejemplo 

FECHA=DATE() 

@1,1 "EL NUMERO DEL MES ES " +STR(MONTH(FECHA)) 

PAD() 

Sint.sxi5 

PAD(string,longitud.caracter de relleno) 

PADC 

PADR 

PADL 

Definición 

A!ineo un letrero en una longitud determinada y r-ellena con el caracter que se le indica 
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Ejemplo 

LETRERO="TITULO DEL TEXTO" 

PAD(LETRER0,80," ") 

RECCOUNT() 

Definición 

Retoma el número total de registros del archivo en uso, incluidos los marc.ados para 

eliminación. 

Ejemplo 

@1,1 "EL NUMERO TOTAL DE REGISTRO ES" + STR(RECCOUNT()) 

REF'LICATE() 

Sintaxis 

REF'LICA TE(string. número) 

Definición 

Repite un número determinado de vecee; un string 

Ejemplo 

@1,1 SAY REPLICATE("-",:m) 

@2, 1 SAY TITULO 

RESTSCREEN() 

S m taxis 

RES TCREEN (rl,coll,r2,col2 ,nombre) 
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IJefinición 

Ree;taura una pantalla 

Ejemplo 

@1,1 TO 20,78 

@2,2 SAY TITULO 

PANTALlA= SA VESCREEN( 2,2,1 0,68) 

IF lASTKEY()=27 

RESTSCREEN(2,2,10,68,PANTALlA) 

ENDIF 

RIGHT() 

Sintaxi5 

RIGHT(string,cuantos) 

Definición 

Extrae un determinado número de caractere!; a partir de la derecha 

Ejemplo 

CADENA="El NOMBRE ES " 

SUB_ CADENA=RICHT( CADENA,~) 

RTRIM() 

Síntaxi5 

RTRIM(string) 

Definición 

Elimina los blancos al final de una expre5iÓn de caracteres. 
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Ejemplo 

NOMBRE=SPACE(20) 

@1,1 SAY "NOMBRE: " CET NOMBRE 

READ 

CADENA= RTRIM(NOMBRE) 

SAVESCREEN() 

Sintaxi5 

SAVESC REEN ( rl.col1,ren2 .ren2) 

Definición 

Salva una pantalla a un área de memoria 

Ejemplo 

@1,1 TO 20,78 

@2,2 SAY TITULO 

PANTALlA= SAVESCREEN(2,2,10,68) 

IF lASTKEY()=27 

RESTSCREEN(2,2,10,68,PANTAllA) 

ENOIF 

STR() 

Sintaxí5 

S TR( n úmeno,ta maño,decimale5) 

Definición 

Convierte un numérico en caracter 
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Ejemplo 

@1,10 SAY "TECLEE EL NUMERO: " CET NUMERO 

READ 

@2,20 SAY "EL NUMERO TECLEADO: "+STR(NUMER0,~,2) 

SUBSTR() 

Sintaxis 

SU BS TR( cad ena.pos.inic,cuantoB) 

Definición 

Su5trae una cadena de caractere5 de otra 

Ejemplo 

CADENA="EL NOMBRE ES " 

SUB_CADENA:RICHT(CADENA,1,~) 

TIME() 

Definición 

Hora del sistema 

Ejemplo 

@ 1,1 SAY "LA HORA DEL SISTEMA ES " 

@2,1 SAY TIME() 

TYPE() 

Sintaxis 

TYPE(Btring) 
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Ddinición 

Determina el tipo de dato del que se env(a el argumento 

C CARACTER 

D FECHA 

ENTERO 

tvl MEtviO 

Ejemplo 

IF TYPE(CVE_USUARIO)="Cw 

@1,1 SAY "LA CLAVE ES DE TIPO CARACTERw 

ENDIF 

UPPER() 

Síntaxi5 

UPPER(string) 

Definición 

Cambia a mayúsculas la cadena 

Ejemplo 

CADENA="d louRo u MioúocuiA•" 

CADENA=UPPER(CADENA) 

VAL() 

Sintaxi5 

VAL(string) 

Ddinición 

Convierte de caracter a numérico 
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Ejemplo 

CLA VE="00090" 

NUMERO_CH=VAL(CLAVE) 

NUMERO_CH++ 

CLAVE=STR(NUMERO_CH) 

YEAR() 

Smtaxis 

YEAR(fecha) 

Dt:finición 

Retorna el número del aPio contenido en la expre5iÓn fech,a del argumento 

Ejemplo 

ANIO=YEAR(DATE()) 

VIII. CAMPOS DE MEMORIA 

19. Variat;.l~ de memoria 

MEMOEDIT() 

Síntaxi!3 

Memoedit(Noml>re,xl,yl .x2,y. T.) 

Definición 

·Guarda información en un campo Memo 
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Ejemplo 

Nombre=memoed it(Nombre,x1 ,y1 ,x2,y2) 

MEMOREAD() 

Sintaxi5 

lvlernoread(Archrvo de texto) 

Definición 

"Lee de texto y lo guarda en un campo memo 

Ejemplo 

Nombre==memoread("archivo.t><t") 

MEMOWRIT() 

Sintsxi5 

Memowrit(Archivo de textoArchivo) 

Definición 

" E5cribe un campo memo en un archivo de te><to 

Ejemplo 

memowrit('' archivo. txt'' .Archivo) 

MEMOLINE() 

Sintaxis 

Memoline(Nombre,long. linea,#l(nea) 

Definición 

" Extrae una l(nea de texto de la cadena de caracteres o campo memo. 
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Ejt!mplo 

LocAl loNct_liNEA,NliNEAs,liNEA_ACT 

lONct_liNEA:40 

USE dATO§ 

Nli• EAS=MlcouNT{ obsERVA, loNG_ liNEA) 

foR liNEA_ACTUAl: 1 TO NliNEA§ 

1M EMoliNE{ ObSERVA, lONG_ liNEA, liNEA _ACTUAl) 

NEXT 

MLCOUNT() 

Sintaxi!!i 

Mlcount(Nombre,long. l(nea) 

Definición 

• Cuenta el número de l(neas del tamaño indicado dentro de un campo memo 

Ejemplo 

número'::mlcount(Archivo,15) 

IX. ARREGLOS 

20. Definición 

Los arTeglos son variables de memoria que alojan información con caracter(sticas semejant-es 

bajo un mismo nombre, cada dato poseer A un lugar ~pedfico dentro del arreglo. Pudiendo hacer 

referencia a su contenido mediante la(s) coordenada(s) donde fue almacenado, por lo que 

contaremos con un apuntador del arreglo el cuál ser.á la posición que ocupará el dato dentro del 

mismo. 
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npo" 
• Unidimen:;ionales: Poseen una 50ia dimensión 

• ~...-lu!tidimensionales: Poseen dos o mas dimensiones 

Definiciones 

Occl.swe t\roe13!c(i] 

f.m:glo = f,rray{i} 

21. F uncione5 

AADD() 

SintlJxia 

AADD(f.rreglo,campo) 

Definición 

• ,A,ñade elementos al arreglo modif,cando su tamaño 

Ejemplo 

f.rreglo={12.3.4.5} 

M.DD(f.rreg lo.8) 

Arng!o={82.3.4.5} 

ACLONE() 

SintlJXÍ!i 

f.CLONE( Arreglo _fuenteArreg lo _destino) 

Definición 

·copia los elementos de un arreglo er, otro 
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Ejemplo 

,4,rTeglo1={12.3.4.5} 

f,rreglo2={6,7 .8/J.O} 

,A,rreglo2=ACLONE(i'\rr~lo1) 

,A,rrcqlo2={12.3.4 .5} 

ACOPY() 

Sintoxio 

ACOPY(ArTeglo1.Arreglo2.pos. lnic.,cuantos elementos) 

Definición 

"Sustituye en el arreglo 2 lo del arTeglo 1 dentro del rango especificado, perdi¿ndoae los valores 

originales del segundo arreglo 

Ejemplo 

ArTeglo1={12.3.4.5} 

Arreglo2={6.7 .8.91J} 

ACOPY(Arreglo1.arreglo2,1.3) 

ArTeglo2={12.3.91J} 

ADEL() 

Sintaxis 

ADEL(ArTeglo.posición) 

Definición 

"Borra el elemento seleccionado dejando en la últ1ma posición un valor nulo 
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Ejemplo 

Arreglo1 ={7 .6 .2.4 ,5} 

ADEL(Arreglo1.3) 

l'.rreglo1 ={7 ,6 .4 ,5 ,NIL} 

ADIR{) 

Sintaxi!3 

ADI R('' archivos" ,nombre,ta maño ,fechas.hora ,atribut..o<B) 

Definición 

*Llena arreglos con los elementos de un directorio 

Ejemplo 

CLEAR 

declare arreglo[ ADIR("".prg")] 

ADIR("".PRG"ARREGLO) 

n=len(arreglo) 

ren""5 

for i =1 to n 

@ ren,5 say arreglo[i] 

ren=ren+l 

next 

AFILL{) 

Sintaxis 

AFILL(arreglo.elemento de relleno) 

Definición 

• Llena con un acaracter el arr~ lo 
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Ejemplo 

1\FILL( arreglo,""") 

AINS() 

SintaxiS 

f.INS(arreglo,posición) 

Definición 

• Inserta un elemento al arreglo, pero lo recorre desapareciendo el Último 

Ejemplo 

AINS(arreglo,5) 

ASIZE() 

Sintaxis 

ASIZE(arreglo,nuevo tamaño) 

Definición 

•Redimensiona un arreqlo 

Ejemplo 

ASIZE(arreglo,7) 

ASORT() 

Sintaxis 

ASORT(arreglo,elemento inicial,# elementos a ordenar) 

Definición 

·sortea los elementoe; del arreglo 

Ejemplo 

ASORT(arreglo,1 ,7) 
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ASCAN() 

Sit1iaxi5 

ASCAN(arreglo.posición inicial,#elementos) 

Definición 

• Busca un elemento en e! arreglo 

Ejemplo 

ASCAN(arreglo,1,5) 

X. LIBRERIAS PREENLAZADAS 

22. Definición 

Directorio PLL (Pre Unked Library) Es donde se encuentran las llamadas a la5 librer(as . La 

ventaja de ligar con las librer(as preenlazadas e5 que debido a que no las incluye dentro del 

ejecutable, el volumen de éste es menor. la de~wentaja es que para portar el sistema deber.á 5er 

ligado con las librer(as ya que sino las buscará en el momento de correr y sino las encuentra no 

ejecutará el programa. 

Existen 3 archivos 

BASE50.PLT 

BASE50.LNK 

B,A.SE50 .PLL 

En el ca50 de oolo existir el BASE50.LNK deberá de ser ligado para obtener los otros dos 

archivos. Se ligará de la siguiente forma: 

RTLINK @BASE50 

Una v~ que se ha a::;;egurado de tener los tres archivo::;; e.e ligarán los programa::;; con la opción 

PLL. 

RTLINK Fl <PROGRAMA> IPLL:B,A.SE50 
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En el Autoexec de la computadora deberá ee;tar activo en el ambiente del sie;tema operativo. 

SET PLL=C:\CLIPPERSIPLL 

XI. FUNCIONES Y PROCEDIMIENTOS 

23. Definición 

Las funcione!:> definidae; por el usuario oon un recurBO nuevo que ofr~ce Clipper y que permite 

economizar muchas !(neae; de código. 

Loe; beneficios inmediatos del U50 de UDF, wn 

• Creación de bibliotecas de funcione5 que pueden usar9e por cualquier sistema desarTollado 

en Clippper 

• Aumento de seguridad en la evaluación de consistencia de los datos por la utilización de las 

miemae; funciones en todo un sistema. 

• Reducción notable del trabajo de mantenimiento del Bistema. 

• Reducción de código redundante. 

• EstimuLa el uoo de la programación estructurada, lo que facilita la construcción y 

mantenimiento de Bietemae. 

24. Funcione9 y Procedimlento9 

La5 funcioneB y procedimientos componen la5 UDF5, la diferencia prlnc1pal entre ambas es el 

manejo de lo5 valoreB de retomo. Las funcioneB por lo general env(an parámetros de retomo, 

mientras que los procedimientoe oon proceooe que se realizan repetidamente y a los cuáleB 

bastará con llamarlos para realizar la5 operaciones. 
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Componentes 

La estructura básica de una función es la siguiente: 

FUNCTION <nombre de la funciÓn> (l15ta de padmetro5) 

o 

PARAMETERS(Ii5toa de parámetro5) 

definición de variables 

RETURN(valor de retorno) 

Para el cae>o de los procedimientos 

PROCEDURE <nombre del procedimiento> (li5ta de parámetro5) 

definición de variables 

RETURN 

Parámetros: 

Los parámetros no 90n mas que variables de memoria utilizadas para recibir los datos o 

argumentos pasados hacia una función o procedure. 

Ejemplo: 

a~ lO 

b~zo 

c~5 

d~2 

numcalc(a,b,c.d) 

FUNCTION NUMCALC 

PARAMETERS vl,v2,v3,v4 

LOCAL nval 

nval~vl"v2+(v3 "1.3+v4) 

RETURN(nval) 
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La manera más segura de trabajar con funciones es asegurar que no ocurrirán erTOres por falta 

de parámetros o por el paso de par.ámetros impropios de tal manera que asequremos 5u 

cantidad y tipo. 

Parámetros por referencia y por valor 

Un argumento(parámetro) puede p¿¡sarse hacia una función de do5 maneras: por referencia y 

por valor. 

Cuando un argumento se pasa por valor (que e5 el modo normal de una función), su contenido 

original no se a[terar.á, pues la función copia el contenido de la variable pasada hacia una 

variable local (dentro de la funciÓn). Esta variable se procesa y al Anal, el valor se retoma. 

Ejemplo: 

vr=60 

?quad(vr) 

?vr 

FUNCnON quad 

PARAMETERS num 

num=num·num 

RETURN (num) 

En este ejemplo el programa principal visualizará una l(nea como resultado de la función y otra 

con el valor original de la variable vr. Notaremos que eoste valor se mantiene sin modlficacioneos 

después del procesamiento de la función, ya que pa5Ó hacia la función una copia de su 

contenido y éoste ose a9ignó a una variable local. 

Cuando se paosa una variable por referencia hacia una función. lo que paosa eos osu dirección de 

memoria en cuanto a su contenido, esto es • el comando PARAMETERS no creará una variable 

local dent.n..:; de la función, sino un a!ias para la variable utilizada como argumento, de esta 

forma la variable paosada sufrir.:i las modificaciones. 
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P8ra indicar el hecho de que una variable debe pasarse como referencia, :;;e debe preceder del 

signo "@"' y el nombre de la variable. 

Ejemplo: 

ml~50 

?quad(ml) 

?mi 

7 

?quad(@ml) 

?mi 

11 f,rgumento pasado por valor retoma 2500 

11 Retorna 50 

11 Argumento pasado por referencia, retoma 2500 

11 Retoma 2500 

A continuación incluimos una funciones que serA'n de gran ayuda para la programación de 5US sistemas. 

SET DATE BRIT 

CLEAR 

MODFECHA() 

INKEY(O) 

CLEAR 

DATA=DATE() 

@ 10,10 SAY "FECHA : " GET DATA VALlO BUSCAFECHA(DATA) 

READ 

INKEY(O) 

CLEAR 

? "FECHATEX()" 

@ 10,10 SAY FECHATEX(DATE()) 

@ 11,10 SAY FECHATEX(CTOD("07/0'I/'11"),"MEXICO") 

@ 12,10 SAY FECHATEX(DATE()+J) 

INKEY(O) 
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CLEAR 

? "D lA TEX()" 

@ 10,10 SAY DIATEX(DATE()) 

@ 11,10 SAY DIATEX(CTOD("07/09/91")) 

@ 12,10 SAY DIATEX(DATE()+J) 

INKEY(O) 

CLEAR 

? "FIESTAS()" 

@ 10,10 SAY FIESTAS(DATE()) 

@ 11,10 SAY FIESTAS(CTOD("07/09/91")) 

@ 12,10 SAY FIESTAS(DATE()+J) 

INKEY(O) 

CLEAR 

? "FINA NO()" 

@ 10,10 SAY FINANO(DATE()) 

@ 11,10 SAY FINANO(CTOD("07/09/61")) 

@ 12,10 SAY FINANO(DATE()+J) 

DATA:CTOD("10/12/91") 

@ U,10 SAY FINANO(DATA+JO) 

INKEY(O) 

CLEAR 

? "INIANO" 

@ 10,10 SAY INIANO(DATE()) 

@ 11,10 SAY INIANO(CTOD("07/09/61")) 

@ 12,10 SAY INIANO(DATE()+J) 

DATA=CTOD("10/12/91") 

@ 1J,10 SAY INIANO(DATA+JO) 

INKEY(O) 
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CLEAR 

1 "FINMES()" 

@ 10,10 SAY FINMES(DATE()) 

@ 11,10 SAY FINMES(CTOD("07/09/61")) 

Gl 12,10 SAY FINMES(DATE()+J) 

DATA:CTOD("10/12/91") 

Gl 1J,10 SAY FINMES(DATA+JO) 

@ 14,10 SAY FINMES(CTOD("07/02/91")) 

INKEY(O) 

CLEAR 

1 "INIMES()" 

@ 10,10 SAY INIMES(DATE()) 

@ 11,10 SAY INIMES(CTOD("07/09/61")) 

@ 12,10 SAY INIMES(DATE()+J) 

DATA=CTOD("1 0/12/91") 

@ 1J,10 SAY INIMES(DATA+JO) 

@ 14,10 SAY INIMES(CTOD("07/02/91")) 

INKEY(O) 

CLEAR 

1 "FINSEM()" 

@ 10,10 SAY FINSEM(DATE()) 11 

@ 11,10 SAY FINSEM(CTOD("07/09/61")) 

@ 12,10 SAY FINSEM(CTOD("18/09/91")-4) 

DATA=CTOD("21/04/91") 11 DOMINGO 

@ 1J,10 SAY FINSEM(DATA) 

@ 14,10 SAY FINSEM(DATA-1) 11 SABADO 

INKEY(O) 
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CLEAR 

1 "INISEM" 

@ 10,10 SAY INISEM(OATE()) 1/ 

@ 11,10 SAY INISEM(CTOD("07/0'l/61")) 

@ 12,10 SAY INISEM(CTOD("18/0'l/'11")-4) 

DATA=CTOD("21/04/'11") 1/ DOMINGO 

@ lJ, 10 SAY INISEM(DATA) 

@ 14,10 SAY INISEM(DATA-1) 1/ SABADO 

INKEY(O) 

CLEAR 

1 "INIMESSIC()" 

@ 10,10 SAY INIMESSIC(DATE()) 

@ 11,10 SAY INIMESSIC(CTOD("'7/0'l/61")) 

@ 12,10 SAY INIMESSIC(DATE()+J) 

DATA=CTOD("1 0/121'11") 

@ lJ, 10 SAY INIMESSIC(DATA+JO) 

INKEY(O) 

CLEAR 

1 "MESTEX" 

@ 10,10 SAY MESTEX(DATE()) 

@ 11,10 SAY MESTEX(CTOD("07/0'l/'ll")) 

@ 12,10 SAY MESTEX(DATE()+J) 

INKEY(O) 

CLEAR 

1 "SABDOM()" 

DATAREC=CTOO(-) 

1/ 1 8/041'11 

@ 10,10 SAY "FECHA DEL RECIBO .• : • CET OATAREC ; 

VAllO .NOT. SABDOM(DATAREC) 

READ 
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? SABDOM(CTOD("Jl/OJ/91")) 11 .T. 

? SABDOM(CTOD("Ol/04/91")) 11 .F. 

INKEY(O) 

CLEAR 

? "LUNES()" 

? 

? LUNES(DATE()) 

? LUNES(DATE()+J) 

? LUNES(DATE()+2) 

INKEY(O) 

CLEAR 

? "VIERNES()" 

11 18/04/91 JUEVES 

? VIERNES(DATE()) 11 

? VIERNES(DATE()+J) 

? VIERNES(DATE()+2) 

INKEY(O) 

CLEAR 

? "SUMAMES()" 

DATA=CTOD("21/04/91") 

@ 1 J,10 SAY SUMAMES(DATA) 

@ 14,10 SAY SUMAMES(DATA ,1) 

@ U,10 SAY SUMAMES(DATA ,12) 

INKEY(O) 

****************************************************** 

FUNCTION INIMESSIC(dAu 1) 

••o= YEAR( du•1 ) 

MU= MONTH(dAu1 )+ 1 

di•= "01" 
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IF •••=1J 

ANO:ANO+ 1 

MU=1 

ENDIF 

ANO=STR(ANO• 1900,2) 

MEs=STR( MES, 2) 

fiNAl=CTOD( ( dlA+ "/"+MES+"/" +ANO)) 

RETURN ( fiNAl) 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
FUNCTION FINMES(dATA 1) 

ANO= YEAR( dATA 1 ) 

"••= MONTH( dATA 1 )+ 1 

di•= "01" 

IF MU=1J 

ANO:A.NO+ 1 

•••=1 

ENDIF 

ANo=STR(ANO• 1900,2) 

MU=STR(IIn,2) 

fiNAI=CTOD( (di A+"/" +MH+ "/"+ANO)) 

RETURN ( fiNAL-1) 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
FUNCTION INIMES(dATA1) 

RETURN (dATAl , DAY(dATA1 )+1) 

****************************************************** 

FUNCTION INISEM(dArA1) 

IF DOW(dArAl )=1 

fiNAI=dArAl -6 

ELSE 

&& SI FUERA DOMINGO RESTAR 6 OlAS 

fiNAl= dATAl -(00W(dATA1 )•2) 

ENDIF 

RETURN (fiNAl) 
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FUNCTION FINSEM(d.ml) 

IF DOW(d.uAl )=2 

fiNAl = dArAl +4 

ELSE 

fiNAl=dATAl + (6·00W(dATA1 )) 

ENDIF 

RETURN (fiNAl) 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

FUNCTION FINANO(doul) 

ANo=YEAR(dATAl )-1 '100 

RNAI=CTOD("J 1/12i"+STR(AN0,2)) 

RETURN (fiNAl) 

************************************************** 

FUNCTION INIANO(dorAl) 

ANO=YEAR(dorAl )·1'100 

fiNAl=CTOD("Ol/01/"+STR(Aoo,2)) 

RETURN (fiNAl) 

************************************************** 

FUNCTION OIATEX(dor•l) 

diA=DOW( dorAl ) 

SE MANA ={•DoMiNGO", "LuNES", •MARTEs•, •MiiEAt:ol.E.s" ,; 

• Junn", "ViiERNu", •sAhAdo"} 

RETURN (SEMANA[DIAJ) 

************************************************* 

FUNCTION FECHATEX(dorAl,<id•d•) 

IF CIDADE=NIL 

CIDADE="SAO PAULO" 

ENDIF 

MU=MONTH(dArAl 

M: ={•ENERO", •fEbRERO•, •MARIO•, •AbRil•, •MAyo• ,; 
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"J UNio•, •J uUo•, •AGOSTo• 1 •SEpTiEMbRE•, •QcrubRE•, •NoviEMbRE• ,; 

•oiciEMbJIE•} 

RETURN (cidAdE+", "+STR(DAY(dATA 1 ),2)+" do "+M(Mo•J+" do "; 

+STR(YEAR(dATA 1 ),4)) 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
FUNCTION MESTEX(dATA1) 

., .. =M0NTH(dATA1) 

M :=rENERo•, •fEbRERo•, •MARZo•, "AbRil•, •MAyo" ,; 

"JuNio", •J uUo•, •AGMTo•, •SEpTiEMbRE•, •QcrubaE•, •NoviEMbRE• ,; 

"DiciEMbRE"} 

RETURN (M(Mo•J) 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
FUNCTION LUNES(dATA1) 

IF DOW(dATA1 )=7 

dATA 1 :dATA 1 +2 

ENDIF 

IF DOW(dATA1 )=1 

du•1 =dATA1 + 1 

ENDIF 

RETURN (DTOC(dATA1 )) 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
FUNCTION VIERNES(dATA1) 

IF DOW(dATA 1 )=7 

dATA 1 :dATA 1 •1 

ENDIF 

IF DOW(dATA1 )=1 

dArA1 =dAu1 -2 

ENDIF 

RETURN (DTOC(dATA 1 )) 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
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FUNCTION FIESTAS(c1Au1 ,AUMENTA) 

!f AUMENTA=NIL 

.\UMENTA~.f. 

ENDIF 

foni•do. =A RR!\Y( 1 O) 

••o=RICHT(DTOC(DATA 1 ),2) 

f<niAdos(1]=CT00("011011"+ANo) 

FoniAdos(2]=CT00("07/091"+ANO) 

f<niAdos(J J=CT00("1 ~/11/"+ANo) 

foniAdos[ 4]=CTOD("1 211 OI"+ANO) 

fEniAdos( ~] =CT00("21/04/" +ANO) 

IF ASCAN(fEniAdos,dATA1 )=0 

dAUNOVA:dATA 1 

ELSE 

dATANOVA=dATA 1 +IIF(AUMENTA, 1 ,, 1) 

ENDIF 

RETURN (dATANOVA) 

FUNCTION SABDOM(d•u1) 

IF OOW(d•r•1)= 1 .OH. DOW(dATA1 )=7 

RETURN (.T.) 

ELSE 

RETURN (.F.) 

ENDIF 

********************************************************* 

FUNCTION MODFECHA 

SAVE SCREEN 

CLEAR 

IF .NOT. FILE("C:\COMMAND.COM") 

@ 09, 19,14,68 BOX REPL(chn(219),8)+" " 

@ 11,21 SAY "IMPOSIBLE EJECUTAR, FALTA EL ARCHIVO" 

@ 12,21 SAY "COMMAND.COM NO ESTA DIRECTORIO ESPECIFICADO" 

INKEY(2) 
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RESTORE SCREEN 

RETURN(.F.) 

ENDIF 

IF MEMORY(2)<100 

@ 09,19,14,61 BOX REPL(CHR(219),8)+"" 

@ 11,21 SAY "IMPOSIBLE UECUTAR, FALTA MEMORIA" 

@ 12,21 SAY "100 kB SON NECESARIOS. EXISTEN: "+STR(MEMORY(2),J) 

INKEY(2) 

RESTORE SCREEN 

RETURN(.F.) 

ENDIF 

RUN DATE 

RESTORE SCREEN 

RETURN (.T.) 

*************************************** 

FUNCTION BUSCAFECHA( d.u•1 ,LiN1,col1 ) 

IF LINl=NIL 

Li•1=ROW() 

ENDIF 

IF COL1=NIL 

coll =COL() 

ENDIF 

SET CUR'IOR OFF 

TESTE=0 

DO WHILE .T. 

@ LiN1,col1 CET ciATA1 

CLEAR CETS 

TESTE=INKEY(O) 

IF TESTE= 1 J .OR. TESTE=27 

EXIT 

ENDIF 

IF TESTE=~ .OR. TESTE = 24 

dATA1 = dATA 1 +IF(TESTE= ~, 1,-1 ) 

ENDIF 
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IF TESTE=18 .OR. TESTE=J 

DATA 1 =DATA 1 +IF(TESTE= 18,JO,-JO) 

ENDIF 

E NODO 

SET CUR'iOR ON 

VARIAVEL=READVAR() 

&VARIAVEL=DATA 1 

RETURN .T . 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
FUNCTION SUMAMES(d.u•1 ,MESES) 

IF MESES=NIL 

MESES = O 

ENDIF 

MES=M0NTH(d.uA1 ) + MESES 

di•= DAY( d.u•1 

••o= YEAR( doro 1 

DO WHILE MES> 12 

ME5=Mn ... 12 

ANO:ANO+ 1 

E NODO 

Novod.u•=CTOD(STR(di•,2)+'1'+STR(MES,2)+'f'+STR(••o,4)) 

RETURN (NOv•d•ro) 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
FUNCTION EXPANDE(LIN,COL,rmo) 

locAl TEXTONUEVO::• • 

FOR i = 1 TO LEN(nno) 

TEJ<TONUEVO+=SUBSTR(nno,i,1 )+OpAco( 1) 

NEXT 

IF LIN=NIL .ANO. COL=NIL 

RETURN (LTRIM(nnoNUEVo)) 

ELSE 

@ LIN,COL SAY LTRIM(TEXTONUEVO) 

RETURN NIL 

ENDIF 
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•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
FUNCTION COLUMNA(nno,h_liN,h_col) 

FIN :=LEN(TEXTO:= TRIM(TEXTO)) 

IF FIN > (24-h_li•) 11 NO CABE EN LA PANTALLA 

RETURN (.F.) 

ENDIF 

FOR 1 = OTO FIN-1 

@ h_liN+I,h_col SAY SUBSTR(nno,l+ 1,1) 

NEXT 

RETURN NIL 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
FUNCTION BOXTEXTO(f_liN1,f_coll,f_liN2,f_col2,nno) 

IF PCOUNT()<4 

RETURN(.F.) 

ENDIF 

IF TEXTO=NIL 

TEXTO:-.• 

ENDIF 

loNGiTud=f_col2-J_coll + 1 

A!TUAA=f_liN2-f_liN 1 

nno= TRIM(nno)+" • 

nnobox=REPLICA TE(nno,INT( 80/LEN(nno )+ J)) 

@ f_liN1,f_coll SAY (LEFT(nnobox,loNGiTud)) 

po•=1 

poo2=IONGiTud 

DO WHILE poo <= AlTURA 

@ J_liN1 +(poo),f_coll SAY SUBSTR(nnobox,poo+ 1,1) 

@ J_liN1 +(poo),l_col2 SAY SUBSTR(nJ<TObox,poo2+poo,1) 

poo=poo+ 1 

E NODO 

@ f_liN2,f_coll SAY (SUBSTR(nnobox,A!TUAA+ 1,loNGiTud)) 

RETURN Nll 
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•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

FUNCTION CENTRA 

PARAMETERS TUTo,lONG_IiNEA 

TEXTO= TRI M( TEXTO) 

IF LONG LINEA=NIL 

loNG_IiNEA=80 

ENDIF 

&& SUPONE LA LONGITUD DE LA PANTALLA 

RETURN ((loNG_IiNEA-LEN(TEXTo))/2) 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

FUNCTION CENTRACAD(LIN,COL,TEXTo,loNG_OTRiN<¡,COLOR) 

TEXTO= TRI M( TEXTO) 

IF LONG_STRING=NIL 

RETURN(.F.) 

ENDIF 

NUEVApos=( loNG_ STRiNG•LE N( TEXTO) )/2 

fiNAl=SPACE(NUEVApGS• 1 )+TEXTO 

fiNAl= fiNAl +SPACE( loooc¡_ STRiNG•lE N( fiNAl)) 

IF COLOR<>NIL 

COLORANTIG=SETCOLOR() 

NUEVOCOLOR=COLOR 

SETCOLOR("&NUEVOCOLOR.") 

@ LIN,COL SAY FINAL 

SETCOLOR("&COLORANTIG. ") 

ELSE 

@ LIN,COL SAY FINAL 

ENDIF 

RETURN NIL 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
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FUNCTION MUEVEIZO(LIN1 ,COL 1 ,TEXTO) 

CURSTAT=SETCURSOR() 

SETCURSOR(O) 

IF LINl=NIL 

LIN1 =22 

ENDIF 

IF COLl =NIL 

COL1=20 

ENDIF 

IF TEXTO=NIL 

TEXTO="PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR ... • 

ENDIF 

TV:SAVESCREEN(LIN1 -1 ,COL 1-1 ,LIN1 + 1 ,COL 1 +LEN(TEXTO)+ 1) 

@ LIN1, 1 ,COLl -1 TO LINl+ 1 ,COL l+LEN(TEXTO)+ 1 

PARADA=O 

DO WHILE PARADA=O 

PARADA:INKEY( .1) && CONTROlA ... VElocidAd 

@ LIN1 ,COLl SAY SUBSTR(TEXTO, 1 ,40) 

TEXTO=SUBSTR(TEXT0,2,40)+SUBSTR(TEXTO, 1,1) 

E NODO 

RESTSCREEN(LIN1-1 ,COL 1-1 ,LIN1 + 1 ,COL 1 +LEN(TEXTO)+ 1 ,TV) 

SETCURSOR(CURSTAT) 

RETURN NIL 

**************************************************** 

FUNCTION MUEVEDER(LIN1 ,COL 1 ,TEXTO) 

CURSTAT=SETCURSOR() 

SETCURSOR(O) 

IF LINl=NIL 

LIN1=22 

ENDIF 

IF COL1 :NIL 

COL1=20 

ENDIF 
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IF TEXTO=NIL 

TEXTO="PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR ••• • 

ENDIF 

TAMANHO:LEN(TEXTO) 

TV:SAVESCREEN(LIN1·1,COL 1·1,LIN1 + 1,COL 1 +TAMANHO+ 1) 

@ LIN1·1,COL1·1 TO LIN1+1,COL1+LEN(TEXT0)+1 

PARADA=O 

DO WHILE PARADA:O 

PARADA=INKEY( .1) 66 tONTRoiA lA volotid.od 

@ LIN1,COL1 SAY SUBSTR(TEXT0,1,40) 

TEXTO=RICHT(TEXT0,1 )+SUBSTR(TEXT0,1,TAMANH0·1) 

ENDDO 

RESTSCREEN(LIN1·1,COL 1·1,LIN1 + 1,COL 1 +TAMANHO+ 1,TV) 

SETCURSOR(CURSTAT) 

RETURN NIL 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
FUNCTION CENERACAR (VAR1) 

IF VALTYPE(VAR1 )="U" 

RETURN (.F.) 

ELSE 

TIPO=VALTYPE(VAR1) 

ENDIF 

DO CASE 

CASE TIPO="C" 

FINAL=VAR1 

- CASE TIPO="D" 

FINAL=DTOC(VAR1) 

CASE TIPO="N" 

FINAL:STR(VAR1) 

CASE TIPO="L" 

FINAL:IIF(VAR1,"Si","No") 

CASE TIPO="M" 

FINAL:VAR1 
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CASE TIPO="A" 

FINAL="MATRIZ" 

CASE TIPO ="B" 

FINAL="BLOOUE" 

ENOCASE 

RETU RN( Fl N AL} 

XII. COMPILACIÓN Y LIGADO 

25. Opciones de compilación y li9ado 

Clipper posee un serie de opciones de compilación con diferentes fines, los mas importantes son los 

siguientes: 

-m Compila solo el 

programa referido 

-S Checa sintaxis 

solamente 

-w Genera mensaJes de 

warning para referencias 

ambiguas de variables 

-p Contiene información 

del precompilador 

genera un archivo de 

salida de extensión ppo 

y con el mismo nombre 

del compilado 

-b Para accionar al 

debbuger 
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XIII OVERLA YS 

26. Definición 

Los overlays se utilizan para el manejo de la memoria. f, partir de la ven;iÓn 5.0 ya no fueron 

necesarios ya que esta vere;iÓn de Clipper implementó los over!ays dinámicas. t\nteriormente los 

overlays se llamaban estáticos ya '{Ue el u5uario los creaba a su gue;to y criteno. En este cur5a 

se ve el manejo de los overlays est.iticos como una liga con las vers1ones antenores. 

A continuación se verá la manera de crearlos 

+ Se compila cada programa o programa principal por separado con la opción -m, la cuál 

compilará al programa sin la compilación de los subprogramas. 

c:\Ciipper5 Prueba -m 

c:\Ciipper5 prueba1 

c:\Ciipper5 pruebaZ 

+ Se crea un archivo de enlace 

ejemplo.lnk 

+ Se teclea lo siguiente en el archivo de enlace 

+ 

File Prueba 

Begln area 

Section file Prueba1 

Section ñle PruebaZ 

enarea 

Se liga 

RTLINK @ejemplo 
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Esto particionará a la memoria en ejecutables, pero no se verá ñsicamente el cambio, para 

poder particionar al ejecutable ffsicamente se harA lo siguiente: 

+ Se modiAca el archivo de enlace 

File prueba 

Beg1narea 

Section into pruebat file pruebal 

Section 1nto prueba2 Ale prueba2 

endarea 

Lo anterior creará archivos con exten51Ón OVL de cada uno de los programas, con lo cuál se 

ejecutará el sistema por partes. El problema es que en el caoo de que algún archivo OVL sea 

borrado marcará error en la ejecución y se tendrá que compilar nuevamente. 

+ En el caoo de que se tengan rutinas utilizadas en todo el programa el archivo Ejemplo.lnk 

quedará 

File Prueba.funcíones 

Begin area 

section into pruebal ... 

Endarea 

XIV MACROS 

27 Definición 

Una macro ee; un 5(mbolo que avie;a al compilador para que a5uma el contenido de una variable 

como 5i fuera un literal. Se utiliza normalmente cuando 5e de5ea e5cribir alguna rutina genérica 

o reutilízable. 
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Ejemplo 

CLEAR 

ARCHIVO=SPACE(JO) 

@2,2 SAY "DAME d NOMbRE dEl ARchivo A duploGAR" GET ARchivo 

READ 

ARCHIVO=AllTRIM(ARCHIVO) 

SELECT 1 

USE &ARCHIVO 

BROWSE(1,1,16,4~)0 

RETURN 

Una limitación que existe es el hecho de que no es posible que una macro contenga comas a.ue 

separen sus element.os dentro de una cadena. Si se tuviesen tres fndices para abrir una base 

5er(a necesario crear tres variable5 de macros separadas por comas. Una nueva opción, 

disponible a partir de la ver5iÓn 5.0, ser(a la creación de una matriz con los nombres de los 

(ndices y la utilización de una expre5iÓn extendida. 

archivo="archivo" 

indice="ind_1","ind_2","ind_3" 

use &archivo index (indice[1J,indice[2J,indice[3]) 

X:V DIRECTIVAS 

28 Definición 

Las directivas son órdene5 que se 1nc!uirán en e! programa fuente. El preprocesador las traduce 

antes de realizar la compilación ordinaria. Se deberán de incluir en los programas como !a5 

primera instrucción ejecutable que se tenga. 

Se tienen las siguientes 

#COMMAND Especifica un comando definido por el usuario 
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#COMMAND patrón de entrada =patrón resultante 

#COMMAND 

#DEFINE Define e! valor de una constante 

#DEFINE eoc 27 

#IFDEF Sirve para indicar al compilador que el códi130 comprendido entre #ifdef y #else o 

#endif se procese solo si existe el identificador. 

#IFDEF identificador 

instrucciones 

#ELSE 
/ 

instrucciones 

#ENDIF 

#INCLUDE Incluye un archivo de deAniciones en el programa donde se está llamando. Los 

archivos ya preest.,;_b:ecidos por Clipper se encuentran en el subdirectorio Clipper5 Source y su 

exten5iÓn ~eh, teniéndose !nkey.ch, box.ch, setcurs.ch, etc 

#INCLUDE "archivo.ch·· 

#UNDEF Retira una deftnición realizada wn #DEFINE 

Ejemplo 

SET TALK OFF 

SET STATUS OFF 

#DEFINE ESC 27 

#DEFINE RESTA(A,B) A-8 

#COMMAND BLANCO:>CLEAR 

BLANCO 

DECLARE ARREGLO(:;) 
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ARRECLO:{J, 'i,6,7 ,8} 

#IFDEF RESTA 

IF LASTKEY(} # ESC 

FOR 1 = 1 TO 'i 

1 ARRECLO(I( 

1 RESTA(ARRECLD(IJ,I) 

NEXT 

ENDIF 

#ELSE 

1 'EXPRESIÓN NO DEFINIDA' 

#ENDIF 

RETURN 

XVI OTROS 

29. Creación de JOIN5 

Loo:; joino:; sirven para relacionar bas~ de dato-:; que poseen por lo meno5 un campo en común, 

siendo est.e el campo llave por medio de esto desplegar la información 

Se tienen dos bao:;ee de datos unidas por medio de un campo común num, que es la clave del 

trabajador. en la base de datos Nomb o:;e encuentran los datos generales del trabaJador y en 

Suel el sueldo que tiene se mezdar.4n ambos archivos para conocer los datos del trabajador 

incluyendo su sueldo, dejándose esto en una base de datos nueva llamada Nuevo. A 

continuación se hace un browse de esta última base para desplegar los campos de num, nombre 

y sueldo, los dos primeroe; pertenecientes a la primera base y eueldo perteneciente a la segunda. 
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Ejemplo 

SELECT 1 

USE NOMBRE INDEX NOMBRE ALIAS NOMB 

SELECT 2 

USE SUEL DO INDEX SUELDO ALIAS SUEL 

SELECT 1 

JOIN WITH SUEL TO NUEVO FOR NUM:SUEL->NUM FIELDS 

NUM,NOMBRE, 

SUEL->SUELDO,SUEL->DEPTO 

USE NUEVO 

BROWSE(l;,l;,18,l;0) 

CLOSE ALL 

Ejemplo 

SELECT 1 

USE NOMBRE INDEX NOMBRE ALIAS NOMB 

SELECT 2 

USE SUELDO INDEX SUELDO ALIAS SUEL 

SET RELATION TO NUM INTO NOMB 

SET RELATION TO NUM INTO NOMB 

DISPLAY NUM,NOMB· NOMBRE,DEPTO,SUELDO 

CLOSE ALL 

30 Ayuda5 en l(nea 

Las ayudas en l(nea e;erán aquellas que el usuario genere para ayudas particulares en cuanto al 

error o consulta de algún campo en particular. Para ello se definirá una tecla como tecla de 

ayuda, para e5to 5e utilizará la in5trucci6n SET KEY valor de la tecla en ASCII TO 

procedimiento 
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SET KEY 28 TO AYUDA 

••••• PROGRAMA AYUDA.PRG 

SET KEY 28 TO AYUDA 

DO WHILE .T.E 

COD= SPACE(J); NOMBRE=SPACE(JO);VALOR=O 
1 

OCU PACION :SPAC E( J );COMENT 1 ::COMENT2:=SPAC E( 60) 

CLEAR 

CONTROL=1 

@10,10 SAY "CODICO ... " CET COD 

@12,10 SAY "NOMBRE ... " CET NOMBRE 

@14,10 SAY "SALARIO .. " CET VALOR 

READ 

IF LASTKEY{)=27 

EXIT 

ENDIF 

CLEAR 

CONTROL=2 

@10,10 SAY "OCUPACION ... " CET OCUPACION 

@12,10 SAY "COMENTARIO .. " CET COMENTl 

@14,10 SAY" 

READ 

ENDDO 

... " CET COMENT2 

PROCEDURE AYUDA{PROC,LINEA,VAR) 

PANTALLA:SAVESCREEN(11,40,17,1J) 

@11,40 CLEAR TO 11,1J 

@11,40 TO 11,1J 

9< 



Notas Curso Clipper 5 2 básico 

DO CASE 

CASE VAR:"COD" 

@1 J,41 SAY "El codiGO dEbE dE E§TAR coMpUE§TO" 

@14,41 SAY " poR TRE§ diGiTO§ y NO" 

@1~,41 SAY" puEdE CONTENER upAcio•" 

CASE VAR:"VALOR" 

@1 J ,41 SA Y "hCRibA El vAloR PAGAdo IIA§TA " 

@14,41 SAY " ANTE§ dE lA ulidA" 

iNkEY(O) 

CASE VAR="COMENT1" .OR. VAR:"COMENT2" 

@1 J,41 SAY "El CAMpo dEUiNAdo A COMENTARio•" 

@14,41 SAY " divE....,, •obRE El FuNciONARio" 

iNkEy(O) 

OTHERWISE 

@1J,4J SAY "NO EXISTE AYUDA ESPECIFICA" 

@14,4J SAY "PARA ESTA VARIABLE" 

@1 ~,4J SAY "EN CASO DE DUDA CONSULTE CON" 

@16,4J SAY "EL CENTRO DE INFORMACION" 

iNkEY(O) 

ENOCASE 

RESTSCREEN(11,40, 17,7J,PANTALLA) 

( 
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