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CAPITULO 1 

FUNDAMENTOS DE MS-DOS 

CONCEPTOS BASICOS 

Un ordenador es una máquina destinada a procesar información. Fundamental­
mente, está constituido por los siguientes elementos: unidad central, monitor; 
teclado y unidades de disco. Estos elementos constituyen el hardware, el cual 
permite ejecutar el software o los programas, entendiendo por programa un con­
junto de instrucciones que un ordenador debe ejecutar para dar solución a un de­
terminado problema. 

Al hablar de la unidad central nos referimos al procesador y a la memoria. 
Un programa para que pueda ser ejecutado debe residir en la memoria principal 
del ordenador (memoria RAM); la ejecución de dicho programa es llevada a cabo 
por el procesador. La cantidad de memoria se mide en kilobytes o megabytes. Un 
megabyte tiene 1024 kilobytes y un kilobyte tiene 1024 bytes. Sin entrar en deta­
lles, un byte es una unidad de información capaz de almacenar un carácter. 

El monitor tiene una pantalla que presenta tanto la información que introdu­
cimos como la información resultante de la ejecución de los programas. Las ins­
trucciones que componen un programa y la información que se desee que procese 
se introduce en el ordenador a través del teclado. 

La memoria RAM mantiene almacenada la información mientras el ordena­
dor esté encendido. Por ello, para que un trabajo pueda tener continuidad es nece­
sario guardar tanto los programas como los datos en una memoria auxiliar de al­
macenamiento permanente, como son los discos· magnéticos y los discos ópticos 
(CDROM). La información almacenada en un disco puede ser leída y almacenada 
de nuevo en la memoria principal cuando un programa lo requiera. 
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En un disco, la información se coloca en pistas o círculos concéntricos. 
Cuantas más pistas tenga un disco, más información podrá almacenar. La infor­
mación que se almacene en un disco permanecerá intacta hasta que sea eliminada. 

Los discos se clasifican en discos flexibles o disquetes y discos duros o dis­
cos fijos. A continuación damos una lista de los disquetes más utilizados: 

·Tamaño en pulgadas capacidad 

5 1/4, dos caras - doble densidad 360 Kb 
5 l/4, dos caras- alta densidad 1,2 Mb 
3 1/2, dos caras - doble densidad 720 Kb 
3 1/2, dos caras- alta densidad 1,44 Mb 
3 1/2, dos caras- extra alta densidad 2,88 Mb 

Para leer o escribir en un disquete necesitamos una unidad de disqu~te. Los 
tipos dt! unidades de disquete coincidc:n con los tipos de disquete indicados en la 
tabla anterior. Una ·unidad de disquete puede trabajar con disquetes de su corres­
pondiente capacidad y con disquetes de capacidad inferior. Por ejemplo, una uni­
dad de: disquete de 1,44 Mb trabaja con disquetes de 1,44 J\:tb y <;on disquetes de 
720 Kb. 

Para indicar al sistema donde leer o escribir una información, se asigna una 
letra a cada unidad de disco. En gem:ral, la letra A hace referencia a la unidad de 
disquete, y la letra C, a la unidad de disco duro. Si se dispone de una segu~da uni­
dad de disquete, esta es conocida como unidad B. 

La información de un disquete puede protegerse para que no sea borrada o 
modificada inadvertidamente. Para realizar esto sobre un disquete de 5 1/4 pulga­
das. colocar una etiqueta suministrada para ese propósito sobre la muesca lateral 
tapando la misma. Si el disco es de 3 1/2 pulgadas, deslizar la lengüeta destinada 
a tal fin, dejando el orificio al descubierto. Para almacenar información en un 
disco. protegido contra escrirura, quitar primero la protección realizando la opera­
ción inversa. 

Un disco duro está constituido por 1, 2 o más discos rígidos apilados sobre 
un eje común dentro de una caja cerrada herméticamente, la cual se instala de una 
forma fija en el ordenador. La capacidad de un disco duro así como la velocidad 
con la que se puede leer o escribir su infom1ación, es muy superior a la de un dis­
quete; esto permitirá almacenar una cantidad mayor de información y trabajar más 
rápidamente. 
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INTRODUCCION AL MS-DOS 

La palabra tvtS-DOS signifi~:a Micmsoji - {)isk Operating System: sistema opera­
tivo en disco desarrollado por la firma Microsuft. Un sistema operativo es un 
conjunto de programas que administran de u1;a forma transparente al usuario los 
recursos del-sistema (memoria, discos. etL".) y que permiten al usuario ejecutar ta­
reas como: manipular ficheros, mantener discos, optimizar la memoria, editar 
progr~unas, etc. Esta segunda faceta puede n;alizarse de dos formas: utilizando el 
Shdl de M S-DOS o escribiendo órdenes directamente a través del teclado. Ambas 
formas serán estudiadas en sucesivos capítulos. 

La información que el ordenador utiliza csHÍ almacenada en ficheros. Por 
ejemplo, cuando escribimos las instrucciones que componen un programa y las 
almacenamos en el disco bajo un nombre, hemos creado un fichero de pro­
grama; si ejccutainos este programa y lu que hace es p~dirnos datos (nombre, 
apellidos. dni, etc.) para almacenarlos en el disco bajo un nontbre, hemos creado 
un fichero de datos. Comn vemos, cada fichero será identificado por un nombre 
que nos permitirá acceder a su contenido. 

Para organizar los ficheros, t-.15-DOS propOrciona órdenes que permiten 
agruparlos en dir·e~t;lrios. Un direcwrio contiene un grupo de ficheros relaciona 4 

dos; por ejemplo, el directorio que contiene los programas que forman parte del 
sistema operativo o el directorio que ~:ontienc Jos ficheros que forman parte del 
compilador C. Cada directorio se idcntifi1.:a por un nombre particular. 

Cuando un directorio contiene demasiados ficheros, éstos podrün organizarse 
formando subdirectorios. Por ejemplo, el compilallor_C tiene programas cjccu­
tabks referente:-. a las herramientas dd propio compilador (ficheros .cxe), ficheros 
de librería (ficheros .lihl. ficheros para incluir {ficheros .h) y programas fuente 
(ficheros .e), esto sugiac agrupar todos los firhero:-. pnr su extensión (.exc, .lih, .h 
y .e) en subdirectorios. Así pnr ejemplo. podríamos formar lns subdirectorios: 
BIN. LIB. lNCLUDE y SO URCE re:-.pecti,·amt'ntc. 

La or~anización do: dir~ctnrios. subdire~o:torios y fiL·hcros se dc:nomina árbol 
de directt;rios y es la mejor forma de organit.ar la. información en un disco. Hay 
un directorio. denominado directorio raíz. que contiene todos los directorios y fi­
cheros que se creen sobre un disco: este directorio es creado automáticamente por 
el sistema cu~mdo se prepara un Jisco para que pued<.~ almacenar información. 

P<.~ra nombrar un directorio. un suhJireL'torio o un fichero se utilizan las si­

guientes reglas: 
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El nombre puede tener hasta ocho caracteres, mús una extensión de hasta tres 

caracteres sepamda por un punto. 

Los cart.~ctcn.:s pueden st.:r ktras de la A a la Z, números del O al 9 y los ca­

racteres especiales:_ A $ - ! # % & - { ) ( ). No podrán con­
tener espacios, barms inversas o puntos {excepto el punto que separa la ex­
tensión). 

Ejemplo: 

M S DOS 
conta_l.exe 

El nombre dd directorio raíz viene impuesto por el sisteina y está fonnado 
por un solo carácter una barra invertida "\". 

El siguiente ejemplo muestra grúficamcntc un posible árbol de direclürios. 

DOS C600 

~ 
format.exe BIN LIB JNCLUDE SOURCE 

¡---(- ¡---(- ¡---(- ¡---(-
cl.exe ... sllbce.llb stdlo.h ... progOt.c 

·En .t!sta figura, los nombres en m:1yüsculas iJcntilican directorios o subdirec­
torios, y los nornbn.:s en minüsculas. ficbt:ros. 

Rutas de acceso 

Una ruta dt: acceso indica el lugar donde cst~í un fichao en un ürbol de directo­
rios. Dicho Je otra forma. es el camino t¡uc hay que recorrt:r para llegar al fichero. 
Si el recorrido empieza desJc el Jirectorio raíz, la ruta de.: acceso se dice que es 

:. 
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total y si el recorrido empieza desde otro directorio la ruta de.: acceso se dice que 

es parcial. 

Por ejemplo, supongamos que estamos en la unidad de disco C:, en el direc­
torio SO URCE, y queremos acceder al fichero stdio.h del directorio INCLUDE: 

Ruta de accc.:so total: C:\C600\INCLUDE\stdio.h 

Ruta de acceso parcial: .. \INCLUDE\stdio.h 

El directorio en el que estamos, SOURCE recibe el nomhrc de dir~ctorio <lC­
tual. de trabajo o ;1ctivo, y se rdc.:rcncia por un punto (.). El directorio que con­
tiene a éste, en nuestro caso C600, recibe el nombre de directorio padre del activo 

1 
y se referencia por dos puntos(. .). 

LINEA DE ORDENES 
1 

Se denomina línea de órdenes al lugar físico de la pantalla donde se cscr¡bc una 
orden para que el sistema operativo la ejecute. M S-DOS indica la línc<l de órdenes 
mediante el símbolo dt'l sistema (prompr del sistema): ' 

C: \> 

El significado de cada uno de los caracteres de este símbolo es el siguienle: 

C: 

1 

> 

es la unidad de disco en la qut: estamos ti-abajando. 

{ndica que estamos trahaj~mdo sobre el dircclOrio raíz.! 

indica que a continuación podt:mos 
. Cuando pulsemos Entcr, se ejcculad. 

escribir una· orden. 
' 
' 

Si cuando haya arrancad() su ordenador no consigue ver un símbolo ~del sis­
rerna como el indicado, escriba la orden prom¡n $p$g y pulse Enter par~ que se 

ejecute; esto es 

e:\ >prompt $p$g [Enter] 

La primera letra del símbolo dd sistema es la unidad de disco aclual\ de Ira­
bajo o activa. Para cambiar de unidad de trabajo, escriba· la !erra de la unidad se­
guida de dos punlOs. Por ejemplo, para cambiar a la unidad A escribiremo~ 

a: 
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Escribir una orden 

Unn orden puede escribirse en letras minúsculas o mayúsculas. Si al escrihir una 
orden nos equivocamos podemos retroceder pulsando la tecla de retnJccso (f-) 0 

bien podcmos pulsar la tecla ESC y escribir de nuevo la ordcn. Una orden puede 
tener hasta tres partes: el nombre, uno o más argumentos para indicar sobre que 
elementos hay que ejecutar la orden y una o más opciones quc indicmán acciones 
a tomar en el momento de ejecutarse la orden. Por ejemplo, 

dir * .bas /p /o 

Las partes que componen esta orden son las siguientes: 

dir 

*.bas 

/p /o 

es el nombre de la orden. Realiza un listado de los ficheros y 
subdirectorios que corítiene el directorio actual de tmbajo. 

es el argumento. Indica Ql!e el listado se realice solamente 
de los ficheros que tienen la extensión .baS. 

son dos opciones. La opción p indica que se efectúe una 
pausa cada vez que se llene la pantalla y la opción o indica 
que el listado se realice por orden alfabético. Obsérvese que 
cada opción va precedida por una barra (/). 

Si al escribir una orden no recordamos cómo es su sintaxis, podemos solicitar 
ayuda al sistema operativo escribiendo la orden seguida de la opción ?. Por 
ejemplo, 

dir 1? 

Esta orden nos muestra la sirltaxis de la orden dir. 

Hay algunas órdenes que al ejecutarse requieren moís información. Por 
ejemPlo, 

date 
La fecha actual es Mié 20/11/1991 
Escriba la nueva fecha (dd-nun-aa): 

La orden date permite modificar la fecha del sistema. 

Algunas veces MS-DOS pedirá que se confirme si se sigue adelante con la 
ejecución de la orden. Por ejemplo, 
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del c:\c600\sourCe\*.* 
¡Archivos en directorio se eliminarán~ 
¿Está seguro (S/N)? 

La orden del permite borrar ficheros. Nuestra orden indica que queremos bo­
rrar todos los ficheros (*. *) dd directorio source. Borrar todos los ficheros de un 
.directorio por error es grave, por ello el MS-DOS solicita confinnación. 

Una orden escrita mal sintácticamente da lugar a un mensaje de error. Una 
orden que se ejecuta satisfactoriamente da lugar a un mensaje relacionado con la 

tarea realizada. 

La ejecución de una orden puede detenerse pulsando las teclas_ ~trl+S o_ la 
tecla Pausa y puede reanudarse pulsando cualquier otra tecla. Tamb1en puede m­
terrumpirse pulsando las teclas Ctri+C. Como ejemplo, hacer una prueba con la 

orden dir. 

Comodines de MS-DOS 

Si deseamos realizar una misma tarea para un conjunto de ficheros, no es necesa­
rio repetir la orden correspondiente una vez por cada fichero, sino qu~ podemos 
utilizar comodines para especificar el conjunto de ficheros. Los comodmes que se 
indican a continuación pueden e.mplearse tanto con el nombre como con la ex.­

tensión del fichero. 

• El asterisco (*)sustituye a una palabra completa o a un grupo de caracteres. 

• El signo de interrogación de cierre(?) sustituye a un solo carácter. 

Ejemplos: 

*.bas 

cont*.* 

prog??.b* 

* • 

todos Jos ficheros con extensión .has. 

todos los ficheros que empiecen por con t. 

todos los ficheros cuyo nombre esté fonnado por 4, 5 o 6 ~~­
racteres que empiecen por prog y que tengan una ex.tens1on 

que empiece por h. 

todos los ficheros. 
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Referencias a otras unidades de disco 

Si desde la unidad actual queremos ejecutar una orden.sobre otra unidad de disco, 
deberemos incluir la letra de dicha unidad en el argumento. Por ejemplo, si esta­
mos trabajando en la unidad C y deseamos obtener un listado de los. ficheros que 
hay en la unidad A, escribiremos: 

dir a: 

Si lo que deseamos es un listado de los ficheros con extensión .e de la unidad 
A, directorio PROGRAMS, escribiremos: 

dir a:\programs\*.c 

ORDENES INTERNAS Y EXTERNAS 

Cuando se arranca el ordenador, se carga en memoria el mícleo dd sistema ope­
rativo, que comprende algunas órdenes como dir, del, date, etc. Esta órdenes se 
llaman internas y están incluidas en el f1chero COMMAND.COM. 

El resto de las órdenes del sistema operativo, como rormat o chkdsk, están 
grabadas en el disco y por ello reciben el nombre de órdenes externas. Cada una 
de ellas es un fichero con extensión .exe o .com. Normalmente, estas órdenes se 
colocan en un directorio aparte; por ejemplo, en el directorio C:\MSDOS. 

Para que estas órdenes se puedan ejecutar desde cualquier otro directorio 
(directorio de trabajo) como si formaran parte de él, es necesario indicar al sis­
tema operativo la ruta de acceso a dichas órdenes. Esta ruta de acceso se indica 
con la variable de entorno path. Por ejemplo, ~i estamos trabajando en el direc­
torio SO URCE y queremos ejecutar órdenes que están en el directorio DOS, es­
cribiremos: 

path=c: \dos 

Esta solución se puede hacer extensiva a otros ficheros ejecutables en otros 
directorios. Por ejemplo, si nuestro directorio de trabajo es SOURCE y queremos 
tener acceso a los ficheros ejecutables de los directorios raíz(\), DOS y BIN, es-
cribiremos: · 

path=c:\;c:\dos;c:\bin 

Si ahora desde nuestro directorio de trabajo emitimos la orden qbasic (para 
ejecutar el fichero qbasic.exe) el sistema buscará esta orden primero en el direc-
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' torio de trabajo y si no está, irá buscando en cada una de las rutas de acceso espe-
cificadas en path. 

EXTENSIONES DE FICHEROS 

En ge"ncral, la extensión de un fichero identifica el tipo del mismo. MS-DQS uti-
liza las siguientes extensiones: 1 

exe fichero ejecutable. Un fichero con extensión .exe es un pro­
grama en lenguaje máquina. Por ejemplo, qbasic.cxe. 1 

com fichero ejecutable. Un fichero con extensión .comes un pro­
grama en lenguaje máquina limitado a un tamaño máxi~o de 
64 Kb. Por ejemplo, format.com. 

bat 

sys 

obj 

lib 

bas 

e 

pas 

as m 

identifica un programa de procesamiento por lotes. Un fi-
1 

chcro con extensión .bat es una batería de órdenes para el 
sistema operativo. Por ejemplo, autoexec.bat. . 1 

fichero de sistema. Un fichero con extensión .sys contiene 
información acerca del hardware. Por ejemplo, mouse.hs. 

Otros ficheros de uso común son los siguientes: 

fichero objeto. Este tipo de fichero es generado corno¡· resul­
tado de una compilación de un programa fuente. 

~:;e;í:g~~~d,:~r~~l~ ~~ ~~:~~~:,:~;rede funciones crila-

fichero que contiene todo o parte de un programa esc~ito en 
BASlC. 

fichero que comienc todo o parte de un programa escrito en 
c. 

fichero que contiene todo o parte de un programa cscfito en 
PASCAL j 

1 
fichero que contiene todo o parte de un programa csc'rito en 
ENSAMBLADOR. . 
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hlp 

1st 

ini 

txt 

doc 

bak 

SUMARIO 

fichero de ayuda. Contiene información de ayuda para un 
programa concreto. 

listado. Contiene información correspondiente a un listado de 
ftchúos, de un programa fuente, etc. ---· 

fichero de inicialización. Un fichero de este tipo contiene un 
conjunto de definiciones e instrucciones cuya cjct·ul:ión es 
necesaria para que la aplicación correspondiente pueda eje· 
curarse satisfactoriamente. 

fichero de texto. Un fichero de este tipo contiene texto en 
formato ASCII. 

fichero de documento. Este tipo de fichero comiene texto en 
un formato que depende del programa que lo haya creado. 

fichero que contiene la versión anterior de un fichero modifi· 
cado. 

Después de haber estudiado este capítulo, deberú tener perfectamente claros, los 
siguientes conceptos. Si ño es así, vaya a la página indic<tda y repase el concepto 
correspondiente. ' · 

hardware 
software 
megabyte 
kilobyte 

byte 1 

disquetes más utilizados 2 
unidad de disquete 2 
letra a cada unidad de disco 2 
proteger disco 2 
sistema operativo 3 
directorios 3 
subdirectorios 3 
árbol de directorios 3 
directorio raíz 3 
nombrar un directorio, un subdirectorio o un fichero 3 
ruta de ar 4 

din:ctorio actual 5 
din.-ctorio padre 5 
línea de órdenes 5 
símbolo del sistema 5 
prompt 5 
cambiar de unidad 5 
dir 6 
orden 6 
ayuda 6 
date 6 
del 7 
detener la ejecución dr.: una orden 7 
comodines 7 
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ejccu1ar una onkn sobre otra unidad de disco H 
órdenes internas y extanas H 
path 8 
extensión de un fí..:hero 9 
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ORDENES DE MS-DOS 

TRABAJO CON FICHEROS ' 

Un;.1 unidad de disco se org:miza bas:indosc en un árbol de directorios col el fin 
de organizar los ficheros lo más eficientemente posibk. En un fichero gu:{nlamos 
las sentem:ias que componen un programa o datos para un programa; estÓs datos. 
son de muy diversos tipos y pueden referirse a cualquier tr.!ma que se nol pueda 
ocurrir. Cada fichero tiene un nombn: particular y pertenece a un JirectÓrio de-
terminado. 

-Datos referentes a un fichero 

Cuando crcamns un fichero y lo almacenamos en el disco, M S-DOS guarda en el 
dirt.!ctorio correspondiente, entre otros datos. el nombre, la extensión, cljtamaño 
del tichcro y la fct.:ha y hora en la que fue creado. E:-aa información es visualizada 
por la orden dir para caJa fichero dd din:ctorio. j 

Ejemplo: 

C:\DOS>dic focmat.com 

El volumen en unidad e es FCQ-J .. "\1/TSR 
Número de Serie del Volumen es 174.~-.-0178 

Directorio de C:\DOS 

FORH.;T COH 33711 
1 archivo{s) 

15í07/91 
33711 

7577ó00 

12:00 
bytes 
bytes 1 i bres 

1 

1 
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Dir visualiza una lista de los ficheros y subdirectorios dd directorio actual o 
dd directorio especificado. Esta orden tiene las opciones siguientes: 

/p 

lw 

/a 

lo 

/s 

Ejemplos: 

presenta la infonnación por pantallas. Para pasar a la pantalla 
siguiente pulse cualquier iecla. 

presenta por cada fichero, sólo el nombre y la extensión. La 
prescntadón se hace a lo ancho de lu puntalla (hasta cinco 
nombres por línea). 

presenta también los ficheros de sistema y los ocultos. 

presenta en orden alfabético, primero los nombres de los di­
rectorios y Juego Jos nombres de Jos ficheros. 

presenta también los"ficheros de cada subdirectorio. 

dir /w 

Lista todos los fit:heros y subdirectorios del directorio actual. 

dir c:\c600\source /p 

Lista todos los ficheros y subdirectorios del directorio source._ 

dir c:\dos\*.bat 

Lista los ficheros con extensión .bat del directorio dÓs. 

Visualizar un fichero de texto 

Para presentar en pantalla el contenido de un fichero de texto sin formato y de fi­
cheros de proce:o por lotes (.bal) utilizaremos la orden type. 

Ejemplos: 

type leeme.txt 

Visualiza el contenido del fichero leeme.txt. 

type c:\dos\autoexec.bat 
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Visualiza el contenido del fichero autoexec.bat del directorio dos. 

type a:progOl.c 

Visualiza el contenido del fichero progOl.c de la unidad A. 

Si el fichero es tan grande que no coge en una pantalla, podríamos realizar 
una interconexión (1: carácter ASCll 124) con la orden more como sigue: 

type a:progOl.c 1 more 

El mismo resultado se obtendría con la orden 

more < a:progOl.c 

La orden more lee información de la entrada estándar (teclado). Si redirec· 
cionamos la entrada estándar a un fichero, entonces more leerá la información de 
ese fichero y la presenmrá por pantalla. Para pasar a la pantalla siguiente, pulse 
cualquier tecla. La redirección de la entrada estándar se realiza utilizando el 
carácter<. 

Si no utilizamos la orden more, se podrá detene·r_ la presentación temporal­
mente pulsando las teclas Ctri+S o la tecla Pausa; para seguir, pulse una tecla 
cualquiera exceplO Pausa. También se podrá interrumPir la presentación pulsando 
las teclas Ctrl+C. 

Copiar ficheros 

Para copiar uno o más ficheros en otro lugar, utilizaremos la orden copy. Si co­
piamos un fichero sobre otro ya existente, el contenido de éste último será des­
truido. 

Ejemplos: 

copy capOl.bak capDl.doc 

Copia el fichero capOI.bak sobre el fichero capOl.doc. Si capOl.doc no 
existe, se crea, y si existe, su contenido es destruido. 

copy restore.com a: 

Copia el fichero restore.com en la unidad A con el mismo nombre; 

·, 
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copy c:\c600\source\prog0l.c c:\listado.c· 

Copia el fichero progOI.c del directorio sOurce en el directorio raíz con el 
nombre listado.c. 

copy a:*.* c:\c600\include 

Copia todos los ficheros de la unidad A en el directorio includc de la unidad C. 

copy a:*.* 

Copia todos los ficheros de la unidad A en el directorio nctual. 

copy a'progOl.c lptl 

Copia el fichero progOl.c de la unidad A en la impresora (lptl). 

Crear un fichero desde el teclado 

Para copiar h.:xro desde el teclado directamente en un fichero, se deberá especifi­
car como fichero origen con y como fichero destino el nombre que deseemos dar 
al fichero que queremos crear. Por ejemplo, para crear desde el teclado un fichero 
llamado leemc.doc. escribiremos: 

copy con leeme. doc [Enter] 

A continuación escribiremos el texto; por ejemplo, 

Para detener un listado pulse PAUSE. (Entcr] 
Para abortar una orden. pulse Ctrl+C. [Entcrj 
Ctri+Z 

Cada línt::a es finalizad¡:¡ con Enler. Para finalizar la entrada, pulsar las tt:clas 
Clri+Z como se indica en el ejemplo. 

Copiar ficheros y directorios 

Para copiar tndos los ficheros de un directorio, incluyendo también los subdirec­
torios con sus ficht.:ros. si los hay. utilizaremos la orden xcopy con las opciones /s 
/e. 

Ejemplos: 
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xcopy a: 'b: /s /e 

Copia todos los ficheros y subdirectorios, incluyendo los vacíos, de la unidad 

A en ht unidad B. 

xcopy c:\c600\source a: /s /e 

Copia todos los ficheros y subdirectorios, incluyendo los v;;tcíos. del directo-

rio source de la unidad C, en la unidad A 1 

Atributos de un fichero 

Copy y xcopy no copian ficheros ocultos o del sistema. Para poder copiar¡ estos 
fi¡,;heros con las ónlcncs mencionadas hay que quitar el atributo de ocultó o de 
sistema de los lichcros en cuestión con la orden attrib. 

Ejemplo: 

attrib -s -h x•.* /s 

Quita(-) el atributo de fichero de sistema (s) y el atributo de fichero ~culto 
(h) a todos los ftchcros que empiecen por x del directorio actual y de sus subdi­
rectorios (/s). Para añadir de nuevo estos atributos, utilice el signo mas (+):en lu-

gar del signo menos ( • ). Por ejemplo: 1 

attrib -ts -th x•. * /s j . 

El atributo +r permite poner el atributo de sólo lectura (protegido contra cs­

~~~~;:~l ~~,~~:1:) a uno o más ficheros. Para eliminarlo, utilizaremos el siglo· en 

Ejemplo: i 
attrib +r autoexec.bat 1 

Pone el atributo de sólo lectura al fichero autoexcc.bat. Si ahora intentamos 
borrar este fichero con la ortkn del, tvtS-DOS emitirú un mensaje qtlc dice 

"acceso denegado". 

Para ver los atributos que tiene un fichero, utilice la orden allrih seguida del 

nombre del fichero. Por ejemplo. 

attrib autoexec.bat 

.~· 
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Borrar ficheros 

Para eliminar ficheros que ya no son útiles, utilizaremos la orden del. 

Ejemplos: 

del a:leeme.doc 

Borra el fichero leeme.doc de la unidad A. 

del prueba 

Borra el fichero prueba del directorio actuaL · 

del c:\c600\source\*.bak 

Borra todos los ficheros con extensión .bak del directorio source de la uni­
dad C. 

Si con la orden del se utiliza la opción /p, MS-DOS solicitará confinnación 
para la eliminación de cada fichero. Por ejemplo, . 

del *-* /p 

C' \LEEME. DOC, ¿Eliminar {S/N)? 

Responda s para confirmar la eliminación del fichero especificado o n para 
no eliminarlo. Para interrumpir la orden. pulsar las teclas Ctri+C. 

Recuperar ficheros borrados 

Si acciden~~lmente borramos ficheros que queríamos conservar, podremos recu-
p~rarlos utiliZando la orden undelete. Por ejemplo. . 

undelete 

Esta ord~n re~uperará todos los ficheros del directorio actual que se hayan 
borrado. La ejecuctón de esta orden se realiza de la fonna siguiente: 

Directorio: A:\ 
Espec. de Archivo: *-* 

No se encontró arch. de regis/eliminaci6n. 

. 1 

•;.· 
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directorio de MS-r::üS contiene 5 archivos eliminados. 
D2 los cuales, 2 se p;:xlrán recuperar. 

Usando el directorio MS-DOS. 

?EEME DOC 10~4~ 18/11/91 21o53 ... A Restablecer (S/N)?s 
Por favor escriba la prlinera letra de ?EEME.OOC: 1 

Archivo fue restablecido con éx.ito. 

La orden undelete podrá recuperar de forma fiable un fichao borrado si des­
pués de h~tberlo borrado no se crearon o mvdificaron otros ficheros. 

Ejemplos: 

undelete capl.txt 

Recupera el fichao cap l.txt del directorio actual. 

undelete a:*.bat 

Recupera IOdos los ficheros con extensión .bat que han sido horrados en la 

unidad A. 

Cambiar el nombre de un fichero 

Para cambiar el nombre de uno o más ficheros, utilizaremos la orden ren. 

Ejemplos: 

ren a:*. t·xt * .doc 

Todos los nombres de ficheros de la unidad A que tengan extensión .txt se 

cambian para tener ahora la extensión .doc. 

ren prueba.c progl204.c 

Cambia el nombre del fichero denominado prueba.c del direcwrio actual por 

el nombre progl204.c. 

ren a:progOl.c c:\c600\source\listado.c 

Esta orden da lugar al mensaje de error "parámetro no válido''. No se puede 
utilinr ren para mover ficheros a otros directorios . 
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Imprimir ficheros de texto 

Para imprimir un fichero d~ texto sin formato, utilizaremos la orden print. 
Cuando se ejecuta por primera vez esta orden, MS-DOS solicitará el puerto por el 
que· se desea imprimir; por defecto es LPTI (PRN). 

Ejemplos: 

print autoexee.bat 

Escribe en la impresora el contenido del fichero autoexec.bat. 

print eapl.txt eap2.txt 

Imprime el fichero cap1.txt y a continuación el fichero cap2.txt. Esta misma 
orden puede escribirse también de la forma siguiente: 

print eap?.txt 

Ln orden print crea una cola de impresión. Para ver el contenido de la cola 
de impresión o, dicho de otra forma, la lista de f1cheros que hemos mandado im­
primir, escribir: 

print 

Para detener la impresión y cancelar todos los trabajos de la cola de impre­
sión, escribir: 

print /t 

La opción /e permite cancelar un determinado trabajo de la cola de impre­
sión. Por ejemplo, para cancelar de la colad~ impresión el fichero cap2.txt, escri­
bir: 

print eap2.txt /e 

También es·posible imprimir mediante esta orden fichCros bajo un formato 
especial si la impresora es adecuada para ello. Por ejemplo, si la impresora tiene 
la opción po.Hscript, podemos crear un fichero postscript y mandarlo imprimir 
con la orden print. 
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TRABAJO CON DIRECTORIOS 

Debido a la cantidad tan grande de infom1ación que puede almacenarst; en un 
disco duro, se hace necesario organizar los ficheros en directorios, a fin de poder 

localizarlos más fácilmente. 

Por otra parte, conviene recordar que llamamos directorio actual al ~irecto­
rio sobre el cual estamos trabajando. Esto quiere decir que cualquier orden que no 
incluya específicamente la ruta de acceso, se ejecutará sobre el directorio abual. 

Visualizar el árbol de directorios 

Cada disco tiene al menos un directorio, que es el directorio raíz. Para visualizar 
el árbol de directorios de una unidad de disco o de una ruta de acceso, utilizare-
mas la orden tree. ' 

Ejemplo: 

tree 

El árbol de directorios que se visualiza arranca desde el directorio actual. Si 
estando en cualquier directorio deseamos ver e 1 árbol de directorios de 1? unidad 

e en su totalidad, escribiremos: 1 

tree e:\ l 
Si el árbol de directorios presentado no cabe en pantalla, 

por pantallas, para lo cual escribiremos la orden: 

tree e:\ 1 more 

será preciso verlo 
1 

1 

Si además queremos ver los ficheros que hay en cada uno de los directorios 
del árbol, utilizaremos la opción /f como se indica a continuación: 

tree e:\ /f 1 more 

Para imprimir el árbol de directorios de todo el disco C, utilizar la siguiente 

orden: 

tree e:\ > lptl 

La orden tree escribe por defecto en la salida. estándar (pantalla). si redirec­
cionamos la salida estáoJar a un fichero o dispositivo, entonces tree escribirá la 
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información en ese: tichero o dispositivo. La redirección de la salida estándar se 
realiza ulilizando el car:iclcr >. 

Crear directorios 

Para crear un directorio, utilizaremos la orden mkdir. La fonna abreviada de esta 
orden es md. 

Los ejemplos siguientes están basados en este árbol de directorios. 

\ 

C600 

format.exe BIN liB INCLUDE SOURCE 

cl.exe ... sllbce.llb stdlo.h ... prog01.c 

Ejemplos: 

md ejemplos 

Crea el dirccwrio denominado ejemplos, que sed subdirectorio del directo· 
rio actual. 

md c:\c600\ejemplcs 

Crea el directorio denominado ejemplos, que será subdirectorio del direciO­
rio c600. 

md a: \programs 

Crea el directorio denominado programs, que será subdirectorio del direc­
torio raíz de la unidad A. 
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Cambiar de directorio 

Para cambiarse a otro directorio diferente en la unidad actual, utilizaremos la or­
den chdir. La forma abreviada de esta orden es cd. 

cd \c600\source 

Esta orden hace que el directorio actual sea ahora source. 

cd .. \include 

Siendo el directorio actual source, la orden anterior hace que el directorio 

actual sea ahora include. 

cd 

Esta orden· cOnduce al directorio padre del actual. Si el directorio actual es 
include, la orden anterior hace que el directorio actual sea ahora c600. 

cd source 

Esta otra orden nos conduce al subdirectorio source del directorio actual. Si 
el directorio actual no tiene un subdirectorio que se llame source, se visualizará 

un mensaje de error . 

cd \ 

Esta orden conduce al directOrio raíz de la unidad actual, haciendo que este 
sea ahora el directorio actual. 

La orden cd no se puede utilizar para cambiar la unidad actuaL Por ejemplo, 

supongamos que la unidad actual es la A. 

A:\>C:\c600\source 

Esta orden no hace que la unidad C sea la unidad actual; esto es, seguimos en 
la unidad A, pero e 1 directorio actual, cuando regresemos a la unidad C o cuando 
trabajemos sobre ella sin especiticar ruta de acceso, ser~ source. 

Borrar directorios 

Para borrar un directorio utilizaremos la orden rmdir. La fonna abreviada de esta 

orden es rd. 
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Para borrar un dirccwrio es imprescimlihle que esté vacío y que no sea el di­
recw~o actual. Por ejemplo, supongamos que el directorio actual es source y que­
remos borrarlo. 

Primero borraremos todos los ficheros del mismo ejecutando la orden: 

del*.* 

Después hacemos "que el directorio padre sea el directorio actual. Para ello 
. ejecutamos la orderi: 

cd 

A continuación podemos proceder a borrar el directorio ejecutando la orden: 

rd source 

Volvamos hacia atrás y realicemos el mismo problema, pero suponiendo que 
el directorio actual es otro distinto del que deseamos borrar. Las órdenes a ejecu­
tar serían las siguientes: 

del c:\c600\source\*.* 
rd c:\c600\source 

Si MS-DOS no puede borrar un directorio después de haber borrado todos 
sus fic~eros, put.:de ser por dos causas: el dirt:ctorio tiene subdirectorios, en cuyo 
caso hay que borrar estos primero; el directorio tiene ficheros ocuhos o de sólo 
lectura, en cuyo caso hay que utilizar la orden attrib para eliminar estos atributos 
de los ficheros y poder borrarlos. 

TRABAJO CON DISCOS 

Al hablar de discos clasificaremos estos en dos gmpos: discos flexibles o disque­
tes y discos fijos o discos duros. En el capítulo anterior vimos que existen dife­
rentes tipos de disquetes; cada tipo queda definido por dos características: tamaño 
y cantidad de información que puede contener. Por Jo tanto, no todos los tipos de 
disquetes son compatibles con la unidad que tengamos instalada en nuestro orde­
nador. 

En general, para un mismo tamaño dt: disquete y unidad una unidad de dis­
quete puede leer y escribir sobre disqut:tes dt: capacidad igual o inferior que la de 
la unidad. 

.. 
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Formato de un disco 

Cuando adquirimos un disco, anh.:s de poder utilizarlo hay que pre?ararlo utili­
zando la orden formaL Sin entrar en demasiados dL:talkS, al dar formato a un 
disco, MS-DOS ¡0 dota de un sistema de coordenadas (cara, pista, sector) para 
posteriormente·podcr acceder a la información y reservará una pe_queila pa~e del 
disco para ·llevar la contabilidad de Jos fichaos que se almacenar<~n ~n el. m•smo; 
nos estamos refiri!.!ndo a la tabla de asignación de fichero:-.·, que md1ca ?onde se 
localiza cada fichero, y al directorio raí:, que almacena por cada fichero .su nom­
bre tamaño, atributos, principio, fecha y hora de creación. También MS-DOS 
verificará cada sector (un~dad básica de almacenamiento: 512 bytes) a fin de de­
tectar si hay defectos en la superficie magnética que impidan una bu~~a lectura _de 
la infonnación. Si hay sectores defectuosos, los marcará para no ut¡hzarlos, dan­

dolos así por perdidos. 

Disquete 

Para dar fonnato a un disquete, lo introducimos en la unidad correspondiente, por 

ejemplo en la A, y ejecutamos la orden: 

format a: 

MS-DOS presentará a continuación la información siguiente: 

Bytes de esp,tdü total en disco. . . . . , 
Bytes utilizados por el sistema. Sólo SI se ha ut¡hzado la _opc10n /s .. _ 
Bytes en sectores defectuosos. Sólo si M S-DOS encontro sccwres d~nados. 
Bytes disponibles en el disco. . 
Bytes en cada unidad de asignación. Unidad de almacenamiento empleada. 

El número de serie dd volumen. 1 

' 
A menos que se indique lo contrario, cuando se cj~cuta 1:~ ~rden formal el 

sistema operativo asume que d disquete tiene l:1 capacu.Jad maxuna q~1e corres-

ponde a la unidad. ] 
1 

Para dar formato a un disquete que tenga una capacidad mennr que la ~e la 
unidad, utilizaremos la o¡)ción /f:capacidad; esta opción cspecilica la _capac1da_d 
en Kb 0 en Mh del disquete, la cual se corresponde con algún valor 1de los SI­

guientes: 360, 720, 1.2, 1.4-l o 2.88. 

Por ejemplo. si tenernos una unidad A de disquete de 1 .4-t Mb Y deseamos 
dar fonnato a un disquete de 720 Kb, ejecutaremos la orden 
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Si tene'mos una unidad B de disquete de 1.2 ~lb y deseamos dar fonnato a un 
disquete de 360 Kb, ejecutaremos la orden 

format bo /L360 

Formato inmediato 

Para dar fonnato a un disco al que ya se le ha dado formato anteriormenle, utiliza­
remos la orden format con la opción /q. Esta opción es válida si el disco al que se 
desea dar formato otra vez no ha producido errores de lectura y escritura. Esta 
opción reduce el tiempo que MS-DOS requiere para dar formato a un disco. 

Ejemplo: 

format a: /q 

Da un formato inmediato a un disquete en la unidad A. 

Disco de sistema 

Un disquete con un formato como el especificado en los apartados anteriores, 
aunque permite almacenar infom1ación, no sirve para arrancar el ordenador. Para 
anancar el ordenador es necesario tener un disco de sistema. 

Al encender el ordenador se ejecuta un programa (boot) que caroa en memo­
ria dos ficheros ocultos de r..·tS-DOS denominados IO.SYS, DOs.sYs. A conti­
n~~ción, el_sistenw operativo buscad fichero COi\.IMAND.C0:\'1 y lo carga tam­
blen. Este fichero, que generalmente est<.i en el directorio raíz, tiene como misión 
ejecutar las órdenes que el usuario introduce en la línea de órdenes. Estos ficheros 
con~tituyen el núcleo del sistema operativo, d cual permanecerá cargaJo en me­
mona hasta que el ordenador se apague. Pues bien, un disco que contenga estos 
tres ficheros necesarios en el arrJnque de un ordenador se denomina disco de sis­
tema. 

Generalmeme. un disco duro es siempre un disco de si5.h~ma. No obstame, al 
encender el ordenador primero se comprueba si en la unidad A hav un disco de 
sistema, en cuyo caso el arranque se efecllía desde esta unidad. y si ~o Jo hay, en­
tonces se comprueba si la unidad Ces un disco de sistema. en cuvo caso d Jrran­
que se efectúa desde esta unidad. Si no hay un dis(O de sistema, ~o se produce el 
arranque y se visualiza un mensaje de error. 
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Para crear un disquele de sistem<.t utilizaremos la opción /s con la orden for­
mat, o la orden sys si d disquete ya tiene formato. 

Ejemplos: 

sys a: 

Esta orden copia los f•cheros IO.SYS. DOS.SYS y COMMAND.COM a un 
disquete con formato. 

format a: /s 

Esta orden da formato al disquete de la unidad A y a continuación copia en el 

mismo los ficheros IO.SYS, DOS.SYS y COMMAND.COM. 

format b: /s 

Hace del disquete de la unidad B un disquete de sistema. 

Disco duro 

Cuando se tiene un disco duro solamente. éste sed un disco de sistema. La orden 
para dar formato a un disco duro y hacer que sc.::a un disco de sistema es 

format e: /s 

Recuerde que esta orden destruirá todos los datos existentes en el disco duro. 

Nonnalmente, el disco duro de un ordenador ya viene preparado para traba­
jar, lo que quien! decir que nosotros nos limitaremos a crear el árbol de din:ctorios 
y a copiar en estos los programas que consideremos deban estar. Si no es así, 
tendremos que inicializar el disco duro, cuestión que abordaremos en d capítulo 
siguienle, "Técnicas Avanzadas". 

Etiquetas y números de serie 

Cada disco puede rener un nombre o t•tiqueta del mlwnen y un mímero de sC'rie 
del \'oiumen. Cuando se 1rabaja con un gran número de discos, será conveniente 
poner una etiquela a cada uno para su postaior identificación. El número de serie 
lo crea y lo asigna t\tS-DOS cuando se da fonna10 al disco. 
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La etiqueta del volumen se puede cambiar utilizando la orden label. Por 
ejemplo, 

label a'c600 1 

La etiqueta no deberá tener más de 11 caracteres, incluyendo JOs espacios. 

Para Visualizar la etiqueta del volumen y el número de serie, utilizaremos la 
orden dir o vol. Por ejemplo, 

vol a: 

Visualiza la etiqueta y el número cte serie del disquete en la unidad A. 

Verificar un disco 

Para presentar un informe sobre el estado del disc~ utilizaremos la orden chkdsk. 

Ejemplo" 

chkdsk a, /E (v 

Verifica la unidad A. ~fin de detectar fragmentación. La opción /f corrige los 
~rror~s encontrados en el d1sco y la opción /v visualiza el nombre de cada fichero 
del d1sco que se verifica. . 

chkdsk e, 1 f 

. , V_erifica y corrige los errores del disco duro C, a fin de detectar fragmenta­
CIO!l. Esta orden presenta una información similar a la siguiente: 

Número de Serie del Volumen es 174A-0178 

42194944 bytes de espacio total en disco 
75776 bytes en 3 archivo(s) oculto(s) 

104448 bytes en 43 directorio(s) 
30314496 bytes en 1201 archivo(s) de usuario 
11700224 bytes disponibles en disco 

2048 
20603 

5713 

bytes en cada unidad de asignación 
total de unidades de asignación en disco 
unidades de asignación disponibles en disco 

655360 bytes de memoria total 
627728 bytes libres 
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Si se ha especificado la opción /f y la orden chkdsk encuentra errores; se vi­

sualizará un mensaje similar al siguiente: 

lB-unidades de asignación perdidas se encontraron en 4 ca~s 
¿c.esea convertir las cadenas perdidas en archivos? 

Si se respondes (sí}, MS-DOS guardará las cadenas perdidas en el directorio 
raíz en ficheros denominados FILEnnn.CHK. Posteriormente, estos ficheros po­
drán ser examinados para ver si contienen algún dato importante. Si se responden 
(no), MS-DOS corregirá el disco y eliminará las cadenas perdidas. 

La orden chkdsk sólo encontrará errores lógicos en el árbol de )ichJros, no 
encontrará los defectos físicos que pueda tener el disco. Evite ejecutar !=hkdsk 
desde otro programa y en redes locales. 

Copiar un disco 
1 

Para copiar un disquete en otro, utilizaremos la orden diskcopy. Esta orden sólo 
funciona con disquetes con o sin formato, no se puede utilizar con un disco duro. 
Esta orden determina el formato del disquete destino, tomando como baSe el del 
disquete origen. El contenido del disquete destino es destruido totalmente.¡ 

Ejemplos: 

1 
diskcopy a: a: 

1 
Copia un disco introducido en la unidad A en otro que se introduc,irá en la 

misma unidad cuando el sistema lo indique. Mientras se hace la copia, el sistema 
solicitará repetidas veces el disquete origen y el disquete destino. El número de 
veces será mayor o menor en función de la memoria libre. 

diskcopy a: b: 

Copia el disquete introducido en la unidad A en el disquete introducido en la 

~~B 1 
' 

Comparar dos discos 

Si una vez realizada la copia deseamos comparar ambos disquet"cs, utilizaremos la 
orden diskcomp. Esta orden realiza una comparación pista por pista. Diskcomp 
determina el número de caras, pistas y sectores que serán comparados en base al 
formato del primer disquete que se especifique. 
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Ejemplos: 

diskcomp a: a: 

Compara un disco introdu~ido en la unidad A con otro que se introducirá en 
la misma unidad éuando d sistema lo indique. 

diskcomp a: b: 

Compara el disco introducido en la unidad A con el disco introducido en la 
unidad B. 

Copia de seguridad 

Realizar una copia de seguridad es hacer un duplicado de algunos o de todos los 
ficheros de un disco, para estar prevenidos contra un borrado accidental. 

Si la copia de seguridad es de unos pocos ficheros, lo más sencillo es utilizar 
la orden copy o xcopy. Si la copia de seguridad es de un gran número dt: fiche­
r?s· lo más rápido es utilizar la orden backup. Mientras no se indique lo contra­
no. esta orden borra el contenido del disquete de destino. 

Si e} disquete de destino no tiene fonnato, backup se Jo dará. 

Ejemplos: 

Esta orden hace una copia de seguridad del directorio c600, almacenando Jos 
ficheros correspondientes en el disquete de la unidad A. 

backLlp c:\c600 a: /s 

·. Esta orden hace una copia de seguridad del directorio c600 y de sus subdirec­
tonos. almacenando los ficheros correspondientes en el disquete de la unidad A. 
La o_pción /s especifica que se haga también copia de seguridad de todos Jos 
subdmx:lOrios del directorio c600. 

backup e:\ a: /s 

Esta orJe~ hace una copia de seguridad del disco duro C completo, en dis­
quetes en la umdad A. 

J 

CAPITULO 2: ORDENES DE MS-DOS 31 

backup c:\c600\source\*.c a: 

Esta orden hatc una copia de seguridad de todos los ficheros con extensión .e 
del directorio source almacenándolos en el disquete de la unidad A. 

backup c:\c600\source\*.* a: /d:02-01-92 

Esta orden hace una copia de seguridad de todos los ficheros dd directorio 
source que hayan sido cambiados desde la fecha especificada, almacenándolos en 
el disquete de la unidad A. La opción /d permite espccitkar dicha fecha. 

backup c:\c600 a: /a 

Esta orden hace una copia de seguridad de todos los ficheros del directorio 
c600 añadiéndolos a un disquete de seguridad exísténte. La opción /a pennite 
añadir copias de seguridad a un disquete de seguridad existente sin borrar los fi­

cheros que contenga. 

Esta orden es igual que la anterior, con la diferencia de que la opción /m que 
hemos añadido indica que la copia se hace solamente de los ficheros en los que 
haya habido cambios desde la última copia de seguridad. 

Esta orden hace una copia de seguridad de todos los fi~.":heros del directorio 
c600 que hayan sufrido cambios desde la última coPia de seguridad. Los ficheros 
existentes en el disquete de la unidad A serán eliminados. 

Si el disquete de destino es de capacidad inferior a la de la unidad, tendremos 
que especificar la opción /f como se indicó en la orden format. Por ejemplo, para 
hacer una cOpia de seguridad de la unidad C en la unidad A de 1.44 Mb en 

disquetes de 720 Kb, escribiremos: 

Restaurar ficheros desde una copia de seguridad 

Si por alguna razón se pierden los ficheros de los que se hizo copia de seguridad 
con la orden backup, se podrán restaurar utilizando la orden restore. 

Ejemplos: 
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restore a: e:\*.* 

Esta orden restaurará los ficheros dd disquete de segqridad de la unidad A a 
su lugar original en el directorio raíz de la unidad C. 

restore a: C:\*.* /s 

Esta orden restaurará un disco duro completo desde disquetes de seguridad 
en la unidad A. Los comodines *.*y la opción /s especifican que se deberán res­
taurar todos los ficheros, colocándolos en sus directorios y subdirectorios origina­
les en la unidad C. 

restore a: e:\*.* /p 

Esta orden restaurará los ficheros del disquete de seguridad de la unidad A a 
su lugar original en el directorio raíz de la unidad C. La opción /p hará que M S­
DOS pida confirmación antes de restaurar los ficheros que hayan sido modifica­
dos desde la última copia de seguridad. 

restore a: c:\c600\*.c 

Esta orden restaurará los ficheros del disquete de seguridad de la unidad A 
que tengan extensión .e a su Jugar original en el directorio c600 de la unidad C. 

restore a: c:\c600\source\*.* /m 

La opción /m indica que se restaurarán sólo aquellos ficheros que hayan ~ido 
modificados desde la úhima copia de seguridad. Los ficheros restaurados corres­
ponden al directorio source. 

restore a: c:\eóOO\*.* /n 

La opción /n indica que se restaurarán sólo aquellos ficheros que no existan . 
en el directorio especificado del disco de destino. 

r~store a: c:\c600\source\•.• /m Id 

La opción /d visualiza una lista de los ficheros del disco de seguridad que 
serían restaurados sin restaurar ninguno. Esta opción puede ser de gran utilidad 
cuando deseemos ver qué ficheros se van a restaurar al escribir una determinada 
urden. 
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Sustitución de una letra de unidad y directorio 

Para sustituir una ruta de acceso por una letra icknlificadora de una unido.1d de 
disco utilizaremos la orden suhst. Para eliminar la sustitución utilizaremos esta 

misma orden con la opóón /d. 

Ejemplos: 

' subst b' a'\ 1 

. 1 h 
Esta orden sustituye la ruta ck ;.lCceso a:\ por la unidad b:. A parllr de, a ora, 

cualquier referencia a la unidaJ h: es una referencia a la unidad a:. 1 

subst b: /d 

Elimina la sustitución realizada por la unidad b:. 

subst a: e:\ ¡ 

Esta orden sustituye la ruta de acceso e:\ por la unidad a:. A partir de ahora 
cualquier referencia a la unidad a: es una referencia a la unidad e:. ! 
subst e: e:\c600 

Esta orden sustituye la ruta de acceso c:\c600 por la unidad e:. A ~artir de 
ahora, una orden conH) dir e: listará el direciurio c600; una_ onkn_ como1 e: con­
duce al directorio c:\c600 haciendo que éste s.::a ahora el d1rcctono actual. Para 

retomar al directorio de trabajo anterior, cscribir~.:"IIIOS e:. 1 

La letra de la unidad que 1:spccifiquemos en subst no debe ser poste'rior a la 

especificada por la orckn h1stddvc. 

Las órdenes formal. sys. diskcopy, diskcomp, la he l. chkdsk. backup. 
restore. fdisk y recover ignoran cualquier sustitución que se haga con suhst. 

SUMARIO 

Después de haher estudiado este capí1ulo. deberá tencr pt:rft:cl:uncnte claros. los 
siguienles conceptos. Si no es usí. vaya a la página indicada y repase el ~oncepto 

correspondiente. 

t 
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CAPITUL03 

EL EDITOR DE MS-DOS 

INTRODUCCIÓN 

El editor de MS-DOS puede ser utilizado para crear, editar e imprimir documen­
tos sin fonnato, ficheros de procesamiento por lotes (.bat), ficheros de programas, 
y otros ficheros especiales. También pennite utilizar un ratón para facilitar 1:-o 
edición. 

Para poder utilizar el editor de MS-DOS es necesario que el fichero qba­
sic.exe esté en el directorio actual o en el mismo directorio que el fichero 
edit.com. La forma de invocar al editor de MS-DOS es: 

edit 

Esta orden presentará una pantalla como la que se muestra a continuación. 

Si quiere, puede escribir también el nombre del fichero existente o nuevo, 
indicando si es preciso su ruta de acceso. Por ejemplo, 

edit c:\c600\c.bat 

Esta orden invoca al editor de MS-DOS y abre el fichero de texto c.bat en el 
directorio c600 de la unidad C. 

También puede invocar al editor desde el Shell de MS-DOS. Vea más ade­
lante el capítulo titulado "El Shell de MS-DOS" . 



36 EL ,\JIECE DE ,O..IS-1>< IS 

------ -·-- ----------------------¡ ~~~1ftil!!!l""""""'~~~ 
r 

1 

!115-DOS Ediwr 

La lín~a superior es el menú principal, el cuJI recoge todas las operaciones 
que podemos realiLar desde d editor y la línea inferior es una línca de ayuda que 
especifica la función que ti~nen asignada diferentes te<;lns. 

Observar en h1 v~ntan~¡ de edición las barras de dt•spla::amit•¡¡fo, inferior y 
derecha. p~1ra desplazar d texto utilizando el ratón. 

Trabajo con menús 

Los menús son listas de ónknes. Hay cinco menús: Archi1·u. Edicirí11. BIÍMJiu•da, 
Opcio11es y Ayuda. 

Para scleccion:tr un menú: 

Ratón: Haga die sohrc el nombre dd menú. 

Tcdado: 1) Pulse la tecla Ah para seleccionar la barra de mcnús. 2) Seleccione el 
menü utilizando las tccl<ts Flecha ll4uicrda y Flecha Berecha y luego 
pulse Entrar o escriba la letra resaltada tld nombrc tic\ menú. 3) Para 
seleccionar utro mil ice las teclns Flecha Izquierda y Flc(.:lm Derecha. 

Para cancelar un menú: 

Ratón: H~tga clic sobre el nombre del menú o fuera del menú. 

• 
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Teclado: Pulse la tecla Ese. 

Para elegir una ordl'n o.k un menú: 

Ratón: Haga die sobre el nombre de la ord~n .. 

Teclado: Seleccione la orden utilizando las teclas Flt:ch<t Arriba y Flecha Abajo 
y luego pulse Entrar o escriba la letra resaltada del nombre de la:orden. 

Algunas órdenes (las que están seguidas de puntos suspensivos) al ej~cutarse 
dan lugar a un cuadro de diálogo similar al ejemplo de la figura siguiente:! 

Para desplazarse denlro de un cuadro de Ji;.ílogo: 

Ratón: Haga clic en el área a la que desee moverse. 

Teclado: Pulse la tecla Tab una o más veces. Dentro de una lista de posibilidades 
. u opciones utilice las teclas de dirección. 

Para seleccionar o cancelar una casilla de verificación "l }": 

Ratón: Haga die sobre l ]. Las casillas seleccionadas aparecerán con una X. 

Teclado: Utilice la tecla Tab y/o l:.ts teclas de dirección para desplazarse a la c~-
silla y pulse la Barra espaciadora. . ' 

Para seleccionar o cancelar una opción "(•)": 
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Ratón: Haga clic sobre ( ). La opción seleccionada aparecerá con un punto os~ 
curo. Para cancelar la opción seleccionada, haga clic en otra opción. 

Teclado: Utilice la tecla Tab para desplazarse al área deseada y con las teclas de 
dirección seleccione la opción que necesite. Para cancelar la opción se­
leccionada, elija otra opción. 

Para seleccionar un elemento de una lista de ficheros, unidades de disco y di­
rectorios: 

Ratón: Haga doble clic en el nombre del fichero, unidad de disco o directorio. 

Teclado: Utilice la tecla Tab para desplazarse al área deseada y con las teclas de 
dirección seleccione el nombre del fichero, unidad de disco o directorio 
y pulse Entrar. 

Algunas veces, como se muestra en la figura del ejemplo anterior, será nece­
sario escribir texto como respuesta a alg~n campo del cuadro de diálogo. 

Pam cerrar un cuadro de diálogo elija el botón Cancelar. haga clic sobre él o 
pulse la tecla Ese. 

Barras de desplazamiento 

La vt.·ntana del editor y algunos cuadros de di<ilogo presentan barras de de . .;;pla­
zamiento. Para desplazar la infonna~ión que presenta el área seleccionada: 

Rarón: Con el botón del ratón pulsado, arrastre el cuadro Je desplazamiento 
hacia arriba o hacia abajo, o hacia la izquierda o hacia la derecha, de­
pendiendo de la barra de desplazamiento sobre la que esté actuando, 
hasta visualizar lo que desee. Si hace clic sobre las flechas de los extre­
mos de la barra, realizará el desplazamiento de una línea o d~ una co­
lumna. Si hace clic sobre la barra entre una !lecha y d cuadro de d~spla­
za~iento, realizará el d~splazamiento de un área. 

Tec-hldo: Utilice algunas de las teclas AvPág, RePág, Flecha Arriba, Flecha 
Abajo, Flecha Izquierda, Flecha Derecha, Inicio o Fin. 

J 
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Archivo 

Las órdenes del memí Archivo permiten editar un nuevo lichcro, abrir un ficher_o 
existente, guardar un tichero editado, imprimir todo o parte de un fichero y salir 

del editor. 

Edición 

Las órdenes del menú Edición se utilizan para cortar, copiar, pegar o borrar un 

bloque d~ texto. 

Búsqueda 

Las órdenes de 1 me mí Búsqueda permiten buscar una cadena de caracteres, repe­
tir la última búsqueda o reemplazar una cadena de caracteres por otra .. 

Opciones 

Las órdenes del menú Opciones permiten ajustar los colores, los espacios que 
avanza el cursor al pu Jsar la tecla Tab, presentar o no las barras de desplaza­
miento y especificar la ruta de acceso al fichero de ayuda EDIT.HLP. 

Ayuda 

Las órdenes del menú Ayuda pc~miten obtener información acerca de la utiliza­
ciÓn de los menús, órdenes, cuadros de diálogo y tareas asociadas con las teclas. 

Para obtener ayuda sobre un elemento en general sitúe el cursor sobre él Y 

pulse la tecla Fl. 

ORDENES DEL EDITOR 

El editor utiliza, aproximadamente, 50 órdenes para realizar las operaciones antes 
descritas. Estas órdenes se pueden agrupar de la forma siguiente: 

• Ordenes para mover el cursor . 

• Ordenes para insertar texto. 
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• Ordenes para borrar texto. 

• Ordenes p<.~ra seleccionar texto. 

• Ordenes para copiar. mover o borrar bloques de t~xto. 

• Ordenes para buscar o buscar y reemplazar texto. 

Estas órdenes se presentan a cominuación en do~ c:stilos diferentes: estilo 
\\'ordStar en la primera columna y estilo Edit en lú segunda columna. Para Jos 
teclados en castellano tener presente las siguientes equivakncias: 

Shift = Mayús 
PgUp = RePág 
Home =Inicio 

Mover el cursor 

Ctri+S o t­

Ctri+D o -----) 

Ctri+A o Ctrl+t­

Ctri+F o Ctrl+ -----) 

Ctri+E o i 
Ctri+X o l 

Home 
Ctrl+QS 
Ctrl+J o Ctri+Enter 
Ctrl+QD o End 
Ctrl+QE 
Ctri+QX 
Ctri+QR o Ctrl+Home 
Ctri+QC o Ctri+End 
Ctrl+K n 
Ctrl+Q n 
Ctri+W o 1 
Ctri+Z o l 
Ctri+R 
Ctri+C 

o PgUp 
o PgDn 

Ctri+PglJp 
Ctri+PgDn 

Del= Supr 
PgDn = AvPág 
End.:;; Fin 

En ter= Entrar o .J 

Un car::ícter a .Ja izquierda 

Un. carácter a la derecha 

Al principio de la palabr¡¡ a la izquierda. 

Al principio de tu palabra a la derecha. 

Una línc:a haci<~ <~rriba 

Una línea hacia abajo 

Al primer nivel de dentación 
A la columna 1 de la línea actuul 
Al principio de la próxima línea 
Al Jimll de la línea actual 
Al principio de la pantalla 
Al final de la pantalla 
A la primera líneJ del fichero 
A IJ ültima línea del fichero 
Pone una marca temporal n (n=Ü-3} 
Encuentra una marcan (n=0-3) 
Scroll una línea hada arriba 

Scroll una líne<1 hacia abajo 
Scroll una página hacia arriba 
Scroll una pügina hacia abajo 
Scroll una página hacia la izquierda. 
Scroll una página hacia lu <.krecha. 

Insertar 

Ctri+V o lns 
End Entcr 

Home Ctrl+N 
Shift+lns 

Ctrl+l o Tab 

Ctri+P+caráctcr 

Borrar 

Ctri+H o llksp ( <--) 

Ctri+G o Del 
Ctri+T 

Ctrl+QY 

Ctri+Y 

Shift+Dd 

Shift+ Tab 

Seleccionar 

Shift+ t­

Shift+-----) 

Shift+ 1 
Shift+ l 
Shift+Ctrl+ t­

Shift+Ctrl+ -----) 
Shift+PgUp 
Shift+PgDn 
Shifi+Ctrl+PgUp 
Shift+Ctrl+PgDn 
Shift+Ctri+Home 
Shift+Ciri+End 
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Activar/desactivar inserción 
Línea debajo de la actual 
Línea encima tic la actual 
Contenido de la memoria intermedia 
Nivel de dentación o sangradó. Para sangrar un 
bloque de texto, seleccionar las líne<IS que lo 
componen y pulsar Tab. · 
Introducl" 11carácter o su equivalente 

El car:ícter a b iú¡ucl da del cursor 
El carácter bajo d .:ursor 
Dc~de la po~ición del cursor hasta el final de la 
palabra 
Dcsde la po~ición del cursor hasta ellinal de la 
línea, saldndolo en la memoria intermedia. 
La línea actual. saldndola en la memoria 
in1ermedia 
El texiO seleccionado, salvándolo en la memoria 

intermedia. j 

~~;~:~~~~~~::~:::vel de dentación, en las linr 

El cadcter a la izquierda. 

El carácter bajo el cursor. 

La línea de encima 

La línea actual 
La palabra a la izquierd<J. 

La palabra a la derecha. 
La pantal!J por encima del cursor 
La pantalla por debajo del cursor 
La pantalla a la izquierda del cursor 
La pantalla a la derecha del cursor 
Hasta el principio del fichero 
Hasta el final del fichero 
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Utilizando el ratón para edición 

Con el mtón, se pucdt': movt':r el cursor y seleccionar texto r::ípidamcnte, para a 
continuación proceder con d teclado a ejecutar la función deseada. 

Para mover el cursor con el ratón, apunt¡_¡r al l~•gar deseado y pulsar el botón 
izquierdo del ratón. 

Para seleccionar texto, proceder de la forma siguiente: 

Para seleccionar: Hacer esto: 

Uno o más caracteres Apuntar al carácter deseado y con el botón izquierdo del 
ratón pulsado, tirar hacia la dc:rcchJ parn selecdon;.1r el 
carácter o caractert:s deseados. 

Una palabra Apuntar a la palabra y pulsar dos veces consecutivas el 
botón izquierdo del rutón. 

Una o más líneas Apuntar a la primera columna de la Jím.:a y con el botón 
izquierdo pulsado tirar hacia abajo hastu seleccionar las 
líneas deseadas. 

Copiar, mover o borrar el texto seleccionado 

Ctrl+lns Copia el texto sekccionado y Jo guarda en la 
memoria intermedia 

Ver menú Edición para el resto de las funciones. 

Buscar y sustituir 

V~r menú BIÍs<JUcda. 

MENU EDICIÓN 

Cuando se selecciona el menú Edición, se presenta en pantalla con las siguientes 
órdenes: 

. 1 
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Cortar (Mayús+Supr) 

Esta orden horra el texto sekccionadn (ver órdenes de seleccionar) y lo salva en 
una memoria intermedia. 

Copiar (Ctrl+lns) 

Esta orden copia el texto seleccionado y lo salva en la memoria intermedia. 

Pegar (Mayús+lns) 

Esta orden inserta a partir de o encima de la posición del cursor, el texto que está 
en la memoria intermedia. Este texto permanece en la memoria intermedia hasta 
llue se ejecute otra vez la orden Cortar o la orden Copiar, lo cual nos pt:rmite in­
St:rtarlo en más Jc tUi lugar. 

Borrar (Supr) 

Esta orden borra el texto seleccionado y no lo salva en la memoria intermedia. 

MOVIENDO Y COPIANDO TEXTO 

Bloques de texto pueden ser movidos o copiados con las órdenes Cortar, Copiar 
y Pegar. Par•• ello seguir los pasos que se indican a continuación: 

l. Seleccionar el texto que se quiere mover o copiar. 

2. Para realizar la operación de mover, ejecutar la orden Cortar del menú Edi­
ción. Para realizar la operación de copiar, ejecutar la orden Copiar del menú 
Edición. En ambos casos, el te.xto seleccionado es salvado en la m~moria 

intenncdia. 

3. Mover el cursor al lugar donde se quiere insertar el texto. Este lugar puede 

ser: 

• La ventana activa. 

• Un fichero que no está actualmente en memoria. Utilizar la orden Abrir del 

menú Archivo para c<!rgarlo en memoria. 

4. Situado el cursor, ejecutar la orden Pegar para insertar el texto . 
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MENU BÚSQUEDA 

Este menú permite encontrar, en un fichero, cualquier texto especificado y opcio­
nalmemc reemplazarlo por otro texto. Consta de: las siguicnh!S órdenc:s: 

Buscar 

. Cu;:mdo esta orden se ejecuta, aparece una ventana de diálogo. Para encontrar un 
texto determinado, realizar los siguientes pasos: 

l. Introducir el texto a buscar en el campo Buscar:. Observar que este campo 
se rellena automáticamente con la palabra apuntada por el cursor, o con el 
texto seleccionado. 

2. Elt.!gir restricciones de búsqueda: 

l ) Mayús/minús l ] Palabra completa 

esto es, diferenciar entre mayúsculas y minúsculas y/o buscar palabras com­
pletas. 

3. Pulsar Enter. 

Repetir última búsq. (F3) 

Esta orden permite repetir la última búsqueda, realizada por Buscar. 

Cambiar ... 

Esta orden permite buscar un texto y opcionalmeme reemplazarlo por otro texto. 

P<.1ra sustituir un texto por otro ejecutar los siguientes pasos: 

l. Introducir el texto a buscar a continuación del campo Buscar:. Observar que 
este campo se rdlena au10máticamente con elte:-.to seleccionado. 

2. 

3. 

Introducir el texto que va a sustituir al ;:mterior a continuación dd campo 
Cambiar a:. 

Elegir restricciones ·de búsqueda: 

1 1 t-.layús/minús [ ] Palabra compl~ta 
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esto es, diferenciar entre rnayúscubs y minúsculas y/o buscar palabras com­
pletas. 

5. Elegir una opción de las sigui~ntes: 

Uusrar y verificar. Sustitución con confirmación; responder con: 

Cambiar. 

Omitir . 

Cancelar. 

Se efectúa la sustitución. 

No se efccttía la sustitución. 

Se anUla la orden Cambiar. 

Cambiar todo. Se efectúa la búsqueda y sustitución en todas las ocum:ncias 
deltexlO especificado, sin confirmación. 1 

Cancelar. Se anula la orden Cambiar. 
i 

COPIAR TEXTO DE OTRAS FUENTES 

También es posible copiar en la ventana activa texto procedente de otro fichero. 

Para copiar todo o parte de un fichero en el fichao actu;li realizar .~los si· 
guientes pasos: 

l. 

2. 

3. 

4. 

Salvar el fichero actual. 
1 

Ejecutar la orden Abrir del·menú Archivo para cargar el fichero que con-

1 

tiene el texto que queremos copiar. 

Seleccionar la parte de texw que se desea copiar. Ejecutar una (.k las t?rdenes 
Cortar o Copiar del menú Edición para salvar el texto sckccionadp en la 
memoria intermedia. 

Ejecutar la orden Abrir del menú Archh·o para cargar el fichero donde de-
seamos insertar el texto seleccionado. 

1 

5. Mover el cursor al lugar donde se quiere copiar el texto sekccionado y ejecu­
tar la orden Pegar del menú Edición. El texto es insertado encima dd ,cursor. 

SUMARIO 

Después de haber estudiado e~ae capítulo. deberá tener perfectamente claros. los 
siguientes conceptos. Si no es así, vaya a la página indicuda y rcpase el concepto 
correspondiente. 
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CAPITUL04 

EL SHELL DE MS-DOS 

INTRODUCCION 

El Shell de ~S-DOS tiene como finalidad realizar la mayoría de las tareas de 
administración del sistema y mantenimiento de los discos sin necesidad de cono­
cer las órdenes que habría que escribir en la línea de órdenes para ejecutar tales 
operaciones. 

INICIO DEL SHELL DE MS-DOS 

Para iniciar el Shell de MS-DOS, escriba a continuación del símbolo del sistema 
la orden: 

dosshell 

Si esta orden se encuentra en un directorio DOS, asegúrese de que en la va­
riable path tiene definida la ruta de acceso c:\dos. 

La ejecución de esta orden presenta una ventana denominada MS-DOS Shell, 

similar a la que se muestra en la figura siguiente: 
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Los elementos que forman esta ventana son Jos siguientes: 

Título de la ventana. M S-DOS Shell. 

Barra de memís. Archim, Opcinnes. Ver, Arhol y Ayuda. 

Direcwrio actu;:d. En la figura, C:VJOS 

Barra de iconos de unidades de disco. En la figura, A.·, B.·, C: y D:. 

Area parad úrbol de directorios. 

Arca para la lisl<.l de licheros del directorio actual. En la ligura C:\D05\*. *. 
Are a para el grupo principal de programas. 

Cada una de las <Íreas citadas tiene_ una harrt1 dt• dt'.\f!lll:tlmil'llto para utilizar 
con el ratón. Para siwarse sobre un área determinada. pulse la tecla Tab una o 
más veces o. si tiene ratón. haga die sobre el ürea. 

Barra de iconos 

Repre~enta cada una de las unidadt:s de disco que tenemos instaladas. 
citmar una unidad de disco: 

Ratún: Haga clic en el icono tic la unidad deseada. 

Para sekc-

Teclado: 1) Seleccione la harra dt: iconos pulsando una o m;ís veces la tel.·la Tah. 
~) Utiliz;mdo las teclas Fll'l'ha hquicnh1 y Flcdm Dcn'l'ha. selec­
cione d ict>nn de la unidad de disl.·o deseada. 3J Pul. ... e la harTa espa· 
ciadura (para actualizar la información que se levó inicialmente del 
disco. pulse Entrar). . 
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Arbol de directorios 

1\luestra la estructura de directorios del disco de la unidad actualmente sckccio· 

nada. Para cambiar el directorio actual: 

Rat6n: l-laga t·lic en el nomhre del directorio deseado. ¡ 
Tcdado: Utilice ai~UilaS de las teclas AYPúg. RePiig. Flecha Arriha, Flecha 

Ahajo. Inicio. Fin o pulse la primera lt:tra del nombre del dircctori~ una 

o m;is veces. 1 

. 1 . . . • • i 
Un si~no (+) precedtendo al nomhrt.! 'e un tllrcctono mdtca que extstl.!n uno 

o mús subdirectorios dd mismo. Pulst.! el signo 1+1 y lus vn;í. Cuando se exPande 
un directorio. d signo [+l camhia a un sigtHI [·].Para contraer un dirt:ctorio, :pulse 

el signo H-

Para lllt)Strar todas las ramas tk un directorio. pul..;c <1stcrisco [*]. Para ver 

todos los niveles de directorios dd ;lrhtll dt: directllrio:>. pul..;e Ctrl+*. 

Si sale temporalm~nte al t-.·! S-DOS y ailade o hnrra fid1eros de un direCtorio. 
al ,·olvcr al Shell no -;e presentarán los catubios hasta que actualice el direCtorio. 

Para actualizar un directorio, sekcci(lnt:lo y pulse Ctri+FS. 

Lista de ficheros 

A cnminuaciún del ;írhol de directorios se muestra la lista de ficht.!ros del di'reL·to­
rio actual. Antes de trahajar con un fichem. deberá selc'-·cionarlo. 

Para st:lcccionar un fichero en un directorio: 

Ratón: 

TcL·l:1dt1: 

llaga die en el nomhre del fichero. 

Utilice algunas de las tl!das Avi'<Íg. RcPüg. Flecha Arriha, Flecha 
Ahajo. lnirio. Fin o pulse la primera h.:tra ¡_Jel lltllllhrt: (k·l fichl.!f0

1 
una o 

m;Ís \'CCCS. 

Para seleccionar dos o m~ís ficheros conscl.·uti,·os: 

Ratón: l) Haga die en el nomhre del prima ficht:ro que dl'Sel.! sekccionar. 2) 
~bntcnicndo pulsada la tecla i\htythl'lJias. haga die en t.!l nombre del 
ti !timo fichero que dt.!SeL· ~dcl.·cionar. Si este nombre est;í fuaa del ;:ín:a 
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tk la lbta d~ ficht:ros. haga die ~nhrc 1<.1 barra th.· J~spbzamienw para 
<.1\'anzar sobre d listado. 

Teclado: 1) Util_izamlo las tt:das Flt:cha Arriba y Flecha Ahajo. sitúese sobre el 
nombr.: Jd jlrimer fichero que desee seleccionar. 2) M:mteniendn pul­
sada la tecla Mayl1sculas. utilice las teclas tk t.lirección para seleccionar 
d resto de los ficheros. 

Pma seleccionar dos o l!liÍS ficheros no consecutivos: 

Ratón: Mantenk:ndo pulsada la tecla Ctrl (Control). haga clic en el nombre de 
cada fichero que desee seleccionar. 

Teclado: 1) Utiliznndo l~1s tedas Flecha Arriba y l~lecha Ahajo, sitúese sobre el 
nomhre del primer fichero que th:see seleccionar. 2) Pulse las teclas 
Mayúscuhts+FM (la palabra "Agrcg:tr" apareccrü en la bam.1 de estado). 
3) Utilizando las tedas Flecha Arriba y Flecha Ahajo, sitúese sobre el 
nombre dd segundo fichero que desee seleccionar. 4) Pulse la barra 
espaciadora para seleccionarlo. 5) Repiwlos pasos 3 y 4 para sckccio­
nar cada uno de los ficheros que desee. 6) Pulse las teclas Mayúscu­
las+FS (la p~liabra "Agregur" des<tparecerá de la barra de estado). 

Para seleccionar más t.lc un grupo de ficheros se combinan las técnicas ex­
puestas anterionncntc de la forma siguiente: 

Ratón: 1) Para seleccionar el primt:r grupo de licht:ros, haga die en el nombre 
del primer fichero 4uc desee sdccci()nar y mantenit:ndo pulsada la tecla 
l\.ta)''Úsculas, haga clic en d nombre del ühimo fichero de este grupo. 2) 
Para seleccionar el siguiente grupo. manteniendo pulsada la tecla Ctrl, 

haga die en el nombre del primer fichero que desee seleccionar y a 
continuación. manteniendo pulsadas las teclas Ctrl+l\layúsculas, haga 
die en el último nombre de lichero del grupo. 

Teclado: 1) Para seleccionar el primer grupo de ficheros, utilizando las teclas 
Flecha Arriba y Flecha Ahajo. sitúese sohre el nombre del primer fi­
chero que desee sdecdnll<lr y manteniendo pulsat.b la tecla Mayúsculas 
utilice las teclas de dirección para seleccionar el resto de los f¡cheros del 
grupo. 2) Pulse las teclas 1\lay(•sculas+FS (la palabra "Agregar'' apare­

cerá en 1<~ barra de estado). 3) Utilizando las teclas Flecha Arriba y 
Flecha Abajo. sitúese sobre d nombre dd primer fichero del grupo si­

guiente. 4) Pulse la barra espaciadora para seleccionarlo. 5) Mante­
niendo puls~tda la teda 1\layúsculas. utilice las teclas de dirección para 
~leccionar el resto de los ticheros de este grupo. 6) Pulse las tedas 
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~layúst·ulas+FM (la palabra "Agregar" desapareca:í dc 1~1 barra de es­

tado). 

Grupo principal de programas 

Debajo del :írbol tk direcLOrios se mostrarcí el grupo principal de pro~ramas. Este 
contiene cuatro programas: S/mbolu dd Siste/1/u, Editor. M S-VOS Qlmsic Y Ulili­
thu/('s del disco. Dos de ellos se pueden iniciar tlirectamente destlc MS-DOS: el 
l:..'ditor (Edil) y tr!S-[)0.'-) Qbosic (Qhasic). Edites un editor para cre:1r o modifi­
car ficheros dr.! texto sin formato y Qbasic es un intérprete quc pt.!rnlitc escribir 

progra1nas Uasic. 

El Sí111 hofu del Sislemu permite salir temporalmente del Shc_ll y recuperar la 
línea de órdenes; para volver al Shell. ejecutar la orden cxit desde la línea de ór­

dencs. 

Las lhilidades del disco agrupan varios -programas que se utili7.an pam el 

mantenimiento de los discos. 

Para abrir un grupo t.le programas: 

Ratón: 

Teclado: 

Hag<1 doble die sobre el nomhrc del grupo. 

Utilice ah!unas de las t¡;das AvPág. RcPág, Flcrh:.1 Arriba. Flecha 
Abajo, Inicio o Fin para sele-ccionar el grupo que dc:see y pulse la tecla 

Entrar. 

TRABAJO CON MENUS 

Los menús son listas de órdenes. Hay cinco menús: Archi1•o. O¡wim!es. \'er, Arbol 

y Ayuda. 

P<.~ra seleccionar un menú: 

Ratón: lhga die sobre el nombre del menú. 

Teclado: 1) Pulse la tecla Alt o FlO para seleccionar la bam1 de menús. 2) Se­
leccione el menú utilizando las ledas Flecha Izquierda y Flecha Dere­

cha y luego pulse Entrar o escriba la ktra resallada del nombre del 
menú. 3) Para seleccionar otro, utilice las teclas Flecha Izquierda y 

Flecha l>erecha. 
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Par~1 canl'clar un menú: 

Ratón: Haga clic .sobre el nombre dd menú o fuera dd 1i1enú. 

T celado: Pulse b tecla E.sc. 

Para ckgir una orden de un menú: 

Ratón: llaga die sobre el nombre de la orden. 

Teclado: Seleccione la orden uliliz~mdo las ledas Flecha Arriba y Flecha Ahajo 

y luego pulse Entrar o t:scriba la letra resallada dd nombre de la' orden. 

Algunas órdenes (las que esl:ín seguidas de puntos suspensivos), al ejecutarse 
dan lugar a un cuadro de diálogo similar al ejemplo de la figura siguiente: 

fl!l·DCS Shrll 
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Para Uesplazarse dentro tk un cuadro de di:ílogo: 

Ratón: l·laga clic en el úrea a la que desee mn\·er~e. 

Teclado: Pulse la leda Tab una o nds vt>ces. Dentro 1.k una lista de posihili<Jades 

u opciones tnilice las ledas de direccilln. 

P:tra sL'l..:cL·iunar o canee !:Ir un:t c:•silla de verificación "[ 1": 

Ratón: llaga cliL" ~obre l J. La~ casillas seleccionadas apareccrún con una X. 

Teclado: Utilice la tecla Tah y/n las tecla~ de dirección p~tra deSplazarse a la ca­
:.illa. y puJ...e la Barra t!Sp<.u:iadun.l. 
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Para seleccionar o cancelar una opción"( •)": 

Ratón: Haga clic sobre ( ). La opción seleccionada apareced con un punto os­
curo. Para cancelar la u¡Ki1'm seleccionada, haga die en otra opción. 

TL"cladn: Utilice la tecla Tab para desplazarse al área deseada y con las tedas de 
dirección sel<!ccione la opción que necesite. Para cancelar la opción se­
leccionada, elija otra opción. 

Algunas veces, como se _muestra en la figura dd ejemplo anterior, sed nece­

sario escribir texto como resput:sta a algún campo del cuadro de di<ílogo. 

Para cen·ar un cuadro de di:ilogo elija el botón Cancelar, haga clic sobre él o 

pulse la tecla Ese. 

Barras de desplazamiento 

Algunas ~í.rcas de la ventana del Shcll y <dgunns cuadros de diülogn presentan ba­

rras th! desplazamiento. Para desplazar l:t información que presenta el árcU selec-

cionada: 1 

}{atón: Con el botón t.ld ratón pulsado, arrastre el cuadro de desplazamiento 
hacia arriba o hacia abajo ha•>1:1 vbualizar lo que se desee. Si hace clic 
sobre las flecha:-; de los extremos de la barra, realizar~i e\ desplazamicnlo 
dt: una línea. Si hace die sobre la barra entre un:1 llecha y el cuadro de 
desplazamiento, realizarü d desplazamiento de un úrea. 

Teclado: Utilice algunas de las teclas AvPág. RcPág. Flecha Arriha, Flecha 

Ahajo, Inicio o Fin. 

Archivo 

Las órdenes del menú Archi\'o permiten trabajar con ficheros y direclnrios o salir 

del Shcll de t-.15-DOS. Para realizar una operación con uno o m:ís fich..:ros o di­

rectorios, hay que seleccionarlos a111..:s de ekgir la orden. 

· Por ejempl~. para eliminar uno o m:ís ficheros: 

¡) Seleccione los ficheros que desee eliminar y elija la orden Eliminar del 

menú Archi\'o. 
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1) Aparecer:í. el cuadro de di:ílogo que le solicitad confirme l:1 elimin;u.:ión. 
E tija d botón "SI". 

Opciones 

Las órdenes dd menú Opciones se utiliz:m para examinar y cambiar opciones 
asociadas con ticheros. órdenes y grupos. También permite activar el conmutador 
de tareas del Shcll de t\'1S~DOS. elegir el modo· de p<uHalla y los colores. 

Ver 

Las órdenes dd mentí Ver permiten presentar los ficheros y progr<.unas utilizando 
varias comhinar.:iones. T:1111bién permite rediseilar y actualizar la pantaii.:L 

Arbol 

Las órdenes dd mentí Arbol permiten controlar el número dt.! niveles lJilL: se pre­
sentar:in del <irbol Je directorios. 

Ayuda 

Las úrdenes del memí Ayuda permiten presentar un índice de los temas de ayuda. 
inforn1ación ;_¡ccrc;,¡ t.le las teclas que st: utilizan con d Shcll Je ~viS-DOS, técnicas 
büsicas para trabajar con el Shell. información acerca de cualquit:r on.kn, de los 
cuadros de diúlogo y sus opciones, así como de los procedimientos a emplear. 

Para obtener ayuda sobre un elemento en gL·neral, sitúe el cursor sobre el y 
pul.-.e la teda Fl. 

CONMUTADOR DE TAREAS 

Con esta herramienta podrün ejecutarse varios programas simult~íneamente y 
cambiar 1..k uno a otro. 

P<.~ra activar el 1.:onmutador de tareas. despliegue el menú opciones y t:jc,cute 
la orden Habilitar Conmutador de tareas. Observe que aparece un romho nt:gro 
al lado de 1<.1 orden, indicando que estú acti\'<.H..Ia. y una nueva ventana que presen­
tad la lis/u dt' lllreas acfil'(l!i. 

l. 

2. 

3. 

l. 

2. 

l. 

2. 

J 
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Para ejecutar múhiples tareas: 

il ' 
,,. J 

Haea doble clic sobre el nombre del programa que desea eje~utar de la lista 
de ficheros 0 Je programas, 0 scleccióndo y pulse la tecla Entrar. El pro­

grama aparece en pantalla. 

Pulse las teclas Ctri+Esc para volver al Shcll. El nomhre del programa ini­

ciado aparece en la lista de tareas activas. 

Repita Jos puntos t y 2 para eje1.:uw.r otros programas .. 

Para agregar un programa a la lista de tareas: 

Seleccione el programa de la lista de fichen~s o de programas y mante:i~n~o 
pulsada la tecla l\layúscuh1s, haga doble cl~c sobre el nombre del proorama. 

El programa aparece en la lista de tareas acuvas. 

O seleccióndo y pulse las tecbs Mayúsculas+ Entrar. 

Para ejecutar u,n programa de la lista de tareas: 

Ha u a doble c.: lit· sobre el nombre del programa que desea ejecutar. 
e 

O sdecciónelo utilizando las tecbs de diren:ión y pulse la teCla Entrar. 

Para cambiar de una tarea a otra: 
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Mantenga pulsada la tecla Alt mientras pulsa la tecla T:.1h. Cuando en una 
línt:a en la parllalla vea el nombre de la tarea deseada de la lista, suelte la te~ 
el" Alt. 

Para volver al Shcll de MS·DOS desde cualquier otro programa, pulse las 
tedas Ctri+Esc o siga el procedimiento anterior. 

Para salir de un programa, utilice la orden de salida dd propio programa. 

Para ct::rrar un programa que falló: 

l. Retorne al Shcll. 

2. Seleccione el programa que desea cerrar. 

3. Elija la orden Eliminar dd menú Archivo. 

4. Es aconsejable salir del Shell y reiniciar el sistema. 

Cuando utilice con frecuencia un mismo grupo de richeros con un programa 
determinado, <:~Sóciclos para ahorrar tiempo. Por ejemplo, los ficheros con ex ten· 
sión .txt cst;ln asociados con el programa Editor. Entooces. al abrir Cualquier fj. 
chero .txt, haciendo doble die sohre su nombre o sdcCL.:ion:índoto y pulsando 
Entrar, MS·DOS iniciará autom:íticameme el programa l<~ditor y carg<.~rá el fi· 
chero especificado en su <Írca de trabajo. 

Para asociar un fichero con un programa: 

l. Seleccione el programa de !<.~ lista de ficheros o de prugram<~s. Este tiene que 
ser un fichero con extensión .com, .cxe o .bat. 

2. Ejecute la orden Asociar del menú Archivo. Ap:1reced un cu<~dro de diá· 
logo. Escriba en el c<~mpo Extensiones las extensiones de fichero que desee 
;1Sor.:iar con el programa seleccionado, separadas por espacios en blanco; no 
es n~..·ccsario escribir el punto que precede a la c.xtt::nsilin. Elija SI o pulse 
Entrar. 

Para ejecutar un fichero asociado con otro programa, utilice Ju orden Ejecu· 
lar del menú Archi,·o y esper.:ifiquc el nombre de programa seguü.lo del nombre 
dd fichero. 

Para suprimir la asociación de un tipo de ficheros con un progranw: 

l. 

2 
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Sekccione un fichero que tenga la asor.:iaci()n que desee suprimir. 

Ejer.:utc la orden AstH'iar del nH.:n(t Ard_tiv_o. Aparcccrú un. cu;~dt:t~- d~ di á· 
lu!.!n. Pulse la Barra espaciaduru para cl1111111ar elnumhre <k:l ptoc,t.un,¡ que 

se~muestra. Elija SI o pulse Entrar. · 

MODOS PARA MS-DOS SHELL 

1 1 SI 11 J , '15-DOS ¡me di.! ¡Jresentarsc en mudo ti.! X !O o en modo La vcn1ana <e • ll' t: 1' • . • 

"r:ífico. Para utilizar este último modo, su urdcnador tiene que tener mstalad<J una 
" tarjeta gr:íl'ica. 

ct 11· • Para activar uno de los dos modo:->, ejecute la orden Prcsent¡1r 7 menu 
O 1cioncs. Se visualizará un cl'adro con los modos de texto }: los modos para 
gr~ficos. En función de la tarjeta gnífic~ de su ordenad(?L sclecCHlllC el modo y la 
resolución que desee y elija SI o pul~c l'..ntrar. 

La siguiente figura ilustra la vcntana del Shcll de ~lS DOS .:n mudo gráfico. 

1 

1 i 

SUMARIO 
· 11 ·lo · ' ¡1·,thcr estudiado este carítuln. dchcrü tena pcrkctamentC_ 1C aros s Dc~pues ue_ 1 ¡ 

corre:->pqndicnte. 

Si no es así. Vtt)'a a la pügina indicada y repase el concep o siguientes conceptos. 

1 
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Shdl de ~!S-DOS 47 
selccóonar tichcros 49 
grupo principal de programas 51 
s~llir temporalmente del Shcll 51 
seleccionar un menú 51 
cancelar un menú 52 
cuadro de diálogo 52 
barras de desplazamiento 53 
conmutador de tareas 54 
ejecutar múltiples tareas 55 
asociar un fichero con un programa 56 

1 

CAPITULO S 

TECNICAS A V ANZADAS 

INICIALIZACION DE UN DISCO DURO 

Nonnalmentc. cuand() st.: adquicrt.: un ordenador la unidad de disco duro ya vit.:nc 
preparada p;.1ra u·abajar. Por lo tanto. lo único que se debe ha.:er es instalar en esta 
unidad los programas que se deseen eje~o.·ut<IL 

No obstante. conviene conocer el proceso de preparación de un di~co duro. 
por si tenemos que tealiz;.¡rlo en alguna ocasitln. 

El procc"so de ¡m:paral·ilm dt• un disco duro consta de tre:-. fases. Cualquiera 
de ellas destruye tmlos los datos alm:.ll.:enados en el mismo. Por dio. el proceso 
debe iniciarse de~dc la unid<td A, con un disquete de sistema qu~ cunten~a ;.ti m~.:­
nos las órdenes externas nt.:cesarias para realiza lo y que a ~o.·ontinua~o.·i6n indicamos. 
Las fases a las que hemos hecho referencia son las ~igui~o.·ntes: 

l. Fomwto de hoju nit'l'f. Esta fase la realiza el fabricank. por lo que esta ope­
ración no delx: realizarse de no ser total~lh.'nte Jlt'Cl.'~aria. El proceso de fnr­
m~ltO de bajo nin:l depende del controlador de disco duro. La fnrma m:ís ge­
neral tk re<:~! izarlo es ejecutar la rutina correspnndientt: de la RO~vt medi~llllt.' 

la on .. kn dcbug. Por ejt.:mplo. 

debug 
9=C800:0005 

La dirL"cción de comienzo de la rutina ((~00:0006) depende tkl ¡,:ontro· 

lador de disco duro que tenga instalado. 

1 PHrliciátl ele/ disco duro. Si se piensa utilizar m;.b de un sistema operativo. 
como tv1S-DOS y U!\ IX. se dehe dividir d disco Clll~Os parte· "la para cada 
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sistc:ma operativo. Si sólo vamos a utilizar t\lS-DOS, podremos crear una 
sola partición de DOS que ocupe el disco entero. Par;¡ utilizar un sistema 
operativo hay que (tCiiwtr su partición. La orden ljUe permite realizar este: 
proceso e:. fdisk. 

fdisk 

3. Formmo de alto ,,¡,.t•l. Despu~s de haber hecho la partici6n de un disco duro, 
hay que dar formato a cada p<.~rtición con la orden del sistema operativo co­
rrespondiente. Para el caso dd 1\·IS-DOS. este proceso es igu:d que el ex­
puesto para un disquete. Téngase presente que el disco duro conviene que sea 
un disco de sistema. 

for-mat e: Js 

Particiones de DOS en el disco duro 

·En un disco duro se pueden crear dos tipos de particiones de D\)S: partición pri­
maria de DOS y particidn exte/1(/ida de DOS. L:.t Orden que penn.ite realiz~tr este 
proceso es fdisk. 

Si sólo se tiene un disco duro. tendr;í que haber una partición primaria antes 
di.'" poder crearse una partici¡'m extendida. 

La ¡mn'it·ión pri111aria di' DO.)' es el ~lrea de disco duro que almacena los 11-
chcros IO.S YS, MSDOS.S YS y C:Oi\:l~tAND.COM necesarios par~¡ arrancar el 
ordenador. Si se inicia M S-DOS dcstk un disco Juro. ~ste ddlc tener una parti­
ci{ln primaria que se cnrrl.'"spomlcní con la partición activa. 

Si se crea una partición primaria que no ocupe todo el disco. se podrá crear 
una ¡){/niári'' extendido dc !JOS en d ürca restante dl' disco duro. Esta partición 
se puede dividir en una o m:ís unidades lógicas. Una unid<.td lúgica I.'"S una parte 
dd disco duro que se utiliza como un:t unidad dL· llisco aparte. Las unidades A y B 
se reservan para disquetes y la unidad C corresponde gl'rll:ralmente a la partición 
primaria de DOS. Por lo tanto, !Js unidadcs D a Z pndr:ín destinarse a crear 
unidaJo;:s lógicas en' una partiri6n c.\tcndida de DOS. 

Una vez cre;_¡da una partición primaria. no es po:.ihlc modificar su tamaño. 
Lo mismo sucedl' con una partici¡)n extendida o unidad lógica. La ünica salida a 
csh: probkma es eliminar la partición existente y crear una nueva. Ames de di­
minar la partición existcntl'. hacer una copia de seguridad, ya que todos los daws 
se perderán. · 
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La eliminación de la partición primaria exige eliminar primero la pa~ti~ión 
extendida, si ésta existe. Para eliminar la partición extendida. hay que eltmmar 
primero cada una de las unidades lógicas que contiene. 

Si existt: más de una unidad de disco duro, podremos crear y modifica~ P~lr-
ticiones en cualquier unidad utilizando fdisk. - ' 

REDIRECCION DE LA EIS DE LAS ORDENES 

Siempre y cuando no se indique lo contrario, una ortkn de r-.·tS-DOS, en gc'neral. 
toma la entrada dd teclado y visualiza la salida por la pantalla. To~ar l;t en~rada 
de otro dispositivo 0 fichero signitlca rt·din:ccimwr la ~·111mda y envmr la salida a 
otro dispositivo o fichero significa redireccimwrla .wlttla. 

Redirección de la entrada 

Para tomar la entrada de un fichero cualquiera en lugar del teclado. utiliztircrnos 

el carácter<. 

Ejemplos: 

more < leeme.doc 

Lee el contenido dd fichero leeme.doc y lo va presentado en pantalla ha­

ciendo una pausa cada vez que ésta se lkna. 

sort < nombres 

Lee las líneas del fichero nombres y las visualiza dasillcaclas. 

Redirección de la salida 

Para enviar la salid<t de: una orden a un llchcro ll dispositivo cualquiera que no sea 

la pantalla. utilizaremos el carácter>. 

Ejemplos: 

dir /o > prn 

Escribe por la impresora (prn) el contenido dd directorio actual clasillcado. 
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chkdsk e: > disco-c.txt 

La inf(Jrmación n;sultantc de la vcrificacj¡}n dd ,¡,·S'" O e , .. allll' 1 t' . u . .... .,e ,¡cena en e 1~ 

~h~~~ d_Jsc~~l·.t.xt_ en _el di~ect<nio -~ctu_al_-_ ~¡ este fichero no cxi-.:ae, se crea, y si 
t.:XIste. su conlt.:-llltln se dc:-.truyc. S1 tlliiSiaamos añ·1 •,·,. ·1 "'l, 1" ·h. 1 · f . . · 'u , e., e 1c ero a m orma~ 
t..:u~n resultante l~e 1~ verificación del disco A, utiliz<~.rÍ<unos el carácter> dos ve~ 
~.:e:-., tal como se md1ca a cominu;.:~ción: 

chkdsk a: >> disco-c.txt 

Interconexiones de entradas y salidas 

Cu:tndo queramos que la salida de una onkn sea la entrada para otra utT . ~ . 
d cunícter 1 (ASCII 124 ). , 1 Izaremos 

Ejemplos: 

dir 1 sort 

Visuali':a !:•_lista de fichaos y subllircctorios del dirt:ctorio·actual clasificada 
por or<.len altahetJco. 

tree e:\ 1 mor.e 

_ . Visualiza el :írholllel disco duro complero. Cud;.1 vez que la pantalla se llena 
se h.tce una pausa. 

Combinación de la redirección e interconexión 

Los caracteres <, > y 1 puedcn combinarse entre sí p<tra producir órdenes más o~ 
lentes. p 

Ejemplos: 

sort < nombres > nomb~es.cla 

Esta orden clasifica por líne3S el lichero nombres y Jlmacena él resuhado en 
el fichero nomhres.cla en d directorio Jctual. 

dir e:\ find "<DIR>" > subdir.·s 

E~t~_orden crea en el directorio actual el fichero denominado suhdirs, el cual 
contendra In..; nomb,_·es de los subdirectorios dd directorio raíz. Analicemos la or~ 

J 
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den: dir produce una lista dl! los ficheros y subi.lircctorios del directorio r:1ÍZ; una 
línea de esta listu que contenga la cadena <DIR> corresponde a un subdirectorio; 
find busca la C'-llkna "<DIR>" en su entrada (salida de dir). dando como resultado 
las líneas que contengan esta cadena; la salida de find se escribe en el fichero 

subdirs. 

EL PROGRAMA DOSKEY 

Cualquier orden de M S~ DOS que haya sido utilizada con anterioridad puede ser 
presentad:1. cditadu y ejecutadu utilizando el pro~rJ.ma residente duskcy. Para ha­
cer residente y. por lo tanto, operativo este programa, escribir: 

doskey 

Este programa _recuerda una media de unas 35 órdenes (ias úliimas escritas). 
dependiendo este dato dd número de caracteres que ocupe cada orden. 

Para presentar una orden escrita con anterioridad podremos utilizar las si~ 

guientes teclas: 

flecha arriba 

flecha abajo 

F7 

F8 

F9 

RePág (PgUp) 

Avl'ág (Pglln) 

Ese 

Alt+F7 

presenta la orden anterior de la lista. 

presenta la orden siguiente de la lista. 

presenta \u lista de órdenes almacenadas. 

husca en la lista un<t cadena. Escriba los caracteres a buscar y 

pulse I'H. 

solicita el número de la ordt:n que se desea presentar. 

presenta la orden más antigua de la lista. 

presenta la orden más reciente de la lista. 

borra la orden de la pantalla. 

borra la lista completa de órden-es. 

Para ejecutar una orden escrita con anterioridad, se presenta en pantalla y se 
pulsa Enter. Si deseamos modificarla. utilizaremos las teclas de desplazamiento a 

izquierda y derecha. y sobreescribiremos o insenaremos (lt:cla lns) lo preciso. 
También podremos elimihar cualquier carácter innecesario utilizando la tecla 
Supr (Del). Después, indcpendientcmente de donde esté situado el cursor, se 

pulsa Enter para su ejecución. 
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Ejemplos: 

doskey /bufsize=l024 

CargJ doskey y reserva 1 Kb de: memoria para almacenar la lista de órdenes. 
·La opción /hufsize_pernlite definir el tamaño de la memoria temporal utilizada 

por doske)' p~ml <llmacenar la lista de órdenes. Por defecto. el tamaño es de 512 
bytes. 

doskey /history > historia.txt 

Almacenn la lista de órdenes en el fichero historia.txt para su posterior ve­
rificación. 

FICHEROS DE PROCESAMIENTO POR LOTES 

Un fichero de procesamiento por lotes c.'i un fichero de texto sin formato que 
comiene una o nlás órdenes de: rvlS-DOS. 

Ejemplo: 

rem *** qb.bat *** 
echo of E 
path=c:\;c:\dos; 
cd c:\dos\datosqb 
qbasic 
cd e:\ 
cls 
echo proceso finalizado 

La creación de un ficht!ro dt: proct:samit:nto por lotes se puedt: hacer con la 
orden edil o con la orden copy. Si utilizamos cualquier otro procesador de textos. 
hay que tener la prt:caución de almw.:enar el fichero en ASCII; esto es. sin for­
mato. Por ejemplo. el lichero anterior puede: cre;use escribiendo la orden: 

copy con qb.bat 

o la orden: 

edit qb.bat 

Una vez creado, podt:mos ejecutarlo csnihicndo la orden: 

qb 
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¿Qué hace cstl·lichero? 

re m 

echo oiT 

path=l':\;c:\dos; 

cd c:\dos\datosqb 

qbasic 

cd e:\ 

cls 

echo mensaje 

Perúlitc introducir comt:ntarios explicativos. 

Desactiva la función ed10. Esto e.'i, el nnmhre de toda orden 
que se ejeCute después de ésta no será visualizado en p;_¡nta-
1\a. En nuestro ejemplo. cuando se ejecuten las órdcne~' path, 
cd. <Jbasic. etc .. no serán escritas en pantalla. P<.1ra quf tam­
poco aparezca la propia orden echo. escribir @echo ?rr. La 
función echo se puede activar de nuevo escribiendo echo on. 

Establece las rutas Jc acceso para una orden. Por cJmplo, 
cuando se ejecute la orden qhasic, M S-DOS la busdr:.í. pri­
mero en el directorio achml. y si no cstú, ir<.í. husca~do su­
cesivamente en las rutas de acct:so espcciftcadas en path. En 
nuestro caso. buscará en segundo Jugar en el directorio raíz 
de la unidad C. y en tercer lugar, en d directorio dt~s de la 
misma unidad, que es donde encontrad a qhasic.cxe. ¡ 
Cambia al directorio datos<1h. haciendo que éste sea ~hora el 
directorio actual. ' 

Ejecuta el programa qb<~sic.cxc. Cuando finalicemos la eje­
cución de este programa, tv1S-DOS dcvth.::lve el control al fi­
chero qb.bat para que continúe su ejecución. 

Cambia al directorio raíz. haciendo que éste sea ahora el di­

rectorio actual. 

Limpia la pantalla. 

Visualiza el mensaje especificado. En nuestro . ~j'?mplo, 
"proceso finalizado". La ejecución 'dd fichero qb.hut finaliza 
y se visualiza el símbolo dt:l sistema C:\>. 

Un fichero de procesamiento por lotes dt:bt:rü tener la extensión .bat. Evitar 
qut: el nombre sin extensión coincida con el nomhrt: sin _cxten~ión de ·~~guna ord~n 

0 programa de tv1S-DOS. La razón es que si en un <.hn::cH_lflo ha~ _llch
1
eros eje­

cutables (.com, .cxc, .bat) con el mismo nombre y cxtcnstones <.~tleren1 tes, M~­
DOS buscad el fi~h~ro para su ejecución utilizando sus cxtenstoncs 

1
en el SI-

guiente orden dt: ¡mondad: .com .. cxe Y .hat. 1 
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Por ejemplo, supongamos que al fichao anterior lo denominamos qbasic.bat 
Y que está en el mismo directorio que el programa t¡tiásic.cxe de MS-DOS. 
Cuan.do escribamos la orden qbasic, se ejecutará siempre qhasic.exe. y nunca. 
qbas1c.hat. 

Si quiere detener un fichero .bat que se está ejecutando, pul·se las teclas 
Ctri+C o Ctri+Break (Ctrl+lnter). 

Si desea detenerlo temporalmente, utilice las teclas Ctri+S 0 Pausa. 

Utilización de parámetros reemplazables 

Los parámetr?s reemplazables ( %0 a %9) actúan como variables que recibirán 
val~res e~~ctficados en la línea de órdenes cuando se invoca el fichero .bat para 
SU ejeCUCIOil. . 

~omo ~jemplo, v~mos a re~lizar un fichero de procesamiento por lotes que 
pemuta realizar la copta de segundad de una ruta de acceso especificada. 

rem *** copia_sg.bat *** 
rem realiza una copia de seguridad 
echo off 
cls 
echo FORMATO: copia-sg ruta-de-acceso [/s] 
echo (/s : subdirectorios también) 
echo. 
echo Presione Ctrl+C para abortar 
echo. 
pause 
backup %1 a: %2 
echo. 
echo fin de la_ copia de seguridad 

La orde~ pa.us~ detiene te~nporalmente la ejecución del fichero .bat y la or­
den e~ho. deJa una hnea en blanco. El resto de las órdenes ya han sido explicadas. 

Observemos ~a orden backup %1 a: %2, que tiene dos parámetros reempla­
za~les. Supo~gamos ahora que queremos realizar un copia de seguridad del direc-
tono c:\qbas1c; para ello escribiremos la orden: -

copia-sg c:\c600 

MS-DOS reemplazará% 1 por c:\c600 y %2 por nada; el resuhado es la or­
den backup c:\c600 a:. 

.1 

CAJ'ITUI.O S: TECNICAS AVANZAOAS 67 

Si quisiéramos realizar la copia de seguridad del directorio c:\c600 y de sus 
subdirectorios, entonces escribiríamos la urden: 

copia-sg c:\c600 /s 

En este caso, MS-DOS reemplazará %1 por !=:\c600 y %2 por /s; el resul­
tado es la orden backup c:\qbasic a: /s. 

El parámetro %0 es reemplazad() automáticamente por el nombre de la orden 
(f-,chero .bat): en nuestro ejemplo, por copia-sg. 

Creación de menús 

Los menús son particularmente útiles para arrancar una de varias tareas de una 
forma sencilla; esto es, sin preocuparnos de tener que recordar y ejecutar la orden 
u órdenes necesarias. 

Por ejemplo, veamos como diseñamos los ficheros .bat necesarios para que 
presenten el siguiente menú y realicen las tareas en él especificadas. 

****** M E N U ****** 

l. Copia de seguridad 
2. Iniciar QBASIC 
3. Volver a MS-DOS 

Escriba la opción deseada (1,2,3) Y pulse Enter : 

Para diseñar un menú, son suficientes las órdenes echo y prompt. La orden 
prompt rexro cambia el símbolo del sistema de acuerdo con el texto especificado. 

Ejemplos: 

prompt $p$g 

$p y $g son cadenas predefmidas en MS-DOS. $p contiene la unidad de 
disco y ruta de acceso actuales y $g contiene el carácter> (ejemplo, C:\DOS>). 

prompt Introduzca una orden : 

Da lugar a que el símbolo del sistema sea ahora Introduzca una orden : 

El siguiente fichero, denominado menú.bat, da como resultado el menú pe­
dido. Obsérvese que la orden cls limpiará la pantalla antes de presentar el menú y 
que la orden prompt cambiará el símbolo del sistema para solicitar una opción 
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dd memí. Estas opcion~s. 1, 2 y 3, st:dn los nnmhr~s de otros tantos ficheros 
.bat, con el fin de que al escribir 1, 2 o 3 y pulsar Entcr se ejecuten las órdenes 
que hemos <llmacenado en los mismos. 

echo off 
cls 
echo****** M E N U ****** 
echo. 
echo l. 
echo 2. 
echo 3. 
echo. 

Copia de seguridad 
Iniciar QBASIC 
Volver a MS-DOS 

·, 
prompt Escriba la opción deseada (1,2,3) y pulse Enter 

Al pulsar 1 seguido de Enter, se ejecutará el fichero l.bat (Copia de sevuri-
dad), que e.s de la forma .siguiente: o 

echo off 
cls 
echo Copia de seguridad 
echo. 
echo (opción /s significa subdirectorios también) 
echo. 
prompt Escriba: es ruta-de-acceso [/s] 

La orden prompt de este fichero indica que escribamos es seouido de uno o . . 
dos paramctros; es es el nombre de un fichero .bat con dos parámetros reempla-
zables que recibirán la ruta de acceso y la opción /s, respectivamente, indicando 
los ficheros de los cuak:s queremos hacer la copia de seguridad. 

El fichero cs.hat es el siguiente: 

echo off 
cls 
backup %1 a, %2 
echo. 
echo fin de la copia de seguridad 
echo. 
pause 
menú 

L~1 orde~ mentí de este fichero llam~1 de nuevo al fichero menú.bat, para que 
d~spues de electu<~rse la copia de segurid<td podamos elegir cualquier otra opción. 

A:' pulsar 2 seguido de Enter, se ejecutará el fichero 2.bat (Iniciar QBASIC), 
cuyo hstado se muestra a continuación. · 

echo off 
cls 
cd c,\dos\datosqb 
echo Iniciar QBASIC 
echo. 
echo Ficheros existentes: 
echo. 
dir *.bas /w /o /p 
echo. 
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echo Nombre de un programa existente o nuevo 
echo. 
prompt Escriba: qb nombre [Enter] 

La orden prompt de este fichero indica que escribamos qb nombre; qb es el 
nombre de un fichero .bat con un parámetro reemplazable que recibirá el nombre 
del programa BASIC que queremos editar. 

El fichero qb.hat es el siguienre: 

echo off 
cls 
c:\dos\qbasic %1 
cd \ 
menú 

La orden menú de este fichero llama de nuevo al fichero mcnú.hat, para que 
después de finalizar la sesión con QBASIC podamos elegir cualquier otra opción. 

Al pulsar 3 seguido de Enter, se ejecutará d fichero 3.hat (Volver a MS­

DOS)~que es de la fonna siguiente: 

echo off 
cls 
prompt $p$g 

Este fichero finaliza la ejecución de tareas a través de un menú. Como ve­
mos, lo único que hace es limpiar la pantalla y restaurar el símbolo del sistema a 

su valor inicial. 

LA MEMORIA 

La memoria (RAM) permite almacenar temporalmente programas e información. 
Un programa, para que pueda ser ejecutado, debe almacenarse en la memoria 
principal o memoria· RAM. 
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La tomlidad de la memoria dd ordenador es b suma de los siguiemcs tipos 
de memoria: 

Memoria convencional 
Memoria extendida 
Memoria expandida 

Memoria convencional 

Se denomina así al área de memoria comprendida entre los O y 640 Kb. La me­
moria convencional viene incorporada en todos los ordenadores. Parte de esta 
memoria es utilizada por MS-DOS y por los controladores de dispositivos. La 
memoria restante queda libre p<~ra los progr<~mas del usuario. 

Memoria extendida (XMS) 

La memoria extendida sólo está disponible en los ordenadores con proct.::sadorcs 
80286 o superiores. Genemlmente, estos ordenadores tienen como mínimo 1 Mb de 
memoria, de Jos cuales 640 Kb corresponden a memoria convencional y t.::1 resto a 
memoria extendida. La memoria extendida se localiza por encima dt: 1 Mb. 

Para utilizar la memoria extendida se deberá instalar el controlador de dis­
positivo HIMEM.SYS en el fichero de configuración CONFIG.SYS, con t;\ fin de 
que administre el uso de la misma. 

Ejemplo: 

device=c:\dos\himem.sys 

La memoria extendida sólo será utilizadil por los programas que estén dise­
i\ados para' ello. Algunos ejemplos son WINDOWS, SMARTDRV'y RAMDRIVE. 

Memoria expandida (EMS) 

La memoria expandida consta de una tarjeta que se debe instalar en el ordenador 
y de un programa dl!nominado administrador de memoria expandida incorpor~tdo 
en dicha tarjeta. A diferencia de la memoria extendida, la memoria expandida se 
divide en páginas de 16 Kb, las cuales pueden ser accedidas a través de un área 
denominada marco de página, que se encuentra en el área de memoria superior o 
área reservada para el uso del sistema (desde 640 Kb a 1024 Kb). El acceso limi-

·1 
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tado a una página cada vez. hace que la memoria expandida sea más lenta y difícil 
de gestionar que ia memoria extendida. 

Para utililar la memoria expandid:-t, se dcberá instalar el controlador de dis­
positivo suministrado por el fabricante de la tarjcta, con el fin de que administre el 
uso de la misma. 

AREA DE MEMORIA SUPERIOR 

Se denomina así al área de memoria comprendida entre el límite superior de la 
memoria convencional que es de 640 Kh y los 1024 Kb. Este área de memoria 
está reserwula pam uso del sistema. En este área, el sistem;.t instala las ext~nsio­
nes del BlOS y la memoria de vídeo. 

Cuando se dispone de un ordenador con un procesador 80386 o 80486, se 
podrán utilizar algunas partes dd área de memoria superior no utilizadas por el 
sistema, para ejecutar controladores de dispositivos instala bies y programas resi­
dentes. Estas partes son denominado.ts bloques de memoria superior (UMBs). Esto 
permitirá quitarlos de la memoria convencional y. por lo tanto, aumentar el espa­
cio de memoria disponible para ejecutar un programa. 

Para administrar únicamente el árt!a de memoria superior hay que instalar el 
controlador de dispositivo EMM386 con la opció'n nocms. la cual indica a 
EMJ\.1386 que no funcione como emulador de memoria expandida, y p;u-a poder 
cargar programas y controladores en h1 mismo.t, tanibién hay especificar la orden 
dos=umh. Esto exige que antes esté instalado el controlador HIMEM.SYS. 

Ejemplo: 

dos=umb 
device=c:\dos\emm386.exe noems 

Los ordenadores con un procesador 80286 o inferio; no pueden utilizar el 
controlador EMM386; esto impide que puedan acceder al área de memoria supe­
rior para instalar controladores y programas residentes. La solución es proveerse 
de un controlador que permita administrar esta memoria. 

MAPA DE MEMORIA 

El mapa de memoria nos dice cómo está organizada la memoria de un ordenador 
y para qué se utiliza la misma. La siguiente figura muestra esto de una forma clara 
y sencilla. 
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Klts de ampliación de 

Memoria Extendida 

1408 Kb 

+384 
Memoria Extendida 

Area de Memona AlJa lt>4 1\0J 1024 Kb 

+0 Area de Memoria Superior 

640 Kb 

+640 Memoria Convencional 

O Kb 

Cuanta más memoria tengamos, más información podremos almacenar. lo 
que repercutirá en una mayor velocidad en programas que requieran mucha me­
moria. Por ejemplo, si su sistema tiene 1 Mb de memoria, 384 Kb serían de me­
moria extendida. La memoria extendida se localiza por encima de 1 M h. Si añade 
una ampliación de memoria de 2 Mb. su sistema dispondrá ahora de 2 Mb más de 
memoria extendida. 

- En general, los programas no tienen acceso a los 384 Kb de memoria restan­
tes entre 640 Kb y el primer Mb de la RAM. Por esta razón no se contabiliw en el 
total de la memoria RAM disponible. En el caso de los ordl.!n.:~dores con proce­
sador 80386 o supt:rior. ya hemos indicado que podemos aprovechar este espacio 
de memoria utilizando el controlador EMM386, pero a costa de emul<tr memoria 
extendida como memoria superior, puesto que ésta, físicamente como memoria 
RAM, no la tenemos. 

' .. ' 
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AREA DE MEMORIA ALTA 

Normalmente, l\·1S-DOS se ejecuta en la memoria convencional. Si embargo, si 
nuestro ordenador tiene memoria extendida, MS-DOS podd ejecutarse en me­
moria extendida, lo que repercutirá en un espacio mayor de memoria convl!ncio­
nal para los programas. Esto exige instalar antes el comrolador HIMEM.SYS. 
P<tra ejecutar MS-DOS en memoria extendidn., utilizaremos la orden dos de la 
forma siguieme: 1 

dos=high 

Cuando se ejecuta M S-DOS en memoria extendida, milizn. el áren. de meino­
ria correspondiente a los primeros 64 Kb de la memoria extendida, denominada 
árt'll de numwria alta (HMA). Hay otros programas que también utilizan esta 
memoria, pero son pocos. 

CONFIGURACION DE MS-DOS 

Cuando encendemos el ordenador en el orden que se indica, sucede lo siguiente: 

Se cargan en memoria los ficheros ocultos IO.SYS y MSDOS.SYS. 

Se ejecutan las órdenes del fichero CONFIG.SYS. 

Se carga en memoria el fichero COMMAND.COM. 

Se ejecutan las órdenes del f1chero AUTOEXEC.BA T. 

FICHERO DE SISTEMA IO.SYS 

Existe un conjunto de rutinas básicas de entrada salida almacenadas en la memo­
ria ROM denominado BIOS (Basic Input Output System - sistema básico de en­
trada salida). Estas rutinas efectúan tareas como lcer un carücter dcl teclado, con­
trol de la impresora, control del disco, dar formato de b~Do nivel. etc. 

El lichera IO.SYS contiene extensiones al BIOS. fundamentalmente contro­
ladores de dispositivos propios dd DOS, como CON. AUX, PRN, etc. Ta1úhién 
contiene un programa SYSINIT pma inicializar el sistem:1. Este programa s'e en~ 
carga de vcrificar el hardware, de activar los controladores de di¡¡positivo~ pro­
pios dcl DOS, de cargar en la memoria el fichero MSDOS.SYS y de proces.~tr las 
órdenes del fichero CONFIG.SYS. 
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FICHERO DE SISTEMA MSDOS.SYS 

El fichero MSDOS.SYS contiene numerosas nHinas asociadas a las interrupciones 
propias del DOS que, igual que las rutinas dd BIOS, podemos utilizar activando 
la interrupción correspondiente. Entre las rutinas m<.ís usuales cabe citar las 
correspondientes a los st:rvicios del DOS (interrupción 2111), servicios del ratón 
(interrupción 33H) y servicios de la memoria expandida (interrupción 67H). 

RCHEROCOMMAN~COM 

El fichero COMMAND.COM tiene como misión interpretar y ejecutar las órde­
nes que el usuario escribe en la línea de órdenes. 

FICHERO CONFIG.SYS 

El fichero CONFJG.SYS es un fichero de texto almacenado en el directorio raíz 
que contiene un conjunto de órdenes que tienen por objeto configurar M S-DOS. 
Estas órdenes permitirán cargar los controladores de dispositivos instalables y re­
servar espacio en la memoria para el procesamiento de la información. 

Un ejemplo de un fichero de este tipo puede ser el siguiente: 

device=c:\dos\setver.exe 
device=c:\dos\himem.sys 
dos=high, umb 
device=c:\dos\emm386.exe noems 
devicehigh=c:\dos\smartdrv.sys 1024 
devicehigh=c:\mouse.sys 
devicehigh=c:\dos\ansi.sys 
devicehigh=c:\dos\ramdrive.sys 320 /e 
break=on 
country=34, ,c:\dos\country.sys 
EilesdO 
bufferso30 
lastdrive=e 
shell=c:\dós\command.com c:\dos\ /e:512 /p 

A continuación se da una explicación de cada una de estas órdenes. 

.1 
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Device 

Para cargar un controlador de dispositivo instalahlc en el sistema operativo, utili­
z¡¡mos la orden dcvice. Un controlador de dispositivo o driver es un programa 
para controlar dispositivos físicos t~llcs como la memoria, una unidad dt: disquete, 

el monitor, etc. 

Devicehigh 

Permite cargar los controladores de dispositivo en el área dt: memoria superior, si 
es posible; si no es posible, se cargan en memoria convencional. Previamente de­
herá incluir la orden dos:;;umb, para lo cual deherá haber instalado los controla­
dores himem.sys y emm386, en estt: on.kn. Estos controladores no pueden car· 
garse en el área de memoria superior. 

Setver.exe 

El controlador de dispositivo sctvcr.cxe carga en la memoria la tabla que presenta 
la lista de las aplica¡,;iones y el número de versión de M S-DOS con la que deben 
ejecutarse. Este número será enviado por MS-DOS 5 a la ap\ic<.Kión cuando ésta 
se ejecute, lo que permitirá que muchos programas discila~os para utiliz~¡rse con 
versiones antt:riores de MS-DOS puedan ejecutarse correct<lmcntc también con la 
versión 5. Por ejemplo, 

device=c:\dos\setver.exe 

Para presentar y modificar la lista dt: aplicaciones y el número de versión, 
utilizaremos la misma orden setver. Por ejemplo, 

setver e: 

Visualiza la lista de aplicaciones en la unidad C. 

setver miprog.exe 4.10 

Añade el programa miprog.exe que se ejecuta bajo la versiófi 4 10, a la lista 

de aplicaciones para que pueda ser ejecutado con la versión 5 de MS-DOS. 

setver miprog.exe /delete 

Elimina el programa miprog.exf de la lista de aplicaciones . 
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Himem.sys 

El controlador de dispositivo h_imcm.sys proporciona accl':slr a la memoria n­
tendida y se utiliza para administrar el uso de la misma por los programas. Esto 
evitaní. que Jiferentcs progral\las utilicen el mismo área de memoria. Este contro­
lador ckbc instalarSe antes que cunlquier otro que utilice memoria extendida, 
como snuutdrv.sys, ramdri\·c.sys y emm386.sys.- La forma de han·rlo es 

device=c:\dos\himem.sys 

Emm386.exe 

El controlador de dispositivo cmm386. permite el acceso al espacio dd ~írea de la 
memoria superior no utilizado por el sistema en OHicnadores con proccsatlorcs 
80386 o 80-l86. de m~mera que los controlatlores dt: dispositivos insta\ahles y los 
programas n:sidcntes put:dan ejenuarse en Ji.:ha memoria. Para instalarlo, utilice 
la orden 

device=c:\dos\err~386.exe noems 

También permite utilit:ar la_ memoria exttndida para emular memoria ex­
pamlida para aquellos programas que la necesiten. 

device=c:\dos\emm386.exe 1024 t·am 

Esta orden pennik el ac.:eso a la memori;¡ superior y tamhién pl,;'rmite utilizar 
10~4 Kb de la memoria extendida como menlllfia expandida. 

La opción ram permite ambas cosas y la opción noems (no emular Er-.1S) 
sólo permite acceder al i.í.rea de memoria superior. 

Smartdrv.sys 

El controlador de dispositivo smartdn es un programa de .:aché tk disco que 
permite reducir el tiempo qw.: el ordenador necesita para h:er la informar.:i1'ln dd 
disco duro. Este controlador reserva una {.'antiJaJ de memoria en la que al mace· 
nará la información leída del di..,co duro. La siguiente wz que se intente leer L''>ta 

'información del disco dum. el controlador la suministrará direLtdllll'Jlle. redu­
ciendo así d tiempo tlt."' operación. 

devicehigh=c:\dos\smartdrv.sys 1024 
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En el ejemplo anterior smartdrv se instala en d área de memoria superior y 
reserva 1024 Kb de la memoria extendida para su uso. 

Mouse.sys 

El controlador de dispositivo mouse.sys es un programa que permite utilizar el 
ratón. Para inswlarlo. utilizaremos la orden: 

devicehigh=c:\mouse.sys 

Ansi.sys 

El controlador de dispositivo ansi.sys permite utilizar 13s secuencias de escape 
ANSI par~1 controlar el teclado y la pantalla del orden~1dor. Paril instalarlo, utiliza-
remos la orden:· 1 

devicehigh=c:\dos\ansi.sys 

Ramdrive.sys 

El controlador de dispositivo ramdrive.sys permite cre~r una unidad de disco 
virtual en la memoria RAM para simular una unidad dt: disco duro. LoS discos 
virtuales son muy rápidos. pero son temporales; toda la información que conten­
gan se perderá al apagar el ordenador. 

La siguiente orden crea un disco virtual de 320 Kb en la memoria extendida. 
Si no se especifica la opción /e, entonces se crea en la memoria convencional. 

devicehigh=c:\dos\ramdrive.sys 320 le 

Dos 

Pennite instalar M S-DOS en el área de memoria alta (l-IMA) y utilizar el área de: 
memoria superior. Por ejemplo, 

dos.=high, umb 

Esta orden espccitica a f\.·15-DOS que cargue una porción de sí mismo en ~1 
área de memoria alta (high) y que debe mantener un vínculo entre la memona 
convencional y el área de memoria superior (umb), con el fm de poder irstalar en 
la misma controladores de dispositivos y programas residentes. · 
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Break 

Para aumentar la frecuencia C()n que MS-DOS verifica si se han pulsado las teclas 
Ctri+C. escriba en el fichero CONFIG.SYS la siguiente orden: 

break=on 

De no especiftcarse esta ordt:n, MS-DOS verificará si han sido pulsada.:-; la.s 
teclas Ctri+C sólo mientras se esté leyendo infonnación del teclado o escribiendo 
infom1ación en la pantalla o impresora. 

Country 

Establece el juego de car·acteres y el convenio de puntuación que M S-DOS debe 
reconocer según el país. Por ejemplo, 

country=34, ,c:\dos\country.Sys 

Esta orden establece las convenciones y el teclado para España. 

Files 

Esta orden tija el número máximo de ficheros que pueden estar abiertos simultá­
neamente. Se pueden tener hasta 255 ticheros abiertos simultáneamente. 

files=30 

Pennite tener 30 ficheros abiertos simultáneamente. 

Buffers 

Esta orden fija el área de memoria principal que se reservará para la transferen_cia. 
de ftcheros. Por ejemplo, 

buffers=30 

Reserva 30 x0,5 Kb de la memoria principal para almacenar temporalmente 
la infomtación leída de los discos o a escribir en los discos. Un buffer es un área 
de memoria equivalente á un sector del disco, generalmente 0,5 Kb. 
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Lastdrive 

Esta orden especifica la letra de la última unidad lógica a la que se podrá tener 
acceso. El valor por defecto es una unidad lógica más que el número de. unidades 
actuales del sistema. Por ejemplo, 

lastdrive==e 

Esta orden pennite el acceso a las unidades lógicas de la A, B, C, D y E. 

Shell 

Esta orden especifica el nombre y la ruta de acceso del procesador de órdenes que 
será utilizado por MS-DOS. Por ejemplo, 

shell=c:\dos\command.com c:\dos\ /e:512 /p 

Indica que el procesador de órdenes es COMMAND.COM y que se localiza 
en el directorio DOS. La opción /e reserva un área de memoria de 512 bytes para 
las variables de entorno del sistema; el valor por defecto es 256 bytes. La opción 
Jp hace que se mantenga cargado COMMAND.COM. Si no se especifica, al te­
clear una orden exit se libera el espacio de memoria del procesador primario y el 
sistema ~e queda colgado. Sólo si la orden shell no se ejecuta se asume el paráme­

tro /p. 

Añadir unidades de disquete 

El controlador de dispositivo driver.sys pennite agregar una nueva unidad de 
disquete. La opción /d asigna un número a la unidad física entre O y 127. Los 
números O y 1 están reservados para las unidades A y B. El resto de las opciones 
se indican en la tabla siguiente: 

Tipo de unidad /f lb /s /1 

Valor por defecto 2 2 9 80 

360 Kb o menos o 1 ó 2 8ó9 40 

1.2Mb 5 1/4" 1 2 15 80 

720 Kb 3 1/2" 2 2 9 80 

1,44 Mb 3 1/2" 7 2 18 80 

2,88 Mb 3 1/2" 7 2 36 80 

.. 
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Ejemplos: 

device=c:\dos\driver.sys /d:2 /f:l /s:l5 

Esta orden especifica que el fichero driver.sys está en el directorio dos. La 
opción /d indica que la unidad está configurada como unidad 2, la opción/fes­
~cifica que se trata de una unidad de 1,2 Mb y la opción /s indica 15 sectores por 
pista. 

device=c:\dos\driver.sys /d:2 /f:2 

Esta orden permite agregar una unidad de disquete número 2 de 720 Kb. 

Si se incluye en el fichero CONFIG.SYS una orden que utilice el nú~ero de 
una unidad existente, MS-DOS le asignará una letra adicional. Por ejemplo, 

device=c:\dos\driver.sys /d:O /f:2 

Después de ejecutar esta orden, la unidad A. estará asociada a dos letras: la 
le~r~ A y la letra siguiente disponible, por ejemplo D. Ambas letras podrán ser 
ullhzadas para ejecutar órdenes de DOS. 

FICHERO AUTOEXEC.BAT 

El f1chero AUTOEXEC.BAT es un fichero de procesamiento por lotes que se al­
~acena en el directorio raíz. Este fichero tiene la característica especial de que es 
eJ~C~t.ad? por ~S-DOS cada vez que se arranca el ordenador o cada vez que se 
remu;;1ahza el Ststema pulsando las teclas Ctrl+Alt+Supr. Debido a esta caracte­
rística, este fichero podrá incluir cualquier orden de MS-DOS que se desee ejecu­
tar al iniciar el sistema. 

Ejemplo: 

@echo off 
cls 
path c:\windows;c:\winword;c:\;e:\dos;e:\excel;e:\bat; 
md d: \temp 
set temp=d:\temp 
prompt $p$g 
loadhigh e:\dos\keyb.eom sp,437,c:\dos\keyboard.sys 
loadhigh doskey 
now 
ver 
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Set 

Presenta, defme o elimina las variables del entorno de MS-DOS. Estas variables 
son utilizadas por el sistem~t para definir rutas t.h:: ucL"cso que indiquen donde se 
localizan ficheros dt: diferentes tipos, utilizados por las <.tplicaciones. 

Ejemplos: 

set 

Esta orden presenta todas las variables de entorno. Por ejemplo, 

COMSPEC-=e:\dos\command.eorn 
PA'I'H=c: \windo~vs; ; e: \dos; e: \pcut il 
'I'EMP=d: \ temp 
PROMPT=$p$g 

COMSPEC indica la ruta de acceso donde se localiza el procesador de órde­
nes. PATH indiL'a la ruta dt: acceso para los tlcheros con extensión .com, .exc y 
.bat, TEMP indica h1 rut<t de acceso para almacenar los fichero~ tcmpor~lcs y 

PROMPT define el símbolo del sistema. 1 

set TEMP= 

Esta orden elimina la variabk TEMP del entorno de M S-DOS. 

set TEMP=d:\temp 

Esta orden define la variable TEMP. 

Cuando en un fichero .bat se hace una llamada a una variable de enH~rno, es 
necesario especificar el nombre de la variable entre signos de tanto por ciento. Por 

ejemplo, 

PATH=%PATH%; e: \bat 

Este orden añ;;de a la variable P A TH la ruta de acceso c:\bat. 

Con frecuencia, los paquetes de software utilizan variables de entorno para 
saber la ruta de acceso a distintos grupos de ficheros. Por ejemplo, un compilador 
C ·instalado bajo una estmctura arborescente mirará la variable PATH para saber 
donde buscar los ficheros ejecutables. la variahk LIB para saber donde buscar las 
librerías y la variable INCLUDE para saber donde buscar los ficheros .h. ' 
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Esw hace que antes de utilizar un prog~ama coino el mencionado anterior­
mente definamos las variables de enlOmo necesarias para su correclO funciona­
niiento. Para el ejemplo expueslO, las definiciones podrían ser similares a éstas: 

set PATH=c:\c600\binr;c:\c600\bin 
set LIB=C:\C600\1ib . 
set INCLUDE=c:\c600\inc1ude 

Estas órdenes, para el ejemplo expuesto, indican que los ficheros ejecutables 
se encuentran en los subdirecwrios binr y bin, que las librerías se encuentran en 
e) subdirectorio lib y que los ficheros .h se encuentran en el subdirectorio in· 
elude. 

Loadhigh 

Esta orden pennite cargar un prograrmi en el área de memoria superior. Esto exige 
cargar previamente un administrador de memoria superior como EMM386.EXE, 
el cual, a su ·vez, exige que esté cargado el administrador de memoria extendida 
HIMEM.SYS. 

Cuando se utiliza loadhigh, MS-DOS intentará cargar el programa especifi­
cado en el área de memoria superior, y si no puede, por no haber espacio sufi­
ciente, lo carga en memoria convencional. Por ejemplo, 

1oadhigh doskey 

Esta orden intentará cargar el programa doskey en el área de memoria supe­
rior. Si no es posible, entonces se cargará en memoria convencional. 

Keyb 

_El programa keyb permite configurar un teclado para un idioma. Por ~jemplo, 

loadhigh c:\dos\keyb.com sp,437,c:\dos\keyboard.sys 

Esta orden intentará cargar el programa keyb.com en el área de memoria su­
perior. El parámetro sp indica idioma español y el parámetro 437 indica la tabla 
de códigos a utilizar. A continuación se especifica la ruta de acceso para el fichero 
keyboard.sys de defmición del teclado. 

Para España puede utilizar las tablas de códigos 437 y 850. 
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Date 

Presenta y pemlite cambiar la fecha. 

Time 

Presenta y pem1ite cambiar la hora. 

Now 

Presenta la fecha y la hora actuales. 

Ver 

Presenta el número de versión del M S-DOS en uso. 

ACERCA DEL AREA DE MEMORIA SUPERIOR 

d 1 fi h CONFIG.SYS según lo explicado anteriormente, 
Una vez configura o e 1c ero . . . . _ 

. · · sta' ·~··upada la mcmuna convenciOnal y la memona supe podra exammar como e ~ 

-rior utilizando la orden me m. 

Ejemplos: 

mem /e 1 more 

Esta orden presenra una información similar a la siguiente: 

Memoria Convencional 

Tamaño/Decimal T!Jm¡Jño[jjs;:x 
Nombre 3760 14176 1 l3 .8K) 
MSDOS 

400 1 0.4K) 190 
SETVER 

1 l. 2K) 4AO 1184 HIMEM 
1 8. 3K) 2120 

EMM386 8480 
1 2.9K) B90 

COMMAND 2960 
64 1 0.1K) 40 

LIBRE 16l3.2K) 994AO 
LIBRE 627872 

Total LIBRE 627936 1613.2K) 
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Memoria Superior 

Nombre 
SISTEMA 
SMARTDRV 
MOUSE 
ANSI 
RAMDRIVE 
KEYB 
DOSKEY 
LIBRE 
LIBRE 

Tamaño/Decimal 'I'amaño/Hex 
163840 ll60.0K) 

29952 1 29. 3K) 
14816 1 14. SKI 

4192 1 4 .1K) 
1184 1 1.2KI 
6208 1 6 .1K) 
4144 1 4.0K) 

144 1 0.1K) 
37504 1 36.6K) 

Total LIBRE 37648 1 36.8K) 

futal lyt:es disp::nibles ¡:ara prcg.;. ICmven+Sup) ' 
Pro;¡rarra ejecutable cE rrayor tarraib 
Blcq..Ie mis extens::> cE rraroria 51.JP2.rior _disp:nible: 

665584 
627712 
37504 

6553600 lyt:es total ccntiguas a rramria extffdida · 
O lyt:es disp::nibles ccntiguas a nrnoria extffdifu 

3156992 lyt:es disp::nibles en rraroria XMS 
MS-rx:s n:si001te en ArEa CE r.amria Alta 

28000 
7500 
39EO 
1060 

4AO 
1840 
1030 

90 
9280 

1650.0K) 
1613.0KI 
1 36.6K) 

Para colocar un controlador de dispositivo u otro programa en el área de 
memoria superior, asegúrese de que su tamaño es menor _o igual que el mayor 
UMB disponible, información que puede obtener con la orden mem /c. Luego, si 
se trata de un controlador, inclúyalo en el fichero CONAG.SYS utilizando la or­
den devicehigh, y si se trata de un programa residente, inclúyalo en el fichero 
AUTOEXEC.BAT utilizando la orden loadhigh. Vea los ejemplos expuestos para 
estos ficheros anteriom1ente en este mismo capítulo. Una vez modificados los 
ficheros, vuelva a arrancar el sistema (Ctri+Alt+Supr). 

Se recomienda cargar los controladores de dispositivo del más grande al más 
pequeño. 

Puede que algún controlador o programa no pueda ser ejecutado con éxito en 
el área de memoria superior~ entonces ejecútelo en memoria convencional. Esto 
puede ser simplemente por su naturaleza o porque asigna memoria adicional des­
pués de iniciarse. 

"< "'. .· 
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CAPITUL06 

ORGANIZACION DEL SISTEMA 

INTRODUCCION 

Este capí!Uio presenta ideas generales para personalizar el sistema y para organi­
zar la infommción sobre un disco. 

Al arrancar el ordenador, MS-DOS buscará el flctiero CONFIG.SYS que es­
pecifica los dispositivos, tales como el ami.sys y el mouse, que se deben instalar y 
los controladores de dispositivos incorporados para el teclado, las unidades de 
disco, los puertos y para el manejo de la memoria y los ficheros. 

Después de ejecJ.ltar el fichero CONFIG.SYS, MS-DOS buscará el fichero 
AUTOEXEC.BAT que contendrá cualquier orden que se desee ejecutar al iniciar 
el sistema, como el teclado (keyb), o establecer la ruta de acceso que MS-DOS 
utilizará para buscar ficheros. 

Por lo taniO, el diseño de estos ficheros depende tanto del hardware, que 
pcnnite la comunicación con el ordenador, como de la estructura de directorios 
que debe ser lo más sencilla y práctica posible. 

Respecto a la estructura o árbol de directorios es aconsejable mamencr el di­
rectorio raíz lo más sencillo posible, minimizar el anidamiento de subdirectoriOs y 
en general, evitar añadir extensiones a los nombres de directorios. Cuando los 
nombres de los directorios no tienen extensiones puede solicitar un listado de és­
tos escribiendo la orden: 

dir. • 



88 EL ABECE DE MS-OOS 

Esta orden visualiza también los nombres de los ficheros que no tienen ex­
tensión. 

Otra idea importante es crear ficheros de procesamiento por lotes (.bat) in­
dependientes para arrancar cada paquete de software que se utilice. 

EL DIRECTORIO RAIZ 

El directorio raíz debe considerarse como el punto de partida para cualquier acti­
vidad. Por lo tanto, debe contener los ficheros mínimos, pero suficientes, para 
conseguir este fin. Por ejemplo, debe contener los ficheros: 

• CONFIG.SYS 

• COMMAND.COM 

• AUTOEXEC.BAT 

• Opcionalmente, los programas llamados por el fichero AUTOEXEC.BAT 

• Opcionalmente, los conrroladores llamados por el fichero CONFIG.SYS 

El resto de la información será guardada en los subdirectorios del directorio 
raíz que estimemos sean necesarios para cada paquete de software. 

SUBDIRECTORIOS MAS COMUNES 

Pensando un poco como organizar nuestro disco, parece obvio disponer de los tres 
subdirectorios siguientes: 

• DOS 

• BAT 

• Paquetes software (WINDOWS, WINWORD, C600, UTIL, etc.). 

Como ejemplo vea el árbol de directorios que se muestra en la figura si­
guiente. 

Ct\I'ITlJUl ó: OIH;,\NIZACJ0:-.1 ()EL SISTEt>IA 89 

DOS BAT C600 WINDOWS 

r-+ 
BIN LIB INCLUDE SOUACE 

r--f r-+ r-+ .----,-1 IIL 
fonnat.exe' 

cl.exe ... slltx;e.llb stdlo.h ... prog01.c 

1 

Directorio DOS 1 

El directorio DOS se crea para que contenga todos los ficheros de MS-DOS. ex­
cepto los almacenados en el directorio raíz. Para tener acceso a estos] fldu;:ros 
desde cualquier otro directorio, haga que la ruta de acceso C:\DOS, fo~me parte 
de la variable PAT!-1 especificada en el fichero AUTOEXEC.BA T. Por CJt'lllplo, 

path=c:\dos;c:\bat;c:\ 

Directorio BAT 
1 

Según hemos indicado, una buena organización de nu.~s-tro disco i~pl_ic:a _al~l~C~­
nar cada uno de Jos paquetes sojtH'are con todas su:; utJitdades en d1rect~nos ~¡fe­
rentes y ;.m-ancar cada uno de estos paquetes desde un fichero de procesamiento 
por lotes. El subdirectorio BAT lo crearemos para contener estos ficheros bat. 

' Por ejemplo, supongamos el paquete Microsoft C almacenado en el dircct<~-
rio C600 y en sus subdirecwrios. Nuestro propósito es arrancar este paquete ei_I~l­
ticndo la orden pwb, que es el programa que arranca el entorno de programacwn 
de rv1icrosoft C. Para ello, primero estableceremos las var_iables de en~orno ~ece­
sarias para su com:cto funcionamiento, después nos camb1aremos al d1rectono de 
trabajo y por úhimÓ invocaremos a'pwb. 

Supongamos también, que en el fichero AUTOEXEC.BAT se ha definido la 

varfablc path de la forma siguienJe: 

path=c:\dos;c:\bat;c:\ 
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El fichero denominado c.bat que se muestra a continuación da como resul­
tado lo pedido. 

rem *** c.bat *** 
@echo off 
command /e inicio-c.bat 
cd e:\ 

La orden command de este fichero, inicia un nuevo nivel del procesador de 
órdenes de MS-OOS creando un nuevo entorno para órdenes, ejecuta un fichero 
de procesamiento por lotes denominado inicio·c.bat y cuando la ejecución de éste 
finaliza, vuelve al procesador de ófdenes anterior. El nuevo entorno será una co­
pia del entorno padre y se puede modificar sin afectar a éste, como se muestra en 
el ejemplo siguiente. 

rem ••• inicio-c.bat *** 
@echo off 
PATH:%PATH%;C:\C600\BIN 
SET LIB:C:\C600\LIB 
SET INCLUDE;C:\C600\INCLUDE 
cd c:\c600\source 
pwb 

Este fichero define las variables de entorno PATH, LIBe INCLUDE nece­
sarias para un correcto funcionamiento de Microsoft C y arranca el programa 
pwb. PATH especifica las rutas de acceso para los ficheros ejecutables, LIBes­
pecifita la ruta de acceso para las librerías C, e INCLUDE especifica la ruta de 
accesO para los ficheros .h invocados con la directriz #include de C. 

Los ficheros c.bat e inicio-c.bat los guardaremos en el directorio BA T. 

Cuando utilice la orden command del MS-DOS para iniciar un nuevo nivel 
del procesador de órdenes, podrá usar, si es necesario, la orden exit para volver al 
procesador anterior. 

Paquetes software 

Cada paquete software que se necesite será instalado en un nuevo directorio. 
Normalmente estos paquetes incluyen un programa de instalación que permite 
realizar ésta de forma automática, sin apenas requerir conocimientos. 

1 

CAPITULO 6: ORGANIZACION DEL SIS"H:.MA 91 

OPTIMIZACION DEL DISCO 
. ¡· . . pt"una-. de tnhajo significa efectuar copias de 

M nt ·ner un diSCO en COilliC\Ones o . • . . 6 r 1 
. _<' ~ 1· d 'gul~rmentc, eliminar tic he ros innl.!cesari_os, ejecutar pcri e ¡camente a 
st.:gunc <~ n.: · 1 . .1 los ficheros fragmen­
orden chkdsk tr para recuperar clustas pcrdn os y 1 es aurar 

tados. 

Copia de seguridad 
. . . . . . 1· . e dehemos tener una copia de seguridad de 

Existen vanas razones por ,¡s qu., " no cst·¡mos libres de un borrado acci-

nluestrloddist·<c>doo~·uorop .. ~~e ~~~si¡,~J~e:~;;o~s oc,¡us~mple;n~ntc que el disco duro se estro­
e cnta e _, • · 
pe<.! y tenemos que sustilllirlo. 

. .. d ·dad de todo el disco puede utilizar la orden 
Para realq.ar una C~lpla e segun 

de M S-DOS: 

backup e:\ a: 1 s 

Para I~as dewllcs sobre esta orden vea d capítulo "ó,rdencs de MS-DOS". 

. - . . ·, . t·¡·ctades que flcnniten realizar copias de seguridad 
T·unblen ex 1sten vanas u 1 1 · , 1 . f .. 

• . f . ática y conlprimiendo mas a m ormacwn, . 1, parCiales de una orma mas gr. . 
tot.l es o , . . . ím •ro de disquetes de segundad menor. 
lo c¡uc implica scnc!llez. potencm y un m e . . ·/· 

1 Td·d ·NorlonylasPC1ou!>. Como ejemplo, citaremos as ut1 1 .1 es · 

Eliminar ficheros innecesarios 
. "bl en el disco reuularmcnte debe verificar , r. d~l mayor espac1o pos1 e · · o . . . 

Para t tsp?ner t.: 1 1 1 . d"•rectorios del :¡rbol de directorios y eilmmar, utl-
·1 t" 1do de cal a uno (e os · • . 
c. con en d 1 1, M S-DOS todos aquellos ficheros que no Sirvan o que 
!Izando la orden e l t.: , 
simplemente nunca utilice. 

Sadores d" texto crean ficheros d¡; seguridad que 
p · Jo muchos proce • · ""' 
. or CJI~m.~ _:, , t ·~ior de un fichero qu!.! hemos modificado. ?cneralmente 

contH~nen a .,e_r~wn al·n e ,. .·- bak )' finaliz<tdo el trabajo Jc ediciÓn, ya no son 
estos f1cheros t1enen a exh:ns•on 

necesarios. elimíndos. 

. · • , ¡" · por CJ"emphl, cuando Uti\iz¡\-
Ütras aplicaciones crean fichero~ mlt::rlllt.:( !OS, . f ·h' 

mos un c~mpilador para crear un programa ejecutable (.exe). se crean uno~ K e· 
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ros .obj necesarios en este proceso. Una vez creado el programa ejecutable, 
elimine los ficheros .obj. 

También hay aplicacioneS que crean ficheros temporales los cuales normal· 
mente son eliminados automáticamente a1 finalizar la aplicación. Sin embargo, 
puede ocurrir que el sistema se quede colgado o que haya un corte de energía 
eléctrica. Después de un suceso como los mencionados, se verá que hay unos 
cuantos ficheros que ahora están y antes no~ simplemente elimínelos. -Los nom· 
bres y las extensiones de este tipo de ficheros dependen de cada aplicación. 

Recuperar espacio perdido 

Se debe realizar periódicamente una verificáción del disco para recuperar unida­
des de asignación perdidas (clusters) que estén ocupando espacio en el disco. Una 
unidad de asignación se corresponde con el espacio mínimo al que_ se puede acce· 
der en una sola operación de lectura o de escritura sobre un fichero. Este espacio 
en un disco duro es generalmente de 2048 bytes. 

Las unidades de asignación pueden perderse cuando un programa termina 
inesperadamente, dejando en el disco ficheros temporales sin eliminar. Con el 
tiempo, las unidades de asignación perdidas pueden· sumar mucho espacio del 
disco. Para recuperar este espacio ejecute la orden: 

chkdsk e' /f 

La opción /f, si se encuentran unidades de asignación perdidas, hace que se 
visualice un mensaje similar al siguiente. 

18 unidades de asignación perdidas se encontraron en 4 cadenas 
¿D=sea convertir las cadenas perdidas en archivos? 

Si se respondes (sí), Ms:oos guardará las cadenas perdidas en el directorio 
raíz en ficheros denominados FILEnnn.CHK. Posteriormente estos ficheros po· 
drán ser examinados para ver si contienen algún dato importante. Si se responde n 
(no), MS·DOS eliminará las cadenas perdidas y recuperará las unidades de 
asignación correspondiente. 

La orden chkdsk sólo encontrará errores lógicos en el árbol de ficheros. no 
encontrará los defectos físicos que pueda tener el disco. Evite ejecutar chkdsk 
desde otro programa y en redes locales. 

CAPITUL06: ORGANIZAC\ON DEL SISTEMA 93 

Restaurar ficheros fragmentados 

.oOS raba fichaos, lo hace en el primer espacio J"¡sponihle que en· 
Cuando MS g . :. ' . d. que este espacio, continüa grabando el fichero 
cuentre Si el fichero es mas ¡,r.m t: '· 1 s 

. . d. .bl· y 'lSÍ sucesivamente. En consecuencia, o 
en el siuuiente espacto ¡spom t: ' · 1 
ficheros ~as utilizados son mas propensos a fragmentarse. 1 

La fravmentación da lugar a que sea mayor el tiempo .de bl~~queda requerido 
o d· 1 . n"J·¡des de asignación correspondientes .1un fichero, con 

para encontrar to as as u 1 • 

lo que su sistema será mas lento. _j 
. ' 

· · • 1 · d proc ·dcr de alguna de las 
Para eliminar la fragmcntac\On en fic leros. puc e e J 

dos formas siguientes: ; 

• E"ecutando un prugrarn<l de compresión del disco. _Por cjel~p~o, ~~:-~·~ilidad 
~ . d PC ·¡· ¡,. Estos prooramas reorganizan la mlonThlCIOn del 

compress e 00 · · · o . , · , •. , • d· fi-
1 ·u· d s de asignaciOn corrcspondJt:nlt::~ a ca a 1 

disco de manera que as um a e 
chero queden consecutivas. 

Un programa de compresión se debe ejecuwr desde MS-DOS,! después 

de salir de todos los progr:únas. 1 

. . .0. d d~ todo el disco )'volviendo a dar formato 
Haciendo una copla de segun a t: _ • r 

fi h d, h copn de segumlaJ. 
al disco para l,uego restaurar los JC eros t:: ' ' · 

• 

TRABAJO CON FICHEROS .BAT 

f 
... d en el C'li1Ítulo 5 En este c;:¡pÍtulo, vamos a expone,r algunas 

Este tema ue Jfl\CI<l 0 ' · ¡ ' e ·a 
. . , . d. . t ·rés Recordar que un ti\.· he ro .hat o programa (e proc ~ . 

cuesuones mas l; m e · · . . . , ••. 1· t--.·tS.DOS El 
. 1 es es un fichero que contiene una o 111.1~ orJt::ne:-; 't:: , . . 

nuento por ot . . . r lotes tiene la vcnt;;¡ja de que solo tcndra 
d •ramas de proce~anm.:nto po -. 

uso e prog . d. en iuc~ar de varias las contenidas en el fichero. Talllblcn 
que recordar una or t:n o' • . . . . , .. . . 

. . d . y diseñar sus propws mstrucc•ones} mensaJeS. 
podrá crear sus prop1as or ene~ 

Ordenes de procesamiento por lotes 
' d . 

• d .b. cont.lllllación del símholo del sistem;;J, po ra 
1, d d n que se pue e escn 1r a · . - d 

o a or e . . h b· t Existen aJe más, otras órdenes jdJsena as 
colocarse tamb1cn en un flc ero · a · ' . . .. 
especialmente para este tipo de programas. Estas son las sigUientes. 1 
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call 

echo 

ror 

goto 

Llama a un segundo programa de procesamiento por lotes para su eje~ 
cución y cuando finaliza. vuelve al primero. La s_intaxis es la siguiente: 

call nombre.bat 

Ejemplo: 

cal! inicio-c.bat 

Si no necesita volver al programa original, podrá escribir nom­
bre.bat sin la orden call. 

Como ya se ha indicado anterionnente, esta operación puede reali­
zarse con la orden command /e_ con la diferencia de que ésta inicia un 
segundo nivel del procesador de órdenes. 

Presenta mensajes en la pantalla, o activa o desactiva la función echo 
(eco). Por ejemplo, 

echo off 
echo Pulse una tecla para continuar 

Ejecuta una orden para un grupo de ficheros o directorios. La sintaxis es 
la siguiente: · 

for %%variable in (grupo) do orden [argumentos] 

Ejemplo: 

for %%fin (*.bat *.txt) do type %%f 

Esta orden visualiza el contenido de todos los ficheros del directo­
rio actual que tengan las extensiones .bat y .txt. Para ello, la variable 
% %f será reemplazada por cada fichero en el directorio actual que 
tenga la extensión .bat o .txt. Si desea utilizar la misma orden desde el 
símbolo del sistema tendrá que reemplazar% %f por %f. 

Salta a una pane determinada del programa y continúa procesando las 
órdenes desde este punto. Por ejemplo, 

goto fin 

La etiqueta fin deberá aparecer sola en una línea en otro lugar del 
programa, como se indica en el ejemplo que sigue: 

:fin 

pause 

re m 

shirt 

;r 

CAPITULO ó: ORGANIZACION DEl. SISTEMA 95 

Detiene la ejecución del programa temporalmente hasta que se pulse una 

tecla. POr ejemplo, 

pause 

Permite introducir un comentario. Por ejemplo, 

rem *** inicio-c.bat *** 

Cambia la posición de los parámetros reemplazables. Por ejemplo, 

shift 

Esta orden cambia los valores de los parámetros reemplazables %0 
a %9 copiando cada parámetro en el anterior. Est~ es, e~ valor %1 es 
copiado en %0, el valor %2 es copiado en %1 y as1 suces1vamente. 

Ejecuta órdenes bajo cienas condiciones. La sintaxis puede ser alguna 

de las siguientes: 

if [not) cadena}== cadena2 orden 
if [not) existfichero orden 
if [not) errorlevelnúmero 01Jt'11 

Ejemplos: 

if "%1"=="· gota fin 

Esta orden indica que si no se ha pasado un parámetro, se salte al 
punto del programa etiquetado como fin. 

set destino=%1 
shift 
if %destino%=="fin" gato fin 

Esta orden indica que si el contenido de la variable destino es fin, 

se salte al punto del programa etiquetado como fin. 

if not exist a:%1 copy c:%1 a: 

Esta orden indica que si no existe en la unidad A el fichero indi­
cado por %1, que se copie dicho fichero del directorio actual de la 

unidad C. 
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· El_ sigui~nte programa de procesamiento por lotes copia una lista de ficheros 
a un d¡rectono específico. Los parámetros son la unidad de disco, la ruta de ac­
ceso ~1 directorio destino partiendo del raíz y los nombres de los ficheros a copiar. 
Por eJemplo, 

copia a: \doc capl.doc figl.pcx capl.eps 

El programa de procesamiento por lotes es: 

@echo off 
rem *** copia.bat *** 
set mensaje=Introduce disco en 
if p%l"==~a:· echo %mensaje% A 
if "%l"=="b:" echo %~e~saje% B 
pause 
set destino=%1%2 
shift 
:siguiente-fichero 
shift 
if "%1~==~" goto fin 
copy %1 %destino% 
goto siguiente-fichero 
:fin 
set destino= 
echo copia realizada 

Utilización de errorlevel 

la unidad 

Cuando un prog~ama finaliza, retoma un código de salida cuyo valor depende de 
como haya_ termmado la ejec~ción del mismo. Dicho programa puede ser un pro­
grama rcaiJzado por ~¡ ~suano o cualquier otro programa. Por ejemplo, la orden 
formal produce los SigUientes códigos de salida: 

O El proceso tcnninó satisfactoriamente. 

3 Se ha suspendido el proceso pulsando Ctri+C. 

4 Error fatal.. 

5 El usuario presionó N para responder al mensaje "¿Continuar con e1 fonn::Ho 
SIN?" y suspender el proceso. . 

Para otras órdenes consulte el manual de MS-DOS. 

~:rro_rlevel min:ero espe_cifica una condición verdadera sólo sí el programa 
antenor eJecutado d1o un cód1go de salida igual o mayor que número. Por esta ra-
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zón, cuando se comprueban Jos valores de errorlevcl hay que hacerlo de} mayor 

al menor valor. 

Ejemplo: 

@echo off 
rem *** fo~~tto.bat *** 
format %1 %2 
cls 
if errorlevel 6 goto er.ror 
if errorlevel 4 gota errorl 
if erro~level 3 goto error2 
if errorlevel O goto correcto 
:error 
echo se ha pr.oducido un error 
goto fin 
: errorl 
echo error fatal 
goto fin 
:error2 
echo proceso suSpendido 
goto fin 
:correcto 
echo el proceso finalizó correctamente 
:fin 

CONFIGURACION DE DISPOSITIVOS . . 1 

La orden mode puede; realizar dlslintas fullCIOilCS, tales como lllthcar el rstado del 
sislema, cambiar las especificaciones del sistema o reconfigurar los puertos de 
E/S. La sintaxis variará en función de la tarea a rca\i:t.ar. ~ 

Reconfigurar una impresora 

Una impresora conectada a un puerto de impresión paralelo put:de ser configurada 
utilizomdo la siguiente orden: 

mode lpt"(:](c](. (/](. r]] 

Los valores válidos para 11 son l. 2 y 3. El mímero de car.::.cleres por línea o 
número de columnas es por ddl.'cto 80 y puede ser modificado a 132 uiilizando el 
parámetro c. El número dt.: líneas por pulgada es por defecto 6 y puede ser modi-
ficado a 8 utilizando el parámelro l. ' 
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Ejemplo: 

mode lptl: 132,8 

Esta orden configurará MS-DOS para una impresora conectada a un puerto 
lptl con 132 caracteres por línea y 8 líneas por pulgada. 

Configurar un puerto serie 

Para modificar la fonna en que MS-DOS se comunica con un puerto en serie, uti­
lice la orden mode como se indica a continuación: 

rnode cornn[:] [b[, p[, d[, s[, r]]lJ] 

Los valores válidos paran son 1, 2, 3 y 4 y especifica el número del puerto. 
Los demás parámetros son: 

b :::: dos primeros dígitos de velocidad de transmisión en baudios, la cual puede 
ser un valor de los siguientes: 110, 150, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600 y 
19200. 

p = paridad, la cual puede ser: n (ninguna), e (par; valor predeterminado), o (impar). 

d:::: número de bits en un carácter, y pueden ser 5, 6, 7 (valor predetenninado) u 8. 

s:::: número de bits de parada que definen el final de un carácter, y pueden ser l. 
1.5 o 2. Para 11 O baudios el valor predetenninado es 2, en otro caso, es l. 

Ejemplo: 

mode coml:96,n,8,l 

Esta orden configura el puerto serie 1 para utilizarlo con un módem a una 
velocidad de transmisión de 9600 baudios, sin paridad, con 8 bits por carácter y 1 
bit de pasada. 

Presentar el estado de un dispositivo 

Para presentar el estado de todos los dispositivos del sistema escriba la orden: 

m o de 

:1 
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P 
· tar el estado de un dispositivo determinado, por ejemplo de la ara prcscn · . . . 

consola. escriba también el nombre del dlspostuvo. 

mode con 

Redirigir la impresión 

Para conectar su impresora a un puerto serie escriba una orden similar a la si­

guiente: 

mode lptl = coml 

d 1 Ms DOS rediriJ·a a coml la información de salida que Esta or en 1ace que · 
nonnalmente manda a lptl. 

Establecer modo de presentación 

A vect.!s es necesario reconfigurar el adaptador de pantalla activo. Para realizar. 

esta tarea utilizaremos la orden: 

mode adaptador-de-pantalla 
mode con(:] [cols=c][lines=n] 

El adaptador de pantalla se corresponde con uno de los siguientes valores: 

40 u 80 

bw40 o bw80 

co40 o coSO 

mono 

e 

n 

Ejemplo: 

Indica el número de caracteres por línea. 

Especifica Un adaptador. de gráficos a color (CGA) con la ca­

pacidad de color desactivada. 

Especifica un adaptador de pantalla a color con la capacidad 

de color activada. 

Especifica un monitor monocromo con l_1na presentación de 

80 caracteres por línea . 

.Indica el número de caracteres por línea ( 40 u 80). 

Indica el número de líneas que podrán presentarse en panta­

lla (25, 43 o 50). 
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mode coSO 

Esta ordl!n reconfigura el adaptador de pantalla. Especifica que deseamos un 
adaptador a color y 80 caracteres por línea. 

CONTROL DE LA PANTALLA Y DEL TECLADO 

El controlador de dispositivo ANSI.SYS permite controlar la preSentación en 
pantalla y las funciones asignadas a las teclas. Para instalar este dispositivo in· 
el u ya en el fichero CONFIG.SYS la orden: 

device = ansi.sys 

Si el controlador de dispositivo está en otro directorio distinto del raíz, indi· 
que su n11a de ac~:eso. Por ejemplo, 

devicehigh=c:\dos\ansi.sys 

Esta orden indica a MS·DOS, qut: instale en la memoria superior el contro· 
l<tdor de dispositivo ansi.sys que se encuentra en el directorio dos de la unidad C. 

Secuencias de escape ANSI 

Una secuencia de escape ANSI es una orden qut.: se envía al monitor para contro· 
lar la presentación en el mismo, o al teclado para asignar una función a una tt:cla. 
La dt:nominación de secuencia de escape es porque todas estas órdenes empiezan 
con el carácter ESC ( 1 BH). Una secuencia de escape no se puede utilizar directa· 
mente a continuación del símbolo del sistema. 

La sintaxis en general para una secuencia de escape es la siguiente: 

ESC[parámetros 

La forma de generar el carácter ESC depende del medio en el que esté traba· 
jando. Por ejemplo, 

• Utilizando la orden prompt deberá escrihir $e. 

• Utilizando Microsoft Word deberá pulsa~ las teclas Alt+27. 

•. Utilizando el editor de MS-DOS deberá pulsar las teclas Ctrl+P y luegC! la 
tecla ESC. 
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• Desde un programa C utilizará la secuencia "\xiH". 

Ejemplos: 

prompt $e[33;tl4rn 

La secuencia de escape m de este ejemplo camhiarú el color del primer plano 
a amarillo y el color de fondo a azul. Esta orden tamhién elimina ~1 ~í.mbolo d~l 
sistema. Para restablecerlo, agregue Jos caracteres $p$g como se 111d1Cia a conti­

nuación. 

prompt $e[33;44m$p$g 1 

Las secuencias de esc~1pc pueden colocarse también en un fichero de texto 
sin formato y utilizar luego la orden type para ejecutarlas. También pueden colo· 
carse en una 9rden echo en un fichero de procesamiento por loh.:s. 

..... ;:;:··'"'· '"' ""' ·:.:::~ ... """ .. '""'"' .......... , Ar .... .. 
2J 
K 
A 
B 
e 
D 
d;df 
S 

u 
dA 
dll 
dC 
dU 
dm 
d;dm 
dh 

Borra la pantalla. 
Borra la línea donde está el cursor. 
Mueve el cursor una fila hacia arriba. 
Mueve el cursor una lila hacia ahajo. ' 
Mueve el cursor una columna a la derecha. 1 

Mueve el cursor una columna a la izquierda. 
Mueve el cursor a la fila y columna espccifiLdas. 
Memoriza la posición del cursor. 
Restaura la posición del cursor. 
Mueve el cursor d filas hacia arriba. 
1\·lueve el cursor d filas hacin ahajo. 
Mueve el cursor d columnas twcia la derecha. 
Mu~::ve el cursor d columnas hacia la izquierda. 
Cambiar el atributo de un carácter. 
Culor dd primer plano y color de fondo. 
Establece el modo de pantalla. 

Cada carácter visualizado sobre la pantalla, es almacenado en memoria con 
. dos bytes. Un byte contiene el código normal del carácter y el otro contiene el 

atributo del carácter. 
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Atributo 

o 
1 
4 
5 
7 
8 

Efecto 

Volver a modo nonnal (blanco sobre negro). 
Caracteres en alta intensidad. 
Caracteres subrayados. 
Caracteres parpadeando. 
Caracteres en vídeo inverso. 
Caracteres no visibles. 

Los colores para el primer plano y para el fondo se pueden elegir de entre Jos 
presentados en la tabla siguiente: 

Atributo Primer Plano Atributo Fondo Color 

30 40 Negro 
31 41 Rojo 
32 42 Verde 
33 43 Amarillo 
34 44 Azul 
35 45 Magcnta 
36 46 Cian 

verdoso) 
37 47 Blanco 

LoS modos de pantalla que se pueden utilizar son los siguientes: 

Modo 

o 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

13 
14 
15 
16 
17 
18 

Efecto 

40 x 25 monocromo (texto). 
40 x 25 color (texto). 
80 x 25 monocromo (texto). 
80 x 25 color (texto). 
320 x 200 4 colores (gráficos). 
320 x 200 monocromo (gráf1cos). 
640 x 200 monocromo (gráficos). 
Activa el ajuste automático de línea. 
320 x 200 color (gráficos). 
640 x 200 color (gráficos a 16 colores). 
640 x 350 monocromo (gráficos a 2 colores). 
640 x 350 color (gráficos a 16 colores). 
640 x 480 monocromo (gráficos a 2 colores). 
640 x 480 color (gráficos a 16 colores). 
320 x 200 color (gráficos a 256 colores). 

(azul 

Ejemplo: 

@echo off 
rem *** inicio.bat *** 
cls 
echo +-(s 

CAPITULO ti: ORGANIZACION ÚEL SISTEMA l 03 , 

echo <-[23;35(<-[5;3lmADVERTENCIA 
echo <-[24;29(<-[ÜmCOMPRUEBE SI HAY VIRUS 

echo +---[u 
echo +-[37;44mPara obtener ayuda escriba: 
echo orden /?. 
echo +-[Üm 

El símbolo+--- representa ESC y se obtiene en el editor de MS·DOS al. pulsar 

las teclas Clrl+P ESC. 

El fichero inicio.bat ejecuta las siguientes acciones: borra la pantalla (cls), 
guarda la posición actual del cursor (s), escribe ADVERTENCIA parpadeando y 

en rojo (5;31) en la línea 23 columna 35, escribe COMPRUEBE SI HA Y VIRUS 
en texto normal (Om) en la línea 24 columna 29, restaura el cursor a la posición 
inicial (u), escribe "Para obtener ayuda escriba:" y "orden /?" en blanco sobre· 
fondo azul (37;44m) y vuelve a texto normal (Om). · 

Reasignar cadenas para el teclado 

Para cambiar el carácter que desee que presente una tecla al pulsarla o asignar una 
orden o secuencias de órdenes a una tecla, utilice la secuencia de escape p. 

Ejemplos: 

prompt $el"~";"1t"P 

Esta orden cambia AltGr+6 a fin de que presente el símbo~o (1t) en vez del 
carácter (•). Esta orden también se puede escribir utilizando los códigos ASCII de 

los caracteres, como se indica a cont_inuación. 

prompt $e[l70;227p 

Para restablecer la tecla a su código original, escriba dicho código como 
primer y segundo parámetros, como se indica a continuación. 

prompt $e[l70;170p 
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Para intercambiar las teclas del paréntesis abir.!riO [(] y del asterisco (*), in­
troduzca la siguiente secuencia de escape: 

prompt $e["(";"•"p$é["•";"("p 

. Para rcasignar varias teclas, es mas cómodo editar un fichero como se indica 
a continuación. 

edit teclas 

Editamos el fichero teclas con el siguiente contenido: 

f--[ ., .. ; "rt"p 

<- [ " ( • ; •• "p<- [ •• " ; " ( "p 

El símbolo(-- representa ESC y se obtiene ~1 pulsar las teclas Ctrl+P ESC. 

Una vez editado el fichero teclas ejecute la orden de MS-DOS: 

type teclas 

Obtendrá igual resultado que ejecutando ¡',.,orden prornpt, una vez para cada 
línea. 

Para reasignar cadenas a una tecla, utilice secuencias de escape de acuerdo 
con la siguiente sintaxis: 

ESC[código;cadena; ... p 

Ejemplo: 

prompt $e[0;59;"dir /p";l3p 

Esta orden permitirá presentar el contenido de un directorio, pantalla por 
pantalla, presionando Fl. Esta orden tiene tres parámetros: el código para la tecla 
Fl (0;59 - vea códigos extendidos en los apéndices), una orden entre comillas y 
un código de retorno dt! carro (ASCII 13). 

Cada tecla tiene un código ASCII asociado (vt!r códigos en los apéndices). 
Así, el código ASCII para la A es 65. Algunas teclas, como FI, no poseen un 
código ASCII. Estas teclas se podrán especificar por su segundo código o código 
extendido. El primer código para éstas siempre es O. Por ejemplo, la secuencia 
completa para FI es 0;59. 
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Edite el fichl!ro tedas y l!Scriba la línl!a siguiente: 

<-[0;59;"cd c,\dos\dacosqb";l3;10;"qbasic";l3p 

El símholo (-- rcpr~.!scnt 1 ESC y se ohticnc en el editor Je tvlS-DOS al: pulsar 

las tcdas Ctrl+P ESC . 

Esta orden hace que al pulsar Fl cambie el direcwrio actual Y_ s~ inic\e qh~· 
sic. Tiene seis paníml!tros: el código-para la teda FI (0;59 ~ vea cmhgos: ~xtendt­
dos en los apéndices). dos órdenes entre comil\a.o.;, dos c<idigos. dc_ re~orno ~e carro 
(ASCII IJ) y un código de avance de línea (ASCII 10). S1 dtsena esta orden 

utilizando prompl no le funcionará. 

cu~mdq re~llicemos asignaciones a tedas. no todas las aplicaciones las ten­

drán en cucnw. 

1 

1 
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CAPITULO? 

SUMARIO DE LAS ORDENES DE 
MS-DOS 

INTRODUCCION 

Este capítulo contiene infom1ación de referencia rápida para todas las órdenes de 
la versión 5 de MS-DOS. Incluye una descripción breve de la orden y ejemplos 
comunes de cómo se utiliza. 

AYUDA EN PANTALLA 

MS-DOS 5 incluye ayuda en línea de órdenes para todas las órdenes. Para obtener 
ayuda relativa a la sintaxis, parámctrcs y descripción de cualquier orden, escriba a 
continuación del símbolo dd sistema el nombre de la orden seguido de 1? o es­

criba help seguido del nombre de la orden. 

Por ejemplo, para obtener ayud<J de la orden formal, escriba a continuación 
del símbolo dd sistema cualquiera de las dos líneas siguientes: 

format /? 

help Eormat 

MS-OOS presentará la siguiente infonnación: 

Da formato a un disco para usar con M S-DOS. 

FORMAT unidad: [N[:etiqueta]l [IQ] (/U] (IF:tamaño] [lB liS] 
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FORMAl' unidad: 1/V[:ctiquetaiii/Q]I/UI [rf:pistas /N:sectores]!IB 1/SI 
FORMA T unidad: 1/V[:ctiqueta]]!IQI [/U]IIl ll/4] [/B 1/S] 
FORMAT unidad: !IQJ I/U] [/1]1/4] [/8]1/IJI/S] 

IV[:etiqueta] 
/Q 
/U 
/F:tamaño 

/B 
/S 
ff:pistas 
/N:sectores 
11 
/4 
/8 

Espccifi.ca la etiqueta del volumen. 
Realiza un formato inmediato. 
Realiza un formato incondicional. 
Especifica el tamaño del disquete al que se dará formato (tales 
como 160, 180, 320, 360, 720, 1.2, 1.44, 2.88). 

Asigna espacio en disco con fonnato para ficheros de sistema. 
Copia licheros de sistema en disquete con formato. 
Especifica el número de pistas por cara de disquete. 
EspecifiCa el número de sectores por pista. 
Da formato a una cara del disquete. 
Da formato a disquete 5,25-pulg. 360Kb en unidad alta-densidad. 
Da fonnato a ocho sectores por pista. 

La orden help sin parámetros realiza un listado de todas las órdenes de M S­
DOS S acompa~adas de una breve descripción. Obsérvese que no hay ayuda para 
los controladores de dispositivos. 

ANSI 

D~fine funciones que cambian la presentación de la pantalla, ajustan el movi­
miento del cursor y cambian las asignaciones de las teclas. Para utilizar estas 
funciones escriba en el f1chero CONFIG.SYS la orden: 

device=c:\dos\ansi.sys 

APPEND 

Pennite a los programas del usuario abrir ficheros de datos en los directorios es­
pecificados, como si se encontraran en directorio actual. 

Ejemplos: 

append /e 
append a:\informes; c:\datos 

La primera orden asigna la lista de directorios a una variable de entorno de! 
nominada APPEND. Utilícela sólo una 'vez, cuando inicie el sisterha. La segunda 
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orden permite que los programas ubmn fi.:hcros de d:1lOS Jd directorio informes 
de la unidad A y dd din.:ctorio datos de la unidad C. 

ASSIGN 

Redirige las operaciones a realizar sobre una unidad de disco, a otra diferente. 

Ejemplos: 

assign a=c b=c 

Esta orden hará que M S-DOS realice las operaciones dirigidas a las u,nidades 
A y B, sobre ht unidad C. Par<.1 restablecer las asignaciones originales escri

1
ba:. 

assign 

ATTRIB 

Muestra o cambia los atributos de fichero. 

Ejemplo: 

attrib config.sys 

Muestra los.arributos del fichero conlig.sys. 

attrib +r autoexec.bat 

Asigna el atributo de sólo lecwra al fichero autoexec.hat. Ahora este f1chero 

no puede se borrar o modificar. J 

attrib -r autoexec.bat 

Quira el atributo de sólo lectura al fichero autoexec.hat. 

attrib +h config.sys 

Asigna el atributo de f1chero oculto a contig.sys. 

BACKUP 

Crea copias de seguridad de uno o más ficheros de un disco, a otro. 
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Ejemplos: 

backup e:\•.• a: /s 

Realiza una copia de seguridad de toda la unidud dt! disco C, a disquetes en 
la unidad A. · 

backup c:\dos\datosqb a: /[:720 

Realiza una copia de seguridad de todos los ficheros dd directorio datosqb 
de la unidad C en disquetes de 720 Kb en la unidad A. 

BREAK 

Activa o desactiva la verificación extendida para Ctri+C. 

Ejemplo: 

break=on 

Si incluye esta orden en el fichero CONFIG.SYS, cada vez que se arranque 
el sistema quedará activada la verificación extendida para Ctri+C. 

BUFFERS 

Fija el área de memoria principal que se reservará para la transferencia de fiche­
ros. 

Ejemplo: 

buffers=30 

Reserva 30 x0,5 Kb de la memoria principal para almacenar temporalmente 
la información leída de los discos. 

CALL 

Permite llamar a un programa de procesamiento por lotes desde otro. Cuando fi­
naliza la ejecución del programa hijo, el control se devuelve de nuevo al pro­
grama padre. 

Ejr 'l: 
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call inicio-c.bat 

Pemlite llamar desde un fichero .bat, a otro fichero .bat llamado inicio-c. 

CD (CHOlA) 
Muestra el nombre de/o cambia el directorio actual. 

Ejemplos: 

cd 

Muestra el nombre del directorio actual. 

cd c:\winword\doc 

Cambia al directorio doc y hace que éste sea ahora el directorio actual. 

cd \ 

Cambia al directorio raíz. 

CHCP 
Pennite ver o cambiar la tabla de códigos ac~iva, que MS-DOS utiliza para todos 
los dispositivos. Las tablas válidas para Espana son la 437 y la 850. 

Ejemplos: 

chcp 

Pennite ver la tabla de códigos que está activa. 

chcp 850 

Cambia la tabla de códigos activa a la 850. Esta tiene que ser preparada pre­

viamente para el sistema. 

CHKDSK 
Verifica un disco y presenta un inf~nne sobre el estado del mismo. 
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Ejemplo: 

chkdsk e: /f 

_Verifica el disco C y corrige los errores relativos a unidades de asignación 
pcn.hdas. .... ~ 

CLS 

Limpia la pantalla. 

Ejemplo: 

cls 

COMMAND 

Inicia un nuevo nivel del procesador de órdenes de MS-DOS. 

·Ejemplos: 

command 

Inicia un nuevo nivel del procesador de órdenes. Para volver al anteriOr eje­
cute la orden cxit. 

shell=c:\dos\command c:\dos\ /e:5l2 /p 

Esta orden se escribe en el lichero CONFIG.SYS para indicar el nombre y la 
ruta de acceso del procesador de órdenes que será utilizado por M S-DOS 1 - _ 

• 1 ' ' --~~ 
C10n e resen·a el arca de mernona, especificada en bytes, para las variables de 

. entorno Y la op~ión /p hace que se mantenga cargado COJ\.HviAND.COM; esto cs. 
no se puede salir con exit de este primer nivel. 

command /e inicio-c.bac 

Inicia un nuevo nivel del procesador de órdenes y llama desde un tichero 
.hat, a otro fichero .bat Jl¡unado inicio-c. Cuando finalice la ejecución de éste. se 
devucl ve el control al proceso padre. 

CAPITULO 7: SUMAKIO DE LAS ORDENES DE Ms-dos 113 

COMP 

Compara el contenido de dos o más ficheros. 

Ejemplos: 

comp c:\datos\*.dat a: 

Compara los ficheros con extensión .dat del directorio datos de la unidad C. 

con los mismos ficheros de la unidad A. 1 

comp capl.doc a:capl.doc 
1 

Compara el fichero capt.doc del directorio_ actual, con el mismo fichero en 

la unidad A. 

COPY 
Copia uno o mas ficheros a otro lugar. 

copy capl.doc a: 

1 

copy * .doc a: 1 

Copia los ficheros con extensión .doc del directorio actual en la unidad A. 

1 

Copia el fichero capt.doc del directorio actual en la unidad A. 

copy b:inicio.bat e:\ 

Copia el fichero inicio.bat de la unidad B en el directorio raíz de la unidad C. 

! 
copy a:*.* 

Copia todos los ficheros de la unidad A en el directorio actuaL 

CTTY 

Cambia la consola de entrada/salida estándar por una consola auxiliar. 

Ejemplos: 

ctty aux 
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Cambia la fJS estándar para que ahora sea el p~erto AUX. 

ctty con 

Restaura la EJS estándar a la consola. 

DATE 

Muestra o fija la fecha. 

Ejemplos: 

date 

Muestra la fecha y solicita una nueva fecha. 

DEBUG 

Inicia Debug, un programa herramienta para prueba y e;:dición. 

Ejemplo: 

debug progOl 

Inicia debug, para depurar el programa ejecutable progOl residente en el di­
rectorio actual. 

DEL 

Elimina uno o más ficheros. 

Ejemplos: 

del inicio.bat 

Elimina el fichero inicio.bat del directorio actual. 

del c:\bat\*.bak 

Elimina los ficheros con extensión .bak del directorio BAT de la unidad C. 

del a:*.* 
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Elimina todos los ficheros de la unidad A. 

DEVICE 

Carga en memoria d controlador de dispositivo espccilicado. 

Ejemplo: 

device~c:\dos\himem.sys 

Carga en memoria el administrador de nu:moria extendida. 

DEVICEHIGH 

Carga en el área de memoria superior, si es posible, el controlador de -dis­

positivo especificado. 

Ejemplo: 

devicehigh=c:\mouse.sys 

Carga en memoria el controlador del ratón. Si es posible, se ubicará en el 

área de memoria superior. 

DIR 

Muestra la lista de ficheros y subdirectorios correspondientes a un directorio. 

Ejemplos: 

dir /p 

Lista todos tos ficheros y subdirectorios del directorio actual y hace la pre­

sentación pantalla a pantalla. 

dir a: 

Lista todos los ficheros y subdirectorios del directorio actual de la unidad A. 

dir c:\dos\c*,exe 
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Lista lodos los ficheros del direclorio dos de la u ni,¡.,,¡ e CIIY'' b . • , nom re em-
ptecc por e y tengan cxlensión .exe. 

dir c:\*.doc /s 

. Lis_ta todos los_ nombres de ficheros que tengan la extensión .doc en todos los 
d~rectonos de la umdad C. 

DISKCOMP 

Compara pista por pista el contenido de dos disquetes. 

Ejemplo: 

d~skcomp a: a: 

Compara dos disquetes utilizando la Unidad A. 

diskcomp a: b: 

Co.mp.ara el disq.uete de la unidad A con el disquete de la unidad B. 
que' S d 1 

Los dis-
e seran e as mismas características. 

DISKCOPY · 

Copi~ el ~~ntenido de u~ disq~ete a otro. Diskcopy dt.:slruye el contenido exis­
tente ~el d1squete de desuno. St el disquete de destino no tuviera formato, disk­
copy se lo da tomando como base la unidad y el disquete origen. 

Ejemplos: 

di~kcopy a: a: 

dad. Copia el disqu~te de la unidad A en otro disquete, utilizando IJ misma uni·-

diskcopy a: b: 

Copia el disquete de la Unidad A en el disquete de la unidad B. 
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DISPLAY .. . . . l .. 
Permite preparar la p~mtallu y el teclado a l1n de uH\il_ar una o mas tahlas de 1COdL­
gos preparad~IS. L1 orden corrt.:spondicnte ha de escribirse en el lichero €0N­

F!G.SYS. 

Ejemplo: 

device=c:\dos\display.sys con=(ega,437,1) 

Esta orden reserva espacio para una tabla de códigos preparada que será car­

gada utilizando la orden mode. 

DOS 

Permite instalar M S-DOS en el área de memoria alta y utilizar el árt.:a de memoria 

superior. 1 

Ejemplo: , 

dos=hi.gh, umb 

Indica que se instale MS-DOS en el área de memoria alta y permite instalar 
controladores de dispositivos y programas reside_ntes en el área de memoria supe­

rior. 

DOSKEY 

Permite prc.-;cntar en la línea de órdenes las últimas órdenes de M S-DOS ejecuta­

das, para moditicarlas y/o volverlas a ejecutar. 

Ejemplo: 

loadhigh doskey 

Para instalar en memoria, si es posible en el área de memoria superior, el 
nrograma doskey, escriba en el fichero AUTOEXEC.BAT la orden anterior. 

DOSSHELL 

Inicia MS-DOS Shell, un entorno gráf1co para acceder a M S-DOS. 
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Ejemplo: 

dosshell 

DRIVER 

Pennite agregar una nueva unidad de disquete. La orden correspondiente ha de 
escribirse en el fichero CONFIG.SYS. 

Ejemplo: 

device=c:\dos\driver.sys /d:2 /f:2 

Esta orden pennite agregar una unidad de disquete 2, de 720 Kb. 

DRIVPARM 

Permitt: modificar los parámetros para dispositivos tipo bloque. Esta orden tiene 
que escribirse en el fichero CONFIG.SYS. 

Ejemplo: 

drivparm=/d:3 /f:6 /h:l /s:99 /t:lO 

Cambia la configuración de una unidad interna de cinta con una c<lbcza en la 
unidad D, para que escriba 10 pistas de 99 sectores cada una. 

ECHO 

Activa o desactiva la orden echo, o visualiza mensajes en pantalla. 

Ejemplos: 

@echo off 

Desactiva la orden echo (eco) y no se visu.11iza la orden echo en sí(@). 

echo Introduzca un disco en la unidad A 

Visualiza el mensaje especificado. 

echo. 
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Deja una línea en blanco. 

EDIT 

Inicia el Editor de MS-DOS. el cual permite edit:\r fkheros ASCll. 

Ejemplo: 

edit 

EDLIN 

Inicia el editor de línc::as, un ediwr simple de texto en línea. 

Ejemplo: 

edlin 

EMM386 

Simula memoria expandida mientras se utiliza memoria extendida y permite ac­
ceder al área de memoria superior en ordenadores con un procesador 80386 o su­
perior. La orden correspondiente tiene que escribirse en el fichero CONFIG.SYS. 

Ejemplo: 

device=c:\dos\emm386.exe 512 ram 

Esta orden permite el acceso a la memoria superior y también permite utilizar 
512 Kb de la memoria extendida como expandida. 

ERASE 

Elimina uno o m:ís ficheros. Véase la orden del. 

EXE2BIN 

Convierte ficheros .EXE (ejecutables menores de 64 Kb y sin segmento dt: pila) al 

formaw binario. 
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Ejemplo: 

exe.2bin progOl 

EXIT 

Sale dd programa COMMAND.COM. 

Ejemplo: 

exit 

EXPAND 

Expande uno o más ficheros comprimidos de la versión 5 de MS·DOS. 

Ejemplo: 

expand a: \sort. ex_ e: \dos\sort-. exe 

Expande el fichero comprimido sort.ex_ ·de los disquetes del paquete MS· 
DOS versión 5, almacenándolo en el directorio dos con d nombre sort.exe. 

FASTOPEN 

FC 

Disminuye el tiempo necesario para abrir ficheros y direc10rios que son utilizados 
con frecuencia. Si se desea, se puede agregar esta orden en el fichero CON· 
FIG.SYS utilizando la orden install. Normalmente, es1a orden se coloca en el fi. 
chero AUTOEXEC.BAT. 

Ejemplo: 

fastopen c:==lOO 

Permite almacenar en la memoria la posición de los 100 últimos ficheros 
abiertos. Esto ahorra tiempo de búsqueda cada vez que se accede a uno de estos 
ficheros. 

Compara dos o más ficheros, y muestra las diferencias entre ellos. 
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Ejemplo: 

fe notas l. txt n0tas2. txt ¡ 
Realiza la comparación ASCII de Jos fich:ros notasl.txt y nolas2.txt. 

FDISK 

Pennite crear, establecer, visualizar, y borrar una panición de MS·D~S en un 

disco duro. 

Ejemplo: 

fdisk 

FILES 

Establece el número de ficheros abiertos a los que MS·DOS podrá tencr'acceso en 

un instante detenninado. 

Ejemplo: 

files=30 

Coloque esta orden el fichero CONFIG.SYS. 

FINO 

Busca una cadena de texto en uno o más ficheros. 

Ejemplo: 

dir e:\ 1 find "<DIR>" 

Visualiza tos nombres de los subdirectorios del directorio raíz de la unidad 

c. 
find "exeR lista.txt 

Visualiza todas las líneas del fichero lista.txt que contengan la cadena "exe". 
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FOR 

Ejecuta una orden especificada para cada fichero demro de un conjunto de fiche­
ros. 

Ejemplo: 

for %f in {*.bat *.bak) do type %f 

En este ejemplo, la variable %f será reemplazada con cada fichero del direc­
torio actual que tenga extensión .bat o .bak hasta que se hayan visualizado todos 
estos ficheros. 

FORMAT 

Da formato a un disco para ser utilizado \:On M S~ DOS. 

Ejemplo: 

format a: 

Da formato a un disquete en la unidad A utilizando el tamaño asociado con 
dicha unidad. 

format a: /f:720 

Da forn1<1to a un disquete en la unidad A utilizando el tamaño de 720 K h. 

format a: /q 

Da un formato rápido a un disquete en la unidad A utilizando el tamaño 
asociado con dicha unidad. 

format a: /s 

Da formato a un disquete en la unidad A utilizando el tamaño asociado con 
dicha unidad y luego copia en él el núcleo del sistema operativo. 

GOTO 

Pasa el control de ejecución a una línea etiquetada dentro de un programa de pro· 
cesamiento nor lotes. 

CAPITULO 7: SUMAKIO DE LAS OKDENES DE MS·DOS 123 

Ejemplo: 

goto fin 

Pasa el control a la línea que sigue a la etiqueta fin de un programa de proce­

samientu por lotes. 

GRAFTABL 

. MS DOS presentar en el modo de gráficos los caracteres extendidos co-PernHte a - . 
rrc::~pondientes a la tabla de códigos que :>e especifique. 

Ejemplo: 

graftabl 850 

llcrmite utilizar en modo gráf¡co los car~¡cteres ~xtcndidos de la tabla de có-
. 1 ·• • • d · acova digo 850. Graftabl fl() c:.unbla la taba ue co ¡gos . 

GRAPHICS 

. . rimir el contenido de la pantalla cuando se Instala un programa que pennlte unp 
utiliza una tarjeta gráfica. 

Ejemplo: 

graphics 

HELP 

Visualiza información de ayuda sobre \:.¡s órdenes de M S-DOS. 

Ejemplo: 

help for-mat 

Visualiza información de ayuda relativa a la orden formaL 

HIMEM 

Permite administrar la memoria extendida. 
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IF 

Ejemplo: 

device=c:\dos\himem.sys 

.,Escriba esta orden para instalar el administrador de memoria extendida. Esta 
orden tiene que escribirse en el fichero CONFIG.SYS. 

Ejecuta un proceso condicional en programas de procesamiento por lotes. 

Ejemplos: 

if exist c:\bat\inicio.bat goto cont 

. S~ existe el fichero inicio.bat el control es pasado a la orden que sigue a la 
etiqueta cont. 

if not exist c:\bat\nul goto fin 

. Si no existe el directorio bat el control es pasado a la orden que sigue a la 
euqueta fin. 

INSTALL 

Carga un .programa residente en memoria al iniciarse MS-DOS. Esta orden tiene 
que escribirse en el fichero CONFIG.SYS. 

Ejemplo: 

install=c:\dos\fastopen.exe c:=lOO 

_ .. Instala el programa fastopen, para pennitir almacenar en la memoria la po­
SICIÓn de los l 00 últimos ficheros abiertos. Esto ahorra tiempo de búsqueda cada 
vez que se accede a uno de estos ficheros. ' 

JO IN 

Asocia una unidad de disco con otra unidad y directorio. 

Ejemplos: 
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join d: c:\datos 

Esta orden hace que MS-DOS considere los ficheros y direc10rios d~ la uni­
dad D como el contenido del direc10rio datos de la unidad C. 

join_ d: /d. 

Esta orden deshace la asociación anterior. 

KEYB 

Configura un teclado para un idioma especificado. Generalmente esta Orden se 

escribe en el fichero AUTOEXEC.BAT. 

Ejemplo: 

loadhigh c:\dos\keyb.com sp, ,c:\dos\keyboard.sys 1 

. 1 

Escriba esta oiden en el fichero AUTOEXEC.BAT para cargar en ,memoria 
. el teclado esPañol, en el momento de arrancar el ordenador. La carga, si es posi-

ble, se hará en el área de memoria superior. j 
1 

LABEL 

Crea, cambia, o elimina el nombre o etiqueta del volumen del disco. 

Ejemplo: 

label 

LASTDRIVE 

Especifica la última unidad válida que -~·tS-DOS reconocerá. El valor por dcfcc10 
es una unidad lógica más que el número de unidades actuales dd sistema. 

Ejemplo: 

lastdrjve=e 

Esta orden pennite el acceso a las unidades lógicas A, B. C, D y E. 
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LH (LOADHIGH) 

Carga, si es posible, un programa en el área de memoria superior. 

Ejemplo: 

lh doskey 

~S· DOS i~tentará cargar en el área de memoria superior el programa dos­
key; SI no es posible lo cargará en memoria convencional. 

LOADFIX 

C~~a un programa ~or encima de los primeros 64 Kb de memoria, y lo ejecuta. 
Uuhce ~sta orden s1 se presentó el mensaje "Archivo comprimido alterado" 
cuando Intentaba cargarlo en memoria baja. 

Ejemplo:· 

loadfix progOl 

MD (MKDIR) 

Crea un directorio. 

Ejemplo: 

md datosqb 

Crea el subdirectorio datosqb del directorio actual. 

md c:\c600\programs 

Crea el subdirectorio programs del directorio c600. 

MEM 

Muestra la cantidad de memoria utilizada y libre en su sistema. 

Ejemplos: 

me m 

.1 
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Visualiza la cantidad de memoria libre y utilizada del sistema. 

mem /p 

Visualiza la cantidad de memoria utilizada y libre en su sistema, y presenta 
una lista de los programas que esh!n cargados actualmente en memoria. 

mem /e 

Visualiza la cantidad de memoria utilizada y libre en su sistema, y presenta 
una lista clasificada de los programas r¡ut! estén cargados actualmente en memoria 
convencional y en la memoria super.-~:-. 

MIRROR 

Carga en la memoria un programa de registro de ficheros eliminados, permitiendo 
luego que se utilicen las órdenes unformat o undeletc para restablecer un disco o 
para recuperar ficheros eliminados. 

Ejemplos: 

mirror e: /ta /te 

Esta orden guarda una copia de la tabla de asignación de f1cheros y del direc­
torio raíz de la unidad C, que podrá ser utilizada por la orden unformat para res­
tablecer el disco C. También instala un registro de ficheros eliminados para las 
unidades A y B (ta y te) que podrá ser utilizado por la orden undclete para recu­

perar ficheros eliminados. 

rnirror /partn 

Guarda una copia de la tabla de particiones de la unidad de disco duro que 
podrá ser utilizada por la orden unformat para restablecer dicha tabla de particio­

nes: 

MODE 

Permite configurar los dis-positivos del sistema. 

Ejemplo: 

mode lptl' 132, 8 
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Esta orden configurará MS-DOS para utilizar una impresora conectada a un 
puerto paralelo lptl con 132 caracteres por línea y 8 líneas por pulgud<t. 

mode lptl=coml 

Esta ordefl hace que M S-DOS redirija al puerto serie com 1 la información de 
salida que normalmente manda al puerto paralelo lptl. 

mode coml:96,n,8,1 

Esta orden configura el puerto serie 1 para utilizarlo con un módem a una 
velocidad de transmisión de 9600 baudios, sin paridad, con 8 bits por carácter y 1 
bit de parada. 

MORE 

Muestra infonnación panralla por pantalla. 

Ejemplos: 

more < leeme.doc 

Visualiza pantalla por pantalla el fichero leeme.doc. 

tree e:\ 1 more 

Visualiza pantallu por pantalla el árbol de directorios del disco C. 

NLSFUNC 

Carga la infonnación específica de un país y pcnnite seleccionar una página de 
c~ig~s. Esta orden debe cargarse antes de utilizar la orden chcp pciginu. 

Ejemplo: 

nlsfunc c:\dos\country.sys 

Si el camino para country.sys ya está definido por la orden country no hace 
falta especificar su ruta di! acceso. 
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PATH 

Muestra o fija las rutas de acceso paru ficheros ejecutables. 

Ejemplo: 

path· 

Esta onkn muestra las rutas de acceso para ficheros ejecutables. 

path=c:\windows;c:\dos;c:\ 

Esta orden fija las rutas de acceso e~pecificadas, para ticheros ejecutahles. 

PAUSE 
Suspende la ejecución de un fichero de procesamiento por lotes y muestra un 

mensaJe. 

Ejemplo: 

pause 

PRINT ¡ 
Manda a la cola de impresión uno o más ficheros de texto, permitiendo así ejecu· 
tar simultáneamente con la impresión, otras órdenes de MS-DOS. 

Ejemplos: 

print cap*. txt 

Imprime todos los ficheros que empiecen por cap y tengan extensión .txt. 

print 

Permite ver el contenido de la cola de impresión, o dicho de otra Fonna la 
lista de ficheros que hemos mandado imprimir. 

print /t 

Detiene la impresión y cancela todos los trabajos de la cola de impr~sión. 
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print cap2.txt /e 

Cancela de la cola de impresión el fichero cap2.txt. 

PROMPT 

Cambia el símbolo del sistema MS-DOS. 

Ejemplo: 

prompt $p$g 

Visualiza como símbolo del sist;:a:.l, J~ unidad de disco actual, el directorio 
actual y el carácter>. 

prompt Introduzca una orden: 

Visualiza como símbolo del sistema "Introduzca una orden:". 

QBASIC 

Carga el intérprete QBasic de MS-DOS, que nos permitirá realizar programas en 
lenguaje Basic. 

Ejemplo: 

qbasic 

RAM ORIVE 

Pennite crear una unidad de disco virwal en la memoria RAM para simular una 
unidad de disco. 

Ejemplo: 

devicehigh=c:\dos\ramdrive.sys 360 le 

. Crea un disco virtual de 360 Kb en la memoria extendida (/e). Esta orden 
tiene que escribirse en el fichero CONFIG.SYS. 
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RD (RMDIR) 

Elimina un dirc~.:wrio. Par:.J eliminar un dinxtorio este tiento! que estar vacío. 

Ejemplo: 

rd prograrns 

Elimin<.l d subdirectorio programs dd directorio actual. 

rd c:\c600\prograrns 

Elimina el subdirec10rio programs dd tlin:~.:torio c600 de la unidad C. 

RECOVER 

Recupem inf~rmación lt.!giblc de un disco no válido o ddectuoso. 

Ejemplos: 

recover a:mifich.txt 

Recupera el fichero mifich.txt de la unidad A. 

recover: a: 

Recupera todo el contenido de la unidad de disco A. En este caso, cada fi­
chero recuperado será colocado en un tichero FILEnmw.REC en el directorio 

raíz, donde m11111 es un número de cuatro dígitos que empieza por 0001. 

REM 

Permite introducir comentarios escritos en programas de procesamiento por lotes 

o en d fichero CONFIG.SYS. 

Ejemplo: 

rem *** inicio.bat *** 
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REN (RENAME) 

Permite cambiar el nombre a uno o más ficheros. Esta orden no se puede utilizar 
para cambiar un fichero de directorio. 

Ejemplos: 

ren a:inicio.bak inicio.bat 

Cambia el nombre del fichero inicio.bak almacenado en la unidad A, P?r el 
nombre inicio.bat. El fichero pennanece en la unidad A. 

ren *. doc *. txt 

Las extensiones .doc de todos los ficheros del directorio actual, son cambia­
das a .Cxt. 

·REPLACE 

Reemplaza ficheros del directorio de destino con ficheros del directoriO de origen 
que tengan el mismo nombre. También se puede utilizar-para añadir ficheros. 

Ejemplos: 

replace a:mifich.dat e:\ /s 

Reemplaza el fichero de la unidad A denominado mifich.dat, en todos los 
directorios de la unidad C en donde se encuentre. 

replace a:*.* c:\dos /a 

Los ficheros del disco de la unidad A que no estén en el directorio dos de la 
unidad C. son añadidos a dicho directorio. · 

RESTO RE 

Restaura uno o más ficheros copias de seguridad, que se hicieron con la orden 
BACKUP. 

Ejemplos: 

restore a: c:*.doc 
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Esta orden restaura en el direcwrio actual, los ficheros de la uni_dad A con 

extensión .doc. 

restore a: e:\*.* /s 
1 . 

· d. d licio dcsd ~ disquetes de segundad Esta orden restaurara un ¡seo uro com¡ · e _ 

en la unidad A. ! . 
! 
1 restore a: c:\c~OO\source\*.* /m /d 

La opción /d visualiza una lista de los fichcr_~s dd disco de segurid~d- (~ue 
serían restaurados, sin restaurar ninguno. Esta opc10n puede ser de gran utii.Jdad, 
cuando deseemos ver qué ficheros se van a restaurar al escribir una dctennmada 

orden. 

SET 

Muestra, fija, o elimina las variables del entorno de MS-DOS. 

Ejemplo: 

set 

Muestra todas las .variables del entorno de MS-DOS. 

set lib=c,\c600\lib 

Fija la variable LIB al valor especificado. 

set lib= 

Elimina la variable LIR. 

SETVER 

e la memoria )a tabla que presenta la lista de las aplicacioñes Y el número arga en . - . , ·. d 
de versión de MS-DOS con la que deben eJeCutarse. Este numero sera env1a o 
por MS-DOS 5 a la aplicación cuando ésta se ejecute. 

Ejemplos: 

device=c:\dos\setver.exe 
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Escriba esta orden en el tichcro CONFIG SYS . . ~ · · . _ . par.t permJtJr que muchos 
p_rngramas t.ilsenados para utilizarse con versiont.!S anteriores de MS-DOS u d· 
CJCcutarse correctamente tamhién h<tio la versión 5. p e an 

setver e: 

Visualiza la lista de aplicaciones en la unidad C 

setver miprog.exe 4.10 

~ñad~ el programa miprog.exe que se ejecuta bajo la versión 4.10, a la lista 
de aphca~JOncs para que pueda ser ejecutado bajo la versión 5 de MS-DOS. 

setver miprog.exe /delete 

Elimina el programa miprog.exe de la lista de aplicaciones. 

SHARE 

Instala en disco la capacidad de bloqueo y compartición de ftcher , N 1 
mentes tT d os. om1a­

e u 1 IZa en una re o en un ambiente de muhirarea en Jos que los ro •ra-
mas comparten ficheros. p g 

Ejemplos: 

install=c:\dos\share.exe 

Escriba esta orden en el fichero CONFIG.SYS po.tra instalar share. 

SHIFT 

Desplaza la pos,·,.,·o·,, d• los ' 1 b ... .... par .... metros reemp aza les en ficheros de procesa-
mi~nto por lotes. 

Ejemplo: 

shift 

. Esta orden C<~mbia los valores_ de los panímetros reemplazables %0 a %9 
c~p1ando cada p~rametro en el antenor. Esto es, el valor %1 es copiado en %0 el 
valor %2 es cop1ado en %1 y así sucesivamente. ' 

.1 
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SMARTDRV 
Es un programa caché de disco, que permite reducir el tiempo que el ordenador 

necesita para leer la información del disco duro. 

Ejemplo: 

devicehigh=c:\dos\smartdrv:sys 1024 

Escriba esta orden en el fichero CONFIG.SYS para instalar smartdrv en el 
área de memoria superior, el cual reservará 1024 Kb de la memoria extendida 

para su uso. 

SORT 
Clasifica u ordena la información de entrada y escribe los resultados en la panta­

lla. 

Ejemplos: 

sort listal.txt 

Clasifica y visualiza el fichero listal.txt. 

sort < listal.txt > lista2.txt 

Clasifica el fichero listat.txt y guarda el resultado en el fichero lista2.txt. 

dir 1 sort /+10 1 more 

La orden dif produce un listado que es clasificado de acuerdo al carácter 

número 10 (extensión del fichero) y visualizado pantalla por pantalla. 

SUBST 
Permite sustituir una ruta de acceso por una letra identificadora de una unidad de 

disco . 

Ejemplos: 

subst b: a:\ 
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Esta orden sustituye la mta de :.tcccso a·\ por la unid·•J b· A . · J 1 1 · . • • •. partir e a tora 
cua qmcr rcfcrcncm a la unidad b: es una referencia a la unidad u:. 

subst b: Id 

Elimina la sustitución realizada por la unidad b:. 

subst e: c:\c600 

. Esta orden sustituye la mta de acceso c:\c600 por Ja unidad e· A . · d ah . f · . ·· p.1rt1r e 
~ra una re erencw a la untdad e: será interpretada como una referencia al direc-

tono c600. 

SYS 

T_ransfiere los_ fich~ros del sistema y del procesador de órdenes de M S-DOS a 
d1sco que ya tiene formato. . un 

Ejemplo: 

sys a: 

. ESia orden copia los ficheros IO.SYS, DOS.SYS y COMMAND COM 
dtsquete con formato produciendo así un disco dt: sistema. . a un 

,· 

TIME 

Muestra o fija la hora dd sistema. 

Ejemplo: 

time 

Muestra la hora y solicita una nueva hora. 

TREE 

Muestra de _forma gráfica la estructura de directorios de una ruta de acce·o d 
toda una umdad de disco. s o e 

Ejemplos: 
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tree e:\ 

Visualiza el árbol de directorios dt: todo d disco C. 

tree c:\c600 

Visualiza el subárbol de dirt:ctorios que parte del directorio c600. 

TYPE 

Muestra el contenido de un fichero de texto. 

Ejemplos: 

type leeme.doc 

Visualiza el contenido del ficher~ leernc.doc. 

type leeme.doc > prn 

Imprime el contenido del fichero lecrne.doc. 

UNDELETE 

Recupera ficheros que han sido eliminados. 

Ejemplos: 

undelete 

Esta orden recuperará todos los f1cheros del directorio actual que _se hayan 
borrado. La orden undelete podrá recuperar de forma fiahle un ftchero borrado, 
siempre que después de haberlo eliminado no se hayan creado o modiftcado otros 

ficheros. 

undelete capl.txt 

Recupera el fichero capl.txt del directorio actual. 

undelete a:*.bat 

Recupera todos los ficheros con extensión .bat que han sido borrri.dos en la 

unidad A. 
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UNFORMAT 

Restaura un disc0 que fue borr.ado al usar la orden FORMAT o reestructurado por 
la orden RECOVER. 

Ejemplos: 

unformat e: /j 

Detennina si se podrá reconstruir el disco e utilizando la infonnación guar-
dada por mirror. ' 

unformat e: 

Reconstruye el disco e utiHzando el fichero creado por mirror. 

unformat e: /test 

Detennina si se podrá rec0nstruir el disco e sin un fichero creado por mi· 
rror. 

unformat e: /u /1 

Recom~ruye el disco e sln un fichero creado por mirr~r. y viEualiza una 
lista de tOCos lDs ficheros y subdirec~orios. 

unformat e: /partn 

Reconstruye la tabla de particiones del disco C. Esta opción requiere el fi­
chero partnsav.fil creado por .mirror con la opción /partn. 

VER 

Muestra el número de versión de MS-DOS. 

Ejemplo: 

ver 
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VERIFY 
· ·· 1 · · · ·· ·· · rr ·ct·t de los fidJCros en el . 1 TI.1S DOS 'llle venilque o nc a t:~t:IIIUt.l t:U t: . • . ~-L' pt((' ;¡ l' - ~ 

disco. 

Ejemp!os: 

verify 

. . 1 .1 .. 1 •. 1 •·10• 11 ,,., 1.i lnbilitat!:1 (IJn) o deshahilitada (off). Oetermma SI a vcn ~,., t: ..... • ' ' 

verify on 

Indica que M S-DOS deherá verificar si las op~racinnes de escritura se reali­

zan correctamen!e. 

VOL 
Muestra la etiqueta del volumen y el número dt: seri::: dd disco. 

Ejemplo: 

vol 

XCOPY 
. ·,- 1 . 1 . ftchews di.! un directorio. incluyendo también los subdi~ 

Pernute copt.~. tm ~l~l os. _. 1 ~ h·ty J.:st·• orden no copia los fidtl.!roS ocultos m 
rcctorios cnn sus tu: h!rns. ~~ e~ ' · ._. " 
los de sistema.· 

Ejemplos: 

xcopy a: b: /s /e 

. .. · · 1 ·)·endo los vacíns de la unidad Copia todos los ficheros )' subdtrecto.tos, me t; ..•• 

A a la unidíJd B. 

xeopy c:\e600\source a: /s le 

Copia todos los ficheros y s~bdircctur:os, incluyendo los vados, dci direCto­

rio sou;-ce C:c ia unidad C. a la umdad A. 
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-- TEMARIO-DECCURSO INTRODUC-CION A M S-DOS 

1. INTRODUCCION 
1 .1 Relación entre hardware y software 
1.2 Lenguajes de programación 
1 .3 Sistemas operativos 

2. LA COMPUTADORA PERSONAL 
2.1 Descripción general 
2.2 Tipos de memoria y procesador 
2.3 Tipos de video 
2.4 Dispositivos de almacenamiento 
2.5 Tipos de impresoras 

3. EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS 
3.1 Breve historia de MS-DOS 
3.2 Organización interna de MS-DOS 

. 3.3 Tipos de· comandos 
3.4 Formato general de los comandos 

4. USO BASICO DE MS-DOS 
4.1 Arranque del sistema operativo 
4.2 Comandos básicos 
4.3 Manejo de unidades de dis.co 

5. MANEJO DE DISCOS 
5.1 Formateo y revisión de discos 
5.2 Copiado y comparación de discos 

6. MANEJO DE ARCHIVOS 
6.1 Uso de caracteres comodín 
6.2 Otros comandos sobre archivos 

. 7. MANEJO DE DIRECTORIOS 
7.1 La organización de archivos en disco 
7.2 Comandos de manejo de directorios 
7.3 Otros manejos sobre archivos y directorios 

. 8. MANEJO DE ARCHIVOS DE TEXTO 
8.1 Impresión de archivos de texto 
8.2 El editor de texto de MS-DOS 

9. ARCHIVOS DE CONFIGURACION DE LA PC 
9.1 Archivo CONFIG:SYS 
9.2 Archivo AUTOEXEC.BAT 



2 BREVE EVOLUCION HISTORICA DE LAS COMPUTADORAS 

2500 a. e'. Una de las primeras herramientas mecánicas de cálculo: 
el ábaco. 

1614 John Napier, noble escocés, .desarrolla una herramienta para 
multiplicar, consistente en una serie de estructuras (especie de 
regletas) conocidas con el nombre de •estructuras de Napier•. 

1633 Williilll OUghtred, clérigo inglés, inventa un dispositivo 
para calcular basado en los logaritmos de Napier, al que denomina 
•c!rculos de proporción•, antec.esor de la regla de cálculo. 

1642 Blaise Pascal, filósofo y matemático francés, a la edad de 
19 años, desarrolla una calculadora de ruedas giratorias conocida 
como •Pascalina•, esta solo pod1a sumar ~ restar, e 
indirectamente multiplicar (sumas sucesivas) y d~vidir (restas 

·sucesivas). 

1822 Charles Babbage, matemático e ingeniero inglés, constru~e un 
modelo funcional de una máquina ~ara calcular tablas matemát1cas, 
denominada •máquinas de diferenc1as•. 

1833 Babbage concibe la idea de me~orar sustancialmente su 
máquina de diferencias, a la que denom1na •máquina anal1tica•, 
esta máquina pod1a ser •programada• para evaluar funciones 
diferentes. Esta máquina no pudo construirse. 

1835 Ada Augusta, condesa de 
colabora en el proyecto de la 
· 'Jmo la primera programadora. 

Lovelace, conoce 
máquina ana11tica. 

a Babbage y 
Se le conoce 

1880 Heraan Hollerith, experto en 
tarjetas perforadas para agilizar 
1880, ·además, los resultados 
automáticamente, con la ayuda 
especialmente. 

estad1stica, hace uso de 
el censo de los EE.UU.A de 

del censo son tabulados 
de máquinas diseñadas 

1896 Ho11erith organiza 
adquirida posteriormente 
Corporation) • 

la Tabulating Machine Company, que fue 
por la IBM (International Machines 

1930 George Stibitz, de la Bell Telephone Laboratories, 
desarrolla las denominadas computadoras de relays de Bell. Por la 
misma época, John Vincent Atanasoff con a~uda de Clifford Berry, 
del Iowa State Institute, formulan los pr1ncipios de la primera 
calculadora electrónica automática. 

J 
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1940 Se termina el prototipo de Atanasoff. Entre los princ~p~os 
importantes que se incoporaron a esta máquina están el uso del 
sistema binario y la incorporación de una memoria. En Europa, en 
este decenio, un alemán, Konrad Zuse, construye la Z1. Inglaterra 
desarrolla el sistema Coloso, con la asesoria de Alan Mathison 
Turing. 

1944 Howard Aiken, termina un calculador gigantesco denominado 
Mark :r. 

1946 John w. 
Pennsylvania, 
completamente 

Mauchly y J. Pres¡¡>er Eckert, de la 
constru~en la pr~mera computadora 

electr6n~ca, conocida como ENIAC. 

Universidad de 
a gran escala 

John von Neumann, consultor del proyecto ENIAC, propone el 
concepto de programa almacenado, sugiriendo que las instrucciones 
pod1an almacenarse junto con los datos. Esta idea, conocida 
actualmente como "máquina de von Neumann", aumentó la 
flexibilidad y aplicabilidad de las computadoras. 

3 - -
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3 RELACION ENTRE HARDWARE Y SOFTWARE {SISTEMA OPERATIVO) 

1 USUARIO 1 

S 
o 
F 
T 
w 
A 
R 
E 

------ -

SHELL -~- l _l:•:c"":" ____ 

H 
A 
R 
D 
w 
A 
R 
E 

SI 

MA 

K E .R N E L 

S TEMA OPERATIVO 
- - - - - - - - - - - - - - -
- - - - - - - - - - - - - .:.. -

QUINA DESNUDA 

1 
C.P. U. f-- R. 

A. 
1 

!.O.P. f- M.-

1 1 1 

/PANTALLA/ Disco/ /IMPRESORA/ 

- - -
- - -

1 

1 OTRosJ 

KERNEL: Parte·central del Sistema Operativo encargada de: 
- Controlar en general el uso del equipo. 
- Mantener los archivos en disco. 

SHELL: Enlace con el Sistema Operativo encargado de: 
-Efectuar varios procesos sencillos (copiar, borrar, etc.). 
- Activar y controlar la ejecuci6n de otros procesos. 

USUARIO: Persona que utiliza el equipo encargada de: 
- Solicitar al SHELL la ejecuci6n de procesos varios. 
- Habilitar la operaci6n f1sica de las partes del equipo. 
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4 ORGANIZACIOH DEL SOP'l'WARE DEL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS 
• 

KERNEL DE 
MS-DOS 

SHELL DE 
MS-DOS 

COMANDOS 
EXTERNOS 

PAQUETES DE 
APLICACION 

COMPILADORES 

DESARROLLOS 
ADICIONALES 

1 M S - D O S 
1 

e o M .M A N D • e O M 

1 
COPY 

1 1 
TYPE 

1 ~ 1 
DEL 

1 1 
etc. 

1 

e o M A N D 9 S I N T E R N O S 

1 1 1 1 

FORMAT 
1 1 

DISKCOPY 1 1 
MODE l 1 

etcétera 

1 1 1 1 

dBASEIII 
1 1 

LOTUS123 
1 1 WORDSTAR 1 1 otros 

1 1 

1 
COBOL 

1 1 
PASCAL 

1 .. 

1 1 

1 1 
V V 

1 
NOMINA 

1 1 CALCULO S 
1 

COMANDOS INTERNOS: Pro9ramas pequeftos que permiten realizar una 
serie de procesos senc~llos pero importantes, los cuales están 
incluidos dentro del mismo programa COMMAND.COM. 

COMANDOS EXTERNOS: Programas auxiliares necesarios para la 
operación de la computadora. Estos programas se proporcionan en 
forma individual en el mismo disco del Sistema Operativo MS-DOS. 

PAQUETES DE APLICACION: Programas adicionales que permiten . 
ejecutar un gran número de procesos útiles en la computadora; se 
deben adquirir por separado con un costo adicional. 

COMPILADOR: Tipo de paquete de aplicaci6n encargado de traducir 
un progr~ma fuente escrito en algún lenguaje de programaci6n al 
programa ejecutable equivalente en lenguaje de máquina. 

DESARROLLO ADICIONAL: Programa hecho a la medida para una cierta 
aplicaci6n particular desarrollado por programadores contratados 
para ello en forma interna o extern~ a una determinada compañia. 
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5 TIPOS DE MEMORIAS 

Memoria Principal. Constituida por dos tipos de memoria: 

a) ROM (Read Only Memory) Memoria de sólo lectura. No volAtil. 
No se puede modificar su contenido. 

b) RAM (Random Access Memory) Memoria de lectura/escritura •. 
VolAtil. Se puede modificar su contenido. 

Caracter1sticas de la memoria principal: rApida, cara y menor 
en capacidad en comparación con la memoria secundaria. 

-Memoria Secundaria (Dispositivos de almacenamiento): La memoria 
secundaria son todos aquellos medios que permiten almacenar 
grandes cantidades de información sin 9ue ésta se altere o se 
destruya. La evolución de los disposit1vos de almacenamiento, 
como de otros componentes de las computadoras, ha sido 
espectacular en la última década. Una clasificación general de 
los medios de almacenamiento es en cuanto a su forma de ser 
consultados o accesados, la cual puede ser: secuencial o de 
acceso directo. En el acceso secuencial, el tiempo para consultar 
un registro crece según el tamaño del archivo; mientras que en 
el acceso directo el tiempo para consultar cualquier re9istro 
dentro del archivo es el mismo. En un principio se util1zaban 
medios de almacenamiento que en la actualidad casi han quedad 
obsoletos como son: 

• Tarjetas Perforadas. El 
antiguo, actualmente ya no se 
almacenamiento sino como 
secuencial. 

dispositivo de almacenamiento más 
considera tanto como dispositivo de 

medio de comunicación. Acceso 

• cinta de Papel Perforada. Utilizada en telegraf1a antes que en 
computación. Acceso secuencial. 

. Tambor Magnético. El 
t1picas de los medios 

primero que surgió 
de almacenamiento 

con caracter1sticas 
magnético actuales. 

En la actualidad, los dispositivos de almacenamiento más usados 
son: 

Cintas Magnéticas. Acceso secuencial. 
Cintas Magnéticas propiamente dichas . 

. Casette • 
• Cartucho magnético (Cartridge). 
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Discos magnéticos. Acceso directo • 
. Disco duro (Hard Disk) y Diskpacks. Con capacidades de 
10 Mb. (los primeros), 20, JO, 40, 50, 60, 80, Mb. y hasta 
660 Mb. . 
. Diskette (Disco flexible o floppy disk). Medidas de 8 in. 
(los primeros),5.25 in. (los más populares) y de 3.5 in., 
con· capacidades de 180 Kb. los de 8 in., 360 Kb. y 1.2Mb. 
los de 5.25 in y de 720 Kb. y 1.44 Mb. los de 3.5 in • 
. Cartuchos Bernoulli. Medidas de 8 in. con 10Mb.; 5.25 in. 
con 20 Mb. y 44 Mb. 

Memorias 6pticas. 

Caracter1sticas de la memoria secundaria:· relativamente 
lenta, barata y abundante. 
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6 TIPOS DE VIDEO 

. Una clasificación general de los tipos de las tarjetas de 
video existentes y sus correspondientes videos se muestra a 
continuación: 

Tarjeta MDA (Monochrome Display Adapter) , monitor TTL: 
Unicamente texto, pero con excelente resolución. 

Tarjeta Hércules, monitor TTL: 
720 x 350 pixels a un sólo color (el del monitor) 

Tarjeta Color Graphics Adapter (CGA), monitor compuesto 
(blanco y negro) o RGB (color): 

640 x 200 pixels a 1 color sobre negro (2 colores) 
320 x 200 pixels a 4 colores 

Tarjeta Enhanced Graphics Array (EGA), monitor EGA: 
640 x 350 pixels a 16 colores entre 64 posibles 

Tarjeta Video Graphics Array (VGA), monitor VGA, PS/2 
analógico y multifrecuencia: 

320 x 200 pixels a 256 colores entre 256K ~osibles 
640 x 480 pixels a 16 colores entre 64 pos1bles 

El anterior es el único modo de video que muestra gráfica 
lineales, es decir, con la misma relación visual alto¡ancho. 

Tarjeta IBM/8514, monitor·multifrecuencia: 
640 x 480 pixels a 256 colores entre 256K posibles 

1024 x 768 pixels a 256 colores entre 256K posibles 
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7 TIPOS DE IMPRESORA 

Las im~resoras son tal vez los dispositivos periféricos de 
mayor difus1ón y popularidad. Estrictamente, la impresora es un 
periférico de· salida que se utiliza para obtener listados en 
papel (algunas veces llamados hard copy) de determinado tipo de 
información - programas, datos o resultados - manipulada por la 
computadora. 

Atendiendo al mecanismo de impresión, pueden clasificarse en 
diversos grupos, como los que .a continuación se enumeran: 

- Impresoras de margarita. 
- Impresoras de banda. 
- Impresoras de esfera. 
- Impresoras de matriz de puntos. 
- Impresoras a l~ser. 

Impresoras de margarita. su mecanismo se compone de una 
rueda o "margarita" (de ah1 su denominación), alrededor de la 
cual est~n dispuestos el conjunto de caracteres alfanuméricos. 
Este tipo de impresoras proporcionan una alta calidad de 
impresión, permitiendo, incluso, modificar el tipo ·de letra 
sustituyendo simplemente la margarita que actúa como cabezal. En 
la actualidad es muy raro encontrar estas impresoras. 

Impresoras de banda. Los caracteres est~n grabados sobre una 
banda de acero 9ue gira a gran velocidad. Esta enfrenta el 
caracter a imprim1r con un martillo que lo transferir~ a papel, a 
través de una cinta entintada que se encuentra entre éste y la 
banda de soporte. Estas impresoras son muy usadas en computadoras 
medianas ~ grandes que tienen requerimientos de grandes volúmenes 
de impres1ón. 

Impresoras de esfera. su analog1a con las m~quinas de 
escribir de esfera es obvia. Los caracteres est~n distribuidos 
sobre la superficie de una esfera met~lica que se pos1c1ona y 
golpea el papel, a través de la cinta para realizar la impresión. 

Impresoras de matriz de puntos. Todos· los caracteres se 
forman a partir de una matriz de puntos de diversos tamafios como 
son: 7 x 5; 9 x 7; 9 x 9; 9 x 18; !'8 x 18; 24 x 24 puntos. cuanto 
mayor sea la densidad de puntos de la matriz, mejor ser~ la 
calidad de la letra impresa. 

Dentro de 
dependiendo del 
térmico, siendo 

esta 
tipo 
este 

· categor1a cabe establecer una subdivisión, 
de papel utilizado: papel normal o papel 

último en la actualidad muy escaso. 

- 9 -
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Impresoras a láser. El elemento de impresión es un láser de 
baja potencia que genera un rayo que es modulado por un elemento 
permitiendo o bloqueando el paso de la luz. Un disco de espejos 
desvia el rayo barriendo repetitivamente un tambor fotoconductor. 
De esta manera, los caracteres quedan trazados eléctricamente 
sobre el tambor. Al girar este ültimo se le aplica una tinta 
pulverizada que solo se adhiere a las zonas expuestas al rayo 
láser. Esta tinta es la que se tranfiere al papel plasmando la 
impresión de los diversos caracteres. 

earacteristicas Técnicas 

Algunas de las caracter1sticas más importantes, a la hora de 
evaluar una impresora son: 

- Ancho de papel: normalmente en pulgadas. 

- Nümero de caracteres por linea: 80 y 132 caracteres por linea. 

Densidad de lineas: espaciado entre lineas expresado en nümero 
de lineas por pulgada. 

Tanto el número-de caracteres por linea 
lineas, son caracteristicas muy relativas, 
tipo de letra empleado (font). 

como la densidad de 
ya que dependen del 

Forma de alimentación del papel: el arrastre del papel pued~ 
realizarse por fricción (rollo de papel u hoja individual) o por 
tracción (forma continua), o ambas. 

Velocidad de escritura: Se expresa en caracteres por segundo 
(CPS), lineas por minuto (LPM) o páginas por minuto (PPM). La 
velocidad depende, en gran medida, 'del mecanismo de impresión. 
Las velocidades caracteristicas de los tipos de impresora mas 
comunes son: 

Impresoras de margarita: de 40 a 80 c.p.s. 
Impresoras de matriz de puntos: de 100 hasta 600 c.p.s . 

• Impresoras de lineas: de 300 a 1200 l.p.m • 
. Impresoras láser: 6 a 8 ppm. 

Tamafto del buffer: Dado que la computadora entrega los datos a 
una velocidad mucho mayor que la escritura de la impresora, 
todas ellas van equipadas con una memoria interna llamada buffer. 

Velocidad de transmisión de caracteres: Depende de la 
electrónica interna de la impresora y se expr~sa en caracteres 
por segundo. 
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Tipo de interface: Los tipos de interface normalizados y mAs 
frecuentes en impresoras son: 

. "Centronics" (paralelo) 

. "RS-232" (serie) 
Otras interfaces poco comunes de encontrar son: 
. Loop de corriente de 20 mA (serie) 
. IEEE 488 (paralelo) 

-Posibilidad de escribir diversos tipos de letra (fonts). 

Posibilidad de escritura de caracteres especiales (vocales 
acentuadas, "fi", etc.). 

Espaciado pro~orcional: El espacio entre los 
mantiene proporc~onal, compensando la escritura 
letras "anchas" (por ejemplo, la "m") y "estrechas" 
la "·i"). 

- Máximo número de copias. 

- Capacidad gráfica. 

caracteres se 
·sucesiva de 
(por ejemplo, 

Actualmente, con la revoluci6n que ha tenido lugar debido a 
las microcomputadoras denominadas PC (Personal Computer), ademAs 
de las anteriores caracteristicas, debemos tener cuidado en su 
compatibilidad con el juego de caracteres de PC, es decir, si la 
impresora es o no compatible con PC; 
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8 EVOLUCIOH DEL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS 

MEDIADOS DE 1980: 
El sistema operativo dominante en microcomputadoras es CP/M, el 
cual está diseñado para chips de 8 bits. Cuando Intel lanza los 
chips 8088/8086 de 16 bits, Tim Paterson de Seattle Computar 
Products desarrolla un sistema operativo para ellos llamado 
86-DOS muy parecido a CP/M en su operación, lo cual permitir1a 
adaptarle el software de CP/M en forma sencilla. Tuvo poco 
imp~cto debido a que sólo se aplicaba a los productos de Seattle 
Computar, ya que los competidores no lo quisieron comprar y 
prefirieron esperar la liberación de CP/M-86 de Digital Research. 

OCTUBRE DE 1980: 
IBM consulta las casas de software mas importantes en busca de un 
.,sistema operativo para su nuevo producto: la computadora personal 
o PC basada en el 8088. Microsoft no tiene un sistema operativo 
propio, por lo que paga una licencia a Seattle computers Products 
para poder venderle a IBM el 86-DOS de Tim Paterson. 

,: ... 
JULIO DE 1981: 
Microsoft compra todos los derechos sobre el 86-DOS, lo modifica 
sustancialmente ~ le cambia el nombre por MS-DOS, esto es, Micro 
Soft Disk Operat1ng System, el cual licencia a IBM. 

AGOSTO DE 1981: MS-DOS VERSION 1.0 
La IBM-PC sale al mercado ofreciendo MS-DOS como primer sisten 
operativo y CP/M-86 de Digital Research y P-system de Softec. 
como alternativas, sin embargo estos dos sistemas operativos eran 
mas caros, hab1a menos software para ellos y se tardaron mas en 
llegar a los distribuidores; además, el software que comenzó a 
liberar la propia IBM estaba diseñado para MS-DOS, por lo que la 
ma~or parte de las casas de software adoptaron MS-DOS desde el 
pr1ncipio y CP/M-86 y P-system nunca fueron factores _de 
importancia en la competencia del mercado de software para PC. 
MS-DOS versión 1.0 es muy parecido a CP/M en su organización 
interna, mane~a diskettes de 5 ~ pulgadas de un sólo lado con 8 
sectores por p1sta (160 K en total). 

JUNIO DE 1982: MS-DOS VERSION 1.25 
Corrección de errores de la versión 1.0, 
de doble lado con 8 sectores (320 K). 

MARZO DE 1983: MS~DOS VERSION 2.0 
Adopta muchas. caracter1sticas nuevas 
acercan al sistema operativo UNIX, 
jerárquica de subdirectorios; maneja 
sectores (360 K) y discos r1gidos. 

- 12 -
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FINALES DE 1983: MS-DOS VERSION 2.11 
Corrección de errores de la versión 2.0, soporta mecanismos para 
definir caracteres y formatos internacionales. Esta versión fué 
la oficialmente adoptada por diversos fabricantes de computadoras 
Pe-compatibles durante mucho tiempo. 

AGOSTO DE 1984: MS-DOS VERSION 3.0 
Se libera junto con la PC-AT; mane~a diskettes de 5 ~ de alta 
densidad (1.2 Megabytes) y discos rig~dos de hasta 32 Megabytes. 

NOVIEMBRE DE 1984: MS-DOS VERSION 3.1 
Corrección de errores de la versión 3.0, manejo de redes locales. 

MEDIADOS DE 1986: MS-DOS VERSION 3.2 
Manejo de discos de 3 ~ pulgadas de 720 K y 1.4 Megabytes. 

1987: MS-DOS VERSION 3.3 
Se libera junto con la PS/2; aumenta la capacidad. de manejar 
diferentes formatos de teclados, impresoras y caracteres en 
pantalla para diversos lenguajes internacionales. 

1988: MS-DOS VERSION 4.0 
Incluye un menú integrado para ejecución de procesos,:maneja 
discos rigidos de mas de 32 Megabytes. 
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COMANDOS BASICOS DE MS-DOS 
por 

SALVADOR MEDINA MORAN-

-FORMATO GENERAL DE LOS NOMBRES DE ARCHIVOS EN MS-DOS: 

UNIDAD_ DE_ DI~CO :IDIRECTORIO\N OMBRE _ARCHIVO. EXTENSION 

UNIDAD_DE_DISCO - Letra que identifica la unidad de disco donde se encuentra el 
archivo (ej: A:, B:, C:, etc.) 

DIRECTORIO - Directorio donde se encuentra el archivo . ,'L. 

,""'".l" 

NOMBRE_ARCHIVO - Nombre del archivo, éste se forma de uno a· ocho' caracteres 
(de preferencia alfanuméricos) •11 • ·::. 

,,,1 . . ·, ~ u 

EXTENSION - El nombre de la extensión puede ser de cero a tres caracteres.J 

Cuando no se especifica ni la UNIDAD DE DISCO ni ·el DIRECTORIO, MS-DOS 
1 - -

asume una unidad de disco y directorio actuales, que son donde se encuentra el 
usuario trabajando, así, si estamos en el disco C: en el directorio SMM, y al 
ejecutar algún comando (instrucción) de MS-DOS que necesite como parámetro el 
nombre de un archivo, y sólo escribp como nombre de archivo CARTA.TXT, MS­
DOS, asumirá que el archivo llamado CARTA.TXT· está en el disco C: en el 
directorio SMM. 

FORMATO GENERAL DE LOS COMANDOS (INSTRUCCIONES) DE MS-DOS: 

NOMBRE COMANDO PARAMETROS /OPCIONES 

' -:".' 

' ,, ti:· 

1 



COMANDOS BÁSICOS: 

COMANDOS BASICOS DE MS-DOS 
por 

SALVADOR MEDINA MORAN 

DIR · (DIRectory = director'io) ·Sirve' para ver los nombres y características 
(tamaño, fecha de creación,etc.) de los archivos contenidos en un directorio. 
Opciones: /P, !'fi. Ejemplos: ··· ' 

DIR · Muestra, .. los archivos contenidos en el directorio actual con todas sus 
carcterísticas. 

·,. • DIR, /R .. 'A.1 igual que el eje'mplo anterior, muestra los archivos contenidos en el 
directorio actual, pero se detendría el mostrado de información cada que se llenara 
una página. 
DIR /W • Muestra solo los nombres ':de los archivos en el directorio actual sin sus 
características, agrupándolos a lo ancho de la pantalla 

J DIR \DOS /P · Muestra los archivos contenidos en el directorio \DOS, · deteniéndo el 
mostrado de información cada que se llenara una página. 

TYPE. NombreArchivo · (TYPE = escribir a máquina) Muestra el contenido del 
·' archivo "Nomtm!Archivo"., Si se utiliza conarchivos que no contengan información 

tipo texto, muestra caracteres extraños. No tiene opciones. Ejemplos: 

TYPEJ,UTOEXEC.BAT · Muestra el contenido del archivo AUTOEXEC.BAT 

TYPE COMMAND.COM · Muestra el contenido del archivo COMMAND.COM, pero 
debidp a que ést.e no contiene información tipo texto, solo veremos caracteres 
raros. 

·.e REN NombreOriginal NuevoNombre · (REName = renombrar) Esta instrucción sirve 
· para cambiar el nombre (renombrar) a un archivo. No tien,e, opciones. Ejemplo: 

, REN DÓ<:UMENT.DOC RESPALDO.DOC · Renombra el archivo DOCUMENT.DOC 
como RESPALDO.DOC. 

·.¡ 

· ·DEL NombreArchivo (OELete = · borrar) Borra el archivo llamado 
•. ,. 1: ."NombreArchivo". No tiene opciones. Ejemplo: 

, . T;f-7: ~ 

O.~L DOCUMENT.OOC • B_orra el archivo llamado DOCUMENT.DOC . .. ' ~ .. . 
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COMANDOS BASICOS DE MS-DOS 
por , 

SALVADOR MEDINA-IVfCfRMr 

COMANDOS PARA MANEJAR DISCOS 

Nota: Todo disco en M S DOS tiene asociado: ur;¡ nombre, denominado "etiqueta", la 
cual puede contener de cero a once caracteres. Asimismo,. a partir de la versión 
4.0 todo disco tiene asociado un número de serie cjue él propio sistema operativo 
le asigna a cada disco. ·,: 

VOL Unidad-de-Disco - (VOLume = volumen) Muestra la etiqueta d~ la· Unid~d-de­
Disco dada, si no se especifica, muestra la etiqu,eta de la Unidad-~ e-Disco actual. 
No ti<O .a opciones. Ejemplos: _ .. 

VOL - Muestra la etiqueta de la unidad de disco actual 

VOL A: - Muestra la etiqueta de la uniaad d_e disco A: 
•', 

,.,., r 

LABEL Unidad-de-Disco - (LABEL = etiq'uetiÚ Esta intrucción muestra ·la etiqueta 
actual de la Unidad-de-Disco,.pero además permite cambiar o .11ñadir una etiqueta a 
la Unidad-de-Disco dada, si no se especifica, muestra: la 'etiqueta actual de la 
Unidad-de-Disco actual y permite cambiar o añadir un nom-bre de etiqueta a la 
Unidad-de-Disco actual. No tiene opciones. Ejemplos: ' 

LABEL - Muestra la etiqueta de la unidad de disco actuar y preg~nta 'por ia nueva 
etiqueta. 

LABEL A: Muestra la etiqueta de la unidad de disco· A: y pregunta por la nueva 
etiqueta. 

CHKDSK Unidad-dEÍ7Disco - (CHecK DiSK ~ verifica disco) Verifica la integridad 
tanto física como lógica de una Unidad-de-Disco, asimismo, muestra la etiqueta del 
disco, la fecha y la hora de creación de. la etiqueta, el número de serie, el espacio 
total del disco (su capacidad). el espacio ocupado y _.rúmero de archivos ocultos, 
el espacio ocupado y número de directorios, el espacio ocupado y número de 
archivos ·del usuario, el espacio disponible en di se. el tamaño de cada unidad de 
asignación (cluster = grupo). el número total de unidades de asignación (clusters) 
~n el disco, el número de unidades de asignación (clusters) disponibles). el espacio 
total de la memoria direccionable por MS-DOS y el espacio de memoria 
disponible. Si la Unidad-de-Disco no s~ proporciona, act~ará sobre la unidad actual. 
Opciones: /F. Ejemplos: 

CHKDSK - Verifica la unidad de disco actual y muestra toda la información 
descrita. 
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COMANDOS BASICOS DE MS-DOS 
por 

· SALVADOR MEDINA;:_MORAN 

CHKDSK B: - Verifica la unidad de ;1sco· B• y muestra toda la información descrita. 

CHKDSK -/F7 -. Verifica la unidad de .disco actual y muestra toda la información 
descrita. 'Además, si enco'ntara~'defectos en la información del disco (clusters y 
caden·as 'perdidos) arreglará' esta situación . . ' -~ 

~ ·' .-
;¡· __ ,,.. 

. ' 
-)t • .' • 

···' .·; 
' ' 

'· 

'· 

' ·' 

.:vs~.w .· .· 

~- .. ' . t,: 
"' : -~ :-: 

· •, ·IS , ~;_· 1 
··.': •• • ,n; ,. 

'""~:: •. . ! . ' .. 1 ~. 

,. 
·: .;-. 

- . . . 
, ._· ·..: !O , . . ', 

- ,(; .. 
¡:" •• 

; . 
'1 ... 

J' '~ ' 1 • 

---

. '' 
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COMANDOS B~SICOS DE MS.·DOS 
·-- ___ por _______ . __ 

~-~LVADOR MEDINA M_ORAN 

COMANDOS PARA COPIAR ARCHIVOS 
', t ·,e 

COPY Archivo-Fuente Archivo-Destino ,-.(COPY. • =; copiar) La instrucción COPY 
permite copiar un archivo de un lugar a ono .(de un disco a otro: "cjis6ó -~'de un 
directorio a otro directorio) con el •mismo: no~t:íre o con diferente1 rio'llltire:':o bien 
copiar el archivo en el mismo lugar (mismo disco y mismo directorio) _·pero· ~on un 

· nombre diferente. Ejemplos: · · · · · · · · .. , ' · · r: ., 
• ¡ ' \ • 'a~ •' 'J' • ,--... • •- , .... /' 

COPY CARTA.TXT CARTA.OLD · Copia· el archivo llamado 'CARTA.TXT·'en el 
mismo disco y mismo directorio, pero con el nombre CARTA.OLD.''-•;'..- ' -

· ·. · · , :. · ·~-"': ~ · · · · - , .•. __ ··•rnt" •, 1 1 .. , 

COPY CARTA.TXT A: · Cop1a el arch1vo llamado CARTA.TXT del disco y directorio 
'. • l ·,, ·~-- .::· _. 'f'• , ., : ~·;.¡•. •+"l 

actual al disco A: con el mismo nombre. Por. tanta:· d'éspüés de' 'eje'cútarse el . ~ , .. ·: •.. , . ,.:; ~. r . .-. _. . . '¡ !:1" ,r.· 1, _ 
comando, en el disco A: habrá un archivo llamado CARTA.TXT; · '·· · · ,•r:-

•• . .... ';,,, ' ;· ••• 11 ,1' '-1 •. ~tll. 'J.·.:;~·¡ 

COPY A:\DOCS\CVITAE.DOC C:\C'JIT~E,\qi\,1,M.DOC, ,,pppia ,~1, f,rChivp __ llamado 
CVITAE.DOC que se encuentra en la unidad de discos A: 'e'n 'el direc'torio DOCS, al 
disco C: en el directorio CVITAE, con' el nombre d~ CSMM:oóc':'r··f.IJ ;•· " 

- \'''"'"~"~.-:~ 1 •.• .··¡ ... -~ . .-- . '. ···1' ")¿' 

XCOPY Archivo-Fuente Archivo-Destino ; (e~tended COPY ·;.·. copiado ex'tendido) 
Efectúa las mismas acciones que-~1 C'oinando COPY1

, s'ólá"ciue':Su1e]ecución es más 
rápida. Ejemplos: · -·· ,_ .. , ·"-" " .•e,, ,en.~"·:·,;(;¡. • ~1r; 

ot.L Ü. ·!:.:.{" _ '1;.1 ~<,1:1 ; 

XCOPY CARTA.TXT CARTA.OLO,~ Copia, el archivo llamado CARTA.TXT en el 
. ..;, ' ~' 1 •.• , ~ ' •, .. -.. J - • ·' -~ .• • • ' ... 

mismo disco y mismo directorio, pero con ei'nomoré CARTA~OLD.'" .: · .. 
• ., • • ...... ~ .~ !1 

'~ .. \.•, ... ~!;;,.· CJI'f1f''lff'•J· .sc~u."'·-·_·· ~=- ~ ,.-.,.., ___ ....... -.-
XCOPY CARTA.TXT A: Copia el archivo llam'ado· CARTA:TXT-J del disco y 
directorio actual al disco A: con el mismo nombre. '·f>or·· 'tiiñtd;· 'é!e~pués de 
ejecutarse el. comando, en .. el disco- A: .habrá un archivo llamado CARTA.TXT . 

• . ,. .... "--'· ~.J .. ~t···'}. :-.~~h~::;~ (¡.--""~l·t•·'•-"' .... ~_,.', .... :;ti.';. 
¡ '· ~ - - .·. , .. ' -'""' -~1..-. _, ::1 .•. ~ ' ... ' •'·, '.:.::J.~ ~-,_:t t~'-· -.. ~,.-~::. '·11"\ ·', -· ' .- • ' ,¡.,• 

·· XCOPY A:\DOCS\C~ITA<E.DOC C:\CVJTÁE\CSMM.DOC': 'copia 'el :arcnivo llamado 
- - . ....... • .. ' ' • . '' " l '· - . -. "': • ..,. .. -''" ...... 

··. CVITAE.DOC que se encuerwa en, ia ·unidad_de discos-';6;:"·en ·el-directorio DOCS, al 

disco C:.en el direcl_OJi9.~9_,~J~A~~-¡c~n,el nombre de ~5~~/~~~~: .. :~ ,·, é:,;;· • 

'~ J. ' . ~.1·i ¡:~ ... -2 ,. 

··- ' '-~ }¡Vi:_.,·'. ',"i. -.V ' .. _. ,, .~1~) 1 !· ¡ ~-. , .· .. ·J·: ~ s~--~.-·oJ.:: i~Fii 

· ~-" .. -~ :',"";:t:J~ ~- j • ~--~. r .::~~t.-
' ,. 

.' ' : ~.-' . " 
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COMANDOS BASICOS DE M S-DOS 
por 

L...--------..;:· S;.;.A...;:L..;.V.;..ADOR MEDINA ·MORAN 

COMANDOS PARA MANEJAR DIRECTORIOS (ORGANIZACION DE DISCOS) 

' .· ... . ,, . . . 

· MD Noinbre:de-Directori.o - (Make Directory =·crear directorio) Este comando sirve 
• ' .1 .' ' ,1 • . . 

para crear un. directorio. No tiene. opciones. Ejemplo: 
' 1 1 ··- .. 

~- ... . . 
. , . ' ' 

MO \CONTAS- Crea un directorio lla'mado CONTAB hijo del directorio raíz (\) 
. . 

. . . 

MD-\CONTÁB\CIERRES- Crea un directorio llamado CIERRÉShijo de CONTAB. De 
aquí se dedUce que el directorio CONTAB debe crearse antes qúe CIERRES. 

RO ·Norilbre-de-Directorio , · (Remove Directory = remover directorio) Esta . . .. . \ - : 

: instn.ícción··sirve ·para remí:wer (borfarl un directorio, para. que esta instrucción 
.. pueda llevarse a cabo;' el direCtorio no debe contener archivos . ni descendencia 

• • • : 1 ' • -

(directorios hijos), es 'decir, debe estar vacío. No tiene opciones. Ejemplo: 

... '. :--'. ' ·: ·' ,: . _· . - '\ ·. \ - -~-- . ,:· .. : .;. 

RO \CONJ~B\CIE8RES '-"Remueve (bohal el directorio .. CIERRES, siempre y cuando 
• • ' ••• ,:-· ' 1 ;, ' . : ' • ' . • ~ ' • • 

éste no tenga archiyos ni descendenc.ia . 
.,. • . /1 ~ r , ' , , • - • 

. <;.D..Nom.bre.-~e;Direc~orio - (Change Directory - cambiar directorio) Esta instrucción 
- sirve para pósici<lnars~ (cambiarse) a· un '6irectorio específico. Si no se especifica 

., "'' - , • ~~- ,J,U~- ., .. .,. ..... :, • . 

Nombre-de-Directorio, n'os "muestra err que 'directorio estamos posicionados. No 
tiene opciones. Ejemplos: 

¡,~ ._,¡ • ! 1, · :_,1 .. ...,.,_,¡l i,_")IJ_¡.; •' .-.. _ ...., · . 

CD \ - El sister)'la o!ierativo~ MS:DOS 'se posiciona (cambia) al directorio raíz. 
· • •• ,._..,J ~,l,_·r"""h.·-¡, r~, +'"+' ,") ~ ·.¡ ,· 

a· .CD.\CONTAB -, .El sistema operativo MS-DOS se posiciona (cambia) al directorio 
.... _ •. . . -. • •• 1. ,... •, .. --.,~ ... : ' 01 ' ··¡ :- -.~ - • . • . 

. .. , ,,; .q_QNT~~J1ijo de la raíi.' ~.- r · ,,. 
1 

•• • .;.'· .· ~: • . 

. ."."': ...... -... ~'¡ .... ~....... . .. · ~ . ~: ::. .. -' 

TREE "oisco.:NQmbre-de~·Direct~rio' -- ITREE ·~: árbol) Éste .. comando rnuestra la 
·;.organiz.a_ci~n _ i~!~rgl!i.~a . (~rboll d,el :direc;.tor!9.. "Nombre-de-Directorio" . que se 

; - : encuentVa :en. la .. unidad de diséci "Disco"~ Si ·no· se especifica "Disco". ·,••MS-DOS 
.'. - .. • ... ;,... ,¡ .... :...; • ,..,_ ..... ·• . i . ~ 1 .. , • "" ' • 

asumirá el disco, actual, asimismo, si ntl' se>espe~ifica "Nombre-de-Directorio", M S-
DOS asumiré" eÍ ~~¡~·~ctorio actua·l. .OpciÓnés: :iF/fjÍÍmplos:· • - . 

-'-7. 

TREE - Muestra .el árbol del disco actual del dire.Ctorio aCtual 
., 

TREE t~\CONTAB - Mostrará el árbol del directorio c6ti'TA8 del disco C: en caso 
de que e;ste·,.-diredorio exista; 

~ ··~ .. 

TREE /F,- :Jue;trá el árbol del directorio act~&l v ademts muestra los archivos·~ue - . . .-::. ,. -· 

contiene cada directorio. 
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