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CAPITULO 1

FUNDAMENTOS DE MS-DOS

CONCEPTOS BASICOS

Un ordenador es una mdquina destinada a procesar informacién. Fundamental-
mente, estd constituido por los siguientes elementos: unidad central, monitor,
teclado y unidades de disco. Estos elementos constituyen el hardware, el cual
permite ejecutar el software o los programas, entendiendo por programa un con-
junto de instrucciones que un ordenador debe ejecutar para dar solucién a un de-
terminado problema. -

Al hablar de la unidad central nos referimos al procesador y a la memoria.
Un programa para que pueda ser ejecutado debe residir en la memoria principal
del ordenador (memoria RAM); la ejecucién de dicho programa es llevada a cabo
por el procesador. La cantidad de memoria se mide en kilobytes o megabytes. Un
‘megabyte tiene 1024 kilobytes y un kilobyte tiene 1024 bytes. Sin entrar en deta-
lles, un byte es una unidad de informacion capaz de almacenar un cardcter.

El monitor tiene una pantalla que presenta tanto la informacién que introdu-
cimos como la informacién resultante de la ejecucion de los programas. Las ins-
trucciones que componen un programa y la informacién que se desee que procese
se introduce en el ordenador a través del teclado.

La memoria RAM mantiene almacenada la informacién mientras el ordena-
dor esté encendido. Por ello, para que un trabajo pueda tener continuidad es nece-
sario guardar tanto los programas como los datos en una memoria auxiliar de al-
macenamiento permanente, como son los discos magnéticos y los discos 6pticos
(CDROM). La informacién almacenada en un disco puede ser leida y almacenada
de nuevo en la memoria principal cuando un programa lo requiera.
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En un disco. la informacién se coloca en pistas o circulos concéntricos.
Cuantas mds pistas tenga un disco, méds informacién podrd almacenar. La infor-
macidn que se almacene en un disco permanecerd intacta hasta que sea eliminada.

Los discos se clasifican en discos flexibles o disquetes y discos duros o dis-
cos fijos. A continuacién damos una lista de los disquetes mis utilizados:

‘Tamaho en pulgadas capacidad

5 1/4, dos caras - doble densidad 360 Kb '
5 1/4, dos caras - alta densidad 1,2 Mb

3 1/2, dos caras - doble densidad 720 Kb

3 1/2, dos caras - alta densidad {44 Mb

3 1/2, dos caras - exlra alta densidad 2,88 Mb

Para leer o escribir en un disquete necesitamos una unidad de disquete. Los
tipos de unidades de disquete coinciden con los tipos de disquete indicados en la
tabla anterior. Una unidad de disquete puede trabajar con disquetes de su corres-
pondiente capacidad y con disquetes de capacidad inferior. Por ejemplo, una uni-
dad de disquete de 1,44 Mb wabaja con disquetes de 1,44 Mb y con disquetes de
720 Kb. ’

Para indicar al sistema donde leer o escribir una informacidn, se asigna una
letra a cada unidad de disco. En general, la letra A hace referencia a la unidad de
disquete, y la letra C, a la unidad de disco duro. Si se dispone de una segunda uni-
dad de disquete, esta es conocida como unidad B.

La informacién de un disquete puede protegerse para que no sea borrads o
modificada inadvertidamente. Para realizar esto sobre un disquete de 5 1/4 pulga-
das, colocar una etiqueta suministrada para ese proposito sobre la muesca lateral
tapando la mistma. Si el disco es de 3 1/2 pulgadas, deslizar la lengiicta destinada
a 1al fin, dejando el orificio al descubierto. Para almacenar informacion en un

disco.protegido contra escritura, quitar primero la proteccion realizando la opera-
cién inversa.

Un disco duro estd constituido por 1, 2 o mds discos rigidos apilados sobre
un ¢je comiin dentro de una caja cerrada herméticamente, la cual se instala de una
forma fija en el ordenador. La capacidad de un disco duro asi como la velocidad
con la que se puede leer o escribir su informacidna, es muy superior a la de un dis-
quete; esto permitird almacenar una cantidad mayor de informacién y trabajar mas
ripidamente.
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INTRODUCCION AL MS-DOS

La palabra MS-DOS significa Microsoft - Disk Operating Systent: sistcn.nu opera-
livo en disco desarrollado por 1a firma Microsoft. Un sisiema operativo ¢5 un
conjunto de programas que administean de una forma transparente al usuario los
recursos deb-sistema (memoria, discos, eic.) y que permiten al usuario ejecular -
reas como: manipular ficheros, mantener discos, optimizar ta memoria, editar
programas, ete. Esta segunda facet pucde readizarse de dos formas: utilizando el
Shell de MS-DOS o escribiendo drdenes directamente a través del teclado. Ambas
formas serdn estudiadus en sucesivos capitulos,

La informacioén que el ordenador wiliza estd almacenada en ficheros. Por
cjemaplo, cuando escribimos las instrucciones que componen un programi y las
almacenamos en el disco bajo un nombre, hemos creado un fichero de pro-
grama; si ejecutamos este programa y lo que hace es pedirnos datos {nombre,
apellidos, dni, etc.) para almacenarlos en ¢l disco bajo un nontbre, hemos creado
un fichero de dates, Come vemos, cada fichero serd identificado por un nombre
que nos permitird acceder a su contenido.

Para organizar los ficheros, MS-DOS proporciona ordenes que perr?lilen
agruparlos en directorios. Un directorio contiene un grupo de ficheros relaciona-
dos: por gjemplo, el directorio gue contiene los programas que forman parte del
sistema operativa o el directorio que conticne los ficheros que forman parte del
compilador C. Cada directorio se identifica por un nombre particular.

Cuando un directorio contiene demasiudos ficheros, éstos podrin organizarse
formando subdirectorios. Por ¢jemplo, el compilador C tiene programas cjecu-
tables reicrentes a las herramientas del propio compilador (ficheros .exe), ficheros
de libreria (ficheros i), ficheros para incluir {ficheros Jh) y programas fuente
(ficheros .c), esto sugiere agrupar tados kos ficheros por su extension (.exe, dib, h
y .¢) en subdirectorios. Asi por gjemplu. podriamos formar los subdirectorios:
BIN. LIB, INCLUDE y SOURCE respectivamente.

La oreanizacion de dirdetorios, subdirectorios y ficheros se denomina drbol
de direct(;rios y s la mejor forma de organizar b informacion en un disco. Hay
un directorio. denominado directorio raiz, que conticne todos los directorios y fi-
cheros que se creen sobre un disco; este directorio es creado uumméliczun.cme por
¢l sisterna cuando se prepara un disco para que pueda almacenar informacion.

Para nombrar un directorio, un subdirectorio o un fichero se utilizan las si-

guientes reglas:
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o El nombre puede tener hasta ocho caracteres, mils una extension de hasta tres
caracieres separada por un punio.

s  Los caracteres pueden ser letras de la A ala Z, ndmeros del 0 al 9 y los ca-

racteres especiales: _ ~ § ~ ! # % & - { } ( ). Nopodrin con-
tener espacios, barrus inversas o puntos {excepto el punto que separa la ex-
tension).
Ejemplo:

MSDOS -
conta_l.exe )

El nombre del dircctorio raiz viene impuesto por el sistema y esta formado
por un solo caricter una barra invertida "\".

El siguiente ejemplo muestra graficamente un posible drbol de directorios,

\

Dos C&00

format.exe .. BIN LB INCLUDE SOURCE

I I B
R

cl.exe .. slibcelib .. stdich .. progdlec ..

“En esta figura, los nombres en maydsculas identifican directorios o subdirec-
torios, y los nombres en mindsculus, ficheros.

Rutas de acceso

Una ruta de acceso indica ¢l lugar donde estid un fichero en un drbol de directo-

rios. Dicho de otra forma, es el camino que hay que recorrer para llegar al fichero. -

Si el recorrido empieza desde el directorio raiz, la ruta de acceso se dice que es

LINEA DE ORDENES

total y si el recorrido empicza desde otro directorio la ruta de acceso se dice que
es parcial.

Por ejemplo, supongamos gque estamios en la unidad de disco Cr, en el direc-
torio SOURCE, y queremos acceder al fichero stdio.h del directorio INCLUDE:

Ruia de acceso total:  CACOOMINCLUDEstdio.h .

Ruta de acceso parcial: . AINCLUDEwtdio.h ;

. - : . - ! 0
~ El directorio en el que estamos, SOURCE recibe el nombre de directorio ac-
twal, de trabajo o active, y se referencia por un punto (). El directorio que con-
tiene a éste, en nuestro casa CH00, recibe ¢l numbre de directorio padre del activa

,yse referencia por dos puntos (. .).

Se denomina linea de 6rdenes al Jugar fisico de la puntalia donde se escribe una
orden para que el sistema operativo la ejecute. MS-DOS indica la linea de drdenes
mediante el simbolo del sistema (prompt del sistema):

C:i\>

El significado de cada uno de los caracteres de este simbolo es el siguiente;

C: es la unidad de disco en la que estamos trabajando.
\ indica que estamos rabajando sobre el direclorio rafz.
> : indica que a continuacion podemos escribir unu; orden.

- Cuando pulsemes Enter, se ejecutard. '

Si cuando haya arrancado su ordenador no consigue ver un simbolo del sis-
tema como el indicado, escriba la orden prompr $p$g y pulse Enter pary que se
ejecute; esto ey ‘

C:\»>prompt $pS$g [Enter]

- La primera letra del simbolo del sistema es la unidad de disco actualy de tra-
bajo o activa. Para cambiar de unidad de trabajo, escriby la letra de la unidad se-
guida de dos puntos. Por ejemplo, para cambiar a la unidad A escribiremos

as
' |
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Escribir una orden

Una orden put?‘dc escribirse en letras mindsculas o mayisculas. Si al escribir u

o.rden nos equivocamos podemoes retroceder pulsando Ta tecla de rclr()t:cs'() ((—)nﬂ
bien podemos puisar 1a tecla ESC y escribir de nuevo la orden, Una ordlcu i ’d(3
tener hasta tres partes: ¢l nombre, uno o méds argumentos para indicar s'ohrp . L
elementos hay que ejecutar la orden y una o mds opciones que indiC'u“ain- ac " (IUL‘
a tomar en et momento de ejecutarse la orden. Por ejemplo, e iones

dir *.bas /p /o
Las partes que componen esta orden son las siguientes:

dir i
es el‘nomb.re de la orden. Realiza un listado de los ficheros y
subdirectorios que contiene el directorio actual de trabajo

*.bas 5 el i i
es el argumento. Indica que ¢! listado se realice solamente
de los ficheros que tienen la extension .bas.

iplo son dos opciones. La opcién p indica que se efecide una
pausa cada vez que se llene ia pantalla v la opcitn o indica
que el listado se realice por orden alfabético, Obsérvese gue
cada opcidn va precedida por una barra (/). - !

qudSI all C.?Cl’lblr una orden no recordamos cmo es su sintaxis podemos solicitar
ayuaa al sistema operativo escribiendo ] i '

) s a orden seguida de I ién ?
. i guida de la opcion ?. Por
dir /?

Esta orden nos muestra la sintaxis de la orden dir.

g 0
Y rdeneb q al Cjecu[ﬂlse requ mas 1nf I F I
lia dl unus ue eren o

ormacion, (4]

date

La fecha actual es Mié 20/11/1
: 991
Escriba la nueva fecha {(dd-mm-aa):

La orden date permite modificar la fecha del sistema.

Algunas veces MS-DOS pedird i
' lguna: pedird que se confirme si se sigue adel: :
ejecucion de la orden. Por ejemplo, gue adelante con la

CAPITULO 1: FUNDAMENTOS DE MS-D0S 7

del c:\c600\source\*.*
;Archivos en directorio se eliminaran!

:Estd seguro (5/N)?

La orden del permite borrar ficheros. Nuestra orden indica que queremos bo-
rrar todos los ficheros (*.*) del directorio source. Borrar todos los ficheros de un

directorio por error es grave, por ello el MS-DOS solicita confirmacién.

Una orden escrita mal sintdcticamente da lugar a un mensaje de error. Una
orden que se ejecuta satisfactoriamente da lugar a un mensaje relacionado con la

tarea realizada.
La ejecucién de una orden puede detenerse pulsando las teclas Ctrl+8 o la

tecla Pausa y puede reanudarse pulsando cualguier otra tecla. También puede in-
terrumpirse pulsando las teclas Ctrl+C. Como ¢jemplo, hacer una prueba con la

orden dir.

Comodines de MS-DOS

Si deseamos realizar una misma tarea para un conjunto de ficheros, no es necesa-
rio repetir la orden correspondiente una vez por cada fichero, sino que podemos
utilizar comodines para especificar el conjunto de fichcros, Los comodines que se
indican a continuacién pucden emplearse 1anto con el nombre como con la ex-

tensién del fichero.

s  El asterisco (*) sustituye a una palabra completa 0 a un grupo de caracteres,

¢  Elsigno de interrogacion de cierre (?) sustituye a un solo caricter.

Ejemplos:
* bas todos los ficheros con extensidn .bas.
cont*.* 1odos los ficheros que empiecen por cont.
prog??.b* 1odos 1os ficheros cuyo nombre esté formado por 4, 5 0 6 ca-
racteres que empiecen por prog y que lengan una extension
que empicce por b.
o todos los ficheros.
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Referencias a otras unidades de disco

Si desde la unidad actual queremos ejecutar una orden sabre otra unidad de disco,
deberemos incluir la letra de dicha unidad en el argumento. Por ejemplo, si esta-
mos trabajando en la unidad Cy deseamos obtener un listado de los ficheros que
hay en la unidad A, escribiremos:

dir a:

Si lo que deseamos es un listado de los ficheros con extensién .c de la unidad
A, directorio PROGRAMS, escribiremos:

dir a:\programs\*.c

ORDENES INTERNAS Y EXTERNAS

Cuando se arranca el ordenador, se carga en memoria el niicleo del sistema ope-
rativo, que comprende algunas drdenes como dir, del, date, etc. Esta 6rdenes se
laman internas y estin incluidas en el fichero COMMAND.COM.

El resto de las 6rdenes del sistema operativo, como format o chkdsk, estin
grabadas en el disco y por ello reciben el nombre de érdenes externas. Cada una
de ellas es un fichero con extension .exe o .com. Normalmente, estas érdenes se
colocan en un directorio aparte; por ejemplo, en el directorio C:\MSDOS.

Para que estas érdenes se puedan ejecutar desde cualquier otro directorio
(directorio de trabajo) como si formaran parte de €1, es necesario indicar al sis-
tema operalivo la ruta de acceso a dichas érdenes. Esta ruta de acceso se indica
con la variable de entorno path. Por ejemplo, si estamos trabajando en ¢l direc-
torio SOURCE y queremos ejecutar érdenes que estdn en el directorio DOS, es-
cribiremos:

path=c: \dps

Esta solucién se puede hacer extensiva a otros ficheros ejecutables en otros
directorios. Por gjemplo, si nuestro directorio de rabajo es SOURCE y queremos
tener accese a los ficheros ejecutables de {os directorios raiz (\), DOS y BIN, es-
cribiremos: '

path=c:\;c:\dos;c:\bin

Si ahora desde nuestro directorio de trabajo emitimos la orden gbasic (para
ejecutar ¢l fichero qbasic.exe) el sistema buscard esta orden primero en el direc-

B
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1
torio de trabajo y si no estd, ird buscando en cada una de las rutas de acceso espe-
cificadas en path. '

EXTENSIONES DE FICHEROS

En géncral, la extension de un fichero identifica el tipo del mismo. MS-DOS uti-
liza las siguientes extensiones:

exe fichero ejecutable. Un fichero con extensin .exe es un pro-
grama en lenguaje miquina. Por ejemplo, gbasic.exe.

com fichero ejecutable. Un fichero con extensién .com es un pro-
grama en lenguaje maquina limitado a un tamafio miximo de
64 Kb. Por ejemplo, format.com.

bat identifica un programa de procesamiento por lotes, Un fi-
chero con extension .bat es una bateria de 6rdenes para el
sistemna operativo. Por ejemplo, autoexec.bat.

SyS fichero de sistema. Un fichero con exlensién .sys colntiene
informacion acerca del hardware. Por ejemplo, mouse.sys.

Otros ficheros de uso coman son los siguientes:

obj fichero objeto. Este tipo de fichero es generado como,resul-
tado de una compilacién de un programa fuente.

lib libreria. Una libreria es una coleccidn de funciones compila-
das y agrupadas bajo un mismo nombre.

bas fichero gue contiene todo o parte de un programa escrito en
BASIC.

¢ fichero gue contiene todo o parte de un programa esciito en

. c |

pas fichero que contiene todo o parte de un programa escrito en
PASCAL.

asm fichero que contiene todo o parte de un programa escrito en
ENSAMBLADOR.

|
i
i
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hlp fichero de ayuda. Contiene informacidn de ayuda pura un
Programa concrelo.

st . listado. Contiene informacidn correspondiente a un listado de
ficheros, de un programa fuente, etc. B

ini fichero de inicializacién. Un fichero de este tipo contiene un
conjunto de definiciones e instrucciones cuya ejecucion es
necesaria para que la aplicacion correspondiente pueda €je-
cutarse satisfactoriamente.

txt fichero de texto. Un fichero de este tipo contiene texto en
formato ASCIL
doc fichero de documento, Este tipo de fichero contiene texto en

un formato que depende del programa que lo haya creado.

bak fichero que contiene la versién anterior de un fichero modifi-
cado.

SUMARIO

Después de haber estudiado este capitulo, deberd tener perfectamente claros, los
siguientes conceplos. Si no es asi, vaya a la pdgina indicada y repase el concepto
correspondiente. '

hardware |

software |

megabyte 1

kilobyte ]

byte 1

disquetes mas utilizados 2
unidad de disquete 2

letra a cada unidad de disce 2
proteger disco 2

sistema operativo 3
directorios 3

subdirectorios 3

arbol de directorios 3
directorio raiz 3

nombrar un directorio, un subdirectorio o un fichero 3
rutagear ~ 4

dircctorio actuad 5

directorio pudre §

linca de drdenes 5

simbolo del sistema 5

prompt 5

cambiar de unidad 5

dir 6

orden 6

ayuda 6

date 6

del 7

detener la ejecucion de una orden 7
comodines 7

ejecutar una orden sobre otra unidad de disco 8
ordenes internas y externas B

path 8

extension de un fichero 9



CAPITULO 2

ORDENES DE MS-DOS

TRABAJO CON FICHEROS . 3

Una unidad de disco se organiza basindose en un drbol de directonios con el fin
de orgunizar los ficheros lo mds eficientemenie posible. En un fichero gu:\'rdamus
las sentencias gue componen un programa o datos pars un programa; esios datos
son de muy diversos tipos y pueden referirse o cualquier tema que se nok pueda
ocurrir. Cada fichero tiene un nombre particular y pertenece a un directorio de-

terminado.

-Datos referentes a un fichero

Cuando creamos un fichero y lo almacenimos en el disco, MS-DOS guarda en el
directorio correspondiente, entre otros datos. ¢l nombre, la extension, eljtumaidio
del fichero y la fecha y hora en la que fue ereado. Esta informacion es visualizada

por la orden dir para cada fichero del directorio.

Ejemplo:

. N

C:ADOS»>dir format.com

El volumen en unidad C es FCO-JAVIER
Mimero de Serie del vVoluipen es 1745-0178
Directorio de C:\DOS .

FORMAT COr

1 archivol(s) 33711 byres

33711 15707/91 12:00

7577600 bytes libres
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Dir visualiza una lista de los ficheros y subdirectorios del directorio actual o
del directorio especificado. Esta orden tiene las opciones siguientes:

p presenta la informacidn por pantallas. Para pasar a la pantalla
siguiente pulse cualtquier fecla.

Iw : presenta por cada fichero, s6lo el nombre y la exlensién, La
presentacion se hace a lo ancho de la pantalla (hasta cinco
nombres por linea).

/a presenta también los ficheros de sistema y los ocultos,

fo presenta en orden alfabético, primero los nombres de los di-
rectorios y luego los nombres de los ficheros.

s presenta también los ficheros de cada subdirectorio.
Ejemplos:

dir /w
Lista todos los ficheros y subdirectorios del directorio actual.

dir c:\c600\source /p
Lista todos los ficheros y subdirectorios del directorio source.

dir c:\dos\*.bat

Lista los ficheros con extensidn .bat del directorio dos.

Visualizar un fichero de texto

Para presentar en pantalla el contenido de un fichero de texto sin formato y de fi-
cheros de proceso por lotes {.bat}) utilizaremos la orden type.

Ejemplos:
type leeme.txt
Visualiza el contenido del fichero leeme.txt.

type c:\dos\autoexec.bat

Visualiza el contenido del fichero autoexec.bat de! directorio dos.
type a:progll.c
Visualiza el contenido de! fichero proglL.c de la unidad A.

Si el fichero es tan grande que no coge en una pantalla, podriamos realizar
una interconexién (1 : caricter ASCIL 124) con la orden more como sigue:

type a:prog0l.c | more
El mismo resultado se obtendria con la orden
more < a:progll.c

La orden more lee informacidn de la entrada estindar (teclado). Si redirec-
cionamos la entrada estdndar a un fichero, entonces more leera la informacién de
ese fichero y la presentard por pantalla. Para pasar a la pantalla siguiente, pulse
cualguier tecla. La redireccidn de la entrada estindar se realiza utilizando el
cardcter <,

Si no utilizamos la orden more, se podri detener la presentacién temporal-
mente pulsando las teclas Ctrl+S o la tecla Pausa; para seguir, pulse una tecla
cualquiera excepto Pausa. También se podrd inlerrumbir la presentacién pulsando
las teclas Ctri+C.

Copiar ficheros

Para copiar unc o més ficheros en otro lugar, utilizaremos 1a orden copy. Si co-
piamos un fichero sobre otro ya existente, el contenido de éste dltimo serd des-
truido.

Ejemplos:
copy capOl.bak capll.doc

Copia el fichero cap0l.bak sobre el fichero cap0l.doc. Si capOl.dec no
existe, se crea, y si existe, su contenido es destruido.

copy restore.com a:

Copia el fichero restore.cem en la unidad A con el mismo nombre:
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copy €:\¢b600\source\prog0l.c c:\listado.c:

Copia el fichero prog0l.c del directorio source en el directorio raiz con el
nombre listado.c,

copy a:*.* c:\c600\include

Copia todos los ficheros de la unidad A en el directorio include de la unidad C.
copy a:*.*

Copia todos los ficheros de 1a unidad A en el directorio actual.
copy a:progll.c 1ptl

Copia el fichero prog0l.c de la unidad A en la impresora (Iptl).-

Crear un fichero desde el teclado

Para copiar texto desde ¢l weclado directamente en un fichero, se deberi especifi-
car como Nchero origen con y como fichero destino ¢l nombre que deseemos dar
al lichero que queremos crear. Por ejemplo, para crear desde el teclade un fichero
llamado leeme.doc, escribiremos:

copy con leeme.doc [Enter]
A continuacidn escribiremos el texto; por ejemplo,

Para detener un listado pulse PAUSE. |Enter|
Para abortar una orden.pulse Ctrl+C. [Enter]
Curl+Z

Cada linea es finalizada con Enter. Para finalizar la entrada, pulsar las teclas
Ctri+Z como se indica en el ejemplo.

Copiar ficheros y directorios
Para copiar todos los ficheros de un directorio, incluyendo también los subdirec-
torios con sus ficheros. si los hay, utilizaremos la orden xcopy con las opciones /s

fe.

Ejemplos:

a

xcopy a:'b: /s /e

Copia todos los ficheros y subdirectorios, incluyendo los vacios, de la unidad
A enla unidad B.

xcopy c¢:\c600\source a: /s /e

Copia todos los ficheros y subdirectorios, incluyendo los vacios, del direclo-
rio source de la unidad C, en la unidad A.

]

- . !

Atributos de un fichero i

Copy y xeopy no copian ficheros ocultos o del sistema. Pura poder copiaryestos

ficheros con las 6rdenes mencionadas hay que quitar el atributo de oculto o de
sistema de los ficheros en cuestidn con la orden attrib.

Ejemplo:
attrib -s -h x*.* /s

Quita (-) el arributo de fichero de sistema (s) y el atributo de fichero oculto
(h) a todos los ficheros que empiecen por x del directorio actual y de sus subdi-
rectorios {(/s). Para afadir de nuevo estos atributos, utilice el signo mas (+).en lu-
gar del signo menos (-). Por ejemple: !

attrib +s +h x*.* /s

E! atributo +r permite poner el atribute de sélo lectura (protegido contra es-
critura o borrado) a uno o mds ficheros. Para eliminarlo, utilizaremos el signo - en

lugar del signo +.

N I

Ejemplo: |
attrib +r autoexec.bat |

Pone el aiributo de sdlo lectura al fichero autoexec.bat. Si ahora intentamos
borrar este fichero con la orden del, MS-DOS emitird un mensaje que dice
“acceso denegado”.

Para ver 1os atributos que tiene un fichero, uilice la orden attrib seguida del
nombre del fichera. Por ejemplo,

attrib autocexec.bat '
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Borrar ficheros
Para eliminar ficheros que ya no son tiles, utilizaremos la orden del.
Ejemplos:
del a:leeme.doc
, Borra el fichero leeme.doc de la unidad A.
del prueba
Borra el fichero prueba del directorio actual,
del c:\cb600\source\*. Bak

Borra todos los ficheros con extension .bak del directorio source de la uni-
dad C.

Si con la orden del se utiliza 1a opcién /p, MS-DOS solicitard confirmacién
para la eliminacidn de cada fichero. Por ¢jemplo,

del *.* /p
C:\LEEME.DOC, ¢Eliminar (S/N)?

Responda s para confirmar la eliminacién del fichero especificado o n para
no eliminarlo. Para interrumpir ka orden, pulsar las teclas Cerl+C,

Recuperar ficheros borrados

Si accidentalmente borramos ficheros que queriamos conservar, podremos recu-
perarlos utilizando la orden undelete. Por ¢jemplo, -

undelete

Esta orden recuperard todos los ficheros de) directorio actual que se hayan
borrado. La ejecucion de esta orden se realiza de la forma siguiente:

Directorio: A:\
Espec. de Archivo: *.*

No se encontrd arch. de regis/eliminacidn.

directorio de MS-DOS contiene 5 archivos eliminados.
De los cuales, 2 se podrén recuperar.

Usando el directorio MS-DOS.

?EEME DOC 10444 18/11/91 21:53 ...A Restablecer {(S/N)?%s
Por favor escriba la primera letra de ?EEME.DOC: 1

Archivo fue restablecido con éxito.

La orden undelete podri recuperar de forma fiable un fichero borrado si des-
pués de haberlo borrado no se crearen o modificaron otros ficheros.

Ejemplos:
undelete capl.txt

Recupera el fichero cap1.txt del directorio actual.
undelete a:*.bat

Recupera todos los ficheros con extensién -bat que han sido borrados en la
unidad A.

Cambiar el nombre de un fichero

Para cambiar el nombre de uno o més ficheros, utilizaremos la orden ren.
Ejemplos:

ren a:*.gxt *.doc

Todos los nombres de ficheros de 1a upidad A que tengan extensidn .txt se
cambian para tener ahora la extension .doc.

ren prueba.c progiz04.c

Cambia el nombre del fichero denominado prueba.c del directorio actual por
el nombre progl204.c.

ren a:progll.c c:\c6Q0\source\listado.c

Esta orden da lugar al mensaje de error "pardmetro no vilido™. No se puede
wtilizar ren para mover ficheros a otros directorios. -
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Imprimir ficheros de texto

Para imprimir un fichero de texto sin formato, utilizaremos la orden print.
Cuando se ejecuta por primera vez esta orden, MS-DOS solicitard el puerto por el
que se desea imprimir; por defecto es LPT1 (PRN).

Ejemplos:
- print autoexec.bat
Escribe en la impresora el contenido del fichero autoexec.bat.
print capl.txt cap2.txt

Imprime ¢l fichero capl.txt y a continuacién el fichero cap2.txt, Esta misma
orden puede escribirse tumbién de la torma siguiente:

print cap?.txt

La orden print crea una cola de impresidn. Para ver el contenido de la cola
de impresidn o, dicho de otra forma, la lista de ficheros que hemos mandado im-
primir, escribir; '

print

Para detener la impresion y cancelar todos los trabajos de la cola de impre-
s16n, escribir:

print /t
La opcién fe permite cancelar un determinado trabajo de la coia de impre-

sidn. Por ejemplo, para cancelar de la cola de impresion el fichero cap2.txt, escri-
bir:

print cap2.txt /c
También es-posible imprimir mediante esta orden ficheros bajo un formato
especial si la impresora es adecuada para ello. Por ejemplo, si la impresora tiene

la opcidn postscript, podemos crear un fichero postscript y mandarlo imprimir
con la orden print.

TRABAJO CON DIRECTORIOS

Debido a la cantidad 1an grande de informacién que puede almacenarse en un
disco duro, se hace necesario organizar los ficheros en directorios, a fin de poder
Jocalizarlos mds ficilmente.

Por otra parte, conviene recordar que lamamos directorio actual al directo-
rio sobre el cual estamos trabajando. Esto quiere decir que cualquier orden que no
» - s . . [}
incluya especificamente 1a rula de acceso, se ejecutard sobre el directorio actual.

Visualizar el arbol de directorios

Cada disco tiene al menos un directorio, que es €l directorio raiz. Para visualizar
el 4rbol de directorios de una unidad de disco o de una ruta de acceso, ufilizare-
mos la orden tree.

Ejemplo: - ‘
tree !

El drbol de directorios que se visualiza arranca desde el directorio actual. Si
estando en cualquier directorio deseamos ver el drbol de directorios de li[i unidad
C en su totalidad, escribiremos:

tree c:\ |
Si el drbol de directorios presentado no cabe en pantalla, seri precilso verlo
por pantallas, para lo cual escribiremos la orden: i

tree c:\ | more

Si ademds queremos ver los ficheros que hay en cada uno de los directorios
del arbol, utilizaremos la opcién /f como se indica a conlinuacion;

tree c:\ /f | more

Para imprimir el 4rbo! de directorios de todo el disco C, utilizar la siguiente
orden:

tree c:\ > 1ptl

La orden tree escribe por defecto en la salida estandar (pantaila). Si redirec-
cionamos la salida estiidir a un fichero o dispositivo, entonces tree escribira la
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informacién en ese fichero o dispositivo. La redireccién de la salida estindar se
realiza utilizando el caricter >.

Crear directorios

Para crear un directorio, utilizaremos la orden mkdir. La forma abreviada de esta
orden es md.

Los ejemplos siguientes estin basados en este drbol de directorios.

| . |
D(|)S 06’00
o l J l |
formatexs .. BIN LB INCLUDE SOURCE
| | I |
I e e
cl.exe .. slibcelib .. stdioch .. prog0ic

Ejemplos:
nd ejemplos

Crea el directorio denominado ejemplos, que serd subdirectorio del directo-
rio actual,

md c:\cb600\ejemples

Crea el directorio denominado ejemplos, que serd subdirectorio del directo-
rio c600.

md a:\programs

Crea el directorio denominado programs, que serd subdirectorio del direc-
torio raiz de la unidad A,

CAPITULO 2: ORDENES DE MS-DOS 23

Cambiar de directorio

Para cambiarse a otro directodo diferente en la unidad actual, utilizaremos la or-
den chdir. La forma abreviada de esta orden es cd.

cd \c600\source
Esta orden hace que el directorio actual sea ahora source.
cd ..\include

Siendo el directorio actual source, la orden anterior hace que el directorio
actual sea ahora include.

cd

Esta orden conduce al directorio padre del acrual. Si el directorio actual es
include, la orden anterior hace que el directorio actual sea ahora ¢600.

cd source

Esta otra orden nos conduce al subdirectorio source del directorio actual. Si
el directorio actual no tiene un subdireciorio que se llame souree, se visualizard
un mensaje de error.

cad A\

Esta orden conduce al directorio raiz de la unidad actual, haciendo que este
sea ahora el directorio actual.

La orden cd no se puede wiilizar para cambiar la unidad actal. Por ejemplo,
supongamos que lu unidad actual es 1a A.

A:\>c:\cb00\source

Esta orden no hace que la unidad C sea la unidad actual; esto es, seguimos en
fa unidad A, pero el directorio actual, cuando regresemos a la unidad C o cuando
trabajemos sobre elia sin especificar ruta de acceso, serd source.

Borrar directorios

Para borrar un directorio utilizaremos la orden rmdir. La forma abreviada de esta
orden es rd.
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Para borrar un directorio es imprescindible que esté vacio y que no sea el di-
rectorio actual. Por ejemplo, supongamos que ¢l directorio actual es source y que-
remos borrarlo.

Primero borraremos todos los ficheros del mismo ejecutando la orden:

del *.*

Después hacemos que el directorio padre sea el directorio actual. Para ello
.ejecutamos la orden: ’

cd ..

A continuacién podemos proceder a borrar el directorio ejecutando 1a orden:

rd source

Volvamos hacia atrds y realicemos el mismo problema, pero suponiendo que

el directorie actual es otro distinto del que deseamos borrar. Las 6rdenes a ejecu-
tar serian las siguientes:

del c:\cb600\source\*.*
rd c:\c600\source

Si MS-DOS no puede borrar un directorio después de haber borrado todes
sus ficheros, pucde ser por dos causas: el directorio tiene subdirectorios, en cuyo
caso hay que borrar estos primero; el directorio tiene ficheros ocultos o de sélo
lectura, en cuyo caso hay que utihizar la orden attrib para eliminar estos atributos
de los ficheros y poder borrarlos.

TRABAJO CON DISCOS

Al hablar de discos clasificaremos estos en dos grupos: discos flexibles o disque-
tes y discos fijos o discos duros, En el capitulo anterior vimos que existen dife-
rentes tipos de disquetes; cada tipo queda definido por dos caracteristicas: tamafio
y cantidad de informacion que puede contener. Por lo tanto, no todos los tipos de

disquetes son compatibles con la unidad que tengamos instalada en nuestro orde-
nador.

En general, para un mismo tamafio de disquete y unidad una unidad de dis-
quete puede Jeer y escribir sobre disquetes de capacidad igual o inferior que la dé
la unidad.

“ o
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Formato de un disco

Cuando adquirimos un disco, antes de pader utilizario ha‘y que prc_parurlo utili-
zando la orden format. Sin entrar en demasiados detalles, al dar formato a un
disco, MS-DOS lo dota de un sistemia de coordenadas (cara, pista, sicct_or) para
posteriormente 'poder acceder a la informacidn y reservard una pequeiia parl_ff del
disco pam-llcvar la contabilidad de los ficheros que se almacenarz?n en el mismo;
nos estamos refiriendo a la tabla de asignacidn de ficheros, que indica c;londe se
localiza cada fichero, y al directorio raiz, que almacena por cada fichero su nom-
bre, lamafio, atribuios, principio, fecha y hora de creacién, También MS-DOS
verificard cada sector (unidad bsica de almacenamiento: 512 bytes) a fin de de-
teclar si hay defectos en ta superficie magnética que impidan una bm':r.m lcclura’de
|2 informacién. Si hay sectores defectuosos, los marcurd para no utilizarles, dan-
dolos asi por perdidos.

Disquete

Para dar formato a un disquete, lo introducimos en la unidad correspondiente, por
ejemplo en la A, y ejecutamos la orden:

format a:

MS-DOS presentari a continuacion la informacién siguiente:

- Bytes de espacio total en disco. 3

- Byltes utilizadus por el sistema. Solo si se ha utilizado la opeidn /s.

- Byles en sectores defectuosos. Solo si MS-DOS encontré sectores dafiados.
- Bytes disponibles en el disco. . :

- Bytes en cada unidad de asignacidn. Unidad de almacenanuento empleada.

- El ntinero de serie del volumen. |
1

A menos que se indique lo contrario, cuando se ejecuta la orden format el
H M MR N few Ter » - . artol: REvE H es_
sistema operativo asume que el disquete tiene la capacidad midxima que corr
ponde a la unidad,

. J
Para dar formato a un disquete que tenga una capacidad menor que fa q; Ia
unidad, atilizaremos 1a opcidn fficapacidad; esta opcidn especifica la .capac:da.d
en Kb o en Mb de! disqueie, la cual se corresponde con algin valor,de los si-
guientes: 360, 720, 1.2, ] 440288,

Por ejemplo, si tenemos una unidad A de disquete de 1.44 Mb y| deseamos
dar formato a un disquete de 720 Kb, ejecutaremos la orden
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format a: /f:720

Si tenemos una unidad B de disquete de 1.2 Mb y deseamos dar formato a un
disquete de 360 Kb, ejecutaremos la orden

format b: /f:360

Formato inmediato

Para dar formato a un disco al que ya se le ha dado formato anteriormente, wiliza-
remos la orden format con la opcitn /q. Esta opcidn es valida si el disco al que se
desea dar formate oira vez no ha producido errores de lectura y escritura. Esia
opcidn reduce el tiempo que MS-DOS requiere para dar formato a un disco.

Ejemplo:
format a: /g

Da un formato inmediato a un disquete en la unidad A.

Disco de sistema

Un disquete con un formato como el especificado en los apartados anteriores,
aunque permite almacenar informacién, no sirve para arrancar el ordenador. Para
arrancar €l ordenador es necesario tener un disco de sistema.

Al encender el ordenador se ejecuta un programa (boot} que €arga en memao-
ria dos ficheros ocultos de MS-DOS denominados [0.5YS, DOS.SYS. A conti-
nuacion, el sistema operative busca el fichero COMMAND.COM y lo carga tam-
bién. Este fichero, que generalmente estd en el directorio rafz, tiene como misién
ejecutar las drdenes que el usuario introduce en la tinea de 6rdenes. Estos ficheros
constituyen el nicleo del sistema operativo, el cual permanecerd caigudo en me-
moria hasta que el ordenador se apague. Pues bien, un disco que contenga estos
tres ficheros necesarios en el arranque de un ordenador se denomina disco de sis-
fema,

Generalmente. un disco duro es siempre un disco de sistema. No obsiante, al
encender el ordenador primero se comprueba si en la unidad A hay un disco de
sistema, en cuyo caso el amanque se efectiia desde esta unidad. y si no o hay, en-
tonces se comprueba si la unidad C es un disco de sistema, en cuvo caso ¢l arran-
que se efectia desde esta unidad. Si no hay un disco de sistema, no se produce el
arranque y se visualiza un mensaje de error,

Para crear un disquete de sistema wilizarenios la opeidn /s con la orden for-
mat, o la orden sys si el disquete ya tiene farmato.

Ejemplos:
sys a:

Esta orden copia los ficheros 10.8YS, DOS.SYS y COMMAND.COM a un
disquete con formato.

format a: /s

Esta orden da formato al disquete de 1a unidod A y a continuacién copia en el
mismo los ficheros 10.5YS, DOS.SYS y COMMAND.COM.

format b: /s

Hace del disquete de 1a unidad B un disquete de sistema.

Disco duro

i i solame is si a. La orden
Cuando se tiene un disco duro solamente, ¢ste serd un disco dF :lSlCl‘ll:’l La
para dar formato a un disco duro y hacer que sea un disco de sistema es

format c: /s

Recuerde que esta orden destruiri todos los datos existentes en el disce duro,

Normalmente, el disco duro de un ordenador ya viene preparado para [I‘Ill?.’.l-
jar, 1o que quiere decir que nosotros nos limitaremos a crear el drbol de_ dlrcclorl?‘s
y a copiar en estos los programas que consideremos deban eswar. Sino es asi,
tendremos que inicializar el disco duro, cuestion que abordaremos en el capitulo
siguiemc,- "Técnicas Avanzadas”.

Etiquetas y numeros de serie

Cada disco puede tener un nombre o etiueta del volumen y un nimero de serie
del volumen. Cuando se trabaja con un gran ndamero de discos, serd conveniente
poner una etiqueta a cada Uno para su posterior identificacién. El nimero de sene
lo crea y lo asigna MS-DOS cuando se du formato al disco.
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La ctiquem del volumen se puedc cambiar utilizando la orden label, Por
ejemplo,
) P

label a:c600 1
La etiqueta no deberd tener mds de 11 caracteres, incluyendo lds espacios.

Para Vvisualizar la etiqueta del volumen y el nimero de serie, utilizaremos la
orden dir o vol. Por ejemplo,

vol a:

Visualiza la etiqueta y el niimero de serie del disquete en la unidad A.

Verificar un disco

Para presentar un informe sobre ¢l estado del disco utilizaremos la orden chkdsk.
Ejemplos:
chkdsk a: /£ /v

Verifica la unidad A, a fin de detectar fragmentacion. La opcién /f corrige los
errores encontrados en el disco y la opcidn fv visualiza el nombre de cada fichero
del disco que se verifica,

chkdsk ¢: /£

Verifica y corrige los errores del disco duro C, a fin de detectar fragmenta-
cién. Esta orden presenta una informacién similar a la siguiente:

Nimero de Serie del volumen es 1743-0178

42194944 bytes de espacio total en disco
75776 bytes en 3 archivol(s) ocultc(s)
104448 bhytes en 43 directoriols)

30314496 bytes en 1201 archivois) de usuario

11700224 bytes disponibles en disco

2048 byres en cada unidad de asignacidén
20603 total de unidades de asignacién en disco
5713 unidades de asignacién dispeonibles en disco

655360 bytes de memoria total
627728 bytes libres
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Si se ha especificado 1a opeidn /f y 1a orden chkdsk encuentra errores; se vi-
sualizard un mensaje similar al siguiente:

18.unidades de asignacidn perdidas se encontraron en 4 cadena
¢Desea convertir las cadenas perdidas en archivos? :

Sise rezsponde s (si}, MS-DOS guardard las cadenas perdidas en el directorio
raiz en ficheros denominados FILEnnn.CHK. Posteriormente, estos ficheros po-
dran ser examinados para ver si contienen algin dato importante. Si se responde n
{no), M$-DOS corregira el disco y eliminara las cadenas perdidas.

|

I
La orden chkdsk sélo encontrara errores ldgicos en el drbol de ficheros, no
encontrard los defectos fisicos que pueda tener el disco. Evite ejecutar chkdsk
desde otro programa y en redes locales.

Copiar un disco |

!
Para copiar un disguete en otro, utilizaremos la orden diskcopy. Esta orden sélo
funciona con disquetes con o sin formate, no se puede utilizar con un dlS:CO duro.
Esta orden determina el formato del disquete destino, 10m_un(lo como bas!e el del
disquete origen. El contenido del disquete destino es desiruido 1olulmemc.l

Ejemplos:
diskcopy a: a:

Copia un disco introducido en 1a unidad A en otro que se intrc_)ducliré.. en la
misma unidad cuando el sistema lo indique. Mientras se hace lfl copia, e’! snstcnta
solicitard repetidas veces el disquete origen y el disguetc destino. El nimero de
veces serd mayor o menor en funcion de la memoria libre.

diskcopy a: b: ’

Copia el disquete introducido en la unidad A en el disquete introducido en la
unidad B. !

Comparar dos discos

Si una vez realizada la copia deseamos comparar ambos disquelbs._uliliza.remos la
orden diskcomp. Esta orden realiza una comparacién pista por pista. Diskcomp
determina ¢l nimero de caras, pistas y sectores que serin comparados en base al
formato del primer disquete que se especifique.

I
|
|
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Ejemplos:
diskcomp a: a:

Compara un disco introducido en 1a unidad A con otro que se introducird en
la misma unidad ¢uando el sistema lo indigue.

diskcomp a: b:

Compara el disco imroducido en la unidad A con el disco introducido en Ia
unidad B.

Copia de seguridad

Realizar una copia de seguridad es hacer un duplicado de algunos o de todos los
ficheros de un disco, para estar prevenidos contra un borrado accidental,

Si la copia de seguridad es de unos pocos ficheros, lo mis sencillo es utilizar
la orden copy o xcopy. Si la copia de seguridad es de un gran nimero de fiche-
ros, o mds rdpido es wilizar la orden backup. Mientras no se indique lo contra-
rio, esta orden borra el contenido del disquete de destino.

Siel disquete de destino no tiene formato, backup se lo dard.
Ejemplos:
backup c:\c600 a:

Esta orden hace una copia de seguridad del directorio ¢600, almacenando los
ficheros correspondientes en el disquete de la unidad A.

backup ¢:\c600 a: /s

Esta orden hace una copia de seguridad del directorio c600 y de sus subdirec-
torios. almacenando los ficheros correspondientes en el disquete de 1a unidad A.
La opcidn /s especifica que se haga también copia de seguridad de todos los
subdireciorios del directorio ¢600.

backup c:\ a: /s

. Esta orden hace una copia de seguridad del disco duro C completo, en dis-
quetes en 1a unidad A.

backup c:\c600\source\*.c a:

Esta orden hate una copia de seguridad de todos los ficheros con extension .¢
del directorio source almacendndolos en el disquete de la unidad A.

backup c:\cb00\source\*.* a: /d:02-01-92

Esta orden hace una copia de seguridad de todos los ficheros del directorio
source que hayan sido cambiados desde la fecha especificada, almacendndolos en
el disquete de la unidad A. 1.2 opcién /d permite especiticar dicha fecha.

backup c:\c600 a: /a

Esta orden hace una copia de seguridad de lodo§ los ﬁcheros. fiel direclor-io
¢600 afadicndolos a un disquete de seguridad existentc: La op?lon fa penTutc
afiadir copias de seguridad a un disquete de seguridad existente sin borrar los fi-
cheros que contenga.

backup c:\c600 a: /a /m

Esta orden es igual que la anterior, con la diferencia de que la opcidn /m que
hemos afiadido indica que 1a copia se hace solamente de los ficheros en los que
haya habido cambios desde 1a iiltima copia de seguridad.

backup ¢:\z&00 a: /m

Esta orden hace una copia de seguridad de todos los ficheros del directorio
¢600 que hayan sufrido cambios desde la wltima copia de seguridad. Los ficheres
existentes en el disquete de la unidad A serdn eliminados.

Si el disquete de destino es de capacidad inferior a fa de la unidac'i, tendremos
que especificar la opcién /f como se indicé en la orden l'o!'mat. Por ejemplo, para
hacer una copia de seguridad de la unidad C en la unidad A de 1.44 Mb en
disquetes de 720 Kb, escribiremos:

backup c:\ a: /s /£:720

Restaurar ficheros desde una copia de seguridad

Si por alguna razén se pierden los ficheros de los que se hizo copia de seguridad
con la orden backup, se podrdn restaurar utilizando la orden restore.

Ejemplos:
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restore a: c:\*.*

Esta orden restavrard los ficheros del disquete de seguridad de ta unidad A a
su lugar original en el directorio raiz de la unidad C.

restore a: c:\*.* /s

Esta orden restaurard un disco duro completo desde disquetes de seguridad
en la unidad A. Los comodines ** y la opcidn /s especifican que se deberdn res-
taurar todos los ficheros, colocindolos en sus directorios y subdirectorios origina-
les en la unidad C.

restore a: c:\*.* /p

Esta orden restaurard los ficheros del disquete de seguridad de la upidad A a
su lugar original en el directorio raiz de la unidad C. La opcién /p hard que MS-
DOS pida confirmacidn antes de restaurar los ficheros que hayan sido modifica-
dos desde la ditima copia de seguridad.

restore a: ¢:\c600\*.c

Esta orden restaurari los ficheros del disquete de seguridad de la unidad A
que tengan extension .¢ a su lugar original en el directorio ¢600 de la unidud C.

restore a: c¢:\¢600\source\*.* /m

La opcién /m indica que se restaurarin sélo aquellos ficheros que hayan sido
modificados desde a iltima copia de seguridad. Los ficheros restaurados corres-
ponden al directorio source.

restore a: c:\c600\*.* /n

La opcién /n indica que se restaurarin sélo aquellos ficheros que no existan .

en el directorio especificado del disco de destino,
restore a: ¢:\¢600\source\*.* /m /d

La opcién /d visualiza una lista de los ficheros del disco de seguridad que
serian restaurados sin restaurar ninguno. Esta opcion puede ser de gran utilidad
cuando deseemos ver qué ficheros se van a restaurar al escribir una determinada
orden.

SUMARIO N

Sustitucion de una letra de unidad y directorio

Para sustituir una ruta de acceso por una letra identificadora de una unidad de
: ) 1 105 i » - ST
disco utilizaremos la orden subst. Para eliminar la sustuucion utilizaremos esta

misma orden con la opcidn /d.
Ejemplos: ‘
i
subst b: a:\ |
) B

Esta orden sustituye la ruta de acceso a:\ por la unidad bz, A partir de ahora,

ier referencia a lo unidad b: es una referencia a la unidad a:. !
cualquier referencia a lo unidad bt es una referencia la i

subst b: /d

;
|
imina la sustitucién realizada por la unidad be. |
11
]
!
!
Esta orden sustituye la ruta de acceso ¢\ por la unidad 2. A partir de ahora
cualquier referencia a la unidad a: es una referencia a la wunidad ¢:.

subst a: c:\

subst e: c:\cB00 ) '

Esta orden sustituye la ruta de acceso e\e600 por la unidad e:. A p!arlir de
ahora, una orden como dir e: listard ¢l direciorio ¢600; una nrdcn. COMI. €2 Con- |
duce al directorio e:Ae600 haciendo que éste sen ahora el directorio actual. Para
retornar al directorio de trabajo anterior, escribirewos cx.

La letra de la unidad que especifiquemos en subst no debe ser posterior a la
especificada por la orden lastdrive.

Las ordenes format, sys, diskcopy, diskcomp, label. chkdsk, backup.
restore. fdisk y recover ignoran cualquier sustitucién que se haga con subst.

Después de haber estudiado este capitulo, deberd tener perfectamente cl.uros. los
1 i ss asi, vaya a la pdging indicada y repase el concepto

siguientes conceptos. Sine es asi. vaya a ta pdgina indicada y repase el concep

correspondicnie. L

'
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datos referentes a un fichero 13
visualizar el contenido de un fichero 14
interconexion 15

redireccién de la entrada estindar 15
copiar uno o mis ficheros 15

copiar texto desde el teclade 16

copiar ficheros y directorios 16
atributos de un fichero 17 CAPITULO 3
borrar ficheros 18

recuperar ficheros borrados 18 '
cambiar ¢! nombre de uno o més ficheros 19
imprimir un fichero de texto 20

cancelar trabajos de la cola de impresion 20 EL EDITOR DE MS-DOS
directorio actual 21

directorio rafz 21

visualizar el 4rbol de directorios 21

redireccion de la salida estdndar 22 INTRODUCCION

crear un directonio 22

cambiar de directorio 23 El editor de MS-DOS puede ser utilizado para crear, editar ¢ impoinir documen-
borrar un directorio 23 tos sin formato, ficheros de procesamiento por lotes (.bat), ficheros de programas,

formato de un disco 25 y otros ficheros especiales. También permite utilizar un ratén para facilitar 1»

formato inmediato 26 edicidén.
disco de sistema 26

etiqueta del volumen 28

visualizar la etiqueta del volumen 28

Para poder utilizar el editor de MS-DOS es necesario que el fichero gba-
sic.exe esté en el directorio actwal o en el mismo directorio que el fichero

chequear un disco 28 edit.com. La forma de invocar al editor de MS-DOS es:
copiar un disquete 29
comparar dos disquetes 29 edic

copia de seguridad 30
restaurar ficheros 31

sustituir una ruta de acceso por una letra de unida . . .
oF ¢ ¢ Si quiere, puede escribir también el nombre del fichero existente o nuevo,
indicando si es preciso su ruta de acceso. Por ejemplo,

Esta orden presentard una pantalla como la que se muestra a continuacin.

) " edit ¢:\c600\c.bat

Esta orden invoca al editor de MS-DOS y abre el fichero de texto c.bat en el
directorio c600 de 1a unidad C. g

También puede invocar al editor desde el Shell de MS-DOS. Vea mis ade-
lante el capitulo titulado "El Shell de MS-DOS™,
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| Archive Edlcldn Tlggueda Cpeianes At

T Sin_Mombre ' ﬁ

MS-DOS Editor

La linea superior ¢5 el mend principal, el cual recoge todus las operaciones
que podemos realizar desde ¢l editor y la linea inferior es una linea de ayuda que
especitica la funcidn que tienen asignada diferentes teclas.

Qbservar en la ventana de edicion las barras de desplazamiento, inferior y
derecha, para desplazar el texto utilizando el ratén.
Trabajo con menus

Los mends son listas de 6rdenes. Hay cinco mentis: Archivo, Edicion. Bisqueda,
Opciones y Avuda.

Para seleccionar un menti;

Rawdn:  Haga clic sobre el nombre del mend.

Teclado: 1) Pulse la tecla Al para seleccionar la barra de mends. 2) Seleccione el
mentd wiilizando las weclas Flecha Izguierda y Flecha Derecha y luego
pulse Entrar o escriba la letra resaltada del nombre del mend, 3) Para
seleceionar otro utilice lus teclas Flecha [zquierda ¥ Flecha Derecha.

Para cancelar un mend:

Rulé_n: Haga clic sobre el nombre del meni o fuera del mentl.

4
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Teclado: Pulse la tecla Ese.
Para elegir una ordest dv un meni:

Ratén:  Haga clic sobre el nombre de la orden..

Teclado: Seleccione la orden utilizando las teclas Flecha Arriba y Flecha Abajo
y luego pulse Entrar o escriba 1a letra resaltada del nombre de 1a'orden.

. .
Algunas drdenes (las que estdn sepguidas de puntos suspensivos) al ejecutarse

dan lugar a un cradro de didlogo similar al ejemplo de la figura siguiente: |

P OO ipciones Feands
AUTOEXEL, BA! h
BECHD OFF g

ou
vEN
uingluna

Lapptele © )
. -

(Rynd_n ),A i

Para desplazarse dentro de un cuadro de didlogo: _
Ratén:  Haga clic en el drea a la que desee moverse.

Teclado: Pulse la tecla Tab una o mis veces. Dentro de una lista de posibilidades
u opciones utilice las teclas de direccidn.

Para seleccionar o cancelar una casilla de verificacion [ 1
Ratén:  Haga clic sobre | ]. Las casillas seleccionadas aparecerdn con una X.

Teclado: Utilice la tecla Tab y/o las teclas de direccidn para desplazar§e ala ca-
sillay pulse la Barra espaciadora. .

ra seleccionar o cancelar una opeidn "(e}":
a 1
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Ratén:  Haga clic sobre (). La opcidn seleccionada aparecerd con un punto os-
curo. Para cancelar la opcidn seleccionada, haga clic en otra opcién,

Teclado: Utilice la tecla Tab para desplazarse al drea deseada y con las teclas de
direccion seleccione la opcidn que necesite. Para cancelar la opcin se-
leccionada, elija otra opeidn.

Para seleccionar un elemento de una lista de ficheros, unidades de disco y di-
rectorios:

Ratén:  Haga doble clic en el nombre del fichero, unidad de disco o directario.

Teclado: Utilice la tecla Tab para desplazarse al drea deseada y con las teclas de

direccidn seleccione el nombre del fichero, unidad de disco o directorio
y pulse Entrar.

Algunas veces, como se muestra en la figura del ejemplo anterior, serd nece-
sario escribir texto como respuesta a algdn campo del cuadro de didlogo.

Para cerrar un cuadro de didlogo elija el boton Cancelar, haga clic sobre él o
pulse la tecta Esc.

Barras de desplazamiento

La ventana del editor y algunos cuadros de didlogo presentan barras de despla-
zamiento. Para desplazar [a informacién que presenta el drea seleccionada:

Ratén:  Con el boton del ratén pulsado, arrastre el cuadro de desplazamiento
hacia armiba o hacia abajo, o hacia la izquierda o hacia la derecha, de-
pendiendo de la barra de desplazamiento sobre la que esté actuando,
hasta visuatizar lo que desee. Si hace clic sobre las flechas de los extre-
mos de la barra, realizard el desplazamiento de una linea o de una co-
lumna. Si hace clic sobre la barra entre una flecha y el cuadro de despla-
zamiento, realizard el desplazamiento de un drea,

Teclado: Utilice algunas de las teclas AvPag, RePag, Flecha Arriba, Flecha
Abajoe, Flecha lzquierda, Flecha Derecha, Inicio o Fin.

Archivo

Las 6rdenes del mend Archive permiten editar un nuevo fichero, abrir un fichero
existente, guardar un fichero editudo, imprimir todo o parte de un fichero y salir
del editor,

Edicion

Las érdenes del mend Edicién se utilizan para cortar, copiar, pegar o borrar un
blogue de texto.

Buasqueda

Las 6rdenes del mend Buisqueda permiten buscar una cadena de caracleres, repe-
tir ka dltima bisqueda o reemplazar una cadena de caracteres por otra..
Opciones

Las 6rdenes del mend Opciones permiten ajustar los colores, los espacios que
avanza el cursor al pulsar la tecla Fab, presentar o no las barras de desplaza-
miento y especificar la ruta de acceso al fichero de ayuda EDIT.HLP.

Ayuda

Las 6rdenes del menii Ayuda permiten obtener informacion acerca de la utiliza-
¢i6n de los mends, 6rdenes, cuadros de didlogo y tareas asociadus con las Leclas.

Para obtener ayuda sobre un elemento en general sitde ¢l cursor sobre €l y
pulse la tecla FL.

ORDENES DEL EDITOR

Ei editor utiliza, aproximadamente, 50 érdenes para realizar las operaciones antes
descritas. Estas 6rdenes se pueden agrupar de 1a forma siguiente:

« Ordenes para mover el cursor,

« Ordenes para insertar texto.
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 Ordenes para borrar texto.

» Ordenes para seleccionar texto.

» Ordenes para copiar, mover o borrar blogues de exto,

* Ordenes para buscar o buscar y reemplozar texto.

Estas 6rdenes se presentan a continuacion en dos estilos diferentes: estilo
WordStar en la primera columna y estito Edit en la scgunda columna. Para los
teclados en castellano tener presemie las siguientes equivalencias:

Shift ='Mayiis
PgUp = RePig
Home = Inicio

Mover el cursor

Del = Supr
PgDn = AvPig
End = Fin

Enter = Entrar o J

Cirl+S o «
Cul+D o -
Cul+A o Cirlse
Cul+F o Cul+—
Cul+E o T
Cul+X o 1
*  Home

Curl+QS

Curl+)] o Ctl+Enter
Cul4+QD o End
Cul+QE

Curl+QX

Cul+QR o Cul+Home
Cul+QC o Curl+End
Curl+K n

Ctr!+Q n

Cul+w o T

Cul+Z o 1

Cirl+R o PgUp

Cul+C o PgDhn
Cul+PeUp
Curl+PegDn

Un cardcter a lx izquierda

Un cardcter a la derecha

Al principio de la palabra a la izquierda,
Al principio de [a palabra a la derecha,
Una linea hacia arriba

Una linea hacix abajo

Al primer nivel de dentacion

A la columna | de Ta binea actual

Al principio de la préxima linea

Al final de Ia linea actual

Al principio de la pantalla

Al final de L pantalla

A la primera linea del fichero

A latiltima linea del fichero

Pune una mieca temporal n (n=0-3}
Encuentra una marca n (n=0-3)
Scroll una iinea haciy arriba

Scroll una linea hacia abajo

Scrolt una pigina hacia arriba
Scroll una pigina hacia abajo

Scroll una pagina hacia la izquicrda.
Scroll una pagina hacia la derecha,

insertar

Cul+V o Ins
End Enter
Home Cirl+N
Shift+ins
Cul+l o Tab

Curt+P+cardcter

Borrar

Activar/desactivar insercidn

Linea debajo de la actual

Linea encima de la actual

Contenido de ka memoria intermedia
Nivel de dentacién o sangrado. Para sangrar un
blogue de texto, seleccionar las Hneas que lo
componen y pulsar Tab. -

Introduce *cardcter o su equivalente

Cirl+H o Bksp (<)
Citrl+G o Del

El cardcier a Lo izquierda del cursor
El cardcter bajo el cursor

Cul+T Desde 1a posicion del cursor hasta el final de ka
patabru
Cul+QY Desde la posicion del cursor hasta el final de la
tineq, salvindolo en la memoria intermedia.
Curl+Y La linea actual, salviindola en la memoria
intermedia ,
Shift+Del El texto seteccionado, salviindolo en la memoria
intermedia.
Shift+Tab Elimina un nivel de dentacion, en las lineas
seleccionadas.
Seleccionar |
!
Shifi+ « | El cardcter a la izquicrda. '
Shifty — El cardcter bajo el cursor. :
Shife+ T La linea de encima !
shift+ | La linea actual

Shitt+Curl+ «
Shilt+Crtrl+ —
Shift+PgUp
Shift+PgDn

Shifi+Curl+End

Shift+Curl+PgUp
Shift+Curl+PgDn
Shitt+Cul+Home

La palabra a la izquierda.

La palabra a la derecha.

La pantalla por encima del cursor
La pantalla por debajo del cursor
I.a pantalla a la izquierda del cursor
La pantalla a 1a derecha del cursor
Hasta el principio del fichero

Hasta el final del fichero
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Utilizando el raton para edicion

Con el ratén, se puede mover ¢l cursor y scleccionar texto ripidamente, para a
continuacién proceder con el teclado a ejecutar Ta funcién descada.

Para mover el cursor con el ratén, apuntar al lugar descado y pulsar el botén
izquierdo del raton.

Para seleccionar texto, proceder de la forma siguiente:

Para seleccionar: Hacer esto:

Uno o mds caracteres  Apuntar al cardicter deseado y con el botdn izguierdo del
ratén pulsado, tirar hacia la derecha para seleceionar ¢l
cardcter o caracteres deseados.

Una palabra Apuntar a la palabra y pulsur dos veces consecutivas el
botén izquierdo del ratdn.
Una o mis lineas Apuntar a la primera columna de la linea y con el botén

izquierdo pulsado tirar hacia abajo hasta seleccionar las
lineas deseadas.

Copiar, mover o borrar el texto seleccionado

Curl+lns Copia el texto seleccionado y 1o guarda en la
memoria intermedia ‘

Ver meni Edicidn para el resto de las funciones.

Buscar y sustituir

Ver mentd Basqueda.

'MENU EDICION

Cuando se selecciona el menu Edicidn, se presenta en pantalla con las siguientes
drdenes:

Cortar (Mayus+Supr)

Esta orden borra el texto seleccionade (ver drdenes de seleccionar) y lo salva en
una memoria intermedia.

Copiar (Ctrl+Ins)

Esta orden copia el texto seleccionado y lo salva en la memoria intermedia.

Pegar (Mayus+ins)

Esla orden inserta a partic de o encima de la posicién del cursor, el texto que esta
en la memoria intermedia. Este texto permanece en la memoria intermedia hasta
LI]uc s¢ ejecute otra vez la orden Cortar o 1a orden Copiar, lo cual nos permite in-
sertarlo en mds de uii lugar.

Borrar (Supr)

Esta orden borra ¢l texto seleccionado y no lo salva en la memoria intermedia.

MOVIENDO Y COPIANDO TEXTO

Bloques de lexto pucden ser movidos o copiados con las 6rdenes Cortar, Copiar
y Pegar. Para ello seguir los pasos que se indican a continuacién:

1. Seleccionar el texte que se quiere mover o copiar.

2. Para realizar la operacién de mover, ejecutar la orden Cortar del mend Edi-
cién. Para realizar ka operacion de copiar, ejecutar 1a orden Copiar del memi
Fdicién. En ambos casos, el texto seleccionado es salvado en la memoria
intermedia.

3. Mover el cursor al lugar donde se quiere insertar ¢l texto. Este lugar puede
ser:

e La ventana activa.
+ Un fichero que no estd actualmente en memoria. Utitizar la orden Abrir del
meni Archivo para cargarlo en memona.

4. Siwado el cursor, ejecutar la orden Pegar para insertar ¢l lexto.
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MENU BUSQUEDA

Este menti permite encontrar, en un fichero, cualguicr texto especificado y opeio-
nalmente reemplazarlo por otro texto. Consta de las siguientes ordenes:

Buscar

. Cuando esta orden se ejecuta, aparece una ventana de diilogo. Para encontrar un
texte determinado, realizar los siguientes pasos:

‘

L. Introducir el texto a buscar en el campo Buscar:. Observar que este campo
se retlena aatomdticamente con la palubra apuntada por el cursor, o con el
texto seleccionado.

=]

Elegir restricciones de bisqueda:

| ] Mayds/minds [ ] Palabra completa

esto es, diferenciar entre maydlsculas y minidsculas y/o buscar palabras com-
pletas. i

3. Pulsar Enter.
Repetir ultima busq. (F3)

Esta orden permite repetir la Gltima bisqueda, realizada por Buscar.

Cambiar...
Esta orden permite buscar un tex1o y opcionalmente reemplazarlo por otro texto.
Para sustituir un 1exto por olro gjecutar los siguientes pasos:

I, Introducir el lexto a buscar a continuacidn del campo Buscar:. Observar que
esle campo se rellena automiticamente con 21 texto seleccionado.

2

Introducir el texto que va a sustituir al anterior a continuacion del campo
Cambiar a:.

3. Elegir restricciones de basqueda:

{ 1 Mayds/minds [ ] Palabra completa

esto es, diferenciar entre maytsculas y mindsculas y/o buscar palubras com-
pletas. .
5. Elegir una opcion de las signientes:

Buscar y verificor. Sustitucién con confirmacidn; responder con:

Cambiar. Se efectia la sustitucion.
Omitir. No se efectia L sustitucion.
Cancelar. Se andla la orden Cambiar.

Cambiar tedo. Se efectia la bisqueda y sustiucion en todas las ocurrencias
del texto especificado, sin confirmacion.

Cancelar. Se anula la orden Cambiar.
1]

COPIAR TEXTO DE OTRAS FUENTES

También es posible copiar en la ventana activa texto procedente de otro fichera,

:
!
Para copiar todo o parte de un fichero en el fichero actual realizar los si-
‘
guienies pasos:

1. Salvar el fichero actual.

: I

2. Ejecutar fa orden Abrir del'memi Archivo para cargar el fichero que con-
ticne el texto que querenos copiar,

3. Seleccionar la parte de texto gue se desea copiar. Ejecutar una de lus drdenes

Cortar o Copiar del mend Edicién para salvar el texto seleccionado en la

1

memoria intermedia. ‘

4. FEjecutar la orden Abrir del mend Archivo para cargar el fichero donde de-
. . I
seamos insertar el exto seleccionado.

5. Mover el cursor al lugar donde se quicre copiar el texto seleccionado y eiecu-
tar 1a orden Pegar del mend Edicién. El texto es insertado encima del cursor,

SUMARIO

Después de haber estudiado este capitulo, deberi tener perfectamente claros, los
siguientes conceptos. Si no es asi, vaya a la pigina indicada y repase el concepto
correspondiente.
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editor de MS-DOS 35

edit 35

menids 36

barras de desplazamiento 38
mend Archive 39

meni Edicién 39, 42

mend Basqueda 39, 44
mend Opciones 39 .

memi Ayuda 39 : CAPITULO 4
drdenes del editor 39
mover el cursor 40

erur ) | ~ EL SHELL DE MS-DOS

seleccionar 41

ratén 42
copiar, mover o borrar texto 42 .
buscar y sustituir 42 . INTRODUCCION

moviendo y copiando texto 43

copiar texto de otras fuentes 45 El Shell de MS-DOS tiene como finalidad realizar 1a mayoria de las tareas de

administracion del sistema y mantenimiento de los discos sin necesidad de cono-
cer las 6rdenes que habria que escribir en la linea de érdenes para ejecutar tales

operaciones,

INICIO DEL SHELL DE MS-DOS

Para iniciar el Shell de MS-DOS, escriba a conitinuacién del simbolo del sistema

la orden:
dosshell

Si esta orden se encuentra en un directorio DOS, asegirese de gue en la va-
riable path tiene definida la ruta de acceso c:\dos.

La ejecucion de ¢sta orden presenta una ventana denominada MS-DOS Shell,
similar a la que se muestra en la figura siguiente:
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Los elementos que forman esta ventana son los siguientes:

- Tiwlo de 1a ventana. MS-DOS Shell.

- Barra de menis. Archive, Opciones. Ver, Arbol y Avuda.

- Directorio actual, En la figura, CADOS

- Barra de iconos de unidades de disco. En la figura, A-, B:, C: ¥ D,

- Area para el drbol de direciorios.

- Area para la lista de ficheros del directorio actual. En Lo figura CADOS\* *.

- Area para el grupo principal de programas.

Cada una de las dreas citadas tiene una barra de desplazaniento para atilizar
con el raton. Puara situarse sobre un drea determinada, pulse la tecla Tab una o
mis veces o. si tiene ritdn, haga clic sobre el drea.

Barra de iconos

Representa cada una de las unidades de disco que tenemos instatadas. Para selec-
cionar una unidad de disco:

Ratdn:  Haga clic en el icono de la unidad deseada.

Teclado: 1) Seleccione Ta barra de iconos pulsando una o mis veces L tecly Tab,

2y Utitizando las weelas Flecha lzquierds y Flecha Derecha, selec-
cione el icono de lu unidad de diseo deseada. 3) Pulse la barra espa-
ciadora (para actoalizar Lo informacién gque se levo inicialmente del
disco, pulse Entrar).
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Arbol de directorios

Muestra f estructura de directorios del disco de Ta unidad actualmente seleccio-

1
Ratén:  Haga elic en el nombre del directorio deseado. i

nadit. Para cambiar el Jireetorio actual:

Teclado: Utilice algunas de las teclas AvPig, RePdg. Flecha Arriba, HLcha
Abajo. Inicie, Fin o pulse la primera letra del nombre del dnu.lono una

O NELS Veces. !

Un signo (+) precediendo al nombre de un directorio indica que :.xutg,n uno
o mis subdirectorios del mismo. Pulse el signo [+ y los verd. Cuando se updnde
un directorio, el signo [+] cambia a un signo [-]. Para contraer un directorio, pulse

el signo {-|.

Parn mostrar todas fas ramas de un directorio, pulse asterisco [*]. Para ver
todos Yos niveles de directorios del drbol de direetorios. pulse Ctri+*.

Si sale temporalmente al MS-DOS y wiade o borra ficheros de un directorio.
al volver al Shell no se presentarin los cambios hasta que actualice el directorio.
Pura actualizar un directorio, seleceionelo y pulse Curi+F3.

Lista de ficheros . :

- S
A continuacion del drbol de directorios se muestra la lista de Ticheros del dllrcclo—

rio uctual. Antes de trabujar con un fichere, deberi seleccionarlo. |

Pura seleccionar un fichero en un directorio: ,
Raton:  Haea clic en el nombre del fichero.
Teclade: Utilice aluunas de lus teclas AvPag, RePdy. Flecha Arciba, F lecha

Abajo. Inicio. Fin o pulse la primera letra del nombre del fichero una o

Nils veees.
Para seleccionar dos o mids ficheros consecutivos:

Ratén: 1) Huga clic en el nombre del primer fichero que desee NL]LLLI()I’] . 2)
Manteniendo pulsada la tecla Mayisculas. haga clic en el nombre det
ltimo fichero que desee seleccionar. Sioeste nombre esti fuera del drea

'
i
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de la list de ficheros, haga clic sobre la barra de desplazamiento para
avanzar sobre ¢f listado,

Teclado: 1) Utilizando las teclus Flecha Arriba y Flecha Abajo, sitiiese sobre el
nombre del primer fichero que desee seleccionar. 2} Manteniendo pul-
sada la tecla Mayusculas, utilice Jas teclas de direccion para seleccionar
el resto de los ficheros,

Para seleccionar dos o mds ficheros no consecutivos:

Ratdn:  Manteniendo pulsada la tecla Ctrl (Control), haga clic en el nombre de
cadu fichero que desee seleccionar,

Teclado: 1) Utilizando las weclas Flecha Arriba y Flecha Abajo, sittiese sobre el
nombre del primer fichero que desee seleccionar. 2) Pulse las teclas
Mayusculas+F8 (L palubra "Agregar™ apareceri en 1a bara de estado),
3) Utilizando lus welas Flecha Arriba y Flecha Abajo, sitiese sobre el
nombre del segundo fichero gue desee seleccionar, 4) Pulse la barra
espaciadora para seleccionarlo. 5) Repia los pasos 3 y 4 para seleccio-
nar cada uno de los ficheros que desee. 6) Puise las teclas Mayiiscu-
las+F8 (la palabra "Agregar” desapareceri de Ia barra de estado).

Para seleccionar mds de un grupo de ficheros se combinan las téenicas ex-
puesias anteriormenie de 1a forma siguiente;

Ratén: 1) Para seleccionar el primer grupo de ficheros, haga clic en el nombre
del primer fichero que desee scleccionar y manteniendo pulsada la tecla
Mayisculas, haga clic en el nombre del dliimo fichero de este grupo. 2)
Para seleccionar el siguiente grupo, manteniendo pulsada la tecta Ctrl,
haga clic en el nombre del primer fichero que desee seleccionar y a
continuacién, manteniendo pulsadas las teclas Ctri+Mayiisculas, haga
clic en el altimo nombre de fichero del grupo.

Teclado: 1} Para seleccionar ¢l primer grupo de ficheros, utilizando las teclas
Flecha Arriba y Flecha Abajo, sitdese sobre el nombre del primer fi-
chere que desee seleccionar y manteniendo pulsada la tecla Mayiisculas
utilice las teclas de direccidn para seleccionar el resto de 1os ficheros del
grupo. 2) Pulse lus teclas Maydsculas+F$ (la patabra "Agregar” apare-
cerd en lu barra de estado}. 3) Utilizando las teclas Flecha Arriba y
Flecha Abajo. sitdese sobre ¢l nombre del primer fichero del grupo si-
guiente. 4) Pulse la barra espaciadora para seleccionarlo. 5) Muante-
niendo pulsada la tecla Mayiisculas, utilice las teclas de direccion para

zleccionar el resto de los ficheros de este grupo. 6) Pulse las teclas
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Mayisculas+F8 (la palabra "Agregar” desapareceri de la baera de es-

tado).

Grupo principal de programas

Debajo del drbol de directorios se mostrard el grupo principal de programas. Este
conticne cuatro programas: Sanboto del Sistema, Editor, MS-DOS Qhasic y Utili-
dades del disco. Dos de ellos se pueden iniciar directamente desde MS-DOS: ¢l
Editor (Edin) y MS-DOS Qbuasic (Qbasic). Edit ¢s un editor para crear o modifi-
car ficheros de texto sin formato y Qbasic es un imérprete que permite eseribir

programas Basic.

B Simbolo del Sivtema permite salir wmporalmente del Shell y recuperar la
linea de Srdenes; para volver al Shell ejecutar la orden exit desde fa linea de 6r-

denes,

Las Uritidades del disco agrupan varios-programas que se wilizan para el
mantenimiento de los discos.

Para abrir un grupo de programas:
Ruon:  Haga doble cliie sobre el nombre del grupo.
Teclado: Utilice aleunas de las teclas AvPdg. RePdg, Flecha Arriba, Flecha

Abajo, Inicio o Fin para seleccionar el grupo que desee y pulse la tecla
Entrar.

TRABAJO CON MENUS

Los mends son listas de ordenes. Hay ¢inco menis: Archive, Opeiones, Ver, Arbol

y Ayudu.
Para seleccionar un meni:
Raton:  Haga clic sobre el nombre del mend.

Teclado: 1) Pulse la tecla All o F19 para seleccionar la barra de mends, 2) Se-
leccione el ment utitizando Yas teclas Flecha Izguierda y Flecha Dere-
cha y luego pulse Entrar o escriba la letra resaltada del nombre del
mend. 3) Para seleccionar otro, atilice las teclas Flecha lzquierda y
Flecha Derecha.
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Para cancelar un menid:
Rutén:  Haga clic sobre el nombre del mend o fucra del meni.
Teclwdo: Pulse fu tecka Ese.

Para elegir una orden de un mend:
Raon:  Haga clic sobre el nombre de 1a orden.

Teclado: Selecciune la orden utilizando las teclas Flecha Arriba y Flecha Abajo
y luego puise Entrar o escriba la letrs resaliada del nombre de 1a'orden.

Algunas drdenes (las que estdn seguidas de puntos suspensivos), af ejecutarse
dan lagar a un cuadro de didloge similar al ejemplo de Ta figura siguiente:

1 .
i {+1 [ (————-—— Preseataciin de archivas
Lr] EXCEL
| —[ 3 F.BAT Honbre: (=, SYS ]
! -1 1 HOTSHOT
1 L 1 PCLFOHT| (X] dostrar archives acultassistens
| 1] reumic
| [ 3 P2P, Ordenar por: (-} Mombre
- S ——ee 4 ) Extersibn
! _ € Freha
: Simbeto del] U 1 Orden descendentr C ) Tanaio
H Editar < ) Disce
i H3-DOS SEas
\ [Ut|lidades
' [__S1 B Cancelor QNN Acuda ]
|
i 1

F1@=Acciones Hauis+F9:Sinbale del Sistemd 11:983

Para desplazarse dentro de un cuadro de didlogo:
Rutén:  Haga clic en el drea o i que desee moverse.

Teclado: Pulse la tecla Tab una o mis veces. Dentro de una lista de posibilidades
u opciones utilice as teelas de direccidn.

Para seleccionar o cancelar una casitla de verificacion [ |
Rimadn:  Haga clic sobre | 1. Las cusillus seleccionadas aparecerin con um X,

Teclado: Utilice T tecla Tab y/o las teelas de direceion pura desplazarse ala ca-
sillasy pulse la Barra espaciadura.
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ara seleccionar o cancelar una opeion "(#)™

Ratén:  Haga clic sobre ( ). La opcidn seleccionada aparecerd con un punto os-
curo. Para cancelar la opeion seleccionay, haga clic en otra opeidn,

Teclado: Utitice [a tecla Tab para despluzarse al drea deseada y con las teclas de
direccién seleccione by opeion que necesite. Para cancelar fa opeion se-

feceionada, elija otra opeidn, '

Algunas veces, come se mucstya en la figurs del ejemplo anterior, serd nece-
sario escribir texto como respuesta a algin campo del cuadro de didlogo,

ura cerrar un cuadro de didlogo elija el botdn Cancelar, haga clic sobre él o
pulse la tecla Esc.

Barras de desplazamiento

Alunas dreas de b ventana del Shell y algunos cuadros de didlogo presentan ba-
rras de desplazamiento. Para despluzar [y informacidn que presenta el drea selec-
cionada:

Ratén:  Con ¢! botdén del ratén pulsado, arrastre ¢l cuadre de desplazamiento
hacia arriba o hacia abujo hasta visualizar Yo que se desee. St hace clic
sobre Ins flechas de los extremos de 1a barra, readizard el desplazamiento
de una linex. Si hace clic sobre Ta barra entre una flecha y ef cuadro de
despluzamiento, realizard ¢l despluzamiento de un direa.

Teclado: Utilice algunas de 1as teclas AvPig, RePag, Flecha Arriba, Flecha
Abajo, Inicio o Fin. ‘
Archivo
Las érdenes del mend Archive permiten trubujar con ficheros y directorios o salir
del Shell de MS-DOS. Para realizar una operacidn con uno o mids ficheros o di-
rectorios, hiy que seleccionarlos antes de elegir la orden.
* Por ejemplo, para eliminar uno o mis ficheros:

1) Seleccione los ficheros que desee eliminar y elija la orden Eliminar del
mend Archivo. '
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2)  Apureceri el cuadro de didlogo que te solicitard confirme la eliminacian.
Elija el boton "S1”
Opciones :

Las drdenes del meni Opeiones se utilizan para examinar y cambiar opciones

asociadas con ticheros, drdenes y grupos. También permite activar el conmutador

de tarcas del Shell de MS-DOS, elegir el modo-de pantalla y tos colores.

Ver

Las drdenes del menii Ver permiten presentar los ficheros ¥ programas utilizando
varias combinaciones. También permite redisefiar y actualizar la pantalla.

Arbol

Las drdencs del menid Arbol permiten controlar el nimero de niveles que se pre-
senturin del drbol de directorios.

Ayuda

Las 6rdenes del mend Ayuda permiten presentar un indice de los temas de ayuda,
informacion acerca de las teclus que se utilizan con et Shell de MS-DOS, éenicas
bistcas para irubajar con el Shell, informacién acerca de cualquier orden, de los
cuiiros de didlogo y sus opciones, asi cono de los procedimientos a emplear.

Para ebtener ayuda sobre un clemento en general, sitde el cursor sobre ¢l y
pulse larecla FI.

CONMUTADOR DE TAREAS

Con esta herramienta podr.m BJU.UIJFSL VATIOS programas simultineamente Yy
cwmbiar de uno a otro,

Para activar ¢l conmutador de tareas. despliegue el meni opeiones y ejecute
lw orden Habilitar Conmutador de tareas. Observe que aparece un rombo negro
al lado de Ta orden, indicando que estd activada, y una nueva ventuna gue presen-
tard b lista de tareas activas,
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Para ejecutar multiples 1areas:

Haga doble clic sobre el nombre de! programa que desea ejecutar de la lista
de ficheros o de programas, o seleccionelo y pulse la tecla Entrar. El pro-

grama aparece en pantulla.

Pulse las teclas Ctri+Ese para volver al Shell. El nombre del programa ini-
ciado aparece en la listu de tareas activas,

Repita los puntos 1y 2 para gjecutar olros prograinis..
Para agregar un programa a lu lista de tareas:

Seleccione el programa de Ja lista de ficheros o de programas y mantenieado
pulsadu la tecla bMay fisculas, haga doble clic sobre el nombre del programa.

El programa aparece en la lista de tareas activas.

O seleccidnelo v pulse las teclas Maydsculas+Entrar.

Para ejecutar un programa de la lista de tarcas:

Haga doble clic subre el nombre del programa que desea ejecutar.

O selecciénelo wilizando las teelas de direccion y pulse ba tecla Entrar.

Para cambiar de una 1area a ol
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Mantenga pulsada la tecla Alt mientras pulsa la tecla Tab, Cuando en una
linca en la pantalla vea el nombre de Ta tarea deseada de la lisw, suelte 1a s
cla Alt.

Para volver al Shell de MS-DOS desde cualquier otro programa, pulse lis

teclas Ctrl+Esc o siga el procedimiento anterior.

(%]

Para salir de un programa, utilice la orden de salida del propio programa.
Para cerrar un progrm-nu que fallo:

Retorne at Shell.

Seleccione el programu que desea cerrar.

Elija la orden Eliminar del mend Arcilivo_

Es aconsejable salir del Shell y reiniciar el sistema.

Cuando utilice con frecuencia un mismo grupo de ficheros con un programa

determinado, asdeielos para ahorrar tiempo. Por ejemplo, los ficheros con exten-
sidn .Axt estin asociados con ¢l programa Editor. Fntopees, al abrir cualquier fi-
chero .txt, haciendo doble clic sobre su nommbre o seleceiondndoto y pulsando
Entrar, MS-DOS iniciard autonyiticamente el programa Editor y cargard el fi-
chero especificado en su drea de trabajo. '

o

Para asociar un fichero con un programa:

Seleccione el programa de la lista de ficheros o de programas. Este tiene que
serun fichero con extension .com, .exe o bat,

Ejecute la orden Asociar del mend Archivo. Aparecerd un cuadro de did-
logo. Escriba en et campe Extensiones las extensiones de fichero que desee
asociar con el programa seleccionado, separadas por espacios en blanco; no
€5 necesario escribir el punto que precede a la extension, Elija S1 o pulsc
Entrar, '

Para ejecutar un fichero asociado con otro programa, wtilice lu orden Ejecu-

tar del mentd Archivo y especifique el nombre de programa seguido del nombre
del fichero,

Para suprimir la asociacion de un tipo de ficheros con un programa:
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1. Scleceione un fichero que tenga Ja asociacion gue desee suprinr,

Fjecute T orden Asociar del ment Archivo, Aparecerd un cuadro de did-

2

loeo, Pulse 13 Barra espaciadora para eliminar el nombre del programa gue
& : I
se muestra, Elija ST o pulse Entra.

MODOS PARA MS-DOS SHELL

] 0 venlina dt'l .Sh(_'" de hiS-DOS pl.lt,dl. P[L.\LI'I[J.[\C en Il'l()(l() iexio o en modo
= P .‘-,- it ] l‘ l- Lo s el 1 ..l. -
vrifico ard UL este WEimo medo, suordenador tlene LIllL lener ins [dl.,l.( a tna
.

tarjeta grifica. |
[ . .
e » ] a rosent: .

Para activar uno de los dos modos, ejecute Ta orden Presentar del ‘mend
Opciones. Se visualizard un ceadro con los modos de texto y los modos para
grificos. En funcion de la tarjeta grifica de su ordenador, seleccione ¢l modo y la
resolucitn que desce y elija Sl o pulse Entrar.

La sieviente fiwura ilustra la ventana del Shell de MS-DOS en mode grifico.
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SUMARIO

Despuds de haber estudiado este cupitulo, deberd tener perfectamente claros los
sivuientes conceplos. Sino es asf, vayu a la piging indicada y repase el concepto

I
|
correspondicnte. ‘
!
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CAPITULO 5

TECNICAS AVANZADAS

INICIALIZACION DE UN DISCO DURO

Normalmente, cuande se adquiere un ordenador kx unidad de disco duro ya viene
preparada para trabujar. Por lo tanto, To unico que se debe hacer es instalar en esta
unidad los programas que se deseen cjecutar.

No obstante. conviene conocer el proceso de preparacion de un disco duro,
por si tenemos que realizarto cn ajguna ocasion,

El proceso de preparacion de un disco duro consta de tres fuses. Cualgquiera
de ellas destruye todos Jos dutos abmacenados en el mismo. Por elfo. ¢l proceso
debe iniciarse desde la unidud A, con un disyuete de sistema que contenga al me-
nos lus Grdenes externis necesarias para realizalo y que a continuacion indicamos.
Las fases a ks que hemos hecho referencia son as sigwientes:

L. Formato de bajo nivel, Esta fase la realiza el fabricante. por lo que esta ope-
racién no debe realizarse de no ser talmente necesaria. El proceso de for-
mato de bajo nivel depende del comtrobador de disco duro. La Forma mids ge-
neral de realizarlo es ejecutar ka rutina correspondiente de Ta ROM mediante
la orden debug. Por ejemplo,

debug
g=C800:0005

La direccidn de comienzo de fa rutina (C800:0006) depende de) contro-
lador de disco duro gue tenga instalado.

Porticicn del divco dure. Sise piensa utilizar mas de un sistema operativo.
como MS-DOS y UNIX, se debe dividir ¢l disco en dos parte” - a para cada

I3
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sistema operativo, Si sélo vamos a utilizar MS-DOS, podremuos erear una
sola particion de DOS que ocupe el disco entero. Para wtilizar un sistema
operativo hay que activer su particion. La orden que permite realizar este
proceso es fdisk.

fdisk

3. Formaro de alto nivel. Despuds de haber hecho la particion de un disco duro,
hay que dar formato a cada particién con la orden del sistema operativo co-
rrespondiente. Para el caso del MS-DOS, este proceso es igual que el ex-
puesto para un disguete. Téngase presente que el disco duro conviene que sea
un disco de sistema.

formac c¢: /s

Particiones de DOS en el disco duro

"En un disco duro se pueden crear dos tipos de particiones de DOS: particion pri-
metria de DOS y pariicidn extendida de 3OS, La orden que permite realizar este
proceso es fdisk.

Si s6lo se tiene un disco duro., tendrd que haber una particién primaria antes
de poder crearse una particion extendida.

La parficion primuria de DOS es el drea de disco duro que almacena los fi-
cheros 10.5YS, MSDOS.SYS y COMMAND.COM necesarios para arrancar el
ordenador. Si se inicia MS-DOS desde un disco dura, éste debe tener una parti-
Cion primaria que se corresponderd con la particion activi.

Si se crea una particién primaria que no ocupe todo ¢l disco, se podri crear
una purticion extendida de DOS en el drea restante de disco duro. Esta particidn
se puede dividir en una o mis unidades 16gicas. Una unidad 1ogica es una parte
del disco duro gue se utiliza como una unidad de disco aparte. Las unidades A y B
se reservan para disquetes y la unidad C corresponde generalmente a la particion
primaria de DOS. Por ko tanto, kas unidades D 2 Z podrin destinarse a crear
tunidades ldgicus en'una particién extendida de DOS.

Una vez creada una particidn primaria, no es posible modificar su tamafio.
Lo mismo sucede con una particivn extendida o unidad 1gica. La dnica satida o
este problema es eliminar ly pariicion existente y crear una nueva. Antes de eli-
minar la particion existente. hacer una copia de seguridad, ya que todos los datos
se perderdn. -

La eliminacién de la particién primaria exige eliminar primero la particién
extendida, s gsta existe. Para eliminar la particion extendida, hay que eliminar
primero cada una de las unidades ldgicas que contiene.

Si existe mias de una unidad de disco duro, padremos crear y modificar par-

ticiones en cualquier unidad utilizando fdisk.

REDIRECCION DE LA E/S DE LAS ORDENES

Siempre y cuando no se indique lo contrario, una orden de MS-DOS, en general,

toma la entrada de! teclado y visualiza la salida por lu pantalla, Tomar Ia cnled:x
i i 1 suniftea redirecci Ty Aar ta salida a

de otro dispositivo o fichero sigmifeca re direccionar la fmmdu y envia

otro dispositive o fichero significa redireccionar la sulida.

Redireccion de la entrada

"y 3 T 3 “ope o ¥ B ...,I“]H
Para tomar la entrada de un fichero cualquicera en lugar del teclado, utilizarenw

el curdcler <.
Ejemplos:
more < leeme.doc

Lee el contenido del fichero leeme.doc y o va presentado en pantalia ha-

ciendo una pausa cada vez que ésta se llena. e
sort < nombres

Lec las lineas del fichero nombres y las visuahiza clusificadas.

Redireccidon de la salida

i i ¢ 2T iche ispositivo cualquicria que no sea
Para enviar la salida de una orden a un fichero o dispositivo cualg \ f

la pantalla, utilizasemos ek cardeter >.
Ejemplos:
dir /o » prn |

Escribe por la impresora (prn) el contenido del directorio actual clasificado.
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chkdsk ¢: > disco-c.txt

La informacion resultante de la verilicacion del disco C se almacena en el fi-
chfzro disco-c.txt en el directorio actual. §i este fichero no existe, se crea, y si
existe. su contenido se destruye. Si guisiéfamos afadir a este fichero la informa-
cion resultante de Ta verificacion del disco A, utilizariamos ¢ cardcter > dos ve-

ces, Ll como se indica a continuacién:

chkdsk a: »> disco-c.txt

Interconexiones de entradas y salidas

Cuando queramos que la salida de una orden sea la entrada para otra, utilizaremos
el cardcter | (ASCIIL 124). , k

Ejemplos:
dir | sort

Visualiza la lista de ficheros y subdirectorios del directorio actual clasificada
por orden aifabético.

tree c:\ | more
Visualiza el drbol del disco duro completo. Cada vez que la pantaila se lena
{

se hace una pausa.

Combinacion de la redireccion e interconexién

Los caracteres <, > y | pueden combinarse entre si para producir drdenes mds po-
tentes.

- Ejemplos:
sort < nombres > nombres.cla .

Esta orden clasifica por lineas el fichero nombres y almacena &l resubtado en
el fichero nombres.cla en ¢l directorio actual,

dir c:\ | find *<DIR>" » subdirs

Esta orden crea en el directorio actual et fichero denominado subdirs, ¢l cual
Cont a los es de los s i 0 i i ‘
endrd los nombl.cs de los subdirectorios del directorio raiz. Analicemos la or-

den: dir produce una lista de los ficheros y subdirectorios del directonio raiz; una
linea de esta lista que contengi li cadena <DIR> corresponde @ un subdirectorio;
find buscy la cadena "<DIR>" en su entrada (salida de dir), dando como resuliado
las lineas que contengan esta cadena; la salida de find sc escribe en ¢l fichero

subdirs.

EL PROGRAMA DOSKEY

Cualquier orden de MS-DOS que haya sido utilizada con amerioridad puede ser
presentada, editada y gjecutada wilizando el programa residente doskey. Para ha-
cer residente y. por 1o 1lanto, operalivo este programa, escribir:

doskey

1
Este programa recuerda una media de unas 35 ardenes (las iltimas escritas),

dependiendo este dato del nimero de caracteres que ocupe cada orden.

Para presentar una orden escrita con anterioridad podremos utilizar las si-
guientes teclas:

flecha arriba presenta la orden anterior de la lista.

flecha abajo presenta la orden siguiente de la lista.

F? presenta la lista de érdenes almacenadas.

F8 busca en la lista una cadena. Esceriba los caracteres a buscar y

pulse 8,

9 solicita el ndmero de la orden que se desea presentar.
RePag (PgUp) presenta la orden mds antigua de Ta lista.

AvPag (PgDn) presenta la orden mds reciente de la lista.

Esc borra 1a orden de la pantalla.

Alt+F7 borra la lista completa de érdenes.

Para ejecutar una orden escrita con anterioridad, se presenta en pantaila y se
pulsa Enter. Si deseamos modificarla, utilizaremos las teclas de desplazamiento a
izquierda y derecha, y sobreescribiremos o insertaremos (tecla Ins) lo preciso.
También podremos eliminar cualquier cardcter innecesarto utilizando la tecla
Supr (Del). Después, independientemente de donde esté situado el cursor, se
pulsa Enter para su ejecucion.
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Ejemplos:
doskey /bufsize=1024

Carga doskey y reserva | Kb de memoria para almacenar Ja lista de drdenes,

" La opcidn Mufsize permite definir el tamaio de la memaoria emporal adlizada

por doskey para almacenar la lista de drdenes. Por defecto, el tamafio es de 5172
bytes.

.doskey /history > historia.txt

Almacena la lista de rdenes en el fichero historia.txt para su posterior ve-
rificacién.

FICHEROS DE PROCESAMIENTO POR LOTES

Un fichero de procesamiento por lotes es un fichero de texto sin formato que
contiene una © mas érdenes de MS-DOS.

Ejemplo:

rem *** gb._bat ***

echo off
path=c:\;c:\dos;

cd c:\doshdatosgb
gbasic

cd c:\

cls

echo proceso finalizado

La creacidn de un fichero de procesamiento por lotes se puede hacer con la
orden edit o con la orden copy. Si utilizamos cualquier otro procesador de textos,
hay que tener la precaucidn de abmacenar el fichero en ASCII; esto es, sin for-
mato. Por ejemplo, el fichero anterior puede crearse escribiendo la orden:

copy con gb.bat ’
o la orden: ..
edit gb.bat

Una vez creado, podemos ejecutarlo escribiendo 1a orden:

gb

v
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. Qué hace este fichero?
rem Permite introducir comentarios explicativos,

echo off Desactiva la funcién echo. Esto es, ¢l nombre de toda orden
que se ejecute después de ¢sta no serd visualizado ¢n panta-
ll2. En nuestro ejemplo, cuando se cjecuten las érdenes path,
cd. ghasic, etc., no serdn escritas en pantalla. Para gue tam-
poco aparezca la propia orden echo, escribir @echo ol'l' La
funcién echo se puede activar de nuevo escribiendo echo on.

path=c:\;eiMdos;  Establece las rutas de acceso para una orden, Por ejemplo,
v ' . 4 . _i " .
cuando se ejecute la orden gbasic, M5-DOS la buscard pri-
mere en el directorie actual, y si no estd, ird buscundo su-
cesivamente en 1as rutas de acceso especiticadas en path, En
nuestro caso, buscard en segundo lugar en el direclorio raiz
de 1a unidad C, y en tercer lugar, en ¢! directorio do;s de la
misma unidad, que es donde encontrard a gbasic.exe. |

cd c\dos\datosgb  Cambia al directorio datosgh, haciendo que éste sea ahora el
directorio actual. '

gbasic Ejecuta el programa gbasic.exe. Cuando finalicemos la eje-
cucion de este programa, MS-DOS devuelve el control al fi-
chero gb.bat para que contintie su ejecucion. :

ed e\ Cambia al directorio rafz, haciendo que éste sea ahora el di-
rectorio actual,

cls Limpia la pantalla.

. i .

echo mensaje Visualiza el mensaje especificado. En nucsiro  cjemplo,
"proceso finalizado”. La ejecucion del lichero gb.bat finaliza
y se visualtiza el simbolo del sistema C:\>.

Un fichero de procesamiento por lotes deberd tener lu extension Jbat. Evitar
que el nombre sin extensidn coincida con el nombre sin extension de alguna orden
o programa de MS-DOS. La razén es que si en un directorio hay Iu.hero:, eje-
cutables (.com, .exe, .bat) con el misme nombre y ¢xtensiones dm.n.nlt,s MS-

. DOS buscard el fichere para su ejecucion utilizando sus extensiones len el si-

guiente orden de pricridad: .com, .exey .bat, :

!
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Por ejemplo, supongamos que al fichero anterior lo denominamos gbasic.bat
Y que esti en el mismo directorio que el programa gbasic.exe de MS-DOS
Cuando escribamos la orden gbasic, se ejecutars siempre gbasic.exe, y nunca
gbasic.bat.

Si quiere detener un fichero .bat que se estd ejecutando, pulse las le-clns
Ctrl+C o Ctri+Break (Ctrl+Inter).

Si desea detenerlo temporalmente, utilice las teclas Ctri+S o Pausa.

Utilizacién de pardmetros reemplazables

Los pardmetros reemplazables (%0 a %9) actian como variables que recibirdn
valores especificados en la Jinea de érdenes cuando se invoca el fichero .bat para
su ejecucidn,

Como ejemplo, vamos a realizar un fichero de procesamiento por lotes que
permita realizar la copia de seguridad de una ruta de acceso especificada.

rem *** copia_sg.bat ***

rem realiza una copia de seguridad

echo off

cls .

echo FORMATG: copla-sg ruta-de-acceso [/s]
echo (/s : subdirectorios también}

echo.

echo Presione Ctrl+C para abortar

echo,

pause

backup %1 a: %2

echo.

echo fin de la copia de seguridad “

_ La orden pause deticne temporalmente la ejecucion del fichero .bat y la or-
den echo. deja una linea en blasico. El resto de las 6rdenes ya han sido explicadas.

Observemos la orden backup %1 a: %2, que ticne dos pardmetros reempla-
: zal?les. Supongamos ahora que queremos realizar un copia de seguridad del direc-
torio c:\qbastic; para ello escribiremos 1a orden; i

copla-sg c:\c600

MS-DOS reemplazard %1 por ¢:\c600 y %2 por nada; el resultado es la or-
den backup c:\c600 a:.
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Si quisiéramos realizar la copia de seguridad del directorio 600 y de sus
subdirectorios, entonces escribirfamos la orden:

copia-sg ¢:\c600 /s

En este caso, MS-DOS reemplazard %1 por e\c600 y %2 por /s; el resul-
tado es la orden backup es\gbasic a: /s.

E! parimetro %0 es reemplazado automédlicamente por el nombre de la orden
(fichero Jbat); en nuestro cjemplo, por copia-sg.

~Creacién de menus

Los menis son particularmente dtiles para arrancar una de varias tareas de una
forma sencilla; esto es, sin preocuparnos de tener que recordar y ejecutar la orden

u &rdenes pecesarias.

Por ejemplo, veamos como disefiamos los ficheros .bat necesarios para que
presenten el siguiente menii y realicen las tareas en €l especificadas.

W okok ok Wk M E N U ok ok koK
1. Copia de seguridad

2. Iniciar QBASIC
3. Volver a MS-DOS

Escriba la opcién deseada (1,2,3) v pulse Enter

Para disefiar un mend, son suficientes las érdenes echo y prempt. La orden
prompt fexto cambia el simbolo del sistema de acuerdo con el texto especificado.

Ejemplos:

prompt $psg

$p y $g son cadenas predefinidas en MS-DOS. $p contiene la unidad de
disco y ruta de acceso actuales y $g contiene el cardcter > (ejemplo, CADOS>).

prompt Introduzca una orden
* Da lugar a que el simbolo del sistema sea ahora Introduzca una orden :

El siguiente fichero, denominado ment.bat, da como resultado el menid pe-
dido. Obsérvese que la orden cls limpiard la pantalla antes de presentar el memi y
que la orden prompl cambiard el simbolo del sistema para solicitar una opcidn
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del mepd. Ess opeiones, 1, 2 y 3, serdn los nombres de otros 1antos ficheros
-bat, con el fin de que al eseribir 1, 2 0 3 y pulsar Enter se ejecuten las érdenes
que hemos almacenado en los mismos.

echo off

cls

eChO * ok ok k ko M E N U LI

echo.

echo 1. Copia de seguridad

echo 2. ¥niciar QBASIC

echo 3. Volver a MS-DOS

echo. o

prompt Escriba la opcidn deseada (1,2,3) y pulse Enter

Al pulsar 1 seguido de Enter, se ejecutari ¢l fichero Lbat (Copia de seguri-
dad), que es de la forma siguiente;

echo off

cls :

echo Copia de seguridad

echo. . : )
echo (opcidn /s significa subdirectorios también)
echo,

prompt Escriba: ¢s ruta-de-acceso [/s]

La orden prampl de este fichere indica que escribamos ¢s seguido de uno o
dos pariimetros: s es €l nombre de un fichero .bat con dos parimetros reempla-
zables que recibirdn la ruta de acceso y ka opeién /s, respectivamente, indicando
los ficheros de los cuales queremos hacer la copia de seguridad.

El fichero es.bat es el siguiente:

echo off

cls

backup %1 a: %2

echo.

echo fin de la copia de seguridad
echo.

pause

mend

La orden memii de este fichero Hama de nuevo al fichero meni.bat, para que
después de efectuarse la copia de seguridad podamos elegir cualguier otra opcidn.

Al pulsar 2 seguido de Enter, s ejecutard el fichero 2.bat (Iniciar QBASIC),
cuyo listado se muestra a continuacién, '

1

et L F Y - MRS

&n-u-.. -t
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echo off

cls

cd c:\dos\datosgb
echo Iniciar QBASIC

echo. .

echo Ficheros existentes:
acho.

dir *.bas /w /o /p

echo.

echo Nombre de un programa existente © nuevo

echo.
prompt Escriba: gb nombre [Enter]

La orden prompi de este fichero indica que eseribamos gb nombre; gb es el
nosmbre de un fichero .bat con un pardmetro reemplazable gue recibird el nombre
del programa BASIC que queremos editar.

El fichero gb.bat es el siguiente:

echo off

cls .
c:\dos\gbasic %1 P
cd \
menil

La orden meny de este fichero llama de nuevo at fichero mend.bat, para que
después de finalizar la sesién con QBASIC podamos elegir cualquier otra opcidn,

Al pulsar 3 seguido de Enter, se ejecutard el fichero 3.bat (Volver a MS-
DOS). que es de la forma siguiente:

echo off
cls
prompt $ps$g

Este fichero finaliza la ejecuci6n de tareas a través de un mend. Come ve-
mos, lo tinico que hace es limpiar la pantalla y restaurar el simbolo del sistema a
su valor inicial.

LA MEMORIA

La memoria (RAM) permite almacenar temporalmente programas € informacion.
Un programa, para que pueda ser ejecutado, debe almacenarse en la memoria
principal o memoria-RAM.
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l‘ a1l 2 | - T 5 N (O P . el R H
a lOFdlldxld de Lo memoria del ordenador es la suma de los siguienies tipos
de memoria:

- Memoria convencional
- Memorna extendida
- Memoria expandida

Memoria convencional

Se denomina asi al drea de memoria comprendida entre los 0 y 640 Kb. La me-
moria convencional viene incorporada en todos los ordenadores. Pane de esta
memurlin s utilizada por MS-DOS y por los controladores de dispositivos. La
memona restante queda tibre para los programas del usuario.

Memoria extendida (XMS)

La memoria extendida s6lo estd disponible en los ordenadores con procesadores
80286 o superiores. Generalmente, estos ordenadores tienen como minimo | Mb de
memoria. de los cuales 640 Kb corresponden a memoria convencional y el resto g
memoria extendida. La memoria extendida se localiza Por encima de | Mb.

. F’ara utilizar la memoria extendida se deberi instalar el controlador de dis-
positivo HIMEM .SYS en el fichero de configuracion CONFIG.SYS, con el fin de
que administre €l uso de la misma.

Ejemplo:
device=c:\dos\himem. sys

i La memoria extendida sélo serd utilizada por los programas que estén dise-
fiados paraello. Algunos ejemplos son WINDOWS, SMARTDRV'y RAMDRIVE,

Memoria expandida (EMS)

La memoria expandida consta de una tarjeta que se debe instalar en el ordenador
y de un programa denominado administirador de memoria expandida incorporado
en dicha tarjeta. A diferencia de la memoria extendida, la memoria expandida se
divide en piginas de 16 Kb, las cuales pueden ser accedidas a través de un drea
denominada marco de pdgina, que se encuentra en el drea de memoria superior o
drea reservada para el uso del sistema {desde 640 Kb 3 1024 Kb). El acceso limi-

tado a una plgina cada vez, hace que la memoria expandida sea mis lenta y dificil
de gestionar que la memoria extendida.

Pura utilizar la memornia expandida, se deberd instalar el controlador de dis-
positivo suministiado por el fabricante de la tarjety, con el fin de que administre el
uso de la misma,

AREA DE MEMORIA SUPERIOR

Se denomina asi al drea de memoria comprendida entre el limite superior de la
memoria convencional gque es de 640 Kb y los 1024 Kb, Este drea de memoria
estd reservada para uso del sistema. En este drea, el sistema instala las extensio-
nes del BIOS y o memoria de video.

Cuando se dispone de un ordenador con un procesador 80386 o 80486, se
podrdn utilizar algunas partes del drea de memoria superior no utilizadas por el
sistema, para ejecutar controladores de dispositivos instalables y programas resi-
dentes. Estas partes son denominadas blogues de memoria superior (UMBs). Esto
permititd quitarios de la memoria convencional y, por lo tanto, aumentar el espa-
cio de memoria disponible para gjecutar un programa.

Para administrar dnicamente ¢l drea de memoria superior hay que instalar el
controlador de dispositivo EMM386 con la opcién noems, la cual indica a
EMM386 que no funcione como emulador de memoria expandida, y para poder
cargar programas y controladores en la misma, tanibién hay especificar 1a orden
dos=umb. Esto exige que antes esté instalado ¢! controlador HIMEM.SYS.

Ejemplo:

dos=umb
device=c:\dos\emm3B86.exe noems

Los ordenadores con un procesador 80286 o inferior no pueden wtilizar el
controlador EMM386; esto impide que puedan acceder al drea de memoria supe-
rior para instalar controladores y programas residentes. La solucidn es proveerse
de un controlador que permita administrar esta memoria.

MAPA DE MEMORIA

El mapa de memoria nos dice como estd organizada la memoria de up ordenador
y para qué se utiliza la misma. La siguiente figura muestra esto de una forma clara

y sencilla,
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Kits de ampliacién de

%

Memoda Extendlda

1408 Kb
+384 Memoria Extendida
Area de Memoria Alta B) | 1004 Kb
+0 Area da Memorla Superior
640 Kb
+640 Memoria Convencional
0 Kb

Cuanta mds memeria tengamos, mis informacién podremos almacenar. lo
que repercutird en una mayor velocidad en programas que requicran mucha me-
monia. Por ejemplo, si su sistema tiene 1 Mb de memoria, 384 Kb serian de me-
moria extendida. La memorta extendida se localiza por encima de | Mb. $i afade
una ampliacion de memoria de 2 Mb, su sistema dispondri ahora de 2 Mb mds de
memoria extendida,

" En general, los programas no tienen acceso a los 384 Kb de memoria restan-
tes entre 640 Kb y el primer Mb de la RAM. Por esta raz6n no se contubiliza en el
total de la memoria RAM disponible. En el caso de los ordenadores con proce-
sador 80386 o superior, ya hemos indicado que podemos aprovechar este cspacio
de memoria utilizando ¢l controlador EMM386, pero a costa de emulur memoria
extendida como memoria superior, puesto que ésta, fisicamente como memoria
RAM, no l1a tenemos.
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AREA DE MEMORIA ALTA

Normalmente, MS-DOS se ejecuta en la memeoria convencional. Si embargo, si
nuestro ordenador tiene memoria extendida, MS-DOS podri ejecutarse en me-
moria extendida, lo que repercutird en un espacio mayor de memoria convencio-
nai para los programas. Esto exige instalar antes el comrolador HIMEM.SYS.
Para ejecutar MS-DOS en memoria extendida, utilizaremos 1a orden dos dé la

: I

forma siguiente:

dos=high

Cuando se ejecuta MS-DOS en memoria extendida, wiliza el drea de memo-
ria correspondiente a los primeros 64 Kb de la memoria extendida, denominada
drea de memoria alta (HMA). Hay otros programas que también watilizan esia

MEmMoria, pero son pocos.

CONFIGURACION DE MS-DOS

Cuando encendemos el ordenador en el orden que se indica, sucede lo siguiente:

- Secargan en memoria los ficheros ocultos H0.5YS y MSDOS.SYS.

- Seejecutan las 6rdenes del fichero CONFIG.SYS. !

- Se carga en memoria el fichero COMMAND.COM. .
- Seejecutan las drdenes del fichero AUTOEXEC.BAT. .

FICHERO DE SISTEMA 10.SYS

Existe un conjunto de ratinas basicas de entrada salida almacenadas en 1o memo-
ria ROM denominado B1OS (Basic Input Output System - sistema bidsico de en-
trada salida). Estas rutinas efectdan tareas como leer un caricter del teclado, con-
trol de la impresora, control del disco, dar formato de bajo nivel, etc.

E) fichero 10.SYS contiene extensiones al B10S, fundamentalmente contro-
ladores de dispositivos propios del DOS, como CON, AUX, PRN, etc. También
contiene un programa SY SINIT para inicializar el sistema. Este programa se en-
carga de verificar el hardware, de activar los controtadores de disposiivos pro-
pios del DOS, de cargar en la memoria ¢l fichero MSDOS.SYS y de proces_’ar las
Srdenes del fichero CONFIG.SYS.
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FICHERO DE SISTEMA MSDOS.SYS

El fichcro MSDOS.SYS contiene numerosas rutinas asociadas a las interrupciones
propias del DOS que, igual que Tas rutinas del BIOS, podemos utilizar activando
la interrupcion correspondiente. Entre las rutinas mis usuales cabe citar las
correspondientes a los servicios del DOS (interrupeidn 2 1H), servicios del raén
{interrupeidn 33H) y servicios de la memoria expandida (imerrupcion 67H),

FICHERO COMMAND.COM

El fichero COMMAND.COM tiene como mision interpretar y ejecutar lag drde-
nes que el usuario escribe en la linea de 6rdenes.

FICHERO CONFIG.SYS

El fichero CONFIG.SYS es un fichero de texto almacenado en el directorio raiz
que contiene un conjunio de drdenes que tienen por objeto configurar MS-DOS.
Estas Grdenes permitirdn cargar los contreladores de dispositivos instalables y re-
servar espucio en la memoria para el procesamiento de la informacion.

Un ejemplo de un fichero de este tipo puede ser el siguiente:

device=c:\dos\setver.exe
device=c:\dos\himemn.sys

dos=high, umb
dev@ce:c:\dos\emmBSG.exe noems
devicehigh=c:\dos\smartdrv.sys 1024
devicehigh=c:\mouse, sys
devicehigh=c:\dos\ansi.sys
devicehigh=c:\dos\ramdrive.sys 320 /e
break=on

country=34, ,c:\dos\country.sys
files=30

buffers=30

lastdrive=e

shell=c:\dos\command.com c:\dos\ /e:512 /p

A continuacién se da una explicacidn de cada una de estas érdenes.
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Device

Para cargar un controlador de dispositivo instalable en el sistema operativo, utili-

zamos la orden device. Un contrelador de dispositive o driver es un programa

para controlar dispositivos fisicos tales como la memoria, una unidad de disquete,
el monitor, elg.

Devicehigh

Permite cargar los controladores de dispositivo en el drea de memoria superior, si
es posible; si no es posible, se cargan en memoria convencional. Previamente de-
berd incluir la orden dos=umb, pura lo cual deberd haber instalado los controla-
dores himem.sys y emm386, en este orden. Estos controladores no pueden car-
garse en el drea de memoria superior, .

Setver.exe

El controlador de dispositivo setver.exe carga en la memoria la tabla que presenta
a lista de las aplicaciones y €l nimero de versién de MS-DOS con Ta que deben
ejecutarse. Este ndmero serd enviado por MS-DOS 5 a la aplicacion cuundo €sta
se ejecute, lo que permitird que muchos programas disefiados para utilizarse con

versiones anteriores de MS-DOS puedan ejecutarse correctamente también con la
version 5. Por ejemplo,

device=c:\dos\setver.exe

Para presentar y modificar la lista de aplicaciones y el nimero de versién,
utilizaremos la misma orden setver. Por ejemplo,

setver C:
Visualiza la lista de aplicaciones en la unidad C.
setver miprog.exe 4.10

Afiade el programa miprog.exe que se ejecuta bajo la versién 4.10, a la lista
de aplicaciones para que pueda ser ejecutado con la versién 5 de MS-DOS.

setver miprog.exe /delete

Elimina el programa miprog.exe de la lista de aplicaciones.
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CAPITULD 5; TECNICAS AVANZADAS 17

Himem.sys

El controlador de dispositivo himem.sys proporciona acceso o ld memoria ex-
tendida y se utihza parn administrar el uso de la misma por los programas. Esto
evitard que diferentes programas utilicen el mismo drea de memoria. Este contro-
ludor debe instalarse antes que cualquier otro Que utilice memoria extendida,
como smartdrv.sys, ramdrive.sys y emm386.sys. La forma de hacerlo es

device=c:\des\himem.sys

Emm386.exe

El conurolador de dispositivo emm386, permite el acceso al espacio dul drea de la
memoria superior no utilizade por el sistema en ordenadores con procesadores
80386 o 80486, de manera que los controladores de dispositivos instalables y los
programas residentes puedian ejecutarse en dicha memoria. Para instalarlo, wilice
la orden

device=c:\dos\emm3g86 .exe noams

También permite utilizar la memoria extendida para emular memoria ex-
pandida para aquellos programas que la necesiten.

device=c:\dos\emm386.exe 1024 ram

Esta orden permite el acceso 4 fa memoria superior ¥ también permite ulilizar
1024 Kb de Ta memoria extendida como memoria expandida.

La opeidn ram permite ambas cosas y la opeidn noems (no cmular EMS)
s6lo permite acceder al drea de memoria superior,

Smartdrv.sys

El controlador de dispositive smartdry es un programa de caché de disco gque
permite reducir et tiempo que el ordenador necesita paca leer la informicion del
disco duro. Este controlador reserva wna cantidad de memoria en la que almace-
nard la informacidn leida del disco dure. La siguiente vez que se inlenie leer esta
“informacion del disco duro, el controlador la suministrard directamenie, redu-
ciendo asi el tiempo de operacion.

devicehigh=c:\dos\smartdrv.sys 1024

En el gjemplo anterior smartdry se instala en el drea de memoria superior y
reserva 1024 Kb de ls memoria extendida para su uso.

Mouse.sys

El controlador de dispositivo mouse.sys 5 un programa que permite ull]l.ﬁdl‘ el
ratén. Para instalarjo, utilizaremos Ly orden:

devicehigh=c:\mouse.sys

Ansi.sys .

E! controlador de dispositivo ansi.sys permite utilizar las secuencias de escape
ANSTI para controlar el teclado y 1a pantalla del ordenador. Para instalarlo, utiliza-
remos la orden:

devicehigh=c:\dos\ansi.sys

Ramdrive.sys

" El controlador de dispositivo ramdrive.sys permite crear una unidad de disco

virtual en la memoria RAM para simular una unidad de disco duro. Los discos
virtuales son muy ripidos, pero son temporales; toda la informacién que conten-
gan se perderd al apagar el ordenador. |

La siguiente orden crea un disco virtual de 320 Kb en la memoria extendida.
Si no se especifica la opcidn /e, entonces se crea en la memoria convencional.

devicehigh=c:\dos\ramdrive.sys 320 /e

Das

Permite instalar MS-DOS en el drea de memoria alta (HMA) y wiilizar el drea de
memoria superior. Por ejemplo,

dos=high, umb

Esta orden especifica a MS-DOS que cargue una porcidn de si mismo en el
area de memoria alta (high) y que debe mantener un vinculo enire la ‘memoria
convencional y el drea de memoria superior (umb), con el fin de poder mslalar en
la misma comtroladores de dispositivos y programas residentes.
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Break

Para aumentar la frecuencia con que MS-IXOS verifica s1 se han pulsado las teclas
Ctri+C, escriba en el fichero CONFIG.SYS la siguiente orden:

break=on
De no especificarse esta orden, MS-DOS verificard si han sido pulsadas las

teclas Ctrl+C s6lo mientras se esté leyendo informacién del teclado o escribiendo
informacién en la pantalla o impresora.

Country

Establece el juego de caracteres y ¢l convenio de puntuacién que MS-DOS debe
reconocer seguin el pais. Por ejemplo,

country=34,,c:\dos\country.sys

Es1a orden establece las convenciones y el teclado para Espafia,

Files

Esta orden fija el nimero maximo de ficheros que pueden estar abiertos simulta-
neamente. Se pueden tener hasta 255 ficheros abiertos simultineamente.

files=30

Permite tener 30 ficheros abiertos simultdneamente.

Buffers

Esta orden fija el drea de memoria principal que se reservars para 1 transferencia
de ficheros. Por ejemplo,

buffers=30

Reserva 30 x0,5 Kb de la memoria principal para almacenar temporalmente
la informacién leida de los discos o a escribir en los discos. Un buffer es un drea
de memoria equivalente a un sector del disco, generalmente 0,5 Kb,
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Lastdrive

Esta orden especifica la letra de la dltima unidad 1dgica a la que se podrd tener
acceso. El valor por defecto es una unidad 1dgica mds que ¢l nimero de unidades
actuales del sistema. Por ejemplo,

lastdrive=e .

Esta orden permite el acceso a las unidades 16gicas de la A, B, C, Dy E.

Shell -

Esta orden especifica el nombre y la ruta de acceso del procesador de ordenes que
serd utitizado per MS-DOS. Por ejemplo,

shell=c:\dos\command.com c:\dos\ /e:512 /p

Indica que el procesador de 6rdenes es COMMAND.COM y que se localiza
en el directorio DOS. La opcidn fe reserva un drea de memoria de 512 bytes para
las variables de entorno del sistema; el valor por defecto es 256 bytes. La opcidn
/p hace que s¢ mantenga cargado COMMAND.COM. Si no se especifica, al te-
clear una orden exit se libera el espacio de memonia del procesador primaria y el
sistema se queda colgado. S6lo si la orden shell no se ejecuta se asume el parime-

o /p.

Afadir unidades de disquete

El controlador de dispositivo driver.sys permite agregar una nueva unidad de
disquete. La opcién /d asigna un nimero a la unidad fisica entre O y 127. Los
nimeros 0 y | estan reservados para las unidades A y B. El resto de las opciones
se indican en la tabla siguiente:

Tipo de unidad it M Is i
Valor por defecto 2 2 9 80
360 Kb 0 menos 0 162 869 40
' 1,2Mb 5 1/4" 1 2 15 80
720 Kb 3 1/2" 2 2 9 80
1,44 Mb 3 172" 7 2 i8 80
2,88 Mb 3 172" 7 2 16 80
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Ejemplos:
device=c:\dos\driver.sys /d:2 /f:1 /s:15

Esta orden especifica que el fichero driver.sys estd en el directorio dos. La
opcidn /d indica que la unidad estd configurada como unidad 2, la opcién /f es-
pf:mﬁca que se trata de una unidad de 1,2 Mb y 1a opcidn /s indica 15 sectores por
pista.

device=c:\dos\driver.gys /d:2 /f:2
Esta orden permite agregar una unidad de disquete mimero 2 de 720 Kb,

Si. se incluye en el fichero CONFIG.SYS una orden que utilice el nimero de
una unidad existente, MS-DOS le asignard una letra adicional. Por ejemplo,

device=c:\dos\driver.sys /d:0 /f:2

Después de ejecutar esta orden, la unidad A estard asociada a dos letras: la
lcl‘ra A y la letra siguiente disponible, por eijemplo D. Ambas letras podrin ser
utilizadas para ejecutar érdenes de DOS.

FICHERO AUTOEXEC.BAT

El fichero AUTOEXEC BAT es un fichero de procesamiento por lotes que se al-
macena en el directorio raiz. Este fichero tiene la caracteristica especial de que es
ejecutado por MS-DOS cada vez que se arranca el ordenador o cada vez que se
reinicializa el sistema pulsando las teclas Ctrl+Alt+Supr. Debido a esta caracte-
ristica, este fichero podra incluir cualquier orden de MS-DOS que se desee ejecu-
tar al iniciar el sistema.

Ejemplo:

@echo off

cls ‘

path c:\windows:;c:\winword;c:\;c:\dos;:c:\excel;c:\bat;
md d:\temp '
set temp=d:\temp

;larog\ﬁt Spsg

oadhigh c:\dos\keyb.com sp, 437, c:\dos\keyb

loadhigh doskey yboard. sys
now

ver

Set

Presenta. define o climina las variables del entorno de MS-DOS. Estas variables
son utilizadas por el sistema para definir rutas de acceso que indiquen donde se
localizan ficheros de diferentes tipos, utilizados por las aplicaciones.

Ejemplos: \
set
Esta orden presenta Lodas las variables de entorno. Por ejemplo,

COMSPEC=c: \dos\command. com
PATH=C: \windows; ;c:\dos;¢:\pcutil
TEMP=d:\temp

PROMPT=5pSg

COMSPEC indica 1a ruta de acceso donde se localiza el procesador de|drde-
nes. PATH indica la ruta de acceso para los ficheros con extensidn .com, .exe y
bat, TEMP indica la ruta de acceso para almacenar los ficheros temporales y
PROMPT define el simbolo del sistema.

set TEMP=

Esta orden elimina la variable TEMP del entorno de MS-DOS.
set TEMP=d:\temp
Esta orden define la variable TEMP.

Cuando en un fichero .bat se hace una llamada a una variable de entorno, es
necesario especificar ¢l nombre de la variable entre signos de tanto por ciento. Por

ejemplo,
PATH=%PATH%; c:\bat
Este orden afade a la variable PATH [a ruta de acceso c:\bat.

Con frecuencia, los paquetes de software utilizan variables de entorno para
saber la ruta de acceso a distintos grupos de ficheros. Por ejemplo, un compilador
C instalado bajo una estructura arborescente mirard la variable PATH para saber
donde buscar los ficheros ejecutables. la variable L1B para saber donde buscar las
librerias y la variable INCLUDE para saber donde buscar los ficheros .h.
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Esto hace que antes de utilizar un programa como el mencionado anterior-
mente definamos las variables de entorno necesarias para su correcto funciona-
miento. Para el ejempto expuesto, las definiciones podrian ser similares a éstas:

Date

Presenta y permite cambiar la fecha.

set PATH=c:\c600\binr;c:\c600\bin
set LIB=c:\c600\1lib

set INCLUDE=c:\c600\include Time
. — . ; nite cambiar la hora,
Estas 6rdenes, para el ejemplo expuesto, indican que los ficheros ejecutables Presenta y pernu . -]
se encuentran en los subdirectorios binr y bin, que las librerias se encuentran en
c: subdirectorio lib y que los ficheros .h se encuentran en el subdirectorio in- Now
clude.

Presenta la fecha y la hora actuales.

Loadhigh '

. Ver
Esta orden permile cargar un programa en el 4rea de memoria superior. Esto exige

cargar previamente un administrador de memoria superior como EMM386.EXE,

el cual, a su'vez, exige que esté cargado el administrador de memoria extendida
HIMEM.SYS.

Presenta el niimero de version del MS-DOS en uso.

ACERCA DEL AREA DE MEMORIA SUPERIOR

Cuando se utiliza loadhigh, MS-DOS intentard cargar el programa especifi- et licado anteriormente,
cado en ¢l drea de memoria superior, y si no puede, por no haber espacio sufi- Una vez configurado el ﬁ’chcro CONFIG‘.SYS‘ .\tfgu‘l:clr?c;:oxn[; e o supe.
ciente, lo carga en memoria convencional. Por ejemplo, podra examinar como esta ocupada la memona con

rior utilizando la orden mem.
loadhigh doskey

Ejemplos:
Esta orden intentard cargar el programa doskey en el drea de memoria supe-
for. Si no es posible, entonces se cargard en memoria convencional, mem /c | more

Esta orden presenta una informacién similar & la siguiente:
Keyb ‘

' Memoria Convencional
El programa keyb permite configurar un teclado para un idioma. Por ejemplo,

Nombre nafio/Decinal . m;;ljgo .
13.8K)

loadhigh c:\dos\keyb.com sp,437,c:\dos\keyboard.sys MSDOS 14176 ( 0.4K) 190
SETVER 400 ‘( 1 2K 4RO
Esta orden intentard cargar el programa keyb.com en e! 4rea de memoria su- HIMEM ‘ éigg ( 8 3K) 2120
perior. El pardmetro sp indica idioma espafiol y el pardmetro 437 indica 1a tabla EMM386 2960 { 2.9K) B90
de c6digos a utilizar. A continuacién se especifica Ia ruta de acceso parz el fichero COMMAND 64 ( 0.1K) 40
keyboard.sys de definicin del teclado. ) . tigig §27872 {613.2K) 994A0

Para Espaiia puede utilizar las tablas de cédigos 437 y 850.

Toral LIBRE : 627936 {613.2K}
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Memoria Superior

Nombre Tamafio/Decimal Tamanio/Hex
SISTEMA 163840 (160.0K) 28000
SMARTDRV 29952 { 29.3K) 7500
MOUSE 14816 { 14.5K) 39ED
ANSI 4192 { 4.1K} 1060
RAMDRIVE 1184 { 1.2K) 470
KEYB 6208 ( 6.1K) 1840
DOSKEY 4144 { 4.0K) 1030
LIBRE 144 { 0.1K} g0
LIBRE 37504 ( 36.6K} 9280
Total LIBRE 37648 { 36.8K)
Total bytes digpmibles para progs. (CoawvernSup) @ 665584 (650.0K)
Programa ejecutable de mayor tamaio : 627712 (613.0K)
Blogue més extenso de memoria superior disponible: 37504 36.6K)

6553600 ytes total contiguos a menoria extendida -
0 bytes digponibles cantiguoe a memoria extendida
3156992 bytes disponibles en remoria XMS
MS-ICS residente en Area de Maworia Alta

Para colocar un controlador de dispaositivo u otro programa en el 4rea de
memoria superior, asegirese de que su tamafio es menor o igual que el mayor
UMB disponible, informacién que puede obtener con la orden mem /c. Luego, si
se trata de un controlador, inchiyalo en el fichero CONFIG.SYS utilizando 1a or-
den devicehigh, y si se trata de un programa residente, incliyalo en el fichero
AUTOEXEC.BAT utilizando la orden loadhigh. Vea los ejemplos expuestos para
estos ficheros anteriormente en este mismo capitulo. Una vez moedificados los
ficheros, vuelva a arrancar el sistema (Ctrl+Alt+Supr),

Se recomienda cargar los controladores de dispositivo del mas grande al mds
pequeiio.

Puede que algiin controlador o programa no pueda ser ejecutado con éxito en

el drea de memoria superior; entonces gjecitelo en memoria convencional. Esto

puede ser simplemente por su naturaleza o porque asigna memoria adicional des-
pués de iniciarse.

#rag .
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CAPITULO 6

ORGANIZACION DEL SISTEMA

INTRODUCCION

Este capitulo presenta ideas generales para personalizar el sistema y para organi-
zar la informacién sebre un disco.

Al arrancar el ordenador, MS-DOS buscari el fichero CONFIG.SYS que es-
pecifica los dispositivos, tales como el ansi.sys y el mouse, que se deben instalar y
los controladores de dispositivos incorporados para el teclado, las unidades de
disco, los puertos y para el manejo de la memoria y los ficheros.

Después de ejecutar el fichero CONFIG.SYS, MS-DOS buscard el fichero
AUTOEXEC.BAT que contendrd cualquier orden que se desee ejecutar al iniciar
el sistema, como el teclado (keyb), o establecer la ruta de acceso que MS-DOS
utilizard para buscar ficheros, :

Por 1o 1anto, el disefio de estos ficheros depende tanto del hardware, que
permite ta comunicacién con el ordenador, como de la estruciura de direclorios
que debe ser lo mds sencilla y prictica posible.

Respecto a la estructura o drbol de directorios es aconsejable mantener ef di-
rectorio raiz lo mds sencillo posible, minimizar ¢} anidamiento de subdireciorios y
en general, evitar adadir exlensiones a los nombres de directorios. Cuando los
nombres de los directorios no tienen extensiones puede solicitar un listado de és-
tos escribiendo la orden:

dir *.
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Esta orden visualiza también los nombres de los ficheros que no tienen ex-

tension.,

Ol}'a idea importante es crear ficheros de procesamienio por lotes (.bat) in-
dependientes para arrancar cada paquete de software que se utilice.

EL DIRECTORIO RAIZ

E.I directorio raiz debe considerarse como el punto de partida para cualquier acti-
vidad. Ppr lo tanto, debe contener los ficheros minimos, pero suficientes para
conseguir este fin. Por ejemplo, debe contener 1os ficheros:

s CONFIG.SYS

* COMMAND.COM

* AUTOEXEC.BAT

. Opcionalmcmo:, los programas Hamados por el fichero AUTOEXEC.BAT

¢ Opcionalmente, los coniroladores Hamados por el fichero CONFIG.SYS

) Ei resto de la informacién serd guardada en los subdirectorios del directorio
raiz que eslimemos sean necesanos para cada paquete de software.

SUBDIRECTORIOS MAS COMUNES

Pens_ando un poco como organizar nuestro disco, parece obvio disponer de los tres
subdirectorios siguientes;

e DOS
s« BAT

*  Pagueles software {WINDOWS, WINWORD, C600, UTIL, etc.).

- Como ejemplo vea ¢l drbol de directorios que se muestra en la figura si-
guiente.
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] | |

DOS BAT C600 WINDOWS
l | |
| | | |
format.exe’ .. BIN LiB INCLUDE SOTJEE
I |
— T
cl.exe .. slibcalb .. stdioh .. progllc ..

-Directorio DOS

El directorio DOS se crea para que conenga todos los ficheros de MS-DQOS, ex-
cepto los alnuicenados en el directorio raiz. Para tener acceso a cstos! ficheros
desde cualguier otro directorio, haga que la ruta de ncceso CADQOS, forme parte
de 1a variable PATH especificada en el fichero AUTOEXEC.BAT. Por ¢jemplo,

path=c:\dos;c:\bat:c:\ -

Directorio BAT

Segiin hemos indicado, una buena organizacion de nuestro disco implic]u atmace-
nar cada uno de los paguetes soffware con todas sus utitidades en directorios dife-
rentes y arrancar cada uno de estos paqueles desde un fichero de procesamiento
por lotes. El subdirectorio BAT lo crearemos para contener estos ficheros bat.

Por cjemplo, supongamos el paquete Microsoft C almacenado en g‘:l directo-
rio C600 y en sus subdirectorios. Nuestro propasito s arkancar este paquete en-
tiendo la orden pwb, que ¢s el programa que aranea el entorno de programacian
de Microsolt C. Para ello, primero estableceremos 1as variables de entorno nece-
sarias para su correcto funcionamicnto, después nos cambiaremos al directorio de
trabajo y por Gltimo invocaremos a pwh.

Supongamos también, que en el fichero AUTOEXEC.BAT se ha definido la

variable path de Ja forma siguiente:
1
1

path=c:\dos;¢:\bat;c: N\
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l llOuu'lladD c.hat que S€ mues ]]luﬂcl(’l da como -
E flChCIo de tra @ cont
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rem *** c.bat ***

@echo off .
command /c inicio-c.bat
cd c:\

érde:;a c:}rdc:; Sc(:;nonsmnd de este fichero, inicia un nuevo nivel det procesador de
s de MS- creando un nuevo entorno j

. . para drdenes, ejecuta un fichero
ge :J::ocesanuento por lotes denominado inicio-c.bat y cuando la ejecucién de éste
inaliza, vuelve al procesador de 6rdenes anterior. El nuevo entomo serd una co

pia del entorno padre y se puede modificar si
L r sin afectar a és
D e b éste, como se muesira en

rem *** inicio-c.bat ***
Becho off
PATH=%PATH%;C:\C600\BIN

SET LIB=C:\C600\LIB

SET INCLUDE=C:\C600\INCLUDE
cd c:\c600\source

pwb

) Este fichero define las variables de entorno PATH, LIB e INCLUDE
sarias para un correcto funcionamiento de Microsoft C y arranca el pro 1:2::'
pr?. PATH especifica las rutas de acceso para los ficheros ejecutablesp ngB :
pcclf'lﬁ_a la'ruta de acceso para las librerfas C, e INCLUDE especific l' e
acceso para los ficheros .k invocados con la directniz #include ds C @l de

Los ficheros ¢.bat e inicio-c.bat Jos guardaremos en el directorio BAT
Cuando utilice la orden command de! MS-DOS para iniciar un nuevo nivel

del pl'OcesadOl' dc 6rde i cce ex“ ar, V()Iver at
neS, podré usar, sLesn Sari() l i p
; , la Ol'dcn a
p[OCCS&dOI antenor.

Paquetes software

Cad i i .
a paguete software que se necesite serd instalade en un nueve directorio

N -
cr.;lt?'n:«,tlmente estos paquetes incluyen un programa de instalacién que permite
realizar ésta de forma automdtica, sin apenas requerir conocimientos.
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OPTIMIZACION DEL DISCO

Mantener un disco en condiciones optimas de trubujo significa efectuar copias de
seguridad regularmente, cluminar ficheros innecesarios, cjecutar periGdicamente fa
orden chkdsk /f para recuperar clusters perdidos y restaurar los ficheros fragmen-

tados.

Copia de seguridad

Existen varias razones por las que debemos tener una copia de seguridad de
nuestro disco duro, La mas poderosa €5 que DO CSLoS libres de un borrado acci-

dental de todos o parte de los ficheros o, simplemente que el disco duro se estro-

pey y lenemos que sustikuirlo.

Para realizar una copia de seguridad de todo el disco puede utilizar ta orden
de MS-DOS: ' ‘

backup C:\ a: /s

Para mas detalles sobre esta orden vea ¢l capitulo "érdenes de MS-DOS™.

También existen varias utilidades que permiten realizar copias de seguridad
(otales o parciales de una forma mas grificay comprimiendo mids la informacion,
lo que implica sencillez, potencia y un ndmero de disquetes de seguridad menor.
Como cjemplo, citaremos his uilidades Norton y has PC Tools.

Eliminar ficheros innecesarios

Para disponer del mayor espacio posible en ¢! disco, regularmente debe verificar
¢ contenido de cada uno de 1os directorios de drbol de directorios y eliminar, uti-

lizando la orden del de MS-DOS, todos aquelios ficheros que no sirvian 0 que

simplemente nunea utilice.

Por ejemplo, muchos procesadores de texto crean ficheros de seguridad que
n fichero que hemos modificado. Generalmente

contienen la version anterior de u
finalizado e trabajo de edicién, ya no sof

estos ficheros tienen la extension bak y
necesarios, eliminelos.

Owras aplicaciones crean ficheros internnedios; por ejemplo, cuando utitiza-

mos un compilador para crear un programa ejecutable (.exe), se crean unos fiche-
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ros .obj necesarios en este proceso. Una vez creado el programa ejecutable,
elimine los ficheros .obj. ’

También hay aplicaciones que crean ficheros temporales los cuales normal-
mente son eliminados automdticamente al finalizar la aplicacién. Sin embargo,
puede ocurrir que el sistema se quede colgado o que haya un corte de energia
eléctrica. Después de un suceso como los mencionados, se verd gque hay unos
cuantos ficheros que ahora estan y antes no; simplemente eliminelos. Los nom-
bres y las extensiones de este tipo de ficheros dependen de cada aplicacién.

Recuperar espacio pérdido

Se debe realizar periddicamente una verificacién del disco para recuperar unida-
des de asignacién perdidas (clusters) que estén ocupando espacio en el disco. Una
unidad de asignacién se corresponde con el espacio minimo al que se puede acce-
der en una sola operacién de lectura o de escritura sobre un fichero. Este espacio
en un disco duro es generalmente de 2048 bytes.

Las unidades de asignacién pueden perderse cuando un programa termina
inesperadamente, dejando en e} disco ficheros temporales sin eliminar. Con el
tiempo, las unidades de asignacién perdidas pueden sumar mucho espacio del
disco. Para recuperar este espacio ejecute la orden:

chkdsk ¢: /f

La opcién /f, si se encuentran unidades de asignacién perdidas, hace que se
visualice un mensaje similar al siguiente.

18 unidades de asignacidn perdidas se encontrarcon en 4 cadenas
¢;Desea convertir las cadenas perdidas en archivos?

Si se responde s (sf), MS-DOS guardar4 las cadenas perdidas en el directorio
raiz en ficheros denominados FILEnnn.CHK. Posteriormente estos ficheros po-
drén ser examinados para ver si contienen algin dato importante. Si se responde n
(no), MS-DOS eliminard las cadenas perdidas y recuperard las unidades de
asignacién correspondiente.

La orden chkdsk sélo encontrara errores idgicos en el drbol de ficheros, no
encontrard los defectos fisicos que pueda tener el disco. Evite ejecutar chkdsk
desde otro programa y en redes locales.

1=
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' i
Restaurar ficheros fragmentados |
ab: 103 : 1 primer espacio disponible que en-

MS-DOS graba ficheros, lo hace en el prt acio disp .
C&’:{‘;‘:;) Siel ﬁche%o es mis grande que esle espacio, conunu;a grabandao cll‘[.'l‘(,hero
tc‘,n el s'iuuicmc espacio disponible y asi sucesivamente. En consecuencia, los

: o fre 21T . i
ficheros mas utilizados son mas propensos a fragmentarse. |

10 ar i tiempo de busqueda requerido
La fragmentacion da lugar a que sea mayor ¢l | 1

. A . S con
para encontrar todas las unidades de asignacion correspondienies a un fichero,

lo que su sistema serd mas lento. |
. i

.Para climinar la fragmentacion en ficheros, pucde proceder de alguna de las
dos formas siguientes: |
e  Ejecutando un programi de compresién del disco. .Por qcn_m}o, h.l'.lftlhddaci
Estos programas reorganizan la informacidn de

ress de PC Touls. = . nacion del
disco es de asignacién correspondicntes a cada fi

disco de manera que [as unidad
chero queden conseculivas.
165 T It aeel _ . é
Un programa de compresion € debe ejecutar desde MS DOS )} después
de salir de todos los programas.
i i : ol disco ¥ iendo a dar formato
ndo una copia de segunidad de todo ¢l disco y volviet :

acie d ‘
"o a copia de seguridad.

al disco para lucgo restaurar \os ficheros de |

TRABAJO CON FICHEROS BAT

Este tema fue iniciado en el capitulo 5. En este capitulo, v:|1111_1§‘:1 'cp:][l)io:;::r arlfcucrl.;s
cuestiones mds de interés. Recordar que un tichero .l)-.fl ’odp‘m:,‘r.:;) LMS_BOS _El
miento por lotes es un Achero que conficne una o) n?.l.\. f}r '&:E:L:;c :,uc sbos b
uso de programas de procesamicnio por lotes tiene Ia‘ "chl:lj‘ | ﬁclhcr;, e
que recordar una orden en Jugar de varias, 1as C()I.'IlL:ITId..h uj_c et me.ma_es
podré crear sus propias érdenes y disefiar sus propius instrucciones y sajes.

Ordenes de procesamiento por lotes !

Toda orden gque se pued
colocarse lambién en un fichero
especialmente para este tipo de programas.

e escribir a continuacion del simbole del sistema, podrd
_bat. Existen, ademds, otras drdenes idlsenadus
Estas son las siguientes: )

v
'
1
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call

echo

for

goto

Llama a un segundo programa de procesamiento por lotes para su eje-
cucidn y cuando finaliza, vuelve al primero. La sintaxis es Ia siguiente:

call nombre. bar
Ejemplo:

call inicio-c.bat

Si no necesita volver al programa original, podri escribir nom-
bre.bat sin la orden call.

Como ya se ha indicado anteriormente, esta operacién puede reali-
zarse con la orden command /c con la diferencia de que ésta inicia un
segundo nivel del procesador de érdenes,

Presenta mensajes en la pantalla, o activa o desactiva la funcién echo
{eco). Por ejemplo,

echo off
echo Pulse una tecla para continuar

Ejecuta una.orden para un grupe de ficheros o directorios. La sintaxis es
la siguiente: ’

for %%variable in (grupo) do orden [argumentos)

Ejemplo;
for %%f in (*.bat *.txt} do type %%f

Esta orden visualiza el contenido de todos los ficheros del directo-
rio actual que tengan las extensiones .bat y .txt. Para ello, la variable
% %f serd reemplazada por cada fichero en el directorio actual que

tenga la extension .bat o .txt. Si desea utilizar la misma orden desde el
simbolo del sistema tendrd que reemplazar % %f por %f.

Salta a una parte determinada del programa y continda procesando las
Grdenes desde este punto. Por ejemplo,

goto fin

La etiqueta fin deberd aparecer sola en una linea en otro lugar del
programa, como se indica en el ejemplo que sigue:

:fin
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pause

rem

shift

if

Detiene la ejecucién del programa temporalmente hasta que se pulse una
tecla. Por ejemplo,

pause

Permite introducir un comentario. Por ejemplo,

rem *** inicio-c.bat ***

Cambia la posicién de los pardmetros reemplazables. Por gjemplo,

shift

Esta orden cambia los valores de los pardmetros reemplazables %0
a %9 copiando cada pardmetro en el anterior. Esto es, el valor %1 es
copiado en %0, el valor %2 es copiadocn %1y asf sucesivamente.

Ejecuta érdenes bajo ciertas condiciones. La sintaxis puede ser alguna
de las siguientes:

if [not) cadenal == cadena? orden

if [not] exist fichero orden

if {not] errorlevel nimero arden
Ejemplos:

if "$1"=="* goto fin

Esta orden indica que si no se ha pasado un parfmetro, se salte al
punto de! programa etiquetado como fin.

set destino=%1
shift . )
if $destino%=="fin" goto fin
Esta orden indica que si el contenido de la variable destino es fin,
se salte al punto del programa etiquetado como fin.

if not exist a:%1 copy c:%1 a:

Esta orden indica que si no existe en la unidad A el fichero indi-
cado por %1, que se copic dicho fichero del directorio actual de la

unidad C.
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El siguiente programa de procesamiento por lotes copia una lista de ficheros
a un directorio especifico. Los pardmetros son la unidad de disco, la ruta de ac-
ceso al directorio destino partiendo del raiz y los nombres de fos ficheros & copiar.
Por ejemplo,

copia a: \doc capl.doc figl.pex capl.eps
El programa de procesamiento por lotes es:
Pecho off

rem *** copia.bat ***
set mensaje=Introduce disco en la unidad

if "%l"=="a:" echo %$mensaje% A
if “%1"=="b:* echo %mensaje% B
pause "

set destino=%1%2

shift

:siguiente-fichero

shife

if *"%1*=="" goto fin
copy %1 %destino%

goto siguiente-fichero
:fin

set destino=

eche copia realizada

Utilizacion de errorlevel

Cuando un programa finaliza, retorna un cédigo de salida cuyo valor depende de

como haya terminado 1a ejecucién del mismo. Dicho programa puede ser un pro-

grama realizado por el usuario o cualguier otro programa. Por ejemplo, la orden

format produce los siguientes codigos de salida:

0  El proceso terming satisfactoriamente.

3 Seha suspendido el proceso pulsando Cirl+C.

4  Error falal..

5 El usuvario presioné N para responder al mensaje ";Continuar con el formato
S/N?" y suspender el proceso,

Para otras érdenes consulte el manual de MS-DOS.

Errorlevel nimero especifica una condicién verdadera sélo s el programa
anterior gjecutado dio un cédigo de salida igual o mayor que miimero. Por esta ra-

i
. . o 2 TP - » . ) 1. T
z6n, cuando s¢ comprucban los valores de errorlevel hay que hacerlo d‘,ll mayo

al menor valor, l
\
!

Ejemplo:

@echo off

rem *** formato.bat
format %1 %2

cls

if errorlevel 6 goto error

if errorlevel 4 goto errorl
if errorlevel 3 goto errorl
if errorlevel 0 goto correcto
1erYor

echo se ha producido un error
goto fin '
:errerl ;
echo error factal

goto fin

;error? ) _

echo proceso suspendido

goto fin

:correcto L .
echo el proceso finalizd correctamente

:fin

* ok Kk

CONFIGURACION DE DISPOSITIVOS

La orden mode puede realizar distintas funciones, takes como indicur el estado del
sistema, cambiar las especificaciones del sistema o reconfigurar los puertos de

E/S. La sintaxis variard en funcion de Ya tarea a realizar. J
!

t
Reconfigurar una impresora

Una impresora conectada a un puerio de impresion paralelo puede ser configurada

utilizando la siguiente orden:

mode Iptn[:] [<] [, {]L. 1)

Los valores validos para n son 1, 2 y 3. El mimero de caracteres por linea o
ntimero de columnas es por defecto 80 y puede ser modificade a 132 ulilizando gl
pargmeuro ¢ El ndmero de lineas por pulgada es por defecto 6y puedf: ser modi-
ficado a § utilizando ¢l pardmetro [
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Ejemplo:
mode 1ptl:132,8

Esta orden configurarg MS-DOS para una impresora conectada a un puerto
Iptl con 132 caracteres por linea y 8 lineas por pulgada.

Configurar un puerto serie

Para modificar ta forma en que MS-DOS se comunica con un puerto en serie, uti-
lice la orden mode como se indica a continuacién:

mode comn|:] (6L, p[, dl, s, r]]]}]

Los valores vélidos para n son 1, 2, 3 y 4 y especifica el nimero del puerto.
Los demds pardmetros som:

b= dos primeros digitos de velocidad de transmisién en baudios, la cual puede

ser un valor de los siguientes: 110, 150, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600 y
19200.

p = paridad, Ia cual puede ser: n (ninguna), e {par; valor ﬁredetemu'nado). o (impar).
d= nimero de bits en un cardcter, y pueden ser 5, 6, 7 (valor predeterminado) u 8.

s = ndmero de bits de parada que definen el final de un cardcter, y pueden ser 1,
1.5 0 2. Para 110 baudios el valor predeterminado es 2, en otro caso, es 1.

Ejemplo:
mode coml:96,n,8,1

Esta orden configura el puerto serie 1 para utilizarlo con un mddem a una
velocidad de transmisién de 9600 baudios, sin paridad, con 8 bits por cardcter y 1
bit de parada.

Presentar el estado de un dispositivo

Para presentar el estado de todos los dispositivos del sistema escriba la orden:

mode

Para brcscmur el estado de un dispositivo determinado, por ejemplo de ta
consola, escriba también el nombre del disposive.

mode con

Redirigir la impresion

Para coneclar su Lmpresora 4 un puerto serie escriba una orden similar a la si-

guiente:
mode lptl = coml
Esta orden hace que MS-DOS redirija a com1 la informacién de salida que
normalmente manda a Iptl.
Establecer modo de presentacion

A veces es necesario reconfigurar el adaptador de pantalla activo. Para realizar |

esta 1area utilizaremos la orden:

mode adaptador-de-puniatla
mode con| ] [cols=c] |tines=n]

El adaptador de pantalla se corresponde con uno de los siguientes valores:
40 u 80 Indica el ndmero de caracteres por linea,

bw40 o bw80 Especifica un adaptador.de grificos a color (CGA) con la ca-
pacidad de color desactivada.

codl o co8G Especifica un adaptador de pantalia a cotor con la capacidad
de color activada.

Especifica un monitor monocroma ¢on una presentacién de

mono !
80 caracteres por linea.

¢ Indica el nimero de caracteres por linea (40 u 80).

n Indica el nimero de lineas que podrdn presentarse en panta-

1la (25, 43 0 50).

Ejemplo:
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mode co80

Esta orden reconfigura el adaptador de pantalla. Lspeuhca que deseamos un
adaptador a color y 80 caracteres por linea.

CONTROL DE LA PANTALLA Y DEL TECLADO

El controlador de dispositivo ANSLSYS permite controlar la presentacion en
pantalla y las funciones asignadas a las teclas. Para instalar este dispositivo in-
cluya en el fichero CONFIG.SYS la orden:

device = ansi.sys

Si el controlador de dispositivo estd en otro directorio distinto del raiz, indi-
que su ruta de acceso. Por ejemplo,

devicehigh=c:\dos\ansi.sys

Esta orden indica a MS-DOS, que instale en la memoria superior el contro-
lador de dispositivo ansisys que se encuentra en el directorio dos de ta unidad C.

Secuencias de escape ANSI

Una secuencia de escape ANSI es una orden que se envia al monitor para contro-
lar la presentacidn en el mismo, o al teclado para asignar una funcién a una tecla,
La denominacién de secuencia de escape es porque todas estas drdenes empiezan
con el cardcter ESC (1BH). Una secuencia de escape no se puede utilizar directa-
mente a coniinuacion del simbolo del sistema.

La sintaxis en general para una secuencia de escape es la siguiente:

ESClpardametros

La forma de generar el cardcter ESC depende del medio en el que esté traba-
jando. Por ejemplo,

»  Unlizando la orden prompt deberi escribir $e.
¢ Utilizando Microsoft Word deberd pulsar ks teclas Alt+27.

. Utilizando el editor de MS-DOS deberi pulsar las teclas Ctrl+P y luego Ia
tecla ESC.
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- g2,

e Desde un programa C utilizard la secuencia "\IB".

Ejemplos: '

prompt $el[33;44m

La secucncia de escupe m de este gjemplo cambiard el color del primer plano
a amarillo y el color de londo a azut. Esta orden también elimina el simbolo del
sistemna. Para restablecerlo, agregue los caracteres $p$yg como se indica a conti-

nuacién.
prompt $e(33;44m$psSg ‘

Las secuencias de escape pueden colocarse también en un fichero de texio
sin formato y utilizar luego la orden type para ejecutarius. Tumbién pueden colo-
carse en una orden echo en un fichero de procesamiento por lotes.

Los pardmetros que podemos utilizar en secuencias de escape ANISI son las

siguientes:
Codigo Efecto
2] Borra la pantalla. .l
K Borra la linea donde esti el cursor.
A Mueve el cursor una fila hacia arriba. j
B Mueve el cursor una fila hacia abajo. j
C Mueve el cursor una columna a 1 derecha.
D Mueve el cursor una columna a la i'z.quicrda.I
dydf Mueve el cursor a la {ila y columna espcciﬁgadas.
s Memoriza la posicién del cursor. :
u Restaura la posicion del cursor. !
dA Mucve el cursor ¢ filas hucia arriba, !
dB Mueve el cursor d filas hacia abajo. K
dC Mueve el cursor f columnas hacia la derecha.
dD Mueve el cursor  columnas hacia la izquierda.
dm Cambiar el atributo de un caricter.
d;dm Color del primer plane y color de fondo.
dh Establece el modo de pantalla,

Cada cardicter visualizado sobre la pantalla, es almacenado en memoria con
. dos bytes. Un byte contiene el cédigo normal det caricter y el otro conliene el

atributo del cardcter.
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Atributo

Efecto

-t b=

VYolver a modo normal (blanco sobre negro).
Caracteres en alta intensidad.

Caracteres subrayados.

Caracteres parpadeando.

Caracteres en video inverso.

Caracteres no visibles,
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Los colores para el primer plano y para ¢l fonde se pueden elegir de entre los
presentados en la tabla siguiente:

Atributo Primer Plano Atribute Fondo Color

30
31
32
33
34
3s
36
verdoso)

Ky

40 Negro

41 Rojo

42 Verde

43 Amarillo

“ : Azul

45 Magenia

46 Cian {azul

47 Blanco

Loé modos de pantalla que se pueden utilizar son los siguienies:

Modo Efecto
0 40 x 25 monocromo (texto).
1 40 x 25 color (texto).
2 80 x 25 monocromo (lexto).
3 80 x 25 color (texto).
4 320 x 200 4 colores (grificos).
5 320 x 200 monocromo (grificos).
6 640 x 200 monocromo (grificos).
7 Activa el ajuste automitico de linea.
13 320 x 200 color (grificos).
14 640 % 200 color (graficos a 16 colores).
15 640 x 350 monocrome (grificos a 2 colores).
16 640 x 350 color {grificos a 16 colores).
17 640 x 480 monocromo (grificos a 2 colores).
18 640 x 480 color (graficos a 16 colores).

320 x 200 color {grificos a 256 colores).

Ejemplo:

@echo off

rem *** inicio.bat ***

cls

echo « (s

echo «[23;35f«[5;31mMADVERTENCIA )
echo (—[24;29E(—-[DmCOMPRUE‘.BE 51 HAY VIRUS
echo «[u

echo «(37;44mPara obtener ayuda escriba:
echo orden /7.

echo «[0m

El simbolo « representa ESC y se obtiene en el editor de MS-DOS al pulsar
las teclas Cirl+P ESC.

Fl fichero inicio.bat ejecuta las siguientes acciones: borra Ia pantalla (cls),
guarda la posicién actual del cursor (s), escribe ADVERTENCIA parpadeando y
en rojo (5;31) en la linea 23 columna 33, escribe COMPRUEBE S1 HAY V[B!JS
en texto normal (Om) en la linea 24 columna 29, restaura el cursor a la posicién
inicial (u), escribe "Para obtener ayuda escriba” y "o_rdcn /7" en blanco sobre’
fondo azul (37;4d4m) y vuelve a texto normal (0m).

Reasignar cadenas para el teclado

Para cambiar el cardcter gue desee que presente una tecla al pulsarla o asignar una
orden o secuencias de 6rdenes a una tecla, utilice la secuencia de escape p.

Ejemplos:
prompt se[uﬂn;unup

Esta orden cambia AItGr+6 a fin de que presente el simbolo (m) en vez del
caracter (). Esta orden también se puede escribir utilizando los c6digos ASCII de
los caracteres, como se indica a continuacion.

prompt $e(170:;227p

Para restablecer la tecla a su c6digo original, escriba dicho cédigo como

. primer y segundo pardmetros, COMO & indica a contipuacion.

prompt $el[170;170p
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Para intercambiar las teclas del paréntesis abierto [(] y del asterisco f*], in-
troduzca la siguiente secuencia de escape:

prompt Sel{*({";"*"pSe["**;"("p

. Para reasignar varias teclas, es mas cémodo editar un fichero como se indica
a continuacién.

edit teclas

Editamos el fichero teclas con el siguiente contenido:

(_[u_,‘u‘.unup
@*I"(";"*"p(—['*":"("p

El simbolo « representa ESC y se obtiene al pulsar ias teclas Ctel+P ESC.
Una vez editado el fichero teclas ejecute la orden de MS-DOS:
type teclas

Obtendrd igual resultado que ejecutando la ordcn prompt, una vez para cada
linea,

Para reasignar cadenas a una tecla, utilice secuencias de escape de acuerdo
con la siguiente sintaxis:

ESClcddigo;cadena;..p

Ejemplo:

prompt $e(0;59;"dir /p";13p

Esta orden permitird presentar el contenido de un directorio, pantalla por
pantalla, presionando F1. Esta orden tiene tres pardmetros: el cédigo para la tecla
F1 (0;59 - vea cédigos extendidos en los apéndices), una orden entre comillas y
un cédigo de retorne de carro (ASCII 13),

Cada tecla tiene un cddigo ASCII asociado (ver cédigos en los apéndices).
Asi, el c6digo ASCH para la A es 65. Algunas teclas, como FI, no poseen un
codigo ASCIL. Estas teclas se podrdn especificar por su segundo cddigo o cddigo
extendido. El primer cddigo para éstas siempre es 0. Por ejemplo, la secuencia
completa para F1 es (;59. '

Edite ef fichero tectas y escriba lu lined siguiente:

«[0;59;"cd c:\dos\datosgb”;13; 10; "gbasic”;13p ‘
El simbolo « representa ESC y se obticne en el editor de MS-DOS alr pulsar
las teclus Ctrl+P ESC. 1

Esta orden hace gue al pulsar F1 cambie ¢l directorio actual y se inicie gba-

sic. Tiene seis pardmetros: el codigo-para by teck ¥ (0:59 - vea cddigos extendi-

dos en kos apéndices), dos drdenes entre comitlas, dos cadigos de retorno m_ carro

(ASCIL 13) y un ¢ddigo de avance de linca (ASCI 10} Si diseda e:.u orden

utifizando prompt no te funcionard. !

N 1 ar] s = ey as las g MY es h!S en-
Cuando realicemos asignaciones a keclas, no todas las aplicacion
drin en cucnti,

'

1
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Despuds de haber estudiado este capitulo, deberd tener perfectamente claros los

siguientes conceptos, Sino es asi, vaya a la pagina indicada y repase el cuncupm
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CAPITULO7

SUMARIO DE LAS ORDENES DE
MS-DOS

INTRODUCCION

Este capitulo contiene informacién de referencia ripida para todas las drdencs de
la version 5 de MS-DOS. Incluye una descripcion breve de la orden y éjemplos
comunes de cémo se utiliza.

AYUDA EN PANTALLA

MS$-DOS 5 incluye ayuda en linea de drdenes para todas luas 6rdenes. Para abtener
ayuda relativa a la sintaxis, pardmetros y descripcion de cualquier orden, escriba a
continuacién del simbolo del sistema el nombre de la orden seguido de /? o es-
criba help seguido del nombre de ka orden.

Por ejemplo, para obiener ayuda de la orden format, escriba a continuacién
del simbolo del sistema cualquiera de las dos lineas siguientes:

format /7?7

help format
MS-DOS presentard la siguiente informacién:
Da formato 2 un disco para usar con MS-DOS.

FORMAT unidad: [/V[:etiqueta]] [/Q] {/U] [/Framaiio] [/B 1/8]
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FORMAT unidad: |/V[:ctiquetal] [/Q] (/U] {/T:pistas /N:sectores] [/B 1 /S]
FORMAT unidad: |/V[:etigueta]) [/Q} [/U] /1] [/4] /B 1/S]
FORMAT unidad: (/Q| [/U] [/1] (/4] 1/8] /B 1 /S]

fV[:eliqueta] Especifica la etiqueta del volumen.

Q Realiza un formato inmediato.

|J Realiza un formato incondicional.

fFiamafio  Especifica el tamaio del disquete al que se dard formato (tales
como 160, 180, 320, 360, 720, 1.2, 1.44, 2.88),

B Asigna espacio en disco con formato para ficheros de sistema,

S Copia licheros de sistema en disquete con formato.

fT:pistas Especifica el nimero de pistas por cara de disquete.

M:sectores  Especifica el nimero de sectlores por pisia.

/1 Da formato a una cara del disquete.

14 Da formato a disquete 5,25-pulg. 360Kb en unidad alta-densidad,
/8 Da formate a ocho sectores por pista.

La orden help sin pardmetros realiza un listado de todas las 6rdenes de MS-
DOS 5 acompafiadas de una breve descripeion. Obsérvese que no hay ayuda para
los controladores de dispositivos.

Define funciones que cambian la presentacion de la pantalla, ajustan el movi-
miento del cursor y cambian las asignaciones de las teclas. Para utilizar estas

funciones escriba en el fichero CONFIG.SYS la orden:

device=c:\dos\ansi.sys

APPEND

Permite a los programas del usuario abrir ficheros de datos en los directorios es-

pecificados, como si se encontraran en directorio actual.
Ejemplos:

append /e
append a:\informes; c¢:\datos

La primera orden asigna la lista de directorios a una variable de entorno de:
neminada APPEND. Ulilicela solo una vez, cuando inicie el sisterha. La segunda
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orden permite que los programas abran ficheros de datos del directorio informes
de la unidad A y del directorio datos de la unidad C.

ASSIGN

Redirige las operaciones a realizar sobre una unidad de disco, a otra diferente.
[=)

Ejemplos:
assign a=c b=cC

Esta orden hard que MS-DOS realice las operaciones dir.ig‘idas alas \.Jlnidades
Ay B, sobre la unidad C. Para restablecer las asignaciones originales cscnlbu:‘

assign

ATTRIB
Muestra o cambia los atributos de fichero.
Ejemplo:
attrib config.sys

Muestra los-atributos del fichero config.sys.

attrib +r autoexec.bat

Asigna el atributo de sélo lecwura al fichero autoexec.bat. Ahora este fichero

no puede se borrar o modificar.
attrib -r autoexec.bat _

Quita el atributo de séle lectura al fichero autoexec.bat.
attrib +ﬁ config.sys

Asigna el atributo de fichero oculto a config.sys.

BACKUP

Crea copias de seguridad de uno o mis ficheros de un disco, a otro.
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Ejemplos:
backup c:\*.* a: /s

Realiza una copia de seguridad de toda la unidad de disco C, a disquetes en
la unidad A. '

backup c:\dos\datosgb a: /f:720

Realiza una copia de segunidad de todos los ficheros del directorio datosgb
de la unidad C en disquetes de 720 Kb en la unidad A.

BREAK

Activa o desactiva la verificacion extendida para Ctrl+C,
Ejemplo:

break=on

5i incluye esta orden en el fichero CONFIG.SYS, cada vez que se an'anque-

el sisterna quedard activada ta verificacion extendida para Ctri+C.

BUFFERS

Fija el 4rea de memoria principal que se reservard para la transferencia de fiche-
ros.

Ejemplo:
buffers=30

Reserva 30 x0,5 Kb de la memoria principal para almacenar temporalmente
la informacién leida de los discos.

CALL

Permite llamar a un programa de procesamiento por lotes desde otro. Cuando fi-
naliza la ejecucioén del programa hijo, el conirol se devuelve de nuevo al pro-
grama padre.

Ey .

call inicio-c.bat

Permite Namar desde un fichero .bat, a otro fichero .bat liamado inicio-c.

CD (CHDIR)
Muestra el nombre defo cambia el directorio actual.
Ejemplos:
cd

Muestra el nombre del directorio actual.
cd c:\winword\doc

Cambia a! directorio do¢ y hace que éste sca ahora el directorio actual.

cd \

Cambia al directorio raiz.

CHCP

Permite ver o cambiar la tabla de codigos activa, que MS-DOS utiliza para todos
los dispositivos. Las tablas validas para Espafia son la 437 y 1a 850,

Ejemplos:
chep
Permite ver la tabla de cédigos que estd activa,

chcp 850

Cambia la tabla de cédigos activa a la 850. Esta tiene que ser preparada pre-
viamente para el sistema.

CHKDSK

Verifica un disco y presenta un informe sobre el estado del mismo.
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Ejemplo:
chkdsk c: /fE
Verifica el disco C y corrige los errores relativos 2 unidades de asignacién

perdidas. -

CLS
Limpia la pantalia.
Ejemplo:

cls

COMMAND

Inicia un nuevo nivel del procesador de drdenes de MS-DOS.
- Ejemplos:
commard

Inicia un nueve nivel del procesador de ordenes. Para volver al amerior eje-
cute la orden exit,

shell=c:\dos\command c:\dos\ /e:512 /p

Esta orden se escribe en el fichero CONFIG.SYS para indicar el nombre y la
futa de acceso de! procesador de drdenes que serd utilizado por MS-DOS. 1.a op-
cion fe reserva ¢l drea de memoria, espectficada en bytes, para las variables de

.entorno y la opeién /p hace que se mantenga cargado COMMAND.COM; esto es,
no se pucde salir con exit de este primer nivel.

command /c iniciec-c.bac
Inicia un nuevo nivel del procesador de drdenes y lama desde un fichero

hat, a otro fichero .bat llamado inicio-c. Cuando finalice la ejecucidn de éste, se
devuelve el control al proceso padre.

)
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COomMP

Compara el contenido de dos o mas ficheros.
Ejemplos:

comp c:\datos\*.dat a:

Compara los ficheros con extensidn .dat del directorio dates de la unidad C,
con los mismos ficheros de la unidad A. \
comp capl.doc a: capl.doc |
1
Compara el fichero capl.doc del directorio_actual, con el mismo fichero en
la unidad A.

COPY

Copia uno o mas ficheros a otro Jugar.

copy capl.doc a: ' :

Copia el fichero capl.doc del directorio actual en fa unidad A. \

copy *.doc a:

Copia los ficheros con extension .doc del directorio actual en la umfiad A.‘

copy b:inicio.bat c:\

Copia el fichero inicio.bat de la unidad B en ¢! directorio raiz de la unidad C.

copy a:*.* -

Copia todos los ficheros de la unidad A en el directono actual.

CTTY

Cambia Ia consola de enirada/salida estdndar por una consola auxiliar.

ch}nplos:

cttly aux
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Cambia la E/S estindar para que ahora sea el plicno AUX.

ctty con

Restaura la £/S estindar a la consola.

DATE

Muestra o fija la fecha.
Ejemplos:

date

Muestra la fecha y solicita una nueva fecha,

DEBUG
Inicia Debug, un programa herramienta para prueba y edicién.
Ejemplo:

debug progll

Inicia debug, para depurar el programa ejecutable prog01 residente en el di-
rectorio actual.

DEL

Elimina uno o més ficheros.
Ejemplos:
del inicio.bat
Elimina el fichero inicio.bat del directorto actual.

del c:\bat\*.bak

Elimina los ficheros con extensién .bak del directorio BAT de 1a unidad C.

del a:*.*
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Elmina todos los ficheros de la unidad A.

DEVICE

Carga en memoria ¢l controlador de dispositiva especilicado.
Ejemplo:
device=c:\dos\himem.sys

Carga en memoria el administrador de memoria extendida.

DEVICEHIGH

Carga en ¢l drea de memoria superior, si es pasible, el controlador de-dis-
positivo especificado.

Ejemplo:
devicehigh=c:\mouse.sys

Carga en memoria ¢l controlador del ratén. Si es posible, se ubicard en el
drea de memoria superior.

DIR
Muestra la lista de ficheros y subdirectorios correspondientes a un directorio.
Ejemplos:
dir /p

Lista todos los ficheros y subdirectorios del directorio actual y hace la pre-
sentacién pantalla a pantalla.

dir a: _

Lista todos los ficheros y subdirectorios del directorio actual de la unidad A.

dir c:\dos\c*.exe
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Lista todos los ficheros del directorio dos de la unidad C, cuyo nombre em-
piece por ¢ y tengan exlensién .exe.

dir c:\*.doc /s

Lista todos los nombres de ficheros que tengan Ia extensién .doc en todos los
directorios de la unidad C.

DISKCOMP

Compara pista por pista el contenido de dos disqueles.
Ejemplo:

diskcomp a: a:
Compara dos disquetes utilizando 1a unidad A,

diskcomp a: b:

Compara el disquete de Ja unidad A con el disquete de la unidad B. Los dis-
quetes serdn de lus mismas caracteristicas,

DISKCOPY -

Copia el contenido de un disquete a otro. Diskcopy destruye el contenido exis-
tente del disquete de destino. Si el disquete de destino no tuviera formato, disk-
copy se lo da tomando como base la unidad y el disquete origen.

Ejemplos;
diskcopy a: a:

Copia el disquete de 1a unidad A en otro disquete, utilizando 13 misma uni-
dad. :

diskcopy a: b:

Copia el disquete de la unidad A en el disquete de )a unidad B,
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! !

\

DISPLAY

Permite preparar la pantabla y ¢l teclado a fin de utilizar una o mas l:lhlns de I(‘.‘(Jdl-
gos preparadas. La orden correspondiente ha de escribirse en ¢l fichero CON-
FIG.SYS.

Ejemnplo:

device=c:\dos\display.sys con={ega,437,1)

1
Esta orden reserva espacio para una tabla de cédigos preparada que serd car-
gada utilizando la orden node.

DOS
Permite instalar MS-DOS en ¢l drea de memoria alta y utilizar el drea de memorna
superior.

Ejemplo: ) :
dos=high, umb

Indica que se instale MS-DOS en el drea de memoria ala y permue‘mstular
controtadores de dispositivos y programas residentes en el drea de memoria supe-

rior.

DOSKEY

Permite presentar en la linea de drdenes las dltimas Grdenes de MS-DOS ejecuta-
das, para modificarlas y/o volverlas a ejecular.

Ejemplo:
loadhigh doskey

Para instalar en memoria, si es posible en el drea de memoria superior, el
programa doskey, escriba en el fichero AUTOEXEC.BAT 1a orden anterior.

DOSSHELL

Inicia MS-DOS Shell, un entorno grifico para acceder a MS-DOS.
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Ejemplo:

dosshell

DRIVER

Perr.nillc agregar una nueva unidad de disquete. La orden correspondiente ha de
escribirse ¢n el fichero CONFIG.SYS.

Ejemplo:
device=¢:\dos\driver.sys /d:2 /f:2

Esta orden permite agregar una unidad de disquete 2, de 720 Kb.
DRIVPARM

Permite .mlodiﬁear los pardmeiros para dispositivos tipo bloque. Esta orden ticne
que escribirse en el fichero CONFIG.SYS.

Ejemplo:
drivparm=/d:3 /f:6 /h:1 /s:99 /t:10

. Cambia la configuracién de una unidad interna de cinta con una cabeza en la
unidad D, para que escriba L0 pistas de 99 sectores cada una.

ECHO

Activa o desactiva la orden echo, o visualiza mensajes en pantalla.
Ejemplos:
@Gecho offt
Desactiva la orden echo (eco) y no se visualiza 1a orden eche en si (@).
echo Introduzca un discoe en la unidad A

Visualiza el mensaje especificado.

echo.
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Deja una linea en blanco.

EDIT
Inicia el Editor de MS-DOS. el cual permite editar ficheros ASCIL
Ejemplo:

edit

EDLIN
Inicia el editor de lineas, un editor simple de texto en linca.
Ejemplo:

edlin

EMM386

Simula memoria expandida mientras se utiliza memoria extendida y permile ac-

ceder al drea de memoria superior en ordenadores con un procesador 80386 o su-

perior. La orden correspondiente tiene que escribirse en el fichero CONFIG.SYS.
Ejemplo:

device=c:\dos\emm3B6.exe 512 ram

Esta orden permite el acceso a la memoria superior y también permite utilizar
512 Kb de la memoria extendida como expandida.

ERASE

Elimina uno o mas ficheros. Véase la orden del.

EXE2BIN

Convierte ficheros EXE {gjecutables menores de 64 Kb y sin segmento de pila) al
formato binario.
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Ejemplo:

exe2bin prog0l

EXIT
Sale del programa COMMAND.COM.
Ejemplo:

exit

EXPAND

Expande uno o mis ficheros comprimidos de 1a versién 5 de MS-DOS.
Ejemplo: -
expand a:\sort.ex_ c:\dos\sort.exe

Expande el fichero comprimido sort.ex_-de los disquetes del paquete MS-
DOS versién 5, almacendndolo en el direclorio dos con el nombre sort.exe,

FASTOPEN

Disminuye el tiempo necesario para abrir ficheros y directorios que son utilizados
con frecuencia. Si se desea, se puede agregar esta orden en el fichero CON-
FIG.SYS utilizando la orden install. Normalmente, esta orden se coloca en el fi-
chero AUTOEXEC.BAT.

Ejemplo:
fastopen c:=100
Permite almacenar en la memoria la posicién de los 100 iltimos ficheros

abiertos. Esto ahorra tiempo de bisqueda cada vez que se accede a uno de estos
ficheros.

FC

Compara dos o més ficheros, y muestra las diferencias entre ellos,

Ejempio:
fc notasl.txt notas2.txt

Realiza la comparacién ASCIH de los ficheros notasl.ixt y notas2.txt.

FDISK

Permite crear, establecer, visualizar, y borrar una panicién de MS-DOS en un

disco duro.
Ejemplo:

1 fdisk '

FILES |

Estableceé el nimero de ficheros abiertos a los que MS-DOS podrd tener acceso en

un instante determinado.
Ejemplo:
files=30 |

Coloquc esta orden ¢l fichero CONFIG.SYS.

FIND

Busca una cadena de texto en uno o mds ficheros,

Ejempleo:

dir c:\ | find “<DIR>"

Visualiza los nombres de los subdireciorios del direciorio raiz de la unidad

C.

find "exe" lista.txt

Visualiza todas las lineas del fichero lista.txt gue contengan la cadena “exe”.



122 EL ABECE DE MS-DOS

FOR

Ejecuta una orden especificada para cada fichero dentro de un conjunto de fiche-
103,

Ejemplo:
for %f in (*.bat *.bak) do type %§£

En este cjemplo, la variable %f serd reemplazada con cada fichero del diree-
torio actual que tenga extensién .bat o .bak hasia que se hayan visualizado todos
estos ficheros.

FORMAT
Da formato @ un disco para ser utilizado con MS-DOS.
Ejemplo;
format a:

Da formato a un disquete en la unidad A wilizando el amaiio asociade con
dicha unidad.

format a: sf£:720
Da formato a un disquete en la unidad A wtilizando el tamaiio de 720 Kb.

format a: /g

Da un formato rdpido a un disquete en la unidad A wiilizando el tamafo
asociado con dicha unidad.

format a: /s
Da formato a un disquete en 1a unidad A wtilizando ¢l tmado asociado con

dicha unidad y luego copia en él el niicleo del sistema operativo.

GOTO

Pasa el control de ejecucitn a una linca etiquetada dentro de un programa de pro-
cesamiento nor lotes.

- e 9 ")
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Ejemplo:
goto fin

Pasa e ()dl l Hl e ﬂdldelqut,laf“dl‘u p D Ce-
L] I.C0|1lf l 4 EINEaE (Ju S1gU § 1 n rog[ai[ld dc roce

samiento por lotes.

GRAFTABL

P, idos co-
Permite a MS-DOS presentar en el modo de grificos los caracteres extendidos ¢
rrespondientes a la tabla de cédigos gue se especifique.

Ejemplo:
grafrabl 850
wtilizar en modo grifico los caracteres extendidos de la tabla de ¢o-

Permite ar: :
i : y s activa.
digo 850, Graftabl no cambia la tabla de cédigos acti

GRAPHICS

u! P> Llld“do 1
l“b[ l]d un plOglama qUC ermiie linpllml! LI CO“IE[“dU dL’ la pdn[d“d e

utiliza una tarjeta grifica.
Ejemplo:

graphics

HELP
Visualiza informacion de ayuda sobre lus drdenes de MS-DOS.
Ejemplo:

help format

15 2 H - » a 3
Visualiza informacion de ayuda relativa a la orden format

HIMEM

Permite administrar s memona extendida.
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Ejemplo:
device=c:\dos\himem,sys

Escriba esta orden para instalar el administrador de memoria extendida. Esta
orden tiene que escribirse en el fichero CONFIG.SYS.

IF
Ejecuta un proceso condicional en programas de procesamiento por lotes.
Ejemplos:
if exist c:\bat\inicio.bat goto cont
Si existe el fichero inicie.bat el control es pasado a la orden que sigue a la
etiqueta cont.
if not exist c:\bat\nul goto fin
Si no existe el directorio bat el control es pasado a la orden que sigue a la
etiqueta fin,
INSTALL
Carga un .programa residente en memoria al iniciarse MS-DOS. Esta orden tiene
que escribirse en el fichero CONFIG.SYS.
Ejemplo:
install=c:\dos\fastopen.exe ¢:=100
Instala el programa fastopen, para permitir almacenar en la memoria la po-
sicién de los 100 altimos ficheros abiertos. Esto ahorra tiempo de bisqueda cada
vez que se accede a uno de estos ficheros.
JOIN

Asocia una unidad de disco con otra unidad y directorio.

Ejemplos:
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join d: c:\datos

Esta orden hace que MS-DOS considere tos ficheros y directorios de la uni-
dad D como el contenido del directorio datos de la unidad C.

join d: /4,

Esta orden deshace la asociacidn anterior.

KEYB i
Configura un teclado para un idioma especificado. Generalmente esta orden se
escribe en el fichero AUTOEXEC.BAT. t

Ejemplo: '

loadhigh c:\dos\keyb.com sp, ,c:\dos\keybhoard.sys |

&

Escriba esta orden en el fichero AUTOEXEC.BAT para cargar en ?im,‘mor.u_a
el teclado espafiol, en el momento de arrancar ef ordenador. La carga, si es posi-
ble, se hard en el drea de memoria superior.

LABEL

Crea, cambia, o elimina el nombre o etigueta del volumen del disco.

Ejemplo:

label

LASTDRIVE

Especifica la dltima unidad vilida que MS-DOS reconocerd. El v:.dor por defecto
es una unidad Iégica mds que el niimero de unidades actuales del sistema.

Ejemplo: !
lastdrive=e . ‘

Esta orden permite el acceso a las unidades 16gicas A, B, C.DyE..
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LH (LOADHIGH)

Carga, si es posible, un programa en el drca de memoria superior. -
Ejemplo:
1h doskey

MS-DOS intentard cargar en el drea de memoria superior el programa dos-
key; si no es posible lo cargard en memoria convencional.

LOADFIX

Carga un programa por encima de los primeros 64 Kb de memoria, y lo ejecuta.
Utilice esta orden si se presenté el mensaje "Archivo comprimido alierado”
cuando intentaba cargarlo en memoria baja.

Ejemplo:’

loadfix prog0l

MD (MKDIR)
Crea un direciorio,
Ejeml;lo:
md datosgb
Crea el subdirectorio datosqb del directorio actual.
md ¢:\¢c600\programs

Crea el subdirectorio programs del directorio ¢600.

MEM

Muestra la cantidad de memoria utilizada y libre en su sistema.
Ejemplos:

menm
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Visualiza la cantidad de memonia libre y utilizada del sistema.
mem /p

Visualiza 1a cantidad de memoria utilizada y libre en su sislema, y presenta
una lista de los programas que estén cargados actualmente en memoria.

mem /< -

Visualiza la cantidad de memoria utilizada y libre en su sistema, y presenta
una lista clasificada de los programis que estén cargados actualmente en memorna
convencional y ¢n la memoria superiar,

MIRROR

Carga en fa memoria un programa de registro de ficheros eliminados, permitiendo
lucgo que se utilicen las 6rdenes unformat o undelete para restablecer un disco o
para recuperar ficheres eliminados.

Ejemplos:
mirror c: /ta /ftc

Esta orden guarda una copia de la tabla de asignacidn de ficheros y del direc-
torio raiz de 1a unidad C, que podra ser utilizada por ta orden unformat para res-
tablecer el disco C. También instala un regisiro de ficheros eliminados para las

unidades A y B (fa y tc} que podrd ser utilizado por la orden undelete para recu-
perar ficheros eliminados.

mirrer /partn

Guarda una copia de la tabla de particiones de la unidad de disco duro que
podra ser utilizada por la order unformat para restablecer dicha tabla de particio-
nes; ’

MODE
Permite configurar los dispositivos del sistema.
Ejemplo:

mode lptl:132, 8
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Esta orden configurard MS-DOS para utilizar una impresora conectada a un
puerte paralelo Iptl con 132 caracteres por linea y 8 lineas por pulgada.

mode 1lptl=coml

Esta orden hace que MS-DOS redinja al puerto serie com1 la informacién de
salida que normalmente manda al puerto paralelo Iptl.

mode comi:%6,n,8,1
Esta orden configura ¢l puerto serie 1 para wtilizarlo con un mddem a una

velocidad de transmision de 9600 baudios, sin paridad, con 8 bits por cardcter y 1
bit de parada.

MORE

Muesira informacién pantalla por pantalla.

Ejemptlos:
more < leeme.doc

Visualiza pantalla por pantalla el fichero leeme.doc.
tree c:\ | more

Visualiza pantalla por pantalla el drbol de directorios del disco C.

NLSFUNC

Carga la informacidn especifica de un pais y permite seleccionar una pdgina de
c6digos. Esta orden debe cargarse antes de utilizar la orden chep pdging.

Ejemplo:
nlsfunc c:\dos\country.sys

Si el camino para country.sys ya estd definido por la orden country no hace
falta especificar su ruta de acceso.

PATH '
Muestra o fija las rutas de acceso para ficheros ejecutables.
Ejemplo:
path-
Esta orden muestra las rutas de acceso para ficheros cjeculablcé.

path=c:\windows;c:\dos;C:\

Esta orden fija las rutas de acceso especificadas, para ficheros ejecutables.

PAUSE : ,
Suspende la ejecucidn de un fichero de procesamiento por lotes y muestra un
mensaje.

Ejemplo:
pause .
f
PRINT !

Manda a la cola de impresién uno o més ficheros de texto, permitiendo asi ejecu-
1ar simultdneamente con la impresion, otras drdenes de MS-DOS.

Ejemplos:
print cap*.txt
Imprime todos los ficheros que empiecen por cap y tengan extension JAxt.

print ;

Permite ver el contenido de la cola de impresidn, o dicho de otra forma la
lista de ficheros gue hemos mandado imprimir.

print /t

Detiene la impresién y cancela todos los trabajos de la cola de impresion.
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print cap2.txt /cC

Cancela de la cola de impresién el fichero cap2.txt,

PROMPT

Cambia el simbolo del sisterma MS-DOS,
Ejemplo:
prompt. $ps$g

Visualiza como simbolo del sisicnti, 1o unidad de disco actual, el directorio
actual y e} cardcter >,

prompt Introduzca una orden:

Visualiza como simbelo del sistema “Introduzea una orden:”.

QBASIC

Carga el intérprete QBasic de MS-DOS, que nos permitird realizar programas en
lenguaje Basic.

Ejemplo:

ghasic

RAMDRIVE

Permite crear una unidad de disco virtual en la memoria RAM para simular una
unidad de disco.

Ejemplo:
devicehigh=c:\dos\ramdrive.sys 360 /e

_ Crea un disco virtual de 360 Kb en la memoria extendida (/e). Esta orden
tiene que escribirse en el fichero CONFIG.SYS.
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RD (RMDIR)
Elimina un directorie. Para eliminar un directorio este tene que estar vacio.
Ejemplu:
rd programs
Elimina ¢l subdirectorio programs del directorio actual,
rdic:\CGOO\programs

Elimina el subdirectorio programs del directorio ¢600 de Ta unidad C.

RECOVER
Recupera informacion legible de un disco no villido o defectuose.
Ejemplos:
recover a:mifich.txt
Recupera el fichero mifich.txt de la unidad A, .
recover a: N
Recupera todo ¢l contenido de la unidad de disco A. En este caso, cada fi-

chero recuperado serd colocado en un fichero FILEnnnn REC en el directorio
raiz, donde nnnn es un nimero de cuatro digitos que empieza por 0001,

REM

Permite introducir comentarios escritos en programas de procesamiento por lotes
o en el fichero CONFIG.SYS.

Ejemplo:

rem *** inicio.bat ***
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REN (RENAME)

Permite cambiar el nombre a uno o mis ficheros. Esta orden no se puede utilizar
para cambiar un fichero de directorio.

Ejemplos: ’

ren a:inicio.bak inicio.bat

Cambia el nombre de! fichero inicio.bak almacenado en la unidad A, por el
nombre inicio.bat. El fichero permanece en la unidad A.

ren *.doc *.txt

Las extensiones .doc de todos los ficheros del directorio actual, son cambia-
das a .ext.

"REPLACE

Reemplaza ficheros del direciorio de destino con ficheros del directorio de origen
que tengan el mismo nombre. También se puede wtilizar-para afadir ficheros,

Ejemplos:
replace a:mifich.dat c:\ /s

Reemplaza el fichero de la unidad A denominado mifich.dat, en todos los
directorios de la unidad C en donde se encuentre.

replace a:*.* c:\dos /a

Los ficheros del disco de la unidad A que no estén en el directorio dos de 1y
untdad C, son afiadidos a dicho directorio,

RESTORE

Restaura uno o mas ficheros copias de seguridad, que se hicieron con la orden
BACKUP.

Ejemplos:

restore a: c¢:*.doc

Esta orden restaura en el directorio actual, los ficheros de la unlfiud A con
extension .doc.

restore a: C:\*.* /s

Esta orden restaurard un disco duro complewo desde disquetes de seguridad
en la unidad A.

restore a: c:\c600\source\*.* /m /d

La opcién /d visualiza una lista de los ficheros del disco de segunidad que
serian restaurados, sin restaurar ninguno. Esta opcién puede.se_r de gran llllllldzld.
cuando deseemos ver qué ficheros se van a restaurar al escribir una determinada

orden.

SET
Muestra, fija, o elimina las variables del entorno de MS-DOS.
Ejemplo:
set
Muestra todas las variables del entorno de MS-DOS.

set lib=c:\c600\1ib

Fija la variable LIB al valor especificado.
set lib=

"Elimina la variable LIB.

SETVER

Cargacen la r;u:moria 1a tabla que presenta la lista de las aplicaciones y el nimero
de version de MS-DOS con lu que deben ejecutarse. Este nimero serd enviado
por MS-DOS 5 a la aplicaci6n cuando ésta se ejecule.

Ejemplos:

device=c:\dos\setver.exe :
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Escriba esta orden en el fichero CONFIG.SYS para permitir que muchos
programas disefindos para utilizarse con versiones anteriores de M5-DOS puedan
ejecutarse correctamente tnnbién bajo la version 3.
setver c:

Visualiza la lista de aplicaciones en la unidad C.

setver miprog.exe 4.10

Afade el programa miprog.exe que se ejecuta bajo la version 4,10, a ta lista
de aplicaciones para que pueda ser ejecutado bajo la versién § de MS-DOS.

setver miprog.exe /delete

Eiimina el programa miprog.exe de ia lista de aplicaciones.

SHARE

Instala en disco la capacidad de bloqueo y comparticién de ficheros. Normal-
mente se utiliza en una red o en un ambiente de multitarea en los que tos progra-
mas comparten ficheros.

Ejemplos:

install=c:\dos\share.exe

Escriba esta orden en el fichero CONFIG.SYS para instalur share.

SHIFT

Desplaza la posicién de los pardmetros reemplazables en ficheros de procesa-
miento por lotes,

Ejemplo:
shiftc

Esta orden cambia los valores de los pardmetros reemplazables %0 a 99
copiando cada pardmetro en el anterior. Esto es, el valor %1 es copiado en %0, el
valor %2 es copiado en %1 y asf sucesivamente.

SMARTDRV

Is un programa caché de disco, que permite reducir el tiempo que el ordenador
necesita para leer la informacion del disco duro.

Ejemplo:
devicehigh=c:\dos\smartdrv.sys 1024

Escriba esta orden en el fichero CONFIG.SYS para instalar sm:_artdrv en el
frea de memoria superor, el cual reservard 1024 Kb de la memoria extendida

piri su uso.

SORT

Clasifica u ordena la informacién de entrada y escribe los resultados en la panta-
la.

Ejemplos:
sort listal.txt

Clasifica y visuahza el fichero listal.ixt.
sort < listal.txt | > lista2.txt

Clasifica el fichero listal.txt y guarda el resultado en el fichero lista2.txt.
dir | sort /+10 | more

Lz orden dir produce un listado que es clasificado de acuerdo al cardcter
nimero 10 (extension del fichero) y visualizado pantalla por pantalla.

sSuBsST

Permite sustituir una ruta de acceso por una letra identificadora de una unidad de
disco.

Ejemplos:

subst b: a:\
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Esta orden sustituye la ruta de acceso a:\ por la unidad b, A partir de ahora
cualquier referencia a la unidad b: es una referencia a la unidad a:.

subst b: /d
Elimina la sustitucién realizada por la unidad b:.
subst e: c:\cbh00

 Esta orden sustituye la nua de acceso ¢:\e600 por la unidad e:. A panir de
ahora una referencia a la unidad e: serd interpretada como una relerencia al direc-
torio ¢609),

SYS

Transfiere los ficheros del sistema y del procesador de érdenes de MS-DOS a un
disco que ya tiene formato.

Ejemplo:
Sys ar:

Esta orden copia los ficheros 10.8YS, DOS.SYS y COMMAND.COM a un
disquete con formato produciendo asi un disco de sistema.

‘ .

TIME
- Muestra o fija la hora del sistema, .
Ejemplo:
time

" Muestra la hora y solicita una nueva hora.

TREE

Muestra de forma grifica la estructura de directorios de una ruta de acceso o de
toda una unidad de disco.

Ejemplos:
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tree c:\

Visualiza el drbot de directorios de todo el disco C.

tree c:\c600

Visualiza el subdrbol de directorios que parte del dircctorio c600.

TYPE

Muestra el contenido de un fichero de texto. : .
" Ejemplos:

type leeme.doc

Visualiza el contenido del fichero leeme.doc. X

type leeme.doc > prn |

Imprime el contenido del fichero leeme.doc.

UNDELETE

|
Recupera ficheros gue han sido eliminados.
Ejemplos: )
I
i

undelete

Esta orden recuperard todos los ficheros del directorio aclual que se hayan
borrado. La orden undelete podra recuperar de forma fiable un ﬁch.eEo borrado,
siempre que después de haberlo eliminado no se hayan creado o modificado otros

ficheros.
undelete capl.tXxt

Recupera el fichero capl.txt del directorio actual,

undelete a:*.bat

Recupera todos los ficheros con extension .bat que han sido borrados en la
t
unidad A. .
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UNFORMAT

Restaura un disco que fue borrad r
estaur RECOVE{.}{. ado ‘a] usér la orden FORMAT o reestructurado por

Eiempios;
unformat c: /3

De[cmllna 51 S¢ CO d C an Ia orm -
pOdré re nstnuir ei 18CO C ullll i
Z do lnf aCIOn guﬂr i

unformat c:

Rec_onstruye el disco C utilizando el fichero creado por mirror

unformat c¢: /test

Im p salilll .
ré r A I
l)ﬁ[e 1na s1 se ()d econstrulr Cl dlSCO C sSin un in" nero cre dO po mi-

unformat c: /u /1

Recons: P ey
y eco.._lr?ye el. disco C sin un fichero creado por mirrsr y viszaliza
ista de todas jos ficheros y subdirectorias. ’ - "

unformat c¢: /partn

. Reconstruye la tab}a de particiones del disco C. Esta opcién requiere el fi-
chero partnsav.fil creade por eairrer con la opcion /partn )

VER

Muestra e} nimero de version de MS-DOS,.
Ejemplo:

ver

-

VERIFY

Le pide a MS-DOS que verifique o ne [ escritura correcta de los ficheros en el

diseo.

Ejemplos:
verify

Determina si la verificacion esta habilitada (o5) o deshabilitada (off).
verify on

Indica que MS-DOS deberi verificar si das opzraciones de eseritury se reali-

rin correctamente.
VOL
Muestra la etiqueta del volumen y el nimero de serie det disco.
Ejemplo:

vel

XCOPY

Permite copiar todos los ficheros de
rectorios con sus ficheros, si los hay, Esta orden no copii lo

ua directorio, incluyendo también los subdi-
s ficheros ocultos ni

ios de sistemna.”
Ejemplos:
. xcopy a: b: /s /e
Copia todos los ficheros y subdirectorios, incluyendo los vacios, de la unidad
A alaunidad B. -
xcopy C:h\c6i0\source a: /s /e

Copia wdos los ficheros y subdirectorios, incluyende los vacios, dei directo-

rio sousce de ia unidad €, a Ja unidad A.
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" TEMARIO DEL CURSO INTRODUCCION A MS-DOS

1.

INTRODUCCION

1.1 Relacidon entre hardware y software
1.2 Lenguajes de programacidn

1.3 Sistemas operativos

. LA COMPUTADORA PERSONAL

2.1 Descripcién general

2.2 Tipos de memoria y procesador
2.3 Tipos de video

2.4 Dispositivos de almacenamiento
2.5 Tipos de impresoras

. EL SISTEMA OPERAT!VO MS-DOS

3.1 Breve historia de MS-DOS
3.2 Organizacidn interna de MS-DQS

3.3 Tipos de comandos

3.4 Formato general de los comandos

. USO BASICO DE MS-DOS

4.1 Arranque del sistema operativo
4.2 Comandos basicos
4.3 Manejo de unidades de disco

. MANEJO DE DISCOS

5.1 Formateo y revisidén de discos
5.2 Copiado y comparacién de discos

. MANEJO DE ARCHIVOS

6.1 Uso de caracteres comodin
6.2 Otros comandos sobre archivos

. MANEJO DE DIRECTORIOS

7.1 La organizacién de archivos en disco
7.2 Comandos de manejo de directorios
7.3 Otros manejos sobre archivos y directorios

. MANEJO DE ARCHIVOS DE TEXTO

8.1 Impresién de archivos de texto
8.2 El editor de texto de MS-DOS

. ARCHIVOS DE CONFIGURACION DE LA PC

9.1 Archivo CONFIG:SYS
9.2 Archivo AUTOEXEC.BAT



2 BREVE EVOLUCION HISTORICA DE LAS COMPUTADORAS

2500 a.C. Una de las primeras herramientas mecanicas de célculo:
el &baco.

1614 John Napier, noble escodés,.desarrolla una herramienta para
multiplicar, consistente en una serie de estructuras (especie de
regletas) conocidas con el nombre de "estructuras de Napier"®.

1633 William Oughtred, clérigo' inglés, inventa un dispositivo
para calcular basado en los logaritmos de Napier, al que denomina
"circulos de proporcidn®, antecesor de la regla de cdlculo.

1642 Blaise Pascal, fil6sofo y matemdtico francés, a la edad de
19 afios, desarrolla una calculadora de ruedas giratorias conocida
como “Pascalina®, esta solo peodia sumar Y restar, e
indirectamente multiplicar (sumas sucesivas) y dividir (restas
‘sucesivas). ‘ ' :

1822 Charles Babbage, matemdtico e ingeniero inglés, construye un
modelo funcional de una midquina para calcular tablas matemdticas,
denominada "miquinas de diferencias".

1833 Babbage concibe 1la idea de mejorar sustancialmente su
maquina de diferencias, a la que denomina “"miquina analitica®™,
esta midquina podia ser “"programada®™ para evaluar funciones
diferentes. Esta mdquina no pudo construirse.

1835 Ada Augusta, condesa de Lovelace, c¢onoce a Babbage y
colabora en el proyecto de la maquina analitica. Se le conoce
"»mo la primera programadora.

1880 Herman Hollerith, experto en estadistica, hace uso de
tarjetas perforadas para agilizar el censo de los EE.UU.A de

1880, ‘ademés, los resultados del censo son tabulados
automidticamente, con la ayuda de maquinas disefiadas
especialmente.

1896 Hollerith organiza 1la Tabulating Machine Company, que fue
adquirida osteriormente por 1la IBM (International Machines

Corporation).

1930 George Stibitz, de 1la Bell Telephone Laboratories,
desarrolla las denominadas computadoras de relays de Bell. Por la
misma época, John Vincent Atanasoff con ayuda de Clifford Berry,
del Iowa State Institute, formulan los principio de la primera
calculadora electrénica automitica. .
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1940 Se termina el prototipo de Atanasoff. Entre los principios
importantes que se incoporaron a esta miquina estédn el uso del
sistema binario y la incorporacién de una memoria. En Europa, en
este decenio, un alemén, Konrad Zuse, construye la Zl. Inglaterra
desarrolla el sistema Coloso, c¢on la asesoria de Alan Mathison
Turing.

1944 Howard Aiken, termina un calculador gigantesco denominado
Mark I. _

1946 John W. Mauchly y J. Pres Eckert, de la Universidad de
Pennsylvania, construyen 1la primera computadora a gran escala
completamente electrénica, conocida como ENIAC.

John von Neumann, consultor del proyecto ENIAC, propone el
concepto de programa almacenado, sugiriendo que las instrucciones
podian almacenarse junto con los datos. Esta idea, conocida
actualmente como "miquina de von Neumann®, aumentd la
flexibilidad y aplicabilidad de las computadoras.

K



3 RELACION ENTRE HARDWARE Y SOFTWARE (SISTEMA OPERATIVO)
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KERNEL: Parte-central del Sistema Operativo encargada de:
- Controlar en general el uso del equipo.
- Mantener los archivos en disco.

SHELL: Enlace con el Sistema Operativo encargado de:
- Efectuar varios procesos sencillos (copiar, borrar, etc.).
- Activar y controlar la ejecucidn de otros procesos.

USUARIO: Persona que utiliza el equipo encargada de:
- Solicitar al SHELL la ejecucidén de procesos varios.
- Habilitar la operacién fisica de las partes del equipo.



4 ORGANIZACION DEL SOFTWARE DEL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS
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KERNEL DE MS-DOS
MS-DOS
COMMAND .COM
SHELL DE :
MS-DOS
copY | TYPE DIR DEL etc.
COMANDOS INTERNOS
COMANDOS
EXTERNOS FORMAT DISKCOPY MODE etcétera
PAQUETES DE . -
APLICACION dBASEIII LOTUS123 WORDSTAR otros
COMPILADORES COBOL PASCAL
v . ’ v
DESARROLLOS -
ADICIONALES NOMINA CALCULOS

COMANDOS INTERNOS: Programas pequefios que permiten realizar una
serie de procesos senclllos pero importantes, los cuales estén
incluidos dentro del mismo programa COMMAND.COM.

COMANDOS EXTERNOS: Programas auxiliares necesarios para la
operacién de la computadora. Estos programas se proporcionan en
forma individual en el mismo disco del Sistema Operativo MS-DOS.

PAQUETES DE APLICACION: Programas adicionales que permiten
ejecutar un gran nimero de procesos fitiles en la computadora; se
deben adquirir por separado con un costo adicional.

COMPILADOR: Tipo de paquete de aplicacién encargado de traducir
un programa fuente escrito en algin lenguaje de programacién al
programa ejecutable equivalente en lenguaje de maquina.

DESARROLLO ADICIONAL: Programa hecho a la medida'para una cierta
aplicacién particular desarrollado por programadores contratados
para ello en forma interna o externa a una determinada compafila.

-5 -



5 TIPOS DE MEMORIAS

- Memoria Principal. Constituida por dos tipos de memoria:

a) ROM (Read Only Memory) Memoria de s6lo lectura. No volatil.
No se puede modificar su contenido.

b) RAM (Random Access Memory) Memoria de lectura/escritura.
Voldtil. Se puede modificar su contenido.

Caracteristicas de la memoria principal: réapida, cara y menor
en capacidad en comparacid4n con la memoria secundaria.

'- Memoria Secundaria (Dispositivos de almacenamiento): La memoria
secundaria son todos aquellos medios que permiten almacenar
grandes cantidades de informacién sin gque ésta se altere o se
destruya. La evolucién de 1los dispositivos de almacenamiento,
como de otros componentes de 1las computadoras, ha sido
espectacular en la Gltima década. Una clasificacién general de
los medios de almacenamiento es en cuanto a su forma de ser
consultados o accesados, la cual puede ser: secuencial o de
acceso directo. En el acceso secuencial, el tiempo para consultar
un registro crece segln el tamafio del archivo, mientras que en
el acceso directo el tiempo para consultar cualquier registro
dentro del archivo es el mismo. En un principio se utilizaban
medios de almacenamiento que en 1la actualidad casi han gquedad

obsoletos como son: .

" . Tarjetas Perforadas. El dispositivo de almacenamiento més
antiguoe, actualmente ya no se considera tanto como dispositivo de
almacenamiento sino como medio de comunicacién. Acceso
secuencial. : '

. Cinta de Papel Perforada. Utilizada en telegrafia antes que en
computacidédn. Acceso secuencial.

. Tambor Magnético. El1 primero que surgié6 con caracteristicas
tipicas de los medios de almacenamiento magnético actuales.

En la actualidad, los dispositivos de almacenamiento m&s usados
son:

. Cintas Magnéticas. Acceso secuencial.
. Cintas Magnéticas propiamente dichas.
. Casette.
. Cartucho magnético {Cartridge).



. Discos magnéticos. Acceso directo.

. Disco duro (Hard Disk) y Diskpacks. Con capacidades de

10 Mb. (los primeros), 20, 30, 40, 50, 60, 80 Mb. y hasta

660 Mb. ' :
Diskette (Disco flexible o floppy disk). Medidas de 8 in.

(los primeros),5.25 in. (los m&s populares) y de 3.5 in.,

con’' capacidades de 180 Kb. los de 8 in., 360 Kb. y 1.2 Mb.

los de 5.25 in y de 720 Kb. y 1.44 Mb. los de 3.5 in.

. Cartuchos Bernoulli. Medidas de 8 in. con 10 Mb.; 5.25 in.

con 20 Mb. y 44 Mb.

. Memorias 6pticas.

Caracteristicas de 1la memoria secundaria: relativamente
lenta, barata y abundante. o



6 TIPOS DE VIDEO

- Una clasificacién general de 1los tipos de 1las tarjetas de
video existentes vy sus correspondientes videos se muestra a
continuacién: .

Tarjeta MDA (Monochrome Display Adapter), monitor TTL:
Unicamente texto, pero con excelente resolucién.

Tarjeta Hércules, monitor TTL:
720 x 350 pixels a un sblo color (el del monitor)

Tarjeta Color Graphics Adapter (CGA), monitor compuesto
(blanco y negro) o RGB (color): .

640 x 200 plxels a 1 color sobre negro (2 colores)

320 x 200 pixels a 4 colores

Tarjeta Enhanced Graphics Array (EGA), monitor EGA:
640 x 350 pixels a 16 colores entre 64 posibles

Tarjeta Video Graphics Array (VGA), monitor VGA, PS/2
analégico y multifrecuencia: -

320 x 200 pixels a 256 colores entre 256K posibles

640 x 480 pixels a 16 colores entre 64 posibles

El anterior es el Gnico modo de video que muestra grafica
lineales, es decir, con la misma relacién visual alto/ancho.

Tarjeta IBM/8514, monitor multifrecuencia:
640 x 480 plxels a 256 colores entre 256K p051b1es
1024 x 768 pixels a 256 colores entre 256K posibles



7 TIPOS DE IMPRESORA

Las impresoras son tal vez los dispositivos periféricos de
mayor difusién y popularidad. Estrictamente, la impresora es un
periférico de ' salida que se utiliza para obtener listados en
papel (algunas veces llamados hard copy} de determinado tipo de
informacién - programas, datos o resultados - manipulada por 1la
computadora.

' Atendiendo al mecanismo de impresién, pueden clasificarse en
diversos grupos, como los que a continuacién se enumeran:

- Impresoras de margarita.
Impresoras de banda.
Impresoras de esfera. .
Impresoras de matriz de puntos.
Impresoras a laser.

Impresoras de margarita. Su mecanismo se compone de una
rueda o "margarita" (de ahi su denominacién), alrededor de la
cual estdn dispuestos el conjunto de caracteres alfanuméricos.
Este tipo de impresoras proporcionan una alta calidad de
impresién, permitiendo, incluso, modificar el tipo ‘de letra
sustituyendo simplemente la margarita que actGa como cabezal. En
la actualidad es muy raro encontrar estas impresoras.

Impresoras de banda. Los caracteres estin grabados sobre una
banda de acero que gira a gran velocidad. Esta enfrenta el
caracter a imprimir con un martillo que lo transferird a papel, a
través de una cinta entintada que se encuentra entre é&ste y la
banda de soporte. Estas impresoras son muy usadas en computadoras
medianas y grandes que tienen requerimientos de grandes volGmenes
de impresién. :

Impresoras de esfera. Su analogfia con 1las miquinas de
escribir de esfera es obvia. Los caracteres estin distribuldos
sobre la superficie de una esfera metdlica que se posiciona y
golpea el papel, a través de la cinta para realizar la impresién.

Impresoras de matriz de puntos. Todos los caracteres se
forman a partir de una matriz de puntos de diversos tamafios como
son: 7 X 5; 9 x7; 9 x9; 9 x 18; 18 x 18; 24 x 24 puntos. Cuanto
mayor sea la densidad de puntos de la matriz, mejor serd la
calidad de la letra impresa.

Dentro de esta categoria cabe establecer una subdivisién,
dependiendo del tipo de papel utilizado: papel normal o papel
térmico, siendo este (ltimo en la actualidad muy escaso.



~ Impresoras a laser. El elemento de impresidén es un léiser de
paja potencia gue genera un rayo que es modulado por un elemento
permitiende ¢ bloqueando el paso de la 1luz. Un disco de espejos
desvia el rayo barriendo repetitivamente un tambor fotoconductor.
De esta manera, 1leos caracteres gquedan trazados eléctricamente
sobre el tambor. Al girar este Gltimo se le aplica una tinta
pulverizada que solo se adhiere a las zonas expuestas al rayo
laser. Esta tinta es la que se tranfiere al papel plasmando 1la
impresién de los diversos caracteres,

Caracteristicas Técnicas

Algunas de las caracteristicas mds importantes, a la hora de
evaluar una impresora son:

- Ancho de papel: normalmente en pulgadas.
- NGmero de caracteres por linea: 80 y 132 caracteres por linea.

- Densidad de lineas: espaciado entre lineas expresado en nGmero
de lineas por pulgada. : ) '

Tanto el nGmero-de caracteres por linea como la densidad de
lineas, son caracteristicas muy relativas, ya que dependen del
tipo de letra empleado (font).

- Forma de alimentacién del papel: el arrastre del papel pued.
realizarse por friccién (rollo de papel u hoja individual) o por
traccién (forma continua), o ambas.

- Velocidad de escritura: Se expresa en caracteres por segundo
(cPs), 1lineas por minuto {(LPM) o p&ginas por minuto (PPM). La
velocidad depende, en gran medida, del mecanismo de impresién.
Las velocidades caracteristicas de 1los tipos de impresora mas
comunes son: ' ‘

. Impresoras de margarita: de 40 a 80 c.p.s.

. Impresoras de matriz de puntos: de 100 hasta 600 c.p.s.

. Impresoras de lineas: de 300 a 1200 l.p.m.

. Impresoras l&ser: 6 a 8 ppm.

- Tamafio del buffer: Dado'que la computadora entrega los datos a
una velocidad mucho mayor que la escritura de la impresora,
todas ellas van equipadas con una memoria interna llamada buffer.

- . Velocidad de transmisién de caracteres: Depende de 1la

electrdnica interna de la impresora y se expresa en caracteres
por segundo.
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- Tipo de interface: Los tipos de interface normalizados y mis
frecuentes en impresoras son: .

. "Centronics" (paralelo)

. "RS-232" (serie)

Otras interfaces poco comunes de encontrar son:

. Loop de corriente de 20 mA (serie)

. IEEE 488 (paralelo)

- Posibilidad de escribir diversos tipos de letra (fonts).

- Posibilidad de escritura de caracteres especiales (vocales
acentuadas, "ii", etc.). ’

- Espaciado proporcional: El espacio entre los caracteres se
mantiene proporcional, compensando la escritura sucesiva de
letras "anchas" {por ejemplo, la "m") y "estrechas" (por ejemplo,
la "im).

- Maximo nGmero de copias.
- Capacidad gréafica.

Actualmente, con la revolucibén gque ha tenido lugar debido a
las microcomputadoras denominadas PC (Personal Computer), ademis
de las anteriores caracteristlcas, debemos tener cuidado en su

compatlbllldad con el juego de caracteres de PC, es decir, si la
impresora es o no compatible con PC.
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8 EVOLUCION DEL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS

MEDIADOS DE 1980:

El sistema operativo dominante en microcomputadoras es CP/M, el
cual estd disefiado para chips de 8 bits. Cuando Intel lanza los
chips 8088/8086 de 16 bits, Tim Paterson de Seattle Computer
Products desarrolla un sistema operativo para ellos llamado
86-DOS muy parecido a CP/M en su operacién, 1o cual permitiria
adaptarle el software de CP/M en forma sencilla. Tuvo poco
- impacto debido a que sélo se aplicaba a los productos de Seattle
Computer, ya que los competidores no lo quisieron comprar y
prefirieron esperar la llberac16n de CP/M-86 de Digital Research.

OCTUBRE DE 1980:

IBM consulta las casas de software mas importantes en busca de un
Sistema operativo para su nuevo producto: la computadora personal
© PC basada en el 8088. Microsoft no tiene un sistema operativo
propio, por lo que paga una licencia a Seattle Computers Products
para poder venderle a IBM el 86-DOS de Tim Paterson.

JULIO DE 13981:

Microsoft compra todos los derechos scbre el 86-DOS, 1lo modifica
sustancialmente y le cambia el nombre por MS-DOS, esto es, Micro
Soft Disk Operating System, el cual licencia a IBM.

AGOSTO DE 1981: MS-DOS VERSION 1.0

La IBM-PC sale al mercado ofreciendo MS-DOS com¢ primer sisten
operativo y CP/M-86 de Digital Research y P-system de Softec.
como alternativas, sin embargo estos dos sistemas operativos eran
mas caros, habia menos software para ellos y se tardaron mas en
llegar a los distribuidores; ademds, el software que comenzd a-
liberar la propia IBM estaba disefiado para MS-DOS, por lo que la
mayor parte de las casas de software adoptaron MS-DOS desde el
principio y CP/M-86 Yy P-system nunca fueron factores de
importancia en la competencia del mercado de software para PC.
MS-DOS versidén 1.0 es muy parec1do a CP/M en su organizacién
interna, maneja diskettes de 5 pulgadas de un sblo lado con 8
sectores por pista (160 K en total)

JUNIO DE 1982: MS-DOS VERSION 1.25 )
Correccién de errores de la versién 1.0, maneja diskettes de 5 %
de doble lado con 8 sectores (320 K). '

MARZO DE 1983: MS-DOS VERSION 2.0 :

Adopta muchas caracteristicas nuevas varias de las cuales lo
acercan al sistema operativo UNIX, como son la estructura
jerarquica de subdirectorios; maneja diskettes de 5 % con 9
sectores (360 K) y discos rigidos.
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FINALES DE 1983: MS-DOS VERSION 2.11
Correcciédn de errores de la versién 2.0, soporta mecanismos para
definir caracteres y formatos internacionales. Esta versién fué
la oficialmente adoptada por diversos fabricantes de computadoras
PC-compatibles durante muche tiempo.

AGOSTO DE 1984: Ms- DOS VERSION 3.0
Se libera junto con la PC-AT; maneja diskettes de 5 % de alta
dens*dad (1.2 Megabytes) y discos rigidos de hasta 32 Megabytes.

NOVIEMBRE DE 1584: MS-DOS VERSION 3.1 '
Correccién de errores de la versioétn 3. 0 manejo de redes locales.

MEDIADOS DE 1986: MS-DOS VERSION 3.2
Manejo de discos de 3 X% pulgadas de 720 K y 1.4 Megabytes.

1987: MS-DOS VERSION 3. 3 _ )
Se libera junto con la PS/2; aumenta la capacidad. de manejar
diferentes formatos de teclados, impresoras .y caracteres en
pantalla para diversos lenguajes internacionales. :

1988: MS-DOS VERSION 4.0 .
Incluye un menG integrado para ejecucién de procesos,. maneja
discos rigidos de mas de 32 Megabytes.
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COMANDOS BASICOS DE MS-DOS
por
T ‘ - - SALVADOR MEDINA-MORAN - -

"FORMATO GENERAL DE LOS NOMBRES DE ARCHIVOS EN MS-DOS:

UNIDAD_DE_DISCO:\DIRECTORIO\NOMBRE_ARCHIVO.EXTENSION

UNIDAD_DE_DISCO - Letra que ldentlflca {a unidad de disco donde se encuentra el
archivo (e; A:, B:, Ci, etc. )

DIRECTORIO - Directorio donde se encuentra el archivo oL
M
NOMBRE_ARCHIVO - Nombre del archivo, éste se forma de uno a ocho cdracteres
(de preferenma aifanuméricos) , - ‘ T
.-;‘.':' 9]
EXTENSION - El nombre de ia extensién puede ser de cCero a tres caracteres.]
Cuando no se especifica ni la UNIDAD_DE_DISCO ni el DIRECTOR!IO, MS-DOS
asume una unidad de disco y directorio actuales, que son donde se encuentra el
usuario trabajando, asi, si estamos en el disco C: en el directorio SMM, vy al
ejecutar algun comando {instruccién) de MS-DOS que necesite como pardmetro el
nombre de un archivo, y sélo escribp como nombre de archivo CARTA.TXT, MS-
DOS, asumird que el archivo llamado CARTA.TXT: estd -en el disco C: en el

directorio SMM.
FORMATO GENERAL DE LOS COMANDOS (INSTRUCCIONES) DE MS-DOS:

NOMBRE_COMANDO PARAMETROS IOPCIbNES
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COMANDOS BASICOS DE MS-DOS
por
SALVADOR MEDINA MORAN

COMANDOS BASICOS:

DIR - (DIRectory = directorio} ‘Sirve ' para ver los nombres y caracteristicas
(tamano, fecha de creacién, etc) de los archivos contenidos en un directorio.
Opciones: /P, /W. Ejemplos:

DIR - Muestra los archivos contemdos en el directorio actual con todas sus
carctenstlcas ‘

- DIR, /P - Al igual que el ejemplo anterior, muestra los archivos contenidos en el

o

directorio actual, pero se detendria el mostrado de informacidn cada que se llenara
una pégina. .

DIR /W - Muestra solo los nombres ‘de los archivos en el directorio actual sin sus
caracteristicas, agrupandolos a lo ancho de la pantalla

2 DIR\DOS /P - Muestra los archivos contenidos en el directorio \DOS, "deteniéndo el

mostrado de informacién cada que se llenara una pagina.

. TYPE, NombreArchwo . (TYPE = escribir a maquina) Muestra el contenido del

archlyo "NombrgArchlvo . Sise utiliza con archivos que no contengan informacién
tipo texto, muestra caracteres extrafios. No tiene opciones. Ejemplos:

TYPE.AUTOEXEC.BAT - Muestra el contenido del archivo AUTOEXEC.BAT
TYPE COMMAND.COM - Muestra el contenido del archivo COMMAND.COM, pero

debido a que éste no contiene informacién tipo texto, solo veremos caracteres
raros. h

.¢ REN NombreOriginal NuevoNombre - (REName = renombrar) Esta instruccion sirve

para cambiar el nombre {renombrar) 2 un archivo. No tien‘e opciones. Ejemplo:

- REN DOCUMENT DOC RESPALDO DOC - Renombra el archivo DOCUMENT.DOC

como HESPALDO DOC "

- DEL NombreArchivo - ' (DELete ‘= ::'“"borrar_) Borra el archivo llamado
o

"NombreArchivo". No tiene opciones Ejempio:
q -+

. REL DOCUMENT. DOC Borra el archivo llamado DOCUMENT DOC




COMANDOS BASICOS DE MS-DOS
por .
" SALVADOR MEDINA MORAN

COMANDOS PARA MANEJAR DISCOS

I

Nota: Todo disco en MSDOS tiene asociado.un nombre, denominado "etiqueta”, la
- cual puede contener de cero a once caracteres. Asimismo,. a partir de 1a versién
4.0 todo disco tiene asociado un numero de serie que el propio snstema operativo
le asigna a cada disco.

VOL Unidad-de-Disco - (VOLume = volumen) Muestra la etiqueta dé la Unidéd de-
Disco dada, si no se especifica, muestra la ethueta de la Unidad- de Dnsco actual.
No tic.i2 opciones. Ejemplos: :

VOL - Muestra la etiqueta de la unidad de disco actual -
VOL A: - Muestra la etiqueta de la unidad Qe disco A:

LABEL Unidad-de-Disco - (LABEL = etiqueta) Esta intruccién muestra la etiqueta
actual de la Unidad-de-Disco,-pero ademas permite cambiar o afadir una etiqueta a
la Unidad-de-Disco dada, si no se especlflca, muestra’ la ethueta actual de Ia
Unidad-de-Disco actual y permite cambiar o anadir un nombre de etiqueta a la
Unidad-de-Disco actual. No tiene opciones. Ejemplos: -

LABEL - Muestra la etiqueta de la unidad de disco actu'a'i’y breé(mta ‘por la nueva
etiqueta.

LABEL A: - Muestra ia etiqueta de la unidad de disco’A: 'y pregunta por la nueva
etiqueta.

CHKDSK Unidad-de:Disco - (CHecK DiSK = verifica disco) Verifica la integridad
tanto fisica como légica de una Unidad-de-Disco, asimismo, muestra la etiqueta del
disco, la fecha y la hora de creacion de la etiqueta, el numero de serie, el espacio
total del disco (su capamdad) el espacio ocupado y.numero de archwos ocultos,
el espacio ocupado y ndmero de directorios, el espacio ocupado y numero de
archivos-del usuario, el espacio disponible en disc:. el tamafio de cada unidad de
asignacién {cluster = grupo}, el nGmero total de unidades de asignacidn (clusters)
en el disco, el nimero de unidades de asignacién (clusters) disponibles), el espacio
total de la memoria direccionable por MS-DOS y el espacio de memoria
disponible. Si la Unidad-de-Disco no se proporciona, actuara sobre la unidad. actual.
Opciones: /F. Ejemplos:

CHKDSK - Verifica |la unidad de disco actual y muestra toda la informacioén
descrita.




COMANDOQS BASICOS DE MS-DOS
por
< L . o + SALVADOR MEDINA:MORAN

CHKDSK B: - Verifica la unidad de :1sco:B: y muestra toda la informacidn descrita.

. -CHKDSK /F*™ Verifica la unidad de disco actual y muestra toda la informacién
descrita. 'Ademds, si encontara“defectos en la informacién del disco (ciusters y
cadenas ‘perdidos) arreglard esta situacién.
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COMANDOS BASICOS DE MS-DOS -
o - por______ , b

SALVADOR MEDINA MORAN

T

COMANDOS PARA COPIAR ARCHIVOS R

oyt

. COPY Archivo-Fuente Archivo-Desting -- (COPY T cop:ar) La instruccién COPY

permite copiar un archivo de un Iugar a otro {de un disco a otro dcsco, de un
directorio a otro directorio) con el :mismo: nombre o con diferentd’ nombre ‘0 bien
copiar el archivo en el mismo lugar (mismo dISCO Y mismo darectono) pero con un

" nombre diferente. Ejemplos:

"'comando en el disco A: habrd un archwo IIamado CARTA TXT

COPY CARTA.TXT CARTA.QOLD - Copla el archlvo llamado CARTA TXT en el
mismo disco y mismo directorio, pero con el nombre CARTA.OLD. ’

COPY CARTA.TXT A: Copna el archwo Hamado CARTA TXT del dISCO y dlrectono
actua! al disco A: con el mismo. nombre Por tanto, después_ de' e;ecutarse el

o T A

L U]

COPY A:N\DQCS\CVITAE.DOC C: \CVITAE\CSMM DOC - Copua el archwo ilamado
CVITAE.DOC que se encuentra en la umdad de dnscos A en ‘el d:recmno DOCS al
d:sco C en el dll’&CtOl’lO CVITAE, con el nombre de CSMM DOCEF a7

L viey A - &

XCOPY Archivo-Fuente Archwd Destmo - (e)(tended COPY oz coplado ‘extendido)
Efectia las mismas acciones que e! comando COPY sé!o‘gu‘q su‘ejecumén es mas
rapida. Ejemplos: AR X
AT+ B N R TS I
XCOPY CARTA.TXT CARTA, OLD, - Copua el archivo llamado CARTA TXT en el
m;smo disco y mismo directorio, pero ‘con el nombré CARTA oLD?# v
B B ey

XCOPY CARTA.TXT A: - Copla el arctho ilamado CARTA TXT’deI disco vy
directorio actual al disco A: con el mismo nombre. Por ‘tanto; después de
ejecutarse el. comando en el disco A: habra un archuvo Ilamado CARTA. 1;XT

; . VY TR i l" ’

R i-'
\ Y1

e XCOPY A \DOCS\C'VITAE DOC C \CVlTAE\CSMM DOC’ C0p|a '8l “archivo llamado
“CVITAE.DOC que se encuentra en Ia umdad de discos ”At 'en el dnrectono DOCS, al

~disco C:.en el dlrectono—,CVlTAE con el nombre de CSNJM ‘DOC!
’ w'7.”5'1'.‘” s E:,,.
Rt T R R L Y Fae
LN e, AT e s - . .
. v DRI B LA R v e . Ei :1 .‘»"03. :.: :JJ.HT
- - C‘n""ﬁ.’é.’. i .n €. 9 c.‘t
.l’
_ IRl v, }v. ~ . . ot \ ..
v teadal?y a’_ H , ‘.- ﬁ LD o 5 !3 g} A, B
i LIy P




-y

COMANDOS_'BASICOS DE MS-DOS
r por
‘SALVADOR MEDINA MORAN

COMANDOS PARA MANEJARD!RECTORIOS {ORGANIZACION DE DISCOS)

‘MD Nombre ‘de-Directorio - (Make Drrectory -crear dnrectorro) Este comando sirve

para crear un directorio. No tlene opcrones Elempio

- MD \CONTAB Crea un directorio llamado CONTAB hijo del dlrectorao raiz (\)

. MD. \CONTAB\CIERRES Crea un directorio llamado CIERRES hijo de CONTAB. De
aqul se deduce que el dlrectono CONTAB debe crearse antes: que CIERRES.

i

RD Nombre de- ﬂlrectorlo 5 "{(Remove Directory = remover directorio) Esta

',_.'\mstruccron ‘sirve ‘para remover {borrar) un directorio, para’ gue esta instruccién
pueda IIevarse a cabo, el drrectono no debe contener archivos ni descendencia

(durecrorros hijos) es decir, debe estar vacio. No tiene opcnones Ejemplo:

‘RD \CONTAB\CIERRES Remueve {borra). el drrectorro CIERFIES snempre y cuando

éste no tenga archrvos ni descendencua

b o

,CD Nombre-de; Drrectqno - (Change Drrectory cambiar directorio) Esta instruccién
_Sirve para posucmnarse (cambrarse} a un, “Giréctorio especifico. Si no se especifica

Nombre de- Durectorro nos muestra en due 'directorio estamos posicionados. No
tiene opciones. Ejemplos:

oyl

CDI\ EI sustema operatrvo MS DOS’ se posrcnona (cambra) al dll’eCtOI‘IO raiz.

rhiyn‘.’g‘_ !‘

- CD. \CONTAB = El srstema operatwo MS DOS se posac:ona (cambia) al directorio

: GONTAB hijo de 1a raiz. {-1; i ._'_ R
' -t L e O- Lo

a‘.. P .
' ‘J N

TREE Drsco Nombre de Dnrectdno - (TREE ‘2 4rbol) -Esie“comando,-:muestra la .
' orgamzacrén jerarquica . tarbol} - del dnrectono _"Nombre-de-Directorio” que se .
.. encuentta en la umdad de disco "Dnsco"‘ Si‘no''se especifica "Disco”, ¥ MS-DOS

asumird ei dlscouactual asimismo, si no se espemfrca "Nombre de- Durectono , MS-
DOS asumira el dlrectono actual Opcrones IF‘ E;amplns i -

'm

TREE - Muesrra el arbol del dISCO actual del drrectono actual

TREE C \CONTAB Maostrard el arbol del durectoruo CONTAB del disco C: en caso

- de que este dlrectono ex:sta

TREE IF Muestra el arbol del drrectono actua% Y adem&s rnuestra los archivos:-que
contiene cada. directorio. : o



