
EVALUACION DEL PERSONAL DOCENTE 

CURSO: INTRODUCCION AREDES LAN DE MICROS PARTE 1 
FECHA: DEL 7 AL 18 DE FEBRERO DE 1994. 

CONFERENCISTA DOMINIO USO DE AYUDAS 
DEL TEMA AUDIOVISUALES 

ING. JUAN F. MAGAÑA CARRILLO 

ING. SAUL MAGAÑA CISNEROS 

APOYO ACADEMICO 

EVALUACION DE LA ENSEÑANZA 

2.- GRADO DE PROFUNDIDAD. LOGRADO EN EL CURSO: 

D 
3.- ACTUALIZACION DEL CURSO: 

4.- APLICACION PRACTICA DEL CURSO: 

. . 
EVALUACION DEL CURSO 

- CONCEPTO 

CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO 

CONTINUIDAD EN LOS TEMAS 

CALIDAD DEL MATERIAL DIDACTICO UTILIZADO 
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COMUNICACION PUNTUALIDAD 
CON EL 

ASISTENTE 

CALIF; 

. . 

., 

' 

--- -·- -· 



1.· ¡LE AGRADO SU ESTANCIA EN LA DIVISION DE EDUCACION.CONTINUA~ 

SI INDICA QUE NO DIGA PORQUE. 

2.· MEDIO A TRAVES DEL CUAL SE ENTERO DEL CURSO: 

PERIODICO FOLLETO GACETA OTRO 
EXCELSIOR ANUAL UNAM MEDIO 

PERIODICO FOLLETO REVISTAS 
EL UNIVERSAL DEL CURSO TECNICAS 

3.· ¡QUE CAMBIOS SUGERIRlA Al CURSO PARA MEJORARLm 

4.· ¡RECOMENDARlA El CURSO A OTRA(S) PERSONA(S)l 

1~1 11 

5.· ¡QUE CURSOS LE SERVIRlA QUE PROGRAMARA LA DIVISION DE EDUCACION CONTINUA. 

6.· OTRAS SUGERENCIAS: 
J .. 



DIVISION DE EDUC:AC:ION CONTINUA 

INTRODUCCION A REDES LAN DE MICROS 

MODULO I DEL DIPLOMADO DE REDES 

MATERIAL D!DACTICO 

FEBRERO, 1994. 
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Arquitectura General de 1 PC 
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EL MICROPROCESADOR 
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Características de un Microprocesador 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Un microprocesador es un circuito combinacional y secuencial que 
interactua con otros circuitos para formar en conjunto un sistema digital de 
cómputo. 

Funciones Principales: 

•Provee las señales de tiempo y control para todos los elementos del 
sistema. 

•Busca instrucciones y datos desde la memoria. 
•Transfiere datos desde y hacia Dispositivos de Entrada/Salida. 
•Decodifica instrucciones. 
•Realiza operaciones lógicas y aritméticas solicitadas através de 

instrucciones. 
•Responde las señales de control de E/5, tales como RESET e 
INTERRUPT. 
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NIVELES DE INTERRUPCION XT 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
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Error de PIUidad 
Contador 
Teclado 
Resarwdo 
Comunicación 1 Puer1D Serie (COM2). SOLC o ese (Seo.mdsria) 
Comunicación 1 Puer1D ParaJe lo (CO~ SDLC o ese (Primsria) 
Disco Duro 
Puer1D Par!llelo 
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NIVELES DE INTERRUPCION AT 

1 1 1 l 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

N• FU N C 1 O N 
O Timer del Sistema de salida O 
1 Salida del Tedado bufter lleno 
2 lntam~pcion del comrolador 2 (niveles ~ 15) 
3 Puer1D Serial 2 
~ Puerto Serilll 1 
5 Puer1D Paralelo 2 
6 Comrolador de Discos 
7 Puer1D Paralelo 1 
8 Reloj de Tiempo Real 
9 Redireccionado \/fa Software a INT OAH 
1 O Reservado 
11 Reservado 
12 Rese111ado 
13 80287 
1 ~ Disco Duro 
15 Rese111ado 

........................................... 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
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Memoria ROM (Read Only Memory) 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Funciones Principales: 

•Inicialización del Sistema. 
•oiagnóstico de Encendido y Revisión del Sistema. 
•Determinación de la Configuración del Sistema. 
•Manejo de Dispositivos de E/S.- B/OS 
•cargado del Sistema Operativo. 
• Patrones de bits para los 1 ros. 128 caracteres ASCII . 
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Hapa de memoriaXT {ROH) 
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Memoria RAM (Random Access Memory) 
~¡¡; 
.J (" 

'" 

--~ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 . 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Caracterrsticas Principales: 

•Lectura 1 Escritura. 
• Acceso Aleatorio. 
•espacio Disponible al Usuario y sus aplicaciones. 
•Tamaño limitado por el número de bits de direcciones del 
Microprocesador. 
•se direcciona através de un mapa de memoria predefinido. 
•Tiempo de acceso de 150 a 80 nanosegundos. 
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Arquitectura de una computadora 

0.1 110 Address 

.. ~~ '*···-:-··············-···~------, Hex A•not Devlcn Uuae 

~~~ 
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()oi0.05F 

Q80.0IIF 

Q70.47F 

oeo-OIIF 
QA0.48F 
oco.OOF 

OFO 
01'1 

OFII.QFF 

lf'0.1FI 
21JG.207 
%7&-27F 
21'1-ZFF 
30G-31F 
:;s¡.:Jef 

37&-37F 
380-381' 
3100-W 
3110-38F 
30>~ 
300.30f 
31'0-31'7 
3FI-3Fr 
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1 Game 110 

1 Pwallef prin1et """ 2 

Serial """ 2 
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. Bus de- Expansión 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Funciones Principales: 

•conecta los componentes funcionales al Microprocesador. 
•está formado por: Bus de Datos 

Bus de Direcciones 
Bus de Control 

• Además da las señales de: 
Tiempo 
IROs 
DMA 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 • 
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Dispositivos Inteligentes 

~·. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

DMA (Oirect Memory Access) 

Ventajas: 

•velocidad en el Dispositivo. 
•No "distrae" al Microprocesador. 
•Transferencia de información 

rápida. 

Memoria 

t t 
D.MA 

1 
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Arquitectura.de las Microcomputadoras 

l l 1 1 1 1 1 1 1 1 l 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ~ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ~ 1 

'
' 

Especificaciones IBM Personal Computar 

• Fuen111 de Poder de 63.5 Wstts 
• Miaoprocesedor 8088 de <4.77 Mhz 
• S Slots de Expansi6n (Con socl<et de 62 pins.) 
• Memoria RAM bese de 16K- 6~K 
• Bocina 
• Unidad de Di eco FIIDCible de 320K o 360K da S't. 
"Tedlldo de 83 tades. 
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Arquitectura de las Microcomputadoras 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Especificaciones 1 BM Personal Computar XT 

"Fueme de Poder de 130WIIIII 
• Microprocesador 8088 de 4.7711Mlz. 
• 8 S lota de expansión (Con socket de 62 pins.) 
• Memoria RAM base de 256K 
• Disco Duro (En alguno• modelos) 
• Adaptador de Comunic:eciones Aalncronas (En algunos modelos) 
"Tedado de 83 ted1111 

1 
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Microprocesador lntel 8088 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 '1 

•velocidad de Reloj en M Hz. 4. 77 - 12 
*Tamaño del Bus de Datos 16 1 8 
*Tamaño del Bus 
de Direcciones 20 --- > Memoria = 1MB 
*Modos de Operación: Real 

640 KBytes 
Usuario 

384 KBytes 
Sistema 

• 

·············-···························· ... 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

••••••• 1 1 1 1 1 .......................... 



Microprocesador lntel 8086 

1 ' 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 
•velocidad de Reloj en MHz. 4. 77 - 12 
•Tamai'lo del Bus de Datos 16 1 16 
•Tamai'lo del Bus 
de Direcciones 20 --- > Memoria = 1MB 
•Modos de Operación: Real 

640 KBytes 
Usuario 

384 KBytes 
Sistema 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••. 1 
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Arquitectura de las- Microcomputadoras 

, , , 1 , 1 1 1 1 ' 1 1 r ' ' 1 1 ' 1 ' 1 1 1 1 1 1 1 , , 1 , 1 

Especificaciones 1 BM Personal Computer AT 

• Fuenltl de poder de192WIIIIs switdlable paro 115 o 230 Ve.c 
• Miaoprocesodor 80286 de. 6 Mhz. 
• 8 Solla da expansión 

6 con 1 sod<at da 36 pins y 1 da 62 pins 
2 con 1 socket de 36 pins dnicsrnente 

• Memoria RAM basa da 256K 
• Memoria RAM da tipo Semiconductor Complementario 
da Oxides Metélicos (CMOS) para mantener lo configuración 
del sa1Up del sistema. 

• Be.111rfa pare. me.ntaneer e.c:tfl,¡a le. memoria CMOS cue.ndo el 
equipo este ope.godo. 

• Bocina 
•Disco Duro 
• Unidad de Disco Aaxible da 5'A' de 1.2MB 
• Seguro que inhibe cualquier entre.de. por jel tedodo 
• Te dado de 8<4 tedas . 
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Microprocesador lntel 80286 

--~ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

•velocidad de Reloj en MHz. 6 - 20 
•Tamatlo del Bus de Datos 16 1 16 
•Tamaño del Bus 
de Direcciones 24 --- > Memoria = 1 6MB 
•Modos de Operación: Real 

Protegido 

15 MBytes 
Usuario 

1 MByte 
Sistema 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
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Microprocesador 80286 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 • 

Modos de Operaci6n 80286 ( 

Modo REAL 

Se comporta como un: ------· 

Modo PROTEGIDO 

"16 MB Memoria R.AM 
• M ultil8re 1!1 

• Multiprocasamien10 
• Memoria Virtul!l 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• m 
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Microprocesador lntel 80386 

~· 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 . 
•velocidad de Reloj en MHz. 16 - 33 
•Tamaño del Bus de Datos 32 1 32 
•Tamaño del Bus 
de Direcciones 32 --- > Memoria .., 4GB 
•Modos de Operación: Real 

Protegido 
Virtual 

limitante Tecnológica · 
(128 MBytes)Usuario 

1 MByte 
Sistema 

1 
1 

i 
• 

1 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 • 
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Microprocesador lntel 80386/sx 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

•velocidad de Reloj en MHz. 16 - 20 
•Tamai'lo del Bus de Datos 32 1 16 
•Tamai'lo del Bus 
de Direcciones 32 --- > Memoria = 4GB 
•Modos de Oparación: Real 

Protegido 
Virtual 

Limitante Tecnológica 
(12B MBytesiUsuario 

1 MByte 
Sistema 

• 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 1** ;:·.\ r:> \ .. ¡! Yt>::: S 
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Modos de Operación 80386 

... ,~ 
1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 '1 ·1 1 1 1 1 1 1· 1 1 -
t.iodo Virtual 8086 
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Arquitectura 80386 

' 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Micro Channel IBM: 

••Nuevo Esténdar .... 7• 
•canal Compartido. 
• Alta Confiabilidad. 
•orientado a Multitareas y Multiprocesos. 
•utiliza e Implementa el POS. 
• No Comoatibla. 

--------------------------------------------
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Arquitectura 80386 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Smartslot AST Research: 

•Enfoque Arquitectónico Intermedio. 
•eus Arbitrado. 
•Procesador Múltiple. 
•suena Velocidad. 
•No 100% Compatible. 
•Necesita Adeptos . 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ¡-- ¿:; ¡:_:; u¡ (J:<: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 l 
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Arquitectura 80386 

--~ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Flex Compaq: 

•Alta Velocidad. 
• Compatibilidad. 
•canal Dual con 

Procesador Adicional 82385. 
• No Comparte Canal 

Ni Memoria . 

í 
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E 1 S A 

1 1 1 1 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Miembros del consorcio EISA: 

• AST Research 
•compaq 
• Hewllett Packard 
•NEC 
•zenith Data Systems 
•Epson 
•onvetti 
•Tandy 
•wyse Technology 

1 
• 

• 
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Tecnología de las Microcomputadoras 

-.-, 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

lndustry 
StandiSI' 
Architedure 

Extended 
lndustry 
Stand ~Si' 
Architedure 

.. icro 
Chonnel 
Adspter 

Modolol: 

50 
saz 
501386 
70 
80 
90 

• 

1 • 
........... ., . ., ........... _., ........... ., ............. ., ............. ., ............................. ., ................. . 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ; 
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Caracteristicas Principales 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

CAAACTERISTICA MCA EISA ISA 

A p8ud ....... de o .. 32 bita 32 bita 16 bita 

p...a .. -. p.,¡¡.._ SI SI NO 
1111 •• ... , ........... de32bila 

PI f .--.•o.tor. 
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Microprocesador lntel 80486 
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•caracterfsticas Similares al 80386 
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•Incluye Memoria Caché 

lntel 8048& 

• l. ,, ' 

1 • t ,. 

........................................... 
~- <'; r:> U i \Ü:• S 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 
1 

1 

1 
1 
& 

1 . • 
............................................ 



Microprocesador lntel 80486/sx 
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LA MEMORIA 
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PROCESADOR 

ESTRATEGIAS 

• Simple DRAMS 
• Simple SRAMS 
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Estados de Espera -wait States• 
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Frecuencia del 
Procesador 
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••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
................................ , 

• 

i!il 

ifil 
i§l 

............... .. ........................ 



TIPOS DE CONTROLADORES 
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INTRODUCCION A LAS REDES LOCALES DE 
MICROCOMPUTADORAS 

PRESENT ACION 

Saber que la tecnologra moderna tiene en la computación la más valiosa de las 
herramientas, ya no es noticioso, es tan común como el hecho de que todo el Orbe 
ha sido virtualmente invadido de microcomputadoras y más de las llamadas 
compatibles. Esto·s recursos bien aprovechados, indudablemente optimizan la 
productividad en todos los campos de las ciencias y del quehacer cotidiano del 
hombre. 

La misma computación en su dinámica evolución, ha encontrado con las micros, 
una coyuntura más que ofrece mejores perspectivas al usuario. ¡LAS REDES! 

La imperiosa necesidad da abatir costos en el manejo, transmisión e intercambio de 
información, ha encontrado en las REDES la respuesta positiva, ya que con ellas se 
comparten los recursos costosos, se actualiza y organiza la información· tanto en 
empresas y organismos particulares, como en organismos oficiales, estatales, 
paraestatales; se logran enlaces remotos micro a RED, RED a mini, RED a macro, 
etc. Por ello es necesario que el usuario tenga un buen factor de realidad, de como · 
aprovechar este recurso en la actualidad. 

Congruente a esta panorámica, el curso estará apoyado en la tecnologfa actual a 
nivel internacional, dado a conocer Software de reciente liberación en Estados 
Unidos y Hardware nacional circulando ambos, en el mercado. Ya que en opinión de 
los observadores, a partir de 1988 las REDES empezaron a tener un gran auge en 
nuestro pafs , y para no ir a la zaga, es necesario estar actualizados. 

OBJETIVOS 

Proporcionar a los participantes el concepto de una RED y lograr que tengan unas 
bases confiables al decidir aprovecharla como . herramienta moderna de la 
computación. 

Abrir al usuario la puerta que les mostrará diferentes oportunidades para 
implementar una RED, con besa en el más reciente Hardware y Software que hay 
en la actualidad, asl como las espectatlvas reales de ambos. 

Lograr que esta información sea el apoyo firme y seguro que permita al interesado 
dar los primeros pasos en el ambiente de REDES. ya que de ningún modo se 
pretende que est~sea un manual formal. pues tal no existe. en virtud de que cada 
RED varia en función de los requerimientos del caso y del Indica de crecimiento. Por 
ello, el manual necesario sa tiene que ir implementando con be.sa a los manuelas 
oficiales de los productos (Hardware, Software y Conectividad) que se estén 
utilizando, a fin de dar mantenimiento a cada RED. ~ 



A QUIEN VA DIRIGIDO 

A funcionarios y ejecutivos, a técnicos y a personas que por sus necesidades 
profesionales, requieran introducirse en el campo de las REDES LOCALES, 
aprovechando la oportunidad que ofrece esta herramienta de actualidad. Es 
conveniente que los participantes posean un buen nivel en microcomputación. 

Para aquellos profesionales del medio que ya estén introducidos en este campo, se 
espera que tanto el material como el curso, sirvan para aclarar dudas y confirmar 
conceptos, a efecto de que incursionen con menos problemas en los cursos de 
constante actualización en REDES LOCALES, que posteriormente ofrecemos. 
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INTRODUCCION 

1.1 .) DEFINICION 

(.Qué es una RED 7 : En el campo de la computación se puede decir Que una RED. 
es un conjunto de computadoras enlazadas entre si y/o con otros equipos. cuya 
configuración permita Que esto sea un medio para transmitir, recibir. compartir y 
manejar información. 

1 .2) CONCEPTOS BASICOS 

(.Qué hace una RED 7 : Una RED tiene como objetivo principal, compartir recursos 
materiales (equipos y sus periféricos) y· recursos info•máticos (archivos de datos y 
programas), actualizándolos, organizándolos y explorándolos. 

¿Por qué una RED 7 : Porque la RED es la respuesta correcta a la necesidad de 
compartir entre usuarios, los recursos más costosos del equipo y la información 
centralizada y/o dispersa de un organismo, obteniendo con esto. la tan necesaria 
organización y economra en la informática. 

Sin mucha pretención, se puetle aseverar que los tres puntos anteriores, vienen a 
ser el " A. B. C. " de las REDES LOI.:ALES. 

----·-

Re curse 

Recune 



-1 
; 

·-" .. /.:• 

-



Normalmente las microcomputadores necesitan distintos recursos (periféricos) 
como son: impresora~. graficadores. discos duros. unidades de respaldo en cint~ 
magnética, programas de aplicación. paquetería. etc. que se tienen que adquirir a 
costos adicionales. 

En una RED. estos recursos en una sola micro se van a compartir con las demás. 
mediante un canal de comunicación que por lo general, es un cable dedicado a las 
comunicaciones. Las micros se conectan a este canal por medio de una interface. 
que es una ta'rjeta electrónica que se coloca en una de las ranuras de expansión de 
cada micro. 

La microcomputador& que cuenta con los recursos periféricos recibe el nombre de 
administrador de la RED o •servar• que auxiliado por el sistema operativo de la RED. 
viene a ser virtualmente, el ·cerebro• dedicado a administrar los recursos y las 
comunicaciones entre las demás micros, mismas que trabajando asl, reciben el 
nombre de estaciones de trabajo. 

1.31 COMPONENTES DE UNA RED LOCAL 
1 

Los componentes principelas de una RED son: 

J.. El Servar que puede ser OEOICAOO o NO OEOICAOO. 

• Cuando EL SERVER ES DEDICADO. exclusivamente administra los recursos 
de la RED. 

• Cuando EL SERVER NO ES DEDICADO, ademés de administrar los recursos 
de la RED. funciona como Estación de Trabajo. 

La PC que sea posible definir como SERVER, esté en funci~ de los requerimientos 
del caso, por lo que 14 tarjota debe ser especifica para ese RED y el sistema 
operativo, el adecuada. 

11.· Estaciones de Trdljo que estén representada• por cada una de las 
microcomputador•• conectadllan RED. 

En la RED, tanto Sarvars como Estacional da Trabajo, puedan ser PCs XT o PCs 
ATs equipoa 386, 486, loa modelos PS/2 de IBM e inclusiva microcomputadores no 
compatible• corno aa al caao de Macintosh. 

En la actualidad se fabrica Hardware axprofaao para REDES LOCALES como as el 
caso da los Servidoraa y Estacionas da Trabajo da fÍbrica, con ventajas que 
posteriormente analizaremos. En al Marcado Nacional podamoa encontrar 
fabricantes como Micron, Acar, OigitM O.t•, ate., que ofrecen productos da estas 
caracterlsticas. 
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111.· Tarjeta de Interface que va instalada dentro de cada micro, y según su 
especificación, cada tarjeta determina, la forma de conexión (Topologlal de cada 
REO. Existen tres tipos de tarjetas que denominan el mercado a nivel internacional: 

ARCNET: Que tiene una relación costo-beneficio favorable, con un sistema de 
cableado sencillo y de amplio rango. 

ETHERNET: l:a de mayor tradición, resulta ideal para conexiones 
Minicomputadoras-PCs. Por ejemplo: Digitai-Vax, HP-3000, NCR· TOWER; etc. 

TOKEN-RING: Muy costosa. pero con el respaldo técnico y promociona! de IBM. 
esta tarjeta puede conectar toda la línea de equipos IBM, desde una PC hasta un 
309X ó 93XX en una sóla REO da aste tipo. 

Sería importante recalcar que empresas mexicanas. como el caso de Digital Data y 
Micron, producen con tecnologfa propia tarjetas bajo estos tres estándares. 

Para abundar en los datos da estas tarjetas ver el capitulo da Hardware y la sección 
de información anexa. 

IV.- Canal de Comunicación que por lo general es un cable dedicado a las 
comunicaciones, mismo que puede ser: 

al De tipo telefónico. 
bl Da par roscado. (Twisted Pair). 
C) COaXial. 

Broadband 
Baseband 

di Fibra óptica 

- Lento, varios canales. 
• Rápido, un canal. 

- Más rápido y varios canales. 

Este canal de comunicación determina la velocidad máxima de transferencia da 
información que va desde 2.!5M bits/Seg ; hasta 100 Mbits/Seg .. dependiendo del 
tipo de cable que se utiliza. 

Actualmente se están desarrollando nuevas tecnologfas para que el medio de. 
comunicación sea inalámbrico. 

A partir de 1990 NCR comercializa una RED de este tipo y en 1 991 se empezaron a 
comercializar en Estados Unidos, REDES LOCALES con enlaces de Microondas, 
dedicados aspecfficamenta a la RED. 

V.- Repetldorea, que en algunoa casos por la distancia entra unidades da la RED. 
son necesarios pera reforzar la sellal, sin importar la Topologla; pueden ser tarjetas 
internas o cajas externas. Se dividen en activoa y pasivoa. 

VI.· Cajas de Conexión que por lo general son siempre necesarias. 
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VIl.· Sistema da Cableado cuya forma de conexión entre los equipos ITOPOLOGIA), 
está en función de la tarjeta que se haya seleccionado. 

VIII.· Sistema Operativo de RED que entre otros, por su penetración en el Mercado 
Internacional , pueden ser: 

' 

• NETWARE da Noven. En diferentes versiones. 
• LAN MANAGER da Microsoft. 
• Todos loa NETBIOS competlblaa. 
• IBM PC NET tembi6n conocido como IBM PC/LAN. 
• VINESS 
• NETWORK • DOS. 
• QNX da Ouantum Software Systam Ltd. 
• TAPESTRY. 

En Software, además del sistema operativo normal de los equipos (regularmente al 
MS-005), es necesario que se cuente con un sistema operativo para RED que lo 
auxilie o lo sustituya en el trabajo da compartir recursos. 

Este sistema operativo permitirá explotar ampliamente los recursos del SERVER. 

IX.- Software da Apllcaclonea del cual se pueda decir qua tambi6n viene a ser 
componente da una RED. Por la existencia en versiones para RED. mencionaremos 
entre otros: 

OPEI'l !'.CCESS 111, FRAMEWORK 111 .• Paquetes integrados. 
DBASE-IV .DBASE 111 + , DI • XL , 
PARADOX. REVELATION, 
DATAFLEX. ORACLE .·Manejadores da basa de datos. 
LOTUS 1·2·3, EXCEL .• Hojas da c61culo. 
WORD, WORDPERFECT .·Procesadores da textos. 
OFFICE WORKS, EL COORDINADOR . - Automatización oficinas, correo electrónico 
WINDOWS 3.0 Y SUS APLICACIONES 

. \ 





1.4) TERMINOLOGIA 

A efecto de estar familiarizados con los términos básicos que pueden resultar "no 
muy conocidos· para algunos de los participantes. se hacen los siguientes breves 
comerciales: En el medio, las REDES LOCALES también son llamadas LANa (de 

Local Area Networkl. término que se menciona más por la asooiación de ideas. que 
por el protocolo formal de una traducción del inglés. 

De los vocablos RED y LOCAL. diremos que el primero se asocia a la conexión entre 
equipos de cómputo y el segundo, a la cercanla flsica entre éstos, que va de unos 
cuantos metros hasta unos cuantos kilómetros.· 

Se sabe que a veces hasta 1 O Km; distancia Que ya más bien es un parámetro de 
·enlace remoto. 

Se habló al principio de las microcomputadores compatibles. llamadas asl por 
pretender ser "clones" de las producidas hasta hace poco por la IBM. Los distintos 
fabricantes de las primeras, comercializaron sus equipos con la "etiqueta" de 
PCs/IBM, término que es muy familiar en el mundo de la computación. 

También se mencionaron los términos HARDWARE y SOFTWARE cuyos 
significados son ya muy conocidos. no obstante, será saludable recordar que 
Hardware implica todo aquello que es electrónica flsica (como la propia C.P.U; con 
sus circuitos integrados, conductores, drives. discos, periféricos. cableado. etc.), y 
que Software implica todo aquello que sean programas (como sistemas operativos, 
programas de aplicación, paqueterla etc.). 

Otro término qua se ha mencionado, y qua as necesario conocer bien, es la palabra 
TOPOLOGIA. 

Entra los matemáticos que estudiaron asta disciplina. está A. U111nt quien la dió el 
nombra y la deflnl6 como la parte de las Mate!Mtlcas que astucia la dapolici6n de 
agrupaciones de elementos. 

Por lo tanto en al ambiente de REDES. y en contruencia con la definición anterior, 
en adelante, se antandar6 simplemente qua: TOPOLOGIA. as la forma en que estén 
conectados el grupo de elementos que conforman una RED. 

Pera no abundar innecesariamente en la terminologla. sobra la marcha se ir6n 
definiendo los conceptos que vayan requiriendo aclararse según el tema además. en 
el momento qua no se entienda un término se podrá consultar el glosario anexo al 
final da astas notas. 
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TOPOLOGIAS Y PROTOCOLOS 

Para Protocolo, simplemente se adoptará la definición que por eXtensión se da a 
este término, es decir, la aceptación de Regla, aplicada a las comunicaciones. 

En REDES LOCALES, prácticamente existen tres tipos básicos de Topologías, a 
saber: 

• Estrella 
•aua 
• Anillo ' ' 

Se puede sumar a estos tipos básicos la topología de Arbol que es una conexión 
compuesta. Para el estudio de la Topología se deben de considerar dos tipos: 

• Flsica • Lógica 

. La Topologla Ffsica es determinada por la disposición de los elementos conectados 
a la RED. La Topologla Lógica la determina el Protocolo de Comunicación operando 
en la RED, no importando la disposición física de los elementos; en otros términos, 
se puede implementar un anillo lógico en un bus físico. 

En el mercado actual existen una gran variedad de Topologías Físicas, para entender 
como funcionan todas estas, es importante conocer como funcionan lógica y 
físicamente los tipos básicos antes mencionados; sobre todo su Protocolo de 
Comunicación, para que sa puedan entender y conocer las características de 
cualquier topología que el mercado pueda ofrecer. 
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2.1 .• TOPOLOGIA DE ESTRELLA 

En este tipo de conexión, el elemento central es el SERVEA CON SUS 
PERIFERICOS. Se mantiene preguntando constantemente a cada estación de trabajo 
mediante comunicación exclusiva y por turno, si desea' transmitir información; de 
ser afirmativo, la atiende y al terminar. prosigue con otra su interrogatoria 
permanente. 

Para este caso de preguntas·respuesta·pregunta a la siguiente- etc; a la regla de 
comunicación se le conoce como Protocolo POLLING (poleo), empleada en las 
"minis ... 

En el despertar de la REDES, esta topologra fue la que se utilizó primero, pero 
resultaba una de las más caras. 

Re cune 
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2.2.· TOPOLOGIA DE BUS 

Esta conexión se considera que es la más sencilla de todas. donde las micras 
i(lcluyendo al SERVER. están enlazadas por un solo cable (coaxial o par roscado'). y. 
la información viaja en ambos sentidos, por lo que es necesario prevenir las 
colisiones. 

Por ello el Protocolo apropiado es CSMA/CO ICarrier Sansa Multiple Access/Collision 
Oetection). 

Con este protocolo la REO transmite y espera a ·que se le confirme que la 
información fue recibida correctamente, de otra forma, detecta la posible colisión, 
espera un tiempo a que· el canal esté desocupado y la información se transmite· 
nuevamente. 
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2.3.· TOPOLOGIA DE ANILLO 

En esta conexión la información viaja ordenadamente en un solo sentido a través de 
un solo cable, describiendo un ángulo de 360° en cuyo anillo imaginario, están 
conectadas en serie las estaciones de trabajo v el SERVER. 

Una se"'al llamada TOKEN (Receptáculo, a modo de estafeta), va circulando por la 
RED y pasando por cada estación, si la primera resultó ser la solicitante, previa 
identificación entrega la información, de lo contrario la deposita en "sobre cerrado", 
para que esta a su vez asr la envfe a la siguiente, llevando consigna de entregarla 
hasta identificar a la solicitante. 

Cada estación de peso, cuando más, colecta información adicional enviándola a la 
siguiente v asr se .la paÜ· la se"'al cerrando ciclos "circulares•; por ello el protocolo 
apropiado para este caso se conoce como TOKEN PASSINO. 
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2.4.- TOPOLOGIA DE ARBOL 

Esta conexión como se dijo anteriormente. es combinada y es una opción más para 
implementar REDES. según las necesidades del usuario. 

Normalmente trabaja con el Protocolo TOKEN PASSINQ, tarjeta ARCNET y 
repetidores tanto PASIVOS como ACTIVOS. 

( 
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3.4 PONDERACION ENTRE SISTEMAS OPERATIVOS 

En esta sección se analizarán los pros y contras de los sistemas operativos más 
comunes. IBM-PC LAN , NatWara da Novall y LAN-Managar. con el objetivo de que 
se tengan elementos de juicio para poder elegir la mejor opción. 

Es necesario aclarar que en cuanto a REDES no se puede decir que un producto es 
mejor que otro, sino que esto depende de las necesidades particulares de cada 
caso, algunas veces la Opción puede ser NetWare de Novel/ y en otras 18M o LAN· 

' Manager , o alqún otro producto de los que ya se han mencionado Insistimos todo 
depende de caaa caso. 

Al finalizar se darán algunas conclusiones al respecto y el tema será ampliando en el 
último capítulo en la sección de Como escoger una RED. 

IBM·PC/LAN : Proa y Contrae 

Las princioales ventajas son: 

• Es un sistema sencillo da operar a instalar (aproximadamente 1 5 
minutos). 

• Todos los comandos de la RED pueden estar dados a travl!s de 
menús IMS-NET no contiene asta caractarlstical. con la posibilidad da 
grabar un batch pera ejecutar los comandos dados a travl!s da los 
menús. 

• Posea un sistema básico de mensajes en lfnaa, da manera qua 
puada enviar avisos a otros usuarioa, declarando pera ello al nombra 
de la estación. 

• A diferencia de MS-NET, no li8 ner.asita que sean declarados en 
una lista todos los usuarios que puedan accaser la RED. ni su 
dirección asociada. De manera que cualquier usuario puede entrar en 
la RED. 

• La declaración da recursos a compartir as muy simple. 

• Utiliza el eatandar NET-BIOS. por lo qU. casi todo el Software para 
RED funcionar• sin problemas bajo este sistema operativo. 

Princioales daayentejas: 

• · La seguridad de la RED as muy pobre, un usuario qua se ponga a 
trabajar en el servar pueda formatear el disco duro sin ningún 

problema. ~ 
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• No se tienen registros de usuarios autorizados, no se tiene un 
control de las entradas y salidas ni de la contabilidad de la RED. 

• El acceso inicial a la RED es muy lento. Por su forma de manejo, 
cuando un usuario entra, se tiene que verificar NODO por NODO. 
que su nombre no exista en otra estación. Esto toma varios 
segundos (de 30 a 45) dependiendo. 

• A pesar de las mejoras en la versión 1.2. el rendimiento de la RED 
decae fuertemente después de cuatro usuarios, de forma que REDES 
de seis o siete usuarios son el limite adecuado con carga normal de 
trabajo. 

• Bajo cargas muy fuertes y dependiendo del Hardware puede ser 
que con sólo 4 NODOS, en rendimiento ya sea muy deficiente y por 
ló contrario con cargas ligeras tener más de 8 usuarios trabajando sin 
ningún problema. 

• Por lo que respecta a la conectividad, sobre todo con equipos 
grandes y el establecimiento de puentes (debido al protocolo que 
se utiliza) es un producto muy escaso da recursos. ciertos 
productos como los Gateways no funcionan. 

Novall Advancad NatWara : Proa y Contras 

Principales Ventajas. 

• Rendimiento (Performance) muy superior a los demás. Para REDES 
de més de 8 usuarios: 20 a 50 o más, creemos que la única 
alternativa viable as la da NetWare de Noval/ • 

• Existan versiones espaciales para servars tanto AT/286 como 
AT/386, la ventaja as qua trabajan en al modo protegido del 
procesador. 

• El sistema da seguridad as completo y eficiente. se fijan 
seguridades da acuerdo a los usuarios, grupos da usuarios y los 
directorios. 

• El Supervisor da la RED as al único que puada determinar estos 
nivelas da acceso y seguridad. 

• El Supervisor da la RED puada definir entradas personalizadas para 
cada usuario. 

• Se puedan definir manila pan1 accasar a la RED 6 utilizar comandos .. 

daésta. ~ 
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• Facilidades de Enlaces y Comunicaciones: Poder para hacer 
Puenteas, Gsteways, Enlaces Remotos de un Nodo a la RED, enlace 
de una RED remota a otra etc. 

• Es posible instalar el emulador de NETBIOS, si asf lo requiere el 
Software de RED. 

Principales De!yentajaa; 

• Se requiere una mayor preparación técnica por parte de los 
usuarios, sobre todo del Supervisor de la RED. 

• Instalación tardada: Una adecuada instalación de NetWsre requiere 
de casi 24 Hrs (muchas de las cuales el servar sólo está verificando 
pistas del disco duro, por lo que no es necesario cuidartol, y cuando 
se trata de instalar puentes locales o remotos, hay que invertir tiempo 
en leer cuidadosamente los manuales. 

• En el sistema de mensajes, los usuarios dejan mucho que desear va 
que lo supera el de IBM. 

• Costo elevado: NetWare es un producto costoso que se justifica si 
la RED es más grande, o si se requieren altas seguridades para el 
acceso de usuarios a la información. 

Pero este problema empieza a tener solución con la aparición de las nuevas 
versiones ELS, la cual su precio es muy competitivo, incluso con el propio IBM
PCILAN. 

En el caso de LAN-Msnager, la principal desventaja as el alto consumo de recursos , 
· tanto memoria como discos duros 

Conclusjonas 

Reiteramos qua tanto el Software como el Hardware a escoger para la instalación 
de una RED, depende en primera instancia de las necesidades particulares de cada 
caso, pero en tltrminos generales se podrfan hacer las siguientes recomendaciones: 

Si la RED es de más de 8 nodos, o se desea crecer a un corto o mediano plazo. o si 
es necesaria una seguridad muy alta en la RED , la mejor alternativa por el 
momento es NatWare de Nove/1, buscando la versión qua sea la más 
adecuada. Si la RED es da 2 a 6 nodos y no se requiere de mucha seguridad en 
cuanto al manejo de la información y no se necesita hacer ningún tipo da aplicación 
•esotltrica" como hacer enlecu a otru REDES, o cosu similares, entonces IBM· 
PC/LAN pueda ser la mejor alternativa, pero hay que considerar las nuevas 
versiones Uta de NetWare , o versiones como LAN·Tasdc qua~ 
penetrando fuertemente en al marcado nacional • 
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Si se cuenta con un Hardware poderoso (ATs 286, 386, 486, más allá de los 4MB 
de memoria, monitores VGA y Disco Duro rápido). LAN-Manager iluede ser 
considerado como una buena opción . orientado a aplicaciones muy fuertes; 
teniendo conectividad hacia equipos IBM_ y ambientes UNIX. 

No se deben soslayar otras alternativas que existen en el mercado nacional, pero 
que no tienen el poder de· penetración de Microsoft, IBM o de Novell, lo mejor es 
estar bien informado y oiientado. Estamos ciertos que estás notas coadyuvarán a 
tal fin. 

3.5 HARDWARE PARA REDES LOCALES 

En esta parte veremos los elementos principales en Hardware para una RED 
LOCAL: 

• Sistema de Cableado. 
• Tarjetas de RED. 
• Servers. 

En la parte de sistemas de cableado, hablaremos particularmente de Fibra Optica. y 
en el caso de las tarjetas de RED. sólo analizaremos los tres estándares en el 
mercado; Arcnet, Ethernet y Token Ring. Lo relativo a los servers. lo describiremos 
en la sección de tendencias. 

Sistemas de Cableado 

Existen básicamente tres tipos de cableado: 

• Par torcido o par roscado, (twisted pairl 
·Coaxial. 
• Fibra O ptica. 

En general, el orden en que estén expuestos respeta sus caracterrsticas 
ascendentes en cuento a: 

• Velocidad de transmisión que permiten distancias mbimas . 
• Precio. 
• Dificultad en Instalación. 

En los últimos ellos. con la popularidad de Arcnet y Ethernet, el cable coaxial ha 
sido el més usuado. Sin embargo en los últimos meses, han aparecido 
modificaciones en Arcnet y Ethernet que utilizan twisted pair, por lo que algunos 
expertos le auguran un futuro muy promisorio al twisted pair. 

Si. bien el Twisted Pair normal es más barato que el coaxial, hay que tener en 
cuenta que cuando éste es habilitado, su precio es muy superior al e~ 
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.La mayor ventaja que podría tener el Twisted Pair. es aprovechar en cierto tipo de 
REDES LOCALES. el cable que ya se encuentra tendido a través de las oficinas. 

Pero en México, sinceramente. el aprovechar esa característica se ve realmente 
ditrcil. Por otra parte. la ventaja de la Fibra Optica en cuanto a mayores velocidades. 
en general no se utiliza hoy en día, por los dispositivos con los que se cuenta. 

Por ejemplo, si instalamos fibra óptica para una RED Arcnet, la velocidad a la que 
transmitiremos seguirá siendo 2. 5 Mbits/seg; y no 1 00 ó 200 Mbits/seg; que son 
velocidades a las que se pueden transmitir en la fibra ólltica. 

También en este renglón, cabe hacer notar, que el equipo necesario para la 
insta!ación de la fibra óptica cuesta alrededor de 120.000 dólares, por lo que lo 
hace de momento incosteable dadas las características económicas prevalecientes 
en el país. 

De particular interés es el sistema de cableado da Token Ring, qua utiliza varios 
tipos de cable: Twisted Pair de diferentes tipos: además. de existir versiones para 
utilizar fibra óptica. 

Ethtmtt 

Ethernet surge como el primar esfuerzo real hacia las REDES LOCALES de 
computadoras. Nace en la década da los 70's, del laboratorio de investigación de 
Xerox Corp. en Palo Alto California, mejor conocido como Xerox·PARC y su 
principal disei'lador es Mentcalfe, actual presidente de 3Com. Corp. · 

El nombre de Ethernet proviene de que, basados en las experiencias con Aloha Net 
IRED de propósitos académicos, instalada en Hawai que usaba como medio de 
propagación el aire, a través de ondas Rrl, el disei'lo de Ethernet se sustentaba en 
un bus general, qua unía a todos los elementos, por analogía con el "Eter" de los 
antiguos griegos. que ara la substancia qua unía todas las cosas lel sol con la tierra 
y los demés planetas asf como los cuerpos entra sll por lo qua sa la denominó 
ETHERNET. 

\ 

Re:~ymtn dt Carac;ttrfGqa Tlcnjc•• 

Ethernet trabaja con al protocolo CSMA/CD ICarriar Sansa Multiple Accas/Collision 
Detection), a velocidades de 10 Mbits/sag, con lo cual haca que en general posea 
caracteñsticas de rendimiento muy particulares: 

• La velocidad da transmisión 1 1 O Mbits/sagl as excelente. 

• Sin embargo, en cuanto crece la RED, dicha velOcidad se nivela 
con la desventaja que representa al método CSMA, al tener que 
manejar més colisionas en al canal. 
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Lo anterior hace que para FIEDES de pocos nodos. Ethernet tenga un rendimiento 
estupendo. El cableado Y las longitudes máximas de Ethernet, no están 
estandarizadas como se podrfa pensar. 

El cableado tfpico de Ethernet. utiliza un cable coaxial especial, con doble blindaje, 
que entre otras cosas es sumamente costoso, además de que dicho cable sólo 
sirve para instalar dispositivos en Ethernet. (es decir el cable es Ethernet). Bajo 
Thin-Ethernet o Cheapernet, las distancias por segmento son menores (entre 200 y 
300 mts; dependiendo de la tarjeta de RED que se usel y el enlace no es a base de 
transceivers sino forr. :ando una cadena (daisy chainl: para flnmarla. se colocan 
conectores "T" en el cable coaxial. que en este caso es un cable significativamente 
más económico, con blindaje estandar de cable coaxial, y con una impedancia de 
50 ohms. 

; por gyé es imooaaota ETHERNEJZ 

Existen pocas razones para que Ethernet pueda ser considerada en un proyecto de 
RED LOCAL. pero algunas de estas son de mucho peso. e incluso en ciertas 
ocasiones definen como única alternativa a Ethernet. 

11 ETHERNET ea un Eatandar 

Tanto por ser una con varios atlos da desarrollo, como por formar parte de los 3 
estándares de Hardware fijados hasta ahora por el IEEE. Ethernet asegura un 
camino de permanoncia en el mercado. (ver sección de conectividad para mayores 
detalles). 

21 Garantiza Conectividad hacia otros Ambientes 

En este punto, Ethernet as hoy en dfa. al astandar en tarjetaa da RED LOCAL que 
permite las conexionas r.1áa amplias entra equipos de diferente naturaleza. 

De hecho la mayorfa da lea minicomputadoraa (DigitaWAX, NCR· Towar, Tandam, 
AL TOS, UNISYS/5000 y 7000, ate); tienen la capacidad de enlazarse vfa Ethernet, 
y normalmente ea el único Hardware de RED que soportan. Algunas caracterfaticas 
de estoa enlacea se ver6n con más detalle en la sección de conectividad, 
particularmente al hablar del protocolo TCP/11'. 

31 Excelente RanclrnlenUI con Pocos Nodos 

Cuando se desea lograr una alta velocidad entre loa nodos de la RED. Y estos no 
son muchos (posiblemente entre 10 y 201. podamos confiar en que con Ethernet 
tendremos velocidades efectivas en el canal, muy altea. 
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En las oficinas de Novell lnc, en Utah EUA, se decidió que la RED que se usarla para· 
enlazar veintitantos servers. seria Ethernet; logrando con esto, tener una RED en la 
que los .nodos (en este caso solamente servers, que a su vez atienden sus propias 
REDES LOCALES) "platicarían• pocas veces, pero de mucha información cada vez. 
La decisión fué que Ethernet ara la mejor solución. 

4) Tradición · 

Desde el punto de vista puramente técnico no tiene ningún valor de observación, 
pero nuestra experiencia en el campo nos indica que en algunos casos. los usuarios 
en ocasiones, prefieren soluciones más conocidas y probadas, o por lo menos más 
oi'das y vistas en folletos y libros. 

Prjncjoales Fabrjcames 

En el mercado americano, existen 4 fabricantes importantes que utilizan Ethernet 
como su plataforma de conectividad: 

-3 Com Corp. 
- Ungermann-Bass (también conocido como U-81. 
- Microm-lnterlan. 
- Excelan. 

De entre los productos de estos 4 fabricantes , existen une gran variedad de· 
tarjetas Ethernet, unaa inteligentes y otros no, unas con al bus general de PC 18 ·· 
bits), otras con el bus aumentado de la AT 116 bitsl, y con tarjetas equivalentes 
para enlazarse a minia o super-minia, asl como el Software necesario para hacerlo. 

Básicamente las tarjetas inteligentes, tienen 
ejemplo 801861 que brinda un manejo de 
combinado con un server que posea una 
rendimiento m•s adecuado. 

un procesador más poderoso (por 
paquetes y buffers m•s ágil, esto 
tarjeta con un bus A T • .lograr• un 

En últimas fachas. Novel! mismo liberó una tarjeta Ethernet económica. al igual qua 
Western Digital. Y aquí en Mcixico, durante el mes da noviembre, Computadoras 
Micron libar• su tarjeta Ethernet. 

Una noticia importante que ha empezado a comentarse en les revistas, Y qua se ve 
reflejada en algunos folletos publicitarios, son los recientes anuncios de IBM de 
soportar ~thernet en algunos equipos suyos. 

Para mencionar 2 ambientes diferentes: 

En un desarrollo conjunto con u-a. anunció la liberación de una tarjeta Ethernet 
pera los equipos PS/2. Por otrl parta en la información tKnica da sus nuevos 
minis-meinframea 9370s, explica el soporta que se dar• a Ethernet 1802.31 Y al· 
estandar 802.2. ~ 

90 



Lo anterior hace que Ethernet se sitÚe como un estandar sólido, sobretodo en 
cuanto a conectividad con minicomputadoras. Y como un futuro competidor de la 
misma Token-Ring, aún en el área de equipos IBM mayores. 

Arenes 

Una de las REDES m6 populares en Estados Unidos y en el mundo. es ARCNET: 
Attached Resource Computar Network. desarrollada por Oatapoint Corp; 
inicialmente la RED y el protocolo eran del fabricante. pero el protocolo del nivel de 
Data Link, las especificaciones de interface y aún los circuitos integrados. fueron 
hechos públicos a partir de 1982. 

Funcionalmente, ARCNET es una RED de tipo Token-Passing bus. similar a lo 
especificado en el documento IEEE 802.4, pero en su topologfa forma realmente 
un árbol utilizando un sistema de cableado a basa de repetidores activos y pasivos. 

Njyel Físjco 

ARCNET interconecta los repetidores con las tarjetas INIC31 usando cable coaxial 
RG62 (93 ohmsl, con transmisiones "baseband" a 2.5 Mbps. 

La longitud máxima entre nodos es de 6 km, y entre repetidores activos. o entre 
repetidor activo y PC es de 600 mts. 

Regularmente los repetidores activos poseen 8 puertos, y los pasivos sólo 4. 
Mientras el activo amplifica la sel\al a sus niveles óptimos. el pasivo sólo divide la 
setlal (técnicamente hace un acoplamiento de impedancias. a través de un sencillo 
circuito de 4 resistencias). 

Protocolo da Niyaf 2 

Arcnet emplea 5 formatos de mensaje, los primeros cuatro formatos son usados 
para mensajes de control, mientras el quinto es para llever datos entre las 
estaciones. 

Todos los campos de diracción consisten de 8 bits. lo cual restringe el número de 
estaciona a 21515 (la diracción o se raserva para mensajes generales: broadcast a 
todas lea aatacioneal. la dirección destino 10101 esú duplicada con cada mensaje 
para protección de errores. 

Cuando una tarjeta recibe el Tokan (mensaje tipo 11 con la dirección apropiada. 
elige entre dos caminos dependiendo si tiene o no transmisión que hacer. Si tiene 
datos para transmitir. la misma tarjeta envía una requisición da buffer-libre (mensaje 
tipo 21 a la tarjeta destino, preguntando con esto si esú lista para recibir. La tarjeta 
destino responde con un ACK (tipo 31 si tiene espacio de buffers disponible. o con 
un NAK 1 tipo 41 si no lo tiene. ~ 
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Después que la tarjeta ha transmitido sus datos, o cuando determina que no tiene 
datos por enviar, pasa el Token a la estación con la dirección mayor siguiente·. 
Después ~e enviar el mensaje tipo 1, los mensajes 2 ó 5 indican que el Token es 
aceptado, y si no hay repuesta en el lapso de 74 microsegundos implica Que la 
estación deseada está fuera de lfneas y el Token debe ser pasado a la estación 
cuya dirección es la siguiente. 

Servers 

Para la selección de un Servidor adecuado. siempre hay que tener en cuenta los 
siguientes parámetros, mismos que se comentarán a lo largo de la exposición: 

- Marca y modelo. 
- Marca del 8105 (por aquello de la compatibilidad). 
- Procesador y Frecuencia de Operación. 
- Velocidad de memoria y estados de espera. 
- Tamal'lo de la memoria principal. 
- Escalabilidad 
- Compatibilidad con el 5.0. de RED que se usará (fundamental). 
- Capacidad del disco duro. 
- Cuantos discos duros acepta. 
- Tiempo de acceso promedio del disco duro. 
- Marca del disco duro (ojo con marcas raras). 
- Velocidad de transferencia entre disco duro y memoria 
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EL SOFTWARE PARA LA RED 

En este capítulo se analizará el problema a resolver dentro del desarrollo de 
Software en un ambiente de REDES, la actualización simultánea por más de un 
usuario del mismo archivo o grupo de archivos, se comentarán algunas soluciones 
al respecto y las necesidades dentro de su implementación. 

Se revisarán algunos paquetes comerciales que ofrecen versiones para su uso en 
RED. En este punto se incluirá la traducción del Software en REDES. Al final se 
comentará qué se espera en el mercado de Software en los próximos aflos. 

4.1 EL PROBLEMA DEL ACCESO CONCURRENTE 

En una RED LOCAL, donde puedan existir 3, 1 O, 50 ó más usuarios, as muy 
probable qua dos o más de estos usuarios quieran o tengan Que usar un mismo 
programa a la vez, posiblemente con los mismos archivos. Lo anterior trae como 
consecuencia un problema para mantener la "consistencia" de la información. 

Supóngase al caso de la figura 4.1, en el que se tienen 2 capturistas trabajando al 
sistema de facturas, ambas se encuentran utilizando los mismos archivos, clientes, 
inventario, ate. Por casualidad una de ellas empieza a capturar una factura de una 
determinada compar'lfa, a nivel de Ejemplo: SEI, S.A. Mientras su compar'lera está 
capturando otr!l factura da la misma Industria. 

ACCESO CONCURRENTE 

lF 

Seldo•200.-

aie ... :SEISA 
Seldo: Z.DDD.ODI 

Saldo • 700.001 

~ ..._!_~_.:.,_•_~_· se_.,_•_s_A__.I ~ ~ 



Para este caso el programa de facturas realiza las siguientes tareas: 

1.· Leer los datos del cliente (incluyendo saldo). 

2.· Permitir la captura de la factura. 

3.· Calcular el TOTAL de la factura. 

4.· Calcular el NUEVO SALDO del cliente. 

(NUEVO SALDO = TOTAL DE FACTURAS + SALDO) 

5.· Grabar NUEVO SALDO y otros datos. 

Observe que entre leer datos (paso 11 y grabar datos (paso 51 suceden algunas 
tareas tales como el capturar la factura. 

Si los procesos de los dos capturistas se realizan simult4neamente se llega a un 
estado INVALIDO o INSOLENTE del archivo. 

Ya sea que el proceso se "vaya• por un capturista o por el otro. el saldo nuevo ser4 
incorrecto, se grabar4 un saldo de $2,700,000 ó $2,300,000 en lugar de 
$3,000,000 que serfa lo correcto. 

Hasta aquf debe quedar claro que, a diferencia de una aplicación clásica para· una 
computadora personal en la cual, SOLO UNA PERSONA actualiza los archivos, 
cuando se tiene una RED LOCAL se presenta un potencial a resolver, asegurar de 
alguna forma, que en el momento de actualizar SIMUL TANEAMENTE la información, 
NO se llegue a un estado inv41ido. si no se tiene esa precausión, no servir4 de 
mucho todo el Software da aplicación que se vaya a manejar. simplemente porque 
no son confiables los datos de los archivos. 

Existen algunos casos, en los cuales los usuarios de determinados programas. NO 
usarán simplemente los archivos, o mú concurrente, NO los actualizar4n al mismo 
tiempo. En general uta tipo da Software puada funcionar sin m4s tr4mite en una 
RED LOCAL. 

Sin embargo, as necesario verificar que dichos programas no ganaren archivos 
temporales que puedan ser duplicados por otros usuarios al utilizarlos 
simult4neamanta y sino se infringen derechos da autor al utilizarlos en la RED 
LOCAL. 

El problema descrito anteriormente da actualizar simlt4neamanta la información. se 
le denomina Acceso Concurrente, u necaMrio comentar que muchas personas 
denominan SOFTWARE MULTIUSUARIO 1 aquel que, da un ambienta da RED 
LOCAL o da Equipo Multi·tarminalas·permita al acceso y actualización~ 
la infamación, en las presentes no se utilizar4 dicho t6rmino. 
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Métodos para al manejo del Problema del Acceso Concurrente 

Mecanjsmos de Ser'lalizacjón !Semaforizaciónl 

Existe una base teórica muy amplia (ver bibliografía del capítulo 1). pero no es 
objetivo de las notas el analizar todas las posibles soluciones conocidas. Se ha 
demostrado que el actualizar un mismo registro por más de un usuario (sin ningún 
control) conlleva a estados inválidos. 

Ahora bien, ta solución más fácil es IMPEDIR de alguna forros que más de una 
persona (O p• ;grama) pueda USAR o GRABAR en ese registro. Se puede ilustrar al 
proceso a realizar con una escena de la vida cotidiana, se verán los pasos que lleva 
a cabo una persona para realizar una llamada telefónica en la calle. 

al Alejandro va la cabina telefónica, y se acerca a ella, y comprueba si 
está ocupada o no. 

bl Si está acupada, lo cual es muy fácil da comprobar a simple vista, 
entonces espera hasta que se desocupe, y podré entonces pasar al inciso 
le). En el tiempo que espera, Alejandro continuamente comprueba si la 
cabina se desocupa o no, de hecho si es grande su urgencia, sólo estará 
atento a que se desocupe, y a asto se le denominará astado: "ESPERA 
POR OCUPADO". 

el Cuando la cabina se desocupa, o si nunca estuvo ocupada. Alejandro 
pasa a ocuparla, y cierra la puerta indicando a los posibles usuarios del 
teléfono, que la cabina ha sido ocupada. Se llamará a asta paso 
"BLOQUEO DEL RECURSO", por que Alejandro está fijando una 
restricción para utilizar al recurso llamado telefónica. 

De hacho si una persona deseara usar la cabina mientras Alejandro se encuentra en 
ella, No lo podrá hacer por que hay un impedimento ffsico que le indica que está 
ocupada. 

dl Cuando Alejandro termina de hacer su llamada, sale de la Cabina 
dejando la puerta abierta, con lo cual queda claro que la cabina está libre 
para ser usada por otra persona. a este hecho se llama "DESBLOQUEO 
DEL RECURSO". 

Aunque parezca raro el ejemplo; es muy ilustrativo de lo que se desea dar a 
' entender: 

al Existe un recurso (la cabina) que sólo puede ser usado por una 
persona a la vez. 
bl Debe existir un método por el cual, cuando slguién utilice el 
recurso, los demás usuarios potenciales se enteren de qua está 
siendo ocupado, y esperen para poderlo utilizar. 
el Dicho mecanismo de BLOQUEAR el recurso deberá 
deshabilitarse cuando se deje de utilizar el recurso. ~ 
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Para explicar la solución del problema. se cambiarán sólo algunos términos de lo que 
sucede en el ejemplo, para que se extrapolen con lo que sucede en una RED: 

1.- El recurso será el registro a grabar. 

2.- La forma de BLOQUEAR el registro dependerá del lenguaje con 
que se trabaje, pero normalmente los sistemas operativos de RED 
(ver capitulo 31 poseen funciones especificas para dichos 
bloqueos. técnicamente llamados Candados (LOCKSl. En vez de 
que Alejandro cierre la puerta de . la cabina, en una RED el 
programa deberá bloquear o poner un candado al registro que vaya 
a grabar. 

3.- Cuando el programa ha terminado de grabar el registro. deberá 
desbloquear el registro correspondiente (operación de quitar el 
candado o en inglés UNLOCKl. 

Hasta el momento se ha partido del supuesto de que el usuario puede esperar un 
tiempo indefinido, hasta que se desocupe el recurso, lo cual en la práctica no 
siempre es factible ni recomendable. En el ámbito de una RED LOCAL. es 
importante considerar este factor, posiblemente un programa no deba esperar 
indefinidamente hasta que el registro que sa desea leer, se desocupe; sino más bien 
intentar un cierto número de veces durante un periodo definido de tiempo. 

Si al cabo de ese tiempo (normalmente algunos segundos) el registro sigue 
ocupado. determinar una condición de "tiempo fuera" (timeoutl y realizar otras 
tareas. Cuando se trabajan varios archivos a la vez, es posible tener problemas, aún 
si se utilizan candados. Analfcese el siguiente ejemplo en donde dos programas 
están actualizando simúltaneamente los mismos archivos: 

Progre,. A : 

Actualiza Inventario 

Salidas:. 

Lock (Registro X Archivo lnvJ 

Existencia • Existencia-Z 

Unlock(Registro X Archivo MovimJ 

Lock(Registro Y Archivo MovimJ 

Agregar Registro pare 

e/ Articulo 1 S./ida Z 

UnlockfRegistro Y Archivo MovlmJ 

Loclc (Registro Y Archivo MovimJ 

Leer S./ida Z 

Un/ock(Registro X Archiv lnvJ 

Lock(Regiatro X Archivo lnvJ 

LHr Exiatencia 

Unlock(Registro X Archivo lnvJ 

O.splegar Existencia, ~ 
y total S.l~~ 



El problema que se presenta es que mientras un programa está actualizando una 
serie de registros de diversos archivos, puede existir otro programa (en el ejemplo 
el programa consulta) que está leyendo registros que el primero ya ha 
desbloqueado. ·~ 

En otras palabras, el programa de actualizar inventario está "liberando •, antes de 
lo necesario. ciertos registros lo cual hace que caiga en estados inválidos, aunque 
aparentemente está actuando de forma correcta. 

Método de Bloqueo en Ogs Fases !Two Phase Lockjngl 

Bajo este método los programas deben de poner candados a todos los registros 
necesarios, actualizarlos y después quitar dichos candados en el orden inverso a· 
como fueron puestos. 

Siguiendo el método, los programas del ejemplo anterior quedarfan: 

Salidas de/Inventario 

Lock (Registro X Archivo lnvJ 

Lock(Registro Y archivo MovimJ 

Existencia .. Existencia -Z 

Agregar Registro para 

El articulo 1 Salida Z 

Unlock (Registro Y Archivo MovimJ 

. Un lock (Registro X Archivo lnv} 

Prog,.,. S: 

Consultas a/ Inventario:, 

Lock f Registro Y Arch Moviml 

Lo,:k f Registro X Archivo lnvi 

Leer Salida Z 

Leer Existencia 

Desplegar Existencia 

Unlock (Registro X Archivo lnvi 

Unlock (Registro Y Movim}. 

Esta forma de trabajar resuelve el problema de estados inv61idos. y an general es 
muy segura, pero puede exilltir el problema de caer en un • abrazo mortal" 
(deadlockl. Oe los mismos programas de los ejemplos, observe que pasarla con la 
siguiente secuencia de pasos: 

Lockf Registro X Archivo lnvJ 

Lock(Registro Y Archivo MovimJ 

··-en espertl- • • 

LockfRegistro Y Archivo MovimJ 

LockfRegistro X Archivo lnvJ_ 

---enespe~ 
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El programa A. está en espera de poder usar el registro •y• del archivo de 
movimientos, el cual ha sido bloqueado por el programa B. y el programa e está en 
una situación similar; se encuentra usando el registro •y•. y está esperando poder 
usar el registro X del archivo inventario el cual está ocupado por el programa A. 

En otras palabras. los programas están esperando mutuamente, en este caso cabrfa 
la siguiente Pregunta: ¿ Hasta cuándo? 

' Si en el ambiente de programación no existe una salida por tiempo (TIMEOUTl . o 
no se utilizó, los programas quedarán en ese estado hasta qu"ll se les interrumpa 
externamente (por ejemplo con control-el o hasta que se apague y vuelva a 
encender el equipo. Más adelante se analizarán algunos gestores de bases de datos 
que pueden controlar abrazos mortales. 

Método de Sellos de Tjempo !Tjme Stampl 

Para no confundir al lector, se simplificarán algunos pasos de este método. 

Supóngase que dos personas están en un mismo programa y coinciden en utilizar el 
registro 5, obviamente sólo podrá entrar a utilizarlo el primero que lo tome, porque 
el otro tendrá que esperar a que el registro no tenga candado. Ahora supóngase que 
la persona que tiene con cwdado el registro 5, mientras está capturando los datos 
y antes de grabarlos en el mencionado registro, decide levantarse e ir a tomar un 
café con unas galletas y platicar un rato con la secretaria ( situación n~ida 
rara}. ¿Qué pase mientras r.on la otra persona 7 

Si el programa tiene definido un "timeout• entonces al cabo de algu,os segundos 
de tratar de leer el registro 5, el programa marcará un error interno, que se deberá 
manejar a través de un aviso al usuario tal como: "Regi&tro ocu,.do. Oe&ee manejar 
otro cliente • o algo similar, si el programa no tiene capacidad anterior. los 
resultados pueden ser trágicos. De cualquier forma, con la definición de tiempos 
máximos de espera ltimeoutsl o sin ellos, lo ideal es tratar de OPTIMIZAR el tiempo 
en el que un registro está con candado. La técnica de series de tiempo trata de 
optimizar entonces dicho tiempo "Locking" de la siguiente manara: A cada registro 
del archivo, se le agregará un campo en donde se registre la hora de la última 
actualización. Con este campo adicional, se realizarán los siguientes pasos: 

LEER el Registro 1 (en un tiempo T11 

CAPTURAR datos, hacer cálculos, ate. 

LOCK (Registro 11 

LEER el Registro 1 

Verificar SI el sello de tiempo st lil < T1 

ENTONCES: grabar al Registro 

DE LO CONTRARIO se actualizó desda que se leyó el registro. 

TOMAR las medidas necesarias. ~ 
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Facilidades de Concurrencia en los Ambientes de Desarrollo 

En el campo de las computadoras tipo PC, la mayorfa de los nuevos lenguajes 
comerciales poseen instrucciones de LOCK Y UNLOCK, que se pueden aplicar · 
dependiendo. de como se implementaron a nivel de todo el archivo de un solo 
registro o inclu.so de un cierto número de bytes que el programador especifique. 

Si el lenguaje no posee las funciones de bloqueo y desbloqueo bajo ningún nombra 
(es posible que tengan una denominación de un LOCK Y UNLOCKI , entonces lo 
recomendable es escribir el código para ellas, de la forme más modular posible; es 
decir si se trabaja en Pascal. 

Hacerlos como procedimientos de un archivo que se puede incluir en la compilación 
(normalmente bajo la opción $1 de. algunos compiladores Pascal), si se desea 
programar en lenguaje C. de forma similar se deberá definir una función externa · 
que se incluya de preferencia en una biblioteca. 

Otra recomendación más sencilla es comprar utilerfas de manejo de archivos 
indexados que poseen las capacidades de manejo de RED y que se puedan 
"interfasear" con el lenguaje de preferencia . 

.( 

Es posible tambiént desarrollar las funciones primitivas (LOCK Y UNLOCKI en 
lenguaje ensamblador, y ligarlas al programa haciendo un llamado directo a ellas. 

4.2 BASES DE DATOS Y LENGUAJES DE 
CUARTA GENERACION PARA REDES PCa 

Antecedentes y TarmingloqCa 

En los últimos atlas se ha venido dando en le mercado de Software, una marcada 
tendencia a la utilización de ambientes más poderosos, que reduzcan pOI' una parte 
el tiempo de desarrollo y mantenimiento al Software y qua permitan mayores 
flexibilidades en la explotación de la infOI'mación. 

Los términos Bases de Datos y Lenguajes de Cuarta Generación sa usan hoy en dfa 
tan frecuentemente, que muchas veces en vez de clarificar entorpecen al 
entendimiento de los conceptos. 

Lo que si queda claro es que ambos términos son "vendedOI'es·. la gente los pide 
aunque no siempre se identifique exactamente lo que son. Para unifOI'mizar criterios 
se definen los siguientes conceptos: 

UN MANEJACOR O GESTOR DE DATOS.- Es un conjunto da progr~mas, enfocados 
a conseguir como principal objetivo: 

Fungir como intermediario entre los datos (archivos) y los usuarios o pr~ 
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Algunas de las propiedades más útiles de los manejadores de Bases de Datos son: 

+ Independencia (o casi) entre los datos y los programas. Si cambian 
los datos. no hay que corregir los programas. 

+ VIsión. Global de la aplicación: Como normalmente se plantea en un 
manejador. es disei'lando todos los archivos y datos que estarán 
involucrados en la aplicación. 

Esto permite reducir al máximo la repetición de los datos (Tan frecuente en las 
aplicaciones clásicas sin bases de datos!. 

+ Lenguaje de interface hacia el usuario. Comunmente llamado Ouery 
o Lenguaje de Consulta. Esta mismo lenguaje con algunas 
modificaciones posiblemente, u otro diferente, es al que algunos 
manejadoras permiten utilizar desda lenguajes de alto nivel, 
(Lenguajes "embebido" o interfaces da aplicación para programas: 
API). 

Observa la distinción hecha entra Manejadoras da Bases da Datos y Basas da Datos 
en si: los primeros son lo programas que controlan, y actualizan a las segundas. 

Por mala costumbre, la mayorla da las personas usen en forma contraria o indistinta 
ambos términos. 

Como un avance más hacia la productividad, se encuentran las Herramientas o 
Lenguajes. de Cuarta Generación. 

Debido a qua no exista tanta formalización en loa desarrollos da esta tipo de 
herramientas. no hay ninguna definición más o manos estandarizada. 

Pero con al objeto da podar definir, lo que as y lo que no as una herramienta da 
cuarta generación, se puede decir que es un ambiente (conjunto de programas y 
utilerrasl enfocado a aumentar la productividad de un programador en un orden de 
magnitud y a facilitar posiblemente 1 un usuario no tck:nico, para que pueda él 
mismo desarrollar aplicecionea con cierto grado de complejidad, que en un ambiente 
normal de desarrollo simplemente no podrla realizarla11. 

Normalmente los lenguajes de cuarta generación nt6n apoyados en un manejador 
de Base de Datos, y observando la definición del p6rrafo anterior, se. podrla pensar 
con cierto fundamento que muchos manejadores de Bases de Datos son también 
lenguajes de Cuarta Generación. 

Como se comentó antes, en general la declaración de si ea una herramienta de 
cuarta generación o no, depende de todas las facilidades que den a los 
programadores o a los usuarios finales, para desarrollar aplicaciones. 
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· Caragerfstisas Qeseablet en un Manejador de 
Base dt Datos y/o Lenguaje de 4• Generación 

+ Interface al usuario: 

• Sencilla. 
• Posibilidad de Menús. 
• Lenguaje de consulta poderoso pero sencillo. 
• Ayudas en lfnea. 
• Acceso a varios archivos a la vez. 
• Reportador elemental. 
• Generador de aplicaciones. 
• Lectura de archivos de otros programas o manejadores. 

+ Interface al programador: 

• Lenguaje nativo poderoso o Interfaces a lenguajes de alto nivel. 
• Manejo de acceso concurrente !indispendable en aplicaciones de REDI. 
• Concepto de transacción y "roll·back". 
• Manejo de ventanas. 
• Manejo de ayudas contextuales. 
• Facilidad de compilar las aplicaciones. 
• Posibilidad de restricción de los accesos. 
• Validación de '.latos. 
• Generación de un Diccionario de Datos. 
• Generación de Pantallas. 
• Manejo eficiente de los archivos. 
• Posibilidad de establecer relaciones múltiples entre los archivos. 

En, las siguientes secciones, se revisarán algunos de los principales conceptos 
asociados a los manejadores de basas de datos y a su implementación en REDES 
LOCALES. 

El piccionarfo dt patpt 

Se denomina diccionario de datos a las tablas que mantienen toda la relación de los 
campos y sus atributos asociados, es decir el nombre del campo su longitud. tipo de 
dato etc. 

En manejadores pequel\os y en algunos no tan chicos, no sa tiene un diccionario de 
datos como tal, en el mismo dS.u-111 Plus no sa contampl~ esta facilidad. 

En general es muy ventajoso un diccionario de datos porque permite definir las 
caracterrsticas da los datos UNA SOLA VEZ, no importa que dichos datos saan 
usados en varios archivos. Da esta manera si el campo CLAVE DE CLIENTE. sa 
usara en varios archivos, sus caractarfsticas son almacenadas una sola vez. 

~ 
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Además permite un mejor control sobre los nombres de campos. ventaja muy útil 
cuando existen varios programadores desarrollando módulos distintos del mismo 
sist~ma. 1 

Interfaces son lenguajes de Alto Nivel y SQL 

En un manejador de bases de datos existen 3 posibilidades básicas en cuanto a 
program¿.:ón: 

- Que no tenga poder de programarse bajo ninguna forma, y a lo sumo 
se pueda almacenar las consultas que se deseen. Normalmente este 
tipo de manejadores caen como manejadores de archivos. más que de 
bases de datos. 

- Que se programen en un lenguaje propio. Por ejemplo OBASE. R: 
base o Dataflex. 

- Que tengan una interface hacia lenguajes de alto nivel como Pascal. 
C ó Cobol. 

En esta última categorra se pueden encontrar paquetes que básicamente sólo 
funcionan desde lenguajes de alto nivel ldB- Vist11 o B-Trie ve) y paquetes que tienen 
todo un lenguaje de consulta pera usuerios no-técnicos. pero que posean la 
capacidad de mezclarse con lenguejes de alto nivel. 

De una u otra forma, en estos casos los programas de Cobol o da C o del lenguaje 
que se trate. contienen instrucciones adicionales para llamar al manejador de Basa 
da Datos. y manipular los datos. 

Regularmente se utilizan compiladores comunes y corrientes (por ejemplo el 
Compilador C da Lattice, o al Cobol da Microsoft) y las intruccionas especiales da 
llamada a la Base de Datos se anteponen con algún sfmbolo convencional, por 
ejemplo'%%'. 

En sistemas de Basas de Datos, sa distinguen diferentes tipos de lenguajes para 
manejar información: 

• Langueje de Definición de Datos IDDLl con el cual sa crean las 
tablas y el diccionario de datos. 

• Lengueje de Consulta (Query ._.ng1111gal con el cual. sa hacen 
consultas no planeadas a la información. 

En ocasiones el lenguaje de consulta (Queryl puede ser · 
simplemente un subconjunto del lenguaje de manipulación de datos. 

• SQL (del inglú Structured Query ._.nguagel es mb que un simple 
lengueje de consulta, es tambi6n un lenguaje de definición Y un 
langueje de manipulación de los datos. ~ 
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Las principales ventajas de SOL son: 

+ Posee todas las operaciones para manejar las Bases de Datos con 
el enfoque relacional (operaciones de select. project y joinL 

+ Tiene recursividad en los Querys. 

+ Tiene interfaces a lenguajes de alto nivel (embedded SOL), 

+ Tiene instrucciones de seguridad en restricciones de accesos. 

Pero la caracterfstica més importante de todas. es que SOL ES UN ESTANCAR. 

Por una parte. 18M · su creador • lo ha impulsado en sus manejadores de bases de 
datos de equipos mayores (082 y SOUDSl y ahora anuncia soportarlo bajo el nuevo 
sistema operativo OS/2 para equipos PS/2. 

Y desde 1986, es un estandar aprobado por ANSI. 

Lo anterior ha hecho que Lotus. Microsoft, Ashton- Tate y Mlcrocrim entre otros, 
hayan anunciado un soporte futuro al estandar SOL y que productos actuales como 
ORACLE en minicomputadores y SOL-Base en REDES de micras. estén tornando un 
auge importante en el mercado de Bases de Datos. 

El impacto comercial que traerfa una estandarización hacia SOL vendrfa en relación 
directa a la economfa que rapresentarfa al poder correr los mismos programas. con 
las mismas llamadas a SOL. lo mismo en una PC o PS/2, en una RED. de estos 
equipos, en una microcornputadora o que en un Mainframe. De esta forma. en vez 
que los programadores estuvieran rehaciendo a cada momento los sistemas para 
cambiarlos de ambiente, se preocuparlan de tener un adecuado mantenimiento y 
mejora a los mismos, tarea para la que normalmente "no hay tiempo•. 

Tranyccloott, 11t4spqt y •ngt lfSk• 

Conforme se van sofisticando las aplicaciones en Bases de Datos. va siendo 
necesario el contar con herramientas que simplifiquen diversas tareas. Una de esas 
tareas ea la recuperación de la información en caso de fallas. asC corno el asegurar 
la consistencia an dicha información. La consistencia se refiere a que la información 
refleja siempre el estado del mundo real y que no puedan suceder casos. que por 
fallas en algún proceso (por Hardware o Software), un grupo de actualizaciones a 
diversos archivos se quede •a medias". 

Para poder asegurar una consistencia en la información. se creó al concepto de una 
transacción. Une transacción u un bloque atómico da actualizaciones a diversos 
archivos. Al decir atómico, queramos decir INVENCIBLE, en otras palabras una 
transacción sólo se pueda estar en dos astados: no hecha, o hecha totalmente . 

. ~ 
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Si algo llega a suceder en el periodo entre el inicio y el final de una transacción debe 
ser eliminada. 

Para poder eliminar transacciones no-terminadas, y asegurar la consistencia en la 
información, el método más práctico es llevar una bitácora donde se grabe el estado 
anterior y el movimiento que afecta al registro y al campo específico, de esta forma, 
si algo sucede dentro de una transacción, se recorrerá la bitácora y se volverán a 
colocar los archivos en su estado inicial, a la operación anterior se le denomina "roll
back". y a la bitácora es común que se le llame "log•. . 

La mayorra de las bases de datos que han evolucionado bien de ambientes micros
monousuarios, o de microcomputadores multiusuario, hacia REDES LOCALES, llevan 
en su construcción un problema inherente que en ocasiones puede ser grave. Para 
ilustrarlo mejor. se mostrará un ejemplo: 

Desde una estación de trabajo, un usuario desea conocer cuántos de los empleados 
de la compar'lfa ganan más de un millón de pesos al mes. 

Se parte del hecho que el archivo total de empleados es de 2,000 registros 
"viajarán", en la RED. y sólo hasta llegar a la estación de trabajo se seleccionarán 
para ser desplegados sólo 1 5 (los que cumplen la condición l. 

l 

Si operaciones similáres a la anterior las empiezan a realizar 1 O, 1 5 ó 20 usuarios. 
la degradación de la RED puede ser muy notoria. 

La solución teóricamente es muy sencilla: en vez de que el resultado del query se 
"calcule" en la estación de trabajo, se puede hacer que se ejecute en el mismo 
servar, y cuando asl se logre, el servar se convertira' en un Server de B81e de Datoa. 

El concepto de Servar de Base de Datos es muy importante que se tome en cuenta. 
ya que las orientaciones futuras de los manejadoras da basas de datos, estarán 

..• 

enfocadas a funcionar bajo este concepto. lográndose con estos grandes avances :,· 
en al rendimiento de las REDES. 

En la actualidad ya existan un par de productos qua manejan al servar da basa da 
datos paro son sumamente caros y no están disponibles en al marcado. 

A continuación, se describirán brevemente las principales caractarlsticas da varios 
paquetes Manejadoras de Bases de Datos. 

10$ 
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MANEJADORES DE BASES DE DATOS 

.~. 
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DATAFLEX 

+ Una da sus principales ventajas. as al trabajar en varios 
ambientes. Entre otros. Unix y VMS da VAX 

+ Su lenguaje es poderoso. pero el paquete no es fécil da usar por 
usuarios principiantes. Es un sistema orientado a realizar aplicaciones 
por programadores. 

+ Incluya algunas herramientas corno AUTOEDF y FILDEF para crear 
archivos. 

+ Posea un diccionario da datos aceptable. 

+ Uno de sus puntos fuertes as el manejo de concurrencia. · la cual· 
usa una técnica similar a la de sellos de tiempo a través da dos 
instrucciones REREAD y NOCHANGE. 

+ No hay protección por passward. 
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DA TASTORE: LAN 

+ Varias herramientas/utilarfas para menús, creación de bases de 
datos, pintar formas, escribir reportes y hacer quaries. 

+ En vez da lenguaje propio, tiene un conjunto da utilarfas 
LAN:DATACORE, que puedan ser invocadas desda Fortran, Pascal o 
Basic. 

+ Locking impiCcito-autom•tico. 

+ Seguridades excelentes por varios niveles, incluyendo campo,· o 
incluyendo grupos da rasgistros. 

+ Tiene una forma da ancriptamianto para los archivos. 
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INFORM/X-SOL 

+·Basado en el concepto de database-server, pero a su manera, con 
un servar tipo Unix. 

+ Posee SOL, y API hacia C. 

+ Seguridades vra comandos da SOL: Grsnt y Rsvoke. 

+ Creación de menús, Repon-Writs y creación da formas. 

+ Se tiene también INFOMIX-4GL con una interface más sencilla 
para facilitar la programación. 

+ Genera programas en C. 

·, 
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R:BASE SYSTEM V 

+ Una mejor significativa da R:Base 5,000. 

+ Muchos manuales. 

+ Excelente generador de aplicaciones (el mejor). 
· · Aplication Express. 

• Oefinition Express. 
• Forms Express. 
• Reports Express. 

+ Puede ser usado por usuarios principiantes prácticamente sin 
problemas. 

+ El Record Locking, no hay problema. Totalmente implfcito y todos 
pueden accesar el mismo registro, si no cambió un campo y al otro 
también, al último le aparece un mensaje de qua se ha cambiado al 
campo lo quiere da todos modos grabar7 

+ Pero ciertas operaciones pueden bloquear todo al archivo y 
cuidado. 

+ Seguridad en el acceso, sólo a nivel de tablas. 

1 
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REVELATION 

+ Registros de longitud variable (registros y campos). 

+ Lenguaje poderoso para aplicacior es y reportes. R/BA SIC es el 
lenguaje de las aplicaciones, similar a basi.: o pasea!. 

+ También esta R/Design, un lenguaje de 4ta generación y R/List, un· 
lenguaje generad.w de queries y reportt s. 

+ Todos los Records Locking totalment' axplfcitos, checando que no 
esté bloqueado. 

+ Seguridad sólo por grupos de aplicación. 
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SOL-BASE 

+ Una implementación excelente de SOL. Utiliza el concepto de Data 
Base Server. 

+ Interface API hacia C y Cobol (m6s en el futuro). 

+ Seguridades a trw6s de GRANT y REVOKé 

+ Record Locking llptimizado y autom6tico. Pare grandes volúmenes 
de información. 

+ Posee un produ•:tt de conectividad hacia 082 y SOLIOS de 18M 
llamado SOL-NET. Mediante SOL-NET. es transparente para los 
usuarios y las aplicaciones. si sus archivos se encuentran en el 
mainframe o en el sGr ier. 

112 



4.5 TENDENCIAS ACTUALES Y FUTURAS EN SOFTWARE PARA RED 

Las tendencias que se mencionarán, se deducen en general del comportamiento del 
mercado, los productos que están teniendo más éxito, las necesidades de los 
mismos usuarios y lo que los mismos redactores de libros y revistas marcan. 

Sin embargo,. se vierten aquf opiniones particulares sobre las tendencias del 
Software por lo que se respeta cual.quier, punto de vista de personas adentradas en 
el medio de las REDES que difiera de las opiniones que se expondrán. 

En resumen, las tendencias más importantes en el ár.ea de Software para REDES 
LOCALES son: 

En sistemas operativos: 

- NetWare de Novell ha fijado la pauta para medir el_rendimiento de 
otros sistemas operativos por venir. 

- Las capacidades de comunicaciones y enlaces, asl como la 
tolerancia a fallas son cada vez más importantes. 

- Se harén más populares los sistemas que interactúen directamente 
con el S. O. a través de AP/s. Se requerirá de más documentación por 
parte del proveedor del S. O. para realizar adecuadamente estas 
interfaces. 

En Software de aplicación: 

- Sin lugar a dudas, que en Bases de Datos, SOL y el concepto de 
Servidores de Bases de Datos tendrán un'lugar primordial. 

- La conectividad de Software es un tema que surge fuertemente 
apenas en 1987. Tanto en Bases de ·Datos como en Hojas de 
Cálculo y otras aplicaciones, las cuales se tendrán en las capacidades 
en los próximos ellos. 

- Las herramientas de Software para monitoraar el "performance" de 
la RED. toman también interés. ' 

- En M4xico, se viÓ nacer Software pari REDES tanto administrativo 
como de mercados verticales notoriamente a partir de 1988. 

• Muchos desarrolladores cambiarán sus ambientea a SOL y lenguaje 
c. pero aste cambio seré paulatino. Se necesitaré de programadores 
con mejor nivel profesional. 

- Programas varios para RED, con interfaces tipo Windows, Y 
asociadas realmente al Windows tH OS/2. ~ 
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SUPERVISOR DE UNA RED 

Introducción 

Una de las principales ventajas de trabajar con una RED Loeal, es lograr que el 
usuario hnal, tenga la facilidad de compartir los recursos de la RED; sin tener la 
necesidad de realizar operaciones complicadas al estar trabajando en ella. Sin 
embargo, para que esto pueda ser posible, se requiere llevar a cabo una serie de 
tareas, que deberán ser realizadas por une persona responsable. del óptimo 
funcionamiento de la RED. A esta persona se le conoce como EL SUPERVISOR DE 
LA RED. 

Tareas del Sypervisor 

F'ara mantener la RED en óptima operación, es necesario que el Supervisor realice 
determinadas tareas, unas iniciales y otras cotidianas o esporádicas. Las primeras 
de ellas, cuando la RED es adquirida, y las segundas cuando la RED va ha sido 
puesta en operación. El Supervisor ·puede realizar un sin fin de actividades dentro de 
las principales tareas que debe realizar están las siguientes: 

/ 

Tareas Iniciales: 

Instalación del Hardware: 

• Montar tarjetas, cableado v repétidores. probar el Hardware. 

lntalacionea del Software: 

• Formatear o preparar el o los Servers. 

• Definir las impresoras para el Spooler. 

• Alta a los usuarios da la RED, sus Passwords, Derechos, 
Restricciones, etc. 

• Configurar el Software (si es necesariol para que corra bajo 
la RED. 

• Preparar para cada usuario y/o grupo de usuarios. los 
procedimientos de entrada a la RED, da forma de facilitar sus 
operacione~. 
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Tareas Cotidianas y Esporádicas: --' 

• Avisos generales a los usuarios !desde consola). 

• Revisión del Hardware en caso de falla. 

• Re-enrutamiento de impresora (S) para el "Spooler·. 

•· Modificación de parámetros en el servar (buffers, 

archivos abiertos. etc) para mejorar el "Perfomance" de 

la RED. 

• Monitoreo de las tareas de los usuarios. 

• Asignación y designación de recursos compartidos. 

• Revisión de los procedimentos de entrada a la RED, y 

de asignación de derechos y protecciones. 

• Instalación de nuevos paquetes. 

L.as tareas anteriores de no ser realizadas por el SUPERVISOR DE LA RED, tendrán 
que ser ejecutadas necesariamente por el usuario final, o por el distribuidor. En 
ambos casos los resultados no sarán totalmente satisfactorios, ya que el usuario 
final no está debidamente capacitado para administrar la RED. y el distribuidor no 
conoce con la profundidad suficiente las necesidades de la empresa a la cual le está 
proporcionando la RED. 

En forma general, podemos agrupar las tareas del Supervisor de la RED en: 

- Instalación del Hardware. 
- Instalación del Software. 
- Establecer Niveles de Seguridad y .Acceso. 
- Realizar Interfaces Amigables al Usuario. 
- Mantenimiento de la RED. 

Instalación 

Como la instalación de una microcomputador&, la instalación de una RED 
comprende tanto Hardware (tarjetas de RED, cableado. etc.l como Software 
(básicamente el sistema operativo de la RED). 

lnstalacjón dol Hardware 

En general esta es más tarea del distribuidor que del propio Supervisor; sin embargo 
en forma ideal ambaa partea deberán de realizar las siguientes tareas: 

+ Instalación frsica de las tarjetas de RED dentro de cada PC o AT. El principal 
detalle a observar, es el DIRECCIONAR correctamente loa switches de cada tarjeta, 
teniendo la precaución de que no se repita para más de una de ellas. ~ 
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+ Previamente se debió de determinar la topologla exacta de la RED.· Definiendo 
cuantos repetidores activos y pasivos serán necesarios, si este es el caso, tomando 
en cuenta distancias a cubrir, equipos flsicamente cercanos y posible crecimiento a 
futuro. (Tareas en la que normalmente el distribuidor ASESORA al usuario. 

+ El cableado físico de la RED, debe sar por lo menos verificado por el Supervisor, 
tratando de que los cables pasen a través de duetos (sin que vayan a tener 
interferencia por cables de voltaje cercanos) y que no haya posibilidad de 
desconexión porque se encuentren en el paso de personas. 

Interfaces Amigables con el Usyario 

Una de las principales tareas que tendrá siempre el Supervisor de la RED, será 
proporcionar de alguna forma al usuario, la facilidad de acceser a la RED, sin que 
éste deba utilizar comandos especiales. Para esto el Supervisor deberá realizar una 
serie de Interfaces • Amigables• para que el usuario accese sin problemas a la 
RED. 

Dependiendo del sistema operativo de la RED en que se esté trabajando se 
pueden tener algunas ventajas, pero en general siempre se podrán utilizar archivos 
BATCH (.batl. que simplifican muchas tareas. A continuación, describiremos 
algunos "tips" para la realización de archivos BATCH . 

. ' 

Archiyo Batch 

Es conveniente realizar un archivo AUTOEXEC.BAT, como se 
continuación. 

ECHO OFF 
CLS 

ECHO -------------------------------------------
ECHO • • • SE/, S.A. DE C. V. ••• 
ECHO--~--------------------------------------

ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
PROMPT 
ECHO ON 

MEMJ DE OPCIONES 

ENTRAR A OPEN ACCES ................. O 
ENTRAR A LA RED .•...........•..•.••••.••.••.• R 
SISTEMA OPERA TI V O....................... S 
FIN DE LA SESION....... .• • . . . . • . •. . • . •• . •• . . . . F 

CuM .. su opci6n 7 

muestra a 
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Este archivo deberé estar en el directorio rarz de uno de los nodos, suponiendo 
que OPEN ACCESS y SISTEMA OPERATIVO son aplicaciones exclusivas del nodo. 
Y que todas las demás aplicaciones serán manejadas a través de la RED. 

Además del archivo AUTOEXEC.BAT será necesario generar los archivos BATCH 
para cada opción. 

' 
Suponiendo que estamos el IBM-PC LAN (IBM PC-NETl como ambiente de nuestra 
RED, entonces el archivo BATCH para entrar a la RED podrfa contener la siguiente 
información: ' 

ECHO OFF 
CLS 
NET START RDN NODOS2 
NET USE 0: SERVIDOR GENERAL 
NET USE E: SERVIDOR WS 
NET USE LPT2: SERVI-l/ IMPRE 
AUTORED 
ECHO ON 

Donde AUTOREO, se refiere a otro archivo 
AUTOREO.BAT. 

Consjderacipnet lmpoaanttt para NttWtCP dt Nqyrl 

BATCH cuyo nombre 

Además da lo anterior, NetWara de Noven se tienen dos ventajas adicionales: 

as: 

1 .• Posibilidad de generar un "Login Scrpit"; asto es, personalizar la entrada por 
usuario. por grupo o definir una entrada general, en donde se indique al usuario 
un mensaje de bienvenida, y donde el Supervisor define que es lo que desaa que 
ejecuta el usuario, cuando entre a la RED. 

2.· Generación automática de MENUS, a através del programa. 

Mantanlmjentg dt le RED 

El mantenimiento de una RED LOCAL. es necesario una vez que la RED entra en 
operación. 

Para dar el mantenimiento, el Supervisor de le RED deberé revisar periódicamente 
los parámetros de seguridad del Software de la RED. asl como vigilar que el 
cableado tanto de comunicación como el de suministro el6ctrico, ast'n en 
perfectas condiciones para su uso. 

Además da las revisiones periódicas, el Supervisor tendré que adecuar cuando. 
sea necesario, las restricciones de uso de los archivos, usuarios Y grupos de 
usuarios. También deberé reportar las fallas en el Hardware cuando 6stas ocurran, 
o sr as posible repararlas en el momento de su ocurrencia. 
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Las tareas del Supervisor referentes al mantenimiento de la RED, puedan ser 
auxiliadas si se llevan controles escritos. 

~a utilización de Bitácoras son de gran ayuda, ya que éstas, servirán como apoyo 
al Supervisor para poder tener un perfecto control de la situación actual de la 
RED, asr como los cambios que ha sufrido la RED desde que está en operación; asr 
mismo, será posible realizar un análisis de: 

'al La utilización de la RED por usuario. 
bl El promedio de uso de cada nodo. 
cl El promedio de fallas an la RED. tanto de Hardware como de 
Software etc. 

Sobre Todo el Objetivo primordial del Mantenimiento de la RED. es el poder medir 
constantemente "Performance" <rendimiento) de la RED, para poder mantenerla en 
óptimas condiciones de operación. 

Otra recomendación que se puede dar, es el de tener una persona que en un 
momento dado, pueda sustituir al Supervisor en caso de que éste no se encuentre. 
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FUNDAMENTOS DE CONECTIVIDAD 

Desde hace algunos ellos V cada dfa en mayor grado, se escucha hablar de 
"conectividad". IBM con el lanzamiento de sus nuevos equipos PS/2, maneja el 
término "conectividad" en casi todos sus folletos v propaganda, y la misma 
revista PC-Magazine ha incluido una sección, cuyo nombre es precisamente 
"C onnectivity •. 

Conectividad es la capacidad de conectar computadoras o equipos de igual o 
diferente naturaleza. 

Existen diversas maneras de conectar equipos entre sr. pero las que más interesan 
para los fines del capitulo son aquellas que involucran una o más REDES LOCALES, 
v desde este punto de vista, se tienen las siguientes posibilidades: 

Bridge o • Pyentt • 

Se define como un "Bridge • a la conexión de una RED LOCAL a otra. Para tal 
efecto, se utiliza el servar o alguna estación de trabajo que actué como "Puente • 
entre ambas REDES. Los bridges pueden ser internos o externos, entre REDES del 
mismo tipo o de diferentes carcterfsticas, e incluso pueden permitir el "platicar• con 
protocolos de comunicaciones diferentes. Este último serfa el caso cuando 
conectamos una minicomputador• directamente a la RED. Posteriormente se 

. ampliarán los conceptos sobre puentes. 

Emulación de Term¡naltt 

En la emulación de terminales. se contempla una sola PC que se conectaré a un 
equipo mayor llamado anfitrión o "Host", para hacer las veces de una terminal de 
dicho equipo. 

Dependiendo del equipo al cual se realice la conexión, puede ser necesario el uso 
de Software v Hardware, o sólo de Software. 

De entre las emulaciones más simples, se encuentran las de terminales de un 
equipo VAX:VT-100. 

Cuando se desea esta emulación, solamente hay que usar un programa de Software 
de este tipo (existen más de 100 en el mercado americano), por ejemplo Crosstalk 
v conectar nuestra PC a trav4s del puerto serial al cable que vien de la VAX. 

En este caso la solución es muy simple porque tanto la forma de conexión, como 
los códigos v protocolos utilizados en una VAX v en· una PC son básicamente 
iguales (se utiliza un puerto serial RS-232 y código ASCII). 

Sin embargo en otro tipo de conexiones es necesario realizar algunas conversiones 
adicionales, por lo que se debe utilizar una tarjeta especial. 
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Por ejemplo, para conectarse a equipos IBM grandes, como son las 4381 , 3031 y 
en general las familias 43xx Y 30xx, es necesaria una tarjeta de Hardware como la 
ya muy conocida tarjeta IRMA Y además ciertos programas que permiten que la PC 
emule una terminal de esos equipos. (el modelo de la terminal es 3278 ó 3279, 
genéricamente son llamadas 3270's ó 327x). 

Debido a que un 3278/3279 se conecta al computador por un cable coaxial y a 
través de ese cable la terminal "platica" con un controlador especial que atiende a 
varias terminales, la tarjeta de conexión deberé realizar las funciones de 
conversión de protocolos para que se establezca la comunicación. 

Gateway 

Un "Gateway• es una extensión del concepto de emulación revisado en los párrafos 
anteriores y aplicado a una RED LOCAL. 

El objetivo de un "Gateway• es lograr la comunicación da una RED LOCAL a otro 
ambiente, a través de una sola lfnea. Lo anterior haca posible qua desde cualquier 
estación de trabajo de la RED, se pueda accesar a otro ambiente, que regularmente 
es un equipo mayor. 

Por ejemplo, si se tuviera un Gateway de una RED da ocho micras a un equipo 
UNIVAC/100, entonces cualquier PC conectada a la RED podrfa accesar a la 
UNIVAC tan solo con tener el Software apropiado, y de hecho podrfan hacerlo al 
mismo tiempo todas las PC's. 

Con lo expuesto anteriormente podrfa seguir la siguiente pregunta interesante: 

¿Por qué la necesidad de Gateways, si ya existen las tarjetas emuladoras y son ya 
muy conocidas 1 

Existen dos razones de mucho paso para que si se desea enlazar una RED LOCAL 
a un "Host" se realice a través da un Gataways y no con tarjetas emuladoras 
clásicas: 

1.- Economf1 

E.s mucho más económico adquirir la tarjeta da ~taway y al Software necesario 
para las estaciones de trabajo, que comprar una tarjeta emuladora para cada PC 
que necesite conectarse. 

2.- Facilidad da Lfntos 

Casi siempre es más sencino conseguir una sola lfnaa para el Gatewa~a 
lfnea para cada PC emulando. ~ 
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Tipos da Gataways 

Existen actualmente, tres divisiones principales de Gateways en el mercado: 

+ Gateways que utilizan enlace sincrónico a computadores: 
IBM43xx y 30xx,.IBM medianos (familia 341361381 a otros equipos 
mayores (v.gr.UN/VAC). · 

+ Gateways qua utilizan enlaces &sincrónicos a computadores: 
también llamados servar de comunicaciones. 

+ Gateways Que utilizan protocolo X.25 a REDES públicas (como 
telepacl. 

De estos tres tipos, solo hablaremos en las lfneas siguientes, de aquellos que se 
encuentren en la primera categorfa. 

Para que se comprendan las principales caracterfsticas de los Gateways, es 
necesario definir el término de SESION. 

Una sesión es el establecimiento de una conexión lógica entre un dispositivo y el 
computador. Por ejemplo, en el momento en que una PC sea capaz de emular una 
terminal 3278, se tendrá una sesión con el Host, ahora bien, si se tuviera la 
capacidad, de poder correr dos programas del Host al mismo tiempo (abriendo 
ventanas) y además tener asignada una impresora, entonces se tendrfan tres 
sesiones en uso. En el lenguaje de IBM existen, también el concepto de unidad . 
lógica ILUI. que en términos concretos puede ser una terminal o una impresora (un 
dispositivo con el cual establecer una sesión!. 

Los términos anteriores son importantes porque normalmente las capacidades de los 
Gateways a equipos mayores, están medidas en su capacidad de LU's, lo cual es 
sinónimo del número de sesiones qua pueden manejar. 

Gateways 1 IBMt 43p y 3Qy 

De forma similar a una tarjeta emuladora 3270, al objetivo del Geteweys es hacer 
posible que varias estaciones de trabajo puedan conectarse al equipo anfitrión o 
"Host• a través de una sola conexión. Aunque desde al punto da vista del usuario, 
el funcionamiento del Gateways es igual a tener varias tarjetas emuladoras; 
internamente y en su conexión existen diferencias importantes. 

+ El Gatewsy consta da una tarjeta similar a una emuladora 3270. 
pero con una gran difrancia: para el "Host•, al Getewey amula un 
controlador de terminales 3274, en vez de una sola terminal. 

Esto indica que el Gatawsy normalmente se conecta (como si fuera una 32741 a un 
controlador de comunicaciones 3705 o 3725. 
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+ Apartir del equipo donde se encuentra la tarjeta del Gateway •• que 
puede ser el servar o una estación de trabajo ·• las demás estaciones 
pueden simultáneamente emular terminales 327813279, tan solo con 
el Software necesario y aprovechando las conexiones de la RED. 

+ Debido a que sólo existe una linea de comunicación hacia el Host, 
la tarjeta del Gateways debe ser capaz de manejar varias sel'lales a 
través de la misma linea, es decir, hacer algún tipo de multiplexaje de 
igual forma que un 3274. 

Existen algunos Gateways (los menos) que en vez de sustituir un 3274, se 
conectan a él. Este tipo de Gateways se llaman D"'• (Distributed Function 
Terminal) y se conectan a un puerto del 3274 que sea declarado D". 

La caracterfstica de estos puertos es que son capaces de manejar varias sesiones 
por la misma línea. La principal limitante de este tipo de Gateways es que sólo 
soportan hasta 5 LU's, mientras los otros Gateways pueden soportar hasta 64 LU's. 

Por otra parte, la ventaja principal es que la velocidad de transmisión entre el 3274 
y la tarjeta Gateway-OFT. es muy alta (similar a las velocidades internas de la RED 
LOCAL). 

Dependiendo del fabricante del Gateway, es posible tener enlaces a estos equipos 
bajo protocolo SNA/SOLC o BSC. Bajo .el pimer tipo, se tiene una arquitectura 
mucho más completa de protocolos, que el mismo IBM ha estado tratando de 
uniformizar a partir de 1974. 

También dependiendo del fabricante. del modelo del Gateway que se adquiera 
variará el número máximo de sesiones que se pueden trabajar, e igualmente el 
fabricante del Gateway definirli como una máquina dedicada o podrli seguir 
actuando como otra estación de trabajo mlls. 

Gatpways 1 liMa 31/31 

En la área de las minicomputadores, sin lugar a dudas que alguna de las máquinas 
más comerciales son las del Sistema 38 de IBM, y en menor escala - pero como 
equipo de mayor potencia - es el Sistema 38. 

A pesar de lo anterior, loa Gateweya pera este tipo de equipos son mucho menos 
comunes, y de hecho, sólo existen cuatro o cinco fabricantes que hacen este tipo 
de Gateways. 

La mayorra de los Gateweyada esta tipo, sa deben conectar de forme remota, 
debido a que emulan una terminal 52!51·12. 

Es por ello que de parte del sistema 38 6 38 debe existir la opción de 

<~oOoooloneolol Ha'"w"o y • ....... -00"" 00-:¡;, 
124 



De forma similar a los Gateways-3270's, este tipo de Gateways permiten que a 
· través de una sola linea. varias estaciones de la RED puedan accesar al equipo 

mayor. Sólo que en estos casos. el número máximo de sesiones puede ser de 8 ó 9 
para los Gateways remotos. y solo cinco para los locales. 

Por su forma de conectar. los locales utilizan el mismo cableado que las terminales 
5251 :twinax (coaxial doble) Y los remotos. se conectan hacia un modem sincrónico 
a través del conector de la tarjeta Gateway (conector C:3 25 pastas:2b-25l. 

Comentarios Generales acerca de loa Gatewaya 

Aunque los Gateways son una solución ideal para muchos casos. tienen ciertas 
limitaciones inherentes a su forma de conexión, de igual forma que las tarjetas 
clásicas de emulación. 

Cuando se desean transferencias continuas de archivos de volúmenes 
considerables. (arriba de 2 megabaytesl los tiempos de transmisión para pasarlo a la 
REO pueden ser considerablemente grandes; incluso se está hablando de horas. 

Por otra parte, vale la pena comentar que los Gateways regularmente platican de 
"igual a igual" entre las estaciones de trabajo de la RED ("peer to peer"), lo cual 
significa que es el tipo de aplicaciones que NO NECESITA PASAR por el sarver para 
realizar sus funciones. a menos de que la tarjeta de Gateway haya sido instalada en 
el propio servar. o de que se tenga una RED de tipo estrella. 

Como base del Software estandar que permite el establecer una sesión de igual a 
igual en la RED es NETBIOS, la mayorfa de los Gateways se anuncian como 
NETBIOS-compatibles. 

Para quien haya trabajado un poco con NetWare de Noven. le podrá surgir la 
pregunta ¿pueden funcionar estos Gateways NETBIOS-compatiblea bajo Noveii
NetWare7 

Exisiten dos posibles respuestas: 

En general, la mayorfa de los Gateways SI van a funcionar bien bajo Noveii-NetWare 
pero antes de utilizar el Software del Gateway, hay que MONTAR el emulador del 
Netbios que Novan suministra. 

La segunda respuesta es que si bien la mayorfa de los Gataways están hachos sólo 
para Netbios, existan algunos pocos que pueden trabajar directamente para IPX. 

La ventaja de estos últimos as que Netbios NO PUEDE TRABAJAR en ambientas de 
varias REDES, es decir cuando existen puentes o "bridges"; mientras que IPX 
soporta perfectamente este tipo de conexiones. 

Otra ventaja es que IPX es más rápido - en general - que Netbios. 
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Qateways dt CXI 

• CXI posee Gateways/3270, permite remotos de 16 o 64 sesiones, y LOCALES 
tipo OFT (5 estacionesl Y otro tipo llamado COAX·MUX. que se conecta a una 
interface 3299 de .un controlador de terminales 3274 o 3174, y permite hasta 40 
sesiones concurrentes en una RED vfa Gateway local. 

• En todos sus productos 3270 o 5251, permite realizar File Transfer sin problemas. 

·En el modelo de Gateways/5251. es compatible con el PC Support 36 y 38, de 
forma que ya no se necesitan las utilerias de File Transfer. 

· En los Gateways 3270. es posible a partir de agosto de 1987. escoger la opción 
SPX, para soportar el protocolo nativo de Noveii:IPX, y as! tener Gateways a través 
de varias REDES, y tener un mejor tiempo de respuesta 

Es conveniente seilalar que CIX corp. fabricante de estos tipos de Gateways es una 
compai\fa que fué fundada por Noven. 

Gateways Asfncrgngt 

Un Gateway Aslncrono consiste en una combinación de Hardware y Software, que 
permite a las estaciones de una RED compartir uno o varios modems. 

Por ejemplo de un Gateway As(ncrono es el llamado por Noven ACS: Asynchronous 
communication Servar. El ACS consta en Hardware de tarjetas WNIM. cada una de 
las cuales soporta la conexión de 4 modems. Se puederi tener hasta 3 tarjetas 
WNIM en equipo, totalizando 12 salidas a modems. 

El ACS tiene dos funciones: Una de ellas es funcionar como Gateway Aslncrono, 
permitiendo que cada modem sa conecte a lineas que van hacia una 
minicomputador& que posea capacidad de conexión asincronica RS-232. por 
ejemplo una VAX. (De hecho si el enlace hacia la mini se hace en forma LOCAL. no 
son necesarios los modemsl. 

La otra función es permitir, a trav•s de Software, que cualquier estación de trabajo 
utilice alguno de loa moderna diaponiblu, y "entre en sesión" con la 
minicomputadora, emulando una de sus terminales. 

Adicionalmente, el ACS permite que se enlacen nodos remotos, usando loa modems 
que se conectan al WNIM en la RED LOCAL, y para que dichos nodos remotos 
tengan tiempos de respuesta razonablemente r6pidoa, utiliza un Software adicional 
(anywarel. que "esclaviza" una PC de la RED LOCAL, y la hace actuar como espejo 
de la remota: todos loa comandos o instrucciones que se d8n en la PC remota, son 
duplicados en la LOCAL, y SOLAMENTE viajan por el modem loa cambios en el 
monitor. De esta manera, ea posible usar en forma remota prKticamente cualquier 
aplicación de la RED, teniendo respuestas casi iguales a las de una estación de 
trabajo LOCAL. ~ 
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Puentes g • Bridges • 

Un puente consiste en enlazar dos o más REDES LOCALES. de manera que a ojos 
del usuario, se forma una REO más grande. _ 

Para formar un puente se requiere equipo (que puede ser el servar o una estación de 
trabajo) que posea 2 tarjetas de REO (por lo menos). para enlazarse a cada una de 
las dos REDES. De hecho la REO 1 y la 2 pueden ser de muy diferente topología 
(por ejemplo Ethernet y Token Ring). 

Además, el sistema operativo de la REO debe de tener la capacidad· de permitir ·que 
la máquina "puente" reconozca las 2 tarjetas de REO, y configurarse de acuerdo a 
ellas. 

Los puentes cubren tres necesidades básicas: 

1 .- Por una parte. permiten que REDES LOCALES ya instaladas sean unidas entre si, 
este es el caso de la mayorla de los usuarios: ya se tienen 2 o más REDES 
LOCALES, resolviendo problemas de áreas especificas. tlpicamente 
departamentos dentro de una empresa. De esta forma. podrlamos tener una REO 
en el departamento administrativo. otra REO en el departamento de Ingeniería, y 
a través de un puente, podemos lograr que ambas REDES se comuniquen •. y que 
los usuarios en cada una de ellas. puedan accesar los recursos de ambas (claro 
respetando las seguridades y restricciones manejadas por el administrador de la 
REO). 

2.- Por otro lado, cuando sa decide aumentar los nodos de una REO. los puentes 
aseguran un mejor rendimiento que el crecer en una REO individual. 

Supóngase, por ejemplo, que se tiene una REO de 1 2 nodos que se utiliza para 
aplicaciones administrativas. y que los tiempos de respusta son perfectamente 
satisfactorios. Por crecimiento de la empresa, es necesario enlazar otros 1 O 
nodos. ¿Qu4 conviene hacer? no importa que tipo de Hardware de REO se 
tenga, el que sa esté satisfecho con 1 2 nodos, no es garantía de que con 22 se 
puedan seguir teniendo tiempos da respuesta satisfactorios lo que conviene 
hacer en esos casos, es establecer otra REO. que incluso puede tener el mim,o 
servar, en este caso dicho servar tendrfa 2 tarjetas de RED. una para cada RED. 

Tendendu 

Tanto en los pafsas industrializados como en el nuestro, es notable el incremento de 
REDES LOCALES de microcomputadores, y la demanda creciente de su 
conectividad hacia otros ambientes. 

Hasta hace algunos ellos, en México prácticamente ningún usuario pedfa o tenfa 
instalado un puente. ' 

~ 
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En los últimos meses de 1989. algunas empresas que se dedican a las REDES 
LOCALES aumentaron el número ·da REDES qua dase~n crecer con puentes, o 
necesitan de enlaces hacfa otros ambientas, y los provee ·.os para 1992 son muchas 
veces superioras en número. 

Actualmente se existan ya algunos proyectos de 1 00 o más nodos para ser 
instalados en Empresas e Instituciones mexicanas y transnacionales durante 
1991. Empieza a surgfr un movimiento. apoyado por al mismo personal de sistemas. 
hacía estrategías de toda la empresa para estandarizar el uso da micras, popularizar 
la utilización de REDES, y uniformizar al Software que se adquiere. 
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SISTEMAS OPE~ATIVOS Y HARDWARE PARA REDES 

INTRODUCCION 

Este capítulo tratará sobre los conceptos del Sistema Operativo para una RED y sus 
funciones. • 

Por la importancia que han cobrado en el mercado internacional , se mencionan: 

• NetWare de Novell. 
• LAN·Manager de Microsoft. 

Tambien se hará referencia a IBM PC/LAN como el primer Sistema Operativo para 
REDES LOCALES y por su penetración en el mercado se mencionará también a ·. 

En la segunda parte del capítulo se tratarán los diversos elementos de Hardware de 
una RED. los principales tipos de tarjetas, las opciones en cuanto a tipo de cables, 
así como los tipos y caracterfsticas de los Servers. 

Es saludable mencionar que parte de este material se apoyo' y/o fué proporcionado 
por los fabricantes o representantes de los diferentes productos que aq"uí se 
conectan, y en las distintas notas que los observadores del medio escriben, por lo 
que es recomendable que se consideren con las reservas del caso. ;a que los 
primeros por lógica, ubican sus productos como de lo mejor, y los segundos 
comentan segun la corriente inductiva, contraria o imparcial en que se manejen. 

Como el objeto es proporcionar al participante los marcos de comparación básicos. 
a efecto de que norma su criterio y pueda elegir los productos con més propiedad y 
conveniencia, según sus requerimientos particulares, y sin la idea de desmentir a 
nadie, dado el caso, se harén los comentarios que se consideren més prudentes. 
Sobre el particular, se abundaré més adelante. 

También se aclara que cuando se menciona el término de RED. este se refiere a una 
RED DE MICROCOMPUTADORAS entendida tal y como se definió en los capítulos 
anteriores. 

Sistemas Operativos para RED 

Se puede decir que el Sistema Operativo de una RED. es el conjunto de programas 
que regulan el funcionamiento de ésta, proporciona los elementos para la interface 
con el usuario, controla y define los niveles de seguridad. se controla como se 
comparten los recursos, etc. 
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Las funciones o tareas más importantes del Sistema Op• 

• Compartir Recursos.· De discos duros. y SL 

programas. Para poder compartir archivos es nec1 
sistema de bloqueo tanto de registros como de archi 
locking, respectivamente); que serán de sur 
desarrolladores de Software. 

También debe controlar la forma de compartir ir 
mediante un manejo de colas de impresión residentE 

• Niveles de Seguridad.· El Sistema Operativo det 
necesario que otorgue y/o limite el uso de recurs 

1 

jerarquía del mismo. Es decir. controlar los derech 
usuarios autorizados. 

• Facilidades Opcionales.- Dependiendo de las nece 
la RED, las siguientes características serfan alta m 
mejor rendimiento de ésta : 

Declaración especifica de usuarios y passwor 
- Facilidades de comunicación para establecer p 

comunicación a equipos grandes, comunicacio 
a RED ó de RED a RED, etc. 

- Sistema de mensajes o correo electrónico inte' 
Ayudas en lfneas para facilidad de operación. 
Instrucciones por medio de menús. 

- Integridad de la Información.- Garantfa al 
información fue correctamente grabada, etc. 

Conforme aumenta el nivel de aplicación de una RED 
empresa, también aumenta la dependencia hacia ella, , 
confiabilidad en la misma; debe ser máximo. Este 
indispensable que debe tener toda RED. 

Por la importancia que tienen los Sistemas Operati 
conveniente ponderar las siguientes dos caracterfsticas 
comportan los mismos: 

Sistema Operativo Servidor de Discos 

Un sistema operativo servidor de discos, simplem 
operativo de la estación de trabajo (generalmente el O 
est• accesado un .disco compartido por la RED. 



Sistema Operativo Servidor de Archivos 

Un sistema operativo servidor de archivos. resuelve el problema de la administración 
de archivos en la RED, con un Software especializado. 

Dicho Software servidor de archivos, administra el acceso al disco duro compartido 
y a la información que contiene. El Software de referencia, está desarrollado 
específicamente para REDES y construido a efecto de poder compartir archivos en 
un ambiente multiusuario. Entiéndase por multiusuario, la utilización de un mismo 
archivo por más de un usuario a la vez. 

El almacenamiento de datos compartidos se controla por el Software del servidor de 
archivos, (El Servar). Las estaciones no manejan sus propias entradas y salidas. sino 
que envran requerimientos de alto nivel al servar y éste administra el acceso al 
disco. Debido a este control centralizado, los sistemas operativos servidores de 
archivos, brindan a la RED la integridad de datos como la dan las minicomputadoras 
y mainframes. 

Todos los Sistemas Operativos. en la actualidad trabajan bajo el concepto de 
servidores de archivos, el cual es la evolución de los servidores de discos; el 
próximo paso, sobre el que actualmente se comienza a trabajar; son los "Database
Server• ó servidores de Bases de Datos. mismos que se tratarán en su momento. 

Este cambio de Sistemas Operativos de servidores de disco a servidores de archivo, 
se pudo dar gracias a la aparición de la versión 3.1 del MS·DOS. que a diferencia de 
las versiones anteriores ya está orientado a soportar tareas de tipo multiusuario; 
este paso fué de suma importancia porque abrió el camino y sentó las bases para la 
definición de los estándares de REDES LOCALES que actualmente exi!lten. 

Los Estándares en REDES LOCALES 

En 1984, la liberación del MS·DOS 3.1, el IBM·PC Network Program y Microsoft 
Networks. fueron definitivos para establecer los estándares más sólidos en la 
industria de las REDES DE AREA LOCAL (lANI y el efecto ha sido bastante 
benéfico. Debido a que los estándares fueron implementados en base al Software. 
la lucha por la estandarización con base al Hardware para REDES LOCALES, ha 
desaparecido. 

1 

El sistema operativo de RED estll ahora reconocido como el componente mlls 
importante de una RED. 

MS-DOS 3.1 

El MS·DOS 3.1 ha dado a loa desarrolladores. un estandar en el cual ellos pueden 
generar Software para aplicaciones multiusuarios, que puedan correr a través de 
una variedad de REDES LOCALES. Este soporte ha seguido estandariz~s 
versiones 4 y 5 de MS·DOS. ~ 
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NETBIOS 

NETBIOS (Network Basic Input Output System), sistema básico de entrada-salida 
para RED. es una interface Que recide en la tarjeta da RED. Originalmente ara un 
"Firmware" (Hardware-Software), actualmente ésta interface es exclusivamente 
Software. 

1 BM tenía que ser quien estableciera esta importante interface y lo hizo en su •pe 
Network Program • que acompaña al Hardware en su RED LOCAL •pe Network 
18M", también conocida como IBM PCILAN. 

Para ser compatible con IBM, una RED daba emular al NETBIOS, de la misma forma 
en que una computadora personal compatible con IBM. emula el BIOS da una IBM 
PC. 

Las funciones principales del NETBIOS es establecer una liga virtual entra los 
usuarios en la RED y la transferencia de información en la misma. 

La mayoria del Software da aplicación esté escrito para MS-005 3. 1. Sólo algunas 
de estas estén escritas para NETBIOS, no obstante pocas resultan importantes, pues 
incluyen productos de conectividad, como OATEWAYS a mainframes. Esta tipo de 
aplicaciones requiere la comunicación directa con el Hardware, y se logra a través 
del NETBIOS. 

Objetivos de IBM en NETBIOS 

Para el diseño global de la interface de NETBIOS y el Pe Network Program, IBM al 
liberarla, publicó la siguiente lista de objetivos clave. 

1.- La RED debe estar abierta para la industria y las interfaces clave, 
deben ser publicadas. 

2.- La RED debe ser expandible. 
3.- La RED no debe requerir de ningún tipo de HOST (equipo anfitrión), la 

comunicación debe ser da igual a igual. 
4.- El Firmware da la RED deberé estar de acuerdo a los estándares de la 

industria, si as posible y deberé aster dividida an capas de protocolos. 
5.- Las funcionas de la RED deberán ejecutarse an la tarjeta da interface 

y la PC se encargará da la interacción da bajo nivel con la RED. 

IBM ha seguido da carca estos objetos. Por ejemplo. creando un emulador de 
NETBIOS para su RED Token Ring, donde puada correr el PC Networlc Progrsm. 

La estrategia pone algunas limitaciones en las REDES, una de ellas estriba en qua la 
comunicación punto a punto contemplada por NETBIOS, complica la formación da 
lnter-REDES, as decir, complica la habilidad de interconectar diferent~e 
Hardware en una RED. ~ 
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-. El NETBIOS fué escrito asumiendo que cada recurso en la RED. tiene un nombre 
propio y se le reconoce con él. De esta forma, cada nodo pasa a ser parte de una 
gran RED. conversión que dificulta el soporte a lnter-REDES. 

MS-DOS 3.1 

El ~S-DOS 3. 1 fué ·el catalizador que generó un cambio de importancia en los 
estandares de sistemas operativos para RED, ya que al principio, -la mayoría de los 
fabricantes, utilizaban como estandar, el enfoque de Servidores de Discos (Disk 
Servar) y actualmente. se ha adoptado como estandar, el concepto de Servidor de 
Archivos (File Servar 1. 

Este sistema operativo, el cual provee una interface estandar para aplicaciones 
multiusuario, requiere un ambiente de servidor de archivos. Para ser compatible con 
el estandar, los fabricantes de REDES LOCALES deben proveer Softwa•e de servidor 
de archivos compatible con MS-DOS 3.1. 

Antes del DOS 3.1 la mayoría de los fabricantes usaban esquemas propietarios de 
bloqueo de archivos y registros, requiriendo que los desarrolladores de Software de 
aplicación, escribieran una versión diferente para cada REO, en la cual querían que 
su Software operara. , 

Ya que desde 1983, cerca de 140,000 aplicaciones de Software han sido escritas 
para el estandar MS-DOS de Microsoft. es racional aprovechar lo aplicable a 
REDES. 

Diferentes productos de RED (bastantes). han crecido soportando al Hardware y 
Software de MS-DOS. Pero la habilidad de conectar máquinas para DOS. es la única 
cuestión en común que tienen diferentes REDES. La falta de un estandar forzó a 
cada fabricante de REDES a seguir su propio conjunto de reglas. Esta falla de 
estándares creo muchos problemas, el más serio de ellos es que dicha falla, inhibió 
el desarrollo de Software de aplicación multiusuario para REDES. 

Antes del MS-DOS 3.1, cada fabricante de REDES tendía a utilizar sus propias 
técnicas de bloqueo, de registros, archivos y funciones multiusuarias. Esto requería 
que los desarrolladores de Software de aplicación tuvieran que escribir versiones 
diferentes de sus paquetes para cada RED LOCAL. Los gastos que esto implica alejó 
a muchas empresas del desarrollo de productos para RED. 

La introducción del DOS 3.1 cambió esta situación ya que tué mejorado con los 
primitivos del multiusuario que controlan el acceso entre la aplicación y la RED, 
brindando la interface estandar que se necesitaba. 

Cualquier paquete de Software multiusuario escrito con los estándares del DOS 3.1 
correré en cualquier RED que soporte esta versión de DOS. permitiendo una sola ~ 
versión de Software para todas las REDES compatibles con DOS. 
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A partir de esta estandarización, la mayorra de las empresas de Software han 
introducido sus productos en versiones multiusuario para REDES. 

Otro cambio importante ha surgido con Windows 3.0 y proximamente con Windows 
PM, donde según los observadores de la indusrtia darán otro giro importante a las 
REDES LOCALES con sus aplicaciones y nuevas estrategias de conectividad. 

Actualmente Windows 3.0 se está perfilando como el nuevo estandar en la 
industria microinformática tanto a nivel PCs como de REDES LOCALES. 

Implementaciones de Microsoft Network (MS·NETI 

Microsoft liberó a principios de 1985 su producto Microsoft de soportar el sistema. 
En la actualidad, hay cuatro corporaciones de EE.UU., que están enviando 
implementaciones MS-Net, 18M, AT&T, 3COM y URGEMANN-BASS. En México. 
Computadoras Micron también ofrece este producto. 

La versión de IBM se conoce como el "PC Network Program • más conocido como 
"IBM-PC/LAN" le implementación de 3Com se conoce como "3+ •. AT&T está 
usando la implementación del Software "3+ •. Ungermann-Bass y Computadoras 
Micron están usando y enviando una implementación pura del Ms-Net. De acuerdo 
a sus estudios de Futura Computing, hay aproximadamente 50.000 nodos 
instalados (hasta mediados de 19861 de MS-Net en todo tipo de implementaciones. 

NetWare de Novell 

De acuerdo al mencionado estudio de Futura Computing, hay cerca de 300.000 
estaciones de trabajo utilizando el sistema operativo NetWare de Noven. Existen 
varias razones para esta gran diferencia. NetWare ha sido distribuido desde 1983 Y 
recientemente, IBM fué el único proveedor enviado une implementación de MS-Net 
el PC-Network Program. ' 
Hasta la fecha, 23 proveedores han obtenido licencia para usar NetWare como el 
sistema operativo de RED para su Hardware, debido a su excelente tiempo de 
respuesta, permanencia en el mercado, soporte múltiple de REDES y servidores Y la 
gran base de usuarios, actual, que tiene instalada. 

Nueva Oeneracl6n de Caracterfatlcaa de Software de RED 

A continuación se mencionan las nuevas carcterraticas que tienden a ofrecer Y 
desarrollar. los sistemas de RED LOCAL. 

• Interconexión de REDES LOCALES 

La interconexión de REDES LOCALES, ea la habilidad de "puen~~~ 
diferente Hardware de RED, para formar una RED transparente o~~ 
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, 
Debido a que no hay estandares de Hardware, REDES diferentes pueden 
formar parte de una inter--RED. Lo anterior hace importante la habilidad de 
interconectar sistemas diferentes. · 

La llave para esta interconexión es la independencia del Hardware en los 
sistemas operativos de RED. y ayuda también a evitar la obsolencia del 
Hardware de REDES LOCALES. 

• Modo Protegido de Operación 

El microprocesador lntel 80286, el cual se utiliza en la 18M AT y sus 
compatibles. puede operar en dos modos: Protegido y Real. 

En el modo Real. el chip emula al 8088 pero con una mayor velocidad. 
permitiéndole correr MS-DOS y Software de aplicación compatible. A 
semejanza con el 8088. el 80286 en modo real, está limitado a 640 Kb. de 
memoria y 70 Mb. de almacenamiento en disco; el único beneficio de este 
modo. es sólo una velocidad más rápida de procesamiento. 

Mientras el Sottw'are de aplicación se modifica para romper e'sta barrera, · 
J 

con la especificación de memoria expandida de Lotus-lntei-Microsoft (LIM-
EMSl. los sistemas operativos de RED corriendo en modo real, están· 
limitados a 640 Kb. en la memoria del servidor. 

En el modo Protegido, el 80286 puede direccionar hasta 16 Mb. de memoria 
en algunos casos y esta operación permite mejorar significativamente la 
eficiencia del servidor compatible con IBM-AT. 

Puede manejar en memoria virtual hasta 2 Gigabytes. (falta que existan los 
dispositivos ffsicos de estas magnitudes). 

• Disponibilidad a Integridad de Datoa 

La disponibilidad e integridad del sistema es importante en cualquier 
instalación, pero tan pronto como las REDES LOCALES se mueven a un 
ambiente de procesamiento de datos cada vez más demandante. estas 
características se hacen aún más crfticas, debido a la creciente dependencia 
y a que las pérdidas incurridas por una falla del sistema. crecen también. 

Una RED debe incluir protección contra estas fallas. que causan pérdida de 
datos. tiempo, tiempo fuera del sistema o ambos. 

Las protecciones que un sistema operativo de RED debe tomar en cuenta son 
las siguientes: Falla del sistema, Falla del medio magnético y corrupción de 
datos. 

A continuación, se comentarán las principales caracterfsticas de~ 
operativos para RED. ~ 
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3.1 NETWARE DE NOVELL 

Descrioción general 

Novel! Advanced NetWare es un sistema operativo de RED independiente del 
Hardware, por lo cual puede correr en una gran variedad de REDES. Ha estado en 
el mercado desde 1983 y es el sistema operativo ampliamente más usado. 

Novel! desarrolló originalmente el NetWare como el sistema operativo para el equipo 
Noveii-S Net. Una RED que utiliza una topología de estrella y un servidor propietario 
basado en el microprocesador Motorolá MC 68000. Debido a que este 
microprocesador no tenía ningún sistema operativo estandar, Novel! decidió 
desarrollar el suyo partiendo de cero, y lo optimizó para REDES; disel'lando de paso 
todas sus características , alrededor de la funcionalidad de la RED. Novel! es una 
compal'lía norteamericana la cual fabrica el sistema operativo para REDES (LANs) 
más popular; "NETWARE". 

Introducido por primera vez en el mercado en 1983 NetWare de Novell es el 
sistema operativo para REDES más conocido en el mercado. NetWare de Novell 
tiene una base instalada sobre 7 millones de usuarios, 700,000 NetWares vendidos 
y el mayor porcentaje del mercado compartido de REDES.(Fig.31 

Estadísticas realizadas por Fortuna en 1991 nos muestran que Novell tiene la mayor 
base instalada en Sistema Operativo (Fig. 1) para RED (lANs) y las perspectivas 
para 1992 son incrementar el porcentaje de esa basa instalada (Fig.2). 

La estrategia que Novell ha seguido para sus sistema operativo es: 

• Independencia de Interfaz. 
• Independencia de Protocolo. 
• Independencia de 5.0. de la estación de trabajo. 
• Ser el Estandar de Estándares del futuro. 

Cuando comenzó el 6xito de las PCs, los autores da NetWare, viendo que este 
Software está escrito con e, podrla fácilmente convertirse a la arquitectura de la 
familia lntel 8088 y que podrla soportar virtualmente cualquier RED en el mercado; 
debido a que el ROM 8105 de la IBM PC XT, fue disellado para un sistema 
operativo ID051 de un solo usuario, con le deficiencia para ambiente multiusuario 
ya que el NetWere es particularmente multiusuario, los programadores de NetWere 
decidieron ignorar el ROM 8105 y decidieron comunicarse directamente con el 
Hardware, para eliminar efectivamente cualquier limitación. 

Lograron con ello, permitir a NetWare procesar requerimientos de otra estación de 
trabajo. 
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La única desventaja de esta forma de operar; es la imposibilidad de NetWare· de 
utilizar las interfaces (drivers) del DOS, para disco duro. Novel! surte estas 
interfaces para discos compatibles con 18M y muchos fabricantes surten sus 
propios drivers para NetWare. 

NetWare prácticamente no tiene interface. como el ROM BIOS o el DOS cuando se 
utiliza como servidor de archivos, lo cual permite una mayor de velocidad y un 
mayor grado de seguridad y tolerancia a las fallas. Esto resultaría imposible si se 
utilizara la estructura de archivos de DOS. 

Componentes y Argyjtectura 

NetWare utiliza cuatro componentes mayores de Software: 

• El sistema operativo huésped !DOS). 
• La i:-~erface "SHELL" con DOS. 
• El Software del servicio de archivos. 
•. Las utilerfas de la REO. 

El sistema operativo' huésped que corre en la estación de trabajo, puede ser . 
cualquier versión de MS-OOS a partir de la 2.0 en adelante. 

El ·sHELL • de NetWare provee también en la estación de trabajo. la liga de '• 
comunicación entre la estación y/o aplicación y el Software del Servidor de 
Archivos. 

Este ·sHELL • ofrece además, la compatibilidad del NetWare con el DOS y utiliza 
todas las interfaces estandar establecías por MS-OOS 3. 1 y NETBIOS. Si la 
aplicación requiere un servicio de Netbios, se puede comunicar directamente con el 
emulador de éste, mismo que pasará la información aiiPX. 

Por otro lado si la llamada es LOCAL. el •sHELL • la transfiere al DOS para que este 
la ejecute. De lo contrario la llamada es pasada a algunas de las implementaciones 
de MS-Net. 

El Software de servidor de archivos de NetWare no se corre como una aplicación de 
DOS en la máquina servidora de la RED. 

El ·sHELL ·también permite a NetWare poder operar con las versiones MS-OOS 2.0 
en adelante y no solo 3.0 ó mayor, corno es el caso de MS-Net. 

El Software de Servidor de Archivos de NetWare está disellado especfficamente 
para REDES y es multiusuario, lo que significa que una tarea no tiene que esperar 
hasta terminar, para iniciar otra. A las diferentes tareas se les asigna distintos 
niveles de prioridad, a efecto de realizar rápidamente lo de mayor importancia. 

En el caso de la operación de un servidor de archivos NO DEDICADO. ~e 
en el servar, como una tarea del sistema operativo de RED. ~ 
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La importancia de los estándares establecidos por IBM y Microsoft, ha sido 
mostrada en las secciones anteriores de este material. Novel! provee compatibilidad 
completa con estos estándares en su producto Advanced NetWare 2.0a. 

NetWare es compatible con DOS y en Advanced NetWare 2.0a agregó 
compatibilidad completa con DOS 3.1. Advanced NetWare, además también brinda 
compatibilidad con versiones 2.0 en adelante y reduce al costo de actualización a 
nuevas versiones del mismo. Se acota que, mientras el DOS 3.1 es requerido por 
algunas aplicaciones multiusuarios, el DOS 2. 1 utiliza menos memoria y tiene un 
tiempo de ejecución más rápido. 

El Advanced NetWare 2.0a también provee un 100% de compatibilidad con 
NETBIOS mediante el emulador que posee. Esto garantiza compatibilidad con los 
adaptadores de RED, tales como Token-Ring y Pe Network. El emulador de 
NETBIOS también brinda operación en modo protegido. 

Hardware Soportado 

El Advanced NetWare 2.0a viene con drivers para 14 diferentes adaptadores de 
RED. Estos 14 drivers permiten hasta 35 diferentes configuraciones de Hardware. 
Una lista de los drivers incluidos en el paquete es: 

• 3Com Etherlink. 
• A&T Starlan. 
• Corvus Omninet. 
• IBM PC Cluster. 
• IBM Token Ring. 
• Novel! S-Net. 
• Standard Microsystems ARCNET 

Interconexiones de REDES 

• 3Com Etherlink Plus.· 
• Allen Bradley Vista LAN/PC. 

• Gateway G-Net. 
• IBM PV.C Network. 

• Nestar Plan 2000. 
• Orchid PC-Net. 

• Proteon ProNET. 

NetWare provee capacidades extensivas para la formación de lnter-REDES. El punto 
interno de NetWare que viene incluido en Advanced NetWare 2.0a, le permite a un 
servar soportar simulúneamente hasta 4 diferentes topologlas. sin tener que dejarlo 
con dedicado, es decir, que éste podr• procesar otros trabajos simult•neamente; 
NetWare soporta varios servidores de archivos y cada servidor puede actuar como 
un puente. También sa soportan puentes externos múltiples. 

Segyridad 

La seguridad de NetWare se bese en el manejo de USUARIOS autorizados. El 
supervisor de la RED establece derechos a un usuario autorizado y le asigna 
recursos especlficos de la RED. 
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Dichos recursos pueden ser en Hardware: impresoras y servidores, y en Software: 
programas y archivos de datos localizados en directorios y subdirectorios. 

Los privilegios de acceso de un usuario a las áreas de directorios pueden ser 
asignadas de acuerdo a ocho derechos: 

R· Lectura. 
W- Escritura. 
0- Apertura de archivos. 
C- Creación de archivos. 
0- Borrado de archivos. 
P- Parental (Controlar y crear subdirectorios). 
~- Búsqueda (Poder ver archivos en directorios). 
M- Modificación (De atributos de archivos). 

Además de la seguridad ofrecida por los derechos del usuario, la seguridad a nivel 
de archivo también puede definirse con atributos, ya que los archivos pueden 
marcarse como compartidos, no compartidos, de lectura solamente o de lectura y 
escritura. 

Usando este tipo de seguridades. una persona hace un "LOGIN" a la RED mediante 
un nombre de usuario y un password. Una vez que esta entrada se ha completado. 
la persona tiene acceso transparente a todos los recursos actualizados para el. 

Operación en Modo Protegjdo 

Los usuarios de NetWare pueden hacer uso de toda la capacidad del 
microprocesador lntel 80286 cuando utiliza una IBM ATo compatible, permitiéndole 
al servidor de la RED. utilizar hasta 16 MB. de memoria y hasta 2 GB. (Qigabytesl 
de almacenamiento en disco. 

Sistema de Archiyos 

El sistema de archivos está disel\ado especfficaamente pera la administración de 
REDES y no tiene las limitaciones de los archivos del DOS. aunque es 
completamente compatible con él. 

NetWare tiene su propia estructura de manejo de archivos (plana). que se conserva 
en memoria y en disco (con doble copia), e implementa cuatro caracterrsticas 
adicionales, que hacen que funcione rápidamente en el manejo de archivos. 

a) Directory Caching 

b) Directory Hashing 

cl File Caching 

dl Elevator Seeking 

24 



Disoonibilidad e Integridad de Datos 

El sistema de archivos de NetWare utiliza varias medidas preventivas para asegurar 
la disponibilidad e integridad de los datos, a saber: 

• Verificación de lectura después de escritura, sin excepción cada 
escritura al disco se lee nuevamente verificando que sea leído. 

• Duplicidad de directorios, si un directorio falla el duplicado se utiliza. 

• Tablas duplicadas de alojamiento de archivos (FATI, esto prevea que 
la contaminación del FAT provoque un disco inutilizado. 

SFT NetWare 

Novell también ofrece una actualización para Advanced NetWare que brinda 
protección adicional a los datos. Estas versiones mejoradas del sistema operativo, 
se conocen System Fault Tolerant NetWare ISFTl (Sistema Tolerante de Fallas). 

Hay tres niveles de implementación del SFT: 

NIVEL l.-Permite detectar bloques datlados del disco en la operación normal del 
sistema. Estos bloques son marcados para evitar su uso futuro. La 
información contenida en ellos pase a otras localizaciones de disco. 

NIVEL 11.-Este nivel permite mantener discos en "Espejo·. es decir que se tiene en 
todo momento un disco de respaldo actualizado totalmente, a fin de evitar 
pérdidas de información en caso de una falla del disco original. 

También se cuenta can la posibilidad de tener discos ·ouplicados•. Estos 
discos son espejos entre si, pero además se cuenta con duplicados de 
controladores de disco, cables y fuente de poder. 

NIVEL 111.- En este nivel se tienen dos servidores de archivos como respaldo uno del 
otro, conectados entre si con un bus de transferencia de alta velocidad. 

Hasta antes de 1988, prácticamente todas las versiones de NetWare de Noven que 
se tenían, estaban pensadas para REDES grandes o medianas; pero a partir de enero 
de 1988, se liberó la versión ELS fEntry Lev., SolutionJ para REDES pequel\as, Y en 
1991 se liberan nuevas versiones: 

- NetWare 2.20 con licencias para 5, 10, 50 y 100 usuarios 
- NetWare 3.11 para 1 O, 20, 100 y 250 usuarios 
- NetWare Lite para aplicaciones pequetlas. 



En seguida se resumirán los puntos más importantes de cada versión y se darán 
algunas recomendaciones sobre el número de estaciones de trabajo que debe tener 
cada versión, para obtener el mayor rendimiento de la RED. 

No obstante cada caso será diferente, por lo que habré que tomar en cuenta si el 
tráfico en la RED es muy ligero o muy pesado, con lo cual las cifras podrán tomarse 
con un poco más de holgura. 

Características Principales de NetWare 

1.- Soporta todos los comandos de DOS lo cual es una ventaja para los usuarios de 
las PCs, ya que no tienen que apernder comandos nuevos. Trabajar en RED para 
ellos es completamente transparente. 

11.- Tiene sus propios comandos los cuales tendrán que ser manejados por un 
administrador ó Supervisor del sistema para optimizar, y controlar la 
funcionalidad de la RED. Estos comandos pueden ser fácilmente manejados por 
medio de Menus. 

111.- Optimización del acceso a disco duro. 

al Directory Caching: Es el proceso de almacenar en memoria RAM las 
tablas de direcciones de los archivos (F.A.TI. De esta manera cuando 
existe una requisición de algún archivo el servidor no lee estas tablas del 
disco duro sino en RAM para encontrar las direcciones de los archivos 
requeridos. 

Las estaciones de trabajo de la RED pueden leer o escribir hasta 100 
veces más rápido de lo que serfan si leyeran las tablas F.A.T. 
directamente del disco duro. 

bl Directory Hashlng : Es el proceso de indexar F.A.T. Esto permite al 
servidor encontrar las direcciones correctas sin examinar todos los datos 
de las tablas, la ventaja que esto ofrece es la disminución del tiempo de 
acceso a un archivo hasta en un 30% en comparación con las tablas 
F.A.T. no indexadas. 

el .FUe Cachlng : Es el proceso en el cual se almacenan en memoria RAM 
los archivos que se usen con mayor frecuencia. 

Cuando se hace la penetración de un archivo este se baja a memoria 
RAM donde es almacenado pera subsecuentes peticiones. 

El servidor realiza una serie de estadfsticas sobra cuáles son los 
archivos qua son solicitados con más frecuencia y estos son bajados a 
memoria RAM. Las subsecuentes peticiones del mismo archivo son 
atendidas hasta 1 00 veces más rápido qua cuando al archivo no asta en 

RAM. ~ 
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di Elevator Seeking : Es el proceso por medio del cual los requerimientos 
de entrada y salida de información del disco duro están ordenados de 
acuerdo con la posición física de las cabezas del disco. Esta 
característica ofrece mayor veloc1dad de acceso y mayor duración de los 
discos duros. 

IV.- Alta seguridad: NetWare permite al Supervisor de la RED configurar los niveles 
de seguridad de ésta. Estos pueden ser tan simples o sofisticados como se 
desee. La seguridad que proporciona NetWare está definida en 4 niveles: Clave 
de acceso, derechos de usuario, derechos de directorios y atributos de los 
archivos. 

En sistemas con gran cantidad de usuarios es muy importante cuidar al máximo la 
integridad de la información que se . · maneja en éste. 

al.· Clave de acceso !Log-Password Securityl. Es el primer nivel de seguridad 
en el que para poder entrar al sistema se tiene que especificar un nombre de 
usuario y una clave de acceso asignados previamente por el Supervisor del 
sistema. 

bl.- Derechos de Usuario ITrustn Rlghu Securityl. Controla la habilidad 
individual de los usuarios para trabajar con archivos en determinados 
directorios. Para hacer esto contamos con 8 derechos de usuario que son: 

R - Leer archivos W· Escribir archivos 
O - Abrir Archivos C - Crear archivos 
D - Borrar archivos M - Modificar atributos de archivo 
P - Parental !Crear. Renombrar. Borrar directorios. Asignar Derechos) 
S - Buscar directorio 

el.· Derechos de Directorios !Directory Securityl. Controla los derechos que 
todos los usuarios tienen asignados con excepción del Supervisor en un 
directorio dado. Cuando un directorio es creado tiene los mismos derechos 
que son aplicados a los derechos de usuario IR. w. O, c. D. P, S. MI. para 
poner en efecto seguridad a un directorio dado el Supervisor borrará de éste 
los derechos necesarios para prevenir el uso indebido de los archivos que 
éste contenga. Los derechos de directorio tienen mayor jerarqufa que los de 
usuario y no se extienden a subdirectorios. 

di.· Atributos de los archivos (File Attrlbutes Securltyl. Controla si un archivo 
individual puede ser compartido o modificado. Particularmente ayuda para 
proteger archivos de información pública leidos por muchos usuarios. Los 
atributos son: 

Compartido - Sharaabla 
No Compartido - Non Shareable 
Solo lectura - Raed Only 
Lectura/Escritura- Read Write 
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V.- Correo Electrónico : NetWare incluye un paquete de correo electrónico sin costo 
adicional en el cual se puede mandar desde sencillos mensajes hasta complejos 
memorándums a cualquier usuario de la RED gracias a su editor de textos 
integrados. 

Vi.- Independencia de protocolo y Hardware. Nos permite tener sistemas 
heterogéneos interoperables debido a la independencia de protocolo y Hardware 
así podemos tener un sistema tan complejo que tenga PC's IBM, Macintoshs, 
PS/2, compatibles y Host (Mainframes y minis} corriendo DOS, OS/2 MAC, 
VMS,UNIX, etc .• con diferentes tipos de interfaces. ETHERNET. ARCNET. 
TOKEN RING. etc. NetWare soporta más de 100 tarjetas de interface en el 
mercado. (Fig.4}. 

Vil.- Comunicaciones Remotas v Gateways : NetWare nos permite tanto 
comunicaciones locales como remotas a través de los Gateways, asr podemos 
tener una RED REMOTA a través de un Puente (Bridge} o un mainframe, por 
medio de un protocolo X-25 o mediante un Gateway SNA a un sistema 18M 43 
XX etc. Gateway es una función que permite que varias PCs en una RED 
pueden tener comunicación con un Host (maiframe-mini}. a través de ellas 
emulando terminales del Host (Fig.5} . 

.. 
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Versiones de NetWare 

Advanced NetWare 86 V2:0 

Un sistema operativo disei'lado para trabajar con microcomputadoras construídas 
con micropro<: ;sador 8086 u 8088 coml)atibles con las IBM'S PC XT. 

Características Noven Actvsnc8(/ NetWsre 86 V2. O 

• Soporta hasta 1 00 estaciones de trabajo. 
• 1 60 MB de almacenamiento en disco duro. 
• 5 impresoras compartidas. 
• 640KB de memoria en el file servar. 

Advancad NatWara 286 V.2 OA. 

Un sistema operativo disei'lado para trabajar con microcomputadores construídas 
con microprocesador 80286 en el cual se aprovechan características como el 
direccionamiento de memoria virtual trabajando en el modo protegido. 

Características No veD Atlv«nc8(/ NetW«fl 286 V2. 01 

• Soporta hasta 100 estaciones de trabajo. 
• 1 5000 MB de almacenamiento en disco duro. 
• 3 impresoras compartidas. 
• 1 6 MB de memoria RAM el file servar. 
• Mayor velocidad de procesamiento de datos. 
• Exista en versiones dedicada y no-dedicada. 

Entry Laval Solutlon Nivel 1 ISFT 11 ELS l. 

Es un sistema operativo Advancad NetWare 286 V2.0A preconfigurado a 4 
usuarios. 

Caractarfstjcas Nqvt/1 ELS 1 NttW«fl SFT 1 

• Soporta hasta 4 estaciones de trabajo. 
• Tiene las mismas caracterfsticas del 286 V2.0A. 
• Caractarfsticas adicionales. 
• Protección de datos contra defectos en la superficie del disco 
• Hotfix 
• Raed alter write verification. · 
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Hot Fix. Es una característica de NetWare que previene la escritura de datos sobre 
sectores dañados en el disco. Cuando el Hot Fix es activado sobre el disco duro, 
crea una área de redirección (aproximadamente el 2% de la capacidad total del 
disco) donde serán redirigidos los datos cuando es encontrado un sector dañado en 
el disco. !Fig 6). 

Read After Write Verification. Cuando un dato es escrito sobre el disco duro 
.inmediatamente se ejecuta una lectura a memoria para comparar la integridad del 
dato escrito. Si esta comparación es exitosa se libera la localidad de memoria y se 
ejecuta otra operación. Si la comparación no es exitosa después de varios intentos, 
el dato es enviado por el Hot Fix a la área de redirección y el sector e~ marcado 
como dañado y enviado a la tabla de defectos del disco. (Fig 6). 

Entry Level Solutlon 11 

Dioco o .. o c1e1 s--

rog.l Hatr• , 
RMII Alt8l Wrile 

V ...... 

Caracterlstjcas Nq.,., fLS 11 NttWfll 

• Es el segundo nivel del ELS l. 
• Sistema Operativo 286 V2.12 preconfigurado a 8 usuarios. 
• Soporta hasta 8 usuarios. 
• Mismas caracterlsticas de la versión 2. 1 2. 
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Advanced NetWare 286 V2.1 X 12.11. 2.121 

Características Novel/ Actvsnced NetWsre 286 V2. 1 X 

-Mismas características de la versión 286 V.2 OA. 
- UPS Monitoring. 
- Hot Fix. 
- Read after write verification. 
- Manejo en capacidad de disco 2 GB 
- Soporta 5 impresoras. 2 seriales, 3 paralelas. 
- Soporta 5 canales para disco. 
- Hasta treinta y dos discos. 
- Duplicado de Directorio. 
-Duplicado de FAT. 
- Soporta hasta 1 00 usuarios. 
- Maneja una consola virtual IFconsole). 
- Value added process VAP'S.- Accounting. 
- Manejo de cola de impresión por menu (Pconsolel. 
- Dedicado y No-dedicado. 
- Maneja Rutinas de Diagnóstico 

Recomendaciones: 

• De 6 a 15 estaciones--Usar AT con disco rápido y 2 Mbytes de memoria. 
• De 16 a 25 estaciones--Usar AT con disco rápidos y mas de 2 Mbytes de 
memoria. 
• Más de 25 estaciones o más de 20 con trabajo pesado usar Servar 386 con 
más de 2.5 Mbytes de memoria. 
• Más de 40 estaciones o de 25 con trabajo pesado dividir en dos REDES 
usando un puente. 

Advanced NetWare 286 V2.15 

Caracter(stjcas NqyefAtlylnetdN«tW«(I 286 V2.15 

• Mismas caracterfsticas 286 V2.12. 
- Soporta la interfase para estaciones de trabajo Macintosh. 

NetWare S" 286 V2.1 X (2.11, 2.121 

Caracter(stjcas Nqyfl Adylnetd NttWfll Sff ZB6 VZ. lX 

- Es un sistema tolerante a fallas de disco duro. 
- Disk Mirroring. - Disk Duplexing. 
- TTS. - Dedicado 
- Mismas caracterfsticas 286V2.12.0. 
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NatWare SFT 286 V2. 1 5 

Características Novel/ Actvancect Nerwa, SFT 286 V2. 15 

- Mismas características SFT V2.12. 
· Soporta la interfase para estaciones de trabajo Macintosh. 
· Soporte a OS/2. 

Rutinas de Diagnóstico 

Están incluidas en el paquete, rutinas que cuentan con funciones intrínsecas para 
facilitar el diágnostico para REDES realmente grandes, ( iméginese una REO de más 
de 200 nodos, con 5o 10 puentes). 

UPS Monitoring : UPS !NO·Break) es una fuente de poder ininterrumpible la cual 
proporcionaré al servidor de archivos y a cualquier unidad de discos externos 
energía a través de un sistema de baterías en caso de una interrupción en la 
alimentación de energía comercial. El UPS monitoring es una función de control de 
Advanced NetWare 286 la cual dará de baja el Servidor de archivos si la 
alimentación de energía comercial no se restablece en una cantidad de tiempo 
predeterminada. 

/ 

VAPs : Procesos de valor agregado. es una herramienta que permite a los 
desarrolladores de Software crear aplicaciones que puedan ser ejecutadas dentro 
del servidor de archivos. En las versiones anteriores de sistema el único proceso que 
podía correr en el servidor de archivos ara al sistema operativo. El UPS monitoring 
es un ejemplo de VAP. 

Accountlng : Es una nueva caractarrstica del Advanced NetWare 2.1 que nos 
permite hacer cargos por el uso de los recursos de la REO. Los cargos pueden variar 
por hora o por día. El Supervisor puede asignar límite de credito y hacer que el 
sistema monitor de usuarios haga un balance de cuenta y saque del sistema a los 
usuarios que han sobrepasado su límite de crédito. 

- Poner un límite de crédito a cada usuario. 
- Monitorear el estado de cuenta de cada usuario .. 
- Generar una estadística del uso del sistema. 

Los cargos por uso del sistema pueden hacerse por: 

- Tiempo de conexión al sistema. 
- La cantidad de tiempo que el usuario esté dentro del sistema. 
- La cantidad de datos (programas/información) que el usuario requiere, que 
el servidor de archivos lea desde su disco. 

- La cantidad de datos (programas y/o información) que el usuario requiere 
que el servidor de archivos escriba sobre su disco •. 

- El número de accesos que el usuario hace al file servar. 
- La cantidad de espacio en disco usada. ~ 
- Los cargos sa hacen cada 1/2 hora. ~ 
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Incrementa la Seguridad del Sistema 

- Restringe el horario de acceso al sistema a cada usuario. 
- Restringe por estación de trabajo el acceso al sistema. 
- Restringe el número de conecciones concurrentes por usuario. 
- Monitor de detección de intrusos al sistema bloqueando la estación de 

trabajo por la cual se quiere accesar al sistema. 

FConsole 

Es una utilería del sistema operativo la cual crea una consola virtual que puede ser 
ejecutada por cualquier estación de trabajo en la RED. Permite controlar la mayoría 
de los recursos de la RED. Cualquier usuario de la RED puede usar FConsole para 
accesar diferentes servidores de archivo, ver información de los LAN-DRIVERS y ver 
la versión de sistema operativo sobre la cual se está trabajando. 

El Supervisor puede user FConsole para enviar mensajes, revisar archivos, analizar 
información de conexión de los usuarios. alterar el status del servidor de archivos, 
ver las estadísticas del funcionamiento del servidor de archivos. También puede dar 
de baja el servidor de archivos y borrar la conexión de cualquier usuario. 

FConsole Es una utilerfa del Sistema Operativo que nos permite controlar la cola de 
impresión, con esta utilerfa se puede crear, nombrar y borrar una cola de impresión. 

Cuando se ejecuta un comando de impresión, los datos a ser impresos serán 
enviados a una cola de impresión en el disco duro antes de ser dirigidos a la 
impresora. la cola de impresión mantiene los datos hasta que la impresora está 
lista. 

Disk Mirrorinq 

Una falla mecánica de disco duro puede significar una total y permanente perdida de 
datos almacenados sobre el disco duro. SFT NetWare proporciona protección contra 
falla de disco duro permitiendo tener duplicado de información de un primer disco 
sobre un segundo disco en el sistema. Esta carecterfstica llamada DISCO EN ESPEJO, 
nos permite tener dos discos juntos en el mismo canal, los datos son escritos al 
disco primario y duplicados sobre el disco secundario con lo cual siempre se tiene 
respaldo de datos. Si alguno de los dos discos llegara a fallar un mensaje de 
precaución aparecerfa en las estaciones de trabajo indicando la falla (Fig. 7). 

Disk Duplexlna 

Debido a que los discos en espejo solo protegen datos contra falla de disco duro Y 
no contra falla de controlador. SFT NETWARE. tiene otra característica que se llama 
Disk Duplexing que permite tener respaldo de datos en dos discos conectados a 
diferente controlador (Fig.8). 
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US.- Transactlon Tra$klng System 

Esta característica previene corrupción en bases de datos, si el sistema falla 
mientras se esta haciendo una transacción. 

En una transac.ción los datos no son escritos sobre la base de datos hasta que la 
transacción se termina si una falla ocurre antes de que la transacción termine los 
datos no son escritos y permanecen en su estado original con lo cual la información 
en la base de datos es consistente; por ejemplo: 

Cuando desde un programa se actualizan varios archivos, ya sea que esté hecho en 
Pascal, Cobol, Open Access, Dbase 111, etc., existe un problema potencial: ¿Qué 
pasa. si cuando todavía no se han terminado da actualizar todos los archivos, 
sucede algún imprevisto (sa fué la corriente, alguién apagó el servar, se desconectó 
la RED, etc.). por lo que algunos archivos se quedaron abiertos y no 
complementaron su actualización, mientras otros si acabaron el proceso?. 

Normalmente lo que se hace en una microcomputador& es, o hacer un programa 
que "revise .. ~~ estado de los archivos y nos avisa si existan diferenciales, o hacer el 
proceso a anos; o bien, no hacer ninguno de los dos y atenernos a las 
consecuenc1as. TTS está orientado a prevenir y en su caso resolver esos problemas. 

Si los archivos que se van a actualizar por los programas, los definimos como tipo 
"T" (bajo ambiente Noveii-NetWare y suponiendo que tenemos TTSl. entonces TTS 
se encarga de vigilar que cuando comience un bloque de actualizaciones 
(transacciones), éste se realice completamente. 

Si algo pasara el servar se re-encienda, TTS revisa un bloque de actualizaciones, y 
si no se realizó en su totalidad, le da marcha atrás (roll-back) a todo lo que estaba a 
"medio-terminar", quedando los archivos como estaban antes de empezar dicha 
actualización. Hasta antes de TTS este tipo de manejo de transacciones, sólo se 
tenían en computadoras mucho mayores. 

Realmente la manera en que TTS se entera de que emp-ieza una transacción, es 
porque el lenguaje con el que trabajamos soporta las instrucciones: Begin 
Transaction y End Transaction (llamadas explicitas), o porque TTS detecta el primer 
record locking a un archivo tipo "T" y comienza la transacción y termina cuando se 
encuentra el unlock correspondiente del primer registro marcado con el record 
loking. 

Entre los ambientes que son compatibles con TTS estén entra otros: Dbase-111 Plus, 
QuickSilver, Turbo-C. Turbo-Pascal (versión 4.0), B-triva y en general cualquier 
ambiente que tenga la capacidad de record locking. 

Soporte a OS/ 2 

un nuevo OS/2 de Microsoft e IBM. . 
La w""" 2.1 " ol prim• .,,..,. ,..,.,.; "" AED. quo puode "'. 
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Para poder relizarlo existen dos formas básicas: bajo la primera. las estaciones de 
trabajo estén en OS/2 (de hecho unas pueden estar en OS/2 y otras en MS-OOSl y 
el server está bajo Advanced NetWare de Novell 2.1. En este caso solo es necesario 
un programa de Software llamado NetWare-Requester. · 

En la segunda forma, en el server podrán estar tanto OS/2 como Novell Advanced 
NetWare 2. 1 pero en este caso esnecesaria una tarjeta especial (Coprocessor
boardl fabricada por Novell. 

Advanced NetWare 286 V2.20 

Sustituye prácticamente a todas las versiones anteriores. tine las mismas 
características de la version 2.15 además de permitlf: 

· Instalación mucho más sencilla (No necesariamente mejor). 
• Permite Servidores de Impresoras (Print Servers). 
· Existe en versiones para 5, 1 O, 20 y 1 00 usuarios. 

Advanced NetWare 386 3.11 

Características Noyell Ady1Qctd Nttw«CI 386 V3. 7 7 

• Soporta 250 Usuarios Lógicos 
• Maneja 100 archivos abiertos simultáneamente 
• Utiliza 32000 Registros de Directorio por Volu'men 
• Puede manejar 32 Volumenes por Servidor 
• Soporta 32 Orives Lógicos por Volumen 
• Tiene una Capacidad de almacenamiento de 32 TB 
• Maneja 4GB de memoria RAM 
• El tamallo máximo dee cada archivo pude ser hasta de 4GB 

NetWare Portable 

El NetWare Portable es une versión transportable del NetWare tradicional disellado 
para correr en microcornputadoraa y mainframes, siendo totalmente independiente 
del tipo de Hardware y protocolos usados. El NetWare Portable permite a los 
usuarios de PC y Macintosh sobre una RED LOCAL.flletWare compartir datos. 
servicios de impresión y aplicaciones con los usurios del host (Minis 6 
mainframesl. 

Este producto ofrece una solución al dilema de corno integrar mainframes. minis. 
REDES LOCALES. PC, macintosh y otro tipo de estaciones de tabajo. ~ 
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El NetWare para VMS fué el punto de partida para este producto, debido a la gran 
aceptación que tuvo en el mercado por la transparecia de integración de RED 
LOCAL -Host. 

El primer sistema operativo de host destinado en el desarrollo del NetWare portable 
es Uni> ' corre eventualmente bajo VMS, VM, MVS. 

El NetWare portable esta escrito en lenguaje C y es implementado como una 
aplicación en el tiost (Minis ó mainframes) de la misma forma que el NetWare para 
VMS en una DEC VAX. 

El siguiente ejemplo nos muestra como el NetWare Portable funciona en el host. 
Usaremos Ethernet para propósitos ilustrativos, pero cualquier tipo de interfase para 
RED soportada por NetWare puede ser usada (figura 14). · 

NetWare Lite 

Descripción General 

NetWare Lite es un sistema fácil de usar y soportar. Se le concibió con el objeto de 
que cualquier usuario promedio de computadoras personales. con un conocimiento 
relativo del sistema operativo DOS, esté en condiciones de utilizarlo. El mercado 
que se establece con este producto es muy interesante, ya que brinda la posibilidad 
técnica y económica a cualquier negocio, por muy pequei'lo que sea, que cuente 
con computadores personales, de establecer una pequei'\a y sencilla REO LOCAL. 

NetWare Lite se ofrece a los usuarios con base en una copia por cada nodo que se 
esté instalando, contrariamente a las versiones por número de usuarios del NetWare 
tradicional, el precio por cada nodo· coloca al producto competitivo en el mercado 
internacional. 

La misión principal de NetWare Lite es provocar un crecimiento de la industria de las 
REDES LOCALES a un potencial máximo y favorecer un cambio permanente en la 
forma en que los negocios pequei'los efectúan su automatización. · 

Es importante remarcar que este producto es totalmente nuevo, no una adaptación 
de la actual lfnea de productos de NetWare. 

De hecho no constituye un sistema operativo en su totalidad como lo es el NetWare 
actual, sino más bien un enlace de REDES que funciona con base al sistema 
operativo DOS. bajo la filosoffa PEER TÓ PEER (cliente-cliente) para compartir los 
discos duros y los dispositivos de impresión. 

Sin embargo, los usuarios observarán al sistema con la misma filosoffa de interfase 
de usuarios que el NetWare actual, permitiendo una fécil migración a los sistemas 
de RED más sofisticados conforme evolucionen las empresas y sus necesidades de· 
información.Los resultados de las pruebas que se han efectuado demuestran un 
rendimiento hasta del 120% superior al de los productos que funcionan con alguna 
filosoffa similar. · . . ~ 
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El hardware que se requiere es mínimo en cuanto a los requerimientos de memoria 
de las estaciones de trabajo/servidores. La comunicación, al igual que sus hermanos 
mayores es con base en IPX. 

NetWare Lite cosiste en tres programas núcleo: 

• Un programa de servidor que procesa requisiciones sobre la RED. 

• Un programa de cliente que redirecciona las requisiciones sobre la RED al 
servidor apropiado. 

• Un conjunto de drivers DOS ODI, LSL y ODI IPX. 

La implicación más importante de este conjunto de drivers es que el producto 
funcionará perfectamente con cualquiera de las topologfas de RED más populares:,,_,.,,~--·~· 
Ethernet. Arcnet y Token Ring. Adicionalmente, NetWare Lite contará con varios 
programas de utilerra que efectuarán las siguientes funciones: 

• Administración de la RED 

• Operación de los usuarios. 

• Diagnóstico y detección de fallas. 

• Aplicaciones de RED. 

Es importante establecer las principlaes diferencias entre este nuevo producto y el 
NetWare que existe actualmente. 

La utilización del sistema "PEER TO PEER". contrariamente al sistema de cliente
servidor que utiliza NetWara 2.2. 6 3.1 1 tiene menor rendimiento. 

Es decir, NetWare Lite se basa en DOS mientras qua NetWare 2.2. y 3.1 1 son un 
sistema operativo completo. que toma control total sobre las facilidades de 
cómputo, un proceso qua se utilice en al NatWara Lita tomará mb tiempo que el 
mismo proceso en el NetWara tradicional. 

El rendimiento general da la RED disminuirá más rápidamente en NatWara Lite qua 
en el NetWare tradicional al incrementar el número da estaciones. de tal forma que. 
en el momento que un cierto número da ellas utilicen NetWara Lita, lo más 
aconsejable será, dependiendo del tráfico en la RED. la migración al NetWare 
tradicional. 

Por el momento, NetWara Lite no soporta funciones de ruteo da ~s 
independiente del protocolo de comunicaciones. ya que soporta solame~ 
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No utiliza las utilerías del NetWare normal, ni los procesos distribuidos de cómputo 
tales como el enfoque cliente-servidor. 

Al ser un sistema basado en DOS, NetWare Lite no soporta ambientes operativos 
que no se basen en él. 

Sin embargo, los sistemas más populares. como Windows y Deskview si están 
basados en este ambiente, por lo que se les puede utilizar. 

En resumen. NetWare Lite es un producto que se ha pensado para hacer factible las 
REDES más sencillas. en un ambiente operativo con posibilidades muy interesantes 
de expansión. 

Características Nove/1 NetW«re Lite 

•Tecnología "Peer toPear" para compartir archivos e impresoras. 
• Cierre de archivos y registros (vfa DOS SHARE) DOS 3.1. 
• Soporte para todos los drivers ODI DOS. 
• Soporte para DOS 3.x y 4 .. x. 
• Soporte para cache de disco escrito por terceros. 
• Spooling de impresión múltiple. 
• Reasignación y eliminación inmediata de spooling. 
• Visión global de los recursos de la RED (discos, impresoras, usuarios). 
• Control de acceso a recursos compartidos. 
• Registros de auditoría de eventos significativos. 
• Utilerra de instalación. 
• Utilerra de verificación de comunicación. 
• Utilerras de supervisión con interfase de usuario en toda la pantalla. 
• Utilerfas de supervisión de seguridad. 
•utilerías de usuario en formato de comando y en interfaces de pantalla. 
• Ayuda en línea. 
• Hasta 255 archivos abiertos por servidor. 
• Hasta 25 usuarios simultáneos por servidor. 
• Hasta 25 servidores por RED. 

Hasta aqul, el análisis de las versiones de NetWare de Novell. sus pros Y contras 
se comentarlin en el capitulo de Ponderación entre sistemas Operativos. 

3.2 LAN-MANAGER MICROSOFT 

A continuación se incluyen las especificaciones que el propio Microsoft establece 
para su producto. 
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LAN-Manager de Microsoft 
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mMllAN Se~ ucl MiaCIIOftR OS/llAN Muaaaet _.h111ÍOD ud acnv COIDpcwnu IDIY be 

miad and matcbc.d on thc IIIDC pb)'liw nen.ork and ialeroperllc willl - ano«her, • lllllllralcd by lile 

dia¡ram on lile followia¡ pa¡c. Worbution ud IC!Wr c:.omponcnll iadlldc aD OEM iiDplcmCAIA1iou o1 

Mic:roaoft OS/21.AN M~~~~&er l1lcb u lCGma 3+ OpenTN lAN Mau¡cr ud Nct/OIIcl 1.AN Mau¡cr. 

Mic:rCIIOft LAN Manager and mM LAN ~ illleroperlle becallle lllcy ~e thc IIIDC core 

aoftware lcdulolOC)' and thc IIIDe 1)'5leiiU illlerflcu.la l.ll8'7, mM licenaed Mic:rOIOft LAN Mua¡cr 

lcdulolOC)' lO 1IIC as lile basis ror mM lAN ~. LAN Mau¡cr ud LAN Senu both 1IIC OS/l OD lile 

ec~. thc SMB network protoc:.o~ lile NelliiOS illlcríacc, and thc Ná1El71/t)LC aenr.uk transport auck. As 

1 rcault, CIIIIOIDen will be 1ble lo mis and mllcb LAN MIIII&Cr and LAN SerYer aenr.ukin¡ producu jiiSI as 

lllcy loday mis and IDilcb PC& frOID COIDpaniellllcb as Compaq, Tandy, ud Zcaith witla mM J'C¡ and PS/2{r) 

Mic:r010ft OS/2 I.AN M11111cr and mM I.AN Se~ are illleroperablc in lile followin¡ CIIC"il! 

rapcas: 

• Worbt1tiou ol-typc 111ay ICCCU raoarca 011 tcnocn ol lile odw lypC, proYided that thcy 

ba~ ldeqllllc te.CUrily permiuiou. T\ia IDCIDI, (or IDIIIplc, thal I.AN $enu _.UutioDS 

can dwc lila, priDI qucue&, modeau, ccc. 011 LAN MIIII&Cr ecnen, ucl vicc·\'CI'II. 

• N-k COIIUIIIftd.lille comm!Ddi are complliblc- 1 .u-4 nawork- tbal i1, 

com••nds may be iuucd frOID 1 recpellor ol-r,pc to 1 acnv ol lile other typc. For 

· IDIIIplc, 1 lAN Ntnapr wwkllllioo 111U cu iuac 1 -.ce Ot:lf!( COIIUIIand lO Clip)' files 

bccwtea lile wwkllllioo and 1 LAN Scnv acnv, or *--. 1111 lAN Sena COIIUII&nd· 

liDe ialerfMc ila propcr l1llut oiiM lAN M!llllp1' commaM-1Dc ialcrfacc- in otller 

_..., aD ma...S..Iillc commandt in LAN Scna are ID lAN Maesp•. 

e WorUti'ÍOII' of-lypC IU)'I'IIIII "'ODIDIM ICIDOIC,.OIII ....,oftk CJS Jlk~lypC- that 

il, _.kii"ÍO!IIIIUI cu pcrf- reaoce adtUIIItndoL For IDIIIple. alAN MIIIIP' 

_.k1111ioa IIIUIUY JICtiiiC or raetan aadit trail 011 alAN Sen. ...., (W. lile "i1C1 audit" 

/1 



·.-· 

;. 



. 
' 1 



a 
·8 

a 

gj 2:3 J 

a¡ 
. 

~~ 
1 

§1 n 
i!l 

. ' 

Ri iH 
J I 
~~~ 

§1 di 
lt !l 

\ :', 1 

J 
~ 

-

~. ~3~ 
i 11 

• 
• 

• 
• 

. 
• 

J 



' 
• 

• 
• 



ggzam. 

'nlc Miaaloll OS/21AN N•••¡rr ud IBM lAN 5ci'V 1llilia dilfeta~ eeaarily IJilcm¡ for 

~ lloril¡. ud alllborizia¡ acrwork acceu penaiMioGL Dapit• dlia cli&raacc, lAN Nua¡er ud 

dift'ereDt prochact cype.¡u loa¡ u IICalriry td•i•w•alioD illl.udlecl a.ná!y. 

• 

To IIDclci'IWid t!ae IICQirily illlplicalioD& m combilliD¡ lAN N•Da¡rf ud LAN Sena COIDpoiiCDIS OD 

t!ae IIIDC DC!Work, MtWOrlt admjni•tralon tiCCd U CMnÍCW m lile IWO ~ QllaD$. 

srrpnp0 ti uN M•aem lmPdtr lw&cm 

Miaolofl OS/21AN Mua¡er 1111 IWO cna m ICCIIrily.lllllrHMI•c i11 --·lnd wuriry. 

U•der üare-~IICCIIriry, ea~ aeMT raourcc (Aida u a directory aa 1 Urd *M) illllipccl1 pauword 

ud ODiy ucn wllo MCd acceu lo lile ruaura: IR pu llt.ll raowce'1 rr.or4. Slllre·lnd ICCIIriry il 

compuiblc wi1!l oldcr MS DI!Work producu ud ilaOil 1ppropriltc far kal area .awarb llt.ll aix ole! ud 

IIIW DCIWOrlt IOI!ware. 

Uaer·lc11d IICQirily provida ~~~er ftlid•liOD ud ICCIIII ñpiiiO IDclivldual ,_,CIII OD a aerver. Uader 

J.AN Mula¡er IIICT•lc11d IICIII'iry, ACII- 1111 _, S ..... laieilc .aria far- -C, 

pauword, IIICr'l p:ovp a&abcr'Üipl, ucl 1lill m lile ,_CIIIWl llt.ll - a&y IIIC. 'nlc _, linllop OD lO 

t!ae DCniOI'It.luly liae lile 1IICr lftllllpU lo uc 1 ,_ce aa 1 -,lile - cllecb u -·ICICODIII filu to 

ICC if Üle IIICT ill quatiOD 1111 penaiuiOD - ill acber -di, 1111 1 'lllicl lller -~ ucl punord. 

U 1 IIICf cloa D0t Jl.ne U -IOD 1J.AN NZDZI" IIICT•lc11d 11 Íl) -,M/Uc IU) Joc OD U 

• 'pcsl.' Ci1ICII-IR p:llltecll 5I( mpa jyicw OD.-. lplt:ihd br 1.,... td•i•illnlor. For 

aamplc, u ac'aillillnlor 711) p:1111 paiiiiCrl aa 1 particalu - pa jyjoe lo l1lbaait job&IO a patliaalar 

priDt t¡IICIJC. H_,,llle acfaillillrllor 81) decide llt.llall-ODIÜ- req\lirc- 1 "'DU 10 ICCCSI 

1111 leMf raowcea bc)oad Ibis- prilllcr t¡IJCIJC. 
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lAN Muqer alao b&.s 1 'cculral.iz.ed q-ODKMr' option. Whea t.hi> f~rure ia 1ctiva1ed, 111 uen.ork 

'll&en are ~ed lbroa¡b !he cculral.iz.ed q-011 acnu 11 acn.ark q-011 lime. To - !he IIC!Work, ~a~e" 

111us1 u~ u ICCOWII 011 !he c:ewaliz.e4q-OD Kn"U.lD addition, -" m1111 ~a '"" 011 uy of the user

le\ocli.AN Muaacr ~envs they wUhlo acceu. U !he local uu IICIWOrk ia •-4e up fllllwe-ftl K-CUriry 

ae~n. 1 ccnlralq-oa KMr c.u KM u the mcthocl of IIKr ll&llle ud ~~~er JIUI"''O'd valiclatiOD. 

Stnctva pC UN Scmt ScsvdQ Sntcm 

IBM lAN Scnv alao IISCS 1 DKr-le~l aeauily Khe~~~e - dial ia, e.ac!IIIIU U. 1 na ol permWioiU for 

various KIWOrk ruourau. UKn C.U IISC ODiy fCIOW'- they U~ aplicil perm.iui01110 UK. H~r, the 

IBM lAN ~r ICCIIriry 1)'51em ia based oa 1 'doma.iD colllloDcr,' 1 Kn'U dial mllll be nllllliD& 011 1 nen.ork 

to 'ftlidale QKr Jos -<Mi ud 1dminisler ICCIIrity. Tbe doma.iD coauallcr is &he CI:Diral.iz.ed llub of lile ICCIIriry 

rys¡em - wilhoul i1, DO 011e c.u loe ou lo &he LAN Scnv acn.ark, lel aiODC acceu ~k raourccs. . . 

Bcfore 1 IIICr c.u Jo& 01110 !he nerwork Ud ICCeU acn.ark ,_ce&. 1 -r l";ouDI DIUSI 6rSI be 

a-en1ed oa &he dolllaia coauoDer. All~~~en tbal loa oa 111iD¡ u IBM LAN 5el\'U nques1or are valida red .... ~ .. 
IPÍ&I thc Kalrity ICCDUDIS OD the dollla.iD eolllroDer. U !he -r ICCOUIII CIÍIU 011 the dollla.iD CDDirOUer llld 

&he eoned JIUIWOid ia ~11, lhea &he uaer ia loged oa ud CID ncceu aetwork ruourcc1. U 1 UKr docs uor 

111-..: u 1c.co11111 011 !he doma.iD eo111roDer or if lile clolllaia coauoUu is DOI opuntioul, &he IIICl euaot 1c.em 

aay aerwork renour=. 

CoDcepcually, alllec&U permiuiolls for De!WOrk raour= CID be lllouP• of u raidia¡ oa the domw 

eoa11oUer. All ad111inistrator musrao lbrou¡b !he domaia coatroller in arder to alter acceu pcnnissicm¡ for llly 

fCIOW'cc 011 uy LAN Scnv aeMr in &he aetwork. lD acruality, !he domaia ~r 1111iDt1n11 loeal-lc.ee'-' 

pe:mWioD tabla 011 e.acll LAN Scnv aeMr oa lile aetwork so lile clomaia ~ doel not lln~ lo be 

czplicitly inWlMd ~time pcl"'lliuiODS 011 De!WOrk fCIOW'CIU IIIUSI be cilecked. 
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For 1 LAN Mau¡er workslatioD uer lo .-u LAN Scnv ruo~~tcu, lile uer 1111111 u~ 1 ~d 

ICCOIIDI Olllhe mM J.AN XMI clocuin coaaollu. '11aia ICCOUDI lllouJd CODtaiD lile appropriale pcrmWioc.s 

for lile LAN Scnoer reaourc:a be/ahe wilhealo accw. 

~ LAN SeMI work.rutioo user wbo wilhealo acceu LAN M~~~a~er ruourca lllllll u~ user 

KCOU.DU oo eaoh tAN Mua¡cr aenoer be/lile wilhea to accw. H~. il ia ID 1blol111e rcquitcmeol tUl the 

l.AN Sc.wr tiiOfUtaUoD user. al5o u~ ID IC.COIIDI Ollllle UN Scnv domaiD coaaoUer. Tllc LAN Scrver 

rcquestor (t110rkstati011) 1o0ftwve rcquitu tUl lile ~~~er lint Jcc 01110 lile LAN Scnv ICCIIrity l)'lcm beforc 

connenin¡ tJae I&ICf lO Ülc DetWork.. Tb.is COD.Decliozl i& "':gtjel- tJac 1AN 5c.rcr wcwklletion WLDO( ac.ceu 

uy DCrWOrk reaourc:a [IDdudi.D¡ UN M~~~a~er raourc:cs) Wo'ÍiliOallint COD'ectia¡ lo lile DetWork vil the LA." 

~r q-oe lcqiiCDCC. 

EaabU., UIUI 10 Ül&lllerall Rauw ca A valla bit OD ~ el Iba Oppclll&e 'l)pe 

ScniD& llp user IC.COIIDU OD UN M~~~a~er te~Wn ucl 011 lile mM domaiD «*toDer eaablea ~~~en lO 

llC.CCSI fCIOIUCC' 011 eilller l)'lelll. Howc~r' UN M~~~a~er IIICn 1111111 bow lile twDe or lile LAN Scrver 

aenw lila! -IIW the reao11tc:c liley wilh lo use IDd vic:c \OVIL UICI"S cu'lloollvp tilia illform1tioo. For 

cample, iulliq 1 Net V- COIDIIIIDd &0111 a mM LAN Scnv worblalioa will Ollly lilllhe LAN Scrver, 

aenoen avallable 011 lile IICtWOik •• il will DOI liiiiDy LAN Mea'pr te~Wn. 

11W lirllatiOD il IÜI lO IWO ODaiiDIIIÜiiu ÍD di!rcreat plloae diauic:u willl cliteclory aenic:c (arca codc· 

.555-1212) disablcd. People willliD lileir on Ollalllllllliry cu Cllllllll!lllcir local pboac boolt lo eaD uyoae ill 

llleir IIIML H_,, aleu pcoplc already U~ lile pboDe Dlllllber ol pen0111 ÍD lile odlcr pboae disuict, they 

collld DOI ca1J liDc:c liley wauJd U~ DO way ollilldia& out lile plloae 811111ber. 

'J"De ,_ for lllis LAN Ulu¡er fLAN 5cnv illforaatiae buricr il rully quite limpie. Bolll mM 

l.AN Sc.wr ud MicrOIOft LAN Mlllller operlle DDCier lile CODCCpl ola 011a111111Dity ol aaachiDu. Uader lA." 

Mua¡er, lile CIIIIIIIDIIIÚiy ia called "'u¡roup• ucladcr LAN Scnv il ia c:allecl •domaia. • WllcD IIICn iaaue a 

Nct Vn '"Dmaallto w wllllte~Wn are nailable 011llleir acrwark, lllcy Olliy wllle _, IYiilable ill 

llleir OWDiu¡roup/clomaiD. H~r. lllcy ll.ill1111y accw aenw ruo~~tca ouuidc lllcir lu¡roap/domaill if 

lllcy u-lile twDe of lile aerver (ud ba~ lile appropriate pcr!Diuions,_ of counc). 

' ... 
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Two U. pie llCpl II'C rcquirc4 ror 8111'110 w'acrwn Uld I'CIOU1CU beyoiad lllt border or lileir ~ 

llll¡roupfcbp•in. Tielc 11ep1 buically Id die llnFoup equallo die daal&iD - dlalil, 1111 LAN Scrooet -n 
arc clcfiDc4 u pan of die ' p?Up Uld 1111 LAN "'"IF' 11noc11 arc ddiDed u pan ofll!e cbp .m. ODcc tllese 

IICJI' uc pcrformcd, 1 Ncl V- _.Uid iuucd &ca ci&llcr typc ol-kll•lice willlillllll LAN Maaa¡er 

ud LAN Sc!'Yen oa lllt ~k - ill odlu WGrlk, il willlilt 1 pobll dinclory. 

11lc &nlllep makca LAN Scrooet I!U'oWI "viiibbc" 10 LAN MIDip aicn. AD ~01011 OSfl LAN 

Maaa¡er -btat.iou llllould ~~~~ die lu¡roup puamdcr i11 dlcir '•-·n in¡ liJa Id 10 die IIIIDC ol lile IBM 

LAN ~r cbpliD ooatroDcr (wi&ll1 T lpJIIded lo die CIICI oldte +-•• a.&rollcr uac). Doin¡ tiW 

CIIIIC$ tlle LAN ,..,., aorrwarc lO -·i4er 1111 dte 1AN MIDiaer --.... 1111 dte 1AN Sena loCMfi IS 

put o{ lllt IIIDC llll¡roup. 

11lc -d llep ldds t11e LAN Nlftllltr _, uaa 10 tite lill ol _,.in tite cbpaill.11ti& lisl is 

llorc4 on tlle doll!ain eonlloller ud ••Y be wwli'oed asiD& tite IBN fullaaea .a-k +iniSJTIIor lool. 

sv-.. ., of S«urt!J AUI1nlltrstloa - Mbe4 .,.._.. 

In IIIDlDI&ry, -rala pie 11cp1 allow IBM LAN Scrooet -br·'ÍO' 1!ICn 10 _, Mia010rt OS/2 

LAN Maaa¡cr , __ ud 1110 lo tcll dial dte LAN Mlfttp' IU"C11 alllú die Nct V- an•and.In 

ldditioa.. lllt llCJI' below allow 1AN Ma»aer -a&atioa 1!ICn 10 _. IBM 05/llAN Serwr NIOIII'ees 

and al!.o lo teD til.at tite LAN Serwr a.erwn aill 8lin¡ dte Nct V- •and: . 
• cruae 1 DKr 1: : 11D1 CID IBM 1AN Scrooet clcaain a.trollcr ror udl MicrOIOit OS/l LAN 

Mauaer -bt•tioD DloCf 

• tn11e 1IICI' • ; 11 CID dte NicraiOfl 05/l LAN N1napr _,. for udiiBM 1AN Server 

rw¡ sor_, (ud CID tite ..ualizc41ot-oa ICiwr lf lillt .ocle il DloC4) 

• ddiM dte Niaaloft OS/l LAN Mauaer a.enm u pan ofdle clm1in CID dte IBM LAN 

• Id dtc "'uJFoop' of udl NicraiOfl 05/l LAN N'"l" ICIWiad -uwioa lo lile náme 

of tite IBM LAN 5cMt +-•in -arollcr (wi&ll1 T 4111 ded) 
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NE"JWO!Ui COMMA. "1J) NitRfACtS 

8oth MiaOIOfl UN M~~~~&cr &lid IBM UN Senu lllppon n.o aawark illlerfacu: 1 «a&IDd·W.e 

ialerfaa: &Dd 1 fuii·KI'WI IIIÍerfaa: wilh pull-dowll 111eaua &Dd dialot~ bolu. 

Thc ro.o CIOIDIII&Dd-W.e ialerfacu are alm011 ideatical. Coa!.III&Dd·liae comm•ada iiAe4 11111.AN 

Maaa¡er 'WOI'kstatioaa iatcroperlle wilh UN ~IIICnul &lid vice IIU5L Funhermc:n, comm•a<!& IIIIY be 

rcmoccly 1dmiais1~rcd oa leMI'l o( !he oppc&ÍIC !)'pe. The raaoce ~ (eat\IR IDOW5 &11 

admiaistriiOI 'IIUklq &0111 IDY compWer 1111lhe UN 10 iuuc COIIUIIIIIda u i( lhey Mre ld1lllly lypcd oa the 

re1110CC leMF. 

The 1AN SeMr Del CIOCIUDIDds are iD fiCll proper lllblet ollhe Miaolofl OS/2 UN M1111¡er aet 

CIOIDIII&IIds - ID or !he COIIUDIDd·liae Del COIIUDIDda iD UN SeMI are put ollhe UN Mull¡t:r aliiiiDIDd 

aet u Mll. H~r. a rew UN M&JIIIcr aet commlada are Clleaaiou lo !he UN M~~~~¡er /I.AN ScMr 

eoauaud·JiDe CDIIIIDIUid Iet. M OSI o( theae COIIUDIUida are llled (or aecuriry tdllliaictratioa. 

The 1AN MIUII&er &lid LAN ScMr fuii·ICI'CCD illtcrfaa: prCip'UU ~ beca de1ldopcd ICpll'alely 

&lid ÑlldullealaiJy cWrer u 1 result. Uader LAN M~~~~¡er, ID fiiDclion•lity lftilable lhroup !he I'IIII·ICI'eeD 

ialerface il liso rwJy supponcd lhrou¡b !he c:oauaiDd-liae illlcrface. Oa LAN SeMr,lhis il aoc the cuc: 

CulaiD kiDd6 or DC!Wark CIDIIIIDIUids lllust be I8CIItcd lhrou¡lllhe IBM 1'1111-ICI'CCD illlcrface lliDce lhey llave DO 

eoauaud-lille e<iiiÍYIIeDt. 

IA."i Mapmra.A."l Scmr Cqmmand.Upc lptcrf•a 

I.AN M~~~~¡er ud UN SeMr lllppott 1 COIII.IIIOD !el o( IICt'IIUk CIDIIIIIIIDda. These eoauaiDds are 

listcd below. 

Com••nd 

AT 

ColllpaCl 

Dlaatptloa 

Sclledules 1 PI'CIITIIII 01 COIIliiiiUid lO I'UD 111 laler date &lid tilDe OD 

1 ICtftr. JI abo di&plays !he IÍII ol JI'OII'IIDI ud CIOIDIII&IIds 

acbedulcd 10 be nm. 

Reorpllizcs disb, joiDs ID fnpealcd &les ud lllbdireCloriu. aad 

elizDÍDIICI deletcd CD!ries &010 direcloric&. 
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Nct PriDt 

Nct RUD 

Nct Scnd 

Ncr ScuiOD 

Nct Share 

NeiSwt 

Nct SUu 

Nct Status 

Ncr Stop 

Net Use 

Net View 

Diapla)'I&Dd CODtroU Lbc CODICDU of a &hared pNicr que u e 

Rum 1 JlrCIFIIII or CIXIUD&Dd OD 1 raDote ICf\'er. 

Scnds •caaae• &Dd fiJe¡ to ocllcr aaen. 

LiiU or djacO''DeQI aeaaiODl bciMcn Lbe - &Dd other 

Cllalputen OD Lbc local arcaDCtWork. 

Mue. a re&Ouree ln'lilable 10 "Mirbuliorls. 

Swu LAN M&Da¡Cr acmce¡. 

Diapla)'I&Dd clc&n 1 acnUIJill fA .. IIWiltic:s. 

Diaplaysa aef"er'a Cllalpuler IWDe, spool dirc.ctory, &Dd 

CDDii¡uraliOD acttia¡s. 

Stopa a LAN M11111er aeMcc. 

Redireaa a workstaliOD'alocal dnic.eiWDe lo aaef\'er'l &hared_ 

re&OUfCC. 
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DiapJa)'l thc COIDpUIUIWDC of aD local arca Detwork ICf\'e1S ia 1 

LAN FOUp or cliapla)'l Lbe raoureea beiD¡ &hared by a ~r. 

IIIDID¡ c-·nd-UDt e-···· 1\al Alfecllaoaras • 1M Oppollle SJIIUI 

Comm&Dd·lille CIXIUD&Dds isaued OD LAN M&Da¡CT &Dd LAN Scf\'er warhtali"''a ialeropera1c will> 

ICf\'en of oppolile type. For auDpk. C~~maands 11111 take a aenwiWDe u par .. ctcr,IUCII u 'Del vie••• 

\ \acrvcr _ume," caD be auuted OD a LAN M&Da¡Cr warhtaliOD lo dctcrmiDe thc ..-ca availablc oo a 

l.AN Scrvcr aerwr. Or, ID minimator OD 1 l.AN Scf\'er worhtaliOD caD- Lbe 'llel CIXIUD\\-_DIIIIe" 

com.m&Dd lo dil¡llay illlormatiOD about &hared CIXIUDUIIicatiOD-«Wz ql!CUCI ODa LAN Mana¡er workstalioo. 

Remole ~lloD F8dlll)" 

A fcarure rA Lbe CIXIUD&Dd·lillc ialcrfaee il Lbal m011 COIIIIII&Dds LbalcaD be m rld clircclly on • · 

&ef\'er can abo be aecuted rcmotely. Thc remOle adlnin.istratiOD fcature an- a eclanrimalor workin& from 



uy caDpuler • &M 1AN to iuue _ ... •Ir lllcy u e Ml1lllly IJpCd oe &M remoce te-r. The 

ed•ini"''lc:l' •• UY& admiD·priWcp- dac IC.Mt daat wiD be edmj•i•'crcd reaatdy. 

Qemendlaay be remocely ad••i•tert4 oa aerwn ol lile oppalite !)pe. Por aanaple, u 

ad•i•i•!riiOI' OD 1J.AN Wan.tpr worUUUoo CU pcrf- rciiiOCC ad•ini!lrllioa 08 1J.AN ~r ICI'\'Cr ·· 

There IR rwo buic limitlliou oe remoce edmini"•llioa - 1 aiDcl ncr:o-k. F"nt, 1 IIDaD ¡roup 

ol commlll46 do oot lllpport remoce a.e.cutioo; lile canmand 1 -.er ...u 10 ranocely ad•ini•tcr CIIIDOC be iD 

tilia FOUp. 'hfo caD•uda 11111 do IIOt Wppcw1I'CIDOCC aeMi«w .IR ·-.-r and "11CC" {wllich Íllil.iiiU full 

la'CCD interface). Se=-4, tlae caD•I"" allll be 'fllid • lile tupt aystca. Par aanaplc, a ad•ini'ITIIor on a 

1AN Mllllpf worbutioa can'l remotely edmini"er 1 'Mt aroup" caDalnd • 11AN Scne:r _,_ The net 

FOUp -Ud Íl 011C o( lile J.AN Mana¡er C:llcnsiou 10 lile J.AN N1nspr ~ $env caDa ID~ ICI - net 

FOIIp Íl POI Wpportcd 00 tlae 1AN 5env ayllea. See J.AN Ngspr ---ICClioa ~. 

Valq lile Cwa"d·Unt lallrface • DOS W.UiatlOBI 

Tkre IR rwo \IIUiiou ol MicioaoA MS-DOSai.AN Nauaer. DOS I.AN Ml'll" 1.0 Enlluced (1.0 

E) ia eue11tWly 05/li.AN M~D~pr worbwioa fiiDCiiOBilky aapped 10 1 DOS worUlatioa. T1lc DOS LAN 

MIDipr 1.0 E requator npparu 1larp ltlblet oii.AN M•n1pr : a1nd·line caDa"W DOS 1AN 

Mua¡er t.o lllic (1.0 1) Íll en'ed don ,.,..a oi&M DOS I.AN N•napr E•h.,=d req1ICI!or.Jt ia liaply 

• Mier010fl Ne~woru ftl redirector wilh lile acldkioa1' fearwa ollllto-n-=ct. anil- •••in& 

-~•tioo nppon. and •h11M'Cd pcrr--. DOS I.AN Naapr LO lllic doea oot wpport any I.AN 

Manaaer (JJ.N Scne:r MI mends bc,_s wUI ia ia Miaolft Ncawarb. 

T1lc IBN DOS PaJI U ndincaar iaan JFade 10 i ... PC 1AN produCia, wilh 1 few 

pcrfonnanee nh•re•WI and Wpport for 1Jiaitad -ber o( cM J.AN Nulpr ~ 5env canmud·line _ ..... 
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UN Mayrrr [ltcnllpgs tp thc UN ManagrfL.A.-.¡ Scmr Cammend §ct 

A (cw IICt aamucli aill m LAN MUII¡er bwuc IIOt lllppartW by LAN 5ctYct. 1\cac ate IWed 

be! c-. 

Makeacc 

NetAdmm 

Net Co.uole 

Net Group 

Net l.Oid 

Nel SaYe 

Ne1 Separ&lor · 

Ne1 Uacr 

Makeacc, Growacc, Net ACCCII, Net Group, Nct Pauword, &Del Net Uacr 1n ICCIIriry ec!minidration 

aamucli m LAN MUII¡cr. Becav.se ol differCDc:c¡ m ICCUrily IJilellll. lilac aamucli uc noc valid on 1.Al' 

~r. To perlDnDICalrily adminisuation on LAN SeMr, actmini"rllon mUIIIIIC lile JIM fuD-saeen 

ne~rk admini•uation prosram. Sec FuD-~een mterlacc ICClion bdow. 

later UIC. Net l..aU IIICIIIIe CODICII1S olllle profile lile lo caafiprc lile warhll'ion'lloc:al 11C1 network 

CODDectiOIIS u llley 'fttC wben ·~~~e Net SaYI: was cmcu1ed. Ullder JIM LAN Senv, IIIC1 pro6la ate lllored on 
/ 

lhe d0111aiD conuollcr and ~n noc ICCCUI"ble tllronp lile anma'"'·lillc illlcrfac:e. 

The Net Admin commud lliiU an administraiM \leiiÍon ollllc LAN Manapr fuD.MftCII -rk 

mterlaec PfDIP"Im· The Net Colllole aamud 1WU lhe -.ole "fUiion olllle LAN Nen'F' fuD..aeen 
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~k illlcrfacc. 1\c CIO'a+ wniaD Íl daWted far- CID ...rteaded aawn tUl are publidy acauiblc but 

-.el lo be MCUrc.IAN Scrwr U. ila oniiiiiiCftlell ialcrr.cc, .W0 il illl't 1hd ... 1M Nca -ucl. ~e 

1M fiiii·Sa.ca llllerfacc .... bcJclw, 

11lc NCI Scp.nlor _ .. M ca- lile J.AN Ul'fl'~ qookr lO priai&ICpaiiiOI' ,N'C berwe&D eac:h 

prial job [ID &I'J'Cd&rd prilller qacac).I.AN """1"' ud tAN Scner- diiCI'CIIllpOOicn; 11 a lalllt, lhe 

NCI Separllor cgm••NI ia 80l iUJIIIG'IeAI by lile tAN Scnv IOirwuc. HC~Weftr, IIIMkr tAN Scnv, oae e&ll 

caiiSC acparalar PIP' lo be iiiiCftc4 bawcca job& Wou¡ll a Detall socha;.. - 1M PI nwioa M&~~~¡er 

ipOOicr o Sec priallpOOier IC4ioa bclow. 

ID addi•ioa 101M vru~ cgm•nda lar J6a :ft OS/2 &.<\N un.,-uwc iiM!id 

ader lBM tAN Ser-N, -e ftlid cgm•uda ~ plrUidCft U!pu!!=ly decl 1M Nioolofl OS/2 

LAN Malll¡er lllarc·lt.d ICCIIrily ("MI üaru .. r ••e•c\pa wad' lar -pie). nae,.,._e~en are 

80l valid par .. Cien 1lllder lBM tAN Scnv liDcc lAN Serwr claa 80laq;an a IMre-lt.d aea 11) ldae~~~c. 

la aD cua. 1M I.AN Scnv cgm•aNflillc .,.,_ &re.lll 1M ,.,..~~en .. ordiury .,ata lrrOI'I ucl 

r-.deuly. 

hD.Sgw latcrftg 

lBM LÁN Serwr ud. wx..oft 1.AN ""•'"' udiUvl dlclr - .,_u 11111 - illlufacc 

JII'OI' ... 

Tbe lBM I.AN Scnv 11111-tereea illterfKe allows a aau or at•=ntor 10 - 1M aerurity 

dalabue OD lhc dcw•in CIOIIIroller. H_.., die 11111 acreu illlerfacc 111M -'Y Wl)' a.., or .,_injuralor 

may acera .ay JICif- n ily Clf ual" • - 11 u ily fllect!cw •• be doac dlrouP 1M 11111 acncD 

illlerface CID ci&ller 1M.., .. CIIIDftllu or CID ai.AN Setwr ..u.dca n.n 1ft 80 ma...S..be 

cqllivUeau for lilac n ily bri"'a 

Ullder Nicnloft OS/21.AN """"'· MlllWW, 11 bdioea&r," DeHe w-.. die fllllacroca 

illlerfacc ia .., fllllt sap;orted dnaP 1M Nca c-..... lllaflc&. 

11lc ~ illerfacca IR ill<bd JliPdy S:st l!y ill tMCWV prct da lalAN $eMr, 1M Ncl 

CcllamaNI iailiala dll fuD _. JII'IIF&a U dll w.blaliaD iakllle4 CID 11 u admiailanlor, 1M 

) 

• 



edmini<~•llor ..:nioa ollllc LAN Sci'\'Cr fllll·llaUD progam aCIÍYalu. U lllc ""'rUutioD U. loged CID u 1 u.er. 

t!ae U&er \ll:nioa ol't!ae fllll·llaecll prOFI.ID (aiCIIed-dOWD -..:rsi011 ol'lllc edminist•llor cdilioa) U. activated. 

lD Mia01o0fl OS/2 LAN M~~~~&er, t!ae Ncl commud starU t!ae fiiii·ICRCII iDierface for aa.er flmctioiU, 

whllc t!ae Nct Admin COIIIllliDd staru the fllll·~aeeD illtcrface for tdmiDistnlor fuCiiaa•. 1\c Nc1 Coasolc 

COIDIDIDd staru thc CODJOle vo:rloÍOD or the LAN M~~~~&er fiiii·KrUD DCtWork illtetface. Toe oouole "U\ÍOD is 

duiped for use OD unaneDded KI'\'Cn thll are publicly aecusiblc butiiCCd 10 be aeaue. 





3.3 IBM PC NETWORK PROGRAM (IBM·PC/LANI 

Descripción General 

18M liberó el PC Network Program en marzo de 1985 como el sistema operativo 
para su RED PC Network, ya hace unos años , 18M liberó la versión 1 .3. 

Adicionalmente 18M está usando este sistema operativo para su nueva RED Token· 
Aing mediante un emulador del NETBIOS. 

Este sistema operativo de RED permite hacer Servidor de RED a cualquier 
microcomputador que posea disco duro y corre como una aplicación de DOS. 

A cada recurso de la RED, tales como microcomputadores, discos, impresoras. 
periféricos. etc; se le asigna su nombre lógico y un password mediante el cual otros 
usuarios de la RED lo accesan. 

Para entrar a la RED no se requiere de un procedimiento de "LOGIN". 

Comoonentes y Argujtectura 

PC Network Program consta de cuatro componentes básicos: El PC DOS 3.2 ó 3.1, 
el Redirector de Microsof, el Software de servidor de archivos y las utilerías de la 
RED. 

El sistema operativo de la estación de trabajo, sa comunica con el servidor de 
archivos de la RED mediante el DOS y el Redirector. Las llamadas de la aplicación 
son interceptadas por el DOS, si la llamada es para la RED, el DOS la transfiere al 
Redirector. el cual trasmite al servidor de archivos de la RED mediante el NETBIOS. 

Dado que DOS es un sistema para un solo usuario, la velocidad de respuesta para 
esta RED no es muy rápida. El DOS debe completar una tarea antes de comenzar 
otra. 

En el caso de operar el servidor de, la RED en modo no dedicado, el redirector y la 
aplicación también corren como aplicaciones de DOS el tiempo de ejecución del 
DOS estará dividido lo cual reduce el tiempo de respuesta. 

Las acciones que IBM tomará para mejorar estos inconvenientes sarán limitadas, 
pairo predecibles. la siguiente versión de DOS sará probablemente multiusuaria Y 
correré en modo protegido en un ambiente 80286. 

SoRona do Euaodares 

Como se mencionó en la descripción de la arquitectura del PC Network, el PC DOS 
es un componente clave del mismo. El PC Network Program es comp~s 
estandares establecidos por MS-DOS 3.1. ~ 
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Obviamente , este programa soporta el estandar NETBIOS. 

Hardware Sooortado 

El PC Network Y Token-Ring, aunque puede correrse en todo el Hadware de RED 
que soporte NETBIOS y MS·DOS 3. 1. 

Por ejemplo la RED Micronet o la X-net .. puéden correr este progtama debido a que 
se cuenta con el emulador de NETBIOS necesario. 

Interconexión de Redes 

Debido a que el sistema operativo PC Network Program corre bajo DOS. las 
caracterfsticas para formar ínter-REDES son limitadas. 

Existe la posibilidad de formar una ínter-RED entre PC Network y Token-Ring. No 
más de dos sistemas pueden ser puenteados y este puente requiere de un 
microcomputador dedicado. 

Seqyrjdad 

NETBIOS asigna a cada recurso (tal como una impresora, un disco, etc.), de la 
RED. un nombre único mediante el cual los usuarios de la RED lo accesan. Por lo 
anterior no se requiere de un procedimiento de "LOGIN" para entrar a la RED. 
Cada recurso, ya sea un archivo de datos, un directorio, un programa o una 
impresora. tiene un nombre. A cada nombre se le asigna un password que permite 
su utilización bajo el esquema de seguridad. Se permiten tres privilegios con el 
password: Lectura, Escritura y Creación. 

Lo anterior requiere que el usuario conozca una gran variedad de passwords. Por 
otra parte el servidor de archivos de la RED no se encuentra protegido por 
passwords o cualquier otro tipo de seguridad. Si una persona tiene acceso fijo al 
servidor. todos los datos pueden ser accesados con comandos de DOS. 

Ooecaci6n en MQdg Prqttqjdg 

Debido a que el PC Network Program corre como una aplicación de DOS. el 
producto no puede proveer un modo protegido de operación en su forma actual. 

Esto limita al servidor de archivos a 640 Kb. de memoria y 70 Mb. de 
almacenamiento de disco. 
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Sistema de Archivos 

El PC Network Program utiliza la estructura de archivos de DOS. la cual es 
jerárquica. La ventaja de este tipo de estructura es que se pueden organizar los 
datos en la manera en que van a ser usados. 

Mientras que la implementación de esta estructura permite un crecimiento dinámico 
de subdirectores. e' .Jrecio de esta ventaja es un bajo tiempo de respuestas. En la 
Estructura de DOS, ;os subdirectorios se implementan como archivos en directorios. 

Como resultado, la apertura de archivos. varios niveles abajo en la estructura 
jerárquica. puede consumir bastante tiempo. debido a que se tienen que abrir varios 
archivos y se deben efectuar varias búsquedas secuenciales. 

Debido a la naturaleza de un solo usuario de DOS , no se pueden implementar 
algunas de las características que posee NetWare de Novell, tales como búsqueda 
de elevador, búsqueda simultánea y códigos hash en directorios. El DOS proveé un 
Cache para discos limitado a través del manejo de Buffers en el CONFIG. SYS. 

Djsponjbjljdad e lntegrjdad de Datos 

La mayoría de fabricantes de discos duros prueban sus unidades y los defectos son 
marcados como "Bad blocks" de forma que estos no se vuelven a utilizar durante la 
operación del disco. 

El DOS es capaz de detectar estos "Bad blocks" y no utilizarlos. Pero después de un 
período extendido de uso, otras áreas del disco pueden presentar problemas. Si lo 
anterior sucede El DOS no evita que se vuelvan a usar eses áreas por lo que este 
riesgo puede afectar a PC Network Program. 

A continuación enumeraremos las principales caracterlsticas del sistema operativo 
IBM-PC Network: 

-Opera con MS-DOS 3.1 en adelante. 

-Trabaja en dos formas: Menús o Comandos. permitiendo al usuario escoger 
el de su preferencia. 

-Permite alternar la operación entre el programa de la RED y los programas de 
aplicación que se estén manejando. 

-Permite enviar y recibir mensajes hasta de 60000 caracteres a todos los 
usuarios de la RED o a un usuario en especial. 
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·Tiene protección de bloqueo de archivos y registros, siempre y cuando el 
ambiente de la aplicación maneje este facilidad !Record locking , File 
locking). 

-Puede ser instalado an todo tipo de PC's. 

·Puede compartir hasta 150 recursos al mismo tiempo por cada configuración 
• servar" de la RED. 

-Opera en monitores monocromáticos y de color. 

·Permite manejar "colas" _de impresión. 

Una de las principales ventajas de IBM·PC/LAN es su bajo costo comparado contra 
otros sistemas como el Noveii-NetWare. Ampliaremos sus pros y contras en la 
sección de Ponderación entre sistemas operativos. 

3.3 OTROS SISTEMAS OPERATIVOS PARA RED. 

En el mercado internacional existen otros sistemas operativos para RED. por orden 
de importancia en base a su penetración de ventas. se mencionan a los siguientes: 

1 . -Novell Advanced NetWare en sus diferentes versiones. que anteriormente ya 
se mencionaron. 

2.-Vlneaa IV!rtul Networlc Sya18m) de BANYAN. Este sistema operativo es el 
competidor más importante de Noveii·NetWare, y el más cercano en cuanto 
a su rendimiento (Performance). 

Cada dfa son más los tipos de tarjetas de RED que los soportan .. y tenfa 
hasta el mes de agosto algunas ventajas sobre noven en cuanto a 
comunicaciones, pero con las nuevas versiones 2.1. las diferencias se han 
reducido incluso superado. Hasta este momento Vines no se distribuye en 
nuestro Pars. 

3.-MS-NET y 1U fada : IBM PC/LAN Progr•m y 3COM+, Sh•re. dado que 
todos estos sistemas operativos están basados en el Ms-NET, se han 
agrupado en este inciso. Quizá la mejor implementación es la de 3COM, si 
bien 111 versión 1.2 de IBM-PC/I.AN trae algunU mejoras en cuento a 
rendimiento. (Ya se NI analizado este sistema). 

4.-TORUS·Taputry: Est6 enfocado a usuarios no experimentados y su forme 
de operación está basada en rconos (tipo Macintoshl y ventanea de diálogo. 
En Europa ha logrado más aceptación que en los EE.UU., y al igual que 
Viness, no se vende en nuestro pefs, aunque una Compatva de Monterrey le 
interesa su distribución. ---
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La principal desventaja , es que se tiene que adquirir un paquete por cada 
estación de trabajo, lo cual en REDES medianas y grandes incrementa 
mucho el costo. 

5.- Otros :Los cuatro anteriores son sistemas más comunes, en buena parte 
porque no solo funcionan para un tipo de Hadware de RED. Sin embargo , 
varios fabri.cantes de tarjetas tienen su propio sistema operativo, por 
ejemplo: AT&T para su RED Starlan, Corvus para RED Omninet (PC·nosl, 
etc. 

También existen algunos sistemas operativos como el NETWORK-OS. que lo 
representa una casa muy seria aquí en México. por su aceptación en el mercado 
nacional se incluyen las notas que proporciona el representante sobre sus 
características e instalación. Network-OS es de muy fácil instalación por medio de 
menús. 

En cuanto al material invitamos al lector que ponga especial interés en como se 
planea la RED. 

NETWORK/OS 
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\N1RO'DUCC\ON 

Network-OS es un sistema operativo de redes looales para PC, PCIXT. PC/AT y 
compatibles. Network-OS es compatible con NETBIOS y DOS 3. t en adetante, 
lo cual significa que puede correr cuatqulr aplloacion compatible para DOS 3. t. 
Ademas Natwork-OS soporta et bloque de archivo y de registros de Novetl. 
Otro punto importante es que con Networ'k-OS llena sus necesidades aoluales y 
las del luluro ya que puede comenzar teniendo una red pequeña de 2 o 3 
usuarios e irse ·expandiendo hasta un maximo de 255 estaolones de traoa¡o, 
ademas con Network-OS no llene limite en el numero de SERVER'S que desee 
tener con la ventaja de que estos son de uso no dedicado. 
Network-OS es lacil de utilizar debido a que su instalaolon es a traves de menus, 
oon lo cual no tendra que aprenders~ numerosos comandos como en otros 
sistemas operativos de red. Nelwork-OS esta diseñado para lraoajar de 
acuerdo a como usted piensa. Simplemente asigne nombres !amillares de hasta 
16 caraoteres de longitud para idenlilioar cada uno de los recursos de la red y 
posteriormente con ayuda de los menus de Network-OS usted podra 
seleccionar cuales de los recursos podran ter utilizados y por que usuario ya 
que Network-OS Clonsta de un slsterna de registro de usuarios el oualle brinda 
uguridad en la inlormaoion que podra accasar cada •mo de ellos. 

REQUERIMIENTOS DE NETWORK-OS 

HARDWARE: 
-Computadora F'C, PC/XT, PC/AT o compatibles. 

SERVER: 
- Un disco duro de 1OMb 
- 1 urridad de disco de 360Kb 
- 51 ZKb de Ram 
- Mernoria utilizada por el sistema 180Kb 
- Espacio en disco utilizado por al sistema 800Kb mas espacio para 

el spooler do impresion. 

ESTA.CION: 
- 1 unidad de disoo de 360Kb 
- 256Kb de Ram 
- Memoria utilizada por el sistema 80Kb 
- Espacio en disoo utilizado por el sistema 200Kb 



fUMClCMES 'i>El ME.l'WORK-OS 

Network-Os le permite accesar en lorma transparente los reoursos de otra 
computadora asi como los propios. El compartir reéuno:~ tl&ne muohu 
ventajas, por ejemplo el mover archivos de un sistema a otro o aooesar arohlvos 
que se enouentran en otro sistema, ademas de que le permite realizar un mejor 
aprovechamiento del espacio en disoo de sus maqulnas. Por ejemplo en lugar 
de tener cuatro copias de su base de dalos, se podra aocesar de una sola 
maquina. Las impresoras \arnbien se pueden oornpartlr, es decir, varios 
usuarios podran cornpatir la misma impresora o posiblemente quiera oompartlr 
una impresora de calidad y una impresora de alla velocidad. 

FUNCIONAMIENTO DEL NETWORK-OS 

Como ya se ha mencionado con Networ~-OS las Estaciones de Trabajo van a 
poder hacer uso de los Recursos compam<los por los Server's de la red. 
Network-OS permite a las Estaciones de Trabajo acoesar los recursos que se 
estan compartiendo en la red atraves de la redlreoolon de lo! reoursos 
especificados _ 
Uno de los recursos especificados podrla ser el disco duro C: o oualqulera de 
las letras disponibles para designar a un disco. Para una impresora el reourso 

· esta especificado por LPT 1, LPT2 o LPT3. 

Para comprender el oonoaplo de redlreoolon suponga que se lienen dos 
computadoras en donde una es el Server y la otra la Estaoíon de Trabafo. 
El Server y la Estaclon de TrabaJo Uene dos unidades de dlsoo flexible A:. y e: y 
un disco duro C: . SI el Server va a compartir su disco duro e: a la eslaoion de 
trabajo Network-OS nos permite redireooionarlo por ejemplo oomo el disoo D: 
en la estaolon de trabajo debido a que ya llene disoo C:, de no llaoerlo asl y 
direccionarlo como e: el disco e: de la eslaolon de trabajo quedarla 
deshabilitado. 

Otro de los puntos que hace poderoso al Network-OS es el Sistema de registro 
de usuarios, el cual provee control de acceso por medio una clave de _entrada al 
sislerna personificada la cual le·dara aooeso a los recursos que se le astan 
compartiendo desde cualquier Eslacion de Trabajo. 



Pl.ANEACION DE LA RED 

El proposito de esta seccion es laoililar la inslalaoion del programa del sistema. 
Esta planeaolon te ayudara a organizar, documentar e Implementar su red. Para 
llevar a oabo la planeaoion de la red se diseñaron <4 lormas: 

. • Server Reourso.s Compartidos 

. • Estaclon Recurso Usados 
-Cuentas 
- Archivo de Usos 

Si se va a utilizar el Sistema de registe de usuarios se tendran que llenar las 
' .. siguientes formas: 

- Server Recursos Compartidos 
-Cuentas 
- Archivo de Usos 

SI no se va a utilizar el Sistema de registro de usuarios se llenaran las formas: 

- Server Reorusos Compartidos 
- Estaclon Recurso Usados 

Server Recursos compartidos.- Provee una Usta completa de los recursos a 
compartir en la red. Se necesitara una 1orma por oada Server dentro de la red. 
E\\a 10fma tequ\et& ó& la \\gulen\e ln1ormaolon: 

- Nombre del Server 
- El nombre del reourso 
- El nombre de red asignado a dioho recurso 
- El Upo de acoeso permitido 
- La clave de acceso al reourso si es que se desea 

. ·-------------------------------------------·-----------·----------· 
BIINir Rec:.naa ca.p.tdol 

__ , ______ Nombre dei~SeMI~:':.::=====--------
008PIIIII 
Nombre 

Nombre 
Colla 

A cano 
Permildo ····-···-·······-------------------------------------------·--

·--------------·-----------------------·------------------·------------------·----------·-------------



Nombre ~el Server.- Cada Server debera de tener un nombre propio y debera 
de ser umco para cada uno de estos. El nombre podra contener cualquier 
caraoter entre A y Z, O a 9 y al caracter u_ .. y podra tener una longllud maxlma de 
1 5 caracteres. 

El nombre del recurso.- Le indica a Network-OS que reourro va a ser 
compartido como por ejemplo: 

Para indicar: 
El disco duro 
Impresora Paralela 
El subdirectorio WS en D: 

Nombre del reourso: 
e: 
LPT1 o PRN 
D:\WS 

El nombre oorto de red asignado a dioho recurso.- Para oada reourso que 
se desea compartir se le necesita asignar un nombre oorlo para ser 
identificado. Dicho nombre podra contener cualquier caraoter entre la A y z, O y 
9 y el caracler u_ .. y con tJna longitud rnmaxima de 15 caracteres. 
Como ejemplo tenemos: 

Recurso; 
El disco duro C: 
El subdirectorio WS en D: 
La impresora 

Nombre asignado: 
CDRIVE 
WordStar 
Impresora 

El trpo de acoeso permitido.- Por medio de este punto se determinara el tipo -
de aooeso permitido por las estaciones. Los diferentes tipos de aooeso 
permitidos se muestran a contlnuacion: 

R para so lo lectura. 
RW para lectura y escritura. 
RWC para lectura, escritura y creacion de nuevos archivos. 
W para soto escritura. 

La clave de acceso.- Este es un campo opcional. Usted es quien decide si u 
necesitara una clave de acceso para cada reourso. Solo usuarios que se sepan 
la clave correcta podran accesar dicho recurso. La clave puede ser de 15 
caracteres como maximo y puede contener los miamos caracteres descritos en 
el nombre corto de red para deslgnaoion del rRUrso. 



Estaoion Reoursos Usados.- Provee una lisia de los reoursos utilizados por 
una Estacion de Trabajo. Se necesitara llenar una torma por oada estaolon de la 
red. · 
Esta forma requiere de la siguiente intormaoion: 

-Nombre de la Estacion de Trabajo 
. -Nombre del Server a acoesar 

- El nombre corto del recurso 
- El designador atraves del cual se accesara el recurso 
- La clave de acoeso 

................................................................................................................................... _ ... _ .. ____ .. ___ ..,,. .......................... -.. .. 
Estaoion Recursos Usados 

Nombre de la Estacion ---------................. ___ ,...,. ___________ .,.,. __ ,. _____ ................. ________ .. ___________ , ____ _ 
Nombre del 
Server 

Nombre 
Corto 

Deslgnador 
del recurso 

Clave de 
Aooeso 

···-·-·-········-························· ············-----·-·--··---·----------------
......................................................................... --- ........ ---..................................................................... ------........... ____ _ 
·····---·-·---·····-··-·····--------·-····------··-··--·----------······----·-------------------------

--------------------------------------------
Nombre de la Eslaoion de TrabaJo.- Cada Estaolon de TrabaJo debera de 
tener un nombre propio y debera de ser unioo para cada uno de estas. El 
nombre podra contener cualquier caraoter entre A y Z, O a 9 y el oaraoter •_ • y 
podra tener una longitud maxlma de 15 caracteres. 

NomAe Gel server a aooesar.- En este punto se anota el nombre del Server 
que se va a acoesar. 

El nombre oorto del reourso.- Se anota el nombre oorto del r~rso a uiJllzar. 
Este nombre se detinlo previamente en la forma del Server. 

El designador alraves del ouat se aooesara et recurso.- En este punto se 
dellne el drlve o deslgnador a ser udlizado para ti recurso a utilizar. 

La clave de aoooso.- SI se dellnlo una olave de aooeso para el recltuso a 
utilizar, en este punto se puede anotar dloha olave y el usuario t«1dra aooeso 
Inmediato, si se desea que el usuario lntrodusoa la otave bastara oon poner un 
asterisco, enlences cada vez que se acoese este recurso preguntara por la 
ol~e de acceso. · 



Cuentas.- Provee una lista de todas las cuentas de la red. Se llenara una forma 
para todas las cuentas de la red. 
Esta forma requiere de la siguiente intormacion: 

• ldentifloador del usuario 
• Nombre del usuario 

··Clave de acceso del usuario 
• Nombre del archivo de Usos 

... ------···-----................................................................................. --........................................... ______ ,. ____ _ 
Cuentas 

------··········------···:·······-·················-~-·---- ~--------------·-····---------------·-

ld"'1tificador 
de tJsuario 

Nombre del 
Usuario 

Clave de 
Acceso 

Archivo 
de Usos 

-------------------------------------······················-··-········----------
········-·········----------------------·····················-···----------

----------------------------------------------------·-··························----------------

Identificador del usuario.- La idenlificaclon del usuario es un oodlgo unloo 
que debera de introducir el usuario en su estaoion de trabajo para poder entrar 
a la red. 

Nombre del usuario;: Este es un campo opcional para dooumentaolon y 
puede tener cualquier nombre que se desee. 

Clave de acceso del usuario.- Asl como elldenUIIcador del usuario, la clave 
de acceso debera de Introducirse para poder accesar la red. Esta olave pu~e 
tener un maximo de 15 caracteres. 

Nombre del archivo de Usos.- El sistema de registro de usuarios puede ser 
por oslaciones o por usuarios. 
Por estaciones.- introdusca un asterisco en la columna de nombre del archivo 
de usos. Cuando Instale el sistema de registro de usuarios, se oreara un archivo 
de usos. El nombre do cada estaoion debera de ser unloo. 
Por usuarios.- infrodusoa el nombre del archivo de usos para esle usuario. 

Archivo de Usos.- Provee una lisia de lodos los recursos utilizados por oada 
usuario. Se necesitara llenar una forma por oada archivo de Usos. 
Esta forma requiere de la siguiente intormaolon: 

- Nombre del Archivo de Usos 

' 



.. 

• Nombre del Server 
• Nombre oorto del reourso 
• El deslgnador atraves del ouat se aooesara el reourso 
• La olave de aooeso 

··----····-···--·····-··-···········--········-·········-·······---·------
Arohlvo de Usos 

Nombre del Arohlvo de Usos ________ _ 
. -..... --------............. ·----· .. --· --.. -...... -· ----·. ----. ·-·-·--· ·--- . ------------·--
Nombre del 
Server 

Nombre 
Corto 

Deslgnador 
del reourso 

Clave de 
Aooeso 

----------------------------·--··------·--·······--------
;,·,.·.. ----------------····--------· 

----·-····-··-·----··---------···-··--··-··----·-··-·------,--·-·--------
····································································-·--·-········-----~-
·························-······-··············-································------·---·---

Nombre del Arohlvo de Usos.- Nombre del arohlvo de usos previamente 
definido en la lorma de cuentas. · 

Nombre del Server.- Nombre del server a ser aooesado. 

Nombre oorto del reocuso.· nombre oorto del reouno a nr utilizado por este 
usuario. 
El deslgnador alraves del oual se aooesara el reouno.- En este punto se 
dellne el drlve o deslgnador a ser utUizado para ti recurso a uUIIzar. 

La olave de aooeso.- Clave de aooeso que tendra este usuario, si se des .. 
que el usuario lo lnlrodusoa tn ti momtnto delnlolar su seslon aelnlroduoúa un 
asterisco en este punto • 

(' 



INSTALACION 

Para efectuar la instalacion del Network-OS se neceshan seguir los siguientes 
pasos: 

1.- Obtener un respaldo de sus discos originales de Network-OS. 
·2.- Haber efectuado la lnstalaoion de la tarjeta de la red en sus maqulnas. 
3.- Haber elecluádo los pasos de planeacion de la red. 

· .c.- lnstalacion del software en un Server o en una Estacion de Trabajo. 

Para instalar el software ya sea en un Server o en una Estacion de Trabajo, se 
necesita introducir el disco 1 de Network-OS en el drive A de su oomputadora y 

· ejecutar 
NWINSTAL 

y la siguiente pantalla sera desplegada. 
··············------------------···························-------··------------·------------···-----·----··· 
NP.twork ·OS lnslallalion 
-----------------------------------------------------------·-------···----------·····--------·--·-·····---

. PCIMS DOS COPES VERIFICATION 

Copyliljltlaws require thal each u ser hiM! an lndliliduat PCIMS DOS 
license Q. e. 1 copy per compuler on lile nelworicj • 

.•••.••• -------- ............................................ ················---·· [Optan a] --···---
[YESJ 

Do )'OU hiM! adequale copies availahte? · YES [ NO ) 

Pren [ENOJ ti scrol down & (HOt-E) ti scroM up. [RET] ti seled. 
··········---·--············------------------------------------

En esta pantalla se nos pregunta si tenemos oopias autorizadas de DOS para 
cada maquina. En la pantalla se nos presenta un menu de opciones oon las 
opciones YES y NO, se podra seleooionar las opolones oprlmlento las teolas de 
<Home> y <End>. La opolon d$labrioa (delaull) es Y es por lo oual oprimiremos 
<Return>. 

'· 

;-



L.i.L siguiente pantalla sera desplegada. 

···---······--································----··--------··--------------------·------------------------· 
Nelwork·OS tnstallallon 
·-----····-·--------... ---··-·-----------------------··----·-----------

COLOR or BLAct< & 'MirTE Monitor In Use 
11 you hiM! a bladt and wnile monitor anaclled lo lhls computer. selec::t 
NO so lhal all Nelwork programa mijo' be displljoll!d in bladl and whlllt. 

Do )IOU wish lo display programs in COLOR mode? YES 

NE1WORK·OS UPOATC INSTALLATlONS 

[ Opllons) 
l'fES) 
[NO_] 

11 )IOU have previousty lnslailed Network OS on lhis computer and )'OU wan1 
lo keep ~1 configura6on, resource sharing, usage, and user regislnlllon 
lnlomulllon, seled YES. Olherwlse, all conngurallon lnlormallon wiR be 
erased. 

Do )IOU wanllo keep previous Helwork os system files? YES ............ _ ................................................................ ---·--............................ _ ... _____ .. ____ .... ____ ,-"_ 

Pr8u [ENDJ ID scroH down & {HOME) ID aaoH up. [RETJ lo seled 

-----------------········-------·-··-·····-----·····--·-···-----------------------·-----------·----.. ------
En esta pantalla se nos pregunta si quertlmos trabajar &n color. 
Responder segun sea et caso. 
La siguiente opcion se rellere a si queremos oonst~rvar la oonllguraolon 
efectuada con anterioridad si es que esta no es la primera vez que se eleotua el 
pro seso de lnstalaoion. · 
En la siguiente pantalla se nos pregunta si la inslalaoion sera eleoluada en dlsoo 
duro o en un disoo llexible como $&muestra a oontinuaolon • 

... .. . ....... .. .............................................................. _. _______________________________ _ 
Nlllwork·OS 
····-----···············-·················--·················----············-------------------··---·· 

. TVPE OF IHSTALLATION 
The inJiallalion process wiU lransler Net.rlork·OS proQramlles lo lle 
tBtgel dllk driw trom lile dillribuüon diakellea. 
The lull 3Y'Iem occupies aboui800K 9>-1e• DI rlorage. lllhelarget 
system has a hW disk wilh morelhln a megalr;le DI storaae. selecllle 
HARD drive insllllllllon by seledlng HARD. 
11 space is Dmiled. as In a loppy dlak. select parllallnsteiJallon 
by setedlng FLOPPV.R.OPPV inatallllon tranllers only lile lles neceuary 
lo bring up Nelworlc·OS. Arr¡ olher required ulililiea mDY be copied uaiiiQ 
lhe DOS COPV Command. Cnnsulllhe manual for üsl of fttes and tuncllons. 
··----· ...... ············-····--·-·················· ................................................. ··------------

Optons 
HARD 

INSTALLATlON TVPE : HARD FLOPP't' 
·---·------··············-··-·--···············------·······--·····-----------·--·-----

Pren [EHDJio saoU down & [HOMEJ lo scroU up. (RET] lo seled 
Select FLOPPY' for loppy intlallation. HARD lor hará dril/e inatallalioll 
..................................................................................................... ······-··-----·-············ 



Dospues de esto el programa nos preguntara la unidad fuente de lnstalaoion, la 
unidad destino, el nombre de la maquina, la lrayeotoria (path) inicial que tendra 
la maquina y si esta sera un Server o una Estaoion de Trabajo oomo se muestra 
a oontinuaoion. En este ejemplo supondremos que se esta oonfig~rando un 
Server . 

. ... ..... ... .. .. .. .. .. .. .. .... .. --- .......................................................................................................... ----··-............................. ------
Netwofk·OS lnstullation Type: HARD lnstaJialion 
...... -..... --. --------- ............ --------- ................................... ------------······-------···----············-···-··· 
Sou:tCE PATHN~: A:l 
DEBllN PATHNAME: ~INW 
START.UPPAn-t : ~\;~IOOS;~INW 
MACHINE NAME 
CONA~TION : NS 
. ----------- ................... ---- --·-· ..... -- .......... --- ............................ -....................... -- -----------····-··-·-----

[ Help 1 
Nonnally you will be logged onlo lle drive conlainir\g the dlstnbution 
diskelte and lile leld wiU s11ow l'le coned plltt-name.l. haY~e~~er, you 
111!! running NWINST AL lrom some other dJ'ÍIIe, please anlllr the id Dllle 
dtive and subdlredoty, in which !he dislribullon solwllre 11 IDided. 

Examples: B:\ or A:\ or ~\HW 
............................. -............ ·· .. -........ -.... -.- .... -........................ --..................................................... -----·--·-·---------

Posteriormente la siguiente pantalla sera desplegada, en donde se nos. 
·muestran los parametros seleccionados previamente ademas del espaolo en· 
disco disponible, en la parle inferior de la pantalla el programa nos solloitara los 
diSt)OS que necesite para copiar los archivos que sean necesarios • 

. ····-······························( Helwork·OS lnsllllllllon ]···-·····-·--····-- · 

lnsllllatlon Typels: HARD •• Cl: lete Het.olork·OS sollwllnllnlfalldan 
Source Palh N ame is: A:l 
DesUnalion Pelh is: C:II'IW 
Free space allllllable: 17.401,85& B>'tes Machlne Name 11: SERVER 

····-·············-···············-·····[Load Diskelle )·--······-------
Load Network-os dlstrtiQion dldu!llll/1 !In diMI A 

Pms a key wtlen reldy .... 
·---··--------·-·----------------

Una vez terminado el proceso se nos indicara que defemos el dlsoo 3 en t• 
unidad. 

J<¡ 



La siguiente pantalla sera la siguiente, tn donde se nos da la opolon de pasar a 
la parte de oonfiguracion de lol! recursos a compartir o saltarnos esta parte y 
dejarla para despues. 

····-···························[ NeiSe~~~er Reaource Conllgurllllon ]·-----··--··--· 
Sinc:e a Nelse~~~er conigurüon hu been ello sen, 1 is necescary to aet 
up lle resources lhat this ltllllon can lhllnl. llle SHARE's ve stDted il 
a seplll'llle l)'llem file and accened by lile Network.OSIIartup progrwn1. 

The Resoun::e File is rneintllined by a separtllle ull~ program, gtving 
ycu !he abilil)' lo add/deJete lo lhe resources added at thls tme. . 
OpMonaJJy, )IOU m&>' skip llis step and set up lile NeiSeMir's SHAREs 
latet. 

1be ncxl saeen contains 311 resources currently SHAAED on lhls NETSERYER 

Press any key lo sel up U1e shared rerources. 
Press <ESC> lo skip lhe Resource Conliguralion. ................................................................................. ___ ... ______________ ........ __ . ______________ _ 

SI queremos oonllgurar los recursos a compartir oprimiremos cualquier teola 
para continuar y si no se quiere conligurar en tsle momento se oprlmira la teota 
de <ESC>. 

Suponiendo que queremos· configurar los recursos la siguiente pantalla sera 
desplegada, en donde se nos muestran los recursos que ya estan oonflgurados 
. para ser compartidos. 

··-······················-·············! Sllved Resource Usl]·-···-··-·· 
NElWORI< NAME DOS PAlliiDEYICE NAME RT8 PWORD 

·········-·······················-···········-·····--·---------·······-------·-----
BIS 'TEMA C:\ RWC NO 

----------------···-····-··········------·-··--·----------····-----------
Hit a key lo conUnue 

End allle reldled - Press any key to Exil 
--------------------······-·············-···-·····-···-·······----~---·-·-·-

Al oprimir cualquier tecla la siguiente pantalla para la definioipn de los recursos 
a compartir sera dos plegada en donde se nos preguntan Jos siguientes puntos. 

- Deslgnador del recurso a compartir. 
- NQmbre corto del recurso. 
- El dpo de acceso permitido. 
- La clave de acceso. 

( 
/ 



SI el recurso es una impresora se configurara en la misma pantalla Jos 
siguientes puntos. 

- El enoaoezado da impresion el cual puede ser: 
- None.- no imprime nada de encabezado. 
- FF.- Saca una hoja en blanco al principio de una impresion. 
- Banner.- Cada impresion saldra con una hoja indicando el nombre de la 

maquina q1Je emitio la impresion. 

- lmpresion despues del trabajo enviado el oualliene dos opoiones: 
- None.- no imprime nada Rllermlnar el trabajo. 
- FF.- Imprime un salto de hoja. 

- lmpresion de Form Fe~s 
- Allow.- permite impresion consecutiva de varios Form Feeds. 
- Suppress.- Imprime un solo Form Feed si es que hay varios uno 

inmediatamente del otro. 

- Tamaño de impresion de los tabuladores el cual puede ser de snaxlmo 8 
· espacios. · 

- Permiso en los trabajos de lmpresion el cuat puede ser: 
- Private.- Solo el Servar puede electuar cambios. 
- Publlo.- Cualquier usuario puede efectuar cambios. 

- lmpresicn cjirecta esta opcion es la ultima y tiene las siguientes opciones¡ 
- None.- No permite a ningun usuario accesar la Impresora. 
- All.- Permite a cualquier usuario imprimir directamente. 
- Sell.- Solo el Server puede imprimir en forma directa. 

-----------------····--·······~···-···(Sbared Resoun:e Detnillon)·-··---·-··-·-
oos PA TiflDEVICE NAMf : C:l 
NEiWORK SHORT NAME :SISTEMA 
ACCESS RlGHTS : RNC 
ACCESS PIISSWORD 
PRINT JOBS' HEADER 
PANT JOBS' TRAILER 
PfUNT FORM FEEDS 
PfUNT TAB EXPANSION 
PR!trr JOB SfllJP 
~C.:T PRIIIT 
·-··--··-···················-···-·········--·······--···-·--·----·-----
· F71 Cancel F8l Edil F9181M1 & Continue F11X SMI & Qul 
·---··-···--··········-···--···--·----···----··-···-----···--"---·-

:JC 



Despues de introducir estos paramelros en la ultima linea apareoera oomo se 
lndloa las funciones disponibles. SI queremos salvar el reourao dado de aHa y 
continuar oon la espeolfloaolon de recursos a oompartlr oon la leda F9 
salvamos y una nueva pantalla Igual a la anterior apareoera. SI queremos salvar 
la oonflguraolon y pasar al sig11ianl9 paso en la oonfiguraolon oon oprimir F1 o 
nos apareoera la siguiente pantalla • 

............. ":' ............................ ¡ Warkallllon Uae Set-up ],--·----·---
AII workdallona. lncludlno NeCSeNen mull spedl)' USE a ID redln!d 
looel di'PJealdllllcea lo Shared di'PJeeldlllllces on lle Nlllwork. 

The IJte Fde is mainlalned by a separate ull~ program. oMDg 
you lhe llbll~ to addtdelele to lhe reaourcec added lllhlltme. 
Optionally. )'OU m~rt skip lhia slep and tal up lhe WlllkiUiion't USEI 
lalet. 
The nend screen contains all resourcea currenlly U8EO by tlls maclline. 
Presa any key lo set up lile USE a. 
Presa <ESC> lo sklp lhe USE Conllgurallon. 
··-......................................................................................... ····-············---------

En esta pantalla se nos pregunta si queremos configurar tos usos de esta 
estaolon o dejarlos para despues. SI se van a configurar con oprimir cualquier 
leda Inmediatamente se nos presentaran los recursos que estan activos para 
ser uWizados por esta computadora oomo se muestra a oontlnuaolon. 

............................................. ¡ WorlcStlllon USE Ull ]·---------
• OEV • .... NETSERVER -- - NElWORK MAME-..... - ................................................. ---------·-·----

··---.. ----------· .................. tita keylo can1nue ...... ______ _ 
No Re1011rces Und- Pntlllftlllcey ID Eldl 

-··--·····-------·················-····--·------·-----------
SI hay recursos apareooran en la pantalla. Con oprimir cualquier tecla se nos 
presentara la pantalla para la dellnlolon de recursos a ser utUizadoaen donde se 
nos preguntan los siguientes p ararnetros. 

• Nombre del Server a aooesar. 
• Nombre oorto del recurso a utilizar. 
• Deslgnador del recurso a utilizar . 
. · aeve de aooeso al rtourao 

1} 
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Como se muestra a continuacion. 

---------------------------------------Networll. Resource Use---------------
NETSERVER OWNIHG THE RESOURCE : SERVER 
NE'TWORI< SHORT NAME : SISTEMA 
USED BY WORI<STA TION AS : O: . 
ACCESS PAS&WORD 
-------------------------------------------------.-------------------------------------

~··-------·-·-········---· ·········--·----·····--------····-------·-···-·--········--------·-·--
F7 CMcel FB Edil F9 Save & Continue FIO Save & Quil 

····------·---------··-------------·----------·-····-···--··---·-----·····-··--·--·----·-------·--
Al terminar en la u!Uma linea nos apareoeran nuevamente las funciones 
disponibles. Si ya no tenemos mas reoursos a utilizar que deflnir oprimiremos 
Fl O. Despues de esto el sistema oreara el CONFIG.SYS y el AlJTOEXEC.BAT 
que se requiere para cargar la red en torma automatloa. ' 

-------------------------------------[ Configuration File Selup J----------------------------------
Seltlng up NWCOHFIG. SYS 
Selting up sample AUTOEXEC.BAT 

Networii.-OS has created CONAG.SYS and AUTOEXEC.BAT lles In 1111 
system direr.tory. Please edil bolh ol lhese lile• and lnsert system 
specific a~mmends. Nl!ld a~py bolh ol tllese lles intD 1111 bool 
diredo¡y ollhil system 
The next pfOC78111 ts NWCONFIG. The lnllll enty puiWOfd 11 PASSWORD. 

Please presa any key lo a~nlinue . 
. --- ... --- -· ..... ·-~------- ........ ~ ... --- -- .. -- ...... -- .................... -·····-·········-·····-···----------

Despues de que los crea oprimiremos cualquier teola y aulomalloamente se 
ejecutara el programa NWCONFIG.EXE, el oual nos sirve para configurar el 
sistema. Este programa esta protegido oon una olave de aooeso la cual es 
password y puede ~1amblarse 11n esta mismo programa. 

------------- -----------------------[ Networii.·OS COnlg"llllon )----
Enter the Conftgurellon pasaword: · 

-------------------------~----------

. . . .. 



Una Vf!Z in\roaucido la clave de accr,osrJ el siguien\e menu de oontlguraolon 
4plh'~~4 . 

.................................................... ................................................................................ ______ ... _______ ....... __ 

•• ( Net.rlork·OS Configurallon ]·· 
C~~~erall Netwont Conftgurallon 
Shate Resouroes 
Ute Retouroet 
Registtaüon Configuralion 
C:tll!l'lge Contiguration PasiWOI'd 
Qull •• Elállo DOS 

....................................................................................................................................... ::' ....... _________________ _ 
Sel up General Hardware. lllld Sollwara Configuration Pll'amelers ........................................ -- ............ -- ................................................................................. _ ........... __ ......... __ _ 

Overall Network Conliguralion.- Nos pemiite con~gurar los parametros 
oonsernlentes al hardware y al sollware del sistema. Al seleooionar esta opolon 
el programa nos presentara otra pantalla para la oonllgt~raolon. 

•••••••••••••••••••••• • • ••• ----- • ....... [ Net-Horl< ·OS Conllgurllflon J ··· ···· ---·------·------
Config Quil 

----------------·-·······················-······-----------------------··------------------------------
Sel up madline name and coniiQUrllllon ttpe 

Posteriormente se nos preguntara el nombre de la maquln• a oonftgurar y si es 
un Server o una estaolon de trabajo. 

····--···········--·········[ Nelwork·OS Madllne Neme Anlgnment )-..,.-- ----

MACHINE llAME SERVER 

CONFIGURA TlON lYPE : . NI 

-----------------------------------·-------------------------------·-----
-----··· [ HElJI WIHDOW •• PRESS C0f(TR0l·RETURN lo keep changes and qult)
Eftdl mochlne la giYen a unique Network name. whlch Network·OS uses ID 
communicole wiltl varioua nades DI 'lbe Melwork. Seled oname DI"*' 
16 charoderl. Thls name will be used in lile tiMi\or'w\-o8 startup 8e 
l'lflfch ls mnlted by HWrHSTAL Reara NOTE lhlt IC11118111rd-p-
tETWORK SOFIWARE ruquirea 2 unique dlgllllt llelllld of .. m.:Ntle -. 
~etc lle lla·JOrk-08 fnalalldan 111111U11 fatUIIeriDqlllnlllon. 
ExamJ!Joa: HOST _MACHINE or JA001 or SY8'T91SfRYER 
·····--·-----------··············--------------··-----------------------·---------

. -------
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El programa nos desplegara entonces un submenu como se mue~tra a 
oonlinuaoion . 

• ••••••••••• .• • · ·••• .••••.•.•• ·• ·• •·• · [ NetSer~~er Configuralion ]··· ·········--·····-··-·-·-···· 
General Hardware Software More Software Write Fde Quil .................................. ____ ............................................................... _ ...................................... _______ .,._ 
._,\ic;JI\ ~ Mame 8fld \eled generalser~~er aplana 

---..... ---.... ----- ... -- ............................................. -..... -.......................................... ----------·····----
La opolon GENERAL despliega la siguiente pantalla en donde se nos preguntan 

. los siguientes parametros. 

• SI la maquina es &1 Server d& inicialisaoion de las Estaciones de Trabajo sin 
disco (dlskless). 
• SI es el Server de Seguridad.· Esta opoion debera de ser YES si se esta 
utilizando el sistema de registro de usuarios. 
• SI es el Server de mensajes.- Esta opolon debera de ser YES si se esta 
utilizando el sistema de mensajes y si queremos que este Server lleve el control 
de estos. 
• El subdirectorio donde se encuentra el Nelwork-OS. 
- El subdirectorio a ser utilizado por el Spooler de lmpreslon. 
·El subdirectorio para tos atchlvos del sistema de registro de usuarios. 
- El subdirectorio a ser utilizado para los mensajes. 
• Los ulllmos parametros son par fijar el tiempo de muestreo internos. 

NetSerwf's GENERAL Sel·up NefSetver's Maclline Heme: SfRYER 
··--··-··-··-···--····-----····--·····---··--------

lslhil ~ 900T Server7 : NO 
ls flis :: 3Ea.JRITY Server?: NO 
ls lhls a MESSAGE Server7: NO 

Hetwork System Dlreclory : C:INWI 
Ne!Setver Spool OlreCIOry : C:INWI\SPOOL 

NeiSeM!r Securi!y Olredoly : C:INWIINWUSERS 
NetSerwr MeiSD!JI' OlreciDI)' : C:INWI \HWMAIL 

Time Sftce AOocaDon : INTERYAL: 10 Timerllcks rss mseca) 
SEAVER : 5 Tllnllf' llckl 
~ POll: «1 Tlmea 

····---( HElJI WNX111- PRESB CONmOL-RETlJRN m knp r::fllnaelllld qui)
Enlef <VES> lf llls servar wll be uaed m bOOI diiJdell 'MIIkltiiiOnl 
on lle nelworlc. 
---······-··-···············-··-···--·············-··---····-··-··-----



La opcion de hardware nos permite configurar el tipo de tarjeta de red que se 
esta utilizando, asl como los parametros que utiliza esta como se muestra a 
conlinuaclon . 

.. ,.·., 

............................................... ~ .................................................... _____.. ......... ____ ____ 
NeiServer Hatltware Sel·up 

•••oo•••••••••"•~••u••••••••••••••••<o•••••-••••••••••••••••••••••••-••••••••-•,.•-•-••••••--•-••--

·······-····------~-----------·······---------------------------------------------------------------------··· 
Network HatdWote Board T\1)e 
BASE Por\ Addnm (He'lladecimel) 
Adapter lnlerrupt Cllannel Leve! 
110 Buffer Segment Address {Hexj 
O M A Cllennel tor Adaper 
# ol Penon!!llle!work S\aliona 

: BIJSS 
: 310 
: 2 

: 1 

--------------------------------------------------------------------------------------·-------------............................................................................................................... 
INTERRUPT CHANNEL lar PRINTER PORT 
INTERRUPT C;HANHEL lor PRINTER PORT 
INTCRFIUPT CHANNEL lor PRINTER PORT 
IHTERRUPT CHANHEL lor PRINTER PORT 
INTBVU'T CHANNEllor PRINTER PORT 

LPTI: N 
LPT2: N 
LPT3: N 
COM1: N . 
COM2: N 

.......................................................................................... ---·····-------------

......... ¡ HElP WINDOW .. PRESS OONTROl-REl\JRN fa kHp clleiiQIIIIIId qul J·--_:. 
Seleclllle ~~~ of nelwork boatd wtlidl )'OU llave ln&tllled ln1D 
hl particular computer. Please nollllllll tllit muat cotr8q)Ofld. 
ID lile ver~ion of NElWORK·OS whicll you llave pwchued. 
Preu (End)lo sctoll down & {Home¡to sctol up. (ReiJ ID teled 
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La opoion da software nos permile configurar parametros maximos de los 
Server's y de las Estaciones de Trabajo como se muestra a oontlnuaolon. 

·----............ _ ................................................................. -- ....................................... ····------·-------------
NetServer Softw!lre Oplions 

------ .... ---- -·---- ..... -··---.... -.-- ---.- .. -.. --.- ------------ ... ------ ·- --·· ...................................................... ___ _ 
··•• [ Server Psrameters ]· ·· ·· ······· ·· · · ·•· ·· · ·· ·············--·--·-------------------------------
MAX. Number ofllsers • 16 
MAX. Numb~r ot Sh11red Resources• 8 
MAX. Number ol Sessions : 18 
MAX. Number ol open ftles : 255 

Number ol mersaoe bullers: 3 
Size o1 eacll msg. buffer: 41+4 
Buller slze lor SHAAE.EXE: 4088 
MAX. Number ol L..ocQ : 84 

----·----··--·····---- ............................................. -----·-- .......................... _ .. ~~-·---------------·----.. -
·--· [ U~er Paramelers ] • ·· •• · ·• · · · · · · ··· ···-·-· ·-···-···----····-----------------------------
MAX. Number ot Servers • 4 Number ol file' bullen : 2 
MAX. Numher ol ree1ir, úrives • 5 aose spool lite alter :O Seca 
MAX. Number ol Nelwork lile: : 20 1-'IAX. FC81)1pe tilas : 16 
Highesl redirected dril/e lell8r. Z MAX. FC8 directorias . : 8 

---------[ HELP WINDOW ·- PRESS CONTROL·RET\JAH ID keep cttangea 111111 quit ]-----· 
Thís is l1e maximum number ol usen supported by lhilseMtr. Thia 
number 111usl be lf!~s than or equaJ lo lhe number ol users tpecifted in 
lhe !icen se agreernent 1'iilh t:::SIS. U a ucer ab01181he limillries lo access 
"'e nelwork. the 'REMO TE COMPUTER NOT READV' messa;e wiU be diaplarted 

En la opoion de More Software se nos preguntan los siguienles parametros. 

- Si queremos que se instale el programa de mensajes al inicializar la red. 
-El Upo de nolilioaoion al recibir un mensaje, los cuales pueden S« 3 diferentes. 

- Una retroalfmentaoion auditiva para indicar que se ha revlbldo un 
mensaje. 
- Despliegue de una sola linea del mensaje recibido. 
- Despliegue de todo el mensaje recibido. 

- Si esta permitido accesar una unidad de disco flexible y la. red en forma 
simultanea. 
- SI se esta utilizando el netblos de CBIS. 
- La inhibioion del vector de lnterupolon 68h-61h. Este parametro solo se aplloa 
en PC/AT y debe de ser NO si el programa de aplioaoion utiliza este veotor de 
inlerrupoion. 
- Si P.sta habilitado el sistema de registro de usuarios. 
- Si quf'.lfemos desplegar los programas en blanco y negro. 

.· 



La pantalla asociada a estos parametros ~s ta siguiente. 

--------------·-----·· .. ---- ..... -. ------------- --.-- ................................................... -----·--------·------
Mora Software Options 

-----------------------------------------------------------------------------·------
-----( Nelwotk-OS lntercom Patamelers 1----------------------------------·---
lnsllllf lntercom Program on Booh1p : NO 
Noü8caUon lo Give When Message Received : BEEP ONL Y 

................................................................................................................................................................. __________ ,.. ____ ,. .. _ 
----- [ Special Options 1 ---------------------------------------·-:--------·~-----
AIIow simultaneous ftoppy and net.York ilo YES 
Enable generlc NeiBios speed-up mode NO 
lnllibil use ot lnterrupl Vedan 68h·&lh NO 
Enable User Registration Op~on NO 
Alwl!rts Display Programs in BW80 Mude NO 

·········[ HELP WINOOW •• PRESS CONTROL..RfTURN ID keep chenge1 and quil ]----
Enter <YES> if you want to 1111118 lhe NflWORK-os JnlerCom llfOQI'III\ 11\llllled 
durlng the NWST ART procedure. 
----------------------------------------------------------------

Por ultimo la opcion de WRITE FILE &s para salvar la oonllguraclon de los 
paramecros escogidos. Al seleccionar esta opclon el programa nos preguntara 
si queremos salvar la oonllguraoion y salir de esta. Debido a que se eteoluan 
oambios al archivo NWCONFIG.SYS la maq.,tna Uene que ser iniolallzada otra 
vez. 

·········[ HELP Wli~DOW ·· PRESS CON"mOL·RETURN ID kllep dlenQea end quii)------
The NWCONFIG. SYS file hac been upóaled. Reboot lllls madline lot new P•• 
meten lo takc el1ecl 

PRESS ANY KEY TO COHT1NUE 
-----------------------------------------------------------------------------

Share Resources.- Nos perrn"tle oonligurar los recursos a ser comparUdos por el 
Server asi como cancelar o ~dilar los previamente definidos. 

Use Resources.- Nos permite conligUfar los recursos a ser uUJizados por la 
estacíon a si oomo oanoelar o editar los previamente definidos. 

Registration Confíguralion.- Nos permile oonfigurar el sistema de registro de 
usuarios. En esta opcion sa tiene el siguisnte menu 

User Setup Use File Quil 

Con la primera opcion se tiene el si9uienle subm&nu 

o 



o 

Display Add Change Quit 

Si selecci?namos Add la siguiente ':lanlalla sera dP.spl~gada 

-------------------------------------------[User Regillrllllon Set·up]---·····-··--····------
USER ID : LUIS . ·, • . · · 

USER NAME : Iuis 

USER PASSWORO : X-NET 

USE F1l..f NAME : LUIS 

l.fVEL:. 

·--------·-·--······-·······--·------····--····--------·--···-····-·-------·-··· ... -·-------.. ----· 
···································----····---( HELP WINDOW )·:--····.----:..-·-- ·---
Enler the file name (wilhoullhe eldension) for the file contllining thls 
uter's USE inlomlation. 
Pie a: e nole lhlll you must ere ale lhis file wilh the USE SETVP oplon al 
1hia proorarn. 
---······-·-·····························-···-···········-----------------

En esta pantalla se nos preguntan los siguientes parametros. 

- ldenlificador del usuario. 
- Nombre del usuario. 
- Clave de aooeso del usuario. 
- Nombre del arohlvo de Usos. 

Posteriormente se nos desplegara el menu de funoiones para canoetar, Editar '1 
Actualizar. 

La opoion de Uses File nos pertmlle orear el arohlvo de uso previamente 
definido en el punto anterior. En esta opolon se nos presenta el submenu 

Display Seleol Edil Quit 

El primer paso es seleccionar el Archivo a utilizar como se muestra a 
oonllnuaclon. 

------·--···················-··-(USE File nwne Seleci)·---------
Enter USE Oela Sel F~e neme : LUIS 

------·············-···················------··········------------------
Des pues de esto el programa desplegara las siguientes opoionea. 

. Display Add Change Qult 



'S\ st'lttOO\omsrnos Aóó la s\gui41rr\e parr\a"a SEtta desp!Etga<la, en don<le se nos 
preguntan los slgulen\es parametros. 

- Nombre del Senier a aooesar. 
-Nombre oorto del recurso a utilizar. 
• Deslgnador del recurso por la estaoíon. 

· - Clave de aooeso. 

----------------~-- .. ·---------{Nelworl< Resoun:e Use- Dala Set LUIS]·-:-----------------
NETSERVER OWNJNQ THE RESOURCE : SERVER 

NElWOAKSHORT.NAME :SISTEMA 

USEO ff'{ USER'S WORKST ATIOH AS : C: 

ACCESS PASSWORD 
................ --·-----...................................................... -................................................ ·----- ......... ---------·· -------
---------------'------------------------------( HELP WINOOW J------------------------------
Enler 11\e pau't'IOrd whidl Yl8l: aui4J1ed tor lhil resoure. 
n no pu.S't'IOrd was asslgned. prea E~ 
Enler • if )'O U will'llhe user ID be prompted lar tte panword when 
· thls resourr.e ls u sed _______________________ , __ ,,, ......................................... ____ , ____ _ 

Change Conliguratlon Password.- Nos p$rmle oambiar la olave de aooeso a 
este programa. 

Esta opolon del programa de oonllguraclon y nos despliega la siguiente 
pantalla, en donde se pos presenta la clave de aooeso aotual. En este punto se 
puede teclear otra . clave de acceso y posteriormente oprimiremos 
<CTRL><RETURN> para salvar los cambios . 

.................................. 1 Config .. allon Puswotd ctlange ]------· 
Enter new CONFIGURATION pauword: PASSWORD 

--( HELP WINDOW •• PfiESS COKTROL·RE"TVRN lo lceep c:lllngU Uld qWI ]·-
Enter a pouword ot llleut FOUR dlancters. T1D lllbe Jl•aword 
used to Qai1 enlry lo 811 conftguralion programa . 
.............................................................................................................. 

La opoion de Quil es para salirse de este programa. 

o 
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Para decOd.hcatlas se .. ,~ •. , u•• .~.o.u 
Ws.l~ edeflOOO 8111/e lo:. h..:.._"'" Pr.
mefQ se tom.ill un OICCoCU.anu en ~JVO•Ic 
~.o (se puede comp. ¡u) y ).8 coo 
loean sus fT\IIes de J).Jtablas segun et mos 
mo rMIIOdD con que se han eodoloe.WO las 
claves de acceso. es dec:1r. UÑ!tandO et 
comandO de enc••pldCión del Slslema 
operall_vo UNJ)( Un Simple pt()Qfama se 
cuen(iaJ compara a cont.nuactón los 
p.i5H101ds enc••p&adOs con tas en11adas 
ipel ~aonano tamt.tn enctlptadas '1 e .. 
lfl8. ~S e•p!eSIOf'leS (J.Ie COOC1Jef· 
~. Ya.iolo tdld aver•guar a c.,.e pdla 
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lfllernal¡ueyo desde el pl<fll:•poo [" ~:o 
lldfllpo. Cadol v8t mas OIIJefla!Jo:wes yd 
!OOio se OCup.iDdf'l oel WIIUS se Mcillldl<8fl 

muluamenle y se erhl.aban las m,~lldS 
lflsltuec..~ una y 011a ve.! 

1/1/111 n VIsta c1e estos g.aHctl.tltJ~ t.¡ & IIOS de ~ufoddll ull() St: 
pu!go.mla tl.tsla dólwMI $00 cap.-;e-;, tle 
~ lo!> haclo.t:ts t.flllste. aunq•.e sc3 
leór•:dflleflle. la ma5 mifwnil jjOS.IIolo<ldl.l 
de Que. Como 811 la pdicuta Jue!)O~ tiU 
guetta. accedan a OIOef\adOIL~ mol.lctH!S 
y IJe:>enc.tdencn una lefcetaguerra muu 
O.al? Aloounad.trnente. leí resput.•Y<a es 
r~g.tllva los IJIIIotare!i ullbiiln p.-tr.t t.ss 
comun.cacoOOe~ s.ccrt:tas enuc :.us oHkl 
naúoles unas retlus e~•dles d ph ... :tkl 
tle p.nch~os (ernlii.Jt•Ods a vt:t:c:. "'u tu 
t.Jer~s coo gas a IMt!s.ón. 00 mane•.t que 
llflil •fiiCIVertCIOf\ IIU auiOIII<ttla fJIOVUCfl!e 

••na 5.Ubol.t de!oCOfO~CSIÓJr que O.~Pdlt~ la 
dlauna). a la~ que, po1 wpueYu r10 ~e 
P•~le act-edcr úc~·.cle Id wd tetelóh•• a 

t n Cuatqu,cr c.r:.•l rcsuU.t fllu)o Clolo!'<l 
.sver•yu.sr hil'>ld qu.: puhtu kJ:. 0,¡¡:~ 1 :r~ 

o los t.·~pra:~o Que ut<•l.sn s •• s. mo.'lu 
dos- t<erlen C••tv en sus "'t.:ur,.,,,.,,.s 
Un.s em¡.uc:~o.s que ~ulf.: e:~olc l•po.l de pro 
lrtemas de ~cyulld.tcl rnlurnlal•.:.s ~e 
guar<Jamuchu<1c•t.tr putobC.:rll.stl '''-'~'''' 
h..1 A lo :l.UITIU lr.tCcll pulll<tllldll tle hri 111 ht 
conlra~ro c.wnu la cumpar'ua tt•r,·l<~rrot:.J 
ldporleSd NI!. quo.• o~ec~ d tr,urrU.J v 
ptahtlo un m.uon liC vuoes (cd~• a OIJO 
tlolares) at t~.t,·ker que cun~rgot uc:~ocrlr.tr 
el coo.yu oc acr.:e~o a 51.1 nuevo '>•Sit:orld 
0.. COfT'Io.ofiiC..CIIIIIo.!S -'t mucnu ma~ cucst.or~<cr 
Ues. son los Udtu:. :.utrrc iv'> 
lldnos malcrralt:'> supuc:.td· 
mcnle ocas.•on.rtlvs 1-1')1 lus 
h.-tt.:ke/S t:,CtldiiiU CucSid Ull 
vr~td/0 a un l.k>tt:ull,n300 Ot..os· 
sr.·r?tiiCtuso s,, C!.IO lucse cv<t 
luai:Jie n ... tLa se ll0t11.J .svL'••

yuar que es. t:•dLI.mlo:fllc 1u 
1111<! S.C tld C•.UI>Ifldllu Un St· 
IIU( Sr <llyuot."ll Clllld ~ll.lllil IKI 
c:he en un Y.tllrnt:ro y tour.t 
lutos Oe 35 !).sllolloJ" nr d 
!lldtr¡ero 111 l.s Jlui•Co,¡ JluCút!ll 

S.dL!,."l CU.ilcs./r,¡fl S.~< k> lo:'lldlo.i 
údS 
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SIEMPRE EXI~IIN 
RE SOUICIOS POR 
DONDE SE PUl DE 
INIROOUCIR UN 
PHOGIW.IAOOA 
HABIL. PERO. 

AUNQUE OUifRA 
NUNCA PODRA . 
DESAlAR UNA 

f.UEAAA NUCllAA 


