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Introducción 

En pocos años, han tenido lugar muchos cambios desde la introducción de
1
dBASE 11 

y la aparición de dBASE IV 1.5. Cuando se introdujo dBASE 11, las mi~rocomputa­
doras eran, en su mayoría, competencia de aficionad~s dedicados, quiertes fueron 
retados por la tarea de aprender las habilidades de la programación. Nd obstante, 
dBASE IV ha ido llegando, con el tiempo, a miles de profesionales ylerripresarios 
que estaban utilizando las computadoras en su entorno de trabajo cotidi~no. 

Este libro está dirigido a estos profesionales que, aunque 'no deseeJi llegar a,ser 
programadores, tienen algo en común: desean utilizar la potencia de laS cbmputado­
ras personales y de los paquetes de programas, tales como dBASE IV ·1 

Aplicjue dBASE IV 1. 5 estudia los conceptos necesarios para pon~r a trabajar 
dBASE IV en su negocio. Los Capítulos t y 2 introducen dBASE IV y los conCeptos 
de diseño de una .. base de datos. En los Capítulos 3, 4, 5 y 6 se estudiari aspectos 
tales como la creación, modificación y organización de una base de dalo~, el uso de 
formatos de entrada y, para los usuarios de la Versión 1.5, la forma de

1 

utilizar el 
ratón para seleccionar las opciones de los menús y para desplazar los :objetos de la 
pantalla durante el diseño de los formularios. El Capítulo 7 trata el uso de las consul­
tas~ por ejemplo para refinar la búsqueda de los datos. El Capítulo s' ptoporciona 

xix 

1 1 
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una introducción a los informes, resumiendo las distintas fonnas de generarlos con 
dBASE IV. 

. En el Capítulo 9, aprenderemos a utilizar las macros para automatizar las tareas 
~e uso más ~recuente. ~1 Capítulo 10 muestra la manera de gestionar archivos y rea­
h~ar operaciones del SIStema operativo DOS sin aQ3.ndonar dBASE IV. En el Ca­
pHul_o 11 se estudian aspectos más ay~nzados te!Íiendo·en cuenta los infonnes. El 
Cap1tulo 12 pone de ":lanifiesto el modo. de aj:Jrovechar, de fonna efectiva, las capaci­
dades relacionales de dBASE IV. · 

En los Capítulos 13, 14, 15 y 16'aP.r~nderemos a utilizar loS archivos de órdenes 
para a~tomatizar las operacio.n~s _que ~{¡Úieren un'! gra·n :cantidad de tiempo cuando 
se realizan manualmente. El Capítulo" 17 describe' d uso del Gi!nenidor de Aplicacio­
nes, una ~otente característica del dBAS~ IV que nos axudará a construir programas 
para realrzar una tarea completa (o "una aplicación") .. En el Capítulo 18 aprende­

. remos a llenar el vacío existente entre dBASE IV y otro Software popular incluyen-
do Lotus 1-2-3 y WordPerfect. · ' 

El Cap~tulo 19 describe el uso de dBASE IV e~ uria red de área local (LAN). 
En el Cap1tu_lo ~O se m~estr~n algunos ejempl.~s de las aplicaciones que podemos 
crear. El Apend1ce A proporciOna un glosario de las órdenes de dBASE IV, mientras 
que el Apéndice 8 proporciona un glosario de las funciones. 

_La mejor forma de aprender dBASE IV es Utilizándolo. Este libro presenta una 
senc de ejercicios que explican las distintas_ órdenes y ·opciones de menú de dBASE IV 
para que pueda utilizarlas en una aplicación práctica. En su copia de dBASE IV pue: 
de encontrar algul)os ejemplos. 

·:; 

CAPITULO 

1 
Introducción 
a dBASE IV 

Bienvenido a dBASE IV, un gestor de base de datos relacional muy potente para los 
PC de IBM y compatibles. Si se encuentra algo te~so por lo que supone el aprendiza­
je de un programa de esta magnitud, este libro debería tranquilizarle. Aprender a usar 
un gestor de base de datos puede parecerle una tarea incómoda, pero el paso que está 
dando la permitirá gestionar sus datos con dBASE IV rápidamente. 

dBASE JV se puede usar para crear archivos que contengan las informaciones 
o datos que necesita procesar. Además, utilizando las distintas posibilidades incorpo-

. radas en dBASE IV, puede visualizar la información en el fonnato que mejor cumpla 
sus necesidades. La Figura 1-1 muestra.un ejemplo; en ella, dBASE IV se utiliza 
para examinar el número de la Seguridad Social, nombre y domicilio de los emplea­
dos de una empresa. 

Dentro de dBASE IV, podrá realizar muchas tareas a través del Centro de Con­
trol, que puede imaginarlo como el "menú principal" del programa. El Centro de 
Control proporciona una serie de menús que le permiten usar la mayor parte de las 
características de dBASE IV. Desde el Centro de Control, puede realizar muchas ta­
reas de gestión de datos, tales como: crear archivos para almacenar sus datos. visua­
lizar y editar los datos, seleccionar una información determinada y generar info. 
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S!:GSOCIAL APELLIDO NOMBRE DOMICILIO CIUDAD 

:U:Z-55-l:ZH Artero Jeaúa Plaaa •• l!:apaila 10 Madrid 
JU-55-9821 caatelló Joa6 Ra.óo Avda. Cooatit,.ei6o 12< Barca loo 
901-77-JU6 Corra a C.r-ea Po ata aua •• ..... ' Alaaria 
121-90-SU:Z Martíaaa Joa6 Tioaaua 17 Madrid 
876-54-3:210 Palacios P'raoc:iao:o Grao Via " Ja6a 
123-U-8976 Parea Alicia Avda. Salaaaoc:a ·-· Alic:aota 
909-88-7654 Balboa Rosario Pario4iata Lloraota 50 Valencia 
121-ll-9876 Do~aaoaeh Antooio Padre Vaodrall • Madrid 
US-00-3456 Túrr.aa Saaual C.laada •• Caatro " lUaar-ia 

~Reg 1/9 11 P'ich ~ 

Figura 1-1. dBASE IV en uso. 

La creación de una base de datos para almaCeriar sus datos es un proceso inmediato. 
Después de elegir la opción Create (Crear) del panel Data (Datos) del Centro de Control, 
debe definir el tipo y el nombre de los campos que utilizará. Con dBASE IV puede 
almacenar varios tipos diferentes de datos, tales como car~cteres (texto), valores nu­
méricos, fechas e informaciones lógicas (verdadero o falso). La Figura 1-2 muestra 
el proceso de creación de una base de datos con dBASE IV. 

Una vez creada su base' ~e datos, puede introducir d·atos en el modo Browse (Ho­
jear), como se mueStra en la Figura 1-1. o bien 8 través de un formato de pantalla, 
que puede ser parecido al imj,feso utilizadó en su ofici~~ .. Además, puede diseñar 

· formularios a medida que contengaO"distintos tipos de datos en las posiciones que 
desee junto con recUadros y textos descriptivos. 

Para extraer subconjuntos de datos de sü· base de datos, puede usar la facilidad 
''consulta por ejemplo'' (query by exemple) de dBASE IV, accesible desde el panel 
Queries (Consultas) del Centro de Control. La Figur3.' 1-3 muestra la pantalla de Di­
seño de Consulta (Query Design) que se está utilizando para crear las consultas. 

Para obtener una información más exacta de sUs bases de datos dBASE IV necesi­
tará construir informes detallados. dBASE IV proporciona una tecla activa de infor­
mes que le permite crear un informe rápido por columnas sin más C!Ue utilizar la com­
binación de tecla y función. Si necesita una mayor flexibilidad, puede utilizar el po­
tente generador de informes incorporado en dBASE IV para diseñar sus informes a 
medida en el formato que desee. 

1 
Introducción a dBASE IV 3 

1 1 

Fo.-.ato Organizar Añadir Salir . 1 ,,,,,,,, 

Bytes l~brast JA4l 
Nú~a Noaobra Tipo Ao<::hO Do e In di. 

' SEGSOClAL Carlcter 11 N 

' APELLIDO Carlctar " N 

' NOH!!IRZ Carlctar " N 

• DOHICILIO carlctar " N 

' CIUDAD C:arlcter " N 

• PROVINCIA Carlctar ' N 

' COOPOSTAL Carlct'ar ' N 
8 TELEFONOS Carlcter 12 N 

• NACIHl&NTO Dh/Fe~ha 8 N 
10 FECONTRATO Día/Feo;ha 8 N 

" DEPENDlEHT Nu•érico ' o N 

" SAURIO Nu1116rico ' 1 

~ ;, N 
13 ASICNJICION Carjcter 10 N 

" HORASTRAB.A Nu•érico ' ' N 

" EVlU.UACION He10o 10 N 

B. datosfc,\dbase\jones\STAFF2 ¡campo 1/15 1 tns 
Introduzca el nombra del campo. Insertar/Borrar calllpo,Ctrl-N/Ctrl-U 

Nombres e111pionan por letra y pueden contener números y el car.Ac:ter 'subrayado 

Figura 1-2. Creéición de una base de datos de dBASE IV. 

P'o ... ato 

.llbc;staff-> 
SECSOCIAL 

c6nsulta~C:\dbase\<NUEVO> 

Actualizar 

~Fich 1/1 

Sal ir 

Abc:staff-> 
NOMBRE 

Campo Sig:Tab Añadir/Borrar todos campo1:FS Zoom:F9 Hiac. 

Figura 1·3. f_jemplo de· una COf!sulta (query). 

1 

' ' Abcstaff-> 
DOMtCtLto 

' ' 
111 

AD/Sig,f'J/F4 

1 1 

, .. 
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Si es un usuario avanzado, se dará cuenta que dBASE IV tiene una gran potencia 
para afrontar las necesidades de gestión de una base de datos compleja. El uso de 
las posibilid~dcs relacionales de dBASE IV le permitirá diseñar relaciones complejas 
entre varias bases de datos. Además, puede hacer uso de macros, que son un conjun· 
to automatizado de acciones que dBASE IV realiza como si se hubieran introducido 
en el teclado las órdenes correspondientes. También puede utilizar el lenguaje de ór­
denes: una parte esencial de dBASE IV para escribir programas que realizaD tareas 
difíciles. Si no tiene deseo de aprender_ !l. programar,· puede utilizar el generador de 
aplicaciones incorporado en dBASE IV, que es un sistema automatizado que genera 
los programas de dBASE IV que quiere crear, proporcionando una serie de menús 
que contienen algunas c~estioncs acerca del mismo. 

¿Qué es una' base de datos7 

r 
Aunque gestión de. uria hase de dotos es un término informático, también es aplicable 
al modo en que la información se cataloga. almacena y utiliza manualmente. El cen­
tro de ~.:u<.~lquier sistema de gestión de información es una base de datos: un conjunto 
de infommción rclacionadtt agrupada como un:todo. La Figura 1-4 constituye un ejemplo 
de una base de datos. Por ejemplo, son bases de datos: un archivador de metal que 
contiene los registros de los clientes, un archivador de tarjetas con nombres y núme­
ros de teléfono. y una agenda que tenga escrito un inventario de almacén. Sin embar­
go. el archivador o la agenda no constituyen poi sí mismos una base de datos; la for­
ma en que está organi7,ada la información da origen a la base de datos. Los archiva­
dores y agendas ayudar). a organizar la información; dBASE IV es otra ayuda. 

La información contenida eil una base de datos está organizada y almacenada en 
tablas. por filas y columnas. Por ejemplo, en la lista de direcciones a las que se envía 
información periódicamente, que se muestra en la Figura 1-4, cada fila contiene el 
nombre, el domicilio, el número de teléfono y el número de identificación del clien­
te. Cada fila se relaciona con las demás, ya que contienen el mismo tipo de informa-

APHllOO OOI'IlClUO (ll()AO P~OYlWCU " THEFOWO N•CllENTE 

ArtfrO Plaza ~ España \0 "adrid " 2&002 91·2H51>73 "'" Cntfll6 A~. Constitución \24 Bar~flona " 07021 93·4354231 0001 
Corrfa Po~t• Blh de loma 5 Atmerfa "' 02001 951·234521 0002 
"artinu 1 inano.n 11 "adrid 28 2&054 91·4562345 0004 
Palacios Gran Vla 24 Ja¡n " 15002 918·234876 "'"' hru A>td;o, hl.,..nu 3·A Al icanu "' 030G4 91>·521321>1 """' 

_Figura 1-4. Una base de datos sencilla. 
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ción, y puesto que la lista de direcciones a las que se envía información periódica· 
mente es un conjunto de información dispuesta en un orden determinado -una co­
lumna con el nombre, otra con la dirección, otra con el número del cliente- este 
ejemplo constituye una tabla. Una base de datos está constituida por una o más tablas 
que contienen la información ordenada de una fonna organizada, como se muestra 
en la Figura 1-4. Las tablas utilizadas para gestionar sus datos con dBASE IV se de­
nominan archivos de base,de datos. 

Las filas de un archivo de base de datos Se denominan re"gistros, y las columnas 
campos. La Figura 1-5 ilustra este ejemplo, comparando una base de datos con un 
archivo de direcciones contenido en tarjetas de archivo de tres por cinco. (Para más 
detalles sobre los campos, véase el apartado "Diseño de una base de datos" en el 
Capítulo 2.) · 

Puesto que cada tarjeta del archivo tiene el mismo tipo de información, el archivo 
de tarjetas constituye una base de dat~s. Cada una de las tarjetas es un registro, y 
cada una de las informaciones contenidas en las tarjetas es un campo. Los campos 
pueden contener cualquier tipo de información que pueda clasificarse en categorías. 
En el archivo de tarjetas, cada registro contiene seis campos: nombre, dirección, ciu­
dad, estado (provincia), código postal y número de teléfono. 

La Figura 1-6 identifica un registro y un campo en la base de datos de direcciones 
a las qUe se envía información o propaganda periódicamente. 

J. l 1 1 
Registros 

L _! 

1 
'-'- L 

L 

.¡. Nombre J !,ii~:Z. 

Campos -
¡.- Dom•c•too ru;, St.c.te St.. 
~ Coudad ffi r ¡...;¡,,do 

r ~CP ~ t"- 1 elelo"o_ 7.11- 891!0 r 

Campos 

Flflura 1-5. Cada tarjeta representa un registro; la información está dividida en campos. 
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r 
APHLIOO O~ICILIO CIUDAD PROVI~CIA " THEIOIIO ~·tllE~H 

Arhro Plau"" h~>~""- 10 ~adrid " 25002 91·2"S673 ""'' tnallO Avda. te<>stit<KiOn 124 hrcrlona " 07021 93·'354231 0001 

torrn PN!a llás dr L..,.. ~ A1 ... rla " 02001 ~1-2l4521 """ 

C:''M' 
¡;........,, 17 ~adrid " 2&05' 91·,Sb2l4S """' 

ados Gran VI a 24 Ja~n " \5002 9\t.-2J4e76 0006 .. A~da. Sal ..... nc:a 3·1. l\ icanh "' "'""' 96·5213261 """' 

Figura 1-6. Un registro y un campo de una base de datos. 

Uso de una base de datos 

En teoría, cualquier base de datos está ordenada de forma tal que la información pue­
da encontrarse fácilmente. Por ejemplo, en la Figura 1-6; los nombres están en orden 
alfabético. Si quiere encontrar el número de teléfono de un cliente, simplemente debe 
localizar el nombre y leer en ese registro el número de teléfono correspondiente. 

Ahora que está interesado en cómo un sistema de archivo informatizado (una base 
de datos) puede almacenar la información y recuperarla de forma más eficiente que 
un sistema tradicional, encontrará que dBASE IV ofrece muchas ventajas. Por ejem­
plo, una guía de teléfonos sirve para encontrar números de teléfono, pero esta guía 
no le servirá para encontrar el número de teléfono de una persona si no sabe su ape­
llido; aunque conozca su domicilio. Un problema similar afectará a los sistemas de 
archivos de oficinas convencionales: si la información se organiza por el nombre, 
encontrar todos los clientes que se encuentran localizados en un área determinada 
podría ser una búsqueda tediosa. Además, la organiz~ción de cantidades masivas de 
información en directorios y archivadores de metal pUede consumir una gran canti­
dad de espacio. 

Una base de datos manual puede ser difícil de modificar. Por ejemplo, añadir un 
nuevo número de'tcléfono a la lista puede significar su reordenación. Si la compañía 
de teléfonos asignara un nuevo código de zona, alguien tendría que buscar todos los 
números de teléfonos que tienen el código de zona antiguo y reemplazarlo con el nuevo. 

. Cuando una base de datos se encuentra asociada a una computadora, se eliminan 
muchos de estos problemas. Una base de datos informatizada proporciona rapide1.: 
encontrar un número de teléfono de entre miles de entradas, u ordenar el archivo 
alfabéticamente; tarda pocos segundos con dBASE IV. Una base de.datos informati­
zada es compacta: una base de datos con miles de registros puede almacenarse en 

1 

1 
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. . ' . d b'é fll lb! . un único disco flexible. Una base de datos m,onnattza a tam 1 n es ex1 e: ttene 
Út posibilidad. de examinar la información desde varios puntos de vista, de :modo que, 
por ejemplo, podría buscar el número de teléfono por el nombre o por 'el.1domicilio. 

Las tareas que consumen gran cantidad de tiempo cuando se realizan' ~anualmen­
te son más prácticas con una computadora. En principio, una base de :d~tos de una 
computadora no es diferente a una base de datos registrada en papel y almacenada 
en archivadores. Sin embargo, la realidad es que la computadora hace;ellt.rabajo te­
dioso de mantener y acceder a la base de datos y, además, mu~ho más rápidamente. 
Una base de datos informatizada que pueda hacer todo esto se denomirialsistema de 
gestión de base de datos o de forma abreviada SGBD. 

Bases de datos relacionales 

En una computadora existen muchas fonnas de almacenar infonnaciót Lro no to­
das son relacionales. Un programa de tratamiento de textos puede utili?-al-se para or­
ganizar datos en forma de lista, sin embargo, ofrecerá una nexibilidad li~itada; aún 
debe ordenar, organizar y acceder a la información. En un nivel superior los proce­
sadores de textos son simples gestores de archivos y hojas electrónica~ c~n posibili-

' ' h' dades de gestión de bases de datos sencillas. La mayor parte de gestores de are Ivos 
' '- ed (y las hojas electrónicas que tienen posibilidades de gestión de datos) también pu en 

realizar ordenaciones y otras tareas de gestión de datos. 1 1 . 
Los gestores de bases de datos relacionales también pueden almac~n~r mforma­

ción en archivos de bases de datos. No obstante, además d~ ser más sop~ticados qu_e 
los gestores de archivos, pueden acceder a dos o más archa vos de bas~s ~e datos SI­

multáneamente. Por el contrario, los gestores de archivos sólo puede~ afceder a un 
solo archivo de base de datos en un momento dado. Esta imposición p~~e constituir 
una limitación severa. Si un gestor de archivos que accede a la infor;m~ción d~ un 
archivo de una base de datos necesita otras informaciones de un segundo archtvo, 

. • l. 1 d 1 debe primero terminar la lectura del archtvo actual._ Pe~o~ ¡,que es m~JOt ?cuan. o_ e 
gestor de archivos necesita información de dos archtvos Simultáneamente. La u~uca • . 1 1 • 
solución es utilizar un solo archivo que c.ontenga todos los campos n~F~nos. Afor­
tunadamente esto es fácil para un gestor de base de datos relacional taJ .. como 
dBASE iV. , . " . . 1 1 

Suponga que una lista de direcciones a las que se envía mformacaón
1 
o pr~pa~anda 

periódicamente guarda la información de los. clientes de un almacén quf d~stnbuye 
utensilios de cocina. El almacén dispondrá de un archivo de base de 1at

1
0S and~pen­

diente con los pedidos de los clientes, que incluirá campos p_ara el númFr? oJe chente, 
número de mercancía, precio JX>r unidad, cantidad del pedtdo y coste tot<.i. L;,s ar­
chivos de la lista de direcciones de envío de propaganda y de pedi~os :de: clientes re­
presentan una base de datos· relacional, ya que tienen un camJX> en com,ú~: el número 
del cliente, tal como muestra la Figura 1-7. Realizando una búsqueda ~r el número 

• 
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Li'ita de dire«:ciones 

Teléfono Cliente 
Nomhre Domicilio Ciudad Estado CP N.• N.• 
J. Billing~ 2323 State St. Bertram CA 91113 234-8980 ["~~ 
R.Foster Rt. 1 Box. 52 Frink CA 93336 24S-4312 ~~ • 
L Miller P.O. Box 345 Dagget CA 94S67 484-9966 iq-~ ' 
B. O'Neil 21 Way St. 11 C Hotlum CA 92346 SSS-1032 ~f~ 
c. Roberts 1914 19th St. Budie CA 9766S S2S4494 ~00061¡¡ 
A. Wibon 27 Haven Way Weed CA 90004 566-7823 k0003~~~ 

Pedidos de clientes 

Precio 
N. 0 cliente Mercancía por Precio 

N.• unidad Cantidad Total 

'" ooci'ffil~ ISA ISOO.OO S 7SOO.OO Vi ····i·-~l "'~OOOl-" · 158 1750.00 10 17 soo.oo 
~:oom~ 311 soo.oo 3 ISOO.OO 

'l . ··~ '·000:3~. ,· sss 1000,00 4 4000,00 ~-~ . .,A~ 

f~~ 69 6SO.OO 7 4SSO,OO 

~- ...... 1111 300,00 2 600,00 
!;00061.1\ ISA ISOO,OO ISOO,OO 

Figura 1-7. Relación entre los archivos de bases de datos. 

de cliente en la lista de direcciones y comparando este número con el correspondien­
te en el formulario de pedidos, el gestor de la base de datos puede determinar quién 
es el comprador, en qué posición se encuentra dicho comprador en el archivo y, a 
partir del otro archivo de la base de datos, cuál es el pedido y el coste total de la 
compra. Un gestor de bases de datos que trata infonnación de varias b~ses de datos 
que se encuentran enlazadas por un cimpo común se denomina gestor de base de 
datos relacional. ! 

Tratar esta. misma tarea con un g~tor de archivos sería muy difícil, ya que el 
gestor de arch1vo no puede acceder a :la lista de direcciones para averiguar dónde 
se encuentra la mercancía. La única solución sería combinar los dos archivos deba­
ses de datos; aunque esto daría como resultado una base de datos ineficaz y mal he­
cha. Por ejemplo, para representar la~ compras de R. Foster, tendría que duplicar 
su nombre, domicilio y número de teléfono, como se muestra en la Figura l-8. Si 
R. Foster ha comprado lOO anículos en lugar de lO, el mecanografiado adicional 
llevaría demasiado tiempo y ocuparía' un espacio de memoria valioso. 

. ..,..... 
• 
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Mer- Precio 
Teléfono cancía por Can- Precio 

Nombre l>nmicilio N.o N.• Unidad tidad Total 

J. Billing:-. 2323 Statc St. 2.~4-8980 1111 .HXUXJ ' 600.00 

Bcrtram CA 
91113 

R. Fo:-.tcr Rl 1 box 52 245-4312 ISA 1500.00 5 7SOO.OO 

Frink. CA 
93336 

R. Fo:-.tcr Rt 1 Rm: 52 245--D 12 ISA 1750.1Xl 111 17500.1Xl 

Frin~ CA 
qJJ36 

L. Milkr P.O. Box 345 484-9966 311 500.00 .1 ISOO.OO 

Daggct CA 
94567 

B. O'Ncill 21 Way St. t1 e 555-1032 69 6SO.OO 7 4SS0.00 

Hntlum CA 
92J4ó 

C. Robcrb 1914 19Th SI. 525-44Y4 ISA JS(XJ.OO 1500.00 

Bndic CA 
97665 

A. Wibon 27 Haven Way S66-7823 sss 1000.00 4 4000,00 

Wecd CA 
90004 

Figura 1-8. Bases de datos de lista de direcciones y pedidos de clientes combina-
das; el campo del nUmero del cliente innecesario ha sido eliminado. 

Cómo usará dBASE IV 

La Figura l-9 muestra la relación existente entre la base de datos, el usuario Y el 
software de la misma. En el núcleo se encuentra la base de datos desde la que recupe­
rará. añadirá y borrará la información. La base de datos es accesible al usuario por 
medio de las opciones y órdenes proporcionarlas por dBASE IV. 

dBASE IV le permite realizar operaciones de dos formas: eligiendo las opciones 
de un conjunto detallado de menús empezando en una pantalla llamada Centro de Con­
trol, o bien escribiendo una serie de órdenes en un indicador de pantalla denominado 
punto indicativo. Todo lo que quiere hacer con la base de datos tiene· que ser comuni­
cado a la computadora utilizando la orden adecuada en el punto indicativo o en la 

opción de menú. 
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Figura 1-9. Diseño simplificado de un gestor de una base de datos. 

Las distintas órdenes y opciones de menú de dBASE IV le ofrecen una multitud 
de formas de gestionar la información. No obstante, entre tOdas estas órdenes y op­
ciones de menús, encontrará una úOica orden para crear una base de datos, introducir 
información en ella e imprimir la información en la impresora. En cualquier aplica­
ción, probablemente tendrá que usar más de una orden o elección de menú para reali­
zar una tarea completa. En consecuencia, tendrá que dividir las tareas rutinarias en 
otras más pequeñas; que dBASE IV tratará fácilmente. Por ejemplo, para crear una 
lista de direcciones para enviar información periódicamente, necesitará realizar los 
siguientes pasos: 

l. Crear la estructura de la base de datos. 

2. Introducir la información en la base de datos. 

3. Imprimir el contenido de la base de datos. 

r 
' 

1 
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Incluso después de descomponer el problema, necesitará segmentar el ~rL pos­
teriormente, ya que, JX>r ejemplo, para introducir la información en la bash de datos 
no existe una única orden. · 11 
· ¿Cómo sabrá si la tarea se ha dividido en los pasos suficientes para que dBASE 
IV pueda con ella? La respuesta la da la experiencia. Tiene que conocer el

1
programa 

y saber si puede hacer o no lo que quiere. Este texto se ha diseñado par~ Proporcio­
narle ese conocimiento. 

Mejoras en dBASE IV, Versión 1.5 
' 1 

La Versión 1.5 de dBASE IV proporciona algunas mejoras sobre las ve~siones ante­
riores de dBASE IV. Las mejoras más significativas son las siguien~s: 1 

Soporte de ratón. En la Versión 1·. 5 de dBASE IV se puede utilizar lel ratón para 
seleccionar las opciones de un menú e incluso durante la edición desde J1 Punto indi-

cativo. 11 

Ampliación de la importación y exportación de archivos. Ahora pueden im­
portarse y exponarse a dBASE IV los formatos de archtvos de Lotus lt-2-3 .WKS 
y . WK l. (Las verstones anteriores de dBASE IV podían leer los archivos eh formatos 
de Lotus, pero no podían escribir en ellos.) También pueden importarse:y bxportarse 
los archivos de Framework ID y Framework IV· 11 

Posibilidad de edición en vistas multiarchivo. Ahora es posible editar la in­
formación visualizada en una pantalla de consulta, incluso si la consulta:es

1 
relacional 

(basada en dos o más bases de datos). . ! 1 

Posibilidad de borrar campos calculados. Es posible borrar un lampo calcu-
lado de una consulta mediante una nueva opción de menú. 11 

Aumento de la velocidad de consultas sucesivas. Cuando seleccionamos un 
grupo de datos realizando una consulta, dBASE IV crea ocasionalment~ í~dices tem­
porales. Una nueva opción del menú Fields (Campos) denominada KeeP Speedup·ln­
dexes (Mantener Alta Velocidad de Indexaci6n) nos permite indicarle 

1

a dBASE IV 
que almaCene estos ín~ices temporales. Haciendo eso aumentaremos laiv~locidad de 
las ejecuciones adicionales de una misma consulta o de otra· consulta qu~ utiHce los 
mismos índices. · ! 1 

1 . 

Aumento de las áreas de trabajo. La Versión I.5 de dBASE l'í nos permite 
tener hasta 40 bases de datos abiertas simultáneamente, en cualquiera de l~s 40 áreas 
de trabajo disponibles. (Las versiones anteriores de dBASE IV noS liÍnilaban a un 
máximo de diez.) Además, la infonnación del Ciitálogo utilizada por:el Centro de 
Control no está contenida en el área de trabajo 10. 
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Requisitos de sistema 

Para utilizar dBASE IV, necesitará un PC de IBM o alguna otra computadora 100 
por 100 compatible con IBM. Cualquier computadora personal {PC) cuyo software 
sea compatible con el PC de.IBM deberá ser cápaz de utilizar dBASE IV. Su compu­
tadora debe tener un mínimo de 512 K de memoria libre después de cargar al DOS 
(450 K para la Versión 1.5 y 1.1). y debe estar equipada con una unidad de disco 
flexible y una unidad de disco fijo. Deberá utilizar la Versión 2.1 o superior del DOS, 
o bien la Versión 1.0 o superior del OS/2. dBASE IV puede utilizarse con un moni­
tor color o monocromo y con cualquier impresora. Las Versiones 1.5 y 1.1 de dBA­
SE IV están diseñadas para aprovechar la memoria adicional y puede utilizar AST 
RAMpage, Intel Above Board, o cualQuier tarjeta de memoria que cumpla las especi­
ficaciones LIM (Lotus-Intei-Microsoft). 

Para utilizar dBASE IV en una re~ de área local, necesitará estaciones de trabajo 
con un mínimo de 640 K de memoria (en redes Novell) o un mínimo de 640 K de 
memoria base más 360 K de memoria extendida (o 64 K adicionales de memoria DOS 
en una red que no sea Novel)). El servidor o una estación de trabajo de la red debe 
tener una unidad de disco flexible de 5 1,4 pulgadas de 360 K o 1.2 Mb, o una de 3 1h 
pulgadas de 720 K o 1.44 Mb. El servidor debe disponer de una unidad de disco fijo. 
El sistema operativo de la red puede ser cualquiera de los siguientes: 

• Novel! Netware 286 Versión:2.2. 

• Novel! Netwarc 386 Versión 3.11. 

• Versión 1.60 de 3Com 3Pius Share. 

• Lantastic 4.00. 

• Banyan Vines Versión 4.01. 

• 3Com 3Pius Open Versión 2:.0. 

Especificaciones 

Las especificaciones de dBASE IV lon las siguientes: 

Número máximo de registros: 
Número máximo de campos: 
Número máximo de caracteres en un campo: 
Número máximo de caracteres en un campo de memorándum: 
Número máximo de dígitos numéricos por campo: 
Número máximo de bases de da'tos abiertas simultáneamente: 
Número máximo de archivos abiertos simultáneamente: 

'" (lO para las versiones anteriores a la 1.5) 

1.000 millones 
255 
254 

64.000 
20 

• 40 

99 

T 

CAPITULO 

2 
Diseño de una 
base de datos 

En este momento, puede estar ansioso por cargar dBASE IV en su computadora y 
empezar a usar el programa. Resísta!-.e a la tentación de usar dBASE IV en la compu­
tadora para la nueva tarea si no lo ha hecho antes; existen muchas razones para abor­
dar el trabajo de diseñar una base de datos con paciencia. 

La planificación es vital para la gestión efectiva de la hase de datos. Muchos com­
pradores de software de gestión de base de datos han empezado creando una ba:<>e 
de datos y almacenando los datos en ella sólo para descubrir con desilusión que esa 
base de datos no les proporciona toda la información que necesitan. Aunque bases 
de datos potentes como dBASE IV le permiten corregir los errores cometidos duran­
te el proceso de diseño, la corrección de tales errores puede llegar a ser un trabajo 
tedioso. Este capítulo abordará el diseño de una base de datos con el fin de que aho­
rre el tiempo que se pierde en corregir los errores. 

INDICACION. Crear una base de datos sin la planificación adecuada conduce con 
frecuencia a una base de datos que .tiene campos de más o de menos. 

13 
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El diseño de una base de datos significa pensar sobre la forma en que deberán 
almacenarse los datos y en cómo se solicitará información a partir de los datos del 
archivo. Cuando diseñe su base de datos, deberá esquematizar sobre un papel el pro­
blema que dBASE IV debe ayudarle a resolver. Al igual que no colocaría una ristra 
de archivos al azar en un .archivador metálico sin diseñar previamente la forma de 
archivarlos. no deberá colocar la información en el archivo de la base de datos sin 
diseñarla primero. Cuando la diseña, debe definir el tipo de información que deberá 
almacenarse en ella. 

Datos y Campos 

Los datm y los campos son dos términos importantes en el diseño de una base de 
datos. Los datos constituyen la"información que va contenida en su base de datos; 
por ejemplo, datos son los apellidos de un grupo de individuos. Los campos son los 
distintos tipos de datos que componen la base de datos. Un campo es el nombre de 
una categoría. de modo que una categoría completa de datos, tal corno un grupo de 
nombres. se considera como un campo. Algunos campos usuales que puede contener 
su base de datos son: el nombre. el número de teléfono. el número dt; cliente, la des­
cripción, el domicilio. etc. 

Además. para pensar sobre el tipo de información que contendrá la base de datos, 
debe considerar cuidadosamente la forma en que deberá presentarse. La información 
~e extrae de una base de datos en forma de infonnes. de modo que cuando le pregunta 
a la computadora que le dé una lista de todas las viviendas de una cierta zona cuyo 
precio esté entre 100.000$ y 150.000$ o por una lista de los empleados cuyos ingre­
sos sean inferiores a J5$ por hora, está solicitando un informe (también pide un in­
forme cuando pregunta por el domicilio de John Smith). Un informe es un resumen 
de la información. Siempre que la computadora visualiza unas cuantas líneas en la 
pantalla o cientos de líneas sobre el papel. proporciona un informe basado en los da­
tos contenidos en el archivo de la base de datos. Cuando diseñe una base de datos., 
deberá tener presente que todos los apartados que aparecen en el informe deben estar 
incluido.s en su base de datos o ser calculados a partir de lOs datos que se encuentran 
en ella. 

Para practicar las técnicas de diseño de una base de datos, debería seguir las lec­
ciones prácticas de este libro. Los asuntos y problemas de una compañía imaginaria 
denominada Temporales ABC (que se utiliza en el texto para ilustrar el uso eficiente 
de dBASE IV para la gestión de una base de datos). Temporale~ ABC es una empresa 
de servicios eventuales que no sólo controla el número de trabajadores que trabajan 
para la empresa. sino también las empresas de clientes a las cuales están asignados 
actualmente los empleados. 

Temporales ABC ya ha tratado esta gestión Con las tarjetas ordinarias de archivo 
(tres por cinco). pero sobre el papel hay demaSiada cantidad de trabajo para que la 
gestitln sea eficiente de esta manera. La principal tarea de Temporales ABC es regis-

~·-
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trar el tiempo que cada uno de Jos empleados dedica a un cliente dcteiminado, de 
modo que pueda emitirse la factura con exactitud. Las posibilidades rbJ~cionales de 
dBASE IV harán ese seguimiento de una manera relativamente senc,illt 

Los capítulos siguientes de este libro mostrarán la forma en que ~1 Personal de 
Temporales ABC utili7.a dBASE IV para gestionar la informat:itín con éxito. Siguien­
do sus ejemplos. aprenderá la forma de poner a trabajar a dBASE IV cri s~ aplicación 
particular. 1 

1 

Las tres fases del diseño de una base de datos 

El diseño de un archivo de hase de datos -sea para Temporales ABC .l pLa sus pro-
pios fines- implica tres pasns principales: ] 

l. Definición de los datos (un análisis de los datos existentes). 1 

2. Refinamiento de los datos (depuración de los datos necesario~). 
3. Establecer relaciones entre los campos. · . 1 

Definición de los datos 
1 

Durante la primera fase del diseño de la base de datos, definición de los datos, debe 
realizar una lista, en un trozo de papel, de todos Jos atributos (campos) i~ponantes 
implicados en su aplicación. Para hacer esto, debe examinar su aplicadóri en detalle 
para determinar exactamente la clase de infonnación que debe almacena1rs~ en la base 
de datos. 1 1 

En la discusión acerce del diseño de la base de datos, el personal dt! Temporales 
ABC ha determinado que deben conocerse algunos aspectos acerca de

1 

c1da uno de 
los trabajadores: el nombre del empleado, el domicilio, el salario, el ~o~bi-e de la 
empresa del cliente a la que ha sido asignado, la fecha de nacimiento Y ia fecha de 
contrataCIÓn. La lista de campos resuhan~e se muestra a contmuac1ón': 1 

Campos 
l. Nombre del empleado 
2. Domicilio del empleado 
3. · Salario del empleado 
4. Asignado a (empresa) 
5. Fecha de nacimiento 
6. Fecha de cnntratacidn 

1 
Un punto imponante q"ue no debe olvidar es que durante la fase de diseño deberá 

considerar todos los campos que pueda requerir su base de datos. Cohsidcrar más 
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campos de los que realmente son necesarios para su aplicación no supone un proble­
ma serio. ya que durante la fase de refinamiento de datos se eliminarán los campos 
que no sean necesarios. 

Refinamiento de los datos 

Durante esta fase, refinará su lista in!cial de campos de modo que los campos consti­
tuyan una descripción precisa de los tipos de datos necesarios en la base de datos. 
En esta etapa. es vital incluir las sugerencias de tantos usuarios de la base de datos 
como sea posible; las personas que Utilizan la base de datos son quienes mejor cono­
cen la clase de información que neCesitan obtener de la misma. 

Cuando el personal de Temporales ABC ha echado un vistazo a su lista inicial 
de campos, ha ohscrvado que la mayor parte de Jos refinamientos han sido obvios. 
Por ejemplo. el campo de domicilio debería descomponerse en calle, ciudad, provin­
cia o estado y código poslal, ya que el personal puede que desee ordenar (indexar) 
los datos por código postal o seleccionar un determinado grupo de registros por ciu­
dades. En general. deberá asignar 

1
Un campo a cualquier elemento de infOrmación 

que pueda utilizarse para determinar el orden ~e los registros o para seleccionar sub­
conjuntos de datos. 

INDICACION. Antes de empezar su diseño, pida sugerencias a aquellas personas 
que utilizarán la base de datos. 

En nuestro caso. son evidentes· algunos refinamientos; aunque puede que otros 
no lo sean. Volver a r-evisar su \isla de campos le ayudará a hacer más obvios Jos 
refinamientos que necesita. Por ejemplo. cuando el personal de Temporales ABC ha 
examinado de nuevo la lista inicial de campos, ha observado que el sistema de tarje­
tas de índice utilizado anteriormef!'te contiene varias ocurrencias de empleados con 
el mismo apellido. Para permitir que el personal identifique únicamente a cada uno 
de los empleados, se ha dividido P<?steriormente el campo del nombre en dos campos 
que contienen el nombre y el apellido. También se recibieron sugerencias para añadir 

. ' el salano. el número de dependientes y la tasa facturada por hora al cliente. Además, 
Jos directores desean un campo,d¿ comentarios para reflejar las evaluaciones sobre 
el rendimiento de los trabajadores-; En consecuencia, la lista de camJXlS refinada que-
daría así: · 

Campos 
l. Apellidos del empleado 
2. Nombre del empleado 
3. Domicilio 
4. Ciudad 
5. Provincia 

.· 
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6. e ódigo postal 
7. Salario 
8. Número de dependientes 
9. Asignado a (empresa) 

10. Tasa facturada a la empresa 
11. Fecha de nacimiento 
12. Fecha de contratación 
13. Comentarios de evaluación 

Consideración de las relaciones 

Durante la tercera fase del di~cño de una base de datos, debe pensar sobre las relacio­
nes futuras entre los campos. Esto puede ayudarle a determinar si necesitará utilizar 
varias bases de datos, teniendo en mente que dBASE IV es una base de datos relacio­
nal, es decir. los datos presentes en una base de datos pueden relacionarse con los 
datos de otra; cuando diseñe una base de datos es importante que no olvide este he­
cho. Muchos usuarios que utilizan software de gestión de bases de datos relacionales 
crean algunas que son difíciles de manejar, no relacionales, y que incrementan drás­
ticamente la cantidad de trabajo implicado en su tratamiento. 

Por otra parte. las relaciones pueden ser complejas. Por ejemplo, puede que el 
presidente de la compañía desee conocer el número de empleados que han trabajado 
en Telefónica como operadores de entrada de datos entre los meses de julio y octu­
bre. El sistema de gestión de la base de datos debe" comparar el campo que indica 
el cliente para el que se ha trabajado con los campos correspondientes al tipo de tra­
bajo y a la fecha en que se realizó. Preguntas como éstas pueden ayudar a revelar 
los tipos de datos que son redundantes, y nos ayudarán a eliminarlos de la base de datos. 

A título de ejemplo. la base de datos de personal propuesta para ser utilizada por 
Temporales ABC presenta campos que serán utilizados para describir a cada uno de 
los empleados. El objetivo principal de la informatización de los registros del perso­
nal de la empresa es proporcionar un sistema de facturación automati1.ado; creando 
otra hase de datos que muestre los empleados que han trabajado en un puesto deter­
minado durante una cierta semana. la empresa podrá preparar las facturas de los ser­
vicios proporcionados a sus clientes. Si Temporales ABC toma la decisión no'rc\a­
cional de añadir a la base de datos más campos tal como una fecha "fin de semana" 
y el número de horas trabajadas, el personal almacenaría en cada uno de los-registros 
toda la información necesaria. Sin embargo,. de esa forma tendrían que rellenar se­
mana tras semana el nombre. el domicilio y otras informaciones relativas a cada uno 
de los empleados. Una solución mejor sería crear dos bases de datos, una que conten­
ga el nombre, el domicilio y otros campos permanentes de cada uno de los emplea­
dos, y otra que contenga el número de horas trabajadas, la fecha '_'al finalizar la se­
mana", el cliente para el que se ha hecho el trabajo y un modo de identificar al em­
pleado. 
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Cuando ~e establecen las relaciones es necesario determinar un campo común. 
En el caso de Temporales ABC. el método utilizado para identificar al empleado es 
por el número de la Seguridad Sn~.:ial. de modo que se ha añadido este campo a la 
ti~ta propuesla, d<.~ndo por result¡¡dtl la lista de campos mostrad¡¡ ¡¡ continuación: 

C:.unpos 
l. Número de l¡¡ Seguridad So1.:i¡¡l del empleado 
2. Apellido~ del empleado 
1
. Nnmhre del empleado 

4. Domicilio 
5. Cimlad 
6. Provincia 
7. Código ptlstal 
R. Sah.1rio 
IJ. NUmero tlc dependientes 

lO. Asignado a (empresa) 
11. T<.1sa facturada u la empre~a 
12. Fecha dt· nacirnienltl 
\J. Ft·cha Je comratacitln 
14. Comentario~ de cv;.duuciün 

Durante h-. tres fa..,e.-. del diseño. lo.'i usuarios potenciales de la base de datos de­
hcn "'a consultado~ para tleterminar \¡¡ dase de información que esperan que les su­
IHini .... trL' la misma. Pero, i.qué da.'ie de informes deseamos de la base de datos? 1·.Qué 
clase de nmsulta .... harán los emplcadtl~ a la base de datos? Haciéndose este tipo de 
prq!untas. pcn~<~rá en ~érminos Je su ha~c de dato~ y le ayudarJ a determinar lo que 
e~ intportantc o IHl. 

Estas l..'onsiderar.:iont·s lt: ayudarán a menudo a buscar ejemplos de los datos que 
almuccnan.i mientras está diseñando la hase de datos. Por ejemplo. si su base de datos 
ctmticnc muchos nombres que incluyen títulos tales como "Dr." u "Honorable". 
put.·dc crear un campo aparte para título que le permita indexar o hacer selecciones 
hasatlas en csc inft)rlll;Kitín. 

INDICACION. 
de ~.·ampo~. 

Observe algunos ejemplos de sus datos antes de concluir su lista 

' 
Tenga en cuenta que incluso después de las fases de diseño de la base de datos. 

d diseño de su archivo no es un conjunto rígido. Si es necesario. puede hacer cam­
bios en el t..liscño posteriormente. Sin embargo. si en el diseño de la base de datos 
para su aplkacitln sigue una metodología. tiene mayor probabilidad de crear una base 
1.k dato~ que le proporcione la informal'ión que ne<.:esita y. en consecuencia. que no 
sea necesario volverla a diseñar de nuevo. 

dBASE IV le penni!e cambiar la estructura de una base de datos en cualquier ins­
tuntc: aunque Una \"Cl diseñada. los cambios a menudo presentan ciertos inconve- ~-
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. 1 

nientes. Por ejemplo, si ha utilizado dBASE IV para crear una base de d~tos que trate 
una lista de clientes a la que. se envía información o propaganda periód~c~mente •. e_n 
primera instancia puede parecerle suficiente incluir campos para el no~br,e, domtct­
lio, ciudad, provincia y código postal. Podría entonces empezar a introd

1
uc,ir la i~for­

m3ción de los clientes en la base de datos e ir construyendo gradualmente su hsta; 
pero si su compañía decidiese más adelante empezar una campaña de ptibÍicidad por 
teléfono utilizando esa lista, podría de repente darse cuenta de que nÓ ~a incluido 
un campo para los números de teléfono. Con dBASE IV, podría cambi~r fácilmente 
la estructura para incluir un campo que contuviera los números de teléf~nÓ, pero aún 

' ' tendría que volver atrás y añadir el número de teléfono de todas las personas que 
se encuentran actualmente en la lista. 1 1 

Si hubiera introducido esta información al desarrollar la lista, no tendría el incon-
' . veniente de tener que introducir los números de teléfono como una operación aparte. 

Tenga cuidado con la planificación, el t.iempo empleado durante el proc~sÓ de diseño 
de la base de datos puede ayudarle a evitar esos problemas. 1 
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CAPITULO 

3 
Creación y consulta 

de una base de datos 

dBASE IV se presenta con una serie de manuales y guías de referencia rápida, un 
disco de in~talación. nueve discos del sistema, tres discos de ejemplos, y un disco 
tutelar (si ha comprado la versión de Desarrollo de dBASE IV, ésta presenta discos 
adicionales, que contienen utilidades para el programador que van más allá del alcan­
ce de este libro, pero que se encuentran detalladas en \a documentación que acompa­
ña a esta versión). Si no está seguro de disponer de todos sus discos. refiérase a la 
documentación de dBASE IV para asegurarse que dispone del número de discos ade-
cuado. . 

Instalación en el disco fijo 

La instalación de dBASE IV en un disco fijo es sencilla, gracias al programa de insta­
lación contenido en el disco de instalación y a las instrucciones detalladas contenidas 
en el manual ''Getting Startcd'' incluido junto con su software. Si ~o dispone de este 
manual, debería localizárlo, ya que las versiones de dBASE IV cambian y las ins­
trucciones pueden cambiar con 1~ actualización del software; este libro sólo le pro-

21 
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porciona los aspectos generales sin tener en cuenta la instalación. Debería referirse 
a su documentación de dBASE IV para especificaciones más detalladas sobre la ins­
talación del programa. 

El programa de instalación suministrado en dBASE IV creará en su disco fijo un 
subdirectorio y copiará Jos archivos necesarios en el mismo. Antes de instalar dBA­
SE IV deberá asegurarse de que su disco fijo tiene al menos tres megabytes de espa­
cio libre (podría ver la cantidad de espacio libre utilizando la· orden DIR; la descrip­
ción ·· .. ux.xx bytes free" que aparece en la parte inferior del directorio listado indica 
la cantidad de espacio libre en el disco). El programa por sí mismo requiere al menos 
tres megahytes de espacio del disco para su instalación; no obstante. necesitará más 
espacio para almacenar sus bases de datos y para ordenar los archivos. 

NOTA. Si está utilizando dBASE IV por primera vez, debería ser consciente de 
los requisitos de memoria del programa. dBASE IV son 640 K de memoria para la 
Versión 1.0. o 450 K para la Versión 1.1 y 1.5. Aunque su máquina esté equipada 
con 640 K, tenga en cuenta que parte de la memoria está ocupada por el DOS o por 
programas residentes en memoria (tales como Sidekick o Superkey) que también ocu­
parán la memoria disponible. Además, aunque dBASE IV puede funcionar con algu­
nos pequeños programas residentes en memoria cargados, cuando tmhaja cnn gran­
des archivos necesita acceder al disco con más frecuencia que cuando dispone de más 
memoria libre para trabajar. Para obtener un mejor rendimiento debería disponer eil 
su máquina de 640 K de memoria y, mientras esté utilizando dBASE IV, no debería 
tener cargados programas residentes en memoria (a menos que estos programas estén 
diseñados para usar la memoria extendida o expandida, si dispone de más de 640 K). 

Para instalar el programa, encienda su computadora y, cuando esté en el indica-
dor del DOS, realice los siguiente.-. pasos: 

l. Inserte el disco de Instalación en la unidad A. 

2. Cambie la unidad por omisión a A, escribiendo A: y pulse la tecla ENTER. 

3. Para iniciar el proceso de instalación, escriba la siguiente orden: 

INSTALL 

Refiérese al manual "Getting Started" suministrado en la documentación de su 
dBASE IV y siga las instrucciones que se indican para completar el proceso de insta~ 
!ación. 

Creación de un archivo Batch 
para arrancar el programa 

Es posible crear un archivo batch que facilite la tarea de arrancar dBASE y cambiar 
al subdirectorio deseado. Para realizar esta tarea, si ha instalado dBASE en la uní-

r 
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1 1 
dad C de su d1sco fiJO en un suhd1rectono denommado DBASE, puede utll1zar las 
órdenes que se dan a continuaciÓn S1 su d1sco fiJo no es la unidad C. sustittiya ("C ") 
en estas órdenes por la letra que lo des1gna S1 ha mstalado dBASE IV le~ un subdl­
rectono cuyo nombre no es DBASE. refiérase a su manual del DOS para Iks espec1fi· 
cae iones acerca de la creación de archivos Batch. . 11 

INDICACION. Los archivos Batch facilitan el proceso de arran~o:ar üBASE. 

1 1 
Para (.:rear el archivo batch, en primer lugar introduzca las siguientes órdenes desde 

el indicador del DOS. pulsando ENTER al final de cada línea: 

CD\ 
MD\DBASE\DBDATA 
COPY CON DBASE.BAT 

Cuando haya terminado la tercera orden. el cursor se desplazará a la lfri~a siguiente 
y esperará entradas adicionales. E!>.criba las siguientes líneas, pulsandO ENTER des~ 

pués de cada una de ellas: 

PATH = C:\DBASE 
CD\DBASE\DBDATA 
OSASE 
CD\ 
AUTOEXEC 

A continuación pulse la tecla F6. seguida de ENTER. Debería ver el mensaje "1 
file(s) copied". '1 1 

A partir de este instante. podrá arrancar dBASE y posicionarse en el subdirecto­
rio DBASE\DBDATA introdm:icndo simplemente ORASE en el indicaant del DOS. 
Una buena idea es crear un subdirectorio que contenga sus archivos de dalos (en este 
caso, C:\DBASE\DBDATA). ya que le ayudará a mantener sus archivos de 1datos apar-
tados de otros archivos de programas utilizados por dBASE IV. 11 

INDICACION. Mantener sus archivos de datos apartados de sus archivos de pro­
grama!'. reducirá la (.:onfmión en los directorios de su disco. Utilice direJtririos d¡'Stin-
IO!>. para los archivos de programas y los archivo!'. de da1os. 1 

Inicio de dBASE IV 1 

' 1 . 

1 . d h. 1 . . Arranque su compuladora,de la manera usua . Si ha crea o un are IVO ~atch s¡gu¡en-
do las directrices de los párrafos anteriores. puede intmducir UBASE· YlfJUisar EN­

TER para situarse en el directorio apropiado y cargar el programa. En Jualquier otro 
caso_ lo primero que debe hacer es establecer un camino hacia el diredofio DBASE 
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con la orden PATH del DOS, desp~és 1r al d1rectono que contiene sus arch1vos de 
datos e l~trodu~ir DBAS~ desde el indicador del OOS. Por ejemplo, supongamos 
que su d1sco fijo es la umdad C, que el programa se encuentra almacenado en un 
subdirectorio denominado DBASE y que sus archivos residen en un .subdirectorio 
denominado ~:\DBASE\DBDATA (que ya existe en su disco f1jo). Podría arrancar 
el programa mtroduciendo en el indicador del DOS las siguientes órdenes: 

PATH = C:\DBASE 
CD\DBASE\DBDATA 
OSASE 

Un:1 vez hecho esto. observará por unos instantes una pantalla introductoria y un 
mensaJe con los derechos de autor. Observará en la parte inferior de la pantalla 

Press .J w a\..ent tn thc liccn<.e agreement ami t'ol:gin dBASE ]V 

(Puhe J para aceptar 1~" término' del acuerdo de licencia y ll\ar dBASE lVI 

Pulse ENTER. En un instante. aparecerá el Centro de Control de dBASE IV, tal 
como se muestra en la Figura 3-1. 

El Centro de Control es un sistema de menú~ proporcionado por dBASE IV. Al 
usar el Centro de Control. puede seleccionar varias opciones que le permiten crear 
bases de datos. añadir y camhiar información. imprimir informes y etiquetas. crear 
formatos de entradas de datos y realizar la· mayoría de las funciones que pueden ha-

Catálogo Utilidades Salir 
CENTRO DE CONTROL DE dEASE lV 

22:20:21 

CATALOGO: C:\DBASE\US0DB4.CAT 

Datos consultas Pantallas Inforr:~es Etiquetas Aplicaciones 

<crear> <crear> <crear> <crear> <crear> <crear> 

fichero: fichero nuevo 
Descripc1ón: Seleccione <crear> y pulse RETURN para crear un fichero nuevo 

Ayuda:fl hctivar: .. __j Datos:F2 Diseño:Sh:ift-f2 !nf.b,<.,sico.Shift-f9 Menús:flO 

Figura 3-1. El Centro de Control de dBASE IV. 
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ccrse con dBASE IV. El Centro de Control es una de las tres formas en que puede 
utilizarse dBASE IV. Las otras formas -desde el punto indicativo y desde un archi­
vo de órdenes o de programa- se discutirán con más detalle posteriormente. 

Para los usuarios del ratón 

Aunque dBASE IV fue diseñado para funcionar sin ratón, con la Versión 1. 5 puede 
hacer uso de él. Ex.isten tres operaciones básicas realizadas con el ratón: señalar, ha­
cer clic y seleccionar (también denominado arrastrar). El ratón controla la posición 
de un cursor especial denominado puntero del ratJn. En dBASE IV, el puntero del 
ratón tiene la forma de un pequeño rectángulo. 

Para señalar un objeto de la pantalla con el ratón simplemente tenemos que des­
plazar el ratón en la dirección del objeto. Al efectuarlo. el puntero se desplaza en 
la misma dirección sobre la pantalla. El término hacer clic hace referencia a pulsar 
el botón izquierdo del ratón. Las opciones de dBASE IV se pueden seleccionar seña­
lándolas con el ratón y haciendo die sobre ellas. El término arrastrar se refiere a 
pulsar el botón izquierdo del ratón y mantenerlo pulsado mientras se desplaza el ra­
tón para seleccionar un objeto. Generalmente esto se efectúa para seleccionar varias · 
opciones de los menús desplegables de dBASE IV. 

En este tex.to, las instrucciones para seleccionar las opciones están descritas 
en términos del teclado y del ratón. Los usuarios de las versiones anteriores a la Ver~ 
sión 1.5 de dBASE IV deherían recordar que éstas no soportan el uso del ratón, y 
no son aplicables Jos desplazamientos del mismo. 

Si ha comprado su ratón para utili7.arlo con dBASE IV. debería saber que es nece­
sario instalar el controlador del mismo antes de que pueda funcionar correctamente. 
Para más detalles sobre este aspecto, consulte las instrucciones sobre la instalación 
del software de su ratón que son suministradas con el. 

Acerca de la pantalla 

La línea superior de su pantalla muestra la hora y una línea de menús que cons1a de 
tres opciones. Estos menús se abren pulsando la tecla ALT y la letra inil'ial del-nom­
bre del menú deseado. Ahora, pulse ALT-C y se abrirá el menú Catalog (Catálogo). 
Un método alternativo para abrir un menú consiste en pulsar FIO y utilizar las teclas 
de FLECHA DERECHA y FLECHA IZQUIERDA para ir al menú deseado. Siempre que 
se abre un menú, aparecen las opciones correspondientes en un recuadro rectangular 
denominado menú de5ple~able (pull-down) o menú de dcsplegamiento. 

El área que se encuentra debajo de la línea de menús se denomina superficie de 
tmbajo. La superficie de trabajo empieza justamente debajo de la línea de menú y 
se cx.tiende hasta la línea de estado. Cuando se encuentra en el Centro de Control 
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(como en este caso). la superficie de trabajo contiene seis paneles que se utilizan para 
varias operaciones. Cuando crea diferentes tipos de archivos con dBASE. el nombre 
de e$los archivos aparece en los paneles. 

Ahora. la línea de estado no está presente en su pantalla: pero a menudo aparece 
en la parte inferior de la pantalla (la Figura 3-2 muestra un ejemplo de la línea de 
estado). La línea de estmJo cstü dividida en varias partes que contienen información 
ütil. La parte izquierda informa sobre la orden que está utilizando en este instante. 
A su derecha se indica la unidad de disco. el camino y el nombre del archivo que 
está actualmente en '-:ISO. El ejemplo de la figura muestra que el nombre del archivo 
es ·· < NEW > ··. debido a que se está creando un nuevo archivo de base de datos. 

. La tercera parte de la línea de estado muestra la posición del cursor (Campo 1/1 ). 
Y la_ cuarta y la quinta diferentes tipos de informaciones relacionadas con lo que está 
~lac_tendo con el programa. El extremo derecho de la línea de estado contiene algunos 
mdtcadores que muestran el estado de las teclas NUM LOCK (teclado numérico) y CAPS 

LOCK (letras maytísculas). 
Debajo de la línea de estado se encuentra la línea de navegación. Esta línea pro­

porciona mensajes de ayuda que le indican cómo puede desplazarse por los menús 
de dBASE IV. Debajo de la línea de navegación se encuentra la línea de mensaje, 
que muestra algunos mensajes durante la utilización del programa; generalmente, in­
formación sobre la opción que se encuentra actualmente destacada (en vídeo inverso) 
o un mensaje de error. 

Forr:1<'1to Organizar Añadir Desplazar Salir 

tlúm Nol:lbre Tipo Ancho De e l nd i. 

CarActer N 

22:21:23 

Bytes libres: 4000 

Supedicie 
de 
trabajo 

B. dat.os~C:\dbas,.e\<llUEVO> ycampo 111 1 - 1 

t lnt.ro~uzca\el nombre del campo. Ins~tarjBorrar campo:Ct.rl-N/Ct.rl-:J 
Nombr, s er..plez<'ln ~or letra_ y pueden conte~r números y el carAct.er de subrayado 

Parte . Un1dad. cammo PosiCIÓn 
del programa Y nombre de i:ltchivo del cursor líneil de estadO 
en uso 

Figura 3-2. Pantalla con la linea de estado. 
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11 
Pulse la tecla de FLECHA DERECHA una vez. o haga clic en Tools (Utilidades) en 

la barra de menús. Observará que se cierra el menú Catalog (Catálo~o)
1 

y se abre 
el menú desplegable Tools (Uiilidades). Las elecciones visualizadas c~n :este menú 
pennitcn utilizar algunas utilidades del programa; serán estudiadas co~ ~ctalle más 
adelante. Si pulsa de nuevo la tecla de FLECHA·DERECHA. observará las:di,stintas op­
ciones del menú Exit (Salir), que se usan para salir al punto indicativO (Exit to dot 
pr~mpt) o para salir del programa (Quit to DOS). 

Selección de las opciones de un menú 

h . . d 1 . 1 . . . d 1 1 1 1 d Una vez qul' a ab1erto un menu. pue e e cg1r cua quaer opc1on e masmo pu san o 
las teclas.de FLECHA Af..RIBA o FLECHA ABAJO para destacar la opción Y. 1Jego pulsar 

' ' 
ENTER. Los usuarios del ratón pueden hacer clic sobre el menú y desplazar el ratón 
a la opción deseada. (Un método alternativo es pulsar la letra inicial id~ la opción 
deseada.) Por ejemplo. use las teclas de FLECHA DERECHA o FLECHA IZ9U!ERDA para 
abrir el menú Tools (Utilidades); luego pulse la tecla de FLECHA ABAJO hasta desta­
car la opción DOS Utilities (Utilidades del DOS); y pulse ENTER para Jel~ccionarla. 

' ' En este instante, aparecerá otro conjunto de opciones de menú junto¡ con una ven-
tana que muestra los archivos disponibles del DOS. Pulse FlO para visuali~a} los menús 
y use las teclas de flecha para examinar las opciones de menú disponibles (éstas se 
estudiarán con más detalle en el siguiente capítulo). . 1 1 

Pulse ESC hasta que dBASE le pregUnte si desea abandonar la operación, y pulse 
Y para decir que sí (yes). Habrá regresado al Centro de Control. 

Cancelar una selección 

. . 1 . . d • cd ')' 1 111 d sd Para cancelar una operacaon o una se ecc1on e mcnu, pu e utt 1zar a tec a ESC e e 
cualquier punto del Centro de Control. Sin embargo, debería ser con~i¿nte de que 
algunas operaciones (como copiar archivos) no pueden cancelarse una v"ez

1 
que ha ini-

ciado el proceso. '11 

INDICACION. ESC es su tecla más útibsiempre que se encuentre en alguna parte • 1 1 • 
en la que no quiere estar. En la mayoría de los casos, pulsar ESC vanas veces le per-
mitirá salir de una operación. 

Acerca del teclado 
. 1 1 

Si ya está familiarizado ,con el teclado del PC, puede pasar por alto ,este apartado 
y empezar a leer el siguiente. ' 
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Figura 3-3. El leclado del PC de fBM. 

.. 
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dBASE IV utiliza muchas tedas de función para fines especiales. Ad.emás de las 
teclas numéricas y alfabéticas. también usará con frecuencia las teclas de función. 
En la mayoría de las computadoras PC de IBM o compatibles, éstas son unas teclas 
de color gris que se encuentran en la parte izquierda del teclado del PC, como se 
muestra en la Figura 3-3. En las nuevas computadoras PC de IBM y compatibles. 
las teclas de función se encuentran en la primera fila en la parte superior del teclado. 
como se muestra en la Figura 3-4. 

Las teclas de función de los PC más antiguos se etiquetan como F t. F2, ... , FIO; 
las máquinas más noJernas tienen doce teclas de función. Normalmente, en la parte 
izquierda deltcc\aJ,. se encuentran tres tecla~ que se utilizan con bastante frecuencia: 

:;;;\!~::íRi! ~~l;:j!l;:j!l~:;;;>"ll;:?! ':::Jt:JJb='J r~ ~~"w.":¡¡¡.~~Jr;¡ 
k:C.:Lr. ~ ~! '4<i~ll',c1J 1 

~~~~~J,~~'~l~~~~l~Uc¿t'=iL~jL'~jk'C~~='J -··-~~ ~~ ~ 
~ 1!:::, :::::::ll:~ 

Figura 3-4. El teclado expandido del PC de 18M. 
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la tecla Escape (ESC), la tecla TAB (puede tener escrito TAB o dos flechas) y la tecla 
Alternate (ALT). Algunos teclados tienen la tecla ESC en una. posición diferente y dis­
ponen de dos teclas ALT, una a cada lado del teclado. Localice estas teclas antes de 
seguir adelante; ellas le proporcionarán una gran ayuda para algunas operaciones. 

_ Ahora, debería localizar la plantilla suministrada en su paquete de dBASE IV y 
colocarla en un sitio donde pueda referirse a ella cuando utilice las teclas de función. 
El uso de estas teclas será detallado en capítulos posteriores, así como las operacio­
nes implicadas . 

En la parte derecha del teclado se encuentra una de las teclas SU!Ff." Generalmente, 
debajo de esta tecla se encuentra la tecla CAPS LOCK, que se utiliza para escribir en 
mayúsculas todas las letras pulsadas. Los nuevos PC de IBM tienen la tecla CAPS 
LOCK encima de la tecla Sllll-T izquierda (la tecla CAPS LOCK no cambia el formato 
de los números que se encuentran en la fila superior del teclado). Justamente arriba 
de la tecla SHIFT derecha se encuentra la tecla ENTERo RETURÑ; ésta realiza una fun­
ción similar al retorno de carro de una máquina de escribir. En dBASE IV. la tecla 
ENTER se utiliza con frecuencia para que dBASE sepa que ha terminado de introdu­
cir la informaci<Ín. Más arriba de la teda ENTER está la tecla BACKSPACE (retroceso). 

En la parte derecha del teclado. en el área de las tedas numéricas, se encuentra 
una tecla etiquetada como DEL La tecla Delete (Borrar) puede utilizarse para borrar 
caracteres, cuando se encuentra en dBASE IV. Con ella también puede borrar archi­
vos desde el Centro de Control destacando el nombre del archivo y pulsando DEL 

Finalmente, en el extremo derecho del teclado se encuentran dos teclas de color 
gris etiquetadas con más (+)y menos (- ). Cuando se pulsan estas teclas se escriben 
los símbolos más y menos. Puede usar estas tedas o las teclas más y guión que se 
encuentran en la fila superior del teclado. · 

La parte derecha del teclado contiene un teclado numérico. En algunas computa­
doras esta área puede servir para dos fines: se pi.leden utili7 . .ar las teclas de flecha 
arriba, abajo, izquierda y derecha para desplazarse a través de una hoja de trabajo, 
o bien, pulsando la tecla NUM LOCK, puede utilizar estas teclas para introducir nú­
meros. Algunos teclados tienen un área aparte con las teclas de flecha y otra área 
l:on el teclado numérico. 

RECUERDE. Cuando se pulsa NUM LOCK. las teclas de flecha de la mayoría de 
los teclados producen números en lugar de movimientos del cursor. Si pulsa una te­
cla de flecha y obtiene un número no desea~o. compruebe el estado de la tecla N~M 
LOCK. 

El punto indicativo de dBASE IV 

El Centro de Control es sólo una de las formas en que puede utilizar dBASE IV. 
Otro método es iniroducir directamente las órdenes desde el punto indicativo. Todas 
las opciones que puede clégir desde los menús del Centro de Control tienen órdenes 

~·L-·----------------··----
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equivalentes que pueden introducirse desde el punto indicativo. En dBASE IV, podrá 
obtener resultados aceptables independientemente del método que elija, pero este apar­
tado le ayudará a saber un poco más sobre ambos. 

Ahora, pulse la tecla ESC para salir del Centro de Control. En la pantalla apare· 
cerá un mensaje que le preguntará si desea abandonar la operación. Responda Sí, 
pulsando Y (o haciendo die en Y es en el cuadro de diálogo). Ahora. verá en la parte 
inferior de la pantalla un punto y el mensaje "Command" (Mandato) dentro de la 
línea de estado. El punto, conocido generalmente como punto indicativo, le indica 
que dBASE se encuentra en el modo interactivo y está preparado para aceptar una orden. 

La estructum de las órdenes básicas de dBASE IV llegan a ser obvias después 
de que intente ejecutar unas cuantas. Para imprimir información en la pantalla, utili· 
ce el signo de interrogación (?). Por ejemplo, escriba 

? "Usando dBASE" 

Usando dBASE 

Como puede observar, la orden '? imprime todo lo que está encerrado entre las 
comillas a excepción de ellas. El motivo por el que estos caracteres se encierran entre 
comillas se expliCará más adelante. Para imprimir números en la pantalla no necesita 
escribir las comillas: 

? 23 

23 

dBASE IV también realiza la suma, resta, multiplicación, división y raíz cuadra­
da cuando se utilizan ·tos operadores matemáticos de la siguiente tabla: 

Operación 

Suma 
Resta 
Multiplicación 
División 
Exponenciación 

Símbolo 

+ 

* 

•• 

Para utilizar dBASE IV como si fuera una calculadora, introduzca el signo? antes 
del punto indicativo seguido de los números y el operador correspondiente: 

? 5.45 

225 

, 5/15 

0.33 

,_ 

l .. ~ 

EJ 

CJ 

1 

( 
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Para horrar la información de la pantalla introduzca 
1 

CLEAR 

En cualquier momento, puede volver a los menús del Centro de Co~Hrol simple-
mente introduciend? ASSIST en el punto indicativo. l 1 

dBASE IV también acepta órdenes en forma abreviada; sólo se necesitan las cua· 
tro primeras letras de la orden. de modo que para borrar la pantalla podtíalintroducir 
CLEA en Jugar de CLEAR. No obstame, en este libro se han utilizadol

1

todas las ór-
denes en su forma comple!a. . 1 

RECUERDE. Siempre que se encuentre en el punto indicativo, puede regresar al 
Centro de Control ejecutando ASSIST. 

Convenios 

Antes de empezar a trabajar con dBASE IV. necesita saber los conveniL lue se han 
utilizado en este libro. Todas las órdenes se encuentran escritas en mayÚsdulas. pero 
puede escribirlas indistintamente en mayúsculas o en minúsculas. Cualq~ibr parte de 
la orden que se encuentre entre corchetes ([ J) es opcional y cualquier ofd~n seguida 
de puntos suspensivos( ... ) puede repetirse. Los parámetros de las órderie~ están es· 
critos en itálica. Todas las órdenes que introduzca concluirán al pulsar ENTER (o RE­

TURN). El hecho de pulsar ENTER le indica a dBASE IV que ha termin~d& de escri­
bir la orden y desea ejecutarla. Siempre que se le pida que introduzd Jna orden, 
termine pulsando ENTER, a menos que se le diga otra cosa. Los caracter~s 1que deben 
escribirse e~ el teclado ~e muestran en negrita. 1 1 

En este libro los térmmos nuevos se imprimen en itálica; los mensajes que visua· 
liza la computadora se imprimen entre comillas, tal como "Variable not foJr.d." (Va· 
riable no encontrada.) ! 

Obtención de la Ayuda 1 

S
. . 1 d 1 f .· ó ! 1 .· 
i necesitara a guna ayu a al usar as unciones y rdenes durante la programación. 

dBASE IV le proporciona información sobre los conceptos básicos referfntes a las 
bases de datos; todos estos conceptos se encuenu:an almacenados en el arChi,vo HELP, 
al que tiene acceso dBASE IV. Puede obtener ayuda pulsando Fl bien d~sde el punto 
indicativo o desde los menús del Centro de Control. En cualquier caso. 

1se~á asistido 
por una serie de menús que le permitirán encontrar la información que eslá 'buscando . 

. 1 1 

INDICACION. Desde cúalquier punto de dBASE; al pulsar Fl aparece la pantalla 
de ayuda. 
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Por ejemplo, suponga que está trabajandó con dBASE IV en el punto indicativo 
y necesita información sobre la orden CLEAR. En este caso, pulse Fl Y· aparecerá 
un menú principal con cinco conceptos. Elija el concepto que mejor describe su pro­
blema; puesto que la primera opción parece la mejor, pulse ENTER. A continuación, 
aparece una lista que contiene todas las órdenes de las que puede obtener ayuda. Uti­
lice las teclas de flecha (o el ratón) para destacar la orden CLEAR y pulse ENTER. 
En la pantalla se representará una descripción de la orden CLEAR junto con la sinta­
xis de la orden y sus variantes (véase la Figura 3-5). 

Si conociera el nombre de la orden, podría esquivar los menús e ir directamente 
a la explicación introduciendo en el punto indicativo HELP seguido por el nombre 
de la orden, en nuestro caso HELP CLEAR. 

dBASE IV le ofrecerá ayuda aún cuando no se la haya pedido. Si dBASE IV no 
puede entender la orden que intenta ejecutar, visualizará un mensaje preguntándole 
si desea cancelar, editar (corregir) u obtener ayuda acerca de la orden. Para ver un 
ejemplo, pulse ESC para salir de la pantalla de ayuda y volver al punto indicativo 
y después introduzca CLOSE. dBASE lV reSponde con un mensaje de error, tal como 
se muestra en la Figura 3-6. 

Utilice la tecla de FLECHA DERECHA para destacar la opción Help y pulse ENTER 

(o haga die en la opción Help (Ayuda)). Aparecerá una pantalla de ayuda relacionada 
con el uso de dBASE, que muestra la tabla de contenidos del sistema de ayuda gene­
ral. Si ha escrito una orden que dBASE es capaz de reconocer, la pantalla de ayuda 
sería más explícita. De nuevo, puede utilizar las teclas de FLECHA ARRIBA y FLECHA 

help clear 

~"----------------'-'"_o_,_,_c_c_EAR __________________ _J 

CLEAR [ALL/FIELDS/GETS/MEMORY/MENUSJ 
SCREENS¡TYPEHEAD/WINDOWS) 

Borra la pantalla y reposiciona el cursor. 

ALL cierra los ficheros, elimina variables de 
memoria y selecciona el Arca de trabajo 1. 

flELDS elimina la lista SET FIELDS. 
GETS elimina las variables @ ••• GET actuales del 

acceso READ. 
MEMORY elimina todas las variables de memoria. 
HENUS borra menús de linea de pantalla y memoria. 

<MAS f4> 

lNDlCE REfERENCIAS COPlA 

Resaltar:- Seleccionar opci6n:~_J 
Pantalla anterior:FJ Pantalla siguiente;F4 Salir de Ayuda:ESC 

Figura 3·5. Pantalla de ayuda de la orden CLEAR. 

e lose 
Mandato 

Figura 3-6. Mensaje de error. 
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Error de sintaxis 

e lose 

Cancelar Editar Ayuda 

ABAJO o el ratón para seleccionar el concepto deseado y pulsar ENTER para ver más 
información sobre éL 

Al pulsar Fl, desde los menús del Centro de Control, obtendrá pantallas de ayu­
da similares que proporcionan informaciones sobre dichos menús. El sistema de ayu­
das es sensible al contexto, que significa que las pantallns de ayuda que aparecen de­
penderán del lugar en que se encuentm en el programa. El archivo HELP es bastante 
extenso, de modo que llevará tiempo explorarlo, ver las diferentes opciones y enten* 
der cómo está configurado el archivo. Saber dónde se puede localizar la información 
acerca de una orden u operación particular puede servimos de gran ayuda a la hora 
·de trabajar con algunas de las operaciones difíciles que se presentan en este libro. 
Cuando haya terminado, pulse ESC para salir de las pantallas de ayuda. 

Creación de una base de datos 

La opción Create (Crear) del menú Data (Darqs) prepara uñ archivo de base de datos 
para su uso (en el punto indicativo, la orden CREA TE realiza la misma tarea). Nor­
malmente, prepara el archivo una vez: cuando empieza a crear la base de datos. La 
opción Crear del menú Datos, cuando se utiliza para crear la base de datos en lugar 
de volver a diseñarla, realiza tres tareas: crea un archivo de base de datos, define 
la estructura de la base de datos y abre el archivo (si se desea) par¡ introducir infor* 
mación dentro de él. 
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Creemos la base de datos que necesita Temporales ABC a panir de la última lista 
de campos. En primer lugar, vuelva a los menús del Centro de Control; si no se en­
cuentra allí. introduzca ASSIST en el punto indicativo y entrará en él. 

Para crear la base de datos. debe destacar la opción Crea te (Crear) del panel Data 
(DatoJ). Al entrar en el Centro de Control debería estar destacada esta opción; por 
tanto, pulse ENTER para seleccionarla. En pocos segundos, dBASE IV representará 
una pantalla con algunas partes destacadas en vídeo inverso para introducir el nom­
bre. el tipo y la anchura· del campo. el número de decimales y si debería crear o no 
un índice basado en este campo. Esta pantalla se muestra_ en la Figura 3-7. y se cono­
ce como pantalla de diseño de la base de datos. 

Cuando utilice un nombre para el campo, hágalo utilizando el que mejor describa 
el contenido del mismo. El nombre de los campos puede contener hasta diez caracte­
res formados por letras, números y subrayados; pero obligatoriamente debe empezar 
por una letra. dBASE IV no le permitirá introducir nombres de campos de una longi­
tud mayor o que contengan caracteres ilegales. 

El primer campo de la lista es el número de la Seguridad Social del empleado, . 
de modo que introduzca SEGSOCIAL para el nombre de ese campo. Una vez pulse 
ENTER, el cursor se desplazará automáticamente al segmentó correspondiente al tipo 
de campo. dBASE IV le permite introducir seis tipos de campos: 

• Campos de carácter. Estos campos se utilizan para almacenar cualquier ca­
rácter, incluyendo letras, números, símbolos especiales o espacios en blanco. 

formato Organiz:11r ·Añadir Desplazar Salir 22:25:45 

r-- ---.. , Nombre Tipo Ancho De e l ndi. 
Bytes libres: 4000 

~ 

1 Car~cter N 

B. datosiC:\dbase\<NUEVO> ICampo 1/1 1 1 
Jntr~uz:ca el nombre del campo. Insertar/Borrar campo:Ctrl-N/Ctrl-U 

Nombres empletan por letra y pueden contener números y el carlcter de subrayado 

Figura 3-7. Pantalla de diseño de una base de datos. 

11 

i 
Creación y consulta de una base de daros 35 

Un campo de carácter tiene un tamaño má>imo de 254 caracter11General­
mente, en los campos de carácter se almacenan letras, números ~on los que 
no hay que hacer operaciones matemáticas o una combinaciónldt ambos. 

• Campos de fecha. Este campo se utiliza para almacenar fechas.IEI formato 
por omisión para introducir fechas es MM/DD/YY, pero puede cambi~rse desde 
el punto indicativo con la orden SET. dBASE IV inserta automátibÍnente las 
barras inclinadas cuando introduce una techa en este tipo de cam~s 1• Aunque 
podría almacenar fechas en un campo de carácter, el uso de camPo~ de fecha 
permite que _dBASE realice cálculos basados en ellas. 11 

• Campos numéricos. Estos· campos se utilizan para números, con o sin deci­
males. En ellos sólo pueden introducirse números y el signo merio~; dBASE 
no utiliza el punto(.) en la representación de los números mayor~s de 1.000, 

' ' aunque puede dar formato a los iJ1formes de modo que aparezca e~ ellos. Pue-
de introducir números de hasta 20 dígitos de longitud; dBASE IV ¡tiene una 
precisión de 15 dígitos de modo que, a menos que esté realizaridf:? cálculos 
científicos, no debería tener problemas con la precisión de los cálculos numé­
ricos. Generalmente, los campos numéricos se utilizan para alméc~nar cual­
quier número que deba usarse en cálculos, tales como el salario,llá cantidad 
de artículos, etc. 1 

' 
INDICACION. Utilice los campos numéricos para las informaciones nu~éricas con 
las que haya que realizar cálculos matemáticos. Las informaciones nuJnéricas con 
las que no hay que realizar ningún cálculo (tal como números de teléforio) deberían 
almacenarse en campos de carácter. . 11 

• Campos de coma flotante. Son campos numéricos con representación en coma 
decimal flotante. Al igual que los campos numéricos, puede intrbducir cual­
quier ·número o el signo menos y su precisión es de 15 dígitos) 1 

• Campos lógicos. Estos campos constan de una sola letra que r~presenta el 
' ' valor verdadero o falso. La letra T o Y representa el valor verdadero y la F 

o N representa el falso. Los campos lógicos se utilizan pai'a alrria~enar res­
puestas a preguntas que pueden ser. verdaderas o falsas, tal conio 

1

si un em­
pleado pertenece o no a un sindicato. La ventaja del uso de un c~nipo lóiico 
(en lugar de un campo de carácter de longitud 1) es que dBASE sÓIÜ aceptará 
en un campo lógico T, F, Y o N. Esta clase de validación pued~ ~yudarle a 
reducir la posibilidad de cometer errores a la hora de introducir ios datos . 

.. ' 1 1 

• Campos memo. dBASE IV puede almacenar grafid~s cantidade~ ~e texto en 
los campos memo de cada uno de los registros. En un campo memo pueden 
almacenarse hasta 64.000 caracteres. Utilice este tipo de campo ~u~ndo quie­
ra almacenar una g'ran cantidad de información. Si esta infonúac'ióh constara 
de un párrafo o menos, puede utilizar un campo de carácter eri ~u lugar. 
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La mayor parte de Jos campos de una base de datos son numéricos o de carácter: 
aunque hay ocasiones en las que necesitará usar todos Jos tipos de campo que ofrece 
dBASE IV. 

dBASE IV todavía está esperando que defina el tipo de campo. Intente pulsar la 
barra espaciadora. Cada vez que la pulse, dBASE IV visualizará uno de los seis tipos 
de campos posibles, acompañados por una descripción en la parte inferior de la pan­
talla. El tipo de campo se puede elegir de dos formas: pulsando la barra espaciadora 
hasta que aparezca el campo deseado y ENTER, o puede pulsar la letra inicial del tipo 
de campo deseado -C para carácter, D para fecha, N para numérico, F para coma 
flotante, L para lógico, o M para memo. Los usuarios del ratón tiene otra opción: 
pueden hacer die en el tipo de campo. Cada vez que hace die, cambia el tipo de campo. 

Antes de continuar, reflexione sobre el tipo de campo que asignará a los I_lÚmeros 
de la Seguridad Social. Estas entradas son números, de modo que en principio le pa­
recería correcto _utilizar un campo numérico. Sin embargo, esto no es realmente práctico. 
Si incluye el guión, que generalmente aparece formando parte del número de la Se­
guridad Social. dBASE IV intentará substraer las dos partes que se encuentran sepa­
radas por el guión, y el resultado podría ser una entrada incorrecta. Ahora bien, puesto 
que nunca utilizará el nUmero de la Seguridad Social para cálculos numéricos. es me­
jor almacenar la entrada como un campo de carácter en lugar de un campo numérico. 
Un número almacenado en un campo de carácter no puede utilizarse directamente 
en cálculos numéricos; aunque utilizando una función de dBASE IV podría convertir 
este valor en un número. 

Puesto que el campo de la Seguridad Social contendrá caracteres tales como el 
guión, introduzca C (de carácter). Nótese que cuando hace eso, dBASE IV le pide 

• la anchura del campo. Recuerde que los campos de carácter pueden tener hasta 254 
caracteres de longitud .. mientras que los campos numéricos y flotantes están limita­
dos a 20 dígitos. Los campos lógicos siempre tienen un carácter, mientras que los 
campos de fecha tienen ocho. Anteriormente, en el Capítulo 2, Temporales ABC es­
timaba que el campo de la Seguridad Social requeriría 11 caracteres, de modo que 
introduzca JI como anchura del campo. Una vez que ha pulsado ENTER, el cursor 
se desplaza al campo lndex (lndi. ), donde dBASE IV espera que introduzca Y para 
sí o N para no. 

dBASE IV le permite definir cualquier campo como indice. Al indicarle a dBASE 
IV que un campo va a ser indexado, dBASE IV lo trata de forma diferente. Al definir 
un campo indexado dBASE IV mantendrá un índice interno que le rermitirá localizar 
rápidamente un grupo de registros basándose en el contenido de ese campo. Los da­
tos del índice se almacenan en un archivo de índice principal que tiene el mismo nombre 
que la base de datos pero con la extensión .MDX. Puesto que los números de la Se­
guridad Social son únicos y una forma útil de localizar a los empleados. introduzca 
Y en el apartado lndex (lndi.) del campo SEGSOCIAL. El cursor se desplazará al 
campo siguiente. 

(\ [INDICACION. Los índices le ayudarán a mantener los registros ordenados y le per-
mitirán encontrar la información rápidamente. 

1 
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Introduzca APELLIDO como nombre del segundo campo. Cuando el cursor se 
desplaza al área Tipo de Campo (Field Type). introduzca C (de carácter) como tipo 
del campo, y después 15 para la anchura. Esta vez introduzca N en lndice (o pulse 
ENTER) y el cursor se desplazará al tercer campo. 

Para el tercer campo, que contendrá el nombre de los empleados, intrOOuzca NOM­
BRE. De nuevo, pulse C (o pulse ENTER para aceptar la entrada existente) en el área 
del tipo de campo. Introduzca 15 para la anchura del campo y N en el área del lndice. 
Utilizar campos diferentes para el nombre y el apellido le permitirá ordenar o lo~ali­
zar los registros por el apellido. 

Desplácese al cuarto campo e introduzca DOMICILIO en el nombre, C en el 
tipo, y 25 en la anchura; responda N al índice. Para el quinto campo, introduzca CIU­
DAD, C para el tipo, 15 en la anchura, N en el índice. Para el siguiente campo intro­
duzca PROVINCIA, C para el tipo, 2 en la anchura, N en el índice. 

El siguiente campo será el código postal. Aunque este código contiene números, 
por la misma razón que en el campo de la Seguridad Social, se asignará un tipo de 
campo de carácter, por tanto escriba CODPOSTAL en el nombre, C en el tipo, 10 
en la anchura y N en el índice. 

Recordará del Capítulo 2 que hay dos campos cuyos atributos son fechas: la fecha 
de nacimiento y la fecha de contratación del empleado. dBASE IV le pennite utilizar 
campos de fechas para estos datos. 

Introduzca NACIMIENTO en el nombre del campo y pulse D para definir un 
campo de fecha. Nótese que dBASE asigna automáticamente a este tipo de campo 
una anchura de 8 caracteres. De nuevo, introduzca N en el índice. 

Introduzca FECONTRATO en el nombre, pulse Den el tipo, y N en el índice. 
En el siguiente campo. intrOduzca DEPENDIEt·IT (dBASE IV emitirá un sonido cuando 
rellene el último carácter del campo). Introduzca N (de numérico) para el tipo Y 2 
en la am .. ~ 1ura. Esto creará un campo numérico con una anchura máxima de dos dígi­
tos y le permitirá almacenar números comprendidos entre O y 99 (Temporales ABC 
supone que nunca llegará a tener más de 99 dependientes). 

Puesto que ha definido un campo numérico, el cursor se desplazará a la columna 
Dec (decimal). POOría, si lo desea, especificar el número de decimales de este cam­
po; pero debido a que utiliza números enteros para describir el número de dependien­
tes, pulse ENTER para pasar por alto la entrada decimaL Finalmente, introduzca N 

en el índice. 
Introduzca SALARIO en el nombre Pel siguente campo, N en el tipo, es_cri­

ba S en la anchura y 2 en el número de decimales (un dígito se utiliza para el pUnto 
decimal, dos para la cantidad de dólares y dos para los centavos). Este campo se uti­
lizará para reflejar el salario por hora de los empleados, en dólares. Siempre que in­
cluye una cantidad decimal, se le permite un dígito para el punto; además, si trabaja 
exclusivamente con números decimales, el punto decimal puede ir precedido por un 
cero (por ejemplo, O. 1). De ese modo, la anchura de campo mínima de un número 
decimal es 3. De nuevo, introduzca N en el índice. 

~1~.~----~------------· - . ---
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Finalmente, introduzca la información restante para los dos campos siguientes: 

Nombre del campo 

ASIGNACION 
HORASTRABA 

Tipo 

CARACTER 
NUMERICO 

Anchura 

20 
5 

Dec 

2 

lndice? 

N 
N 

Dependiendo de cada individuo, puede que en el campo EVALUACION n_ecesite 
almacenar una gran cantidad de comentarios. La forma más económica de hacerlo 
es usando un campo memo, de modo que debería designar el campo EVALUACION 
como tal (si este cam(XJ contuviera menos de 100 caracteres, sería mejor utilizar un 
campo de carácter; sin embargo, dado que algunos directores de ABC quieren intro­
ducir grandes cantidades de texto. para esta base de datos sería mejor un campo memo). 
Jntnxluzca EVALUACION en el siguiente campo y luego pulse M (de memo) pa­
ra asignar el tipo. dBASE IV asigna automáticamente a la anchura del campo el va­
lor 10. Nótese también que en el área de índice coloca la letra N, es decir. no es 
posible indexar un campo memo; esto no es problema, ya que en la mayoría de los 
casos no es necesario hacerlo. 

En este momento·, su pantalla deberá parecerse a la mostrada en la Figura 3·8. 
Mientras crea la base de datos, observe el dato estadístico de la parte superior de 
la pantalla. concretamente en la esquina dcrCcha debajo del reloj se muestra el núme-

rorm~to Organizar Añadir Desplazar Salir 22:30:02 

,..-:----
Tipo Ancho _ = Dec -~n~~_, Núrn Nombre 

Byt.es libres; 3854 

' SEGSOCIAL Carácter " ' ' APELLIDO Carácter " N 
3 NOMBRE carácter " N 

• DOMICILIO C.ar!.cter " N 

' CIUDAD Carácter " N 

' PROVINCIA carácter ' N 

' CODPOSTAL carácter ' N 

' NACIMIENTO D1~{Fecha ' N 

' I'"ECONTRATO Dh¡recha ' N 

" DEPENOI EtiT Numérico ' o N 

" SAIJI.RIO Numérico ' ' N 

" ASlGNAClON C~rácter " N 

" HORASTRABA Numérico 5 ' N 

" EVALUACION Memo 30 N 

B. datosUC:\dbase\ABCSTAFr 
Introduzca el nombre 

Nombres empiezan por letra 

)campo I4/l4 1 1 
del campo. Insert~rjBorrar c~mpo:Ctrl-N{Ctrl-U 
y pueden contener números y el carácter de subrayado 

Figura 3-8. Base de datos terminada. 

f 1+--1 -
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ro de bytes disponibles que quedan en el registro actual. Este número se lulde calcu­
lar restando al número de bytes (caracteres) permitidos. 4.000 por regiStrÓ. la suma 
total de los números que se encuentran en la columna Anchura (Width).l La línea de 
estado indica en la parte inferior de la pantalla el número de campos qu¿ han sido 
creados. Estas cifras -número de bytes que quedan y número de cam~s+ cambia­
rán al añadir nuevos campos a la base de datos. En la parte izquierda d~ la línea de 
estado aparecen el camino y el subdirectorio junto con el nombre del archi~o (en este 
caso < NEW >. ya que no ha asignado tOOavía un nombre al archivo,. 

Corrección de errores 

Si ha cometido algún error al definir la estructura del archivo de la base de datos, 
puede corregirlo antes de terminar el proceso de definición. Para corregir! los erro­
res. use las teclas del cursor o el ratón para desplazarse al nombre camPo o al tipo 

• • ' 1 
de campo que contienen los caracteres mcorrectos y use la tecla BACKSPACE (Retro-
ceso) junto con las teclas alfabéticas para realizar las correccione.s deseJdás. Puede 
usar las teclas de flecha arriba. abajo, a la derecha o a la izquierda para ~e~plazarse 
a través del área de definición. Para insertar nuevos caracteres entre losl e~istentes, 
pulse la tecla INS y escriba las correcciones. Al pulsar de nuevo la tecla JNS desacti­
vará el modo Insertar (lnsert). Si no está activado este modo. cualquier c

1
arácter que 

escriba sustituirá a (se escribirá encima de) los existentes. 1 1 

En la Tabla 3-1 se muestra una lista más completa de las teclas de edición de dBA­
SE IV. Estas teclas también tienen la misma función cuando edita un cainPo memo 
con el procesador de textos. 1 

Almacenar la base de datos ,j 

Para indicarle a dBASE IV que ha terminado de definir la estructura dellj base de 
datos, coloque el cursor en un campo vacío y pulse ENTER (un método 1aJlernativo 
cons1ste en pulsar CTRL ENO). la pantalla mostrará el mensaJe "Nombre d~ fichero·" 

Save as 1 _ 

solicitándole un nombre para el archivo. Cada uno de los archivos de la ba~e de datos 
debe tener un nombre, que no puede contener más de ocho caracteres. dBÁSE: asigna 
automáticamente al nombre una extensión .DBF. Los archivos que inchly~n en su 
estructura camJXlS memo también llevan asociados ·e1 archivo correspondi~nte con 
la exten5ión . DBT. que dBASE IV crea de forma automática. 11 · 

lNDICACION. En much¡¡as operaciones (incluyendo el almacenamiénto de la base 
de datos), CTRL-END le indica a dBASE IV que está listo para almacena~ l~s cam­
bios. 
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Tecla 

---o CTRL-S 

-· o CTRL·D 

1 o CTRL-E 

¡ o CTRL-X 

INS O CTRL-V 

DEL o CTRL-G 

BACKSPACE 

CTRL-Y 

CTRL-Q 

ESC o CTRL-0 

CTRL-T 

CTRL-,_ o CTRL-A 

CTRL-- o CTRL-F 

TAB 

SHIFT-TAH 

CTRL-END O CTRL-.W 

Acción 

El cursor retrocede un carácter 

El cursor avanza un carácter 

El cursor sube un campo 

El cursor baja un campo 

Modo Insertar en on/off 

Borra un carácter 

Borra el carácter que está a la izquierda del cursor 

En adiciones. deja el campo vacío 

Cancela la operación de pantalla; sin añadir registros a la base 
de da10s 

Cancela la operación de pantalla; añade un registro a la base de 
datos 

Borra la palabra o los caracteres hasta el siguiente espacio en 
blanco 

En Crear, se desplaza al principio del campo; en el modo Editar 
u Hojear, a la izquierda de la palabra 

En Crear, se desplaza al final del campo; en el modo Editar u 
Hojear. a la derecha de la palahra 

Se desplaza una columna o un campo a la derecha 

Se desplaza una columna o un campo a la izquierda 

Guarda los cambios y regresa al Centro de Control o al punto 
indicativo 

Tabla 3-1. Teclas de edición de dBASE IV. 

lntr_odu7.ca como nombre del archivo ABCSTAFF. En un instante verá en la par­
te inferior de la pantalla: 

Input data records now? (Y/N) 
(¿Desea introducir datos ahora? (S/N)) 

.. Ahora, podría Clllpc7.ar a introducir registros del personal de Temporales ABC. 
Sm embargo, antes visualicemos un listado de los archivos de las bases de datos que 
se encuentran en el disco. Para esto, pulse N y dBASE IV regresará al Centro de 
Control. Pulse ALT-T o utilice el ratón para abrir el menú Tools (Utilidades) y selec-
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cione la opción DOS Utilities (Utilidades del DOS). Cuando pulse ENTER, aparecerá 
uná ventana con los archivos disponibles. 

En la ventana, debería ser capaz de ver los tres archivos: ABCSTAFF.DBF, ABC­
STAFF.DBT y ABCSTAFF.MDX. Los archivos .DBF y .DBT constituyen la base 
de datos que ha definido. La extensión .DBF hace referencia al "archivo de la base 
de datos" y contiene todos los datos que ha introducido (a excepción de los de texto, 
que se almacenan en el campo memo). La extensión .DBT hace referencia al "texto 
de la base de datos" y contiene el texto introducido en los campos memo. El archivo 
con la extensión .MDX contiene la información del índice. 

(r:;l RECUERDE. Las bases de datos que tienen campos memo se almacenan en dos 
lb:.-J archivos, con. extensión .DBF y .DBT. Téngalo en cuenta cuando utilice órdenes del 

. DOS para copiar o borrar archivos. 

Pulse AL T-E para abrir el menú Exit (Salir) y elija Exit to retum to the Control 
Center (Salir al Centro de Control). También puede pulsar la tecla ESC y Y, como 
un método alternativo. 

Añadir información a un archivo 

Para añadir información a un archivo, simplemente destaque el archivo deseado en 
el menú Data (Datos) del Centro de Control y pulse F2 (Datos) para usar ese archi­
vo. Para añadir datos ahora al archivo ABCSTAFF, destaque primero el nombre en 
el menú Data (Datos) y pulse i

1
F2 para ir al menú de la base de datos. La Figura 3-9 

1 
. 1 RegiStros Org~n1zar Desplaz~r S~lir 

SEGSOCIAL 
APELLIDO 
NOMBRE 
OOHICILIO 
CIUDAD 
PROVINCIA 
CODPOSTAL 
NACIMIENTO 
rECONTRATO 
DEPENDIENT 
SALARIO 
ASIGNACION 
HORASTRABA 
EVALUACION memo 

Edit IC:\dbase\ABCSTAFr 

' 1 

Figura 3-9. Formato de pa~talla ABCSTAFF. 

lrich 
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muestra el resultado en el formato simple" de pantalla. con espacios en blanco desta~ 
cados aliado· de cada nombre de los campos. Esta pantalla se utiliza para añadir y 
editar registros. 

El cursor se encuentra en el campo SEGSOCIAL. Introduzca la siguiente infor­
mación, pulsando ENTER después de que haya terminado cada una de las entradas, 
para cada camJX> del registro. 

SEGSOCIAL: 
APELLIDO: 
NOMBRE: 
DOMICILIO: 
CIUDAD: 
PROVINCIA: 
CODPOSTAL: 
NACIMIENTO: 
FE CONTRATO: 
DEPENDIENT: 
SALARIO: 
ASIGNACION: 
HORAS TRABA 

123-44-8976 
Perea 
Alicia 
Avda. Salamanca 36 
Alicante 
03 
03004 
03/01/60 
07/12/86 
2 
8.50 
Akrasoft 
15.00 

Si ha cometido algún error en los datos introducidos, puede ir con la-. teclas de 
cursor a los datos erróneos, usar la tecla BACKSPACE para corregirlos y volver a es­
cribir la entrada. Cuando termine de rellenar los campos, dBASE IV hará sonar el 
zumhido de la computadora (esto ocurre siempre que introdm.:e el máximo número 
de caracteres permitidos en el campo); si esto no le agrada, puede quitar este sonido 
(como se explicará más adelante en este libro). Una vez que ha introducido toda esta 
información, el cursor debería encontrarse al principio del campo memo. 

Introducir datos en un campo de memorándum 

La introducción de datos en un campo memo es diferente a la de otros campos. Ob­
serve que la palabra "memo". que dBASE asigna al definir este-tipo de campo, apa­
rece incluida dentro de él. Cuando el cursor se encuentra en el campo memo (como 
en este caso). está en el campo de un memorátulum que puede contener hasta 64.000 
caracteres. 

11 1 NOTA. Uti\ice.CTRL-UOME (o con el ratón. haga doble die en el nombre del cam-
po) para entrar en un campo memo. 

Para entrar en él, mantenga pulsada la tecla CTRL y pulse HOME. Los usuarios 
del ratón también pueden hacer doble clic sobre el campo memo. Aparecerá el for­
mato de entrada de datos y se encontrará en el editor de dBASE. Este editor le pcrmi-

' [· 

1 1 

1 
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te mecanografiar texto al igual que haría con cualquier otro procesador dl tlxto. No 
eS necesario pulsar ENTER al final de cada línea; el editor desplazará el dur~or auto­
máticamente a la siguiente línea. En la edición,- la tecla BACKSPACE le ~~itirá co­
rregir cualquier error y puede usar las teclas de flecha para desplazar el cu

1

rs6r a cual-
quier parte de la pantalla y escribir en ella. 1 1 

Las distintas opciones de menú disponibles mientras se encuentra en el
1

editor se 
tratarán con más detalle en capítulos posteriores. Por ahora, solamente ~tilizará las 
posibilidades qué ofrece la entrada de textos junto con las teclas BACKsPACE y DEL 
para añadir unos cuantos (,:omentarios en los campos memo. Por ejemplti, Jscriba lo 
siguiente: j-1 

. .·. . . ..1 
Expenmentado en contabilidad. 1mpuestos. ha hecho un Master en gestiOn 

comercial. . 1 1 

Cuando haya terminado de escribir ~ste texto necesitará volver a la:lpantalla de 
entrada de datos. Para hacer eso. pulse CTRL-END, o bien AL T-E. para acti'vat el menú 
Exit (Salir) y elija la opción Save Changes and Exit (Almacenar cambio~ y salir). 
Otro método alternativo para guardar los datos es utilizar CTRL-W. U ti lite 1cualquie-
ra de estos métodos para volver al formato de entrada de datos. · 1 1 

Ahora que ha regresado a la Pantalla Editar (Edit), observe que la palab'ra "memo" 
aparece ahora en el campo en letras mayúsculas. Si un campo memo coritiene datos, 
la palabra "memo" aparecerá como MEMO; si está vacío, aparecerá en 

1

minúsculas. 
Ahora, puede continuar añadiendo registros de dos formas: pulsandÓ PaDN para 

visualizar otro registro en blanco, o pulsando ALT-R para activar el menú R¿cord (Re­
gistros) y eligiendo la opción Add new records (Añadir nuevos registfo;). 

Rellene el siguiente registro de !a base de ·datos Temporales ABC. Pal-a despla­
zarse al siguiente campo, cuando haya completado la entrada, puede p~l~ar ENTER 
o la tecla FLECHA ABAJO. Asegúrese de pulsar CTRL-END después de corhp'letar cada 
una de las entradas en el campo (memo) final. 1 

SEGSOCIAL: 123-33-9876 
APELLIDO: Domenech 
NOMBRE: Antonio 
DOMICILIO: Padre Vendrell 4 
CIUDAD: Maddd 
PROVINCIA: 28 
CODPOSTAL: 28034 
NACIMIENTO: 12/04/55 
FECONTRATO:' 07/04/86 
DEPENDIENT: 2 
SALARIO: 15.00 
ASIGNACION: Akraoolt 
HORASTRABA: 24.00 
EVALUACION: Estuvo bien en las dos últimas asignaciones. 

1 
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SEGSOCIAL 
APELLIDO: 
NOMBRE: 
DOMICILIO: 
CIUDAD: 
PROVINCIA: 
CODPOSTAL 
NACIMIENTO: 
FE CONTRATO: 
DEPENDIENT: 
SALARIO 
ASIGNACION· 
HORASTRABA 
EVALUACION: 

SEGSOCIAL: 
APELLIDO: 
NOMBRE 
DOMICILIO: 
CIUDAD: 
PROVINCIA 
CODPOSTAL 
NACIMIENTO: 
FECONTRATO· 
DEPENDIENT: 
SALARIO 
ASIGNACION· 
HORASTRABA· 
EVALUACION 

232-55-1234 
Artero 
Jesús 
Plaza de España 1 O 
Madrid 
28 
28002 
22112155 
09105185 
1 
7.50 
Bankinter 
12.00 
Excelente formación y conducta ejemplar. 

901-77-3456 
Correa 
Carmen 
Poeta Bias de Loma 5 
Almería 
02 
02001 
17108/58 
12101187 
1 
7.50 
Minas de Gador 
12.00 
Demastado nueva para evaluarla, tiene buenas referencias de 
una empresa de Sevilla, donde vivía anteriormente. 

El modo Editar (Edit} frente al modo Hojear (Browse} 

La observación y hi introducción de registros es la forma de tener el trabajo hecho, 
pero como puede ver, no le permite consultar más de un registro sobre la pantalla 
en un instante dado. dBASE IV puede representar la información en forma de tabla, 
una característica importante, pues la mayoría de los usuarios encuentran más fácil 
asumir el concepto de base de datos cuando ésta se encuentra en forma tabular, ya 
que es más fácil observar unos cuantos registros distinguiendo claramente los campos. 

Seguramente existen ocasiones en que preferirá ver la información en forma de 
tabla, y en otras en un formato que se ajuste más al que ha estado utilizando hasta 
ahora. dBASE IV permite utilizar cualquier método. Con F2 (Datos) puede pasar rá­
pidamente de uno a otro. Pulse F2 y dBASE IV visualizará los registros de la base 
de datos en forma de tabla. Para ver todos los registros que ha introducido desde 
el principio, pulse PGUP una vez, como muestra la Figura 3-10. 
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Registros Organi~ar Sal ir 

SEGSOCIAL APELLIDO N OH~ RE OOHlCILIO CIUDAD 

495-00-3456 TOne~ Sa111Uel Cal~ada de Castro " Al111erla 
876-54-)210 Palacios fraOcisco Gran V1• " Jatn 
901-77-)456 Correa Cariaen Poeta BUs de Lo•• ' AliM!Xla 
909·88-7654 Balboa Rosil.rio Periodista Llorente so Valencia 

Browse BC:\dbase\ABCSTAff I!Req 91' nrich n 

Figura 3-10. Visra tabular de 1ds registros. 

Esta forma de visualización se denomina modo Hojeai- (Browse); de hecho, una 
forma alternativa para visualizarilos datos así es introducir la orden BROWSE (Ho­
jear) en el punto indicativo. El desplazamiento a través de la base de datos en el modo 
Hojear (Browse) es distinto al qJe tiene lugar en el modo Añadir (Append) o Editar 
(Edit). Intente pulsar PGUP y PG0N y las teclas de flecha hacia arriba y abajo. Mien­
tfas que en el modo Editar estas

1 
teclas le llevan de un registro a otro, ahora en el 

modo Hojear le desplazari de uria pantalla de registros a otra. Las teclas de flecha 
arriba y abajo le llevan de un r~gistro a otro y no de campo en campo. 

[J. INDICACION. Una vez en el lodo Editar u Hojear, pulsando F2 puede pasar de 
uno a o1ro. 1 

Para llevar el cursor de un campo a otro, p'uede utilizar la tecla TAB o SHIFT-TAB-.~ 
Mientras observa los registros eb cualquier modo, puede usar F2 para pasar de un 
modo a otro, es decir del modo Hojear al modo Editar o viceversa. Pulse F2 varias 
veces y note cómo dBASE pasal de uno a otro. . 

En el .modo Hoj~r ~Brow.se)lpuede editar los re~i~tros de i~ual forma. que en el 
modo Eduar. Para anadtr regtstros, pulse ALT-R o uuhce el raton para abnr el menú 
Records (Registros), y a continuAción seleccione la opción Add new records (Añadi~ 

1 

nuevos registros) para seguir intfoouciendo registros en la base de datos, Para seguir 
añadiendo a la tabla los regiStro~ que le quedan, utilice el modo que más le agrade 

L"--·~ .. ,, 



46 Aplique dBASE IV 1.5 

SEGSOCIAL: 
APELtiOO: 
NOMBRE: 
DOMICILIO: 
CIUDAD: 
PROVINCIA: 
CODPOSTAL: · 
NACIMIENTO: 
FECONTRATO: 
DEPENDIENT 
SALARIO 
ASIGNACION: 
HORAS TRABA 
EVALUACION· 

SEGSOCIAL: 
APELLIDO: 
NOMBRE: 
DOMICILIO: 
CIUDAD: 
PROVINCIA 
CODPOSTAL: 
NACIMIENTO: 
FECONTRATO: 
DEPENDIENT 
SALARIO: 
ASIGNACION 
HORAS TRABA: 
EVALUACION: 

SEGSOCIAL: 
APELUDO: 
NOMBRE: 
DOMICILIO 
CIUDAD: 
PROVINCIA. 
CODPOSTAL 
NACIMIENTO· 
FECONTRATO 
DEPENOIENT 
SALARIO: 
ASIGNACION: 
HORAS TRABA· 
EVALUACION: 

SEGSOCIAL: 
APELLIDO 
NOMBRE· 

121-90-5432 
Martínez 
José 
Tinamus 27 
Madrid 
28 
2B054 
11/02/64 
17111/87 
1 
7.50 
Akrasoft 
1200 
Demasiado nuevo para 1evaluarlo. 

495-00-3456 
Túnez 
Samuel 
Calzado de Castro 36 
Almeria 
02 
02004 
17/09/51 
19/09/87 
1 
12.00 
Bankinter 
1800 
El cliente está muy satisfecho con su trabajo 

343-55-9821 
Castelló 
José Ramón 
Avda. Constitución 124 
Barcelona 
08 
08021 
22/06/66 
17109/87 
o 
7.50 
Bankinter 
12 00 
Excelente. ha impart•dÜ cursos de dBASE. Excel y Lotus 

876-54-3210 
Palacios 
Francisco 

1 

L 

DOMICILIO: 
CIUDAD: 
PROVINCIA: 
CODPOSTAL: 
NACIMIENTO: 
FECONTRATO: 
DEPENDIENT: 
SALARIO: 
ASIGNACION: 
HORASTRABA 
EVALUACION: 

SEGSOCIAL: 
APELLIDO: 
NOMBRE: 
DOMICILIO: 
CIUDAD: 
PROVINCIA: 
CODPOSTAL: 
NACIMIENTO: 
FECONTRATO: 
DEPENDIENT: 
SALARIO: 
ASIGNACION: 
HORASTRABA: 
EVALUACION: 

Gran Vía 42 
Jaén 
14 
14002 
04/06/55 
19/1 0/86 
3 
8.50 

Creación y consulta de una base de datos 

Minas de Gador 
14.00 
Su absentismo ha sido excesivo. 

909-88-7654 
Balboa 
Rosario 
Periodista Uorente 50 
Valencia 
49 
49013 
18/09/61 
12/08/86 
1 
12.00 
Akrasoft 
17.50 
Realizó bien sus trabajos el año pasado. 
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Después que haya introducido el último registro, sea cual fuere el modo ~n que 
lo haga, pulse CTRL-END para guardar los registros en el disco y vuelva al Centro 

de Control. · · 1 

Introducción a las Consultas (Queries} 

11 
Ahora, sus datos ya están almacenados en dBASE IV preparados para su uso. En 
este instante, es apropiada una rápida introducción a la fonna en que dBASE t'v le 
pedirá la infonnación y generará informes sencillos. Los capítulos siguienteS ekpli­
carán cómo puede hacer uso de ellos; pero es interesante hacer una introducc'ióri rá­
pida a la fonna en que le pedirá dBASE IV la información para crear inform~s¡sen-
~~- 1 

Una tarea habitual de los usuarios de una hase de datos es preguntar por algo en 
panicular; a menudo necesitará obtener un conjunto de datos detenninado, tal c'omo 
un listado de los empleados que viven en Madrid. dBASE IV hace esa consu:Jta

1
·con 

el menú Query (Consulta). Por poner un ejemplo, pulse la tecla de FLECH~ DERE­
CHA una vez y ENTER para seleccionar la opción Create (Crear) en el panel Qu~ries 
(Coruultas) (los usuarios del ratón pueden hacer doble die en la opción Create (C~ear) 
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del panel Queries (Consultas)). En ese momento desaparecerá el Centro de Control 
y entraremos en el formato de consulta (Figura 3-11). Si está utilizando la Ver­
sión 1.0, su formato de consulta tendrá las columnas más amplias que las que se mues­
tran en la figura. 

En el Capítulo 7 se estudia en detalle el uso de los formatos de consulta; pero 
aquí lo haremos brevemente. Eñ primer lugar, quite los campos que no desee incluir 
en la respuesta que dBASE IV le proporcionará, desplazando el cursor al campo no 
deseado y pulsando FS. Escriba la condición de búsqueda en un campo para selec­
cionar los registros que desea en sy elección. 

Por ejemplo, pulse la tecla TAB Cuatro veces para colocar el cursor en el campo 
DOMICILIO y pulse F5. Cuando haga esto, se extraerá el campo DOMICILIO de 
la vista (view) que se encuentra en la parte inferior de la pantalla. Use TAB para mo­
verse al campo DEPENDIENT y pulse F5 de nuevo. Luego haga lo mismo con los 
campos ASIGNACION y EVALUACION. Esta acción le indica a dBASE IV que 
desea excluir del listado que proporciona dBASE IV como respuesta a su consulta 
los campos DOMICILIO, DEPENDIENT, ASIGNACION y EVALUACION. 

A continuación, use SHIFf-TAB para situar el cursor en el campo PROVINCIA 
y luego introduzca 

~ .. 2s·· 

para indicarle a dBASE IV que desea consultar solamente los registros que contiene 
"28" en el campo PROVINCIA. 

AbcStillff-> 
SEGSOCIAL 

Abcstaff-> 
APELLIDO 

Abcsta!f-> 
NOMBRE 

Abcstaff-> 
DOHICILlO 

Consulta1C:\c1base\<NUEVO> lrich 1/1 1 1. 
Campo Sig:Tab Ahadir/Borrar todos campos:F5 Zoom:f9 Másc. An/Slg:f3/f4 

Figura 3-11. Formato de consulta (Ouery). 

l 
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Lo que ha hecho hasta ahora es básicamente todo lo que necesita hacer para que 
dBASE IV le proporcione una consulta,. usando su sistema de consulta por ejemplo 
(query-by-example). No hay órdenes seaetas ni sintaxis extrañas para intentar desci­
frarlas; simplemente omita cualquier campo que no desee ver y rellene con los datos 
que desee el campo de consulta. Una vez hecho esto, puede guardar la consulta para 
usarla más tarde a fin de crear o editar informes. La consulta le indicará a dBASE IV 
que incluya solamente los campos que ha dejado activos en el área de visión o vis­
ta (view), y aquellos registros que cumplan la condición de búsqueda que ha especi­
ficado. 

Pulse ALT-E para abrir el menú Exit (Salir) y seleccione la opción Save Changes 
and Exit (Almacenar cambios y salir). dBASE IV le pedirá un nombre para este ar­
chivo; introduzca QPRIMERO y pulse ENTER. 

Para ver los resultados de la consulta, una vez que ha regresado al Centro de Con­
trol, observe que el cursor aparece en el nombre de la nueva consulta (QPRIMERO) 
debajo del panel Queries (Consulws). Siempre que coloca el cursor destacando el 
nombre de un archivo de consulta y luego utiliza algunas de las teclas de función 
resumidas en la parte inferior de la pantalla, le está indicando a dBASE IV que apli­
que la condición almacenada en el archivo seleccionado. Pulse F2 (Datos) para ver 
los datos. Notará que solamente se visualizan Jos campos incluidos en el archivo de 
consulta. Si utiliza PGUP y PGDN para ver otros registros, observará que sólo se vi-· 
sualizan los registros de los empleados que viven en la provincia de Madrid (recuer­
de que puede pulsar F2 repetidamente para ir del modo Hojear al modo Editar). Para 
próximas referencias, nótese que también puede ver los resultados de una consulta 
mientras se encuentra diseñándola pulsando F2 desde la pantalla de creación de la 
consulta. 

NOTA. El Capítulo 7 proporciona más detalles acerca de cómo puede diseñar con­
sultas para recuperar determinadas infomtaciones. 

Obtención de un informe instantáneo 

Si necesita un informe impreso .instantáneo de los resultados de una consulta (o de 
cualquier archivo de base de datos), puede obtenerlo fácilmente con una simple com­
binación de teclas. dBASE IV utiliza SHIH-F9 para generar informes instantáneos. 

Si dispon~ de una impresora, asegú"rese que está conectada y que el papel se en­
cuentra colocado. Para volver al Centro de Control pulse ESC. A continuación, ase­
gúrese que el nombre del archivo (QPRIMERO) s~ encuentra destacado por el cur­
sor, ya que de ese modo le indicará a dBASE IV que use este archivo de consulta 
cuando imprima el infonne. Finalmente, pulse SH1Ff-F9. En un instante aparecerá 
el menú Print (Imprimir). Las opciones de este menú se estudiarán posteriormente 
con más detalle; pero por ahom puede utilizar la opción Begin Printing (Iniciar im­
presión) para indicarle a dBASE IV que envíe los datos a la impresora. 
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Con la opción Begin Printing (Iniciar imP,resión).destacada, pulse ENTER. Ob­
tendrá un iMonne impreso basado en el archivo temporal creado por la consulta; el 
_informe será parecido al de la Figura 3-12. 

También puede utilizar SHIFT-F9 para generar un informe de toda su base de da­
tos. Cuando se encuentre en el Centro de Control de nuevo y esté destacado el archi­
vo de consulta QPRIMERO, pulSe ENTER. En'el menú que aparece, seleccione Clo­
se View (Cerrar visia) para abandonar la consulta. Después, utilice las teclas de fle­
cha para destacar la base de datos ABCSTAFF, y pulse SHJFT-F9. Una vez que haya 
aparecido el menú de Impresión, seleccione Be&in Print (Iniciar impresión). Esta vez, 

·obtendrá un informe impreso de todo C:1 archivo ABCSTAFF, semejante al mostrado 
en la Figura 3-13. 

Con dBASE IV puede crear informes más 'detallados; estos informes pueden in­
cluir encabezamientos y pies de página person~izados, colocar los campos según de­
terminadas especificaciones, seleccionar palabras de un texto extenso y obtener re­
sultados numéricos basándose en el contenido de los campos. Estos informes se estu­
diarán con más detalle en el Capítulo 8. 

El concepto de Catálogos 

Cuando trabaja con los archivos de dBASE IV, los archivos con los que trabaja se 
añaden a un catálogo. Puesto que dBASE hace esto automáticamente, puede que no 
le parezca importante, sin embargo, cuando tr:abaja con una gran cantidad de archi-

Pagc: No. 
07/04/89 

SEGSOCIAL APF.LLIOO 
ST AL NACIMIENTO FECONTRATO 

121-33-9M76 Domench 
1 2104/55 07/04/86 

232-55-1234 Anero 
22112155 09105185 

121-90-5432 Manínez 
11102/64 17111187 

NOMBRE CIUDAD PROVII\CIA 
SALARIO HORASTRABA 

Antonio Madrid 
15.00 :!4.00 

Jesús 
7.50 

José 
7.50 
JO.~ 

Madrid 
12,00 

Madrid 
12.00 
48.00 

28 

28 

28 

Figura 3-12. Resultado de un informe instantáneo usando una consulta. 

CODPO 

280J4 

28002 

28054 

3 
º > 
8 

< . 
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~ 
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vos que realizan diferentes tareas, el Uso de catálogos es la mejor forma de organizar 
su trabájo. En el capítulo siguiente aprenderá un poco más acerca de los catálogos, 
pero hay unos cuantos puntos que debería tener en cuenta antes de empezar su tra­
bajo. 

Cuando arranca dBASE, éste abre el último catálogo que estuvo en uso. Si toda­
ví~ no ha elegido o definido ñingún catálogo con las opciones del menú Catalog (Ca­
tálogo), dBASE utiliZa un catálogo denominado UNTITLED.CAT. El nombre del 
catálogo en uso aparece en su pantalla encima de los paneles del Centro de Control. 

Los catálogos contienen el no~bre y los lugares en donde se encuentran los archi­
vos junto con una descripción opcional de los mismos. Los archivos que puede ver 
en los paneles del Centro de Control están contenidos en el catálogo que está en uso 
actualmente. Es importante conocer este hecho, ya que cuando arranca el programa 
dBASE activa el último catálogo que estuvo abierto. Es decir, si alguien ha utilizado 
dBASE en su computadora y ha seleccionado la opción Use a Different Catalog (Usar 
otro catálogo) del menú Catalog (Catálogo) para activar otro catálogo, cuando arranque 
dBASE no verá el contenido de su catálogo, sino el de este último, y podría suponer 
incorrectamente que se han borrado los archivos. 

RECUERDE. Si al empezar su trabajo con dBASE no ve los archivos que le intere­
san probablemente estará utilizando otro catálogo distinto. 

Si al arrancar dBASE no ve los archivos con los que ha estado trabajando, proba­
blemente se encuentre en un catálogo diferente. Puede volver al catálogo que estaba 
utilizando abriendo el menú Catálogo, seleccionando la opción Use a Different Cata­
log (Usar otro catálogo) y eligiendo el catálogo deseado en la ventana que aparece 
en la parte derecha de la pantalla. Antes de continuar, puede que desee tomar nota 
del nombre de su. catálogo actual de modo que pueda recordarlo por si hubiera sido 
cambiado por usted o por alguna otra persona. 

Opciones para visualizar una base de datos 
desde el punto indicativo 

A veces, puede resultar útil visualizar de forma rápida sus datos desde el punto indi­
cativo. Aunque el uso de las órdenes desde el punto indicativo requiere una llamada 
precisa a la forma en que deben intrOOucirse las órdenes, muchos usuarios encuen­
tran que las órdenes desde el punto indicativo son más rápidas de usar que desde los 
menús del Centro de Control. 

Cuando arranca por primera vez dBASE IV, debe elegir un archivo de base de 
datos para su uso. Desde el punto indicativo, esta acción puede realizarse con la or­
den USE. La sintaxis de esta orden es 

USE nombre de archivo 

r 
1 

1 

L 
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Pulse ESC y luego Y para abandonar el Centro de Control e ir al· punto indicati­
vo. A continuación introduzca 

USE ABCSTAFF 

dBASE IV abrirá el archivo de base de datos ARCSTAFF. Este paso es innecesa~ 
rio, ya que el archivo se abrió previamente, sin embargo, si hubiera arrancado -por 
primera vez dBASE IV necesitaría utilizar la orden USE o su equivalente desde el 
Centro de Control para abrir el archivo antes de empezar a trabajar con él. Cuando 
se encuentra en el punto indicativo puede saber si un archivo está abierto actualmente 
buscando el nombre de ese archivo en la línea de estado. · 

Visualización de una base de datos 

Para examinar el contenido de una base de datos puede utilizar las órdenes LIST Y 
DISPLAY. Escribiendo LIST verá el contenido de toda la base de datos. Sin embar­
go, puede limitar la visualización a unos cuantos campos incluyendo el nombre de 
los mismos detrás de LIST. 

Si especifica más de un campo, sepárelos por una coma. Por ejemplo, introduzca 
en el punto indicativo lo siguiente: 

UST APELLIDO. SALARIO 

dBASE mostrará solamente el aPellido y el salario contenido en la base de datos: 

Record # Apellido Salario 
1 Perea 8,50 
2 Domenech 15,00 
3 Artero 7,50 
4 Correa 7,50 
5 Martínez 7,50 
6 Túnez 16,00 
7 Castelló 7,50 
8 Palacios 8,50 
9 Balboa 12,00 

10 Manínez 10,00 
11 ASensi 13,00 

Si ha introducido LIST sin especificar ningún campo, verá un listado de todos 
los campos. 

La orden DISPLAY le permite ver información seleccionada. Con esta orden d~be 
indicarle a dBASE IV exactamente todo lo que le gustaría ver visualizado. Introduz­
ca lo siguiente: 

GO 3 
DISPLAY 
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Ahora verá el tercer registro de la base de datos1 ya que el puntero se encuentra 
en esta posición en el archivo que dBASE está visualizando. Introduzca lo siguiente: 

GO 2 
DISPLAY NEXT 3 

Ahora debcría·ver tres registros, empezando en el registro número dos. Para ver 
toda la base de datos, inlroduzca ' 

DISPLAY ALL 

Existe una diferencia signiticativa enlre DISPLAY y LIST. Si la base de datos 
es extensa la orden LJST no dCtiene la visualización al completarse una pantalla; debe 
utilizar CTRL-S para detener y activar el desplazamiento vertical del archivo. Si utili­
za la orden DISPLAY, la pantalla se detendrá después de visualizar 20 líneas, y pue­
de pulsar cualquier tec_la para continuar con la visualización. 

La orden DISPLAY también puede uiilizarse para buscar una información deter­
minada, si va seguida por una condición. Si entiende su lógica, el uso de la orden 
DISPLAY le permite obtener un efecto similar al obtenido desde el panel Query (Con­
suila) del Centro de Control, pero con menos trabajo. Por ejemplo, introduciendo 

DISPLAY ALL FIELDS APELLIDO. NOMBRE. CIUDAD. PROVINCIA. SALARIO FOR 
SALARIO > 10.00 

podría visualizar $O lamente el nombre,. ciudad, provincia y el salario de todos los 
empleados que tienen un salario superior a 10.00$ por hora. Esta orden aparece es­
crita en dos líneas por las limitaciones de impresión de este texto; pero en el punto 
indicativo debe introducirla en una sola línea. 

Además, puede añadir TO PRINT después de la orden DISPLAY y LIST para 
que la impresora imprima los datos. Por ejemplo, introduciendo 

LIST APELLIDO. NOMBRE TO PRINT 

imprimirá en la impresora el nombre y los apellidos contenidos en la base de datos. 

INDICACION. La opción TO PRINT de la orden DISPLAY o LISTes una forma 
útil de obtener un informe rápidamente. 

Búsquedas dentro de un campo 

Existen muchas ocasiones en las que quiere buscar la información que está contenida 
en un campo, pero sólo conoce parte de esa infonnación. Esto puede causarle proble­
mas, ya que dBASE IV busca el "texto completo" dentro de un campo, a menos 
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que le dé instrucciones para que no sea así. Para poner de manifiesto este problema 
imagine que un director de Temporales ABC pregunta el nombre de un em(>It~ado 
que vive en la calle Avenida de Salamanca. ¿Cómo podría encontr.u ese regislro? 
El director no recuerda el nombre del empleado. 

Podría buscar el nombre de dicho empleado introduciendo lo siguiente: 

DISPLAY FOR DOMICILIO = "Avenida de Salamanca" 

No piense que ha hecho algo mal cuando el registro no aparece. Generalmente, 
dBASE empieza una búsqueda intentando comparar sus caracteres con los pri'm~ros 
caracteres del campo elegido. En esta base de datos, no hay registros cuyo tainpo 
DOMICILIO empiece con los caracteres ''A venida de Salamanca''. Como r~s¿lta-
do, dBASE IV no logrará encontrar los datos. 1 1 

Para resolver este problema, puede buscar dentro del campo. La forma normal 
o sintaxis de la orden necesaria es 

DISPLAY FOR "texto buscado" $ campo 

donde texto buscado son los caracteres que desea buscar y campo es el nombre del 
d d d 

. . 1 1 
campo en on e esea encontrar los caracteres. Para probar un eJemplo, mtróduzca 
la orden siguiente: 

DISPLAY FOR "Salamanca"$ DOMICILIO 

Esta vez, dBASE IV encontrará la información deseada. 

INDICACION. Utilice el signo de dólar cuando desee buscar un texto parcial den-

tro de un campo. 11 

Puede usar esta técnica para buscar datos contenidos en el texto de un campo memo. 
La posibilidad de buscar en los campos memo es una de las principales mejora~ sÓbre 
las versiones anteriores de dBASE. 
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Introduzca GO TOP y luego DISPLAY. El.puniero estará en el primer registro 
del archivo: 

123-44-8976 Perea Alicia .. 

Para desplazar el puntero al cuarto registro, introduzca GO 4 y luego DISPLAY, 
y verá el cuarto registro: 

4 901-77-3456 Correa Carmen .. 

Puede ir al primer registro intrOO.uciendo GO TOP, o puede ir al final de la base 
de datos introduciendo GO BOTTOM. Si necesita encontrar un registro determina­
do, pero no conoce su número, puede utilizar la orden LOCA TE para encontrarlo. 
Por ejemplo, introduzca esto: 

LOCA TE FOR APELLIDO ~ "Perea" 

dBASE IV responde con "Record = 1". Si ahora introduce DISPLAY, observará 
que el puntero se ha situado en el registro l. 

A primera vista, puede que la orden LOCA TE no le parezca diferente a la orden 
DISPLAY. Sin embargo, la principal diferencia está en que· LOCA TE no visualiza 
el registro en la pantalla, sólo encuentra el registro dependiendo de la condición ex· 
presada en la orden. 

Si ya es hom de descansar introduzca QUITen el punto indicativo. La orden QUIT 
almacena cualquier trabajo en progreso y sale del programa. La orden alternativa para 
abandonar dBASE IV desde el Centro de Control es abrir el menú Exit (Salir) y ele· 
gir Quit to DOS (Salir al DOS). 

RECUERDE. SieJ11pre sale de dBASE con la orden QUIT, o eligiendo Quit del menú 
Exit (Salir). Nunca salga apagando su computadora. 

Ahora que ya disPone de un archivo que contiene datos, querrá saber cómo_ puede 
manipularlos para obtener los resultados que desea. El siguiente <.:apítulo estudia esta 
cuestión con más detalle. 

Referencia rápida 

Para arrancardBASE. Vaya al directorio que contiene sus datos, y establezca un 
camino.hacia el directorio que contiene los archivos de programas de dBASE IV. 
Luego, introduzca DBASE en el indicador del DOS (recuerde que puede crear un 
archivo batch para hacer todo esto de forma automática). 

'F'" r 
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Para obtener el Centro de Control. En el punto indicativo, introduzca ASSIST. 

Para abandonar el Centro de Control e ir al punto indicativo. Pulse ESC, 

y luego responda Y cuando dBASE le pregunte si desea abandonar la operación. 

Para obtener ayuda. Desde cualquier punto de dBASE, pulse FJ. 

Para crear una base de datos. Elija la opción Creatc (Crear) del panel Data 
(Datos) o introduzca CREA TE en el punto indicativo. Cuando aparece la pantalla"\ 
de diseño de bases de datos, introduzca el nombre, tipo, anchura y número de deci.-"' 
males del campo deseado. Ponga Y en el campo lndice si desea un índice en ese ca m. 
po. Cuando haya temlinado de hacer esto, pulse Cl"RL-END. dBASE le pedirá un nom· 
bre para la base de datos; introduzca cualquier nombre que conste de ocho ca'racteres 
como máximo y no contenga espacios en blanco. 

Para añadir datos a la base de datos. Desde el Centro de Control, destaque 
el nombre de la base de datos en el panel Data (Datw.-) y pulse F-2. A continuación, 
abra el menú Records (Registros) con el ratón o pulsando ALT-R y seleccione Add 
New Record (Añadir nuevos registros). O. desde el punto indicativo. introduzca USE 
nombre del archivo (donde nombre del archivo es el nombre de su archivo de base 
de datos) y luego introduzca APPEND. 

Para introducir o editar datos en un campo memo. Coloque el cursor en el 
campo memo y pulse CTRL-HOME. Haga las entradas necesarias o edite las existen· 
tes y luego pulse CTRL-END. 

Para obtener un informe instantáneo. Desde el Centro de Control, coloque 
el cursor sobre el nombre del archivo de base de datos (o consulta) y pulse SHIFT-F9. 

Elija Begin Printing (Iniciar impresión) del siguiente menú que aparece. 
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CAPITULO 

Modificaciones 
en la base de dat'ós 

dBASE IV prescnla unas cuanl<ls opciones de menú y órdenes yue puede ulii!Jr
1
para 

modificar los registros y los campos. Puede editar la información de un rcgi~tro. tal 
como d nombre o el número de teléfono de una pcr:-.ona de una lista, y pucJc brn­
biar la estructur..t de una base de datos añadiendo campos para los conccptm.lq¿e no 
ha planific<Hlo o bormndo aquellos que no utilint. También puede ampliar o 

1
rcilut:ir 

l:..t anchura de un campo. Empecemos editando los rcgis1ro., de la hase de datt~s T cm­
por<.~ les ABC. 

Edición de una base de datos 

En primer lugar acllvemos la base de datos. Con el Centro de Conlrol visiJc len b 
pamalla dt:!<.taquc el nmnhrc del :m.:hivo ABCSTAfF. y pubc F~ para acnxlbr 1a Jo..., 
datos. Aparcccr;i la ba:-.c de datos ABCSTAFF y los registros serán visualiz~dils en 
el modo Hojear (8rowsc). Pub--e de nuevo f~. y dHASE entrará en el nHxJd Eoilar 
(Edil); en la pantalla c~tará visihle un único regi~tro (Figura 4-1). 

1 

1 
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Registros 
SEGSOCIAL 
APELLIDO 
NOMBRE 
OOHICl LIO 
CIUDAD 
PROVINCIA 
CODPOSTAL 
NACIMIENTO 
fECONTRATO 
DEPENDIENT 
SALARIO 
ASIGNACION 
HORASTRABA 
EVALUACION 

Organizar Desplazar 

Edit 

232-55-1234 
Artero 
JesUs 
Plaza de Espafla 1.0 
Madrid 

" 28002 
22/12/55 
09/05/85 

1 
7,50 

Bankinter 
12,00 
memo 

UC:\dbase\ABCSTAff IIReg 1/9 ftFich U 

Figura 4-1. Un registro visualizado en el modo Editar {Edil). 

En este momento se encuentra en el modo Editar, esto significa que puede hacer 
modificaciones en los datos contenidos en el registro visualizado. El cursor se en­
cuentra situado debajo del primer carácter del primer campo del registro. Intente pul­
sar \as teclas de FLECHA ARRIBA, FLECHA ABAJO, FLECHA DERECHA y FLECHA IZ· 

QUIERDA unas cuantas veces y observe cómo cada una de esas pulsaciones desplaza 
el cursor un carácter o una fila. Si mantiene pulsada la tecla de FLECHA ABAJO ob­
servará que dBASE IV le lleva al siguiente registro del archivo. Pulsando la tecla 
de FLECHA ARRIBA varias veces irá al registro ant.erior, a menos que ya se encuentre 
en el primer registro. Puede usar las teclas con flechas o con el ratón para desplazar 

el cursor a cualquier posición. 
Pulse Fl y luego ESC. Al hacer eso verá cómo aparece y desaparece la pantalla 

de ayuda que proporciona información acerca de la edición. 
Mientras se encuentra en el modo Editar, también puede utilizar las teclas PGUP 

y PGDN para desplazarse a través de la base de datos. La tecla PGDN le lleva al regis­
tro siguiente, mientras que PGUP le lleva al registro anterior. Si se encuentra en el 
último registro del archivo, al pulsar PGDN verá el mensaje ''Añadir nuevos regis­
tros? (Y /N)" (Add new records? (Y /N)} en la pane inferior de la pantalla. Al pulsar 
PGUP cuando se encUentra en él primer registro del archivo no tiene ningún efecto. 

Suponga que mientras se encuentra en este modo, tiene noticias de que la señorita 
Alicia Perea se ha mudado a un apartamento diferente que se encuentra en la misma 
calle; en esle supuesto deseará corregir el domicilio sin tener que volver a escribir 
toda la información anterior. Utilice PGUP o PGDN para encontrar este registro; co-

r 
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loque el cursor en el campo DOMICILIO; use la tecla de FLECHA DERECHA para lle­
var el cursor sobre el número de apartamento; y utilice la tecla BACKSPACE o DEL 
para borrar_ ese número. Introduzca 2-A, que es el nuevo número de apartamen.to. 

En este 1~stante, podría guardar Jos cambios utilizando CTRL-END, desplazándo­
se a otro reg1stro con PGUP o PGDN o bien pulsando las teclas con flecha varias ve­
ces. De hecho, exam~nemos el menú disponible cuando edita los registros. 

Pulse FtO y se_abnrá el menú Records (Registros), como se muestra en la Figu­
ra 4-~- Est_e menu es ~no de los cuatro (tres si está utilizando la Versión 1.0) que 
h~y d1spombles en la l~nea de menú_ del modo Editar, y contiene opciones 4ue afectan 
d1recta~1ente a _los r~g1s:ros que edita. Cuando la línea de menús no está visihle, pul­
sando FIO se vtsuahzara. 

RECUERDE. Puede usar ALT-R para abrir el menú Records (Registros), o puede 
hacer clic en la opción del menú. 

". ~a opci.?n U~do C~ange to R~cord _(Cancelar cambios en rexistro) se uliliza para 
deshacer . o mv_ertlr, las ~odlflcaclones hechas en un registro. Una vez que ha 

abandonado el regtstro y ha Jdo a otro diferente no puede deshacer los cambios del 
registro modificado. 

La opción Add ~ew _records (Añmlir nuevos registros) visualiza un registro en blanco 
Y le prepara para anad1r nuevos datos·. Nótese que la orden APPEND realiza la mis­
ma tarea cuando se introduce en el punto indicativo. También puede añadir nuevos 

Registros Organizar Desplazar salir 

Cancelar cambios en registro 

Anadir nuevos registros. 
Marcar registro para borrado 
Eliminar contenido del registro 
Bloquear registro 
Situar registro en nueva posición 

DEPENDIENT 
SALARIO 
ASIGNACION 
HORASTRABA 
EVALUACION 

1 
7,50 

Bankinter 
12. 00 
memo 

Edit . IIC: \dbase\ABCSTAFF IReg 1/9 Jfich n 
SJtU11r b~rra de selec~i6n: 1 J Seleccivnar: .. Abandonar 

A~adlr nuevos reg1stros al f¡nal del !lchero de base de 

Figura 4-2. El menú Records (Registros). 

11 
r.wnú: 
datos 
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registros_pulsando PGDN hasta que aparezca en la pa¡te infúior de la pantalla el men· 
saje "Añadir nuevos registros? (Y /N)" (Add new records? (Y /N)). Responda con 
Y para empezar a añadir registros. 

La opción Mark Record for Deletion (Marcar registro para borrado) le permite 
marcar un registro determinado para eliminarlo posteriormente (la eliminación de re­
gistros es un concepto que se estudia más adelante). La opción Blank Record (Elimi­
nar contenido del registro) le indica a dBASE IV que borre el contenido de todos 
los campos del registro que se encuentra actualmente en la pantalla. Esto puede ser 
útil si ha rellenado los campos de ~n registro y decidiera poner unos datos diferentes 
en esos campos. 

La opción Lock Record (Bloquear registro) se aplica solamente a los usuarios de 
dBASE IV que trabajan en red y le permite '"bloquear" los registros para que otros 
usuarios no puedan modificarlos al mismo tiempo. Finalmente, la opción Follow re· 
cord lo new position (Situar registro en nueva posición) se aplica a los registros que 
tienen un índice que está activado. Si esta opción está activada (on) y cambia el cam· 
po sobre el que está establecido el índice, el puntero de dBASE llevará al registr(J 
a la nueva posición dependiendo del índice (el Capítulo 6 contiene infonnación adi­
cional acerca de la indexación). 

En la Versión 1.1 y 1.5 de dBASE IV, al pulsar la tecla de FLECHA DERECHA 

se abrirá el. menú Organize (Organizar). En la Versión 1.0, este menú sólo está dis­
ponible al modificar el diseño de la base de datos. El menú Organize (Organizar) 
contiene opciones para ordenar o indexar una base de datos. Estas opciones se estu­
diarán con detalle en el Capítulo 6. 

Pulse la tecla de FLECHA DERECHA una vez, y se abrirá el ml!nÚ Go To (Despla· 
zar), tal como se muestra en la Figura 4-3. Este menú le proporciona varias formas 
de desplazarse dentro de la base de datos. Las opciones Top Record (Primer regis­
tro) y Last Record (ciltimo registro) le llevarán al principio y al final de la base de 
datos, ·respectivamente. Si elige la opción Record Number (Número de registro), puede 
introducir un número determinado de registro y dBASE le llevará a dicho registro. 
Al elegir la opción Skip (Saltar) e introducir un número le indica a dBASE que des­
place el puntero un número de registros equivalente al número introducido. Un nú­
mero positivo le llevará adelante en el archivo y un número negativo le desplazará 
hacia atrás. 

Si el archivo está indexado sobre un campo determinado, la elección de la opción 
lndex Key Search (Búsqueda a través del fndice) le permite buscar un determinado 
registro por ese campo. Las opciones Forward Search (Delante: búsqueda) y Back­
ward Search (Atrás: búsqueda) le permiten realizar la búsqueda del registro hacia 
adelante o hacia atrás. Para usar una opción de búsqueda coloque el cursor en el cam­
po en que desea realizar la búsqueda, elija la opción deseada del menú e introduzca 
la cadena de búsqueda cuando se le indique. La opción Match Capitalizalion (MayúJ· 
culas deben coincidir) determina si, en las búsquedas, las letras mayúsculas o minús­
culas son significativas. 

Al pulsar la tecla de FLECHA DERECHA una vez más verá el contenido del menú 
Exi.t (Salir) (Figura 4-4). En éste, hay dos elecciones: Exit (Salir) y Transfer lo Query 

r 
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Registros 
SEGSOCIAL 
APEl.LIDO 
NOMBRE 
DOHICILIO 
CIUDAD 
PROVINCIA 
CODPOSTAL 
NACIMIENTO 
rE: CONTRATO 
DEPENDIENT 
SALARIO 
ASlGNAClON 
HORASTRABA 
EVALUAClON 

Edit 

Organizar 
232-55-1234 
Artero 
.Jesüs 
Plaza de Esp 
Madrid 

" 28002 
22/12/55 
09/05/85 

1 
7,50 

Bankinter 
12.00 
memo 

Desplazar Salir 

Primer registro 
Ulti1>1o registro 
Número de registro 
Saltar 

{1} 
(10} 

Búsqueda a través del indice 
Delante: búsqueda {} 
Atr!s: búsqueda {} 
Mayúsculas deben coincidir SI 

nc: \dbase\ABCSTAFF JReg 1/9 J f 
Situa~ barra de selección: 11 Seleccionar· ,. lC~bl d m!nu: 

Situarse en el primer registro de.esta basea~eo~=~os 

Figura 4-3. El menú Go To (Desplazar) 

Registros 
SEGSOCIAL 
APELLIDO 
NOMBRE 
DOMICILIO 
CIUDAD 
PROVINCIA 
CODPOSTAL 
NACIMil:NTO 
FECONTRATO 
DEPl:NDil:NT 
SALARIO 
ASIGNACION 
HORASTRABA 
EVALUACION 

Organizar Desplazar 
232-55-1234 

Sal ir 

Artero 
.Jesús 
Plaza de Espana 10 
Madrid 

" 28002 
22/12/55 
09/05/85 

1 
7,50 

Bankinter 
12,00 
ID CiliO 

Sal ir 
Ir al Dise~o de consulta 

IC:\dbase\ABCSTAFF IReg 1/9 
Situar barra de selección: 11 SelecciOnllr: 

Almacenar cambios en el registro 

Figura 4-4. Ef nienú Exit (Salir). 

1 
menü: 
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Design (Ir al Diseño de consulta). Use esta última opción si desea construir una con­
sulta que·seleccione determinados registros o use la opción Exit para almacenar cual­
quier cambio y regresar al Centro de Control. 

Si no tiene claro el fin de cada una de estas opciones no se preocupe, ya que en 
este capítulo tendrá oportunidad de utilizarlas. . 

Las opciones de menú pueden proporcionarle un modo manual de localizar un 
registro determin3do. Por ejemplo, suponga que desea encontrar rápidame~te el re­
gistro del señor Artero. En primer lugar, pulse ESC para abandonar el menu y colo­
que el cursor en el campo APELLipo; ya que es el campo que desea consultar. Pul­
se ALT-G o haga die en el menú Go To (Desplazar) y elija Forward Search (Delan­
te: búsqueda). Como respuesta obtendrá un mensaje que le pide que introduzca la 
cadena de búsqueda (Enter search string). Introduzca 

Artero 

y verá que aparece el registro deseado. 

RECUERDE. Coloque el cursor en el campo en el que desea realizar la búsqueda 
antes de seleccionar la opción Forward Search (Delante: búsqueda). 

Si supiera el número del registro deseado, puede utilizar la op_ción de menú Go 
Tu (Desplazar) para encontrarlo. Por ejemplo, si desea editar el registro 5, pulse ALT­

a 0 haga die en el menú Go To (Desplazar); seleccione la opción Record Number 
(Número de registro) e introduzca S como respuesta a la petición. Observará que dBASE 
salta al regislro número 5, que corresponde al señor José Martínez. Observe que la 
línea de estado muestra que se encuentra en el número de registro deseado. Si no 
está presente la línea de estado, puede visualizarla alcanzando el punto indicativo con 
Ese e introduciendo la orden SET STATUS ON. 

Al igual que todas las opciones de menú del Centro de Control, las oper~ci~nes 
de edición también pueden realizarse introduciendo órdenes en el punto md1cat1vo. 
Una vez que ha abierto un archivo con la orden USE, puede editar los registros desde 
el punto indicativo utilizando la orden EDIT n; siendo n ~1 númer? de registro que 
desea editar. También puede usar la orden GO n y luego mtroducu la orden EDIT 
sin especificar ningún número de registro. Por ejemplo, desde el punto indicativo, 
deberá introducir 

GO 3 
EDIT 

para editar el contenido del registro número 3. Una vez que se enc~e~tra en el m~o 
Editar (Edit), puede guardar sus cambios utilizando CfRL-END o ehgtendo la opctón 
Exit (Salir) del menú Exit. 

r 
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Para realizar búsquedas desde el punto indicativo, puede utilizar la orden LOCA­
TE. Por omisión, LOCA TE inicia la búsqueda desde el primer registro del archivn 
y no desde el registro actual. Sin embargo, empleando la orden CONTINUE después 
de la orden LOCA TE puede continuar la búsqueda a partir del registro actual. Por 
ejemplo, si usa la orden 

LOCA TE FOR APELLIDO ~ "Martinez" 

y el nombre que encuentra no es el que busca., puede introducir 

CONTINUE 

para encontrar otros que tengan el mismo apellido. Si JBASE responde con el men­
saje ""End of LOCA TE scopc'' (Fin del ámbito de LOCA TI:.) significa que no existen 
registros que contengan ese apellido. 

Algo más acerca del modo Browse (Hojear) 

Otra forma útil de editar datos es desde el modo Hojear (Browsc). Este modo visuali­
za en la pantalla varios registros a la vez, de modo que puede acceder a varios regis­
tros para su edición. Si se encuentra en el punto indicativo. introduzca ASSI~I para 
volver al Centro de Control. Para usar el modo Hojear, pulse F2. Cuando aparezcan 
los registros, pulse PGUP para verlos todos (Figura 4-5). 

El modo Hojear visualiza tantos campos como quepan en la pantalla y puede vi­
sualizar hasta 20 registros. Si un registro tiene más campos que los que cahen en 
una pantalla, solamente aparecerán los primeros campos·, como se pone de manifies­
to en la base de datos Temporales ABC; los campos que van detrás del campo CIU­
DAD no son visibles. En este caso, los únicos campos que pueden mostrarse en el 
modo Hojear son: SEGSOCIAL, APELLIDO, NOMBRE y DOMICILIO, y parte 
del campo CIUDAD; Jos restantes campos se encuentran a la derecha de la visualiza­
ción. Pulsando FIO hará que estén disponibles los menús; al pulsar ESC quitará los 
menús de la pantalla Hojear. 

Cuando se encuentra en el modo Hojear, puede explorar los restantes campos de 
la hase de datos utilizando la tecla TAB y SHIFT-TAB. Pulse TAB cuatro veces. Los 
campos se desplazarán de derecha a izquierda y desaparecerá el campo SEGSOCIAL 
que se encontraba en la parte izquierda de la pantalla; el campo PROVINCIA entrará 
en la pantalla de visualización en la parte derecha de su pantalla. Pulsando ENTER 

también se desplazará un campo a la derecha igual que con TAB. 

Pulse SHIFT-TAB varias veces y notará el efecto contrario. Los campos que ha­
bían desaparecido vuelven a ap<:~rccer en la parte izquierda de la pantalla, y desapare­
cen los campos de la derecha. Pulse SHIJ-1-TAB hasta que vuelva al campo SEGSO­
CIAL. 
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Registros organhar Ca111pos Desplazar Sa,lir 

SEGSOCU.L APELLIDO NOMBRE OOHICILlO CIUDAD 

232-55-1234 Artero Jesús Plaza do Espafla 10 Madrid 
343-55-9821 Castell6 José Ram6n Avda. Constitución 124 Barcelon 
901-77-3456 Correa Carmen Poeta au.s de Loma 5 Almerh 
121-90-5432 Mart1ne:r. José TinaiiiUS 17 Madrid 
876-54-3210 Plllhcios Francisco Gran VIo 24 Jaén 
123-44-8976 Perea Alicia Avda. Salamanca 3-A Alicante 
909-88-7654 Balboa Rosário Periodista Llorente " Valencia 
121-)l-9876 Do111enech Antonio Padre Vendrell • Madrid 
495-00-3456 TUnez Samuel Calzada do Castro 36 Almeria 

Browse IC:\dba&e\ABCSTAFF IReq 1/9 IF'lch 1 

Figura 4-5. El modo Hojear (Browse). 

Para mover rápidamente el cursor del primer al último campo, use HOME y END. 
HOME sitúa el cursor en el primer campo y END en el último. 

Pruebe a usar las teclas PGUP y PGDN. Estas teclas mueven el cursor a través de 
la base de datos de pantalla en pantalla. Puesto que la lista de empleados de Tempo-­
rales ABC es reducida, al pulsar PGDN desplazará el cursor al final de la base de da­
tos. Para mover el cursor al registro anterior o al registro siguiente, utilice las teclas 
de FLECHA ARRIBA y FLECHA ABAJO. 

Mientras se encuentra en el modo Hojear (árowse), también puede editar regis­
tros o modificar el contenido de un campo obteniendo el mismo efecto que cuando 
lo hizo en el modo Editar. Puesto que el modo Hojear visualiza una pantalla de regis­
tros en lugar de un sólo registro, resulta más fácil acceder·a un campo determinado. 

Al igual que en el modo Editar. al desplazarse en el modo Hojear a un registro 
diferente (con PGUP O PGDN O las teclas de FLECHA ARRIBA O FLECHA ABAJO) alma­
cenará cualquier cambio que haya hecho en el registro. Si pulsa ESC antes de aban­
donar el registro cancelará cualquier cambio que haya hecho en él y volverá al Cen­
tro de Control. 

Intente añadir un registro ·en el modo Hojear (Browse). Pulse PODN hasta alcan­
zar el último registro del archivo y después la tecla de FLECHA ABAJO una vez. dBA­
SE IV le mostrará un cuadro de diálogo que le pregunta 

Add new records? (Y/N) 
¿Añadir nuevos registros? (Y /N) 

1 

~ 
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Pulse Y para ind1carle a dBASE IV que desea añad1r otro registro. Añada el SI­

guiente registro a la base de datos: 

SEGSOCIAL: 
APELLIDO: 
NOMBRE 
DOMICILIO: 
CIUDAD 
PROVINCIA: 
CODPOSTAL: 
NACIMIENTO· 
FE CONTRATO: 
DEPENDIENT: 
SALARIO: 
ASIGNACION: 
HORASTRABA: 
EVALUACION: 

495-00-3456 
Asensi 
José 
Isabel la Católica 1 O 
Madrid 
28 
28032 
10102159 
17102188 
1 
10.00 
Bankinter 
18.00 
Demasiado nuevo pa1a evaluarlo. 

Cuando llegue al campo memo, use las teclas CTRL-HOME para entrar en el editor 
de dBASE e introduzca el texto. Después salga del editor con CTRL-END (O ~ori·Ja 
opción Save Changes and Exit (Almacenar cambios y !Wlir) del menú Exit (5aÚr)). 
Cuando se encuentre en el modo Hojear, pulse HOME una vez. para asegurar~e 1que 
se encuentra en el primer camp~ ames de seguir adelame. I/ 

RE_CUER~E. La mis~~ combinación de teclas CTRL-HOME utilizadas en eilm,odo 
Eduar (Edn) pueden uullzarsc para entrar en un campo memo en el modo Hojear 
(Browse). 

Opciones del menú Fields (Campos) 

Cuando se encuentra en el modo Hojear (Browse). observará que en la parte superior 
de la pantalla aparece una línea de menús al pulsar FIO. Tres de ellos -Records {Re­
gistros), Go To (Desplazar) y Exit (So/ir)- son los mismos que proporciona el' nlodo 
Editar (Edit) y funcionan de la misma forma. La opción Organize (Organizah,,que 
aparece solamente en la Versión 1.1 y superior de dBASE IV. se utiliza para o~denar 
e indexar una base de datos; ésta se estudia con más detalle en el Capítulo 6. ~a ~ue­
va elección disponible en el modo Hojear (Browsc) es el menú Fields (Campol),,que 
le pennite controlar la visualización de los campos mientras se encuentra en este 1mi:x:Jo. 
Pulse ALT·F para abrir el menú Fields (Campos) (Figura 4-6). Las opciones disPoni­
bles en la pantalla son: Loe k Fields un Left (Bloquear campo:.· a la i::.quierda),l s'!an\f 
Field~ (Eliminar ~comt•nido del campo). Freezc Fidds (Fijar c~mpo) ~ Size 1 F~elds 
(Modificar tmnarw del campo). Cuando su base de datos conhene mas campos de 
los que pueden visualizarse en una pantalla y se encuentra editando los camPds de 
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R eg1s t <O• o an1zar Campos Desplazar Sal ir ,, 
~ 

SEGSOCIAL APELLIDO Bloquear campos • la izquierda {O) 

11~ - Eliminar contenido dol c!lrnpo 

121-JJ-9876 Domenech .Fijar campo {) 

495-00-34.56 Tú':lez Mcdificllr tamal'lo del c11mpo merla 

Bro~se (C:\dbase\ABCSTAFF IReg 8/9 JF1ch 1 1 
Situar barra de selección: ti Selecc1onar: 4 Abandonar menú; ESC 

Indicar el número de campos de la izquierda que no se rnover~n al desplazar 

Figura 4-6. El menú Fields (Campos). 

la derecha, surge el problema de que desaparece el nombre de los campos de 1? iz­
quierda, lo que dificulta identificar el registro que está editando. La opción Lock Ftel_ds 
on Left (Bloquear campos a la izquierda) resuelve este problema, ya que le permite 
bloquear unos campos .seleccionados de tal fonna que no se desplazarán a la izq~i~r­
da. Elija la opción Lock Fields on Left (Bloquear campos a la izquierda); recibtrá 
un mensaje que le pide el número de campos que quiere que permanezcan inmóviles. 
En nuestro ejemplo, bloquearemos los dos primeros campos, SEGSOCIAL y APE­
LLIDO, de modo que introduzca 2 como respuesta al mensaje recibido. 

NOTA. Sus opciones de menú pueden ser diferentes; recuerde que el menú Orga­
nize (Organizar) no está presente en la Versión 1.0 de dBASE IV. 

Ahora pulse TAB varias veces. Observará que cuando llega al e1ttremo derecho 
de la pantalla, los campos SEGSOCIAL y APELLIDO, permanecen inmóviles en 
la pantalla mientras que los otros cambian de posición. Continúe pulsando TAB hasta 
que aparezca el campo SALARIO y mueva el cursor al registro del señor Túnez. Pul­
se FIO de nuevo para visualizar el menú Fields (Campos). 

RECUERDE. Puede utilizar ALT·F para obtener el menú Fields (Campos). 

La opción Blank Fields (Eliminar contenido del campo) le pennite borrar el con­
tenido de ese campo cuando está en el modo Hojear. Elija esta opción y observará 

·r- --~--
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cómo se desvanece el contenido del campo SALARIO del señor Túnez. Introduzca 
16.00 en este campo y pulse TAB para mover el cursor al campo HORASTRABA. 
Pulse FIO de nuevo para visualizar el menú Fields (Campos). 

La opción Freeze Fields (Fijar campo) le permite seleccionar un campo determi­
nado para su edición, limitando los movimientos del cursor a ese campo. Seleccione 
Freeze Fields (Fijar campo) y dBASE IV le pedirá que introduzca el nombre del campo. 
Introduzca HORASTRABA como respuesta a la petición. Ahora pulse TAB o SHIFT­

TAB y observará que en lugar de moverse a otros campos el cursor pennanece en 
el campo HORASTRABA y se desplaza de un registro a otro. Esta opción puede ser 
bastante útil para la edición de un único campo, por ejemplo, para actualizar los sala­
rios o cambios en los precios, ya que le permite cambiar el contenido de un campo 
simplemente introduciendo los datos y pulsando TAB o ENTER para desplazarse al re­
gistro siguiente. 

Puede cancelar el efecto abriendo el menú Fields (Campos) con FIO, eligiendo 
de nuevo la opción Freeze Fields (Fijar campo), utilizando BACKSPACE para borrar 
el nombre del campo del mensaje que aparece y pulsando ENTER sin especificar nin­
gún nombre de campo. Haga eso y pulse SHIFT-TAB hasta que el campo NOMBRE 
se encuentre de nuevo junto al campo APELLIDO (recuerde que SEGSOCIAL; y APE­
LLIDO aún están bloqueados). 

flliNDICACION. La opción Freeze Fields (Fijar campo) es muy útil cuando nece~ita 
~ cambiar un único campo (como el campo salario) en un gran número de registros. 

La opción Size Fields (Modificar camaño del campo) le permite cambiar la anchu­
ra de las columnas, cuando se encuentra en el modo Hojear (Browse). Este·cambio 
no es permanente, pero permanecerá activo hasta que deje de usar la base de datos. 
Para probar esto, coloque el cursor en el campo APELLIDO y pulse FIO para abrir 
el menú Fields (Campos). Seleccione la opción Size Fields (Modificar camaño del 
campo). En la parte inferior de la pantalla podrá leer el mensaje 

Change current column width {--) End sizing (.J¡ 
(Cambiar el ancho actual de la columna (o--<>) Terminar (J)) 

Pulse la tecla de FLECHA IZQUIERDA y observará cómo disminuye el tamaño de 
la columna. Al usar la tecla de FLECHA DERECHA invierte el efecto. Los usuarios del 
ratón pueden arrastrar el ratón hacia la izquierda o hacia la derecha para cambiar 
el tamaño de la columna. Cuando haya ajustado la columna al tamaño que más le 
agrade, pulse ENTER para dejar la columna con esa anchura. 

Si trabaja durante mucho tiempo en el modo Hojear (Browse), el cambio de tama­
ño en sus columnas le puede ayudar a visualizar más campos a la vez. Nótese que 
si hace la columna demasiado estrecha como para que no quepan todos los datos con­
tenidos en ella, aún puede ver o modificar los datos desplazándose a ese campo y 
empleando las teclas con flecha, ya que se activará el desplazamiento horizontal en 
la visualización del campo. 
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Uso de Browse desde el punto indicativo 

Desde el punto indicativo puede obtener el modo Hojear (Browse) introduciendo la 
orden BROWSE. Una vez d~ntro de él, puede emplear para actualizar los registros 
las mismas opdones de menú descritas anteriormente. 

INDICACION. Las opciones de BROWSE disponibles en el punlo indicalivo le pro­
porcionan más flexibilidad que esta misma opción desde los menús del Centro de Con-

trol. 

Estas opciones se pueden especificar en el punto indicativo junto con la orden 
BROWSE, y proporcionan modos para bloquear algunos campos de modo que no 
se pierdan de vista cuando usa las teclas del cursor, al igual que hace con la opción 
Lock Fields on Left (Bloquear campos a la izquierda) del menú Fields (Campo.f). 

Otras opCiones le permiten mostrar o editar algunos campos. 
La opción FIELDS de la orden BROWSE le permite elegir los campos que quiere 

que aparezcan en la visualización. Esta opción es particularmente útil cuando quiere 
editar una infonnación determinada mientras usa la orden BROWSE. La sintaxis para 

este formato es 

BROWSE FIELDS (campo/, caropo2, ·campo3) 

Por ejemplo, si desea reflejar los nuevos salarios de los empleados de Temporales 
ABC, solamente necesitará visualizar el nombre y apellido del empleado y el salario 
anterior. Pulse ESC parc1 ir al punto indicativo e introduzca esta orden: 

BROWSE FIELDS APELLIDO, NOMBRE, SALARIO 

La visualización resultante mostrará solamente los campos incluidos en la orden 
(véase la Figura 4-7). Puesto que éstos son los únicos campos que se representan, 

son los únicos que puede editar esta vez. 
La opción LOCK de la orden BROWSE bloquea un campo de la parte izquierda 

de la pantalla, es decir, produce el mismo resultado que la opción Loe k Fields on 
Left (Bloquear campos a la izquierda) del menú Fields (Campos). El campo bloqueado 
permanece inmóvil cuando emplea las teclas del cursor o CTRL para ir a la izquierda 

o derecha. La sintaxis de la orden es 

BROWSE LOCK (x) 

donde x es un valor numérico que le indica a dBASE IV el número de campos que 

deberá bloquear. 
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Reqistros Orqanizar Ca~pos Desplazar Salir 

APELLIDO NOKBRE SALARIO 

Artero 
castellO 
correa 
Kartinez 
Palacios 
Perea 
Balboa 
Oo~enech 

Tímez 

Jeslls 
José Ra1116n 
Car111en 
Josi 
Francisco 
Alicia 
Rosario 
Antonio 
Samuel 

Browse IC:\dbase\ABCSTAJ'F IReg lf9 

Figura 4-7. Campos seleccionados con BROWSE. 

IFich 1 

1 1 

1,50 
7,50 
7,50 
7,50 
8,50 
8,50 

12,00 
15,00 
16,00 

! 1 

Para bloquear los dos primeros campos de la base de datos, pulse CTRL-END para 
regresar al punto indicativo, y pruebe la siguiente orden: : 

BROWSE LOCK 2 
1 

Use TAB y SHIFT-TAB pam 100verse a tmvés de la base de datos. Observe qUe los 
campos SEGSOCIAL y APELLIDO permanecen inmóviles mientras los demás

1 

cam-

posLase0dpces1p6IazanFREhEoZrizEodnla1lmendle po
8

Rr 
0
1aWpSaEn1a

1 
lla. . ¡· . I ed.. j. j 

n e a or en e penmte tmttar a tctón a un cam-
po determinado. Esta es la equivalente, desde el punto indicativo, a Freeze fi~lds 
(Fijar campo) del menú Fields (Campos). En este caso se visualizan todos los

1 

dm­
pos; pero sólo puede modificarse el campo especificado en la orden. La sintaii~ de 

la orden es: 

BROWSE FREEZE (nombre del caropo) 

Para probar esta opción, use CTRL.-END pam volver al punto indicativo, e ·intro­

duzca 

---- -----H-----
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9bservará que sólo puede editar el campo ASÍGNACION. 
La opción WIDTH le pe~mite establecer la anchura por omisión de todos los cam­

pos a excepción de los campos memo y de los campos lógicos. Por ejemplo, si quiere 
establecer la anchura de los campos a diez caracteres, podría introducir en el punto 
indicativo esta orden: 

BROWSE WIDTH 10 

En la orden BROWSE, también puede combinar todas las opciones vistas hasta 
ahora. Por ejemplo, la orden 

BROWSE FIELDS APELLIDO, NOMBRE. CIUDAD. PROVINCIA. SALARIO FREEZE 
SALARIO 

visualiza NOMBRE, APELLIDO, CIUDAD, PROVINCIA y SALARIO; pero sólo 
le permite editar el campo SALARIO (si prueba esta orden, asegúrese de introducir 
en el punto indicativo la orden BROWSE sola para establecer la visualización de 
todos los campos, o no será capaz de verlos cuando quiera editarlos en el apartado 
siguiente). 

Uso de campos calculados con Browse 

Una de las ventajas que ofrece BROWSE desde el punto indicativo es la posibilidad 
de visualizar campos calculados. Los campos calculados son campos que no e~isten 
realmente en la base de datos, pero son el resultado de un cálculo basado en uno o 
más campos de la base de datos. Puede usar la sintaxis 

BROWSE FIELDS campo/, campo2, campocalculado =base del cálculo 

para visualizar un campo calculado junto con otros campos durante el modo Hojear 
(Browse). Puesto que los campos calculados no son campos de la base de datos real, 
no pueden editarse; sólo puede ver los datos en un campo calculado. 

Por ejemplo, quizá desee visualizar el pago semanal de cada empleado basado 
en las 35 horas de la jornada. Los salarios por hora están almacenados en la base 
de datos, de modo que resulta fácil el cálculo, ya que sólo hay que multiplicar el 
campo SALARIO por 35. Para visualizar ese cálculo dentro de un campo calculado 
debe asignar un nombre a ese campo e incluir el cálculo como parte de la orden BROW­
SE. Introduzca en el punto .indicativo lo siguiente: 

BROWSE FIELDS APELLIDO. NOMBRE. SALARIO, SALSEMANAL 
SALARI0"35 

y obtendrá un resultado como el mostrado en la Figura 4-8. El cálculo de cada regis­
tro aparece en la columna SALSEMANAL. Si intenta editar cualquiera de las entra-

l 
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Registros Organizar Campos Desplazar Salir 

APELLIDO NOMBRE SALARIO r IWSf.t'J>.NAL 

Artero Jesús 7,50 262,50 
castellO José Ramón 7,50 262,50 
correa Can11en 7,50 262,50 
Mart1nez José 7,50 262,50 
Palacios francisco 8,50 297' 50 
Perea Alicia 8' 50 297,50 
Balboa Rosario 12,00 420,00 
Doroenech Antonio 15,00 525,00 
Túnez Samuel 16. 00 560,00 

Browse IIC;\dbase\J..BCSTAf'f IIReg l/9 IIFich 1 

Figura 4-8. Campo calculado con BAOWSE. 

das del campo SALSEMANAL, la computadora emitirá un pitido, ya que no pueden 
efectuarse cambios en los campos calculados. 

Diferencias entre modos 

Si el modo Hojear (Browse) es tan todopoderoso, ¿por q~;~é debe prestarle atención 
al modo Editar (Edil)? El modo Editar le muestra un registro completo en la pantalla. 
Por o1ra parte, el modo Hojear sólo le mueslra aquellos campos que caben en la pan­
talla. Si su base de datos contiene muchos campos, el modo Hojear visualizará unos 
cuantos. 

Después de modificar o añadir infonnación en el modo Hojear (Browse), puede 
volver al Centro de Control o al punto indicativo pulsando CTRL-END o seleccionan­
do la opción Exit (Salir) del menú Exit (Salir). Utilice cualquier método para guardar 
sus cambios y regresar al Centro de Control ahora. Si se encuentra en el punto indi­
cativo, introduzca ASSIST para entrar en el Centro de ~ontrol. 

Eliminación de registros 

dBASE IV emplea una combinación de dos opciones de menú, u órdenes equivalen­
tes desde el punto indicativo, para eliminar los registros. Estas son la opc.:ión Mark 
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Record for Deletion (Marcar registro para borra¡lo) del menú Records (Registros) 
y la opCión Erase Marked Records (&rrar registros marcados) del menú Organize 
(Organizar). Desde el punto indicativO, estas órdenes son DELETE y PACK. 

RECUERDE. Los registros marcados para su borrado todavía están visibles (a me­
nos que utilice SET DELET.ED ON). Para eliminar los registros debe ejecutar la or­
den PACK. 

La opción Mark Record for peletion (Marcar registro para borrado) del menú 
Records (Registros) (o su equivalente desde el punto indicativo, la orden DELETE) 
prepara un registro para su eliminación; pero realmente no lo borra. Este método 
le permite marcar para su eliminación tantos registros como desee de una vez. Identi­
ficando los registros de esta forma, dBASE IV proporciona una salvaguardia; tiene 
la oportunidad de cambiar de "forma de pensar y recuperar el registro. 

Supongamos que el registro que ha añadido para José Asensi necesita eliminarse 
de la base de datos. Lo primero que tiene que hacer es desplazar el puntero a ese 
registro. Puesto que ha sido el último que ha añadido, lo encontrará al final del archi­
vo. Sin embargo, puede desplazarse a ese registro de muchas formas. Podría hacer 
una búsqueda visual desde el modo Hojear; pero este método es impracticable si existen 
cientos de registros en el archivo. Un método mejor será usar las opciones.de bús­
queda del menú Rccords (Registros), o su equivalente desde el punto indicativo (LO­
CATE), para encontrar el registro deseado. 

Desde el Centro de Control, con el archivo ABCST AFF destacado por el cursor, 
pulse F2 (Datos) para acceder a la base de datos. Use TAB para colocar el cursor en 

. el campo APELLIDO, ya que va a buscar un apellido. Abra el menú Go To (Despla­
zar) con ALT-G, seleccione la opción Forward Search (Delante: búsqueda), e intro­
duzca Asensi como respuesta al mensaje recibido. dBASE IV llevará el cursor al re­
gistro deseado. 

Abra el menú Records (Registros) con ALT-R y seleccione la opción Mark Re­
cord for Deletion (Marcar registro para borrado). No notará ningún cambio visible 
en el registro, sin embargo, aparecerá en la parte inferior de la pantalla las letras 
"Del" en el extremo derecho de la línea de estado, indicando que el registro en el 
que se encuentra el cursor ha sido marcado para su eliminación. 

Mientras está en el modo Editar u Hojear, puede que piense en alguna forma más 
rápida de borrar registros. Pues bien, puede colocar el cursor en el registro deseado 
(manualmente o con las opciones de búsqueda del menú "Go To") y, una vez allí, 
pulsar CTRL-U. Esto marcará el registro para su eliminación con menos esfuerzo que 
usando las opciones del menú. 

INOICACION. Con el cursor en cualquier~ del registro deseado, CfRL·U marca 
rápidamente el registro. 

Los usuarios del punto indicativo pueden usar la orden LOCA TE para encontrar 
el registro deseado, seguida por la orden DELETE para marcarlo. Para ver cómo 
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funciona esto, pulse CTRL·END para regresar al Centro de Contr 1 FSC ly . 1 . d" . o . . . e 1 para 
rr a punto m rcauvo. Recordará de capítulos anteriores que el formato de la orden 
LOCA TE es 

LOCA TE FOR (nombre del campo) = .. cadena de búsqueda" 

Si_ está realizando la búsqueda en un campo de carácter, debe encerrar la cadena de 
busqueda entre c~millas. Las mayúsculas también deben coincidir con las que! hay 
dentro de las comillas: no encontrará el registro deseado si introduce asensi Cu~ndo 
la_ que realmente está almacenado en el campo es "Asensi". Si está reali~ndo la 
b~squ~d~ en un carn~ de fecha, debe encerrar la fecha buscada entre llaves 11 '¡. Si 
está _reahz~ndo la busqueda en un campo numérico, debe introducir el núnlerO sin 
comillas m llaves. 11 

I[7J NOTA. Cuand? busca datos, las mayúsculas pueden ser importantes. Generalmen­
~ te, dBASE constdera las letras mayúsculas diferentes a las letras minúscul~s. 

LO;:~:j:::l:·p;~~::c: "Asensl" 1 

dBASE responderá con el mensaJe ''Record= 12''. St en su lugar observa ul men­
saJ~ de error o el mensaje "End of LOCA TE scope" (Fm del ámbito de LOCA TE), 
venfiq~e la smtax1s de la orden o el apellido, y pruébela de nuevo. Luego, pJesto 
que_ quaere marcar para su eliminación el registro 12, introduzca 

DELETE 

V_erá el ~ensaje. "1 record deleted." (1 registro bor~ado.) 1 

Sa ~onocaera el numero de registro, podría especificar la orden DELETE RECORD 
~ n; sa_en~o # n el n~mero de registro que desea marcar. Suponga que tambiéÓ riece­
sna ehmmar de la hsta el registro número 5, José Martínez. Introduzca la ~raen 

DELETE RECORD 5 

De nuevo, aparece el mensaje "1 record deleted". Ahora, introduzca la· orden 

LIST APELLIDO. NOMBRE ¡ 
y ~~rá que los registros marcados no han sido eliminados de la base de datos e d 
utahza la orden LIST . . uan o 

. ~aparece un regastro aliado del registro marcado, quelindica 
que ese reg1stro ha s1do marcado para su eliminación 1

1 ] 

Si decidiera no borrar ese registro puede usar la o;den RECALL · ¡ marca p · 1 • para qurtar a 
· or ejemp o, para recuperar el quinto registro, introduzca: 

RECALL RECORD 5 

11 
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Aparecerá el mensaje "1 record recalled" (1 registro recuperado(s)). A conti­
nuació!J., vuelva a introducir la orden LIST APEÍ.LIDO, NOMBRE. Aquí, dispone 
de un atajo: pulsando la tecla de FLECHA ARRlBA en el punto indicativo, puede vi­
sualizar las órdenes que introdujo anteriormente en el mismo. Cuando encuentre la 
que desea (LIST APELLIDO, NOMBRE). pulse ENTER para repetirla. Una vez que 
ha hecho eso, verá que toda.vía se encuentran marcados los registros 3 y 10. Con 
la orden RECALL ALL, puede quitar todas ·las marcas. Por el momento, recupere 
el registro 3 introduciendo RECALL RECORD 3 en el punto indicativo. 

Cuando se ha marcado un registro, todavía permanece en la base de datos y algu­
nas operaciones, tal como COUNT o SUM (que se discutirán más adelante), pueden 
usar el registro en los cálculos si no ha sido marcado nunca. Para evitar la visualiza­
ción de los registros que han sido marcados, use la orden SET DELETED. Intro­
duzca 

SET DE LETEO ON 

Ahora repita la orden LIST APELLIDO, NOMBRE pulsando la tecla de FLECHA 

ARRIBA hasta que apmczca esta orden, y pulse ENTER. Verá que el registro 10, que 
fue marcado antes, no está visible. Para hacer que este registro se vea de nuevo, in­
troduzca 

SET DELETED OFF 

Al probar la orden LIST de nuevo, el registro marcado se hará visible. 
No es preciso que marque los registros de uno en uno, con la orden DELETE, 

puede marcar más de uno especificando el número de registros que quiere marcar. 
Por ejemplo, introduzca la orden 

GO 5 
DELETE NEXT 2 
LIST APELLIDO, NOMBRE 

GO 5 desplaza el puntero al registro 5; DELETE NEXT 2 marca los registros 5 
y 6 para su eliminación. 

La orden RECALL puede utilizarse de la misma manera. Introduzca 

GO 5 
RECALL NEXT 2 
LIST APELLIDO, NOMBRE 

y se desmarcarán los registros 5 y 6. 
Para finalizar el proceso, debe introducir la orden PACK en el punto indicativo, 

o bien, seleccionar el archivo en el Centro de Control, seleccionar y Modify Structu­
re/Order (Modificar estructura/orden) y a continuación Erase Marked Records (Bo­
rrar registros marcados) del siguiente menú. Nótese que en las Versiones 1.1 y 1.5 

----~·~-------------

~r 
1 
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de dBASE IV, también puede encontrar la opción Emse Marked Rec?rds (Bo~rar 
registros nwrccuJos) en el menú Organize _( Orgtmizar), de ~~s ~antallas Hojea~ Y ~·t·a.r. 

Intentemos ahora el método del menu. Introduzca ASSIST en el punto md~eati\O 
para regresar al Centro de Control. Con el archivo ABC~TAFF destacado, pulse E~­
TER. Seleccione la opción Modify Structure/Order (Modificar estructuralon~en). En 
este momento, desaparecerá el Centro de Control y aparece ni el menú Organrzc ( 0(-

ganizar). . , , 
La mayor parte de las opciones de este menú se estud1aran en _un capitulo poste-

rior. Las dos últimas opciones del menú Unmark All Records (QUitar marca '.1 tmlos 
los registros) y Erase Marked Records (Borrar registros marcados), son ~qUIVale~-. 
tes a las órdenes RECALL ALL y PACK desde el punto indicativo .. La opción ··Q.u_•­
tar marca a todos los registros" quitará la marca de todos los registros Y la ope~on 
"Borrar registros marcados" eliminará de la base de datos todos Jm, registros mar­

cados. 
Al igual que PACK (desde el punto indicativo), la opción Erase Mark~d Records 

(Borrar registros marcados) da fin al proceso. Esta opcitl~ cl_imina los reg1~tros m~r­
cados y vuelve a numerar los registros restantes para eli.nunar los ~~pa':H's vacJos 
creados por los registros que han sido eliminados. Seleccione la opc10? !~rase Mar­
ked Records (Borrar registros marcados) del menú. dBASE IV le pcd1ra confirma"­
ción; pulse Y y se eliminarán todos los registros que se encuentren ma_n:ados. 

Para obtener los menús, pulse FIO y seleccione Save changes anJ cx1t (Almace­
nar cambios y !wlir) del menú Exit (Salir) para regresar al Centro de Control. 

NOTA. La opción Erase Marked'Records (Borrar registros marcado:->), o su equi­
valente PACK en el punto indicativo, puede tardar algún tiempo con archivos ex­

tensos. 

Eliminación de archivos 

Puede borrar archivos desde dentro de dBASE IV. Desde el punto indicativo puede 
usar la orden DELETE FILE. Por ejemplo, la orden 

DELETE FILE NOMBRES2DBF 

borraría del disco el archivo llamado NOMBRES2. DBF. Si prefiere hacerlo desde 
un menú, pulse FIO desde el Centro de Control para abrir los menús. seleccione la 
opción DOS Utilities (Utilidades del DOS) del menú T~Jols (Utilidade.s), destaque en 
el directorio que aparece el archivo deseado y pulse la tecla DEL dBASE visualizará 
un menú de confirmación; para bt>rrar el archivo debe seleccionar la opciün Prcx:eed 
(Proceder). Pulse ESC y teclee Y (o abra el menú Exit y pulse ENTER) para regresar 

al Centro de Control. 
Use con cuidado cualquiera de estas opciones para borrar 3rchivos. Una vez que 

·~· 
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ha borrado el archivo, no puede recuperarlo sin programas especiales o técnicas que 
van más ·allá del alcance de este texto. 

Sustituciones globales desde el punto indicativo 

Suponga por un momento que se han ampliado los dígitos del código postal a rweve, 
y que desea sustituir los cinco dígitos que tenía en el campo del código postal de to· 
dos los empleados de Madrid con los nuevos dígitos. En este supuesto, podría cam· 
biar el código postal de todos los empleados de Madrid desde el punto indicativo con 
la orden CHANGE. Sin embargo, sólo necesita usar CHANGE una vez ya que es 
una orden global. Una orden global realiza la operación implícita en la orden sobre . 
toda la base de datos, no sobre un solo registro. 

La orden CHANGE consta de un proceso de dos pasos: primero enruentra el cam(Xl 
apropiado, y luego le pide que introduzca la corrección. El formato de la orden es: 

CHANGED FIELD nombre del campo FOR campo clave = "nombre clave" 

Para el nombre del campo introduzca el campo en donde quiere que ocurran los 
cambios, y para el campo clave introduzca el campo en donde se debería buscar la 
ocurrencia del nombre clave para realizar el cambio. El nómbre clave debe estar en­
cerrado entre comillas. 

En el siguiente ejemplo, empleará la orden CHANGE para cambiar el caffiJX.l COD­
POSTAL de.todos los registros de la base de datos que tienen la palabra ''Martínez'' 
en el campo APELLIDO. Vaya al punto indicativo e introduzca 

CHANGE FIELD CODPOSTAL FOR APELLIDO ~ "Martínez" 

El primer registro que contiene Martínez en el campo APELLIDO es el registro 5. 
Note que dBASE sólo visualizará el campo que_ va a modificar. 

El cursor se encuentra en el primer carácter, de modo que escriba 28912-1234 
como nuevo código (X.lstal para el registro 5. Después de que haya rellenado el cam­
po, observará el registro 7 (puede indicar el número de registro desde el centro de 
la línea de estado, o desde el indicador "Record No." en la parte superior de la pan· 
talla cuando los menús no están activos). Introduzca 20009-1010, y volverá a·apare­
cer el punto indicativo. Para ver los resultados, introduzca 

LIST APELLIDO, CIUDAD, CODPOSTAL 

y se visualizará el nuevo código postal introducido. 

Record # 
1 
2 
3 

APELLIDO 
Perea 
Domenech 
Artero 

CIUDAD 
Alicante 
Madrid 
Madrid 

CODPOSTAL 
03004 
28034 
28002 
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4 Correa Almería 02001 
5 Martlnez Madrid 28054 
6 Túnez · Almeria 02004 
7 Castelló Barcelona 08021 
8 Palacios Jaén 15002 
9 Balboa Valencia 49013 

10 Martínez Barcelona 08004 
11 Asen si Alicante 03006 

REPLACE funciona de forma similar a CHANGE, excepto que REPLACE no 
le pide que escriba el cambio después de encontrar el campo. En su lugar, la mbctifi­
cación se realiza automáticamente especificando el cambio en la orden. El fo~n~ato 
de la orden es 11 

REPLACE lalcance] nombre del campo WITH campo-reemplazamiento FOR 
campo clave ~ "palabra clave" 11 

El parámetro alcance (o ámbito) es opcional y se utiliza para especificar el núme­
ro de registros sobre los que actuará REPLACE. Si se usa ALL como alcance

1

• RE­
PLACE comprobará si se cumple la condición en todos los registros: pero Si Lsa 
NEXT 5, REPLACE sólo comprobará los cinco registros siguientes a partirjdt la 
posición actual del puntero. Si no especifica ningún alcance, REPLACE sólojcOm­
probará el registro actual. que puede que sea o no el que tiene en mente. NEXT'si¿m-
pre va seguido del número de registros sobre los que actuará REPLACE. 1 1 

El nombre de campo es el campo en donde ocurrirán los cambios, y el campo 
reemplazamiento es el que se insertará si el campo clave. que es el campo en dohde 
REPLACE está realizando la búsqueda, coincide con la palabra clave. 1 1 

Hay mucho que decir sobre la orden REPLACE. de modo que será mejor descri­
birla con un ejemplo. Introduzca 

RE PLACE ALL CIUDAD WITH "Disney" FOR CIUDAD = "Madrid" 

Esto significa "Buscar todos los registros que contienen la palabra 'Madridj en 
el campo CIUDAD y sustituir estos campos con la palabra 'Disney' ··. Cuand6 vuel­
va a aparecer el punto, introduzca 

LIST APELLIDO, CIUDAD 

Observará que Madrid ha sido reemplazada por Disney. Probablemente no 'desee 
jugar más con su trabajo, de modo que volvamos a la situación inicial. 

Introduzca la orden 

REPLACE ALL CIUDAD WITH "Madrid" FOR CIUDAD ''Oisney" 

11 

1 
¡¡ ,, 
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lntrod_uzca de nuevo ' 
LIST APELLIDO. CIUDAD 

Ahora el campo CIUDAD es el correcto. 
La orden REP_LACE es apr'opiada para actualizar los salarios o los precios de for­

ma global. Si todos los empleados tuvieran un incremento salarial de 50 centavos 
por hora, ¿deseará realmente actualizar cada uno de los registros manualmente? Se~ 
ría mucho más rápido usar la orden REPLACE para realizar esa tarea. Desde el pun­
to indicativo, introduzca lo siguie~te: 

LIST APELLIDO, SALARIO 
REPLACE ALL SALARIO WITH SALARIO + .50 
LIST APELLIDO, SALARIO 

El resultado muestra cómo puede realizarse rápidamente una actualización de to­
dos los registros con la orden REPLACE. 

Cuando trabaja con dBASE IV, encontrará que REPLACE es una orden útil para 
cambiar códigos, cantidad de dólares, y otras aplicaciones similares. Pero debería 
tener cuidado: la orden REPLACE puede hacer serios estragos en su base de datos 
si se usa de forma incorrecta. Si quiere saber si REPLACE producirá el efecto desea­
do, haga una copia del archivo de la base de datos con otro nombre diferente y expe­
rimente con la copia en lugar de con el original. 

INDICACION. La orden REPLACE puede utilizarse como la característica de bús­
queda y sustitución de un procesador de texto. Puede cambiar los valores de un gru­
po de registros o de todos los registros, dependiendo de cómo estructure la orden 
REPLACE. 

Desde los menús del Centro de Control no existen órdenes equivalentes a CHAN­
GE y REPLACE. No obstante, desde los menús puede reaJizar actualizaciones glo­
bales creando una consulta actualizada. Esto se estudiará en el Capítulo 7. 

Modificación de la estructura de una base de datos 

A menudo, mientras usa una base de datos es posible que decida ensanchar un cam­
po, borrarlo o añadir uno referente a otro concepto; dBASE le permite hacer todas 
estas modificaciones en la estructura de la base de datos. Desde el punto indicativo, 
puede utilizar la orden MODIFY STRUCTURE. Desde el Centro de Control, desta­
que el archivo deseado y selecciónelo pulsando ENTER, seleccione Modify Structu­
re/order (Modificar estructura/orden) del siguiente menú y pulse ESC para cerrar el 
menú Organize (Organizar) y empezar a cambiar la estructura. Cuando cambia la 
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estructura de la base de datos, dBASE IV hace una copia entera en un archivo tempo­
ral y la modifica de acue~rdo con sus instrucciones. 

Si Temporales ABC decide repentinamente que la base de datos debería contener 
el número de teléfono de los empleados, podría añadir un campo para él. Para reali­
zar este cambio desde el punto indicativo introduzca 

MODIFY STRUCTURE 

Desde el Centro de Control, destaque el archivo ABCSTAFF y pulse ENTER, se­
leccione la opción Modify Structure/order (Modificar esrructuralonlen) y pulse ESC 

para que desaparezca el menú Organize (Organizar). Verá la estructura de la base 
de datos de Temporales ABC tal como se muestra en la Figura 4-9. 

El primer campo se encuentra destacado, indicando que dBASE IV está prepara­
do para mOOificarlo. Puesto que está interesado en añadir un campo, desplace el cursor 
con la tecla de FLECHA ARRIBA al campo NACIMIENTO. lntroduciní el nombre. tipo 
y anchura del campo exactamente igual que como lo hizo en el Capítulo 3 cuando 
creó la base de datos, pero ames de hacerlo, necesita dejar un sitio para añadir el 
nuevo campo. 

Observe el mensaje que se muestra en la línea de mensajes en la parte inferior 
de la pantalla. Este le indica que los campos se insertan con C'TRL-N y se borran -con 
CTRL·U. Pulse CTRL-N una vez y aparecerá un nuevo campo encima del campo NA-

Formato Organlzllr Ai'ladir Desplazar S<~~l ir 22:45 J9 

Bytes libres; J854 

••• NO!IIbre Tipo .a.ncho D•c Indi . 

1 SEGSOCIAL CllrActer 11 S 
2 APELLIDO Cllr.6cter " " ' NOMBRE CarActer " " • DOMICILIO CarActer 25 " ' CIUDAD CarActer 15 " 6 PROVINCIA CarActer 2 " 7 CODPOST.&.L CarActer 5 " 8 NACIMIENTO D1ajfecha 8 " ' FECONTRATO Dh/ Fecha 8 " 10 DEPENDIENT Num6rico 2 o " 11 S.a.LARIO Numérico 5 2 " 12 ASIGN,Io.ClON CarActer 20 " 13 HORASTRABA Numérico 5 2 " .. f:VALUACION Me1110 10 " 

B. datosiC:\dbase\ABCSTAFF !Campo 1/14 R 
Introduzca el nombre del campo. Insertar/Borrar campo:Ctrl-NjCtrl-U 

Nombres empiezan por letra y pueden contener números y el carActer de subral:ado 

Figura 4-9. Estructura de la base de datos Temporales ABC. 

- -·-----·-----
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CIMIENTO. PuesiO que desea introducir númerps de teléfono, la palabra "teléfo­
no" será un buen título para el campo; introduzca TELEFONO. Una vez que ha 
pulsado ENTER, el cursor se desplazará al Tipo de Campo (Field type). Podría usar 
C para asignar un campo de carácter -debido a que estos números nunca interven­
drán en los dlculos-, de modo que pube ENTER para pasar al siguiente concepto. 

1r;j INDICACION. Para añadir un nuevo campo a la mitad de la estructura existente, 
_J desplace el cursor al Jugar del nuevo campo y pulse CTRL-N. 

Introduzca 12, para la anchura del campo. Esta le dejará sitio para diez dígitos 
y dos guiones. Deje la N (el valor por omisión) en el camJXl lndice. 

Cuando modifique la base de datos, los datos se devolverán de forma automática 
de los <:ampos del archivo lempor.tl a los campos de la base de datos modificada sólo 
si coincide el nombre y el tipo de campo. Si cambia el nombre o el tipo de un campo, 
dBASE IV puede que restaure o no los datos de ese campo detenninado, ya que no 
siempre sabe dónde están los datos o cómo convertir el tipo. 

RECUERDE. Cuando modifica la estructura de una base de datos, 1enga cuidado 
al cambiar el tipo de los campos. Cabe la posibilidad que dBASE pierda los dalas. 
si el cambio en el tipo de campo no permite una transferencia adecuada de los mismos. 

No obstante, se puede cambiar el tipo de los campos sin perder los datos siempre 
que "tenga sentido" para dBASE el nuevo tipo de datos. Por ejemplo, puede cam-

biar un campo de carácter que contiene dígitos a uno numérico sin perder los datos. 
También puede cambiar el nombre de un campo sin perder los datos, siempre que 
no haga ningún otro cambio en la estructura al mismo tiempo. 

Cuando pulsa CTRL-END (o selecciona Almacenar cambios y Salir del menú Sa­
lir), verá un mensaje de confirmación yes/no, tal como se muestra en la Figura 4-10. 
Mientras esté visible, observe el mensaje que a·parece en la parte inferior de la pan­
talla: 

Oatabase records wiU be APPENOED from backup fields of same name only!! 
(Sólo pueden añadirse los registros que tengan algUn campo en comUn) 

Esto significa que dBASE IV está dispuesto para copiar los dalos, a p¡nir del archivo 
temporal, en la base de datos modificada; dBASE le pide que confinne si deben co­
piarse los datos de lodos los campos: seleccione Y es (SI). Después de un momento 
(durante el cual dBASE IV reconstruye automáticamente la base de datos), debería 
entrar en el Centro de Control o en el punto ind.iL:ativo. 

Vaya al punto indicativo con ESC, si no está en él, introduzca la orden 

BROWSE FIELDS APELLIDO. NOMBRE. TELEFONO FREEZE TELEFONO 
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1 

rormato Organl zar Aftadir De6plazar Salir 

Bytes libres: 

~":""~~N~o:•~b~c·~===t~T~i~po~~==1f~An~o~h~o=r;D~•o~~I~nd;i~·~ 
SEGSOClAL Carlt.cte"r 11 . S 

• 
5 
6 
7 

' ' lO 
ll 
ll 
ll 

" l5 

APELLIDO Carlt.cter 15 l'l 
NOMBRE carlt.cter 15 l'l 
DOMICILIO Carlt.cter 25 l'l 

CIUDAD· ___ c_c:'~'~':':'':'~_c--~1:5~----"-~N--~------, 
PROVll'lf 
CODPOS 
TELErO 
NACIMI 
f"ECONT 
DEPEND 
SAU.Rl 

Ha modific~do la estructura de campo$ de este 
fichero de base de datoS~. ¿Estlt. seguro que 
desea almacenar la& ~edificaciones? 

SI No ASIGNA,, _____________________________________ __J 

HOAASTI!t 
EVALUACJON l'l 

i 1 
22:51:20 

1 

"1' 
' 

B. datosiC:\dbase\ABCSTArr ¡campo 8/15 1 1 
seleccione una opc10n y pulse RETURN, o pulse la inicial de la opción deseada 

¡;SOlo pueden al'ladirse loa registros que t.engan algUn campo en co111Un!( 1 

Figura 4-10. Mensaje de confirmaCión 

1 

Si pulsa PGUP. obse~ará que el campo T_ELEFONO de todos Jos registr?s está 
vacío. Para completar la base de datos, escnba los siguientes números de teléfono 

para los empleados: 

APELLIDO NOMBRE TELEFON o 
Artero JesUs 91-638276 2 

Correa Carmen 951-73026 3 

Martínez José 91-224356 7 

TUnez Samuel 951-32254 6 

Castelló José Ramón 93-452324 1 

Palacios Francisco 953-21323 4 

Balboa Rosario 96-352714 8 

Martínez Antonio 93-20400 57 

Asensi José 96-52245 76 

Si este campo hubiera sido planificado de antemano durante la etapa de di,seño 
de la base de datos, cuando se esbozó en el Capítulo 2, no tendría el inconveniente 
de tener que volver a cada registro y escribir el número de teléfono. 

Referencia rápida 
1 1 

Para editar los registros de la base de datos. Desde el Centro de ~o~trol, 
destaque el nombre de la base de datos en el panel Data (Dato.\"), Y pulse F2 un¡ vez 

1 
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para editar en el modo Hojear (Browsc:) o dos veoes para hacerlo c:n el modo Editar 
(Edil). "Desde el punto indicativo, escriba USE nombre de archivo, donde nombre 
de archivo es el nombre de la base de datos, e introduzca BROWSE para editar en 
el modo Hojear o I<:DIT para editar en el modo Editar. · 

Para almacen_ar los cambios hechos con Browse o Edit. Pulse CTRL-END 

o seleccione Save Changes and Exit (Ainula/Ulr cambios _l-' .mlir) del menú Ex.it (Salir). 

Para encontrar un registro durante el modo Browse o Edit. Coloque el cur­
sor en el campo que desea realizar la búsqueda. Abra el menú Go To (Desplazar) 
con ALT-G, y seleccione Forward Search (Delanre: búsqueda) o Backward Search 
(Alrá.L" búsqueda). Introduzca la cadena a buscar cuando reciba el mensaje para ello. 

Para pasar del modo Edit al modo Browse o viceversa. Pulse F2. 

Para encontrar un registro desde el punto indicativo. Ulilice la orden LO­
CATE. Puede usar la sintaxis LOCA TE FOR nombre de campo = ''cadena de bús­
queda". Cuando quiera buscar una cadena de caracteres, encierre la cadena entre 
comillas; escriba las fechas enlre llaves. Para buscar denlro de campos numéricos, 
escriba los números sin comillas. 

Para marcar un registro para su borrado. En primer lugar. localice el regislro 
deseado ulilizando las opciones del menú o la orden LOCA TE. Luego abra el menú 
Records (Regisiros) con el ratón o con ALT·R y seleccione Mark Record for Deletion 
(Marcar regütro para borrado), o desde el punto indicalivo introduzca la orden DE­
LETE. 

Para borrar de forma permanente todos los registros marcados para su 
bo"ado. En el Centro de Conlrol, destaque el nombre del archivo en el panel Data 
(Datos) y pulse ENTER. Desde el siguiente memi, elija Modify Structure/Order (Mo­
dificar Eslructura!Orden). Del menú Organize (Organil.Qr) que es el siguiente que 
aparece, seleccione Erase Marked Records (Borrar registros mnrcados). O, desde 
el punto indicativo, introduzca la orden PACK. 

Para modificar la estructura lo el diseño) de una basa da datos. Desde el 
Centro de Control, destaque el nombre del archivo en el panel Data (Datos) y pulse 
ENTER. Seleccione Modify Structure/Order (Modificar Es1ructura!Orden) del siguiente 
menú. Cuando aparezca el menú Organize (Organizar), pulse ESC para ocultar el 
menú. Haga los cambios necesarios en los campos de la base de datos y pulse CTRL· 

END. O, desde el punto indicativo, introduzca la ordeO MODIFY STRUCfURE. Haga 
los cambios nt:cesarios en los campos de la base de datos, y luego pulse CTRL-END. 

T 
! CAPITULO 

5 
Creación de pantallas 
de entradas de datos 

Cuando se em.:uentra en el modo Editar (Edil) y añade nuevos datos o realiza cambios 
en la base de datos, la pantalla presenta un fonnalO de entrada de datos sendllo que 
lista varios campos, junlO con áreas destacadas que contienen los datos reales. Este 
ha sido suficiente para poner de manifiesto cómo se añaden o modifican los datos 
de la base de datos. Sin embargo, esta forma tan directa de añadir datos puede crear 
problemas. . 

Un inconveniente es que la pantalla presentada a los usuarios no es habitual. Si 
un empleado cualquiem de Tempor.tles ABC no sabe lo que significa · · HORASTRA­
BA", ni las pantallas de ayuda ni el manual de dBASE le darán el significado. Otro 
inconveniente es la falta de control que tiene en el modo Editar (Edit); si por cual­
quier motivo desea· impedir la edición de un campo determinado, no podrá hacerlo. 

Para superar esas limitaciones, dBASE IV le permite diseñar pu111allas o jórmu­
tos de emradu flexibles. Una pantalla o formato de entrada simplemente es un for­
mulario que aparece en la pantalla y se utiliza para visualizar e imroducir los datos. 
Utili1.ando la pantalla de diseño de formatos (Form Design screen) puede construir 
formularios que se parezcan a los que utiliza normalmente en su oficina. También 
puede restringir la entrada omitiemJo algunos campos o incluyendo olros que sólo 

85 
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acepten _un cierto tipo de datos, tal como cantidades que se encuenlran dentro de un 
intervalo determinado. Cuando trabaja con un archivo de base de datos, puede indi­
carle a dBASE IV que utilice una pantalla específica, que aparecerá automáticaf!lente 
al añadir o editar los registros. Estas pantallas pueden emplearse para la entrada o 
visualización de los datos co_ntenidos en la base de datos. 

1\ JINDICACION. Si lo desea, puede diseñar formatos de pantalla que se parezcan a 
los fonnularios preimpresos utilizados en la oficina. 

dBASE IV crea tres archivos para cada uno de estos formatos. Dos de dios, uno 
con la extensión .SCR y otro .FMO, los utiliza para reconslruir el formulario ieal. 
El tercer archivo tiene la extensión .FMT. Este archivo puede ulilizarse con un pro­
grama o archivo de órdenes de dBASE IV (este aspecto se discutirá en capítulos pos­

teriores). 
Si no está dentro de dBASE IV, cargue el programa y vaya al_ Centro de Control. 

Destaque ABCSTAFF, pulse ENTER y seleccione la opción Use file (Usar archivo) 

del siguiente menú que aparece. 

Creación de una pantalla de entrada de datos 

Las pantallas de entrada de datos pueden crearse seleccionando la opción Create (Crear) 

del panel Fonn (Panlallas). Desde el punto indicativo, puede usar la orden ~-REATE 
SCREEN; aunque aquí emplearemos el Centro de Control. Destaque la opc1on Crea­
te (Crear) del panel Forms (Pantallas) y pulse ENTER para seleccionarla (o haga do­
bit: clic en la opción Create (Crear) con el ratón). La pantalla de diseño de formatos 
sustituirá al Centro de Control, como se muestr.t en la Figura 5-1. 

La pantalla de diseño de pantallas o formatos presenta una línea de menús y unos 
menús de desplegamiento (pull-down) similares a los utilizados en el modo Editar 
(Edit) y Hojear (Browse). El primer menú es el menú Layout (Forma/O), que ofr~ce 
varias opciones para diseñar la pantalla: seleccionar un archivo de base de datos dife­
rente a usar con el formato, o desplegar un formato rápido. El menú Fields (Campos) 

proporciona opciones para añadir, borrar o roodificar los campos de la pantalla. ~1 
menú Words (Texlo) contiene opciones que afectan a la visualización del texto. FI­
nalmente, el menú Go To (Desplazar) y el menú Exit (Salir) reali1.an la misma fun­
ción que en las pantallas del modo Editar y Hojear. En breve, estudiaremos las op­
ciones Formato, Campos y Texto con más detalle. 

La idea básica del diseño de un fonnulario es colocar los campos en la posición 
deseada de la pantalla para la edición o entrada de datos. Con la opción Add Fields 
(Añadir campo) del menú Fields (Campos) puede añadir un solo campo; esto signifi­
ca que si ruviera 15 campos en una base de dalos, lendría que seleccionar 15 veces 
la opción anlerior. Afortunadamente, existe una fonna más fácil: la opción Quick 
Layout (Formato básico) del menú Layoul (FomuJtnl colocará verticalmenle sobre 

CreaCJún de panwllds dc• cnr1 üdas ele daros 

Texto 

U&ar otra base de datos o vista 
Editar descripci6n de pantalla 
Almacenar esta pantalla 
Programa: Ejecutar 

.Sele<.:cionat; 
Dlsponer tudos los campos de ¡,. vistd a<.:tual verti..: .. lmente 

Figura 5·1. Panralla du di.'ierlo de formaros. 

la pantalla todos los campos de la ha~ de datos ABCSTAFF. Ahora, s. dccci<;n,J 
opción (.)ui\.'k Layout (Fonmsto bú.\h·o). En un instante, aparecerán todo~ los 
de la hase de datos, tal como se muestra en la Figura 5-2. Nátcsc que d lll•ovi,~itento 
del cursor dentro de est:1 pantalla es de arriba a abajo. y en una mi~ma fila de 
da a derecha. 

INDICACION. Para diseñar una pantalla rápidamente, scleo.:ionc la opción 
(Crear) del panel Forms (Pmrwllas). En la pantalla :-.iguicntc, scleccimK' 
yout (Formato básico)_ del menú Layout (Formato). 

Cuando se encuentra en el área de trabajo de h1 pantalla de diseño" de fot-imitos 
(como se encuentra ahora), puede diseñar la pantalla de entrada de datos 4U<.<Ics.oc 
Además, puede mover campos, ailadir líneas y recuadros o poner nombres 
criptivos para idemificar los campos. Al igual que en otras situaciones, en cuak' 1uier 
instante puede visualilllr los menús utilizando d ratón o pulsando ALT y la 

1
· 

cial del nombre del menú; y también puede abandonarlos pulsando la tecla · ' 
salir de la pantalla de diseño de formatos, u haciendo die en cualquier parte 1 

del menú abierto. 
Cuando carga por primera vez los campos y empieza a utilizar la pantalla 

ño, el nombre de los campos aparece en la parte izquierda Je la mi~ma. Laslá~ea.s' 
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formato Ca.rnpos Texto 
1• 

Desplaz~r Sal ir 

Figura 5-2. Panralla de diseño de pantallas con lodos los campos. 

destacadas en vídeo inverso que aparecen a la derecha del nombre de los campos re­
preseman los propios campos y se denominan plantilla del campo (field template). 
Es importante que tenga en cuenta la diferencia enlre los campos reales (representa­
dos mediante plantillas) y el nombre de los mismos, ya que el menú Modify Field 
(Modificar (."ampo) ofrece algunas opciones adicionales que se aplican exclusivamen­
te a los campos. En su pantalla, la palabra "APELLIDO" es el nombre del campo, 
y no el propio campo. La primera.'' X'.' destacada a la derecha del nombre APELLI­
DO rru~rca el principio del campo real. 

Los caracteres que se encuentran en las áreas destacadas en vídw inverso repre­
sentan el tipo de datos que aparecerá en el campo cuando ulilice el formulario. La 
lena X se uliliza para indicar un campo de carácter. El número 9 se uliliza para indi­
car campos numéricos y DD/MM/YY (o MM/DD/YY) indica campos de fecha. La 
letra L indica un campo lógico. y MEMO indica un campo memo. 

La línea de estado, que se encuentra en la parte inferior de la pantalla, le indica 
la posición del cursor (fila y columna) mientras trabaja con esta pantalla. El movi­
miento del cursor se realiza con las mismas teclas de edición que usa en el modo Editar. 

INDICACION. Los indicadores de fila y columna de la línea de estado son útiles 
para determinar la posición del cursor cuando diseña formatos. 

Intente pulsar la tecla Insertar (INS) varias veces. Cuando haga eso, observe que 
en la linea de estado aparece y desaparece "los". Al pulsar INS entra y sale del mudo 

J 

i 
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Insertar. Cuando se encuentra en d modn Insertar, todos lns caracteres que escribe 
se añaden al texto existente a partir de la iz4,uierda de la posición dd cursor. Cuando 
no está en el modo Insertar (está en d modo Reescritura) todos los caracteres que 
escribe sustituyen a los caracteres existentes. Normalmente, cuando empieza a crear 
un formato se activa el modo Insertar. 

El cursor se encuentra actualmente en la letra S de SEGSOCIAL. El formulario 
le paret.:ería menos confuso si hubiera insertado un espacio en la parle supe-rior de 
la pantalla, de modo que pulse la tecla INS hasta que esté en el mudo Insertar. Des­
pués pulse ENTER para insertar una línea en blanco en la parte superior de la panla­
lla. Desplace el cursor a la letra N, correspondiente al campo NACIMIENTO y pul­
se ENTER para insertar una línea en blanco entre los campos que t.:ontienen los núme­
ros de teléfonos y la fecha de nacimiento. 

A continuación, usaremos la pantalla de diseño de formatos para añadir un litulo 
descriptivo al mismo. Lleve el cursor a la fila 3, wlumna 40 (recuerde que la posi­
t.:ión del cursor se indica en la línea de estado) e introduzca este título: 

FORMULARIO DE ENTRADA DE TEMPORALES ABC 

(/] NOT~- S~ s_u base de datos tiene un gran número de campos .. puede t.:rear p_antallas.. 
~ de vanas pagmas. Coloque en una pantalla los campos que desee. luego pulse PGLJN 

para tener una pantalla en blanco y colocar más campos. Más tarde. t.:uando utilice 
el formato. PGUP y PGDN act.:t.>-derán a varias pantallas. 

Trasladar campos 

La pantalla de entrada de datos empieza a tener mejor aspecto; pcrn algunos cambios 
más mejuran·an su aparienl.'ia. Una disposición más idónea sería colocar el campo 
CIUDAD y PROVINCIA en la misma líne:t. Puede mover fácilmente un campo co­
locando el cursor al principio del mismo, pulsando F6 (Selet.:cionar) y F7 (Mover), 
llevando el cursor a la nueva JXlSición, y pulsando ENTER. 

Por ejemplo, coloque el cursor al principio del campo PROVINCIA (en la prime­
ra letra X). Una vez qu"e el cursor se encuentra en el primer carácter, pulse F6 para 
seleccionar el campo y F7 para moverlo. El mensaje que aparece debajo de la línea 
de estado indica que puede usar las teclas del cursor para posidonar cll'ampo. Mue­
va el cursor a la fila 6, columna 39. Esta posición dejará espacio suftcieme para aña­
dir el nombre del campo. Pulse ENTER y el campo se desplazará a la nueva posición 
(Figura 5-3). 

Cuando mueva los campos a sus nuevas posiciones, tenga widado y comprue~ 
si hay suficiente espa<.:io para wlocar el campo en el lugar de la pantalla que ha elegi­
do. Por ejemplo, si intenta colocar en la wlumna 62 un campo l(Ue tiene 20 caracte­
res de longitud, no incluirá la visualizat.:ión de los dos últimos caracteres, debido a 
que la pantalla sólo representa 80. 

~··· 
Ji 
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' 
Foc~4tO C4~p05 Salir 22:58:23 

l. .. 

Figura 5-3. NtJeva posición del campo PROVINCIA. 

Ahora, necesitamos que el nombre del campo acompañe al campo, de modo que 
coloque el cursor en la fila 6, columna 29. Pulse INS hasta que se encuentre en el 
modo Reescritura ( .. lns" no aparece en la linea de estado), y escriba PROVINCIA. 
Luego mueva el cursor a la fila 7. Abra el menú Words (Texto) con el ratón o con 
ALT-W y seleccione la opción Remove Line (Borrar línea) para borrar la línea que 
se encuentra debajo de los campos CIUDAD y PROVINCIA. 

INDICACION. Puede mover un grupo de campos a la vez. Para hacer eso, coloque 
el cursor al principio del primer campo y pulse F6. Mueva el cursor hasta que se des­
taquen todos los campos deseados y pulse ENTER. Luego pulse F7, y utilice las teclas 
del cursor para mover el grupo de campos. 

Durante todo el proceso de diseño de pantallas, los usuarios del ratón pueden des­
plazar fácilmente los objelos (tales como un campo, un grupo de campos, o un título) 
con el ratón. Por ejemplo, para desplazar un grupo de campos con el ralón debemos 
colocar el cursor en la esquina superior izquierda del grupo de campos, y mantenien· 
do pulsado el botón del ratón, arraslrarlo hasta la esquina inferior derecha. Cuando 
arrastra el ratón, los campos son destacados. En este caso, pulse F7 (Mover);ulilice 
el ratón para llevar el campo a la posición deseada y haga die para colocarlos. Para 
arrastrar títulos a otras posiciones, puede utilizar el mismo procedimiento. • 

EJ 

1 

: 1 
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Para dismi~uir el desorden visual presente todavía en la pantalla, movámonJ JI 
' 1 

campo memo, EVALUACION, que se em:uentra en la parte derecha de 1<.1 pantalla. 
Coloque el cursor al princip;o del campo (en la letra M) pulse F6 y luego F7. Mu~vh 
el cursor a la fila 10, columna 45, y pulse ENTER de nuevo para posicionar el drri­
po. Para añadir el nombre del campo, mueva el cursor a la tila 9, columna 3( Y 
escriba EVALUACION. A continuación, lleve el cursor al nombre del campo aritC:-, 
rior, EV.ALUACION, y use DEL para horrar ese nombre. 1 1 

Una de las ventajas que presenla el diseño de una pantalla a medida es que permi­
te añadir mensajes descriptivos a la misma. Los empleados de Temporales ABC P.ud· 
de que no entiendan imuiÚvamente como introducir datos en el campo memo. Par~ 
añadir una explicación, lleve el cursor a la fila 9, columna 52, y esniba el sigui~nt~ 
mensaje: 1 

iCTRL-HOME para edotar) 1 

Finalmente, algún nombre de campo precisará alguna aclaración. Puede que, para 
los nuevos usuarios, no esté claro a qué hace referencia el campo SEGSOCIAL.I L~ 
pantalla de diseño de formatos también le permite cambiar las etiquetas que identili· 
can a los campos. Realmente, el cambio de estas etiquetas no altera el nombre origi· 

. '1' nal de los campos que componen la estructura de la base de datos. Para l:ambaar¡ as 
etiquetas que identifican a los campos del formato. escriba encima de ellas cuandi> 
esté en modo Reesnitura (Overwritc); si está en el modo Insertar. utilice DEL yl~e~· 
criba la nueva etiqueta. . 1 

Pulse INS hasta que entre en el modo Insertar. A continuación, desplace el "-·ursor 
a la segunda S de SEGSOCIAL, pulse una vez la barm espaciadora y añada un p~nth 
después de las letras SEG. Ahora, su pantalla dcber.J parecerse a la mostrada eh 1~ 
Figura 5·4. .1 1 

El formulario de entrada está p~cparado p~~a su ~so .. A~ra el me~ú Ex.it ~St.Yi~) 
con el ratón o con ALT-E, y sele~;c1one la opc1on Ex.1t (Salir). dBASI! le pc~..llra un 
nombre para este fonnularin; introduzca ABCFORM. El formato será alma~;en1dh 
en el disco y volverán a aparecer los menús del Centro de ControL 11 

~~~~~~ROE. También puede utilizar CTRL-END para almacenar los cambios enl u~ 

Una vez que ha hecho la selección, no habrá camb1os mmedmtos aprcc1ables, vol~er? 
a los menús del Centr.o de Control. Sin embargo, a partir de este momento, podrá 
utilizar su pantalla a medida para añadir y edilar Jos registros. Para usar este forr~·ta~ 

' 1 
to, destáquelo en el panel Form (Pantallas) del Centro de Control y pulse F2 (D•n- _ 

r::<::l NOTA. Desde el Centro de Control, puede activar cualquier base de datos y su pan¡ 
~J talla de entrada de datos curre~pondiente colocando el cursor sobre el formato e1l el 

panel Forms (Pantallw·) y pulsando F2: (Datos) . 

.. ·-. 
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Figur• 5-4. Formulario que 11ene los campos desplazados con una nueva etiqueta. 

Para ver el resultado de su trabajo, con ABCFORM destacado, pulse F2 (Datos). 
El registro será visualizado con la pantalla a medida que ha diseñado anteriormente, 
en lugar de con el formato estándar de añadir/editar. Pruebe pulsar PGUP y PGDN 
para moverse a trav6. de la hase de datos. Para realizar cualquier cambio en lo!> re­
gistros puede usar las mismas teclas que en el modo Editar. Cuando haya examiiladu 
lm efectos de esta pantalla de entrada, pulse ESC-para regresar al Centro de ControL 

Menús del diseño de pantallas 

Desde el Centro de Control destaque el archivo ABCFORM que se encuentra en d 
panel Form (PantaJlw;) y pube SHIH-F2 (Diseño) para entr.tr en la pantalla de dise­
ño de pantallas~ podrá añadir nuevos ~ampos o modificar sus características rápida­
mente. Sin err.~argo, antes de hacerlo consideremos las opciones de memo disponi­
bles con más detalle. 

Para visualizar los menús, pulse FHl y aparecerá en su pantalla d menú Layout 
(Formato), tal como se muestra en la Figura 5-5. La primera opción de este mcmí, 
Quick Layout (Formato bthit·o). se utiliza para generar formatos rápidamente sus­
t.:cptihlcs de modilicat.:it'in. Una vez que ha elegido esta op~:iún, puede modifiL·ar ese 

EJ 
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Texto Desplazar Salir 

Usar otra bas~ de datos o vista 
Editar descripción de pantalla 
Al~acenar esta pantalla 
Programa: EJecutar 

Disponer todos los campos de la vista actual 

Figura 5-5. Memí Layout (Founato) 

2);01:)] 

formato de lu forma que desee JO()viendo, añadiendo o borrando los L'ampos de cual-. 
quier parte de la pantalla. Al seleccionar esta opción, aparecen en la pantalla todos 
los campos de la base de datos, cada uno en una fila; el nombre del campo está en 
la pane izquierda y a su derecha, separado por dm. cspa~.:ius, se em:ucntra el propio 
campo wn su plantilla asociada. 

RECUERDE. Para abrir ~.:ualquicr menú puede utilizar el rattln o ALT más la letra 
inicial del menú. 

Las opciones Box (Re('uadro) y Line (linea) de este menú se utilizan para dibujar 
en la pantalla recuadros y líneas para resaltar la imagen visual. Esto~ recuadros o 
líneas pueden ser simples u dobles, o pueden hacerse c.:on algunos ~.:aractcres cspet·ia· 
les permitidos. . 

La opción Use Diffcrent Database File or Vicw ( U.wr otm ba.se dt> timos o 1ú·w) 
le permite seleccionar una base de Jatos diferente (o vbta) y utilizarla al crear el for­
mato. Esta puede ser una opción muy útil si interna usar un único formato ~.:on m"ás 
de una base de datos (suponiendo que las bases de datos tengan el mismo diseño o 
estructura). Podría modificar el formato, c.:ambiando las bases de datos con la opcidn 
Use Diffcrcnt Databa se File o View {U.wJr orru b(U"t' de datos o l'i.••w). y después al­
nmccnar el formato con un nombre diferente. 

,1 
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La.opción Edit Description of Form {f:llitar !üscripción de pmualla) le permite 
añadir o editar una línea de descripción para el mismo. Introduzca el texto que desee 
para su descripción; ellexto le refrescará su memoria siempre que destaque el forma­
to en el Cenrfo de Control. Cuando dispone de un gran nú.mero de formatos, estas 
descripciones le ayudarán a seguir la pista de lo que hace cada uno de ellos. 

La opción Save This Form (Almacennr esta pantalla) le permite guardar cual­
quier cambio que haya hecho en el fonnato mientras permanece en la pantalla dt: di­
seño del mismo (en comparación, la opción Almacenar cambios y salir del menú Exit 
almacena los cambios, pero a continuación sale de la panta1la de diseño al Centro 
de Control). También podría utilizar esta opción para guardar un formato existente 
con otro nombre; siempre que utiliza esta opción, Save This Fonn, dBASE le pide 
que asigne un nombre a este formato. 

La opción Invoke Layout Program (Programo: ejecutar) del menú Layout (For­
mato) prescnle únicamente en la Versión 1.5, se utiliza junto con los programas per­
sonales que pueden ser añadidos a su copia de dBASE IV por un programador. Esta 
opción va más allá del alcance de este libro, pero puede referirse a su documentación 
de dBASE para más información. 

Si pulsa la leda FLECHA DERECHA una vez, se cerrará el menú Layout (Formato) 
y se abrirá el menú Fields (Campos), tal como muestra la Figura 5-6. Este menú 1~ 
permite añadir, eliminar o modificar las características de los campos. Para añ~dir 
un nuevo campo, coloque el cursor en la posición deseada y seleccione Add F1eld 

• 

Al'lad.ir" Ci1Dpo 
Elin.inar ca111po 
Modificar ca111po 

Situar un 

Figura 5-6. El menú Fields (Campos) 

23:01:49 

curaor 

. -

o 

Creación de pantallas de entradas de datos 

(Afiadir campo) de este menú. A partir d~ la lista de campos que aparece, 
leccionar el campo deseado y luego pulsar CTRL-END. También puede añadir 
pos calculados y cambiar laS características de visualización; escos aspectos se 

' diarán posteriormente. 
Para borrar un campo, utilice la opción Removc Field (Borrar campo) del 

. 1 1 Fields (Campos). Puede colocar el cursor en el campo deseado y seleccionar esta 
ción, o bien colocar el cursor en cualquier área de la pantalla (que no contenga 

1 

gún campo) y elegir Rernnve Field. De la lista de campos que aparece, de:ila<l~e 
campo deseado y pulse ENTER. 

INDICACION. Puede borrar un campo colocando el cursor en el campo y 
do" DEL 

La opción Modify Field (Modificar campo) le pennite cambiar algunas op<ci<¡n~s 
de visualización y edidón de un campo determinado (desde la pantalla de 
formato:::. puede usar F5 para visualizar más rápidamente las opciones de estt: 
Al igual que la opción Remove (Borrar) puede colocar el cursor en el campo de:;eado 
y seleccionar Modify Field (M()(Iificar campo) del menú, o bien puede colocar el 
sor en cualquier área de la pantalla (que no wntenga ningún campo) y se,le<cio.!n•!r 
esta opción, destacar el campo deseado, de la lista de campos que aparece, y 
ENTER. Una vez que ha realizado cualquiera de estos pasm., apare~..:erá otro 
mejantc al mostrado en la Figura 5-7 . 

ror111ato campos Texto Desplazar Salir 
·· ..... 

Al'l,.dir c"'mpo 
El hlin"'r campo 
Hodif.ic"'r c"'mpo 

Nombre: 
Tipo: 
Ancho: 
Oeci111ales: 

Pl,nti.lla í XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX) 
runciones Picture {) 
Opciones de edición 
Vi.su,.lizaci6n 
Bordea 

Figura 5-7. Opciones del menú Modify Fields (Modificar campo). 

23: 
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Las especificaciones del campo aparecen en la parte !<.Uperior del recuadro asocia­
do al menú; éstas se toman directamente de la base de datos diseñada, de modo que 
no puede modificarlas. La mitad inferior de la pantalla contiene algunas opciones de 
edición y visualización que puede cambiar. Estas dependerán del tipo de campü que 
haya seleccionado. Las opcioneS Template (Plantilla) y Picture function (Fwu·ionl'.l' 
picture) se aplican a campos de carácter, numéricos y de coma flotante, y le permiten 
e~pecificar formatos para los datos que va a introducir; por ejemplo, puede que desee 
que los números de teléfono tengan el formato (999) 999-9999. Las opciones d~: Edi­
ción se aplican a todos los tipos de campos y le permiten controlar algunas caracterís­
ticas de edición, tales como: el valor máximo y mínimo permitido o los mensaje~ 
que aparecerán en la parte inferior de la pantalla cuando el usuario edita ese campo. 
La opción Display As (Visu(l/izcu-ión) le permite especificar la forma de visualizar 
los campos memo: en un indicador o en una ventana. La opción Border Lines (Bor· 
des) le permite elegir el tipo de contorno, si selecciona la opción visualizar un campo 
memo dentro de una ventana. 

La opción Jnsen Memory Variable (/nsenar mriable de mmwria) del menú Fields 
(Campos) le permite añadir al formato variables de memoria. Las variables de me­
moria se ulilizan para progr3mar en dBASE o trabajar con bases de datos SQL. Estas 
cuestiones se estudiarán en capítulos siguientes. 

La opcil'ln Load Ficld Program (llamar programa) disJKmihle solamente en la Ver­
sión 1.5, se u1iliza junto con los programas personales que pueden ser añadidos a 
su copia de dHASE IV por un programador.. Esta opción va más allá del akance de 
este libro, pero puede referirse <i su documentación de dBASE para más infonnación. 

Para abrir el menú Texto Words (Texto) pulse una vez la tecla de FLECHA DERE­
CHA (Figura 5-8). Las opciones disponibles en este menú le permiten controlar la 
apariencia del teKto y los campos del formato. 

La opóón Display (Panwlla) le permite cambiar los colores del campo y del1ex10 
seleccionado (en un monitor monocromo, puede cambiar los atributos de visualiza­
ción tales como la inlensidad y el subrayado). Para seleccionar el texto deseado (in­
cluyendo campos) coloque el cursor al princ~pio del área deseada, pulse Fb (Selec· 
cionar). mueva el cursor hasta el final del área y pulse ENTER. Después seleccione 
la opción Display (Pamalla) del menú Words (Texto), elija los colores deseados (o 
atributos para los monitores monocromo) de la lisia que aparece y pulse CTRI.-END. 

Cuando use el formalo, las áreas seleccionadas aparecerán con los atributos o colores 
elegidos. 

La opción Position (luslificación) le permite especificar la posición en donde apa­
recerán los objetos seleccionados en relación a Jos márgenes. Las elecciones posibles 
son: izquierda, derecha y centro. Por ejemplo, si selecciona un área que incluye un 
grupo de nombres de campos, y selecciona Posilion (}uslificación) y Right (Dere­
cha J. las etiquetas se alinearán a la derecha del área seleccionada. 

La opción Modify Ruler (Modificar línea de forma/o) se utiliza para modificar 
la linea que contiene a la regla (debajo de la línea de menú) a fin de controlar los 
márgenes y los tabuladores. Después de seleccionar esta opción, puede desplaLar el 
cursor a In largo de la línea que contiene a la regla. Escriba ( en la posición deseada 

í 
' 
1 
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TeKtO Ocspla~a~ Sali~ 

~st i lo 
Pilntalla 
Ju~titicaci6n 
Modifica~ linea de formato 
Ocultar llneil de formato 
Sangrado automático 

Insertar linea 
Borrar linea 
Añadi~ salto de 

Figura 5-B. El menú Words (Texto) 
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f:SC 

para establecer el nuevo margen izquierdo, y 1 para cslablecer el margen derecho. 
Para asignar un nuevo tabulador, escriba ! en la posición deseada. Para qui1ar un 
labulador, mu¿va!<.e a él (representado por un lriángulo) y pulse DEL Cuando haya 
lerminado de hacer los cambios en la regla, pulse cnu.-END. 

Para añadir o eliminar líneas al formaro puede usar las opciones Add Lin!.! (Aria-' 
dír lítteu) o Remove Line (Borrar línea). Cuando selecciona Add Line (Afimlir lí­
nea), se añade una línea jusi amente debajo del cursor. Si elige Remove Linc (Borrar 
línea), se elimina la línea en la que se encuentra el cursor (ndlese que tamhién se 
eliminará cualquier campo o texiO que !le em:uenlre en esa línea). La opción Wri­
te/Read TeKI File (Grab~rlleer fichero texto) le pcrmile escribir/leer un archivo de 
teKto en la JKlSición aclual del cursor. Las restanles orx·ioncs del menú Word.'o (Texto) 
no se aplican para la edición de formatm y, por tanto, están disponihles como elec­
ciones válidas. 

~~ INDICACION. Puede horrar una línea (y cualqui_er ~ampo denlro _de ella) C<.Jiocan­
~ do el cursor en la línea y pulsando CTRL·Y. PuOOc anad1r una nueva lmea con C rRL·M. 

El menú Go To (De.1pla:.ur) y Salir (Exit) r~:alizan las mismas funciones que las 
descritas en capítulos anteriores. La oJX·ión Go tu l.inc Number (/r a liw•a) del menú 
Go Tu (IJl•spla:,ar) despla1.a el cursor nipidamcntc a la línea (fila) del formato espcci-

~-
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Adición de un campo calculado 

En cualquier momento, puede añadir campos eligiendo la opción Add Fields (AIJadir 

campo) del menú Fields (Campos) y seleccionar de la lista de campos que aparece 
el campo deseado. Además, P.uede añadir al forritato campos calculados. Estos cam­
pos se utilizan para visual izar resultados de cálculos que normalmente se basan en 
el contenido de otros campos de la base de datos. Los campos calculados no son cam­
pos incluidos en la estructura de la base de datos; no ocupan espacio, ya que no están 
almacenados en ninguna posición pel11lal!entemente. La adición de un campo calcu­
lado simplemente le indica a dBASE que realice un cálculo y que represente en el 
formato el resultado del campo calculado. 

RECUERDE. Puesto que el campo calculado no existe en la base de datos, no pue­
de editarlo. Los campos calculados sólo son campos de visualización. 

Cuando crea un campo calc~lado, dBASE le pedirá la expresión que representa 
la base del cálculo. En nuestro caso, los directores de Temporales ABC desean un 
campo de "productividad", que visualizará la diferencia entre la tasa por horas car­
gada al cliente y el salario de los empleados. Añadir un nuevo campo a la base de 
datos para disponer de esta información consurriirfa mucho tiempo, ya que la infor­
mación puede obtenerse fácilmente si restamos el salario de las horas trabajadas. Este 
resultado puede visualizarse en la pantalla como un campo calculado. 

Pulse ESC para cerrar los menús, y coloque el cursor en la tila 17, columna 12. 
Esta será la posición del campo calculado. Abra el menú Fields (Campos) con ALT-F, 

y seleccione Add Fields (Aiiadir campo); aparecerá una lista d~ selección que mues­
tra los campos eXistentes en la base de daros y lodos los campos calculados (Figu­
ra 5-9). Puesto que no existen campos calculados, la lista del recuadro correspon­
diente a CALCULATED está vacía. Destaque la opción Creare (Cr~ar) en este panel 
y pulse ENTER (o haga doble clic en ~1): aparecer.á el menú que se muestra en la Fi­
gura 5-10. 

En la parte superior de este recuadro, inlroducirá un nombre y una descripción 
para el campo y la expresión que utilizará como base para el cálculo. La parte infe­
rior del recuadro contiene las opciones que le permiten cambiar la forma en que se 
visualizarán los datos en el campo; esta vez no las utilizaremos. 

En la mitad superior de este recuadro, introducirá un nombre para el campo, una 
. descripción, y la expresión que se Uliliza como base del cálculo. La mitad inferior 

del recuadro contiene opciones que le permiten cambiar la forma de los datos del 
campo visualizado; no las utilizará esta vez. 

Con la opción Name (Nombre) destacada, pulse EN"ffiR. Introduzca RENDIMIEN­
TO para asignar un nombre al campo. Baje a la opción Description (D~.,cripción) 
y pulse ENTER para seleccionarla. Intnxluzca en este campo diferencia entre· la tasa 
por hora y el salarlo. 

Baje a la opción Expression (Expr~s;ón) y selecciónela pulsando ENTER. En este 

-- Creación de pantallas de entradi.J::; de datos 

Desplazar Salir 

APELLIDO 
ASIGNACION 
CIUDAD 
CODPOSTAL 
OEPENDIENT 

<CTII!ar> 

Figura 5·9. Listado de los campos disponibles 

Desplazar Salir 

11 
1) 
11 

{XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX) 
11 

Utilice este menQ para indicar lo& atributos de 
vi&ualízaciOn de este campo . 
Al terminar, pul&e Ctrl-End para situar el c~mpo 
en el ·6rea de trabajo o ESC para cancelar. 

\<NUEVO> 1 IFich:Abcstaff 1 
barra selecc10n: 11 Se lec.: .,.-1 Aceptar:Ctrl-End Cancel. 

Introduzca un nombre para campo calculado 

.figu_ra 5-10. Opciones de mentí para la creación de un campo calculado 
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caso, lo que busca es una expresión numérica válida que exprese el cálculo a rcaliz<tr: 
HORASTRABA-SALARIO. ' 

Podría introducirla manualmente, pero para adquirir experiencia intente una ca­
racterística denominada puntear lista para construir la expresión. Puede que haya ob­
servado el mensaje ''Pick operators/fields-Shift-FI '' (Se/ecc. operadores/campos: Shiji­
Fl) en la pane inferior de la pantalla. Este mensaje hace referencia a esta caracterís­
tica. 

Ahora, pulse SHIFT-FI y aparecerá una lista con el nombre de los campos, opera­
dores y funciones de dBASE válidas. Algunos de estos operadores o funciones puede 
que no tengan mucho sentido ahora; se estudiarán con más detalle en los capÍiulos 
dedicados a la programación. Deslaque el campo HORASTRABA en el panel Field 
Name (Campo) (pulsando varias veces la tecla de FLECHA ABAJO hasta que aparezca 
el campo) y después pulse ENTER. Verá que el nombre de este campo se introduce 
automáticamente en la opción Expression (Expresión) del menú. 

RECUERDE. Los símbolos malemáticos que se utilizan con mayor frecuencia en 
las expresiones son + (suma), - (resta), • (multiplicación) y 1 (división). 

Pulse SHIFT-FI para visualizar la lista d.e selección de nuevo, y puntee el signo 
menos (-) en el panel Operator (Operadore.¡). Esle se añadirá a la expresión una 
vez que lo haya seleccionado pulsando ENTER. Finalmente, pulse SHJFT-FI y elija SA­
LARIO en el panel Field Name (campo). Una vez que haya pulsado ENTER, verá 
en la opción Expresión (Expression): 

HORASTRABA-SALARIO 

Pulse ENTER de nuevo para aceptarla como la expresión que desea. Esta le indica 
a dBASE que debe restar el contenido de eslos campos y visualizar el resultado en 
el campo RENDIMIENT. 

Para aceplar lod<is las opciones del campo calculado, pulse CTRL-END. Cuando 
haga eso, el campo aparecerá en el formato. Pulse HOME, para llevar el cursor al 
margQt izquierdo, JNS par.t enu-ar en el modo de Reescritura y escriba RENDIMIEN­
TO c'omo encabezamiento. 

Nótese que cuando eslá usando este formato, si cambia los datos de alguno de 
los campos que sirven de base para el cálculo del campo calculado, el contenido de 
éste no cambiará inmediatamente. Para observar Jos cambios, debe ir a otro registro 
y después volver al anterior. 

Cambio de las características de visualización 
de un campo 

Usando la opción Mo<.lify Field (Modificar campo) del menú Fields (Campos), puede 
cambiar la forma en que se visualizarán los dalos en un campo. Además, puede limi· 
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tar las posibilidades de un usuario para editar determinados campos. Estos cambios 
se pueden realizar con las opciones: Edit (Editar), PictUrc Functions (Funciones pic­
ture) y Template (Plantilla)', que aparecen cuando selecciona Modify Field (Modi.fi­
t·ar campo). 

Para hacernos una idea de cómo se pueden utiliZar estas opciones, consideremos 
el siguiente ejemplo: ningún miembro del departamento de personal podrá hacer cambios 
en las horas trabajadas de un empleado. Sólo podrá hacerlo el director general. de 
modo que en este formulario tiene que restringir el acceso al t.:ampo HORASTRA-
BA, ya que es utili1.ado por todo el personal. . . 

La elección de Edit Options (Opciones de edición) proporciona una lorma tdeal. 
Coloque el cursor en walquicr parte en la que no haya un ~ampo, vaya alme~ú Fields 
(Campos) con AI.T-F y seleccione Modify Fields (Modifimr campo). Seleccione H~­
RASTRABA de-la lista de campos mostrada, y elija f:.Jit Options (Opciones de etll­
ciún) del menú que aparet.:e. Verá el menú que se muestra en la Figura S-1 l. 

Anles de continuar, es interesante explicar las opciones de este menú. En primer 
lugar. la opción Editing Allowed (Edicifjn pennitithl), le pemtit~ _espccifi~ar. si.~ .podrá 
editar este campo cuando se utilice el formato. La segunda opcton Pcnmt Edtt tf (Per­
mitir edición .ü) le permite la edición de esl! campo si se cumple (es verdadera) uoa 
determinada condit.:ión. Por ejemplo, puede admitir la edición del campo SALARIO 
si la cantidad es menor o igual que 10.00; en este caso, podría seleccionar Permit 
Edit if (Permitir la ediciún si) e introducir la expresión SALARIO < = 10.00. 

SI 
{) 

MensaJe { 1 
Repetir conten1do NO 
Valor por omi~16n ti 
Inferior: llnoite {) 
Superior: llnoite {) 
Datos entre ll~ites NO 
Aceptar valores cuando { 1 
Opción de validaciOn activada NO 
Linea de 111enaaje opcional { 1 

Figura 5·71. El menú Opciones de Edición. 

2) 04:40 
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La opción Message (Memaje) le permitt! intnx}ucir una línea de mensaje 4ue apa­
recerá en la parte inferior de la pantalla cuando d cursor pase por campo en la panta­
lla. La opción Carry Forward (Repetir contenido), que puede estar en Y es (SI) o en 
No, le permite llevar al siguiente registro vacío cualquier valor colol'ado en d GHU­

po, cuando se añaden nuevos registros. Esta e~ útil para campos tales como CIU­
DAD o PROVINCIA, en los-que pueden repetirse los mismos valores en varias dece­
nas de registroS. 

INDICACION. La opción Mcsoage (Mensaje) es útil para proporcionar ayuda per­
sonalizada. Puede introducir una línea de "texto de ayuda" 4ue explique el prop(Ssi­
to de un campo. 

La updón Dcfault Value (Valor por omisión) le permite introducir un valor por 
omisión que aparecerá automáticamente en este campo en los nuevos registros. L<.~s 

opciones Smallest Allowed Value (Inferior: límite) y Largest Allowed Value (Supe­
rior: límite) le permilen establecer el valor núnimo y máximo de un campo. Puede 
usar estas opciones en campos de carácter o de fecha, así como en campos numéricos 
(las cadenas de caracteres deben estar encem1das entre comillas). 

En 1'!- Versión 1.5 y posteriores, la opción Range Must Always Be Met (Datos 
enire límiles) se utiliza junto con Smallest and Largest Allowed Value (Inferior y Su­
perior: límite), para determinar si el valor introducido debe estar comprendido entre 
los límites especificados. 

La opción ~ccept Value When (Aceptar mlores cuando) le permite especificar 
una condición que dehe ser verdadera antes de que sean aceptados los datos. Junto 
con esta opción. puede utilizar la opción llnaccepted message (Linea de mensaje op­
cional), para visualizar un mensaje en la línea de mensaje si no se cumple la condi­
ción impuesta. Por ejemplo, una condición válida para el campo ASIGNACION po­
dría ser "Aceptar .valor cuando: SALARIO > O''. Esta expresión evitaría que un 
usuario introdujera en el campo ASIGNACIO~ una asignación de un nuevo emplea­
do si el salario se ha dejado en blanco. En la Versión 1.5 y posteriores, la opción 
Value Must Always Be Val id (Opción de validación activada) se utiliza junto con 
Accept Value Whcn (Acepwr valore!.' cuwJdo), para determinar si los datos existen­
tes deben cumplir la ,:.,ndición expresada en Aceptar valores cuando. 

En el caso de Temporales ABC, no debe permitir la edición del campo HORAS­
TRABA, de modo que destaque la opción Editing Allowed (Edición pemJüida) y pulse 
ENTER para cambiar la opción de Y es a No. Observe que las r¡;stantes opciones se 
oscurecen automáticamente; las opciones no son aplicables, ya que no está pem1itida 
la edición de ese campo. Pulse CTRL-END dos veces, una para aceptar las opciones 
y otna para cermr los menús. Para observar los resultados, seleccione ''Guardar cambios 
y salir" Save Changes and Exit (Alnwcenar cambios y Jalir) del menú Exit (Salir) 
o pulse CTRL·END de nuevo. Cuando vuelva al Centro de Control. pulse F2 (DattlS) 
con el nombre del formato ABCFORM destacado. Notará que no puede editar el con· 
tenido del campo HORASTRABA. 

: 1 
Cleación de pantallas tle entradas de datos 1103 

Uso de las funciones de Imagen, Plantillas y RangJ 1 

. p· F .. (F . . . 1' 1 PI ·¡¡ ) /1 1 Las opcumes 1cture uncuons uncwnes ptcture) y emp alt! ( antt a se utl ¡zan 
para dar formato a los datos visualizados en la pantalla. Con estas opciones, p

1

ue
1

de 
visualizar todos los caracteres en letras mayúsculas;· o puede visualizar las fech~s 1en 
un fomuno de fecha americano o europeo. También puede utilizar estas opciones

1 

pJra 
restringir el modo en que pueden introducirse los datos en el sistema. Puede es~dti-

1 • • . 1 ' Id car que solamente se acepten etras o numcrus y, en campos numencos, e rango e 
los números aceptables. 1 1 

La opción Picture Function (Funciom•s picture) se utiliza para rc~tringir la entra­
da a letras, para identificar cualquier (;OflVcrsión de lo~ datos de 1<-~ hase de datPs[de 
minúsculas a mayúsculas, y para dar formato a una enirada (cuando la utiliza junto 
con una plantilla de imagen). Por ejemplo, puede qut! quiera poner en mayúsCu'las 
todos los caracteres introducidos en el campo APELLIDO. Pulse ESC para ir al :c~n~ 
tro de Control. destaque ABCFORM en el panel Forms ( Gm.\·ulras) y pulse SHIFf · 

F2 para entrar en la pantalla de diseño de fonnalos. [ j 
Desplace el cursor al principio del campo APELLIDO (asegúrese que el c!-'r~or 

está en la plantilla del campo y no en el nomhn! del campo), y ahra el menú Fields 
(Campos). Seleccione Modify Fields (Modificar campo), y elija Picture FunJti¿ns 
(Funóones picture) del menú que aparece. Aparecerá otro menú (Figura 5-12)

1
, 4ue 

muestra en vídeo inverso las elecciones disponibles. Estas OJX=iones se 1 en 

Formato Ca~pos Texto Desplazar 

Al'ladir CSIDpO 
Elilllinar CSIDpO 
Modificar ca111po 

NoiDbre 
Descripción 
Expcesi6n 

Plantilla 

N~~ecos positivos seguidos de 
Valoces negativos seguidos de 
Usar () con númeco5 negativos 
Mostear ceros iniciales 
Blancos con valores cero 
Formato Monetario 
Exponencia 1: fono ato 

Quitar espacios en blanco 
lzquiecda: Alineamiento 
Centro: Al inea.ndento 
Hocizonta.l: ajuste 
Aju•t• vertical 

Figure 5-12. Opciones de las Funciones Picture. 

T la~f • 1 OH 
H OH 
V ¡o~F 

:Es·· 
1 1 

1 

., 

" 
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la Tabla 5-1. Nólese que eslas funciones varían dependiendo dellipo de campo; por 
ejemplO, no puede utilizar funciones de tipo numérico para visualizar cantidades ta­
les como el débito (08) o el crédito (CR) con un camptl de carácter, aún cuando 
conlengan datos numéricos. · 

Símbolo 

Funciones picture: 

A 
S 
M 
T 
J 
8 
11 
V 

1 
e 
X 
1 
L 
z 
S 
• 
R 

Plantillas: 

A 
L 
N 
X 
y 

1 

9 

other 

Significado 

Muestl-a las letras en mayúsculas 
Sólo acepta caracleres alfabético¡, 
Pennite el desplazamiento horizontal de los caracteres 
Pennite la elección mültiple 
Recona Jos espacios en blanco del final 
JuMif1ca a la derecha los datos de emrada 
Justifica a la izquierda los datos de entrada 
Acorta la visualización horizontal 
Acorta la visualización venil:al 
Añade continuidad de línea 
Justifica en el centro los datos de entrada 
Muestra CR detrá!o de un número posilivo 
Muestra DB detrás de un número negativo 
Muestra entre parémesis los números negativos 
Visualiza los ceios no significativos 
Muestra los ceros como espacios en blanco 
Muestra los números en fOrmato fmanciero 
Representa los números en fonnato exponencial 
Permite utilizar símbolos dentro de una plantilla sin que tengan 

que estar almacenados en la base de datos 

Sólo acepta caractereS alfa~licos 
Sólo acepta datos lógicos (verdaderolfalso, yeslno) 
Sólo acepta letras y números 
AcepUl cuaJquier carácter 
Sólo acepta Y o N 
Sólo acepta los dígitos, el espacio e_n blanco, el punto y los sig­

nos+y-
Sólo acepta los dígitos para los datoS de carácter, o dígi1os y 

los signos + y - para los datos numéricos 
Muestra las letras en mayúsculas 
Se uliliza para dar fonnalo a la entrada; por ejemplo, con guio­

nes y paréntesi!o para dar formato a un número de teléfono 
como (999) 999-9999 

Tabla 5-f. Funciones picture y plantillas disponibles desde la opción Modity Field 
(Modificar campo). 
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La opción Uppercase Conversion (Mayúsculus: com·ersián) se utiliza para indi­
carle a dBASE IV que debe convertir todos los caracteres introducidos en este campo 
en mayúsculas; destáquela'y pulse ENTER para poner ''On" en e!ota opción. A conti­
nuación, debe elegir una opción para la plantilla de imagen. 

La opción Template (P/ar¡Jil/u) le permite elegir el tipo de datos que verán los 
usuarios en el formato o que podrán introducir. Esta, también le permite dar furntato 
a un campo añadiendo caracteres especiales. Por ejemplo, ptklria usar Ten1plate (Phm­
Jilla) para que todos los números de teléfono de la bast: de datos se visualicen ¡_·on 
paréntesis y guiones, como (958)-234567. Realmente, los paréntesis y ius guiones · 
no estarán contenidos en la base de datos, pero aparecerán en el formato. 

~El RECUERDE. Cambiar el formato de los datos con las opciones Picturc Function 
.=J (Fundones piCiure) y Template (Pluntillu) no cambia lns datos cxi~tentes en la base 

de datos. Los datos nuevos o cdit<idos introducidos en d fnmtato se amoldarán al mismo. 

Para probar el uso de Template (Plumilla), acepte los cambios realizados y cierre 
la opción Picture Functions (FUtláones piclure) con CTRL-END; luego seleccione la 
opción Template (Plumilla). Aparecerá una pantalla de ayuda, tal como muestra la 
Figura 5-13, que visuali:t.a todas las elecciones posibles para la plantilla de imagen 
(estas opciones se describen en la Tabla 5-l ). Elija A para permitir solamente la _en- -
trada de caracteres alfabéti<.:us. En nuestro ejemplo, usaremos esta elccciün; aunque 

for111ato Ca11pos Texto Desplazar S~~olir 

Al\adir campo 
Eliminar ca111po 
Modificar CAIIIpO 

No111bre: 
Tipo: 
Ancho: 
Oecillales: 

APELLIDO 
CarActer 

" o 

Phnt i lla xxxxxxxxxxxxxxx 
plantilla de caracteres 

' Acepta dlgitos y signos y Penute S o N 
1 Acepta dlgitos, espacios, L Per~nite T, •·. S o 

signos y punto X Cualquier carActer 

23:10:)5 

N 

A Acepta caracteres alfabéticos Convierte en mayúsculas 
N Acepta caracteres altab6ticos, otros so insertan ., visualizar y 

dtgitos y subrayados .. almacenan oon ,. entrada, 
•i no •• " .. ,. tunciOn •• 

PantallaiC:\dbaae\<NUEVO> 
Zoom: f9 

Introduzca plantilla con el 

lfila:2 Col:l2 IFich:~bcstaft ( Maya 
Aceptar: .,.....J Cancelar: ESC 

ancho de visualizaciOn y tipo de datos del CalllpO 

Figura 5-13. Pantalla de ayuda asociada a Templare (Plantilla). 
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debe ser c~nsciente de que podría causarle algún problema en otras aplicaciones. Al 
us<tr la opctón A, no se aceptará un apellido que tenga un espacio en blanco, tal como 
San Juan. Para su aplicación, deberá decidir si esta consideración puede cre<Jrle 0 
no problemas. 

Construya una plantilla para letras mayúsculas usando BACKSPACE para borrar 
todas las X, Y escriba A quínce veces. Cuando crea una plantilla, debe introducir 
un carácter para· cada una de las posiciones del campo; por umto, necesitará la letra 
A en quince posiciones. Pulse ENTER y CTRI.-END pam w.:eptar esta opción. Seguida­
mente, desplace el cursor al camP9 SALARIO. Para especificar la cantidad máxima 
y mínima de dólares aceptable, u'sará las opciones de límite disponibles. 

. Co~ el curso~ en el campo SALARIO, abm el menú Fields (Campos). Elija -Mo­
dlfy F1eld (Modificar campo) y seleccione Edil Options (Opciones de edición) del 
menú que aparece. Active la opción Smallest Allowed Value (Inferior: límile) e in­
troduzca 6.50. Active la opción Largest Allowed Value (Superior: lfmile) e introduz­
ca 20.50. 

Pulse CTRL-END dos veces, una para aceptar la opción y otra para cerrar los me­
nú~. Guarde el formato modificado con CTRL-END de nuevo o con Save Changes and 
Exll (Almacenar cambios y salir). Cuando-aparezca el Centro de Control pulse F2 
~Datos). Notará que si intenta introducir letras minúsculas en el campo APELLIDO, 
estas se almacenarán como mayúsculas. 

Esle uso de Template (Plantilla) puede ser de una notable ayuda para usar dBA-. 
SE IV. dl:IASE IV distingue las letras mayúsculas de las minúsculas. En lugar de 
'-'Orrer el riesgo que algunos usuarios de la base de datos introduzcan los datos en 
mi~ús~.:ula y otros lo hagan en mayúscula, puede diseñar un formato de entrada que 
obhgue a ttx.los los usuarios a añadir los datos de carácter solamente en mayúscula. 

Nótese que, ahora. los datos introducidos previamente en el campo APELLIDO 
aparecen en mayúscula, aunque todavía están almacenados en la base de datos en ma­
yúscula y en minúscula. Los datos que se introduzcan usando el fonnalo se almace­
narán en mayúscula, y posteriormente, serán visualizados del mismo modo. 

lnlentemos inlroducir una canlidad de 4.50$ en-el campo SALARIO. Cuando pulse 
ENTER la línea de mensaje dará un mensaje de error mostrando el rango aceptable. 
Pulse ESC para cancelar los cambios y regresar al Centro de Control. 

Uso de las ventanas Memo 

Por omisión, los campos Memo se representan con indicadores que contienen lapa­
labra MEMO en la pantalla. dBASE IV ofrece la opción de visualizar los campos 
Memo con ventanas. Estas ventanas se pueden colocar en cualquier parte de la panta­
lla Y pueden ser de varios tamaños. Además, le permite observar los da10s conreni­
dos en el campo Memo mientras observa otros campos de la base de dalos. 

Para cambiar un indicador memo a una ventana memo, use la opción Display As 
Marker/Windows (Visualización Indicador/ventana) del menú Modify Fields (Modi-

Creaetón de pc~nrallas tlu t~llfrndas efe ciaras 

jicar campo). Para hacer esto, destaque ARC¡.;OI{M en l'l panel Forms 
1 

del Centro de Control y pulse SIHFT-F:! (Diseño). Coloque L"1 L·ursor en el 
Memo, EVAI.UACION, y ;;ctivt.: d menú Campos Field~ (Cm11¡11n'). ScleccionJ 
dify Ficlds (Modificar campo), destaque la opciún Display As ( Vi.maliwciún) Y 
se ENTER; observará que la opción cambia de indic:.~dor (marker) :.1 ventana (win~lord 

Una vez que ha elegido Ventana (window). baje a la opcit'm Horder 
de.'J·) y pulse ENTER. En el ~enú que aparece, active Douhle Linc (l..im·lJ 
el contorno de la ventana. Seguidamente, pulse CTRI.-ENI> par<~ aceptar las "P"','"'.''· 

Observará una ventana que abarca la mayor parte de su puntalla, como 
Figura 5-14 . 

INDICACION. Añadir bordes ayuda a definir ~.:laramenle la posición de sus 
nas memo. 

Con SHU-I-F7 puede modificar el tamaño de la ventana utilizando las 
1 

• 1 1 
cursor (o el ratón); y con F7 seguida por las tedas del cursor (o e ralon) 

1 
ver la ventana. Pulse SIIII·T-F7 ahora, y utilice las tedas dcl~.:ursor, o arrastre 

1 
tón, para dejar una ventana de 8 filas por 40 columnas aproximadamente (es 

1 

eliminar 9 tilas y 10 columnas). Pulse ENTER para akanzar el nuevo 
para llevar la ventana al cxtrcl!lo inferior derecho Jc la panlalla, como ~l: 
en la Figura S-15. Pulse ENTE!< para en~.:ajar la vcnlana en su nueva po:il.c<ú·p 

Sal ir 
. . . . . 

~XXXX~XX~XK~XXXKXKXXXXKXXXXXXXKXXXXXKXX 

X~XXKKKXXKXXXKXXXXXXXXKKXXXXXXXXXXXXXKX 

lfil .. :l Col:l4 
F"6 TTasladar:r7 

Figur• 5-14. Ventana de/ campo n~cmo 

..•.. - 6 .• 
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Figura 5-15. Ventana memo en la nueva posición. 

Para dar un toque fmal, coloque el cursor en cualquier pane de la ventana que 
acaba de diseñar para seleccionarla. Abra el menü Word (1exw) con ALT-W, y elija 
la opción Display (Panralla). Si está utilizando un monitor de color, seleccione un 
conjunto distinto de colores de fondo y de primer plano para el campo utilizando las 
teclas del cursor para destacar el color deseado. Si utiliza un moniror monocromo. 
pruebe un atributo diferente, tal como la inténsidad. Pulse CTRL-END para aceptar 
las modificaciones. Guarde las modificaciones realizadas al formato pulsando CTRL· 

END una vc:z más. Cuando regrese al Centro de Control, puede ver los resultados 
pulsando· F2 (Datos). 

Tenga en cuenta que no puede editar texto dentro de la venlana del campo memo 
sin pulSar primero CTRL-HOME. Debe utilizar CTRL-HOME si desea hacer cambios en 
el te~to contenido en el campo memo. 

Trazado de líneas y recuadros en una pantalla 

Pam mejorar la apariencia de la pantalla, puede trazar líneas y recuadros seleccio· 
nando la opción Line (lineas) o Box (Recuadros) del menú Layout {Formato) y usando 
las teclas del cursor para trazarlos. 
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Si desea añadir un recuadro al formato de Temporales ABC debe realizar los si­
guientes pasos: con ABCFORM destacado en el panel Forms (PanwlltJS) del Centro 
de Control, pulse SHIFf·F2 {[)iseño}; abra el menú Layout (Formaw) con ALT·L, y 
seleccione Box (Rt•cutuirtNi); elija Double Line (Lillt'u dohle). El mensaje que apare­
ce en la línea de mensajes le indica que coloque el cUrsor r.:n la ~:squina superior il­
quierda del recuadro. Lleve el cursor al principio del encabezamiento del formatü, 
de entrada de Temporales ABC, en la tila superior, y pubc ENTE K para marcar la 

esquina del recuadro. 
Ahora. la línea de mensajes le pide que extienda el recuadro con las teclas del 

cursor. Pulse dos veces seguidas la tecla de cursor cun FLECHA ABAJO, y después 
mantenga pulsada la tecla FLECtiA DERECHA ha~ta que llegue al tina! del em:ahct.a­
miento, y pulse ENTER para marcar esta esquina. Una doble línea bordeará el título 
del formato tal como muestra la Figura 5-16. Para trazar una línea, prm:edería del 
mismo modo, sólo que seleccionaría la opción Line (Trazo Si'flállo). Ahora. guarde 
el formato modificado cnn CTRL-END o con la opci<in equivalente del menú Exit 

(Salir). 

INDICACION. Los recua~ ros trazados alrededor de: un grupo de l:ampos a menudo. 
mejora la aparienl:ia visual de un forma10. 

Figura 5-16. Encabezamiento con b01des 
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Recuadros, líneas y su impresqra 

Si utiliza la tecla SHIFT-PRTSCR para imprimir las imágenes de pantalla en su impre~ 
sora, cualquier fonnato que contenga líneas o recuadros creados mediante eÍ diseño 
de fonnatos, puede que no se imprima como podría esperar. En la mayor pane de 
los casos, las líneas de forfnato se imprimirán en su impresora como caracteres alfa­
béticos. Solarñ.ente las impresoras que pueden imprimir el conjunto de caracleres grá~ 
ficos extendidos de 18M imprimirán estas líneas tal como aparecen realmente en la 
pantalla. 

Sólo para los usuarios del punto indicativo 

~e~to que en el proceso de creación de un formalo se ha utilizado la pantalla de 
d1seno de fonnatos, los usuarios del punto indicativo y del Centro de Control reali~ 
zan los mismos pasos en el diseño de un formato de pantalla. La única diferencia 
se encuentra en la forma en que se inicia el proceso. Desde el punto indicativo, pri­
me~o abre la base de datos deseada con la orden USE nombre de archivo. Después,. 
obuene la pantalla de diseño de formatos introduciendo la orden 

CREA TE SCAEEN nombre de archivo 

donde el nombre de archivo es el nombre del archivo para la pantalla que está dise­
ñando. Para hacer modificaciones en una pantalla que ya existe, puede inlroducir en 
el punto indicativo la orden MODJFY SCREEN nombre de archivo. 

Referencia rápida 

Para empezar a crear una pantltila de entrada de datos. Desde el Centro 
de Control, destaque la opción Create (Crear) del panel Forms (Pantalla), y pulse 
ENTER, o haga doble clic en la opción Create (Crear) del panel Forms (Pantallas). 
Desde el punto indicativo, introduzca CREA TE SCREEN. 

Pata colocar rápidamente todos los campos en un formato. Abra el menú 
Layout (Formato) con ALT-l, y seleccione Quick Layout (Formato básico). 

~ara colocar un úni,;~J campo en el lugar deseado. Lleve el cursor a la posi­
c~ón que debe ocupar el campo. Abra el menú Fields (Campos) con ALT-F, y selec­
Cione Add Field (Añadir campo). Seleccione el campo deseado de la lista que apare­
ce, y pulse CfRL-END. 

1 

C•eac•on de panlallas de enl•adas de da/os 1111 

Para mover el campo a una posición diferente. Coloque el curso• al pnnJ 
• 1 

p1o del campo, y pulse F6 (Selecl) y luego F7 (Move). Lleve el cursor a la nueva po-
sición del campo, y pulse ~TER. 1 

Para modHicarlas características de un campo. Coloque el cursor en cual­
quier pane del campo, abra el menú Fields (Campos) con ALT-F, y seleccione Mó. 
dify Field (Modificar campo). Use las opciones Template (Plantilla), Picture FJnt­
tions (Funciones picture) y Edit (Editar) que aparecen en el siguiente menú para ~Ó-
dificar las características deseadas. · 11 

P4ra cambiar el indicador de campo memo a una ventana memo. Ponga 
el cursor en cualquier pane del campo, abra el menú Fields (Campos) con ALT-F. 
y seleccione Modify Field (Modificar campo). Destaque Display As (VisualizaciÓn), 
y pulse ENTER hasta que aparezca WINDOW (VENTANA). Pulse CTRL-END. C~ffi­
bie el tamaño de la ventana hasta conseguir el tamaño deseado con SHIFT-F7 seg~ido 
por las teclas del cursor (o el ratón), y lleve la ventana a la posición deseada 1cJn 
F7 seguido de las teclas del cursor (o el ratón). l. 
Para trazar recuadros o líneas. Abra el menú Layout (Formato) con AI.T-L, eli­
ja Box (Recuadro) o Line (linea), y Juego seleccione Single Line (Trazo senci/IÓ) 
o Double Line (linea dobJe). Coloque el cursor en una esquina dd re..:uadro y pLJJe 
:~~::: Lleve el oursor a la esqui~a diagonalmente opuesta del recuadro y p(r 

Para almacenar e/ formato completo. Pulse LTRL-END o ehJa Save Changes 
and Exit (Almacenar cambios y salir) del menú Exit (Salir). Asigne un nombrC ~1 
archivo cuando se le indique. dBASE JV tardará unos segundos en compilar las '¡n~­
trucciones necesarias y almacenar el formato. 
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CAPITULO 

6 
Ordenación e indexación 

de la base de datos 

Una vez que ha diseñado una base de datos es posible que necesite ordenarla de di fe~ 
rentes fonnas. Por ejemplo, con la base de datos ABCSTAFF, los directores puede 
que necesiten un lisiado de los empleados según el salario; el departamento de conta-. 
bilidad un listado por orden alfabético; y el departamento de nóminas un listado or­
denado por código pos1al, ya que la Oficina de Correos ofrece unos descuentos espe­
ciales si se le da la correspondencia ordenada de esta forma. Usando las órdenes SORT 
e INDEX desde el punto indicativo o sus equivalentes desde el Centro de Control, 

· puede ordenar la base de datos de muchas fonnas. 
En esle capiiUio se ejecutarán un gran número de órdenes desde el punto indicati­

vo, ya que rruchas de las operaciones de ordenación e indexación pueden realizarse 
con mayor rapidez desde el punto indicativo que desde el Centro de Control; aunque 
puede hacer estas tareas con cuah.¡uiera de Jos dos métodos. Este capítulo estudiará 
los dos métodos, ya que es bueno tener una idea de ambos; no obstante, uülice el 

que le parezca más cómodo. 

113 

j 
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1 ·AOBEATS 
_l DUKE 

1 AlBERTSON 
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ORDENACION 
(en orden 

alfabético) 

Figura 6-1. Ordenación de registros da una base de datos. 
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Ordenación 

1 1 

rr 
' 11 

Cuando dBASE IV ordena una base de datos, crea un nuevo archivo con un nombre 
diferente. Si fuera a ordenar una base de datos que contiene nombres de pers¿n~s 
en orden alfabético, el nuevo archivo contendrá todos los registros que se enco~tr~-

' ' ban en el original; pero estarán ordenados alfabéticamente, como se muestra en la 
Figura 6-1 . 

1 

Desde el punto indicativo, el formato básico de la orden SORT es 

SORT ON nombr~ de campo (/A/C/DI TO nuevo nombre de archivo 

Por ejemplo, a partir del punto indicativo la orden 

SORT ON APELLIDO TO NUEVOARC 

crea otra base de datos llamada NUEVOARC que tiene Jos mismos registros que la 
base de datos original, pero ordenados alfabéticamente por APELLIDO. ·1 

Desde el Centro de Control, los pasos a seguir son los siguientes: destaque el ar­
chivo de la base de datos a ordenar; pulse ENTER; seleccione la opción Modify strUc­
ture/Order (Modificar estructura/orden). Del menú Organize (Organizar) que aPate­
ce, elija Son Databa~ on Field List (Generar base de dntos ordenatio); rellene l~s 
campos deseados para la·ordenación; y escriba un nombre para el archivo orde~ado. 
Se creará un archivo ordenado por el campo o campos que haya especificad~. j 

Los usuarios de la Versión 1.1 y superior de dBASE IV deberían notar que ,tam­
bién pueden obtener el menú Organize (Organizar) (utilizado para ordenar o inde~ar 
los archivos) desde las pantallas Hojear (Browse) y Editar (Edil). Para abrir el ffie

1
nú 

Organiu (Organizar) desde el modo Hojear o Editar, pulse ALT·O. 1 1 

Si especifica la opción A, el archivo se ordenará alfabéticamente; si se trata de 
campos numéricos se ordenará de menor a mayor. Si usa la opción D, los cainpos 
de carácter se ordenarán en orden descendente (de la Z a la A) y los campos nutnéri­
cos de mayor a menor. Si no especifica nada, dBASE IV asume por omisión el 6rden 
ascendente. Si realiza la ordenación sobre campos de fecha, los registros aparde}án 
en orden cronológico. Sobre campos lógicos o memo, la ordenación no se pued~ .k, 
lizar. · 1 1 

Normalmente, la ordenación es en orden ASCII, donde las letras mayúsculas se 
tratan de forma diferente a las letras minúsculas (en orden ascendente van primhro 
las mayúsculas A ... Z y después las minúsculas a ... z). Si en la ordenación deb 
tratar las mayúsculas y minúsculas de igual forma, incluya la opción C. 1 1 

Intente ordenar el archivo ABCST AFF alfabética~nte. Desde el Centro de, ~~n­
troJ, destaque ABCSTAFF y pulse ENTER (o haga che en el nombre del archtvo). 
Siguiendo los pasos descritos en el párrafo anterior, llegará a una pantalla similar 
a la mostrada en la Figura 6-2. 1 1 

En la columna Field Order (Campo), puede introducir el nombre del campo que 
controlará la ordenación. En la columna Type of Son (Tipo de clasificaeión), (m~e 
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' 
~or~ato Organizar A~adir Desplazar Salir 2): 16: 12 

F 

~! 
.. -·-----,--

Campo Tipo de clasificaci6n 
·-- Bytes libres: 1842 

{0 •• 9A •• Za •• z) 

SALARIO Numérico ' ' , " .I..SIGNACION Carácter " 
1 

" HORASTRABA Nu10érico ' 
, 

" EVALUACION HeliO " " 
B. datosiC:\dbase\ABCSTArr ICampo l/15 Hays 

Lista opciones:ShJ!t-Fl Ins.¡Borrar campo:Ctrl·NtCtrl-U Aceptar:Ctrl-End 
Nombres emp!ezan por letra y pueden contener nú•eros y el carácter de subrayado 

Figur• 6-2. Pantalla de entrada para los campos de ordenación 

pulsar la barra espaciadora para cambiar el orden de ascendente a descendenle, y de 
ordenación ASCII (mayúsculas antes que minúsculas) a ordenación lexicográfica (ma­
yúsculas y minúsculas lraladas igual). 

Escriba APELLIDO y pulse ENTER; el cursor se desplazará al recuadro siguien­
te. Pulse la BARRA ESPACIADORA varias veces, y observe los cambios. Cuando vi­
sualice la opción Asccnding Dictionary ·(Ascendiente dice.). pulse CfRL-END para acep­
tarla. Aparecerá un mensaje que le pide el nombre del archivo ordenado; escriba 
STAFF2. Una vez introducido el nombre, empezará el proceso de ordenación. Si 
está utilizando la Versión 1.1 o superior a partir de menús, se le pedirá una descrip­
ción pa_ra el nuevo archivo; simplemente puede pulsar CTRl-END para pasarla por 
alto. Cuando_ haya finalizado, presione CTRL-END de nuevo para abandonar la panta­
lla asociada a Modify Structure/Order (Modificar estructura/orden) y regresar al Cenlro 
de Control. 

RECUERDE. La ordenación siempre crea una réplica del archivo original. Debe 
poner el nuevo archivo en uso para ver o imprimir los registros ordenados. 

El archivo ya ha sido ordenado; pero todavía está usando el archivo original ABC­
STAFF en este momento. Para ver los resultados, debe usar el nuevo archivo, de 
modo que destaque STAFF2; pulse ENTER; seleccione Use File (Usar archivo) del 
menú que aparece; y presione F2 para ver Jos datos. En la Figur.16-J se observa como 

Ordenación e indexac1ón de la base de datos 117 

Registros On;¡ani z.,r C(I.JftPOS Despl.,zar Sal ir 
----·~ 

SEGSDCIAL APEc;LLIDO NOMBRE DOMICILIO CIUDAD 

Artero JesUs PlCIZ(I. de Esp.,ña " J'!(l.drid 
2H-55·12H 

José Pintor Apdrlcio , "l icante 
111-:22-llll Asensi 

Balboa Rosario Periodist" Llorente " Valenciá 
909-88-7654 

José Ramón AVd(l.. Constitución '" Barcelon 
Hl-55-9821 c.,stelló 

Correa c.,rmen Poeta BUs do LOIII(I. ' "}merla 
901-77-3456 

Dol!lenech Antonio Padr-e Vendre ll • M"drid 
121-33-9876 Madrid 
121-90-54 )2 H"'rttnet José Tin.,mus " Martlnez Antonio Oiagon"l " Barcelon 
987-45-2132 

Palacios Francisco Gran Vio ,. Jaén 
876-54-3210 

Alich Avda. Sa 1 iHtt3nCa ,., Al ic.,nte 
121-44-8976 Perea 

Samuel Calzad" do c.,stro " "!merla 
495-00-3456 TUnez 

-~--'----- --~--~--~~-'----·----- ·--·---
Browse IC;\db(I.Se\jones\STM"F2 ~Req 1/11 ll'ich 1 1 

Figura 6-3. Registros ordenados por apellidos. 

e1 nuevo archivo está ordenado alfabéticamente. Notará que el nombre Martínez José 
y Martínez Antonio no están ordenados por NOMBRE. Este aspc~to se resuelve en 
el apanado "Ordenadón por varios campos" más adelante. _. 

El archivo original, ABCSTAPF, aún está en el disco. La opcrac•on de or~~na­
ción ha añadido un archivo nuevo llamado STAFF2 que está ordenado alfabética­
mente. Recuerde que dBASE IV no puede ordenar un archivo en sí mismo; cada vez 
que se realiza una ordenación se crea un nuevo archi_vo._ _ . . _ 

Ahora, intentemos una ordenación desde el punto mdJcatlvo. Pulse f:SC dos ve~ 
ces, una para entrar en el Centro de Control y otra para salir de ~1. Resp<m~a ~ al 
mensaje "'Abandonar la operación?" (Ahandon operatum'!) [Mra 1r al punhl md•ca-

tivo. . 
En primer lugar debe usar el archivo que quiere ~rd~nar, d~ modo que necesita . 

activar el archi~o y después ordenarlo. Pruebe las stgu1entes ordenes: 

USE ABCST AFF 
SORT ON FECONTRATO TO STAFF3 

En un instante, ~erá un mensaje indicando que ha terminado el proceso de ord~­
nación y el mensaje "Copying text ftle." (Copiando archivo de texto). Este mensaje 
indica que en el nuevo archivo se ha copiado el texto del campo mcmn. Una vez que 

vuelve a apan:ccr el punto indicativo, introduzca 

USE STAFF3 
UST APELLIDO. FECONTRATO 
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Verá lo siguiente: 
< 

Record 11 APELLIDO F~CONTRATO 
1 Artero 09/05/85 
2 Domenech 07/04/86 
3 Balboa 12/08/86 
4 ~alacios 19110/86 
5 Perea 07/12186 
6 Correa 12/02187 
7 Castelló 17109187 
8 Túnez lil/09/87 
9 Martinez 03/11/87 

10 Martínez 17/11/87 
11 Asensi 15103188 

Este listado pone de manifiesto que los registros del nuevo archivo se han ordena~ 
do por la fecha de contratación. Introduzca . · 

USE A8CSTAFF 

Ahora, pruebe la orden SORT con la opción /0 (de descendente) sobre el campo 
APELLIDO introduciendo 

SORT ON APELLIDO /D TO STAFF4 

Para ver los resultados, necesitará listar el nuevo archivo que ha creado Jntro· 
duzca esto: · 

USE STAFF4 
LIST APELLIDO 

El resultado sería 

Record ti APELLIDO 
1 Túnez 
2 Perea 
3 Palacios 
4 Martínez 
5 Martínez 
6 Domenech 
7 Correa 
8 Castelló 
9 Balboa 

10 Asensi 
11 Artero 

1 
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Vuelva a ABCSTAFF introduciendo USE ABCSTAH en el punto indicaLL 
Seguidamente, para probar un ejemplo de ordenación numérica, intruduzc~ 

SORT ON SALARIO TO ST AFF5 1 

Para ver los resultados, introduzca 

USE STAFF5 
LIST APELLIDO. SALARIO 

El resultado sería: 

Record H APELLIDO SALARIO 
1 Martinez 7,50 
2 Artero 7,50 
3 Correa 7,50 
4 Castelló 7,50 
5 Perea 8,50 
6 Palacios 8,50 
7 Martinez 10,00 
8 Balboa 12.00 
9 Asensi 13,00 

1 O Oomenech 15.00 
11 Túnez 16,00 1 

Este muestra el salario dispuesto en orden ascendente. 1 

Antes de volver a ir al Centro de Control para considerar los aspectos de la orde­
nación por varios camJXlS, puede que quiera realizar un seguimiento para bordr 1'os 
archivos de ejemplo que ha creado. Esto se puede hacer fácilmente desde el Purho 
indicativo. En primer lugar, introduzca 

USE ABCSTAFF 

para cerrar el archivo con el que está trabajando actualmente, a continuación abra 
la base de datos· ABCSTAFF original (si intenta borrar un archivo que está a~dvo 
obtendrá un mensaje de error). Para borrar el archivó introduzca estas órden~s~ 

1 

DELETE FILE STAFF2.DBF 
DELETE FILE STAFF3.D8F 
DELETE FILE STAFF4.DBF 
DELETE FILE STAFF5.DBF 
DELETE FILE STAFF2.DBT 
DELETE FILE STAFF3.D8T 
DELETE FILE STAFF4.DBT 
DELETE FILE STAFF5.DBT 

1 

1 

1 

j 
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1[ j RECUERDE. También puede borrar archivos corYDOS Utilities (Utilidades DO!l), 
__ ·disponible en el menú Tools ( Utilüúules) del Centro de Control. Las utilidades del 

DOS se esludiarán en el Capítulo 10. 

Ordenación por varios campos 

A veces, necesitará ordenar por más de un campo. Por ejemplo, si quiere colocar 
en orden alfabético una lista de nombres que está dividida en dos campos NOMBRE 
y APELLIDO, no logrará ordenarla mrrectamente si existen varias personas que tengan 
el mismo apellido, a menos que también la ordene por el campo NOMBRE. 

Afortunadamenle, dBASE IV puede realizar ordenaciones por varios campos. Desde 
el punto indicativo, este tipo de ordenación puede hacerse listando los campos en la 
orden SORT separados por comas. Desde el Centro de Control, la ordenación sobre 
varios campos se hace introduciendo el nombre de los campos a ordenar en la panla­
lla de entrada. Además, puede realizar la ordenación sobre varios tipos diferentes 
de campos, tal como un campo numérico y uno de carácter, a la vez. 

Por ejemplo, considere la última ordenación que hizo basada en el salario. Aun­
que los salarios se encuentran ordenados, existen muchos empleados que tienen el 
mismo salario, y éstos están agrupados aleatoriamente. Una ordenación del archivo 
por el salario, en la que los empleados que tuvieran el mismo salario se. encontrasen 
ordenados por el apc!llido, proporcionaría un listado más lógico. lnténtelo desde el 
Centro de Control primero. Escriba ASSIST para entrar.en el Centro de Control, 
destaque ABCSTAFF y pulse ENTER. Seleccione Modify'struclure/Order (Modifi­
car t'XIruetura/orden) del menú que aparece. Cuando aparezca el menú Organize (Or­
ganizar), seleccione Sort Database on Field List (Generar base de datos ordenada). 
En este instance, aparecerá la pantalla de enlrada de los campos de ordenación. 

Escriba SALARIO como campo de ordenación, y el cursor se desplazará al re­
cuadro que expresa e_l tipo de clasificación. La elección ''Ascendente ASCII" As· 
cem.Jing ASCII (A.\a·ndente ASCII) es buena, así_ que presione ENTER para despla­
zarse a la línea siguienle. Introduzca APELLIDO en el segundo campo. En el tipo 
de clasificación, pulse la BARRA ESPACIADORA hasta que aparezca la opción Ascen­
ding Dictionary (Ascendente dice.). Pulse CTRL-END para aceptar la elección, y es­
criba STA .. 'F2 como el nuevo nombre del archivo ordenado. 

Cuando lermine el proceso de ordenación, pulse CTRL-END de nuevo para aban­
donar la pantalla de .. Modificar estruclura/orden" y regresar al Centro de Control. 

. Deslaque el nuevo archivo, STAFF2, en el panel de Data (lJatoJ) y pulse F2 para 
ver los datos ordenados por salario y apellido, tal como se muestra en la Figura 6-4 
(en esta figura, se han bloqueado los campos SEGSOCIAL y APELLIDO para per­
mitir que enlren en el campo de observación los campos APELLIDO y SALARIO). 
Cuando termine de observar los datos, pulse ESC para regresar al Centro de Control. 

Para realizar esta operacibn desde el punto indicativo, el formato de la orden es 

SORT ON primer campo ID, Jegundo campo ID.. último campo ID TO 
nut>vo archivo 

Ordenac1ón e mde)lación de la base de daros 121 

Registros organuar Campos Desplazar Sal ir 

\

--··- --- -·-···-··---~----- NACION - -~HORAS1';;;~-;, EV~~~¡;;-1·~ 
S~GSOCIAL_ -'PELLIDO .. _S-'1.-.'R~()- ASIG ....__.........,._..__ 

··---~~;[HO 
¡212-55-1234 Artero 7,50 Bankinter 12,00 HE.MO 

~~~=~~=~:~!¿~~~:!lO ~;~~ ~¡~:ssd:·c,.dor !~:~~ ~~g 
l2I-90-54l2 Hart1nez 7,50 Computerl;~nd 24,00 HEHO 
876-54-3210 Pill<!ICÍOS 8,50 Sampex S. A. 15,0_0 me1110 
123-44~8916 Perea 8 - 50 Akrasoft 14,00 memo 
987-45-2332 Hartlnez 10,0° Banklnt.er 17,50 !'IEHO 

9 09-88-7654 Billboa 12,00 Xerox 16,00 memo 
111~22-llll Asensl 13,00 cocacol<!l 24,00 HLHO 
121-JJ-9816 Oomenech 1 5 , 00 ;~~=~i~~~¡k 18,00 HEHO 

C~ .... ··:· ____ L>ó:>ó -- ------- --- -- _ __j ____ _j 
Browse UC:\dbi!Se\ST-'f2 1 Req 1/11 lfich 1 

Figura 6-4. A1chivo ordenado por los campos SALARIO Y APELUDO. 

Podría realizar la misma ordenación igual que la realizada desde d Centro de Con­
lrol, obteniendo el punto indi!.:alivo e intn~UI.:icnJo órdenes tales como: 

USE ABCST AFF 
SORT ON SALARIO. APELLIDO IAC 1 O S 1 AFF2 

La base de datos se ordenaría de modo ascendente en ambos campos ~l~bido _a 
que nu se especificó la opción /0. Como se induyó la opción /C, la ordenacllln sena 

en orden alfabético en vez de en orden ASCII. 
Para ver el resultado de la ordenaciún ascendente por varios campus, use ESC para 

regresar al punto indicativo e introduzca estas órdenes: 

USE ABCST AFF 
SOAT ON SALARIO ID. APELLIDO ID TO STAFF2 

Puesto que está in¡entando escribir sobre un ~n.:hivo que ~a ha~ía cr~ado, STAFF_2, 
verá un mensaje de aviso que le dice que ya ex.tste ese archtvo. S~kccum~ <?verw.nte 
(Su.Hituir) de la caja de diálogo para indicarle a dBASE que qutcre escn_htr encima 
del archivo anterior, y tendrá Jugar la ordcnadón. Para ver el resultado, mlmduzca 

USE ST AFF2 
LIST APELLIDO. SALARIO 
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y obtendrá lo siguiente: 
• 

Record 11 APELLIDO SALARIO 
1 TUnez 16,00 
2 Domenech 15,00 
3 Asensi 13,00 
4 Balboa 12.00 
5 Martínez 10,00 
6 Perea 8.50 
7 Palacios 8.50 
8 Martínez 7.50 
9 Correa 7,50 

10 Castetló 7,50 
11 Artero 7.50 

Este muestra que el archivo está ordenado en orden ascendente por salario, y para 
un mismo salario, los apellidos lo están en orden descendenle. En esta ordenación, 

. el campo SALARIO es el campo principal. El campo principal es el campo que será 
ordenado en primer lugar por la orden SORT. Después de ordenar la base de datos 
por el campo principal, si existe alguna información duplicada en el primer campo, 
SORT ordenará la información duplicada por el. segundo campo listado en la orden, 
éste se conoce como campo secundario. 

También es posible ordenar por campos secundarios adicionales; puede, de he­
cho, ordenar todos los campos de la base de datos. Por ejemplo, pruebe estas ór­
denes: 

USE ABCSTAFF 

SORT ON PROVINCIA, SALARIO, APELLIDO TO PRINCIPAL 

Esta crea una base de datos llamada PRINCIPAL que ordena los registros por 
provincias. Dentro de· cada provincia, los registros se ordenan por el salario de los 
empleados y después por el apellido. En este ejempto, PROVINCIA es el campo prin­
cipal de la ordenación; SALARIO y APELLIDO son los campos secundarios. 

Cuando tennine la ordenación, introduzca esto: 

USE PRINCIPAL 
LIST PROVINCIA, SALARIO, APELLIDO 

Se visualizarán los campos PROVINCIA, SALARIO y APELLIDO de la base 
de datos, como se muestra aquí: 

Record 11 

1 
2 
3 
4 

PROVINCIA 
02 
02 
03 
03 

SALARIO 
7,50 

16,00 
8,50 

13,00 

APELLIDO 
Correa 
Túnez 
Perea 
Asenst 

Record 11 

5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 

PROVINCIA 

08 
08 
15 
28 
28 
28 
49 

1 

1 
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SALARIO APELLIDO 

7,50 Castelló 
10,00 Mmtinez 
8,50 Palacios 

7,50 Artero 
7,50 Martínez 

15,00 Domenech 

12.00 Balboa 

• 1 

Ordenación con calificadores sobre un subconjunto 

de la base de datos ile Lar 
La adición de la instrucción FOR como calificadur_de la orden ~.OR: le pe~nad<~ El 
un archivo ordenado que sólo t.:unticnc un s~bc.(~nJunto de registros detemu ~-
formalo de esta varianle de la orden SORl cs. 

SORT ON nombre dd campo 1/A/C/D) nuevo nombre del archivo FOR 
condición 

Para crear una nueva hase de daros, ordenada por el sal~ri~ y que. sól~l c~ntenga 
. 1 .• ·. de Madrid (2B) pruebe las sigUientes ordenes. los reg1slros de a provmc1a • 

SORT ON SALARIO W PERMADRI FOR PROVINCIA ~ "28" 
USE PERMADRI 
LIST APELLIDO. PROVINCIA, SALARIO 

El resollado sería éste: 

APELLIDO 
Artero 
Martínez 
Oomenech 

PROVINCIA 
28 
28 
28 

SALARIO 
7,50 
7,50 

15,00 

ue pone de manifiesto el uso del calificador FOR. La nueva hase de d_atos solaml enlle 

~ontiene los registros de los empleados que ~ ~ncuentran en Madnd ... uientes· 
Algunos ejemplos adicionales del uso cond1c1onal de SORT son los s1g 1 · 

SORT ON APELLIDO. SALARIO TO STAFF2 FOR SALARIO< 10 
1 

SORT ON CODPOSTAL TO PACIFICO FOR CODPOSTAL > ~ "90000" 

Nó~ese que put·Jc obtener los mismos resultado~ colocando los componentes ql ue 
intervienen en la orden de forma diferente. Por eJemplo, la orden 

SORT lO MIARCHIVO ON APELLIDO, SALARIO FOR SALARIO > 8 

•• 



' 
124 Aplique dBASE IV 1.5 

dará el mismo resultado que la orden 

SORT ON APELLIDO. SALARIO TO MIARCHIVO FOR SALARIO > 8 

La ordenación selectiva desde el punto indicativo, una vez que conoce la sintaxis 
de las órdenes, puede ser mucl10 más rápida que desde los menús del' Centro de Con­
trol. Para hacer este tipo de ordenación selectiva desde el Centro de Control, tendría 
que crear una consulta (query) que limitase los registros a aquellos que cumplen la 
condición deseada, incluyendo la clase de ordenación dentro de la misma. Si para 
realizar este trabajo introdujera la Orden en el punto indicativo tardaría menos tiempo 
que el invertido en diseñar el fonnato de consulta (query) desde el Centro de Control. 

¿Por qué la ordenación? 

Ahora que ya ha aprendido todo sobre la ordenación en d8ASE IV, debería saber 
por qué no deberá ordenar una base de datos (al menos, no con frecuencia). La orde­
nación con dBASE IV es relativamente rápida', comparada con olras versiones de dBA­
SE. Pero, aún, la ordenación puede consumir mu~.:ho tiempo cuando ordena archivos 
extensos o la ordenación se realiza sobre varios campos. La ordenación también con­
sume mucho espacio de disco. Cada vez que ocurre una ordenación, dBASE IV crea 
un archivo nuevo que es más largo que el original. Por este motivo, debe limitar la 
base de datos a menos de la milad del espacio total del disco, si va a ordenarla. 

La adición de nuevos registros a la hase de datos simplemente complica el asunto. 
Después de añadir los registros, la hase de datos debe ser ordenada para mantener 
el orden deseado. Si necesita observar la hase de datos con varias ordenaciones dife­
rentes, el tiempo de ordenación puede ser prohibitivo. Existe una forma más dicien­
te de ordenar una base de datos alfabética, numérica o cronológicamente: usar archi­
vos de índices. 

Indexación 

Un índice es un archivo que le permite observar o listar una base de datos en un or­
den determinado sin tener que ordenar o copiar realmente los registros de la base 
de datos. Un archivo de índices consta de, al menos, un campo de la base de datos. 
El campo está ordenado alfabética, numérica o cronológicamente, y asociado con cada 
uno de los datos contenidos en el campo está el número· de registro de la base de 
datos correspondiente. El número de registro se utiliza para identificar el registro 
en la base de datos original, tal como se muestra en la Figura 6-5. 

De hecho, un archivo de índices proporciona una ·'ordenación imaginaria" de 
la hase de datos, ya que no se ordena ninguno de los registros de la hase de.! datos. 
Al igual que el 'índice de un libro es una sección aparte que indica dónde se puede 

AICtliVO ind1ce 

Req. NO apellido 

OrdenacJÓTl e incJc.~ación de la base de cla/0!> 

8dse de ddtoS 

Req. N" apellido 

1 Perea 
2 Domenech 
J Artero 
4 Correa 
5 Mart1nez 

nombre 
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) 

9 
7 
4 
2 
5 
8 
1 
6 

Artero 
Balboa 
castelló 
correa 
Domenech 
Mart1nez 
Palacios 
Perca 
Túnez 

__J 1...- 6 Túnez 

Alicia 
Antonio 
Jesús 
Carmen 
José 
Samuel 
José Ramón 
Francisco 
Rosario 

U._. 7 Castell6 
·-1./l. 8 Palaci9s 

----:f-- 9 Ba 1 boa 
L_~~~---L------~ 

APEL > lAG ABCS T AFF OBF 

Figura 6-5. Archivo lndice ordenado por APELLIDO y base de datos 

locali1.ar la información, un archivo de índices de dBASE lV es un an:hivo aparte. 
que contiene información sobre cuál es la posición de lns regisuos individuales en 

la hase de datos. . . . 
Cuando el archivo de la base de·datos está activado junto con el arch1vo mdace, 

c1 primer registro recuperado no es d primer rcgisuo de 1~ b~se de dat~ls; en su lu­
gar. se encuentra el primer registro listado en el índ~ec. El s1guaemes regastro recupe­
rado será el segundo registro listado en el índice. y así sucesivamcntt:'. Recuerde. qu_e 
la indexación no afecta al orden de lus registros dentro de la base de datos. Los mdJ­
ccs se al.·tualizan automáticamente para acomodar a los nuevos registros u utros cam­
bios en sus datos y, además, le permiten encontrar rápidamente los registros. 

Tipos de índices 

dBASE IV puede mantener su información indexada de dos formas; cualqui~ra d_e 
los métodos realiza la misma función: mantener algunos asuntos ordenados. El pn­
mer método utiliza un archil'O de índice!i múltiples con una extensión .MDX. Este 
archivo contiene info;mación sobre los diferentes índices que puede crear dentro de 
un único archivo. dBASE IV puede tener en un instante dado más de un archivo de 
índices múltiples abierto, y cada uno de los archivos de índices múltip~cs (._M~~). 
puede contener datos sobre más de un índi~:e. Sin embargo, el orden de_ vasual~1.acton 
de lns registros está controlado por un solo archivo de índices (el an:h1v<~ _acll~~do). 

Cuando comprueba el recuadro lnde11. (/t¡Ji.) durante el diseño o mndthcacJO~ de 
la estructura de la base de datos, la infn;mación utilizada para mamcuer postenor-



126 Apl;que dBASE IV 1.5 

mente esos índices se encuentra almacenada en un ..rchivo .MDX, que por omisión 
1iene el mismo nombre que la base de datos. Este archivo .MDX, conocido como 
archivo de producción .MDX, se abre y se actualiza automáticamente siempre que 
se abre el archivo de la base de datos. Con la opción Create New Index (Crear n~em 
inJice) del menú Organize (Organizar) puede añadir nuevos índices al archivo de 
p~oducción de índices en cualquier instante; cualquier índice que cree con esta op­
Ción formará parte del archivo de producción .MDX. 

El segundo método de indexación de sus archivos consiste en crear archivos de 
índices .NDX para cada uno de los.índices deseados. Con esta suposición, la infor­
mación de cada índice se almacena en un archivo independiente. Si desea indexar 
un archivo por apellidos y por códigos postales, necesitaría dos archivos . N DX inde­
pendientes para hacerlo. 

El motivo de la existencia de dos métodos de indexación es muy imponante: la 
compatibilidad con versiones anteriores de dBASE (especialmente con dBASE 111 y 
con dBASE 111 PLUS). El primer método de inde11.ación, que utiliza los archivos de 
índi~es múl_tiples para mantener información de todos los índices. es más rápido y 
efic1ente. Sm embargo. dBASE 111 y dBASE 111 PLUS no pueden usar archivos de 
índice~ múhip_les. En consecuencia, dBASE IV proporciona oJX·iones de menú y ór­
denes mteract1vas que le permiten trabajar con archivos de índices .NDX. que son 
el estilo de archivos de índices utilizado por dBASE 111 y dBASE 111 PLUS. Si debe 
companir datos con otros usuarios de estas versiones, debería crear y usar los archi­
vos de índices .NDX para mantener la compatibilidad. 

Los archivos de índices .NDX también pueden utilizarse para indexaciones de uso 
infrecuente. Por ejemplo. podria tener un índice usado con un informe mensual que 
no desea actualizar cada vez que usa el índice. No obstante. cuando no necesita ac­
tualizar índices regularmente o no desea compatibilidad con versiones anteriores de 
dBASE. puede permanecer fiel a las nuevas versiones de archivos de índices e igno­
rar las opciones de archivo .NDX. 

Desde el punto indicativo. el formato general de la orden INDEX es similar al 
formato de la orden SORT: • 

INDEX ON nombre dl' i"tllti(JO TAG nombre de etiqueta del índice 

Esta versión de la orden INDEX añadirá una "etiqueta·· de índice al archivo de 
producción de índices .MDX. Si es necesaria la compatibilidad con dBASE 111/111 
"PLUS, la orden adquiere un forma10 diferente: 

JNDEX ON nombre de campo TO nvmbu d'l archim 

Esta variante de la orden INDEX crea un Unico archivo de índi~.:es .NDX que con· 
tiene información del índice. 

Cuando pulsa Y en la ventana lndex (lndice) durante el diseño de una base de 
datos. dBASE IV crea automáticamente un archivo de producción .MDX que acom· 
paila a la base de datos. El archivo de índices tiene el mismo nombre que el archivo 

i 1 

1 1 

Ordenación e indexación de la base de datos 127 

de la base de datos, pero tiene una extensión .MDX. Por tanto, el archivo de prjuj_ 
ción de índices que controla el orden de sus registros cuando utiliza la base de dáto's 

ABCSTAFF es ABCSTAFI'.MDX. 1 1 

Dependiendo del tipo de índices creado, dBASE IV añade el su fijó .MDX o .ND~ 
a todos los archivos de índices. Para listar estos archivos con la orden DIR d~sde 
el punto indicativo, debe proporcionar explícitamente la extensión .MDX o .NÓX. 
Por ejemplo, la orden 

DIR '.MDX 

generará una lista de los archivos de índices .MDX. 

Creación de un índice 

Suponga que necesita ordenar la lista de los empleados de Temporales ABC en orden 
alfabético. Desde el punto indicativo, puede crear un archivo de índices introdu¿ie

1

n­

do las siguientes órdenes: 

USE ABCST AFF 
INDEX ON CIUDAD T AG PUEBLO 

Introduzca LIST APELLI~, CIUDAD y verá el resultado del nuevo arJhivo 

de índices: 

Record 11 APELLIDO CIUDAD 

1 Perea Alicante 

11 Asensi Alicante 

4 Correa Almeria 

6 Túnez Almería 

7 Castelló Barcelona 

10 Martinez . Barcelona 

8 Palacios Jaen 
2 Domenech Madrid 

3 Artero Madrid 

5 Martínez Madrid 

9 Balboa Valencia 

Note que el núrriero de los registros está desordenado. El orden de los registros 
está controlado ahora por la etiqueta del índice que ha creado, de modo que los 'reSis-
lros aparecen ordenados alfabéticamenle por ciudades. J J 

Si desea construir el mismo tipo de índice manteniendo la compatibilidad con las 

versiones anteriores de dBASE, la orden será 1 

INDEX ON CIUDAD TO PUEBLO 

1 1 
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, _Esta creará el archivo de índices PUEBLO.ND)' que contiene la información del 
mdtce. Una buena idea es dar al archivo de índices un nombre que esté relacionado 
en cierto modo, con el campo indexado. Esto le ayudará a seguir la pista de cóm~ 
ha sido indexado el archivo y qué campo ha ulilizado. · 

Desde d Centro de Control, puede indexar un archivo destacándolo y pulsando 
ENTER, y seleccionando Modify Structurelorder (Modificar estructura/orden) del menú 
que aparece. Cuando aparezca d menú Organize (Organizar), elija Create Ncw Jn­
dex (Crear nuevo indice). Una vez que ha seleccionado esta opción recibirá un men­
saje que le pide un nombre para el archivo de índices y para la expresión del índice. 
Esta expresión es nonnalmcnte el nombre del campo sobre el que desee indexar; pero 
puede ser una combinación de varios campos. Los usuarios de la Versión 1.1 y supe­
rior de dBASE IV deben tener en cuenta que el menú Organize (Organiwr) e~tá dis­
ponible en las pantallas Editar (Edil) y Hojear (Browse) pulsando ALT-O. 

Para intentar una indexación desde el Centro de Control, incroduzca ASSIST en 
el punto indicativo. Cuando aparezca el Centro de Comrol, con ABCSTAFF desta­
cado, pulse ENTER. Seleccione Modify Structure/Order (Modificar estruL·turalurden) 
del menú que aparece. En un momento, aparecerá el menú Organlze (Organizar) (véase 
la Figura 6-6). 

Todas las o¡x;iones de la parte superior del menú Organize (Organizar), se apli­
can a los archivos de índices. La primera opción se utiliza para crear un índice nue­
vo, miemras que la siguiente Modify Existing lndex (Modificar indü·e existellte), le 

Formato Orqan1zar Aflad1r Desplazar Salir 2J:46:10 . Crear nuevo lndice 1-:-Nüm No . Hoditicar lndice existente .. Bytes libres: 3840 

Ordenar reqi.stros aeqün lndi.ce ¡~ 
1 " Activar fichero •• lndice .NDX 
2 AP Incluir fichero •• lndice .NOX 
l NO Eliainar etiqueta •• lndice 
• DO , C1 Generar base •• datos ordenada 
6 PR Quitar marca a todos lo• registros 
7 co Borrar registros 11arcados 

' TE 
9 NACIHlENTO D1aJ fecha ' N 

10 FECONTRATO Oh¡ fecha ' N 
11 DEPENDJENT 1/umll!rico 2 o N 
12 SALARIO Numll!rico , 2 N 
13 ASIGNACJON Car6cter " N .. HORAS TRABA Numll!r ico , 2 N 
15 EVALUACION He m o 10 N 

" ORDEN Car6cter 2 N 

B. datosgC.\dbase\ABCSTAfF 
Sttuar barra de selección: 

Crear eti~ueta de lndice para 

ICampo 1/16 J l 
11 Seleccionar: • J.bandonar menú: ESe 
localilar o visualizar registros con un orden 

Figura 6-6. El memi Organize (Organizar) 

----~·~----------
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permite modificar el urden de un índice creado anteriorn~entc. La .npóón Ord~r Re­
cords by Index (OrdeTJar regil·tros según indh-e) le permite scleccu~nar una etaqu~~a 
de índices o un archivo de íhdices para controlar el orden de los regastros. La opcaon 
Activate .NDX Index File (Activar fichno de índice .NDX}, le permite especificar 
el archivo de índices del estilo de dBASE 111 que se· aclualizará cuando se hagan mo­
dificaciones en la base de daros. La opciónlndude .NDX lndex File (/w:/uir archiyo 
de índice . NDX} le pennite añadir un archivo de índices del estilo de dBASE lll ~1 
cacálngo que actualmente está aclivo (un catálogo es una lisia que presenta los ar~ha­
vos que está utilizandó; los catálogos serán estudiados con más dclalle en el Capitu­
lo JO). Finalmenre, la o¡x;ión Remove Unwanted lndex Tag (Eliminar etiqueta d_e 
indice) le permite eliminar una cliqueta dd archivo de índices que está activo actual­

mente. 
En este caso, deseamos un nuevo índice, de modo que seleccione la primera op­

ción Create New lndex (Crear nuevo índice). Cuando haga eso, aparecerá olro menú, 
que se muestra en la Figura 6-7. Con el nm~bre del ín~ice dest~ca_Jn, pulse ~NT~R 
e introduzca PORAPELLID. Para introducu la expresiÓn del mdace, pulse ENTER 

y escriba APELLIDO. Los usuarios de la Versión 1 _- 1 y superi~r ~~-~,nen de la_cláusula 
FOR en la siguiente opción. Esta opción le permuc constrUir mdJCt:s selectivos, un 
aspecto discutido en detalle más tarde en este capítulo. Por ahora, pulse la t~cla_ de 
fLECHA ABAJO para saltar esta opción. La opción Order Of lndex. (Ordn1 delmd1ce) 
es acepta~le con su valor por omisión, Ascending (Ascendente), de modo que no ne-

Formato Organizar Añadir Desplazar Salir 

1 
2 

' • , 
' 7 

' 9 
10 
11 
12 

" .. 
15 
16 

• Crear nuevo lndice 

Nombre del lndice 
Expresión del 1ndice 
ClAusula FOR 
orden del lndice 
Visualizar sólo primer reg i st.ro 

~----¡ Bytes libres: 

() 
() 
() 
ASCENDENTE 
NO 

Utilice este ~aenü para describir el lndice. 

La expresión del indice puede ser cualquier expresión 
tipo car~ct.er, numérico o de fecha V compuesta por 
uno o mAs campos del fichero. 

Al terminar de introducir pdr6mctros, pulse Ctrl-End 
para cre_ar el lndice o pulse ESC para c"ncelar. 

ORDEN 1 Ca¡·ácter 1 2 J j_ N J 

23:46:59 

)840 

B. datosiC. \dbase\ABCSTAFF ncampo 1 16 1 1 
s 1tuar barra selecct6n 11 Se lec.: ,...J Acept.ar:C't.rl-End C~ncel. :ESC 

Introduzca el nombre de. la ~ueva etiqueta de lndlce 

Figura 6-7. Opciones del menú ·secundario 
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cesita ca_mbia.rla. También puede dejar la última oPción Display First Duplit:ate Key 
Only (Vtsua/¡z;ar sólo_primer registro) en No: su valor por omisión. Esta opción se 
pondrá en Sf (Y e~), SI sólo ~esea inclui_r en el archivo de índices el primer registro 
del grupo de registros que uenen el m1smo valor de fndice. 

~lse CTR_L-END para aceptar las modificaciones y crear el índice. Cuando termi­
ne la mdexac1ón~ pulse de nuevo CTRL·END para regresar al Centro de Control. Con 
ABCSTAFF destacado, pulse F2 (Datos) para ver el archivo; éste aparecerá ordena­
do por el apellido. Antes de continuar, pulse dos veces ESC y V para ir al punto indi­
cauvo. 

Indexación por varios campos 

El proceso de indexación_ por vari?s _ca~pos es similar a la ordenación por varios 
campos. No obstante, ex1ste una lurutac1ón: no puede indexar directamente varios 
campos ~ue no sean del mismo tipo. Por ejemplo, no puede indexar por apellido y 
por salano, Y~ que SALARlO es un campo num~rico y APELLIDO es un campo 
de carácter. Sm embargo, ~uede evitar este problema usando operadores especlales 
que se ~nocen como funciOnes; esta técnica será discutida más adelante. 

Examme de nuevo el efecto del índice PORAPELLID introduciendo LIST APE­
LLI~, NOMBRE. Note que Antonio Martínez se lista después de José Martínez 
es dec1~, no están en orden alfa~tico. Puesto que sólo indexó el archivo por el apelli: 
do, se Ignoró el orden del nombre. Para corregir esta siruación, introduzca 

INDEX ON APELLIDO + NOMBRE TAG ORDENALF 

En el índice, los registros que tienen el mismo apellido son indexados por el nom* 
bre. Para ver los resultados introduzca 

LIST APELLIDO. NOMBRE 

f!liNDICA~ION. Pulse la tecla FLECHA ARRIBA para repetir la ordeu LIST qu~ ili* 
1..-.J zó antenonnente. . 

El listado sería el siguiente: 

Record N 
3 

11 
9 
7 
4 
2 

10 

APELLIDO 
Artero 
Asensi 
Balboa 
Castelló 
Correa 
Domenech 
Maninez 

NOMBRE 
Jesús 
José 
Rosario 
José Ramón 
Carmen 
Antonio 
Antonio 
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Record 11 APELLIDO NOMBRE 

5 Martinez José 

8 Palacios Francisco 

1 Perea Alicia 

6 Túnez Samuel 

Puede usar esta técnica para crear un archivo d.: índices por un número cualqu,ie* 
ra de campos. El signo más ( +) ya se utilizó con la orden INDEX para anul~r los 

campos. Por ejemplo, la orden JNDEX 

INDEX ON CODPOSTAL + APELLIDO + NOMBRE TAG TOTAL 

daría por resultado una base de datos indexada a tres niveles: por códigos postales, 
por apellidos para aquellos registros que tienen el mi~mo código po~tal, y por;:nJm­
bres para aquellos registros que tienen el mismo apellido. La versión de dBASEIIII 

y 111 PLUS de esta orden seria 

INDEX ON CODPOST AL + APELLIDO + NOMBRE TO TOTAL 

Como cabría esperar, los índices de clave múltiple son ayudas valiosas cuando 
trata con bases de datos extensas que debe org:wizar en suhgrupos comprensibibs. 

Indexación por varios campos 
desde el Centro de Control 

Si está utilizando los menús del Centro de Control pam indexar sus archivos, necesi­
tará usar el signo más ( +) para construir una lista de varios campos indexados!. Rj' ara 

ver este trabajo, introduzca ASSIST. ! 
Con ABCSTAFF destacado pulse ENTER. Seleccione Modify Structure/Ordd (Mo­

difimr estructura/orden) del siguiente menú, y aparecerá el menú Organize (O~g~ni­
zar). Seleccione Create New lndex {Crear nue~·o índice) e introduzca EJEMP.LO 
para el nombre del índice. La siguiente entrada del menú mostrado en la Figubj6-8 
e!!. lndex Expression (E.tpresión del índice). Lo que no se le indica claramente ~s que 
puede introducir el nombre de varios campos separados por el signo más (+)l. 

Por ejemplo, introduzca lo siguiente: 

CODPOSTAL + APELLIDO + NOMBRE 

Observe que cuando introduce una cadena larga de caracteres, se produce un des­
plazamiento horizontal de la cadena para hacer sitio a toda la cadena. Una v~z lque 
ha pulsado RETURN, pulse CTRL-END para aceptar las restantes opciones y c~ear el 
índice. Se creará el nuevo archivo de índices, ordenado según los campos quh haya 

especificado. 

1 
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formato Organizar AO di • ' o esplazar So~~l ir 21:47:49 

1 . Crear nuevo lndice 1-. Bytes 

~ 
1 ibres: 

Nombre del 1ndice {EJEHPLO) 
1 Expresión del 1_ndice 
2 Cl.&usula fOR " " 

)640 

l Or-den del lndice ASCENDENTE • Visu.,lizar sólo 

' 
pri111er reqistro NO 

• 
' Utilice este men(l para describir el 1ndice . • 
' Le expresión del lndice puede ""' " tipo carlct:er, numtrico o de 

CUlllquier expresión 

ll 
fecha y compue5ta PO< 

uoo O llo6S ca111pos del fichero. 
12 
ll Al ter11inar de introducir parlmetros, 
14 para crear el 

pul&e Ctrl-End 

" 
índice o pulse ESC para cancelar. 

" ORDEN j Ciltr6cter 1 2 1 1 N 1 
B. de< os,C. \dbase\ABCSTAff ICampo 1{16 

Sltuar barra selección· 11 Sel . __¡ 1 H•ys 
Indique la expresión de lndi~e 0 ca:pc~-• Ac

1
eptar:Ctrl-End Cancel. :ESC 

por e qu• se ordenarA la base de datos 

Figura 6-8. Opción de lndtJxar desde el menú del Centro de Control. 

RECUERDE. Al · 1 1 . . . ag~a que en a ordenación, cuando indexa por varios campos tie-
ne pnondad el pnmer ~ampo mencionado. · ' 

Cuando termine la indexación, puede examinar los resultados pulsando CTRl -END 

~ara volver al_Cent~o de Co~trol, y f2 {Datos) para ver el archivo. Cuando ha~a he~ 
cho esto, pulse dos veces ESC y teclee Y para volver al pumo indicatjvo. 

Indexación por campos de diférentes tipos 

Una de las limitaciones de la orden INDEX es que en su 'onna h b.t 1 · · · d · 1' a 1 ua no permite 
m ~xar darectamente por campo~ que sean de diferentes tipos. Por ejemplo, no pue­
d~ mdexar por los ca~pos apellido y salario de la base de datos Temporales ABC. 

Ó

Padra ver el problema, mtente desde el pumo indicalivo cualquiera de las siguientes 
r enes: 

INOEX DN APELLIDO + SALARIO TAG TEST 

INDEX ON APELLIDO + NACIMIENTO TAG TEST 

. El_ mensaje de error resultante "Dala type mismatch" (Tipo de datos erróneo) 
1~ mdaca que dBASE IV no puede indexar por campos que comengan lipos de daro~ 
daferentes (tal como campos de fecha y de carácter). 

.. ,. .:0. 
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Uso de funciones 

El secreto para indexar por campos que no sean del mismo tipo está en usar funciones 
para convenir los campos que no contienen datos de carácter en ellos. Las funciones 
se utilizan para realizar operaciones especiales que sirven de suplemento a las órde­
nes normales de dBASE IV. La~ funciones se explican con más detalle en la parte 
dedicada a la programación. Por ahora, es sufi~iente conocer dos funciones: la fun­
ción DTOS (fecha a cadena de caracteres) y la función STR (cadena de caracteres). 

1 .. 1 función DTOS convertirá el contenido de un campo de fecha en una cadena 
de caracteres. La función STR convertirá el conlenido de un campo numérico en una 
cadena de caracteres. Estas dos funciones se pueden utilizar junto con sus órdenes 
INDEX para realizar indexaciones por campos de diferentes tipos. 

El formato normal de una orden INDEX, combinado con estas funciones, es 

INDEX ON campo tle ccJrácter + STR(campo numérico) + DTOS(mmpo de 
fecha) TAG nombre de la etiqueta del índice 

Al igual que c<m todas las órdenes INDEX, para construir el índice puede utiliz~r 
cualquier combinación de campos en el orden que prefiera. Por ejemplo, para cons­
truir un archivo de índices que esté indexado alfabéticamente por provincias y crono· 
lógicamente por fechas dentro de cada provincia, introduzca·esla orden 

INDEX ON PROVINCIA + STRiSAJARIO) TO TEST 

Para ver los resultados del archivo índice introduzca· 

LIST APELLIDO. PROVINCIA. SALARIO 

NOTA. Para más detalles sobre las funciones, vea la parte de programación en este 
texto. Para una lista completa de las funciones, vea el Apéndice B. 

Nótese que estas funciones también se pueden utilizar con los menús del Centro 
de Control introduciéndolas junto con los nombres de los campos cuando reciba el. 

mensaje para la expresión del índice. 

Indexación selectiva 

Si está utilizando la Versión 1.1 o posterior de dBASE IV, puede utilizar la cláusula 
FOR con la orden INDEX ON (o la opción FOR que aparece después de seleccionar 
Crear Nuevo lndice de los menús) para añadir una cláusula que restrinja los registrOs 
almacenados en el índice. La sinta~~:is para la orden INDEX desde el punto indicati­

vo es 

INDEX ON expresión TO/TAG !Wmbre de archivo FOR c~ndición 
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donde cmulicián es cualquier exprc3ián que dé por resultado verdadero o falso. Esta 
es una potcnlc opción de indexación que puede filtrar los registros de la base de datos 
colocando los registros de forma ordenada al mismo tiempo. El uso de la orden SP.T 
FILTERjumo con la orden JNDEX tendría el mismo efecto, pero sup¡;me que ya existe 
un índice at:lualizado; el uso de FOR con IN DEX ON es más rápido. Como ejemplo, 
podemos generar un listado .de los empleados que viven en Madrid (28) o Alit:ante 
(03), indexados, por CODPOSTAL Si eMá utilizando la Versión 1.1 u posterior, in­
troduzca en el punto indicativo las siguiemes órdenes: 

INDEX ON CODPOSTAL TAG CpS FOR PROVINCIA 
"03" 

LIST APELLIDO, PROVINCIA. CODPOSTAL 

"28" .OR. PROVINCIA 

Podrá observar en el listado resultante que el índice solamente contiene aquellos 
registros cuyo campo PROVINCIA contiene "28" o "03". Los registros con otros 
códigos pos1ales todavía penenecen a la base de datos, pero debido a que no se han 
incluido en el índice no aparecen listados al ejecutar la orden LIST. Si ahora cierra 
el índice y vuelve a abrir la base de datos y ejecuta las órdenes 

USE ABCSTAFF 
LIST APELLIDO, PROVINCIA CODPOSTAL 

verá que los registros se em .. ·uentran en la base de datos .. 

Nótese que solamente puede utilizar la cláusula FOR con archivos de índice mül­
tiple ( .. MOX).-Con archivos de índice del tipo dBASE IU PLUS, no es posible utili­
zar FOR. 

Utilización de SET ORDER 

En muchas ocasiones creará y trabajará con más de un índice para la base de datos. 
Sin embargo, el orden en que aparecen los registros (o se imprimen) está controlado 
por un solo índice, que debe estar activo. Un índice que acabe de crearse está activo; 
la orden SET OROER activa a un índice inactivo .. 

INDICACION. Cuando se encuentre abieno más de un índice, utilice SET ORDER 
para indicarle a dBASE el índice que debe controlar el orden de los registros. 

La orden SET ORDER desde el punto indicativo es equivalente a la opción Order 
Records by lndex. (Ordenar registros según lndice) del menú Organize (Organizar). 
Recuerde 4ue solamente puede utilizar SET ORDER con un índice abieno; no puede 
usarla si el archivo de índices no ha sido abieno. 

Suponga que necesita tres listas de la base de datos ABCSTAFF .. La primera or-

-,. 
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' 
ód. ·tal Para criar 11 . do y la tercera por e &go pos · · 1 · la segunda por ape 1 

• · • d ·n ·s· 1 denada por sa ano, . . . ·ba las sigU&enh!S or e c. · , 
los índices ¡¡ partir de estos t~es campos, e~cn 

1 INDEX ON APELLIDO T AG NOMBRE 1 

INDEX ON SALARIO TAG PAGA 
INDEX ON CODPOSTAL TAG CP 

.. . . . archivo de producción de índices: NOMBR¡~¡ 
Estas órdenes crean tres &ndu:es _en su ·ene el campo especificado de cada re_~•s¡ 

PAGA y CP. Cada uno de_ los md&ces .conll_ tes. Por ejemplo, NOMBRE conu~n~ 
tro y el número de los reg&s~ros curres~n~~:ero de registro asociado co~ cada ~n~ . 
el apellido ordenado alf~bét&cam~n~~¡ el último índice creado, será el índ&ce act&yo¡ 
de los apellidos. Puesto que CP ha st o ede activar cualquier índice. También pu~~ 

Utilizando la orden SET ORDER pu 'bl s con dBASE 111 o 111 PLUS. for 
· chivos NDX compall e 1 · hlgar utilizarla pard act~var ar . ·.. base de datos organizada fK>r sa ano en 

. lo para act&var y vasuahzar la eJemp • 
de por código postal, introduzca 

SET ORDER TO TAG PAGA 
LIST APELLIDO, SALARIO 

El resultado será el siguiente: 

Record 11 

3 
4 
5 
7 
1 
8 

10 
9 

11 
2 

APELLIDO 
Artero 
Correa 
Martínez 
Castelló 
Perea 
Palacios 
Martínez 
Balboa 
Asensi 
Oomenech 

6 Túnez 

SALARIO 
7,50 
7,50 
7,50 
7,50 
8,50 
8,50 

10,00 
12,00 
13,00 
15,00 
16,00 

. étodo para acli\lar y visualizar el archivo CP: Probemos este m&smo m 

SET ORDER TO lAG CP 
LIST APELLIDO, CODPOSTAL 

La visualización será la siguiente: 

Record 11 
4 
6 
1 

APELLIDO 
Correa 
Túnez 
Perea 

CODPOSTAL 
02001 
02004 
03004 

11 L. 
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Record 11 APELLIDO CODPOSTAL 
11 Asen si 03006 
10 Martínez 08004 
7 Castelló 08021 
8 Palacios 15002 
3 Artero 28002 
2 Domenech 28034 
5 Martínez 28054 
9 Balboa 49013 

Recuerde que los códigos postales se han aJmacenatln como caracteres de mudo 
que serán i~d~x.ados ''alfabéticamente''; es10 explica el porqué los código,s postales 
de nueve d1g1Ws no se encuemran al final del listado. 

Activar etiquetas de índices y abrir archivos 

Aunque sólo puede lener un índice activo a la vez, puede tener hasta siete archivos 
abieno:J. Si un archivo de índices está abieno, cualquier modificación hecha en la 
base de da~os original se actualizará automáticamente en todas las eliquetas de índi­
ces contemdas dentro de ese archivo de índices. Por ejemplo, la adición de un regis­
tro ~ ABCSTAFF cnl<><:ará en el archivo índice NOMBRE el campo APELLIDO y 

· el numero del nuevo reg1stro, y luego ordenará el archivo de índices de nuevo si ABC­
ST ~FF. MDX ~el archivo de índices múltiples que conliene el índice NOMBRE) eslá 
activo. El arch1vo d_e producción .MDX no necesita abrirse de forma explícita, ya 
que ~ abre aulo~11camente al ~brir la base de datos. Esla es una de las principales 
ventajas del arch1vo de producciÓn .MDX, ya que siempre que actualiza la base de 
dato~ todas sus eliquetas se actualizan automáticamente. 

U,n índice se activa con la orden l.ISE INDEX (para realizar esta misma tarea pue­
de usar_ la orden SET INDEX, peio SET INDEX sólo abre el archivo; en el caso 
de arch1vos .MDX, no creará ninguna etiqueta é:specífica dentro de ese archivo acti· 
vo). Los archivos de índices que quiera aclivar deben listarse después de la orden 
USE INDEX. Por ejemplo, la orden 

USE IN DEX ABCST AFF 

activará el archivo de índices ABCSTAFF.MDX, y todos los índices de ese archivo 
serán actualizados al modificar la base de daros. 

Con las órdenes USE INDEX o SET INDEX puede listar más de un nombre de 
archivo de índices. Por ejemplo, la orden 

SET INDEX TO COSTES. NOMBRES 

aclivará los archivos de índices COSTES y NOMBRES, si no estuvieran aclivados 
ya. Nó1ese que en la orden no tiene que poner la extensión .NDX. · 
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Además, un índice activo también es un índice abieno, de modo que el uso de 
sET lNDEX también abrirá el archivo. Si en SET INDEX lista más lk un archivo, 
se abrirán todos los archivos;· pero sólo estará activo el primero. 
. Para tener una idea más clara de por qué es importanlc manlcner los archivos de 
índices necesarios abiertos, vaya al punto indica1ivo (si no está en él) y nee dos ar­
chivos de índices compaliblcs con dBASE 111 o 111 PLUS inmxluciemln las siguientes 

órdenes: 

IN DEX ON APELLIDO TO NOMBRDB3 
INDEX ON CODPOSTAL TO CP3 

Seguidamente use la orden SET INDEX para activar los archivos de ímlil.;es ABC­
STAFF.MDX y NOMBRDB3.NDX que ha creado. 

SET INDEX TO ABCSTAFF. NOMBRDB3 
SET ORDER TO PAGA 

Los dos archivos de índices (es decir, ABCSTAFF.MDX, 4ue contiene PAGA, 
y NOMBRDB3.MDX) están abiertos ahora. Introduzca 

LIST APELLIDO. SALARIO 

La visualización resultante pone de manifiesto que el índice que ha espc-.:ificado 
con la orden SET ORDER, PAGA, es el índi-.:e activo; aunque NOMBRDB3.NDX 
también está abierto. Esto es importanle a la hora de editar o añadir registros en la 
base de daiOs, debido a que mientras estén abiertos los archivos de índices serán ac­

tualizados automáticamente. 
Para ver cómo funciona esto, introduzca APPEND. Cuando aparece el nuevo re-

gistro en blanco, introduzca estos datos: 

SEGSOCIAL: 222-33·4444 
APELLIDO: Bañuls 
NOMBRE: José Ramón : 
DOMICILIO: Pintor Aparicio 22 
CIUDAD: Alicante 
PROVINCIA: 03 
CODPOST AL 03006 
SALARIO: 1300 . 

Los demás campos del registro pueden pennanecer en blanc~ ~r a.hora. Pulse 
CTRL-END para almacenar el nuevo registro y regresar al punto mdtcauvo. Ahora, 

introduzca esta orden: 

LIST APELLIDO. SALARIO 
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El archivo de índices incluye la nueva entr¡da en el orden de salario apropiado. 
Eslo saca a relucir una cuestión imponanle: siempre que haga modificaciones o 

añada un regislro a la base de datos, d.BASE IV actualiza todos los archivos de índi-. 
ces abienos automáticamenle, lo cual puede retrasar la operación (espxialmenre si 
se abre más de un archivo de índices a la vez). Si lo desea, con la orden CLOSE 
INDEX pu~e cerrar todos los archivos de fndices abiertos. 

Utilización de REINDEX 

Si ha modificado una base de datos, pero no se ha acordado de abrir el archivo de 
índices, puede actualizarlo con la orden REINO EX. Si el archivo de índices en uso 
se encuenlra en un archivo de múltiples índices, con REJNDEX se actualizarán todas 
las etiquetas contenidas dentro de il. Por ejemplo, el registrQ·añadido antt:rionnc:nte 
no se habrá actuallzado en el archivo de índices CP, ya que no estaba activado. Pue­
de comprobarlo usando el índice CP y mirando los registros de la base de datos. ln­
lroduzca lo siguienle: 

SET INDEX TO CPJ. ABCST AFF 
LIST APELLIDO 

Como puede observar, el apellido "Bañuls" no aparece en la base de datos (el 

índice CP no se activó cuando se añadió el registro): 

Record - APELLIDO 
4 Correa 
6 Túnez 

Perea 
11 Asensi 
10 Martinez 

7 Castelló 
8 Palacios 
3 Artero 
2 Domenech 
5 Martinez 
9 Balboa 

Para actualizar un índice que no se abrió en el momento de añadir o editar los 
registros, puede usar la orden REINDEX. lnltntdo ahora introduciendo la orden REIN­
DEX. Observará a panir del mensaje de estado que aparece en la pantala que siem­
pre que reindeu son indexados todos los archivos; en este caso, esto significa todas 
las etiquetas del archivo de producción .MDX, así como CP3. 
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Para visualizar d resultado actuali7ado. mtrodu7ca LIST APELLIIlO. El rcsL 
tado será el siguiente: 1 

Record 11 
4 
6 

APELLIDO 
Correa 
TUnez 
Perea 

11 Asenst 
12 Bañuls 
10 M<Htinet 

7 Castelló 
8 Palacios 
3 Artero 
2 Domenech 
5 Maninez 

9 Balboa 1 

La entrada Bañul~ ~e encuentra en d archivo int.Je_,ado CP_ Sin cmh;ugo, ya no b 
necesitamo~ en la hase de dato!>. lntmJuJ.ca UELt:TE RECORI> ll y PACKirJra 
borrarlo de la lista. Puesto que el archivo t.k índice~ CP y el an .. ·hivo de produccihn 
de índices ABCSTAFF.MDX c~tán ahicrtu~. el c:údigo postal t.Je Bañuls ~erá didü-

nado de todos esos índices. i 1 

lac-] RECUERDE. La orden PACK reindcxa automáticamente todo~ los archivo~ de ín-

. b dices ahicnos. , 1 

~~ NOTA. Un fallo en la tensión eléctrica o un mal funcionamiento del hardware puc­
~ den dañar a un archivo índice. En este ca~o es posible t¡ue REINDEX no fum:it~ne 

correctamente, y necesite utili7.ar la orden lNDEX para reconstruir el índice Je~dc 
el principio. 

Utilización de CLOSE INDEX 

Si decide no usar un archivo de índi~.:es que no sea de producción MDX, la orden 
CLOSE INDEX lo cerrará y dejará abierta la base de datos asociada (CLOSE I'N­
DEX no tiene efc~.:tu sobre el archivo de producción .MDX. que permanece abivo 
mientras lo esté la ba~e de datos). Para ejecutar esta orden desde el punto indidti~o. 

1 

introduzca 

CLOSE tNDEX 

Nótese que en los menús del Centro de Control no existen órdenes equivalentes 
a REINDEX y CLOSE INDEX. Para reconstruir un archivo de índices desde lok rhe-

• ' nú::., podría seJe,,;'"·ionar la opción Modify Exbting lndex (Modificar india ni.Ut'f!lt') 
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del menú Organize (Organizar), crear otro archivb de índices con el m_ismo nombre 
y expresión índice que el archivo índice anterior. Sin embargo, con bases de datos 
extensas, esto es mucho más lemo que usar RElNDEX en el pumo indicativo. 

Búsquedas específicas 

Trabajando con archivos indexados, puede usar dos órdenes de dBASE IV adi-.:iona­
les: FIND y SEEK. Estas órdene's buscan informa~.:ión en un archiv1> indexado rápi­
damente; aunque funcionan solamente sobre índices activos. 

El formato de la orden FIND es 

FINO cadena de caracteres 

donde cadena de caracteres representa un grupo de caracteres que no tienen que es­
tar encerrados entre comillas. El formato de SEEK es 

SEEK expresión 

La expresión puede ser un número, una cadena de caracteres (que debe estar en­
cerrada entre comillas), un operador o una variable (los operadores y las variables 
se estudiarán en los capítulos dedicados a la programación). Cuando se encuentra 
en el modo Editar (Edit) u Hojear (Browse), puede realizar el equivalente a las órde­
nes FINO y SEEK seleccionando la opción lndcx Key Search (Búsqueda a través 
del índice) del menú Go To (Desplawr). 

FINO y SEEK examinarán el archivo de índices y localizarán el primer registro 
que coincida con sus especificaciones. El registro por sí mismo no será visualizado; 
las órdenes FINO y SEEK simplemente situarán el puntero de registros en el registro 
deseado y visualizarán su número. Si no se encuenlra ninguno, dBASE IV responde­
rá con el mensaje de error "Find not successful" (No encontrado). 

Para probar la orden FINO, introduzca 

SET ORDER TO NOMBRE 
FINO Francisco 
DISPLAY 

El resultado será 

SEGSOCIAL 
876-54-3210 

APELLIDO 
Palacios 

NOMBRE 
Francisco 

Para probar la orden SEEK, introduzca 

SET ORDER TO PAGA 
SEEK 1600 
DISPLAY 

DOMICILIO ... 
Gran Vía 24 .. 

EJ 

El resu¡,,.~Jo será: 

SEGSOCIAL 
121-33-9876 

APELLIDO 
Túnez 

0HJCn.J<.'1Ón e indexación de la base de datos 

NOMBRE 
Samuel 

DOMICILIO .. 
Calzada de Castro ... 

141_ 

Tenga en cuenta que la orden FJND espera una cadena de caracteres, d~ modo· 
que no necesita encerrarla entre comillas. La orden SEEK espera una exprestón, de 
modo que si la expresión es una cadena de caracteres debe estar encerrada entre co­
millas. Por ejemplo, las dos órdenes siguientes producen el mismo resultado, supo­

niendo que el índice activo es el campo APELLIDO: 

FINO Túnez 

SEEK "TUnez'' 

Puesto que SEEK espera una expresión, puede usar esta orden co~ .expresiones 
numéricas y fechas cuando sus indexaciones se: basen en campos numencos o de fe­

cha (no olvide encerrar las fechas. entre llaves). 

RECUERDE. En las pantallas de Editar y Hojear hay un menú disponible equiva­
lente a la orden SEEK. Desde el modo Hojear o Editar. abra el menú Go T o (Despla­
zar) con Al.T-G, seleccione lndex Key Search (Bú.vquedtl a traw!s del índice) y luego 
inlroduzca la expresión de búsqueda. 

Las órdenes FINO y SEEK ofrecen la ventaja de ser más veloces que la orden 
LOCA TE (que se discutió en el Capítulo 4). Esta urden es fácil de usar; pero lenta. 
En una base de datos que contenga miles de registros, la orden LOCA TE puede tar­
dar varios minutos en localizar la información buscada. La orden FINO o SEEK pue­
den realizar la misma tarea en pocos segundos, debido a que estas órdenes hacen uso 
del índice activo para buscar el registro, en vez de leer 1oda la base de datos desde 
el principio hasta el final. Tenga presente que la urden FIND busca una coincidencia 
exacta con la cadena de caracteres introducida. Por ejemplo, si la base de datos Tem­
porales ABC está index'!-da por NOMBRE, las órdenes 

FINO Tún 

FINO TUnez 

localizarán el regis1ro que contiene a Túnez. 
En eSte caso, dBASE sólo consulta el número de caracleres presentes en la expre­

sión de búsqueda, es decir, cuando introduce FINO Tún sólo consulta los tres prime­
ros caracteres de la clave de índice. Note que la orden 

FINO tUn 
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no localizará ese regislro, ya que dBASE IV hace dislinción entre las letras mayúscu­
las y las letras minúsculas y, por tanto, las considei-a distintas. Para dBASE IV, ''Tú­
nez" y ''túnez" son nombres dislintos. 

Una fonna de evitar el problema que crea esta "sensibilidad" de dBASE ·IV es 
diseñar fonnatos de entr.tda que" almacenen todos Jos datos de carácter introduddos 
en letras mayúsculas. Otro'inétodo es usar la fundón UPPER de dBASE IV, que se 
discutirá en olros capflulos. 

Operaciones auxiliares 

Añadir un gran número de etiquetas a un archivo de producción de índices hará que 
las operaciones sean más lentas, ya que dBASE tardará mucho tiempo en actualizar 
cada uno de los archivos cuando usted haga alguna modificación en ellos. Habrá ob­
servado que las operaciones REINDEX y PACK tardan mucho tiempo, debido a que 
el archivo de producción de índices conriene muchas etiquetas que deben actualizar­
se. Si no va a estar más tiempo usando las etiquetas que ha creado anteriormente, 
debería eliminarlas para aumentar el rendimiento. Puede hacerlo seleccionando la opción 
REMO VE Unwanled lndex Tag (Eliminar eliqueta de índice) del menú Organize (Or­
ganizar). 

Para probar esto, introduzca ASSIST en el punto indicativo para regresar al Cen­
lro de Control. Destaque el nombre del archivo ABCSTAFF y pulse ENTER; y luego 
elija Modify/Organize Structure (Modificar/organizar utructura) del menú. Cuando 
aparezca el menú Organize (Organizar), seleccione Remove Unwanted lndex Tag 
(Eliminar etiqueta de índice). Aparecerá una lista con las etiquetas de índices dispo­
nibles, similar a la del ejemplo mostmdo en la Figura 6-9. 

Seleccione OROENALF. Luego seleccione la opción Remove Unwanted lndex 
Tag (Eliminar etiqueta de india) de nuevo; esta vez. seleccione de la lista que apare­
ce: NOMBRE. Repira este proceso y elimine EJEMPLO, PUEBLO y CP. Finalmen­
te pulse-dos veces CTRL-END, una vez para aba~onar el menú y olra para regresar 
aJ Centro de Conlrol. 

Indexación, consejos y casos inusuales 

Con todas las formas posibles de ordenar un archivo, es posible que tenga algunos 
problemas con la indexación. los apanados siguienles estudian algunas de las for­
mas de indexación más inusuales, junto con las indicaciones oportunas para que su 
indexación sea lo más eficiente posible. 

Campos numéricos múltiples 

Con campos numéricos múltiples. puede que las cosas no siempre funcionen como 
espera, debido a la forma en que dBASE IV con!iolruye una expresión índice. Consi-

,, 
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1 

fOI'"IIIato Organizar Añadtr Oesplaz"ar s.sl ir 
,,,J,o 

1 1 
-- . Cr-ear nuevo 1ndice 

Núlll No . Modificar lndice existente 
Ordenar registros según 1ndice 

l .CODPOST-'L 1 
•..----+-', 

CP 
EJE:HPLO 
NOMBRE 
OROENALf 
PACA 
PUEBLO 
SEGSOCIA.L 

~ -
1 SE Activar fichero do lnd ice .NDX 

' " Incluir fichero do 1ndice .NDX 
) NO Eliminar et iquetll dO Indica 

• DO 
5 CI Generar base do datos ordenada 

' 
,. Qu¡tar marca a todos lo• r-egistros 

' co Borrar registros marcados 
8 TE 

' NACIMIENTO Ola/Fecha 8 " " fECONTRATO "0111/fecha 8 " " DEPENDIENT Numérico ' o " " SALARIO Numérico 5 ' " " .\SICNACION CarActer 20 " " HORASTRASA Numérico 5 ' " 15 EVALUAClON Memo " " 
a. datosiC: \dbase\1\BCSTA.ff IOpc 1/7 ' 1 Hays 

Situar barra de selecci6n: TI Seleccionar: •- Abandonar menú: ESC 
Eliminar etiqueta del fichero de lndtce noaestro actual 

Figura 6·9. Lisra de las etiquetas de 1"ndices 

dere la base de daros de un departamento de ventas que contiene campos para a,lma­
cenar el nombre, el crédito y el balance. Suponga que quiere preparar un "mailing" 

. ' . para saber los clientes que tienen un crédito alto y un balance baJo. Para hacerse una 
. ' ' idea de quienes son estos cliente~. prepara un informe para mostrar los reg1stro

1
s or· 

denados por crédito creciente. Cuando el crédito ~ca el mismo, ordenará los registins 
atendiendo al balance. Si utiliza la orden INDEX para hacer algo así: 

USE VENTAS 
INDEX ON CREDITO ' BALANCE TO MAlLE A 
LIST TIENDA. NOMCLIENTE. NUM~LIENTE. CREDITO. BALANCE 

el resultado será el siguieuk: 

TIENDA NOMCLIENTE NUMCLIENTE CREDITO BALANCE 

CoJJin Creek. Artis. K. 1008 1200.00 000 

Oak. Lawn Jones, C. 1003 900.00 350.00 
Galleria Johnson. L. 1002 1200.00 6Úi.OO 
Six Flágs Keemis, M. 1007 2000.00 000 
Collin Creek. Williams, E. 1010 2000.00 0.00 
Prestonwood Smith. A_ M. 1009 2000.00 220.00 
Prestonwood Allen, L. 1005 2000 00 312 óo 
Downtown \Néilh~r. B. 1006 1300 00 116l.ÓO 

¡ 
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TIENDA NDMCLIENTE NUMCLIENTIO CREDITO BALANCE 

Prestonwood Smith. A. 1001 2000.00 788.00 
Downtown Jones, J. 1011 200000 875.00 
Collin Creek Jones. J. L. 1004 2000.00 1850.00 

En lugar de cOncatenar las dos cantidades numéricas, dBASE IV las ha sumado 
y ordenado por la suma, que no es lo que tenía pensado hacer. Esto se debe a que 
el operador más ( +) opera de fonna diferente con expresiones numéricas a como 
lo hace con expresiones de cadena de caracteres. El símbolo más suma las cantidades 
numéricas, aunque combina las expresiones numéricas. Si uliliza la orden SORT para 
este fin, tal como se indica en las siguientes órdenes: 

USE VENTAS 
SORT ON CREDITO. BALANCE TO VENTAS1 
USE VENTAS1 
LIST TIENDA. NOMCLIENTE. NUMCLIENTE. CREDITO, BALANCE 

El resultado será: 

TIENDA NOMCLIENTE NIJ,iCLIENTE CREDITO 
Oak lawn Jones, C. 1003 900.00 
Collin Creek Artis, K. 1008 1200.00 
Gallería Johnson. L. 1002 1200.00 
Downtown Walker. B. 1006 1300.00 
Six Flags Keemis, M. 1007 200000 
Collin Creek Williams. E. 1010 2000.00 
Prestonwood Srriith, A M. 1009 2000.00 
Prestonwood Allen, L. 1005 2000.00 
Prestonwood Smith, A. 1001 2000.00 
Downtown Jones, J. 1011 200000 
CoUin Creek. Jones, J. L. 1004 2000.00 

BALANCE 
350.00 

0.00 
675.00 

1167.00 
0.00 
0.00 

220.00 
312.00 
788.50 
875.00 

1850.00 

Como puede observar, ha obtenido lo que esperaba: un archivo ordenado por el 
crédilo, y en el caso de un mismo érédito ordenado por balance. El resultado oh1eni+ 
do con la orden INDEX al usar varios campos se debe a que esta orden depende de 
una expresión matemáüca. En este caso, dBASE IV suma las canlidades, constru­
yendo un índice basado en esta suma. Para indexar varios campos numéricos y oble­
ner los resultados deseados, tendría en primer lugar que convertir las expresiones 
numéricas en cadenas, y a' continuación utilizar el signo más para combinarlas. En 
el ejemplo anter-ejecutará una orden tal como 

INDEX STRICAEDITO) + STA(BALANCE) TO CVENTAS 

para obtener el mismo resultado que con la orden SORT. 

----~ 
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Uso de funciones para las mayúsculas estándar 

La función UPPER (y menos comúnmente, la función LOWER) se Utiliza para evitar 
los prOblemas que surgen por la "sensibilidad" de dBASE IV (distinción entre ma­
yúsculas y minúsculas). Las funciones pueden utilizarse como parte de una e~presión 
índice, dando por resultado un índice que contenga todos los caracteres en mayúscu­
las (o en minúsculas, si se utiliza la función LOWER). El problema que puede surgir 
al introducir los datos de una forma no consistente se muestra en el siguiente ejem­
plo, que utiliza una hase de datos que contiene algunos apellidos con la primera leua 
en mayúscula, otros con todas las letras en mayúscula n en minúscula: 

USE EJEMPLO 
INDEX ON APELLIDO TO APELLID03 
LIST 

Record 11 
1 
2 
3 
4 
5 
7 
8 

10 
6 
9 

APELLIDO 
ADDISON, E. 
Addison. a. 
Carslon, F 
Mclean, R 
Mcdonald, s. 
Srnith, S 
Smith, b. 
adí..lmS, j.q. 
de laurentis. m 
edelstien. m. 

EDAD 
32 
28 
45 
28 
47 
55 
37 

. 76 
25 
22 

dBASE IV pone en el índice las letras minúscuias después de las mayúsculas a 
menos qu_e le diga otra cosa, y el resultado no será pmbablemcmc el que ha pensa­
do. Si utiliza la función UPPER para construir el índice, obtc:nt.lrá resultados acepta­
bles, como se muestra con l<is órdenes siguientes: 

USE EJEMPLO 
IN DEX ON UPPERiAPELLIDOI TO APELLIDOS 
LIST 

El resuhacJo será el siguiente listado: 

Record 11 APELLIDO EDAD 
10 adams, ¡.q 76 
2 ADDISON,A. 28 
1 Add1son, E. 32 
3 Carslon. F 45 
6 de laurentis, m. 25 
9 edelstien, m. 22 
5 Mcdonald, s. 47 
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Record 11 

4 
8 
7 

APELLIDO 

Mclean, R. 
Smith, b. 
Smith, S. 

EDAD 

28 
37 
55 

Para encontrar esos registros en el índice, simplemente ponga todas l;¡s letras en 
mayúsculas en la expresión· de la orden FINO o SEEK. Como ejemplo, con el índice 
creado anterionnente, la orden 

SEEK "ADDISON" 

localizaría el registro independientemente de si el registro actual contiene letras en 
mayúsculas o minúsculas. 

Indexación por un campo de fecha combinado 
con otros campos 

Cuando necesita un índice basado parcialmente en un campo de fecha, dBASE IV 
puede presentar alguna complicación. No es tal si deM:a ver la base de datos ordena­
da sólo por un campo de fecha. Considere, por ejemplo, una pequeña base de datos 
médica, que contiene el nombre de los pacientes y un campo con la fecha de admi­
sión. Para crear un listado ordenado por las fechas de admisión, puede utilizar las 
siguientes órdenes: 

USE PACIENTES 
INDEX ON ADMISION TO FECHAADMI 
LIST PACIENTE, ADMISION 

para obtener un listado tal como el siguiente: 

Record 11 PACIENTE ADMISION 
1 Smith, A. 04/05/85 
2 Johnson, L. 04/15/85 
3 Jones. C. .04/15/85 
4 Jones. J. L. 04/15/85 
5 Allen, L. 05/20/86 
6 Walker. B. 05/20/86 
7 Keemis, M. 05/20/86 
8 Artis, K. 05/20/86 
9 Smith, A. M. 05/20/86 

10 Williams, E. 06114/86 
11 Jones, J. 06122/86 

La base de datos está ordenada ahora por las entradas presenles en un campo de 
fecha. El asunto se complica cuando desea 1ener una base de datos indexada por una 
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combinacitln de campos y uno de los campos es un campo de fecha. Pul!~! o que dB~­
SE IV no le pennite indexar directamente por varios campos de diferentes tipos, ~e~ 
utilizar la función DTOS() para conver1ir la ftx:ha en una cadena de.caracteres. ps~ 
función convierte una fecha en una cadena de car.u:teres, YYYYMMDD, donde YXYr 
es el año, MM el mes, y DD el día. Cuando se construye un índice u1ili1.ando la fur­
ción DTOS( ), el resultado viene ordenado cronológicamente. Suponiendo que la ~aF 
de dalos médica contenga un campo de fecha, denominado DIAGNOSTIC. y un campo 
de carácter. denominado PACIENTE. y desea que esté indexada por fecha y l~e~o 
por el nombre del paciente, las siguientes órdenes proporcionan un índice basado en 
la fecha y el nombre del paciente: 

USE PACIENTES 
INDEX ON DTOS(DIAGNOSTIC) t PACIENTE TO PACFECHA 
UST PACIENTE, DIAGNOSTIC 

El resultado que aparecerá será el siguiente: 

Record 11 PACIENTE DIAGNOSTIC 

3 Jones, e 02/08/85 
4 Jones, J. L. 03/02/85 

2 Johnson, L. 03/06/85 

1 Smith, A 03/17/85 

9 Smith, A. M. 02/03/86 

7 Keemis, M. 02/23/86 

8 Artls, K 04/19/86 

5 Allen. L 05/12/86 

6 Walker, B. 05/16/86 

10 Williams, E. 06/01/86 

11 Jones, J. 06/13/86 

Indexación de archivos .NDX por fechas 
en orden descendente 

Si necesita un archivo de índices del estilo dBASE IJJ PLUS ordenado en orden cro­
nológico inverso (de la fecha más reciente a la más antigua), puede utilizar la 1échi~a 
poco conocida de indexar por valores negativos para construir un archivo índice: b~­
sado en fechas negati~as. Simplemente elija una fecha que sea posterior a la má~ r~­
ciente de la base de datos y réstele todas las almacenadas en la base de datos. Es~ 
técnica se muestra en este ejemplo: · 

USE PACIENTES 
INDEX ON \12/31/99\- DIAGNOSTIC TO INVERSA 
LIST PACIENTE, DIAGNOSTIC 

_, 
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El resultado será el siguiente: 

Record 11 
11 
10 
6 
5 
8 
7 
9 
1 
2 
4 
3 

PACIENTE 
Jones, J. 
WiUiams, E. 
Walker. B. 
Allen. L. 
Artis. K. 
Keemis. M. 
Smith. A. M. 
Srnith, A. 
Johnson. L. 
Jones. J. L. 
Jones. C. 

DIAGNOSTIC 
06/13/86 
06/01/86 
05/16/86 
05/12/86 
04/19/86 
02/23/86 
.02/03/86 
03/17/85 
03/06/85 
03/02/85 
02/08/85 

• 

En este ejemplo, el índice se construye en base a un número que representa el 
número de días comprendidos entre el 12/31/99 y la fecha del campo DIAGNOSTIC 
de la base de dato~. Este número es mayor cuanto más antigua sea la fecha almacena­
da y, por lanto, si está utilizando etiquetas de índice múltiple (.MDX) de dBASE IV, 
puede realizar esta l.'lase de tareas fácilmente utilizando la opción DESCENDING 
de la orden INDEX. 

Algunos consejos útiles para la indexación 

Existen algunos trucos a la hora de utilizar archivos de índices que le ayudarán a ace­
lerar las operaciones <;uando lrabaje con dBASE IV. 

Utilice claves conas cuarnlo no necesite que sean h~fgas. La mayor parte de los 
índices están basados en una serie de campos de carácter. En la práctica, la mayoría 
de los campos de carácrer son distintos a partir del décimo carácter, si no lo son an­
tes. Si puede realizar la indexación sobre unos cuantos caracteres, hágalo, ya que 
dBASE IV gestionará el índice en menos liempo. Por ejemplo, suponga que conslru­
ye un archivo de clientes (aproximadamente unos 10.000) para almacenar algunos 
datos relativos a los mismos. Esta base de datos es manipulable, sin embargo ha es­
pecificado una anchura de 30 caracteres para el campo APELLIDOS y 30 para el 
campo NOMBRE. Indexará por un campo clave basado en un número de cliente, 
que será el índice principal. pero también desea un índice basado en el nombre y ape­
llidos, de modo que pueda encontrar rápidamente un registro cuando desconozca el 
número del cliente. l!a esla situación, ¿necesitará realmente un índice basado en los 
campos APELLIOOS y NOMBRE? Probablemente no, aunque eslo es Jo habitual, 
ya que dBASE IV tardará más tiempo en localizar el registro si lo hace así. Si en 
su lugar utiliza una expresión 1al como 

INDEX ON LEFTiAPELLIDOS, 10) + (NOMBRE. 10) TAG NOMBRES 
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que hace uso de la función LEFT (explicada con detalle en el Apéndice 8) obtendrá 
como resultado un índice que contiene 20 caractere~ por entrada, en lugar de uno 
que contiene 60. Indexar por los 10 primeros caracteres del nombre y de los apelli­
dos sería más que suficiente para ordenar los registro~ y localizar uno determinado, 
y el archivo de índice ocuparía menos espacio en disco. 

Almocene lmi números en campos de t:arácter si no n1 a reali:wr ni/culos con 
los números. Si utiliza números como un identificador Unico {tal como el número 
de identificación, el número del empleado, el número de la factura, etc.) y planea 
utilizar estos datos como parte del índice, nn lo almac.:cne en un campo numérico,· 
utilice un campo de ~arácter. dBASE IV indexa mejor por campos de carácter que 
por campos numéricos. Cuando intenta indexar por campns extensos, dBASE IV in­
dexa antes los campos de carácter que los campos numéricos del mismo tamaño. Si 
no va a realizar cálculos con los datos de un campo, nu necesita que se~n numéricos. 

Realice una rutina de montenimiento con frecuencia. Cuando dRASE IV realiza 
operaciones se~:uencialcs cuando sus an:hivos de índi~:cs están ahiertu~. realiza ma­
yor e~fuerw. Puede reducir el tiempo de proceso puniendo sus archivos de base de 
datos en su orden natural. Para hacer esto, abra el archivo junto ~:un el índice que 
utiliza con mayor frecuencia, y utilice la orden COPY TO nombre de archi\•o para 
copiar el contenido del archivo en otro archivo. Luego. horre la base de datos origi­
nal, asigne a la nueva base de datos el mismo nomhrl' que la base de datos original, 
y reconstruya los índices necesarios'(si la base de daws tiene campos memo. no olvi­
de renombrar el correspondiente archivn .DBT). En aplicaciones que utili/_an ar~:hi­
vos extensos que se aciUalizan con regularidad, es1e paso sencillo puede hacer que 
el tiempo de respuesta sea diferente al realizar cualquier informe o proceso que esté 
ba~ado en operaciones secuenciales en dBASE IV. En parte esta velocidad puede de­
berse a que la creación de una nueva baM: de datos con la orden COPY da por resulta­
do un archivo que puede tener sus datos localizados en sectores contiguos dd disco 
fijo. Con frecuencia, cuando el archivo ha sido actualizado durante varios meses, 
casi con seguridad se encontrará esparcido por distintos sectores del disco lijo. De­
pendiendo del espacio libre existente en su disco fijo, podrá utilizar uno de los pa-. 
quetes de software dis¡xmibles pard "optimizarlo" y hacer que sus archivos sean más 
accesibles por sus programas. 

Referencia rápida 

Para ordenar una base de datos. Desde el Centro r..le Control, destaque el ar­
chivo en el panel Data (Datos), y pulse ENTER. Sclet.:c.:ione Modify Structure/Order 
(Modificar es/ructuralorden). Elija Sort Database on Field Order (Generar base de 
datos ordenada) del menú Organize (Organizar). lnlroduzca los campos a ordenar 
en la columna Field Order (Campo). Seleccione el sentido de ordenación pulsando 
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la BARRA ESPACIADORA en la columna Type of SorÍ (Tipo de dasifieación). Cuando 
lo haya he(;ho, pulse CTRL-END para iniciar el proceso de ordenación. 

Desde el punto indicativo, utilice la orden SORT ON nombre de campo (/ A/G_/DJ 
TO nombre de archivo. Utilice 1 A para ordenar de fonna ascendente, el valor por 
omisión si no introduce ninguna lelra; /C para ordenación lexicográfica, las mayús­
culas y minúsculas se tratan del mismo modo; o /D para ordenar de fonna dt:sccn­
dente. 

Para ordenar por t1arios csmpos. Desde el Centro de Conlrol, utilice el método 
descrito anleriormente. Coloque el campo principal (el campo más importante a or­
denar) en la primera fila de la columna Field Order (Campo), y seleccione Type of 
Son (1ipo de cúuific:ación) para ese campo. Coloque el campo secundario (el segun­
do en importancia) en la siguiente fila de la columna Field Order (Campo), y selec· 
cione Type of Son (Tipo de clasificación) para ese.campo. Continúe añadiendo los 
campos que necesite del mismo modo. 

Desde el punto indicativo, ulilice la orden SORT ON primer nombre de campo 
(lA/CID). .<egundo nombre de campo (lA/CID). tercer nombre de campo (lA/CID( 
TO nombr~ de campo. Las opciones asociadas a la barra inclinada funcionan de la 
misma fonna que se dijo anteriormente. Puede añadir tantos campos como sea nece· 
sario para ordenar lu base de datos. 

Pata realizar una ordenación selectiva. Añada la opción FOR y una condición 
a la orden SORT, cuando la realice desde el punto indicativo. La sintaxis de la orden 
SORT es: SORT ON nombre de campo(/ A/C/O( TO nombre de archivo FOR condi­
ci6n. Por ejemplo, la orden SORT ON APElLIDO TO MIARCHIVO FOR PRO· 
VINCIA = "28" producirá un archivo ordenado que contiene sólo los registros que 
tengan en el campo PROVINCIA el número 28. 

Para crear un índice. Desde el Centro de Con_trol, destaque el archivo en el panel 
Data (Datos), y pulse ENTER. Seleccione Modify Slructur~/Order (Modificar estruc· 
turalo,rden). Elija Order Records by lndex (Ordenar registros según indice) del menú 
Organize (Organizar). En el siguiente recuadro que aparece, introduzca el nombre 
del archivo de índices, la expresión (generalmente un nombre de campo o una com· 
binación de campos) para el índice, y seleccione el orden del índice (ascendente o 
descendente). Para indexar por varios campos, utilice la expresión campo/ + campo2 
+ campo3. Los usuarios de la Versión 1.1 y superior también pueden especificar 
una cláusula FOR aquí para conslruir un índice selectivo. Pulse CTRL-END cuando 
haya terminado para construir el índice. 

Desde el punto indicalivo, utilice la orden INDEX ON expresión TO nombre de 
archivo (la expresión es generalmente el campo o campos en los que se basará el índi· 
ce). Para indexar por varios campos, utilice en la expresión el fonnalo campo/ + 
t.:ampo2 + campo3. Si el índice debe construirse en orden descendente, añada lapa· 
labra DESCENDING al final de la orden. Los usuarios de la Versión 1.1 y superior 
también pueden especificar una cláusula FOR aquí para construir un índice selectivo. 
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En eSie caso. el formalo de la orden es: INDEX ON <'.•presián TO numlm· del urcJ 

''" (DESCENDING( FOR <1mdidón. i 1 

Para indexar por varios campos de diferentes tipos. Utilicr.:: la~ funcil1m~s 
para convenir los campos a un mismo lipo. La función DTOS() convierte una t*c~a 
en una cadena de caracteres, y la función STR( ) convierte un número en una cadeita 

de caracleres. :11 

Para cambiar el índice en uso cuando está abierto más de un archivo de 
indices. Desde el menú Organize (Orgtmi::ar), seleccione la opción On.lcr RcJur~Js· 
By lndex. (Ordenar registros según i11dice). Elija el índice deseadu de la lista que 

1
aP.a· 

rece. Desde el punto indicativo, utilice SET OH.DER TO TAG nomhrt• de la etlqJt•-
ra, d1mde 11omb re de fu etiqueta es el nombre de la etiqueta de índices. i 



• CAPITULO 

7 
La potencia 

de las consultas 

Ahora que dispone de conjunto significativo de dato!-. almacenados en el interior de 
dBASE IV, es el momento de e~aminar métodos más complejos para obtener )o!<. da­
tos que necesita. Ya ha utilizado las opciones de búsqueda del menU Rccords (Regis­
tros) para localizar rápidamente un registro, pero éstas solamenh: son una fumta sencilla 
de consulta (query). A menudo ne¡,;esitará separar uno o mas registros depem.liendo. 
de una condición de ..:oincidencia. 'Por ejemplo, puede que ne..:csitt: generar un lista­
do de todos los empleados que trabajan en una empresa determinada o de todos los 
empleados que ganan más de 9.00$ por hora. 

Este capÍiulo desnibirá la forma de utili1.ar la pantalla de diseño de consulta para 
componer filtros o consultas (queries). Esta potentt: cara~:tcrística de dBASE IV usa 
el principio denominado ''Consulta por ejemplo'' (query-by-example) para hacer con­
sultas complejas de fonna fácil para el usuario. Con la consulta por ejemplo, no tiene 
que pensar sobre la Jágica que se esconde detrás de un conjunto detallado de órdenes, 
ya que lo único que dehc hacer es añadir los campos que 4uiere induir en el resultado 
y dar ejemplos o el rango de los datos que desea ex.traer; dBASE IV hace el resto. 

Las consultas (l(ueries) también se pueden usar para añadir o borrar registros de-

153 
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pendiendo de los resultados de la misma. Además~ puede actualizar los valores de 
una base de datos basándose en una ronsuha de otra. 

dBASE IV proporciona dos tipos de consullas: las con.sulws de vista (view que­
ries) y las consultas de actw~Jizaáón (update queries). Usando consulta!> de vista puede 
diseñar una "visión" de sus datos, limitando la forma en que se visualizarán o impri­
mirán los datos. Con una consulta de vista sólo puede selccdonar aquellos registros 
que cumplen ciertas condiciones, y puede seleccionar campos espedtkos de esos re­
gistros. Los datos que resultan pueden verse en la pantalla (como en el modo Hojear) 
o pueden imprimirse utilizando un informe básico o un informe a medida. 

Las consultas de actualización se utilizan para realizar modifica..:innes globales, 
o ac1ualizaciones, en su base de da10s. Por ejemplo, usando una consulta de a(.'luali­
za-.:ión podría incrementar un S por ICK) el salario de todos los empleados que ganan 
más de 10.00$ por hora, e incrementar un 7 por 100 el salario de todos los empleados 
que ganan menos de 10.00$ por hora. 

11 1 RECUERDE. Si está utilizando la Ver;ión 1.0 de dBASE IV. sus pantallas pueden 
ser diferentes a las mostradas en este capítulo. La Versión 1.0 liene un ancho de co­
lumna preestablecido en las consultas, mientras que la Versión 1.1 y posterior. el 
ancho de las columnas es variable en función del tamaño de los campos. No obstante, 
las técnicas descritas en este texto son las mismas para todas las versiones de dBA­
SE, independientemente de la apariencia de las pantallas. 

Visualización de la pantalla de diseño de consulta 

Las consultas se construyen en la pantalla de diseño de consulta (Figura 7-1). Esta 
pantalla se puede obtener de varias formas. Si se encuentra en el Centro de Control, 
puede destacar la opción Create (C~ear) del panel Queries (Consultas) y pulsar EN· 
Tl~R. Los usuarios del punto indicativo pueden uSar la orden CREA TE QUER Y nom­
bre del archivo. Si quiere modificar una consulta exislenle, puede destacar esa con­
sulla en el panel Queries (Consultas) y pulsar SHIFT-F2 (Diseño); desde el punto in­
dicalivo, puede introducir MODIFY QUERY nombre del archivo. Finalmente, los 
usuarios de dBASE 111 PLUS pueden seguir utilizando las órdenes CREA TE VIEW 
nombre de archivo o MODIFY VIEW nombre de archil•o. En dBASE IV estas órde­
nes equivalen a CREA TE QUERY y MODIFY QUERY. 

INDICACION. Siempre que se encuentra en el modo Editar u Hojear, puede obte­
ner la pantalla de diseño de consulta seleccionando la opción Transfer To Query (Ir 
al Diseño de consulta) del menú Exit (Salir). · -

La pantalla de diseño de consulta usa un moddo virtual de sus datos para diseñar 
las consultas. La pantalla se divide en dos partes principales. En la pane superior 
se encuenlra el el·quema de archivo. Esta área puede imaginarse como un modelo 

1 
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11 
23 5'4:54 

·------~--------4---~=-~·~P~R~O;;;;~IA ,f 

SEGSOClAL .1\PELLIOO NOMBRE DOMICILIO 
----- --------~--· --- -~·----- ---·· ··-·--·-·---~-- -------·-·----- -· 

COnSulta)C: \t.ibUe\<NUEVO> Jf'lCh l/1 ) ) M.ays 
Cb111po S1g:Tab Ai'la<h.-fbOI"I"iO.I" todos campos:l"5 Zoom:f"9 /'l.._,sc .• An¡Sig:t"3/f"41 

1 

Figura 7-1. Panfalla de d1seño de consulra 

de las bases de datos que unhza para construor la consulta En esta area aparJe el 
nombre de los campos de la base de datos en uso. Puesto que una consulta (qJer).) 
puede basa~se en más de un archivo de base de datos, es posible ver los cam~s de 
vanos arch1vos dtspuestos en filas suces!vas en el esquema de arch1vo. 1 1 

La parte mfenor de la pantalla de d1seno de consulta contiene un área denommada 
esqut'ma de vista. Esle puede pensarse como un modelo de los campos que apa~ec~­
rán en la vista resultante (nótese que cuando está diseñando una consulta de act~aÜ­
zación, esta área está vacía; el esquema de vista sólo aparece en las consultas de vi~tti). 

En la pantalla de diseño de consulta puede aparecer una ventana de condii:iók, 
que usará para especificar condiciones complejas que impliquen a muchos cam~1s. 
La Figura 7-2 muestrd una pantalla de diseño de consulta que contiene una ven.taha 
de condición. En esle ~jemplo, la pantalla de diseño tic consulta ha sido pnxlu~ida 
a pan ir de una única tabla de datos, la base de datos ABCSTAFF _ Las consulta~ de 
naturaleza relacional se esiUdiarán con inás detalle en el Capítulo 12, pero ob~r{e 
que puede repetir esle proceso de consulta para otras bases de datos y hacer uso de 
variables de ejemplo .para enlazar campos comunes a fin de construir una con~ul'ta 
que dependa de varios archivos de bases de datos. 1 

Sugerencias sobre el desplazamiento por la pantalla 

Para desplazarse a través de las columnas (campos) dentro de los esquemas. Jede 
usar las teclas TAB y SIIIF-T-TAH. Además, puede desplazarse hacia arriba o hacia abajo 

.1 
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I'ENTANA DE CONOICION 
PROVIHCJAa"28M 

IAbcstart-> 
SEGSOCJAL 

Abcstaff-> 
APELLIDO 

Abcstaff-> 
NOHBRE 

Abcstat r-:-;··--l 
DOMICILIO 

~ 

ConsulUJC:\dbliSe\<Nl:EVO> 1 1 1 Ho~~yll 
Selecc. operadorjca~pos:S~lft-rl Datos:f2 Zoo~:f9 Mjscara AntejSiq:fJjf4 

Figur• 1-2. La pantalla de diseno de consulra con una ventana de condición. 

entre el esquema de archivo y el esquema de vista usando FJ (Anterior) y F4 (Siguien­
te). Con las lecla:s de FLECHA ARRIBA y FLECHA ABAJO puede desplazarse entre las 
filas del esquema, y con HOME y END puede ir al extremo izquierdo o derecho del 
esquema. 

Los usuarios de la Versión 1.1 y superior pueden modificar la anchura de las co­
lumnas con SHIFT-1-7. Pulse SHIFT-F7 y luego utilice las leclas de FLECHA DERECHA 
o FLECHA IZQUIERDA para aumentar'o disminuir la anchura de las columnas. Pulse 
ENTER cuando lo haga. 

Construcción de una consulta sencilla 

Para realizar una consulta sencilla, necesitará realizar dos pasos básicos. En el pri­
mero, debe seleccionar los campos que desea visualizar. Para hacer eslo, puede aña­
dir al esquema de vista todos los campos del esquema de archivo y luego eliminar 
los que no desee, o bien, empezar sin ningún campo· en la vista e ir añadiendo los 
que desee (nótese que si crea una consulta cuando el archivo de la base de datos está 
abierto, en la visión aparecerán todos los campos). 

Para añadir un único campo a la vista, desplace el cursor al campo dese3do y se­
leccione la opción Add Field to View (Añadir campo en /u vista) del menú Campos 
Fields (Cump{IS), o presione F5 (Campos). También puede añadir al esquema de vis-

--- ~ 
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ta lodos los campos del archivo de una sola vez colocando el cursor debajo del nom­
bre del archivo (en el extremo izquierdo del esquema) y pulsando F5. 

Para eliminar un campo de la vista, desplace el cursor al campo deseado y selec­
cione la opción '"Eliminar campo de la visión" Remove Field From Yiew (Suprimir 
campo de la vista) del menú Fid.h (CampoJ), o presione F5 (Campos). Si en el es­
quema de vista están todos los campos del archivo, puede eliminarlos de una sola 
vez colocando el cursor en el extremo iLquienlo, debajo del nombre del archivo, y 
pulsando F5 (Campos). . 

Para el segundo paso, introduzca la expresión d~ comparación en el campo desea­
do (esto sólo es necesario si desea limitar su wnsulta a un subconjunto de registros; 
si quiere ver lodos los registros, puede omitir este paso). Por ejemplo, si desea ver 
lodos Jos empleados que se llaman Martínez, debe desplazar el ¡;ursor al campo APE­
LLIDO y escribir = "Martínez". Para seleccionar lo~ regbtros de lo~ empleados 
que fueron contratados antes dell de enero de 1987, deberá intntducir < jl/1/871 
en el campo FECONTRATO (las fechas deben estar encerradas entre llaves). Si quiere 
saber todos los emph:ados cuyo salario está entre 7.50$ y 9.00$ por hora, deberá 
introdu!.:ir en el campo salario > = 7.50, < = 9.00, como se muestra en d ejemplo 
de la Figura 7-3. Pueden utilizarse otras variantes; pero éstos son los pasos bási~.:os 
en la construcción de la consulta. 

RECUERDE. En las consultas es necesario utilizar las comillas aln:dcdor de las 
expresiones de carácter. 

íor111ato 

IT~isU 
lt.JUI:VO> 

campos Ventana Actual i z:ar Sa 11 r n:57:26 

--~ --- ·-·-···-·-··-. ----- -·---~--

.dbf 1TELEFONO -~-~ACIH~~To .. l--;;:ECONTRATO 1 IOE~E~~N~ ~~_R_!~ ~ r >=7.50.u•9.00 

Abcstaff-> 
SEGSOCIAL 

Abcstaff-> 
APELLIDO 

J..bcstaff-> 
NOHBRE 

Abcstat!-> 
DOHICILIO 

ConsultaiC:\dbase\<tWLVO> ICa11.po 12/15 1 1 Hays 
Campo An¡Sig:Shift-Tab/Tab Datos:r2 Tan~ano Shlft-F7 Hase An/Stq:íl/14 

Figura 7-3. Ejemplo de cumplimentación de una panralla de diseño de consulta. 
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Almacenamiento y ejecución de la consulta 

Una vez que ha rellenado la pantalla de diseño de una consulta (query), pulsando 
una sola teda, F2 (Datos), solicitará la consulta. Los resultados aparecerán en el modo 
Hojear (Browse), tal como ·se muestra en la Fit;ura 7A. Sin embargo, el efecto no 
es permanente; aunque puede guardar la consulta en un archivo con el fin de poder 
aplicar las condiciones elegidas otras veces. Para almacenar la consulta desde la pan­
talla de diseño de consulta puede pulsar AL T-E, seleccionar Save Changes and Exit 
(Ai17Ulcenar cambios y salir), y pulsar CTRL-END. Si es necesario, dBASE le pedirá 
un nombre para el archivo de consulta. 

Una vez que haya almacenado el archivo, regresar.í al punto indicativo o al Cen­
tro de Control. Para ejecutar la consulta, selecciónela en el panel Queries ( Consu/­
IaS) del Centro de Control. Con la orden SET YIEW TO nombre de archi\•o puede 
activar la vi:;ión desde el punto indicativo. 

Recuerde que para ver el efecto de una consulta no tiene que guardarla en un ar­
chivo; pulsando F2 (Datos) desde la pantalla de diseño de consulta puede ver los da­
tos que ha definido en ella en el modo Editar u Hojear. Además, puede pulsar "In­
forme básico" (SHIFT-F9) para crear un informe impreso de los datos. Sin embargo, 
si desea usar más adelante la consulta después de cerrar la base de datos, debe alma:. 
cenarla en un archivo. 

INDICACION. Cuando se encuentra en la pantalla de diseño de consulta, puede 
pulsar· SUI_FT-F9 para producir un informe básico. 

SECSOClAL APELLIDO DEPENDIENT SAURIO ASICNACION HORASTRABA 

232-55-1234 Art•ro 1 1,50 Bankinter 12,00 
Hl-55-9821 Castell6 o 1,50 Roca s.A. 12,00 
901-77-3456 Correa 1 1,50 Minas de Cador 12, 00 
121-90-5432 Kartlnez. 1 1,50 CODputerland 12.00 
816-54-3210 Palacios ' 8,50 SaDpex S . .. 24,00 
121-U-8916 Perea 2 8,50 Altra&oft 15,00 

Figura 1-4. Resultado de una consulra de ejemplo 

-.-.:o-
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En la maynría de los casos, éstos son los paM>s ncccsanos para ob1ener .! ,!1"' 
de mformac1ón que necesna de su base de datos. También puede producir info1rriles 
básicos de datos críticos diseñando una consulta con los ~.:ampos deseados (pued~ r~s­
tringir los campos para que quepan en una sola página), y escribiendo las condic'io· 
nes deseadas para obtener el grupo de registros que las cumplen. Pulse F2 u:lat~s) 
para ver el resuhado (en el modo Hojear). o puhe SHIFf-fl) para obtener un inthr~e 
básico basado en su consulta. 1 j 

Aunque las columnas de la pantalla de di!.eño de consulta son estrechas h~s ex­
presiones que introduce para definir el criterio de selección pueden tener u~a J~n1gi­
tud-~e 254 c~racteres como máximo. Si desea observar toda la expresión cuan~J hi 
esla mtroduc1cndo, puede usar la tecla Zoom (PJ) para editar la entrada. Cuando1 h~ya 
hecho la edición, pulse Fl) de nuevo para volver a su tamaño normal. Los usu1arlos 
de la Versión_ 1.1 Y JX>Sierior pueden cambiar el ancho de las columnas pul~arido 
SHIFT-1-"7 seguido por las ledas de FLECUA DERECHA o FLECHA IZQUIERDA. 1 

1 

Opciones de los menús del diseño de consulta .1 

Cuando_se encuentra en la pantalla de diseño de consulta, los menús disponib;J Jc 
propt>rcJonan ayudas para construir sus consuhas. La Figura 7-5 muestra el lnJmí 
Layout (Formato). La opdón Add File lo Query (Unir fi•hero a consulta) añadb Jna 
base de datos a su esquema, y la opción Remove File From Query (Suprimir ¡;~-h~ro 

.1 1 

f"ora.ato caa.pos Ventana Actualizar Sai1T o 11 
:00: 16 

UniT ticheTo 11 consulta MBR.E J! OOHICILIO --~~CIU~AO _[! PROVINC~A~';....r; SupTilaiT fichero de la consulta 

CreaT enlace con el cursor 
1 1 1 1 

GTabar vista cODo base de datos 
Editar descripción de lo consulta 
Al~aacenar esta consulta 
Programa: Ejecutar-

F'"'" <NUEVO" f:bcstau-" ~~bcstaff-" ltbcstatt-" ltbcstatf-> 1 l! SEGSOCtAL APELLIDO NOMBRE DOMICILIO 

IFich l/1 

A~adiT un ticheTo de base de datos a esta cons~lta 

Figura 7-5. El menú Layout (formato) 
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de la consulta) lo elimina. La opción Creale Link,. by Pointing (Crear enJm:e con el 
cursor) le permite crear un enlace relacional entre varios archivos; este aspecto se 
estudia con más delalle en el Capítulo 12. 

La opción Write View as Dalabase File (Gmhar l'i.lta como base dr duws) le per­
mite crear otro archivo de base de datos, usando Jos registros sdel.:l'ionados en la 
vista. Para crear o editar una línea de descripción de la consulta use la opción Edit 
Description of Query (l:.'ditar descripción de la consullu). Finalmente, la opción Save 
This Query (Almacenar e.Ha consulia) le pennite almacenar la consulta en el disco 
y seguir trabajando con la panlalla de diseño de consulta. 

La opción lnvoke Layoul Program (Progruma: e)et'utar) del menú Layout (For­
mato) presente únicamente en la Versión 1.5, se utiliza junto con los programas per­
sonales que pueden ser añadidos a su copia de dBASE IV por un programador. Esta 
opción va más allá del alcance de este libro, pt!ro puede referirse a su documentación 
de dBASE para más infom1ación. 

El menú Fields (Campos), mostrado en la Figura 7-6, le permite realizar opera­
ciones referentes a los campos durante la fase de diseño. La opción Add Field to View 
(Aiuulir campo en la viJw) añade un campo al esquema de vista, y la opción Remove 
Field Frum View (Suprimir campo de la vista) lo elimina. Par:. estas acciones, tam­
bién puede usarse la teda F5 (Campos); si el campo aclUal no se encuentra en la vis­
ta, F5 lo añade, y ~i se encuentra Jo elimina. 

La opción.Edit F:ield Name (Editar nombre de campo) le permite cambiar el nom­
bre de un campo que se encuentra en la visión sin cambiar el de la base de datos. 
Esta opción se utiliza con frecuencia para distinguir campos que tienen el mismo nombre 

for11at.o Ca111p05 Ventana Actualizar Sal ir 

!Abcstarr. Añadir ca11po en la Vista HICI LIO--~~-~IUOAO -~~PRO~~;~ 
Suprimir ca11po de la ViSt.il 
Editar no11bre de ca11po 

Crear un campo calculado 
Borrar campo calculado 

OrdenAr seqUn este ca111po 
Incluir lndicea NO 
Guardar lndices NO 
H6todo de ti lt:rado Optimizado 
Lla11ar proqra11a 

Abcstart-> 
SEGSOCIAL 

con~ultagC:\dbase\<HUEVO> 

Abcstaf t -> 
APELLIDO 

grich 1/l 

-

Abcstaff-> 
MOI'tBRE 

1 1 

Abcstatt-> 
DOMICILIO 

A~adir el campo seleccionado en la m~scara de la vtsta 

Figura 7·6. El menú Fields (Campos) 

1 
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en distintos archivos. La opción Crea te Calculated Ficld (Crear"'' campo calculado) 
le permite crear un campo calculado en _la pantalla de diseño de consulla. 

La opcián Sor1 on This Flcld (Ordenar según este ctlmpo) lt~ permite ordenar una 
base de dato:, mientras realiza la ¡;unsulla. El resulladu de su consulla estará en el 
urden deseado. La opción lnclude Indexes (Incluir indice.l") le permite marcar cam­
pos clave (o expresiones clave) por columnas en el esquema de art.:hivo, -~e mudo 
que puede agrupar o enlazar los an.:hivos relacionados por ese campo o expres1on clave. 

Los usuarios de la Versión 1.5 de dBASE IV notarán tres opciones adicionales 
en este menú: Keep Speedup Indexes (Guardar fmlia:.,;), hlter Method (Método de 
ji/mulo) y Load Fidd Program (L/unulr programa). La opción Keep S~eedup lnde· 
xes (Gudrdar índices} indica a dBASE si debe almacenar cuall . .¡uier índ1ce temporal 
creado como resultado de una consulta. Si esta opción está establel·ida en Sí (Y es), 
las consultas futuras que utilicen el mismo índice serán guardadas (aunque utilizarán 
más espacio de disco para mantener estos índices). La opci6n Filler Method (Método 
de filtrado) puede utilizarse para cambiar la fom1a en que dRASE selecciona los gru­
pos de registros; a menos que sea un usuario expcrinu::ntadu de dBASE es mejor de· 
jar esta opción en su valor predeterminado "Optimizado" ("Optimized .. ). La _np· 
ción Load Ficld Program (l.lwr11.1r pro.~:rama) es utilizada por los programas de dise­
ño personal que pueden añadirse a los de dBASE. Esta opción va más allá del alcance 
de este libru, pero puede referirse a su documentación de dBASE para más infor­

mación. 
El menú Conditinn ( Ventww). mostrado en la Figura 7-7, presenta tres opciones. 

que se aplican al uso de las ventanas de.! condiciones opcionales, que son: Add Cundi· 

formato canopos Ventana Actualizar Salir 0:01:07 

IAbcstatf ~~;~~EGS Añadir ventana de condición 1·-~~~-u·~-~~=i~~~~~~~~ ~ 
, - · Eliminar ventana de condición 

Mostrar ventana de condición L..,;=:.;_.:=----' 

Abcstatf-> 
APELLIDO 

1 rich 1/l 

AbcstafC-> 
NOMBRE 

Crear una ventana de condicJ6n vac1a 

Figura 7-7. El menú Condition (Ventana). 

Abcstafl-> 
DOHlClLlO 
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tion Box (Añadir ventana de condición), Delete Cd\ldition Box. (Eliminar W.'lllllna de 
condición) y Show Condition Box (Mostrar ventana de ('ondición). La ventana de 
condiciones se utiliza para contener las condiciones que se aplicarán a todos los ar­
chivos de la consulta, y será discutida en breve. 

El menú Update (Actualizar), moslrado en la Figura 7-8, ofrece opciones para 
el diseño y realización de consultas de actualización. La opción Perform t~e Update 
(Realizar la actualización) le indica a dBASE que aplique a la base de datos en uso 
las instrucciones contenidas en la consulta de actualización. La opción Specify Upda­
te Operation (Definir operación de actualización) se utiliza para construir la consulta 
que controlará la actualización de los registros cuando se realiza la consulta. 

Las o¡x:iones del menú E"-il (Salir) son idénücas a las usadas en olras panes de 
dBASE IV, con las opciones de almacenar los cambios o de abandonar el trabajo sin 
guardarlos. · 

Símbolos de consulta válidos 

Para cons1ruir consultas, puede usar cualquiera de los s(mbolos y operadores listados 
en la Tabla 7-1. Eslos símbolos le permiten seleccionar registros según una gran va­
riedad de condiciones numéricas, comparar modelos y establecer los rangos. 

AbC•t•tf-> 
SEGSOCU.L 

AbC•t.aft-> 
APELLIDO 

(Fich 1/l 

AbCstaU-> 
tiOKBRE 

AbC•t.aff-> 
DOMJCJLlO 

Seleccionar actuali~aci6n para modificar los datos de la base da datos act1va 

figura 7-8. El menú Update (Actualizar) 

Símbolo 

+ 

> 
< 
>~ 

<~ 

< > (J # 
like 
$ 
sounds like 
date() 
avg 
max 
mm 
~u m 
cnt 

Significado 

Adición 
Sub~tracción 

Mulliplicación 
Divisit'in 
Igual a 
Mayor que 
Mentlr que 
Mayor o igual que 
Menor o igual que 
Dislintu a 
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Modelo de comparación para cualquier carácter 
Comiene 

Semejante a (la l'scritura no coincide exactamente) 
Fecha en un campo qut: coincide cun la de huy 
Media 
Máximo 
Mínimo 
Suma 
Número total de valores 
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Tablo 7-1. Operadores y s.rnbolos de consulta validos 1 1 

. .Nót.ese que _la sintaxis del operador $ d.ifiere de la sintaxis ulilizada en cJ punto 
t~d¡catlvo; d s1mbolo va ante~ dci operador, cuando se construye una consuha'. Por 
ejemplo, la expresión 

$ "Paseo de la Castellana" 

es válida en la columna DOMICILIO de una consuha; aunque no lo sería en una or­
den LIST introducida desde el puntl> indicativo. 

Comparación de modelos 

~n alguna~ (~·asinnt:s. necesitará encontrar los registros que contienen unos cafacte­n:: q~e comc1den con un detem1inado modelo. dBASE IV le permite utili1.ar co~1tJdi­
• JUnto con el operador LIKE, como parte de la expresión de consulta que.sJ aPii­

~: a .los ~~m~>s de carácter. Comodines válidos son: el asterisco ( •), que reprJsC:nta 
un ~al~uier ~u~ner~ .de carac~~res; y el sig~o de interrogación ('!), que repres~nla a 

aracter cualqutcra. Por CJemplo, podna usar la expresión 

hke "J•n" 

j 
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para consuhar un campo que pudiera incluir nomb¡es tales como Jackson, Johnson 
o James-Aibertson. 

Consultas prácticas 

Suponga que su primera tarea como Jefe de personal de Temporales ABC es encon­
trar una persona que viva en Madrid y su apellido sea Artero. Lo primero que debe 
hacer es ir al Centro de Control, si no se encuentra allí, y abrir el archivo ABC­
STAFF.DBF (si no está abierto ya) destacándolo en el panel Data (Datos) y pulsando 
ENTER dos veces. Hacemos esto para que cuando cree la nueva consulta se incluyan 
en el esquema de archivo todos los campos de ABCSTAFF. 

Para empezar la consulta (query), seleccione la opción Create (Crear) del panel 
Queries (Consultas): aparecerá la pantalla de diseño de consuha. En la visla resullan­
te, quiere seleccionar un regislro por el apellido, de modo que pulse dos veces TAB 

para llevar el cursor al campo APELLJOO dentro del esquema de archivo t. inlroduz­
ca lo siguiente: 

"Artero" 

Pulse TAB hasta que el cursor esté.en el campo CIUDAD, e inlroduzca 

"Madrid'' 

A cominuación presione F2 (Datos); aparecerán los regis1ros que coincidan con 
la consulta, tal como mueslra la Figura 7-9. 

Si el resuhado que ob1iene no coincide con el de la figura, asegúrese que en la 
panlalla de diseño de consulla su condición coincide con datos reales de la base de 
datos. Por ejemplo, 'si inlenta localizar un regislro en el que se ha inlroducido como 
apellido·· Anero'', si introduce ''anero'' o·· ARTERO'' en la pantalla de diseño de 
consulta no podrá localizarlo. 

Coincidencias en dos o más campos 

Para localizar regislros que cumplan una condición en dos o más campos, simple­
mente escriba la condición dentro de cada uno de los campos de la pantalla de diseño 
de consulta. Por ejemplo, si necesita ver lodos los empleados que viven en Madrid 
y ganan más de 8.00$ por hora, tendrá que inuoducir = ••Madrid" en el campo 
CIUDAD y > 8.00 en el campo SALARIO. 

Para probar esto, pulse primero SHIFT-F2 (Diseño) para regresar a la pantalla de 
diseño de consulta, y borre la entrada anterior del campo APELLIOO. Una forma 
rápida de hacerlo es de!>plazarse al campo y pulsar CTRL-Y. 
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Registros Orqan1zar Campos Desplazar Salir 
--------

SEGSOClAL APELLIDO NOMBRE DOHJCILIO CIUDAD 
- -

212-55-1234 Artero Jesús Plaza de España 10 Madrid 

Browse IC:\dbase\<NUEVO> 

Figura 7·9. Resultado de fa primera consulta. 

Pulse HOME para llevar el cursor debajo del nombre ABCSTAFF.DBF. Abra el 
menú Fields (CwnpoJ) con el mtón o con ALT·F, y seleccione la opción Remove Field 
From View (Suprimir campo de la visea) para eliminar lodos los campos del esquema 
de vista (View). Seguidamente, use TAB (los usuarios del rarón también pueden ha· 
cer clic en cualquier pane del campo deseado) para ir al campo APELLIDO y pulse 
F5 (Campos) para añadir el campo al esquema de vista (View). Use TAB para ir al 
campo CIUDAD, y pulse F5 para añadir ese campo. 

Cuando se encuentre en el campo CIUDAD, introduzca: 

''Madrid'' 

Ahora vaya al campo SALARIO y pulse F5 para añadir este campo al esquema 
de vista. Escriba en eSie campo 

>lO 

No necesita escribir el punto decimal ni los ceros, ya que se trata de una c8ntidad 
entera. 

Para activar la consulta, pulse F2 (Datos). El resultado se muestra en la Figu­
ra 7-10. Nótese que los únicos campos que aparecen en el modo Hojear son APE­
LLIDO, CIUDAD y SALARIO, debido a que son los únicos campos que ha añadido 
al esquema de vista. 
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Registros Organizar Ca~pos Desplazar Salir 
,-----.-----~ --------- --- ------ - -

bwHBRE CIUDAD SALARIO 
---~ 

APELLIDO 

Do111enech Antonio l'ladrid 15,00 

IReg 8/10 IV uta 

Fígura 7-10. Resultado de la segunda consulta. 

• 
Una nota acerca de la edición 

Cuando observa los datos pulsando F2 (Datos), puede actualizar la base de datos en 
la mayoría de los casos -es decir, hacer modificaciones en los registros- al igual 
que cuando usa el modo Editar u Hojear fuera de la consulta. Todas las modificacio­
nes hechas durante la vista de la consulta se aplican a los datos de la base de datos. 
No obstante, en algunos casos, la vista será de 'l'Óio lectura; en la parte derecha de 
linea de estado aparecerá "Read only". En estos casos no podrá modificar los datos. 
Los daros serán dalos de sólo lectura si con la vista ordena los registros o usa campos 
calculados (estos aspectos se estudian posteriormente en este capítulo). 

Uso de coincidencias parciales 

Una de las características más útiles de la facilidad ''consulta por ejemplo'' de dBA­
SE IV es su capacidad para usar el operador ''Sounds Like'' (sonido parecido a) como 
condición para buscar coincidencias parciales. Por ejemplo, cuando se intnxluce la 
expresión "sounds like Artiro" en el campo APELLIDO de una consulta (en la ha~e 
de datos ABCSTAFF), ~sta buscará un registro que suene tal como" Artiro'' o Arte­
ro. lntentémoslo ahora. Pulse SHIFT-F2 (Diseño) para obtener la pantalla de diseño 

' 
1 
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de consulta, y borre las entradas anteriores de los campos SALARIO y P.ROYIN­
CIA. Introduzca en el campo APELLIDO del esquema de archi~o. 

sounds like "Artiro" 

RECUERDE. Pulsar CTRL-Y elimina una entrada en un campo de consulta.¡ l. 
Para ver los resultados de la consulta, pulse F2 (Datos). La respuesta mostrana 

el registro de Jesús Artero, ya que el apellido Artero suena como Artiro. 1 1 

Esta posibilidad de dBASE IV puede ser bastante útil para encontrar un apellido 
que no está seguro de poder deletrear. El operador "Souhds Like" es útil para·lmkn­
tener listas a las que se envía correspondencia periódicamente, cuando intenta eliini-
nar duplicados accidentales del mismo registro. 1 

Uso de rangos 
1 

Los operadores de rango <, >. < =, > = y < >. presentes en la Tahla 7-1, son 
muy útiles para encontrar lus registros que caen en un rango determinado. Los

1 

oPe­
radores de rango se pueden usar con todos los tipos de ~.:ampos de dBASE IV! e:sto 
significa que no se limitan a valures numéricos. Considere la lista de los emplhdos 
cuyo apellido está comprendido entre las letras M y Z. Pulse SIIIFT-t-'2 para reg're

1
sar 

a la pantalla de diseño de consulta, y elimine las entradas anteriores. Esaiba la ~x­
presión en d campo APELLIDO. 

> = "M", < = "Z" 

1 

Esta expresión quiere decir "Mayor o igual que M y menor o igual que Z". Pulse 
F2 (Datos) para aplicar la consuha, y aparecerá el resultado mostrado en la fiku-
ra7-IL 11 

Nótese que en esle ejemplo se usa una coma para separar las dos posibilidades. 
Recuerde que siempre que desee introducir en un campo más de una condición,~d~be 
separarlas por comas. Veamos un ejemplo, pero esta vez realizado con fechas. Su­
ponga que necesita un informe de lodos los empleados que fueron comratados d~r~n­
te 1986. Pulse SHIFT-f-"2 para regresar a la pantalla de diseño de consulta, y elimine 
la entrada anterior del campo APELLIDO. Mueva el cursor al campo FECONfRA. 
TO, e introduzca la- siguiente expresión: 

< ~ )1/1186)_ < ~ )31112/861 

RECUERDE. Siempre que utilice fechas, enciérrelas entre llaves. 

1 
Pulse F2 para procesar la consulta completa. El resultado, mostrado en la Figu-

ra 7-12, visualiza los empleados que fueron contratados porTemporaJes ABC en 1,986. 
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Registros Organizar Ca11pos Desplaz<llr s ¡ • " ~ --------
APELLIDO NOMBRE CIUDAD SALARIO 

Hart1nez Jos6 Madrid 7. 50 
Hartlnez Antonio Barcelona 10' 00 
Pahcios f'ranci seo Ja6n 8,50 
Perea Alicia Alicante 8,50 
Tiinez Sa11uel Al-rh 16,00 

Browse IC:\dbase\~NUEVO> •• • • " IV uta 

Figuta 7-U. 
pleados 

Resultado de una consulta con operadores que restringen Ja lista de em-

• 

Registros Organit;ar campos Desplazar s 1· • " 
APELLIDO NOMBRE CIUDAD SAURIO 

Palacios f'rancil;;co J116n 
Parea Alicia Alicante -

8,50 
8,50 

Balboa Ro•ario V.11lencia 12,00 
OO•enech Antonio Mo~~drid 15,00 

Browse e' db••• F7-l 2 IReg 5flO 

Figura 1-12. Resultado de la consulta de los empleados en 1986 
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Observe otro aspc~.:to de esta consulta: la condición impue:-.ta ha sido la fecha de 
contmlilción y el campo FECONTRATO no se ha incluido en el esquema de vista. 
ti BASE IV no necesita tenei- en la vista resultante los camptls 4ue se utilizan para 
sclecdonar los registros. Sin embargo, es una buena idea incluirlos para cerciorarse 
de t..¡ue ha establecido la condición correctamente. 

Además, para constmir consultas basadas en otros tipos de rangos puede usar los 
operadores listados en la Tabla 7~ l. Considere el problema de decidir a qué personas 
le corresponden vacaciones. En Temporales ABC, un empleado es apto para disfru­
tar de vacaciones si ha prestado un año o más de :-.ervicio. Si necesita una lista de 
los empleados que t:umplen este rt:l(uisito, una simple consulta hará la tarea. 

Para regresar a la pantalla de diseño de consulta pulse sutFr-f2 y horre la entra­
da anterior. A continuación, con el t:ursur en el campo FECONTRATO. introdu:txa 

la expresión 

< ~ DATE()-730 

que se traduce como "Menor o igual a la fecha de hoy menos 730 días". Si consulta 
la Tabla 7-1, observará 4ue dBASE IV utiliza Date() como una función que indica 
la fecha de hoy, dada por el reloj interno de la computadora. 

Para procesar la consulta, pulse Fl. (Datos). y verá una lista de los empleados 4ue 
han trabajado en la empresa más de un año. Dependiendo de la fe..:ha mantenida por 
el reloj de su PC y de la fet:ha introducida, la lista incluirá todos los empleados de 

la compañía. 

Comparación de registros basados 
en la condición OR 

Los tipos de consultas que ha hecho hasta ahora funcionan bien en situacione~ en las 
que se cumplan todas las condiciones que ha especificado. Estas situaciones se cono­
('en como lógica AND, ya que está calificando el registro que cumple una condición 
y (Ami) otra. Sin embargo, a veces necesita una calificación diferente. 

Suponga que quiere encontrar los registros de todos los empleados que viven en 
Madrid o en Barcelona. Esto detennina un tipo diferente de Mgica, conocida como 
lógica OR, pues desea los empleados de Madrid o de Barcelona. La realización de 
esas consultas en dBASE IV es sencilla: añadir a la pantalla de diseño de consuha 
tantas líneas como sean necesarias; cada línea wntiene una condición independiente 
que deben cumplir los registros para ser apto~. · 

Por ejemplo, pulse SHIFT-F2 (Diseño) para , .. ~ ... pantalla de diseño de consulta. 
y borre la última entrada del campo FECONTRA TU. Pulse HUME pard llevar el cursor 
al e;~~;tremo izquierdo, debajo del nombre del archivo (ABCSTAFF.DBF). Pulse fS, 
hasta que se borre el esquema de vista de la parte inferior de la pantalla, y pulse una 
vez más F5. Esta at.:ción le indicará a dBASE IV que lleve todos los campos del es-

1 
,¡ 
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quema de archivo al esquema de vista, ya que fl cursor se encuentra en el primer 
campo, de modo que en el resultado se incluirán todos los campos. 

A continuación, coloque el cursor en el campo CIUDAD. en la primera fila, e 
introduzca = u Madrid". Baje el cursor una fila. pulsando una vez la tecla de FLE­

CHA ABAJO, e introduzca = "'Barcelona''. Note que cuando baja el cursor, la longi­
lud del esquema de archivo se amplía aulomáticamenle para dejar sitio a otra condi­
ción. Finalmenle, pulse F2 (Dalos) para procesar la consulta. El efecto será mostrar 
todos los empleados que viven en Madrid ~ en Barcelona. 

INDICACION. Puede añadir varias filas para incluir condiciones OR pulsando la 
tecla de FLECHA ABAJO las veces que sean necesarias. 

Si la pantalla de diseño de consulta se rellena con diferentes condiciones, puede 
pulsar PGDN para tener más espacio en la pantalla. Esto le proporcionaría suficiente 
espacio para ejecutar consultas más complejas usando la lóg_ica OR. 

1~ RECUERDE. Si desea ulilizar las consultas más tarde, deberá almacenarlas. Para 
~ ello, u1ilice la opción Save Changes and Exit (AimacetuJr cambios y salir) del menú 

Ex.it (Salir). 

Comparaciones complejas 

Puede usar la polencia de la facilidad consulta por ejemplo de dBASE IV para impo­
ner condiciones a varios campos estableciendo búsquedas complejas y combinar la 
lógica ANO y OR para restringir el resuhado a los registros que necesita. Por ejem­
plo, suponga por un momento que desea ver todos los empleados que viven en Ma­
drid o en Barcelona, que fueron contratados en 1986, y que ganan más de 9.00$ por 
hora. Si esto le parece excesivo, puede estar seguro de que no lo es; el tratamiento 
de informes a menudo requiere cOndiciones más complejas que éstas. 

En esle ejemplo, dBASE IV necesita conoéer tres hechos como condición de se· 
lección. En primer lugar, la provincia debe ser Madrid o Barcelona. Segundo, la fe­
cha de contralación debe ser > ~ (111/861 AND < ~ (31/12/86(. Finalmente, el 
valor del salario debe ser > = 9. 00$. 

Para empezar, pulse SHIFf-F2 para regresar a la pantalla de diseño de consulta, 
Y horre las enlradas anleriores. Pulse HUME, y luego F5 hasta limpiar el esquema de 
vista (en la parte inferior de la pantalla). Use la tecla TAB para posicionar el ~.:ursor 
y seleccionar los campos, e inlroduzca el siguienle criterio de comparación: 

• Pulse F5 en los campos APELLIDO, NOMBRE, CIUDAD, FECONTRATO 
y SALARIO para añadirlos al esque_ma de vista. 

• Introduzca = '"Madrid" en la primua fila del campo CIUDAD. En la se­
gunda fila de ese mismo campo, inlroduzca = .. Barcelona". (UiiliL:e la teda 
FLECHA ABAJO para ir a la segunda fila.) ' 

1 
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. FEC lól 
• Introduzca en la primera y segunda fila del campo ONTRATO la ~:xpresa n 

> = (1/1/86¡, < = (31/12/861 

• Introduzca en la prime_m y segunda flla del campo SALARIO 

> = 9 

1 
1 

1 

Finalmente, realice la consuha pulsando F2 (DaiOs). 
mostrado en la Figura 7-13. 

El resultado será simila} al 

Creación de la base de datos HORAS 

Pueslo 4ue dBASE IV es una base de datos relacional, puede trabajar con varias ba­
ses de dalos simultáneamente. En capítulos posteriores se explit:ará cómo pueden 1 e~­
tablecerse relaciones entre varias bases de datos. Sin embargo, por ahora, la posihili-

1 1 
dad de trabajar con cantidades numéricas viene bien, ya que Temporales AHC n~c~-. 
sita una base de datos adicional que muestre las horas trabajadas por un empleado 
determinado durante su asignación a una empresa. Ahora, deberá crear esta bas4 d~ 
daiOs, denominada HORAS; ésta se utilizará (junto con la base de datos ABCSTAFF 
que creó anteriormente) de ahora en adelante a lo largo de este libro. 

Reqist.ros Organizar C<lllllpos Desplazar Salir 11 ----
APELLIDO NOMBRE CIUDAD SALARIO 1 1 

Balboa Rosario Valencia 
Domen e eh Antonio Madrid 

1i, o"o 
15,00 

1 

Browse 0.c-,-,-.-b-••J•L,-,-,_-,-,--------LI_R_••-c,~,-,~,----_L~IV~>~ .• ~,~.------~.-------I~IJ 

Figura 7-13. Resultado de una consulta compleja 

i 1 

, 
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Después que el director de personal de Tempbrales ABC ha hecho un análisis de 
los atributos necesarios, llega a la conclusión de que son necesarios los siguientes 
atributos: 

Nombre del campo Tipo de campo Longilud Decimales 

ASIGNACION Carácter 20 
SEGSOCIAL Carácter 11 
FINSEMANA Fecha 
HORAS Numérico 4 

Pulse ESC, y luego Y para regresar al Centro de Control, seleccione Create (Crear) 
del panel Data (Datos) para crear una nueva base de datos. Defina los cuatro campos 
de la base de datos HORAS, usando los atributos anteriores. Una vez que haya termi­
nado de definirlos, la estructura deberá parecerse a la mostrada en el ejemplo de la 
Figura 7-14. · 

Use la opción Save Changes and Exit (Almncenar cambios y salir) del menú Exil 
(Salir) para almacenar el nuevo archivo. Cuando reciba el mensaje que le pide el nom­
bre inlroduzca HORAS. Una vez que haya regresado al Cenlro de Conlrol, pulse F2 
(Datos) para empel;-8r a añadir registros, y añada los registros mostrados en la Tabla 7-2. 
Cuando haya terminado de añadirlos, pulse CTRL-END para almacenarlos y volver 
al Centro de Control. 

Fonot.to Q["qo\riÍlo\[" Al'lo\di[" Desplt.Zo\[" Sali[" 0:16:55 

NO. No111bre Tipo Ancho Oec Indi. 

l ASIGNAClON Co\r.!octer " N 

' SEGSOCIAL Caracter " - N 
l FIN SOlANA Oh/ Fecha • N 

• HORAS Numirico • l N 

. 

8. dato~JJC:\dbt. .. \)Dnes\HORAS ~Ca111p0 l/4 J J 
Introduzct. el nombre del ca~npo. Insertar/Borrar campo:Ctrl-N/Ctrl-U 

Nombres eDpiezan por letra y pueden contener nú111eros y el car.!octe[" de subrayado 

Figura 7-14. Estructura de la base de daros HORAS 
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Segu.-id:.d F~cha d~ fin lluras 

Asi~nadcín Sudal dt• ... l'mana l.-ahajadas 

National Oil Cu. 904·88-7654 01/\ó/HM J5 

Nalional Oil Co. 121-3]-9876 OlfltoiH8 JO 
Nalional Oil Cn. 121-90-54.\2 01/lótKH 27 
Natmnal Oil Co. 123-44-K97ó OI/I61KX " 
Cily lh:venul· Lh.-pl. J4J-55-9H2l 01/lhiKH J5 

City Rcvcnuc Dcpt. 495-00-.1456 01/lh/HH 2K 
Cily Rcn'tuh.: 1 kpt. 2.12-55-t.n4 011\totHH .lO 

Smilh Huilder ... H7h-54-J2lO 0112.\/XX JO 
Smith Huildcr~ 90\-77-3456 01/2.\IHH '" Smilh BuilJcr~ H7ó-54-.\210 01/2]/Xtl .\5 

City Rl'vómc Dept. 232-55-12.14 Olf.!J/Htl JO 
Cíty Rcvcnuc l>epl. 495-00-]456 01/.!J!I\8 .1~ 

City Rcvcnue Dcpl. 3-H-55·9821 Ol!2.HHH 1' 

National Oil l'o. 121-JJ.Q876 OI/23/HH JS 
National Oil Co. 904-HH-7654 01/1.1188 .U 

Tabla 7-2. Nuevos reoistros para HORAS 

Totalización de registros en consultas 

En sus aplicaciones particulares puede usar las palabras reservada~ c..¡ue se apli.:an 
a los cákulos nutnéri.:ns. Como puede ver en la Tabla 7-1. e~tas palabras pueden 
utilizarse c.:omo parte de una com.uha para en.:ontrar totales, el valor máximo o míni­
mo, medias u para c.:ontar suc.:esos. Para ver .:tlmo pueden utilizarse, sclec.:.:ione la 
upc.:ión Creatc (CretJr) del panel Queries (Co,.m/ttu). Pue~to c..¡ue está trabajando -.:un 
una nueva base de datos (HORAS). \os esquemas de ar.:hivo y vista que aparec.:en 
sobre la pantalla contienen los campos de la ba~e de dat11s HORAS . 

Quizá, c.:on el fm de planificar. ne-.:esite ctmocer el nútner,, meditl de horas traba 
jadas por el personal. l?esplace el cursor al campo HORAS de la pantalla de diseñt 
de consuha, introduzca A VG, y pul~ F2. Cuando apareLca d resultado, verá un<:. 
pantalla parecida a la del modo Editar u Hojear; pero ~in registros presentes (puls' 
F2 de nuevo para entrar en el modo Hojear, si no se encuentra en d). Elc..¡ue lus cam 
pos estén vados es m~rmal; cuando usa alguna de las expresiones de l'ákulo, el valo, 
-.:alculado sólo aparece en d campo correspondiente. En la columna HORAS, dBA­
SE IV visualil.a las horas medias trabajadas por emplc:adn. 

Pulse Slti~T-t'2 para regresar al campo HORAS, y CTRL-Y para borrar la entrada. 
Luego introduzca MAX y pulse F2. El resultado muestra el núw..:ro máximo de hn· 
ras trabajadas por un empleado cualquiera. Si hubiera introdu-.:ido MIN como ex.pre­
)l:itln, el resultallo hubiera sido el mínimo número de horas trab~jadas. 

Si pulsa SIHl·T-F:! para volver al t:ampo HORAS de la pantalla _de diseño de con-
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sulta y cambia la expresión por SUM, al pulsar f.-2, dBASE IV sumará y visualizará 
el total de horas trabajadas por semana de todo el personal. 

lflliNDICACION. Si desea reallzar estos lipos de operaciones desde el punto indica­
W tivo, utili~ la orden CALCULA TE. Para más detalles, véase esta orden en el Apén­

dice A. 

Obtención de subtotales 

Con el operador "Group By" (por grupos) puede dividir sus totales numéricos en 
grupos. Simplemente introduzca las palabras "Group By" en el campo que quiera 
utiHzar para clasificar los registros por grupos. Cuando _realice la consulta, cualquie­
ra de los operadores de totales que utilice proporcionará los valores de cada grupo. 

Por ejemplo, considere el valor obtenido anteriormente para el número de horas 
trabajadas. Quizá lo que desea realmente es la suma correspondiente a los empleados 
de cada asignación. Pulse SHIFT-F2 para regresar a la pantalla de diseño de consulta. 
Con el operador "Sum" en el campo HORAS, lleve el cursor al campo ASIGNA­
CION y escriba Group By. Luego, pulse F2 para obtener el resultado. Notará que 
la suma total de horas 1rabajadas se ha dividido en 1res lotales, uno para cada asig­
nación. 

Ordenación en consultas 

Si los regislros seleccionados durante una consulta tienen que estar ordenados de al­
guna forma, puede ordenar y reahzar la consulta simuháneamente. Para realizar esta 
tarea, puede usar la op:ión Sort on This Fiel" (Ord~nnr según ~ste campo) del menú 
Fields (Campos). Simplemente, coloque el cursor en el campo que quiere ordenar, 
abra el menú Fields (Campos) con Al. T -F, y seleccione Sort on This Field (Ordenar 
según est~ campo). Luego, elija del menú que aparece la ordenación deseada (ascen­
dente o descendente, ASCII o lexicográfica). 

Para ver un ejemplo, primero vuelva a usar el archivo ABCSTAFF. Pulse f.SC 
y teclee Y para abandonar la consulta. Cuando esté en el Centro de Control, destaqu: 
ABCSTAFF en el panel Data (Datos) y pulse ENTER; luego, elija del siguiente menu 
la opción Use File (UsararchiWJ). A continuación, destaque la opción Create (Crear) 
del panel Queries (Consultas), y pulse ENTER para obtener la pantalla de diseño de 
consulta. 

Quizá necesite ver un listado de todos los empleados que viven en Madrid, orde· 
nados alfabéticamente ¡jor el apellido y luego por el nombre. Para ello, desplaced 
cursor al campo CIUDAD e introduzca la condición: 

= "Madrid" 

~ 1 
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A continuación, vaya al campo APELLIDO; abra el menú Fields (Campos) Jn 
el ratón o ALT-F; y seleccione_Sort on This-Field (Ordenar l·egún este campo). Dbl 
siguiente menú, elija Ascending Dictionary (Dice. mcendente). Cuando haga la~­
lección, notará que en el campo APELLIDO presente en el esquema de archivo ~e 
introduce automáticamente·· AscDi~.:tl''; podría haber tecleado e~ta entrada manual­
mente y hubiera obtenido el mismo resultado. _i 

Desplace el cursor al campo NOMBRE; abra el menú Fields (Campos) con ALT-~; 
seleccione Son un This Field (Ordenar l·egú11 el'te campo) y, de nuevo, dija Asce¿­
ding Dictionary (Dice. ascelldente). Esta vez en el campn NOMBRE del esquerria 
de an:hivo se introduce ''AscDict2''. ·¡ 

Pulse F2 _para aplicada consulta. En un momento tendrá lugar la ordenación, y 
verá los reg1stros seleccionados en orden alfabético por apellido y por nombre, tal 
como se muestra en la Figura 7-15. 1 

1 

Uso de ventanas de condición ¡ 

Una de las características que le ofrece el sistema "consulta por ejemplo'' de dBAS~ 
IV es la posibilidad de construir en la pantalla de diseño de ~.:onsuha ~.:onJiciones deri. 
tro de una ventana de condición que se aplicará a cada registro y al archivo de la 
base de datos. Los usuarios experimentados con dBASE 111 y dBASE lll PLUS pu~· 
de que prefieran la ventana de condición, ya que k permite introdudr la lógica qr 

Registros 0I"ganizar 

SECSOClAL APELLIDO 

212-~5-1214 Artero 
121-ll-9876 Domenech 
121-90-5412 Mai"tlnez 

Oasplazai" Ca111pos 

¡-NO-HBcRE----, 

.JesCls 
Antonio 
.Jost 

IReq 1/3 

Sali I" 

DOMICILIO 

Plaza de Espafta 10 
Padre ...,_lldi"all 4 
Tina•us 17' '---.... 

•,, 

IV1sta SoloLectl 

Figura 7-15. Resullado de una consulta ordenada 

1 
CIUDAD 1 

Madrid 
Maddd 
Madrid 

11 .l 
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definirá a los registros elegidos en una única área visual, semejante al filtro y a lo!. 
métodos de consulta usados en dBASE 111 y DBASE lll PLUS. 

Para añadir una ventana de condición, seleccione la opción Add Condition Rnx 
(Añadir venlana de condició11) del menú Condilinn (Ventana). Cuando haga eso, en 
la esquina inferior derecha de la pantalla aparece una ventana de condición, tal como 
se muestra en la Figura 7-16. Puede escribir la condición deseada manualmente, o 
pulsar SHIFf-FI para visualizar una lista de selección que contiene el nombre de los 
campos, los operadores y las funciones de dBASE que puede elegir para construir 
la condición. 

Por ejemplo, escribir CIUDAD = ••Madrid" en la ventana de condición tiene 
el mismo efecto que escribir = ••Madrid'' en el campo CIUDAD del es4uema de 
archivo. Ambos mé10dos limitan los registros disponibles para la visualización o im­
presión a aquellos que conlienen "Madrid" en el campo CIUDAD. 

Para observar mejor la ventana de condición, puede pul~r F9 (Zoom) para am­
pliar la ventana a 1oda la pantalla. Pulsando F9 de nuevo verá que la ventana de con­
dición vuelve a su tamaño original. Una vez que ha introducido en ella la condición 
deseada, puede pulsar F2 (Datos) para ver los registros que cumplen las condiciones 
esp(cificadas, o puede guardar la consulta como un archivo para su uso posterior. 

Uso de consultas de actualización 

Mientras qué las consultas de visla pueden ulilizarse para editar los regislros y gene­
rar informes, hay otro tipo de consulta disponible para sustituciones globales, u ac-

for11ato Ciuapoa Ventana Actualizar Salir O: 21:49 

[Abcataff. dbf 

rLHTANA DE COMOICIOM ___ ,l 
Vista.cc----rc----~------~~~~------~--~==.::::::~~~==.::::::;-
r"'NuEvo> Abcstaff-> Abcstaff-> Abcstaff-> Abcstaft-> 
~ StCSOClAL APELLIDO NOMBRE DOMICILIO 

ConsultaiC:\dba&e\<NUE\'0> lfila 1/1 1 1 
Selecc. operador¡ca•pos.Shift·f1 Datos.r2 Zoom:f9 Mlscara Ante/Sig:fJ/f4 

Figura 7-16. Venrana de condición. 
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tualizaciún de registros: la consulta de actualización. Las consullas de a~o:tualizaciün 
proporcionan ~.:uatro tipos de.operallores: Replace, Appcnd, Mark y Unmark. Estos 
operadores le permiten especificar la forma en que ~e modificará la base de datos 
cuando se realiza la con~ulta de ac.:tualización. 

Para reemplazar los valores de los t.:<~mpos e~pcciticados con otro valor. use el 
operador "Rcplace · '. El operador .. Appcnd" le permite añadir a un archivo (dest.i­
no) los .rcgistro.'i clegidl~S de otro (origen). Los opt:radores "M<.~rk" y "Unmark" 
le P_C_nmtcn marcar o qu1tar las marcas de los registros seleccionados para su climi­
naCIOil. 

La constru~.:ción de una consulta de actuali?.ación es muy similar a la construcci6n 
de una Ctlnsulta de vista. La principal diferencia es que Jos llpcradtlres (Rcplace, Ap­
pend, Mark o Unmark) deben introducirse directamente ddmjo del nombrt: dd an:hi­
vo que dcst:a actualizar. 

.Puede csnibir el operador deseado din.x:tamente debajo del nombre del archivo, 
o b.1en <:<~loca~ el cursor debajo del nombre del archivo y clt:gir Spccify Update Opc­
ratlon (E.specijil't.Jr operación de actua/izuciót~) del menú Update (Actualizar). Cuan­
do elija esta opci6n, aparecerá un segundo menú que le da la posibilidad de seleccio­
nar los cuatro operadores. Elija el operador deseado. y éste se introducirá automáti­
camente en el esquema de archivo. 

Una VeJ. que ha introducido el operador de~ado, imroduzca las condidones ne­
~esarias de la misma forma en que Jo hizn en las consult<ts de vista. Por ejemplo, 
Introduzca el operador MARK debajo de nombre del archivo y = .. Martínez" en 
la columna APELLIDO, para m<trcar para su diminacidn todos los empleados cuyo 
apellido es Martínez. 

. Un;1 \'l'/ q~e ~_introducido las cundiciones deseadas. la forma más simple de rea­
lizar 1<.~ .1.' .• IIL.ac¡on es abrir el menú Update (Actua/izur), mientras se encuentra en 
la pan~alla. ~e diseño de consulta, y elegir la opción Perform thc Update (Reali:.ur 
actuall~ac~on) del menú. CuaruJo finalice la actualizaci6n, todavía estará en la panta­
lla de d1seno.de consulta. Podrá ver los datos con F2, o ¡,alir de la pantalla de diseño 
de consulta. 

Si no tiene intención de realizar la misma actualizacidn otra vez. no necesitará 
guardar.la en un archivo. En caso contr.uio, puede guardarla con la opción Save Changcs 
and Exll (Almacenar cambios y .salir) del menú Exit (Solir). Más larde, puede cjecu­
lar la consulta de actualizadón introduciendo en el punto indic.:ativo la orden 

DO nombre de la actualización .UPD 

d~nde nombre de la actualización es el nombre asignado a la consulta de actualiza-
CIÓn cuando la almacenó. · 

Ahora, haremos un ejemplo de consulta de actuali7.ación en la base de datos ABC­
ST~FF. ~n el capítulo anterior, se incrementaron los salarios en una cantidad esta­
blec.lda. Sm embargo, en Temporales ABC no se ha hecho ningún incremento. Para 
rectificar esta situación, realizará una consulta de actualizacion que incremente t:n 
1.00$ el salario por horas. · 
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Puesto que va a reemplazar el contenido del campo HORASTRABA con una nue­
va cantidad, necesitará usar el operador "Replace". Pulse SHIFT-F2, y borre del es­
quema de archivo las entradas anteriores. Pulse HOME, para llevar el cursor al extre­
mo izquierdo del esquema; abra el menú Update (Actualizar) con AL T-U; y seleccio­
ne Specify Update Operation (Especificar operación de actualización) del menú. Verá 
otro menú que contiene los operadores de actualización posibles, como se muestra 
en la Figura 7-17. 

La elección "Replace" está destacada actualmente, de modo que pulse ENTER. 
Recibirá un mensaje que le avisará que está modificando la vista y que el proceso 
borrará el esquema de vista existente. Como no necesita guardar el esquema de vista, 
elija Proceed (Proceder). Debajo del nombre del archivo aparecerá el operador Re­
place. 

Pulse END para ir rápidamente al final de la lista de campos y utilice SHIFf-TAB 

para regresar al campo HORASTRABA. Introduzca lo siguiente: 

WITH HORASTRABA + 1 

Esto le dice a dBASE que sustituya el contenido del campo HORASTRABA con 
la cantidad actual más 1.00$. Si lo desease, podría introducir otras condiciones que 
limitasen las sustituciones a un subconjunto específico de registros. Por ejemplo, si 
introdujéramos en el campo ASIGNACION la expresión < > '' Akrasoft'', la actua­
lización se llevaría a cabo sólo para aquellos registros que tuvieran en ese campo una 

Abcstaff-> 
SECSOC!AL 

Abcstaff-> 
APELLIDO 

IIFich 1/l 

;sustituir valores en Abcsta!t.db! 
Anadir registros en Abcstaff.dbf 
Marcar registros para borrado 
Eli~inar ~arcas en Abcstaff.db! 

Abcstaff-> 
NOMBRE 

Abc¡¡taft-> 
DOMICILIO 

Sustituir contenido de campo por valores, en registros que cumplen la condición 

Figura 7;17. El menú Update (Actualizar). 

.. 
-.-.:o- La potencia de las consultas 

Registros Organizar Ca~pos Desplazar Sal ir i 1 

SEGSOCIAL APELLIDO DEPENDIENT SALARIO ASICNACION HORAST~~A 

232-55-1234 Artero ' 7,50 Bankinter i 1 
343·55-9821 Ca5tell0 o 7,50 Roca S.A. lJ,OO 
901-77-3456 correa ' 7,50 Minas de Cador lJ. 00 
121-90-5432 Martinez ' 7,50 Computerland 13 ,o o 
876-54-3210 Palacios ) 8,50 Sa111pex S. A. 25,00 
123-44-8976 Perea 2 8,50 Akrasott 16,00 
909-88-7654. Balboa ' 12,00 Xerox 18. 50 
121-33-9876 Do~~oenech 2 15,00 Enter S.A. 25, 00 
495-00-34.56 TU.nez ' 16,00 Al~~oerhoatik 19,00 
987-4.5-2332 l"'art1nez ' 10,00 Bankinter 

roo 
1 
1 

Browse ftC:\dbase\ABCSTAFF UReg 10/10 

! 1 

Figura 7-18. Vista de las horas incrementadas. 

asignación distinta a Akrasoft. No obstante, en este ejemplo, no se necesitan lotras 
condiciones. Abra el menú Update (Actualizar) con AL T-U o con el ratón, y sel~c~io­
ne Perform the Update (Realizar actualización). Cuando finalice la actualizaciórl, ~ún 
estará en la pantalla de diseño de consulta_. ,¡ 1 

Pulse F2 (Datos), y vaya al campo HORASTRABA. Su pantalla debe parecerse 
a la de la Figura 7-18. i[ 1 

Un tipo de consulta que no ha sido estudiado en este capítulo es la consulta de 
naturaleza relacional; es decir, una que opera con más de un archivo. Las con~ultas 
relacionales se estudian con detalle en el Capítulo 12. 

Referencia rápida 

Para obtener la pantalla de diseño de consulta. Desde el Cenlro de col.1. 
~l~cci?ne l_a opción Create (Crear) en el panel Queries (Consultas). Desde el Pu~to 
1nd1cauvo, mtroduzca CREA TE QUERY nombre de archivo o MODIFY QUERY 
nombre de archivo. . 1 

1 

Para moverse por la pantalla de diseño de consulta. Utilice TAB y slJFT­
TAB par.t moverse por las columnas. Utilice F3 y F4 para moverse entre el esqUeina 
de archivo y el esquema de vista. -Utilice HOME y END para ir al principio y all fi~al 
de un esquema. i .1 

11 

1 
1 

1 
1 

·1 

1 

11 

.. J 
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• 
Para diseñar una consulta. En primer Jugar, elija los campos que desea visuali-
zar en la vista. Pulse FS para añadir y quitar los campos del e~quema de vista. Una 
vez que tenga los campos que desea en el esquema de vista, introduzca las condicio­
nes deseadas en los campos del esquema de archivo. Recuerde que debe encerrar en­
tre comillas las expresiones de carácter, y entre llaves las fechas. 

Para aplicar una consulta. Pulse F2 (Datos). El resultado aparecerá en la panta­
lla Editar u Hojear. Pulse F2 de nuevo para alternar estos modos. Para regresar a 
la pantalla de diseño de consulia, pulse SHIFT-F2. 

Para almacenar una consulta para usarla más tarde. Desde la pantalla de 
diseño, abra el menú Exit (Salir) con ALT-E. Seleccione Save Changes and Exit (Al­
macenar cambios y :.;afir). lntrOOuzca un nombre para el archivo de consulta cuando 
se le indique. 

Para usar una consulta existente. Desde el Centro de Control, destaque el nombre 
de la consulta en el panel Queries (Consultas), y pulse F2 (Datos). Desde el punto 
indicativo, introduzca SET VIEW TO nombre de archivo, donde nombre de archim 
es el nombre asignado al archivo de consulta cuando lo almacenó. 

Para realizar consultas de totales basadas en campos numéricos. En la 
pantalla de diseño de consulta, introduzca la palabra clave deseada en el campo nu­
mériCo del esquema de archivo. Las palabras da ves que puede utilizar incluyen: A VG 
(para la media). MAX (para el máximo), MIN (para el mínimo) y SUM (para la suma 
total). Pulse F2 (Datos) para aplicar la consulta y visualizar los valon:s de totales. 

Para ordenar una b8se de datos mientras realiza una consulta. En la pan­
talla de diseño de consulta, abra el menú Fields (Campos) con ALT·F, y elija Sort 
On This Ficld (Ordenar según este campo). Seleccione el tipo de ordenación deseada 
del menú que aparece. Pulse t-'2 (Datos) para aplicar la consulta. 

Para ejecutar una consulta de actualización. Diseñe las condiciones de la con· 
sulta. Luego, introduzca uno de los cuatro operadores de actualización -MARK. 
UNMARK, APPEND o REPLACE- debajo del nombre de la base de datos en el 
esquema de archivo. Abra el menú Update (Actualizar) con ALT·U, y seleccione Per­
form The Update (Realizar actualización). 

• 

,, 

CAPITULO 

8 
Creación de informes 

Para la mayor-parte de los usuarios que gestionan bases de datos, la creación de in­
formes es la tarea más importante. Mientras que una consulta (query) es una herra­
mienta potente para obtener respuestas inmediatas a determinadas preguntas, pr()ba­
blememe gran parte de su trabajo con dBASE IV llevará consigo la generación de 
informes. En dBASE IV, la producción de informes detallados es sencilla, en cierto 
modo gracias a la opción Quick Rcport (lnfimne básico), que además puede cmTibi­
narse con las consultas para obtener informes selectivos de datos. 

dBASE IV proporciona varias formas de imprimir informes: informes básicos (con 
una simple combinación de teclas); o, desde el punto indicativo, las órdenes LIST 
y DISPLAY. Además, puede usar el generador de informes incorporado en dBASE 
IV para crear informes a medida, imprimir cartas personalizadas o etiquetas para co­
rrespondencia por correo. 

Este capítulo proporciona una introducción a las formas de generar informes. No 
obstante, en el Capítulo ll, se estudian aspectos más avanzados que incluyen: infor­
mes orientados a formularios, etiquetas para correspondencia por correo y cartas per­
sonalizadas. Antes de seguir adelante, asegúrese que su impresora está conectada y 
preparada para la impresión; de otro modo, podría bloquear su sistema. 

181 
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Diseño de un informe • 

Antes de que empi~e a diseñar sus informes a medida, debería planificar el diseño 
del mismo. Esta planificación puede consistir en pedirle a otros usuarios de la base 
de datos que le digan la infonnación que necesitan que le proporcione el infonne. 
En el caso de Temporales ABC, considere la infonnación que debe proporcionar el 
informe a los directores y cómo desea la presentación del mismo. 

En muchos casos, encontrará ventajoso resumir sobre un papel el formato y con­
tenido del informe. Una vez hecho esto, su esquema será parecido al informe real 
generado por dBASE IV. Además, puede ser útil imprimir un listado con t<M)os los 
campos de la base de datos, especialmente si está diseñando un informe que contiene 
muchos. Para ello, seleccione el nombre del archivo desde el Centro de Control; eli­
ja Modify Structure/Order (Modificar estructura/orden); y la opción Print Database 
Structure (Imprimir estructura de la base de datos) del menú Layout (Formato). 

Informes de dBASE IV 

Los dos tipos de informes disponibles en dBASE IV son los informes básicos y los 
informes a medida. Los informes básicos presentan todos los campos del archivo (~ 
vista, si el archivo se basa en una consulta) y, dentro de él, se utilizan como títulos 
de columna el nombre de los campos definidos durante el diseño de la base de datos. 

Page No. 1 
09/03/89 

ASIGNACION SEGSOCIAL FINSEMANA HORA~ 

Akrasoft 909-88-7654 16/01/88 35,0 
Akrasolt 121-33-987li 16/01/88 30,0 
Akrasoft 121-90-5432 16/01/88 27,0 
Akrasolt 123-44-8976 16/01/88 32,0 
Banktnter 343-55-9821 16/01/88 35,0 
Bankinter 495-00-3456 16/01/88 28,0 
Bankinter 232-55-1234 16/01/88 30,0 
Minas de Gador 876-54-3210 23/01/88 30,0 
Min.Js de. Gador 901-77-3456 23/01/88 28,0 
Minas de Gador 876-54-3210 23/01188 35,0 
Banklnter 232-55-9821 23/01188 30,0 
Bankinter 495-00-3456 23/01/88 32,0 
Bank1nter 343-33-9876 23/01188 32.0 
Akrasoh 121-33-9876 23/01/88 35,0 
Akrasolt 909-88-7654 23/01/88 33.0 

Figura 8-1a. Ejemplo de un informe básico (en columnas}. 

•· 
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Page No. 1 
12/04/89 

ASIGNACION Akrasolt 
SEGSOCIAL 909-88-7654 
FINSEMANA 16/01/88 

ASIGNACION .Akrasoft 
SEGSOCIAL 121-33-9876 
FINSEMANA 16/01/88 

ASIGNACION Akrasoft 
SEGSOCIAL 121-90·5432 
FINSEMANA 16101/88 

ASIGNACION Akrasolt 
SEGSOCIAL 123-44-8976 
FINSEMANA 16101/88 

ASIGANCION Bankinter 
SEGSOCIAL 343-55-9821 
FINSEMANA 16/01/88 

ASIGNACION Bankinter 
SEGSOCIAL 495-0IJ-3456 
CINSEMANA 16/01/BB 

ASIGNACION Bankinter 
SEGSOCIAL 232-55-1234 

. FINSEMANA 16/01/88 

ASIGNACION Mmas de Gador 
SEGSOCIAL 876·54-3210 
FINSEMANA 23/01/88 

ASIGNACION Minas de Gador 
SEGSOCIAL 901-77-3456 
FINSEMANA 23/01/88 

ASIGNACION Minas de Gador 
SEGSOCIAL 876-54-3210 
FINSEMANA 23/01/88 

ASIGNACION Bankinter 
SEGSOCIAL 232-55-9821 
FINSEMANA 23/01/88 

ASIGNACION Bankin\er 
SEGSOCIAL 495·00-3456 
FINSEMANA 23/01/88 

Figura 8-1b. Ejemplo de un informe a medida (formulario). 

1 

11 

' 
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Los informes a medida son los informes que <Crea o modifica para que se ajusten 
mejor a sus necesidades. Un detalle bastante significativo del generador de informes 
de dBASE IV es que no le obliga a diseñar un infOrme a medida desde el principio, 
es decir, empezando con una pantalla vacía; el generador de informes proporciona 
la opción de Quick Layouts (Informes básicos) que le permite seleccionar uno de los 
tres diseños automáticos de informes incorporados: en columnas (los datos aparecen 
impresos en columnas), de fonnularios (los datos aparecen impresos en filas) y de 
personalización (para correspondencia personalizada). 

Los informes a medida que diseña con el generador de informes pueden contener 
cualquier dato de los campos de la base de datos, incluyendo información numérica, 
tal como totales o cálculos basados en campos numéricos. Los informes pueden in­
cluir encabezamientos (usados generalmente en los informes en columnas) con el tí­
tulo del informe, la fecha (determinada por el reloj interno del PC) y el número de 
página. La Figura 8-la muestra un ejemplo de un informe en el formato por colum­
nas, y la Figura S-lb del tipo de formulario. 

La forma más rápida de generar informes impresos en dBASE IV es usando el 
informe básico, ya que no necesita diseñarlo de antemano. Para generar un informe 
básico, simplemente destaque el archivo de base de datos y pulse SHIFT-F9 (Informe 
básico). Del siguiente menú Print (Imprimir) que aparece, seleccione Begin Print (Iniciar 
impresión), desp~és de asegurarse que su impresora está encendida. . 

El informe que se presenta en la Figura 8-1 a se ha generado a partir de la base 
de datos HORAS con la tecla ''Informe básico''. En la esquina superior izquierda 
de la página aparece el número de página y debajo de él la fecha. Encabezando las 
columnas aparece el nombre de Jos campos y debajo de cada uno de ellos se presen­
t~n los datos en tilas separadas a un espacio. 

Si genera su propio informe básico des~acando el archivo ABCSTAFF (no HO­
RAS) y pulsando SHIFT-F9, notará un rasgo del mismo que puede que no le resuhe 
interesante. Dependiendo del número de campos del archivo y de cómo trata su im­
presora las líneas que contienen más de 80 columnas, algunas columnas de texto del 
margen derecho pueden truncarse. Este probtema se resuelve cambiando la anchura 
o desplazando la posición de las columnas en el informe. Ahora bien, si en el informe 
no quiere presentar todos los campos, una forma de obtenerlo con los campos desea­
dos es basándolo en una consulta de vista: crear una consulta que contenga los cam­
pos que desea, abrir la petición, y usar SHIFT-F9 para generar el informe. 

Envío de los informes a la pantalla o a un archivo 

Cuando pulsa SHIFT-F9 para imprimir un infomte básico, las selecciones por omi­
sión que aparecen en el menú Print (Imprimir) hacen que los datos se envíen a l_a 
impresora. Sin embargo, puede dirigir la salida del informe a la pantalla o a un archi­
vo de texto ASCII en disco. Para hacerlo, destaque "el archivo de base de datos desea· 
do o la consulta en el panel de Control y pulse SHH'T-F9 (Informe básico). Cuando 
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aparezca el menú Print (Imprimir), seleccione la opción View Rcport on Screen (Vi­
_waJizar informe en pantalla); si no es así, seleccione_la opción Destination (Desti­
no), y aparecerá un menú como el mostrado en la Figura 8-2. 

Al pulsar ENTER mientras se encuentra destacada la opción Write to (Enviar a), 
cambiará la selección de Printer (Impresora) a DOS File (Archivo del DO!l). Cuando 
aparezca la opción "DOS File", destaque la opción N ame of DOS File (Nombre fi­
chero DOS), pulse ENTER, e introduzca el nombre del archivo deseado (si lo desea 
puede incluir la unidad y el camino). Si omite este paso, el archivo se almacenará 
en el directorio actual con el nombre PRTOUT .PRT (bajo la Versión 1.0), o con 
el mismo nombre que la base de da1os en uso (bajo la Versión 1.1 y poslcrior). (La 
extensión .PRT es la átensión por defecto. de modo que si no especifica ninguna 
extensión se asignará la extensión .PRT.) Pulse ESC para cerrar el menú y elija Be­
gin Printing (Iniciar impresión) para enviar el archivo al disco (o la pantalla si elige 
la opción adecuada). 

Si elige la opción "Visualizar informe en pantalla''. aparecerá en la pantalla la 
primera página del informe. Si su infOrme ocupa más de una página, verá el mensaje: 

Cancel viewing: ESC, continue viewing: spacebar 
(Cancelar: ESC; continuar: barra espaciadora) 

Por tanto, para visualizar otras páginas del informe pulse la BARRA ESPACIAIX)RA. 

Catálogo Utilidades Salir O:JS:l5 
CE:tiTRO DE CONTROL DE dBASE IV 

CATALOGO: C:\DBASE\ASC.CAT 

Iniciar impresión rmes Etiquetas Aplicaciones 

F"' Salto do plígina 
< Visualizar inforr:~e on pantalla u> <crear> <crear> 
H S 

Usar configuración {) 
A Almacenar configuración -· ' S . Destino 
S . 
S . Envi~r • IJ<:PRESORA . Nombre fichero DOS 
"- Modelo do impresora Generic. PR' 

Sal ida poc pantalla ,. 
Flchero: HORAS.fRM 
Descripción: 

Situar barra de selecci6n; T 1 Seleccionar: .. ...J Ab~ndonar menú: ESC 
Determinar si la sal1da se env1a a la impresora o a un fichero del DOS 

Figura 8-2. Menú secundario de Destino de impresión (Print Dt?stination) 
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Si envía el informe a un archivo del DOS, se lflmacenará el archivo" en texto AS­
CII en el mismo formato que aparece en la pantalla -con los encabezamientos, títu­
los y números de página, etc.-. Esta opción es muy útil para mezclar el contenido 
de un informe con· un documento (todos los procesadores de texto para los PC de 
IBM o compatibles pueden leer el archivo ASCII generado de esta manera). Consulte 
el manual de su tratamiento de texto· para saber cómo hacerlo. 

Las opciones del menú Print (Imprimir} 

En este apartado daremos algunas explicaciones de las distintas opciones del menú 
Print (Imprimir). La primera, Begin Printing (Iniciar impresión), le indica a dBASE 
que envíe la salida del informe a la impresora, o bien si ha cambiado el destino esta­
bleciéndolo en "DOS File" que lo envíe a un archivo de texto del DOS. 

La opción Eject Page Now (Salto de págiM) envía un salto de página a su impre­
sora, que le permite empezar y terminar las páginas después y antes de las divisio­
nes; y en impresoras láser a alimentar la última hoja de papel desde fuera de la im­
presora. La opción View Report on Screen (Visualizar informe en pantalla), le per­
mite ver el infor~e sobre la pantalla en lugar de enviarlo a la impresora, y es útil 
para comprobar la apariencia del informe antes de imprimirlo. 

La opción Use Print Fonn (Usar configuración) le permite recuperar los paráme­
tros de la impresora que fueron almacenados previamente para el formato de la im­
presión. Esta opción funciona junto con Save Settings to Print Form (Almacenar con­
figuración), que le permite guardar algunos de los cambios realizados para ajustar 
las opciones de la impresora, tal como estilos de impresión, control de páginas y el 
uso opcional de códigos de escape, y evita el tenerlos que seleccionar de nuevo más 
tarde. Para recuperarlos use la opción Use Print Form (Usar configuración). 

La opción Destination (Destino) le permite enviar la salida del informe. Nótese 
que al elegir la opción DOS File (Fichero DOS), el archivo de texto que se genera 
cumple los requerimientos de su impresora, en Cbnsecuencia, el archivo de texto puede 
contener al principio del informe códigos de escape o cadenas ·de inicialización, si 
la impresora que ha elegido al instalar dBASE hace uso de ellos. Puede paliar este 
problema cambiando las opciones de la impresora a texto ASCII. 

Cuando selecciona Destination (Destino), aparece un submenú que ofrece cuatro 
.posibles elecciones: Write to (Enviar a), N ame of DOS File (Nombre fichero DOS), 
Primer Model (Modelo de impresora) y Echo to Screen (Salida por pantalla). La 
opci()n Write to (Enviar a) ofrece como dispositivos de salida Printer (Impresora) 
o DOS File (Fichero DOS); pulse ENTER para cambiar la opción. En la opción "Nom­
bre archivo DOS" se escribe el nombre de un archivo de texto del DOS; en el caso 
que tenga un camino largo, pulse F9 (Zoom) para aumentar el tamaño de la entrada. 

INOICACION. Si desea hacer uso de estilos especiales, tales como letras itálicas 
o negritas, neCesitará instalar la impresora. Nótese que la mayoría de las impresoras 
soportan estos estilos; pero no todas. 

·-
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La opción Printer Model (Modelo de impresora) le permite seleccionar hasta Jin( 
co impresoras de las que ha instalado al instalar el dBASE (si no ha instalado ninguna 
impresora, puede hacerlo ejecUtando el programa DBSETUP del sutxlirectorio Qu¿ 
contiene el progrc1ma dBASE; para más detalles consulte su manual de instalación)l 
Además, esta opción le da la posibilidad de elegir .. Texto ASCII'', que es útil si de~ 
sea generar un archivo del DOS que no contenga caracteres de control. Finalmeritet 
la opción Echo to Screen (Salida por pantalla) le permite visualizar el informe¡ en 
la pantalla mientras se está imprimiendo. 1 

La opción Conlrol of Printer (Control de impresora), visualiza el submcnú de OP;" 

ciones mostrado en la Figura 8-3. Estas opciones le permiten cont_rolar la calidad:db 
la impresión y algunos aspectos relacionados con el papel usado en la impresión. con 
la opción Text Pitch (Tipo de letra) puede elegir varios tamaños de letras: Pid 
o 10 camcteres por pulgada, Elite o 12 caracteres por pulgada, Condensed (ComPrif 
mida) o Default (Omisión). La opción Quality Print (Impresión calidad) selccciÓne 
la impresión en letra de calidad, si su impresora soporta esta característica. La 6p! 
ción New Page (Nueva página) determina si deben imprimirse páginas antes de e'm! 
pczar el informe, después de finalizar el informe, antes y después, o ninguna.¡¡ 

f!l INOICACION. · Para imprimir un informe con letras comprimidas, seleccione C'?n¡ 
W troJ of Printer (Control de impresora) del menú Print (Imprimir), y a conlinuación 

Text Pitch (Tipo de letra). Pulse ENTER hasta que aparezca Condensed (Compri~;!l 
da) y a continuación CTRL-END. 1 

11 ,,r. Cat,loqo Utilidades Salir 
CEMTRO DE CONTROL DE dBASE IV 

CATALOGO: C:\DBASE\ABC.CAT 

Iniciar i~presión raes Etiquetas Aplicaciones 
Salto de pigina 

< Visualizar infor.e en pantalla ar> <crear> 1 <creer> 11 
•!-~~~~~~~.~~~--~~--~~~--~~~~~ 

Usar cont iguración Tipo de letra OMISION 
A Almacenar contiguraci Impresión calidad OMISION 
•1-----------~----ll--~~---------------------------+-l 
S 
S 
S 

Destino 
Control de impresora 
Opciones de salida 
Tama~o de pAqina 

Fichero: HORAS.FRM 
Descripción: 

Nueva p'gina ANTES 
Pausa entre pAginas NO 
Avance de pAgina Dediante SALTO DE PAGINA 

Secuencia control inicial {) 
Control final () 

Situar barra de selección: 11 seleccionar: .. ....J Abandonar 11enü: ESC 
Seleccionar el ancho de los caracteres impresos {OMlSION no altera) 

Figura 8-3. Submenú de Control de la impresora. 
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La opción Wait Between Pages (Pausa entre p&ginas) es útil para alimentar im­
presoras manualmente, y le indica a dBASE que haga una pausa entre cada página. 
La opción Advance.Pagc Using (Avance de página mediante) le permite elegir el ali­
mentador de hojas (el método más usado) o el alimentador de líneas para ir al princi­
pio de cada página. Finalmente, la opción Starting Control Codes (Secuencia control 
inicia{) le permite enviar códigos de escape directamente a su impresora al principio 
de un informe (para conocer más detalles acerca de los códigos de escape que puede 
utilizar con su impresora particular, consulte el manual de su impresora). Colocando 
los códigos de escape dentro de llaves, 1 1. se introducirán como valores ASCII. Por 
ejemplo, una entrada tal como 10151 introducirá el código ASCII 15, que activa la 
impresión comprimida en la mayoría de las impresoras compatibles con Epson. 

La elección de Output Options (Opciones de salida), cuando se selecciona, mues­
tra el submenú que se ve en la Figura 8-4. Estas opciones le permiten seleccionar 
las páginas que se imprimirán del informe, así como el número de copias impresas. 
Para especificar la primera y la última página del informe utilice las opciones Begin 
on Page (Comenzar en página) y End of Page (Terminar en página), cuando no quie­
ra imprimir todo el informe. Esta opción es muy útil cuando quiere empezar la im­
presión del informe a partir de una página determinada, ya que le permite saltar a 
la página deseada y empezar la impresión a partir de ella. El valor mínimo es 1 y 
el máximo 32.767. 

La opción First Pagc Number (Primera página) permite establecer el primer nú­
mero de página del informe en un número distinto del l. Finalmente, la opción Num-

Catálogo Utilidades Salir 
CENTRO DE CONTROL DE dBASE IV 

CATALOGO· C•\DBASE\ABC CAT 

Iniciar impresión nnes Etiquetas Aplicaciones 
~ Salto de página 

' Visualizar informe en pantalla .,, <crear> <crear> 
H S 

- Usar configuración l) ---
' Almacenar con! iguraci6n -· F 
S . Destino 
S . Control de impresora 
S . Opciones de sal ida . 
'-- Comenzar en p.!.gina lll 1-

Terminar en página {32767} 
Primera plrogina ,,, 

richero Número de copias (1) 
Descrip 

Situar barra de selección: t 1 Seleccionar: .. .....J Ab;:!l'ldonar menú: ESC 
Indicar la página de comienzo de impresión 

Figura 8-4. Submenú de Opciones de salida (Output Options). 
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ber of Copies (Número de copias) le permite especificar el número dt copias que 
se imprimirán del informe. , 

La opción Page Dimensions (Tamaño página), cuando se selecciona, visualiza el 
menú mostrado en la Figura 8-5. Estas opciones le permiten controlar la posiciÓn 
del texto en las páginas del informe. Para cambiar el número de líneas (a un espacio) 
contenidas en una página, utilice Length of Page (Longitud de página). Por omisión, 
se encuemra en 66 líneas; pero si está utilizando un papel estándar europeo, puede 
cambiarlo para ajustar su papel. La opción Offset Form Lcft (Margen izquierdo) le 
permite establecer un desplazamiemo (por defecto, se ajusta a O) para la impresión. 
Esta opción es equivalente a la orden SET MARGIN TO disponible desde el punto 
indicativo. Finalmente, la opción Spacing of Lines (Interlineado) le permite estable­
cer el espaciado entre las líneas del informe a una, dos o tres líneas. 

Producción selectiva de informes con Ease 

Si quiere obtener resultados óptimos en el mínimo tiempo posible. tenga presente la 
flexibilidad que le da dBASE IV al permitirle diseñar peticiones que proporcionan 
visiones selectivas de los datos. En muchos casos, puede resolver problemas de pre­
sentación incluyendo en las v.istas (views) los campos seleccionados y omitiendo los 
campos no deseados. 

Catálogo Utilidades Salir 0:)6:27 
CENTRO DE CONTROL DE dBASE IV 

CATALOGO: C:\DBASE\ABC.CAT 

Inicia¡:- impn'-Sión nnes Etiquetas Aplicaciones 

r:: Salto do p!oqina 
Visualizar informe en pa~talla u> <crear> <crear> 

H S 
- Usar configuración 1) ---

' Almacenar configuración -· F 
S . Destino 
S . Control do impresora 
S . Opciones de sal ida . Tamaño de p11qina 

Fichero~ 
Longitud de página {66} 
Margen izquierdo {O} ~ 
Interlineado SIMPLE 

Descrip 

Situar barra de selección: 11 Seleccionar; .. _J Abandonar menú: ESC 
Indicar el número de lineas de una página 

Figura 8-5. Submenú de Page Dimensions (Tamar'lo de página). 

.i 
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Si destaca el archivo ABCSTAFF y pulsa SHfl::T-F9, imprimirá el informe. Ob­
viamente, existen demasiados campos para imprimirlos en una hoja normal de papel. 
Quizá, esté interesado solamente en los campos APELLIDO, SALARIO, HORAS­
TRABA y ASIGNACION, y éstos sí que cabrán en una hoja de papel. 

Vaya al Centro de Control y seleccione la opción Create (Crear) del panel Que­
ries (Consultas). En un momento, aparecerá el formato de consulta y el cursor estará 
debajo del nombre ABCSTAFF.DBF. Recordará del capítulo anterior que al pulsar 
F5 (Campos) mientras el cursor se encuentra en esta posición desaparecen los cam­
pos de la vista. Puesto que sólo desea ver los campos anteriores, terminará antes qui­
tando todos los campos y luego añadiendo los campos deseados. 

Pulse FS (Campos) para quitar todos los campos de ABCSTAFF. DBF del esque­
ma de vista. Pulse dos veces TAB para ir al campo APELLIDO, y FS (Campos) para 
añadirlo a la vista. Vaya al campo SALARIO y pulse FS de nuevo. Luego haga lo 
mismo con los campos HORASTRABA y ASIGNACION, para añadirlos a la vista. 
Pulse F2 (Data) para aplicar al archivo el resultado de la vista. Cuando aparezcan 
los datos, pulse SHIFT-F9 y seleccione Begin Printing (Iniciar impresión) para impri­
mir el informe básico. 

El informe resultante contendrá todos los registros de la base de datos del perso­
nal, pero sólo con los campos deseados, tal como se muestra en la Figura 8-6. Si 
buscara unos registros determinados, podría usar el método de •·consulta por ejem­
plo'' descrito en el capítulo anterior para generar ese subconjunto de registros en la 
vista. Además, si quiere ver los registros en algún orden determinado, puede usar 

Page No. 1 
12104189 

APELLIDO SALARIO ASIGNACION HORASTRABA 

Perea 8,50 Akrasoft 17,00 
Domenech 15,00 Akrasoft 26,00 
Artero 7,50 Bankinter 14,00 
Correa 7,50 Minas de Gador 14,00 
Martinez 7,50 Akrasoft 14,00 
Túnez 16,00 Bankmter 20,00 
Castelló 7,50 Bankinter 14,00 
Palacios 8,50 Minas de Gador 26,00 
Balboa 12.00 Akrasoft 19,50 
Martinez 10.00 Bankinter 16,00 
Asen si 13.00 Aklasoft 18,00 

113,00 198.50 

Figura 8-6. Informe b8sico basado en cons-ultas con selección de campos. 
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. d d o d . . '-·'' ) d 1 . o; 1 la opc1ón Order Recor s by In ex ( r, enar registros segun llu.llce e menu rga-
nize (Oganizar) antes de imprimir el informe. Usando estas técnicas, puede gentdr 
informes delallados basados én condiciones complejas. 1 j 

INDICACION. Si ordena o indexa un archivo antes de .imprimir el informe, lo~ re­
gistros del informe aparecerán en el orden de ordenación o indexación. Recuerde qu

1

e 
en el caso de las ordenaciones debe poner el archivo ordenado en uso. 

Opciones del punto indicativo: 
uso de LIST con impresoras 

A partir del punto indicativo, la orden LIST es útil para imprimir datos, así JJo 
para examinar datos en la pantalla. La orden SET PRINT ON hace que todas la~ ór­
denes LIST siguientes dirijan su salida a la impresora y a la pantalla, y la orden SET 
PRINT OFF anula la salida por impresora. i 1 

Para hacer uso de estas órdenes, vaya primero al punto indicativo e introduzca 
1 

USE ABCSTAFF 

1 

para abrir la base de datos y cancelar el efecto de la consulta con la que ha trabajado 
anterionnente. Asegúre:;te que su impresora está preparada, e introduzca estas órdeinCs: 

SET PRINT ON 
L/ST APELLIDO, NOMBRE. SALARIO, HORASTR/,BA 

Todo lo que escriba estando SET PRINT en ON será dirigido a la impresora, in· 
duyendo las órdenes que escribe y los mensajes de error. Introduzca 1 

SET PRINT OFF . 1 

para desactivar la salida por impresora. Si está usando una impresora láser, necesita 
introducir EJECT en el"punto indicativo. _Esta orden envía un código a la imprJstira 
para expulsar la última hoja impresa. - 1 1 

Un método más preciso para dirigir la salida a la impresora consiste en u5;3r
1

1a 
opción TO PRINT en la orden LIST; ésta evita que se impriman las órdenes junto 
con ·)os datos. El formato normal de la orden con esta opción es 1 

LIST (campol, campo2, ... , campoX] TO PRINT 1 

Para probar esta orden, introduzca 

LIST APELLIDO. CIUDAD. PROVINCIA TO PRINT 

' 1 

1 
1 

1 

1 
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para imprimir el apellido, la ciudad y la provinciá de cada uno de los registros de 
la base de datos. . 

También puede ser selectivo con los datos impresos especificando la condición 
FOR en la orden LIST. Por ejemplo, la orden 

LIST APELLIDO; NOMBRE. CIUDAD FOR APELLIDO " "Martinez" TO PRINT 

imprimirá el apellido, el _nombre y la ciudad de todos los empleados que se llaman 
•· Martínez. La orden 

LIST APELLIDO, CIUDAD, PROVINCIA. SALARIO FOR SALARIO > 9.00 

dará un listado de todos los empleados que ganan más de 9.00$ a la hora. El listado 
será semejante al siguiente: 

Record # APELLIDO CIUDAD PROVINCIA SALARIO 
2 Domenech Madrid 28 15,00 
6 TUnez Almeria 02 16,00 
9 Balboa Valencia 49 12,00 

10 Martinez Barcelona 08 10,00 
11 Asensi Alicante 03 13,00 

Ajuste de los márgenes y saltos de página 

Con la orden SET MARGIN puede cambiar el margen izquierdo de su impresora. 
dBASE IV asigna por Omisión a este margen el valor O. Por ejemplo, introduciendo 
SET MARGIN TO 12 haría que la impresora deje 12 espacios en blanco al principio 
de cada línea (esta·orden sólo afecta al margen izquierdo; no existe ninguna orden 
de dBASE IV que ajuste el margen derecho). -

Eligiendo la opción Settings (Configuración) en el menú Tools (Uri/idades) y se­
leccionando la opción Margin (Panral/a), obtendrá un resultado equivalente a la or­
den SET MARGIN; pero desde el Centro de Control. 

La orden EJECT hace que la impresora realice un salto de página (avance al prin­
cipio de la hoja siguiente). Esta orden no se puede ejecutar desde los menús del Cen­
tro de Control, y debe introducirse en el punto indicativo. Una alternativa para reali­
zar esta tarea será usar el botón de alimentación de papel de su impresora. 

Diseño de un informe por columnas a medida 

Hay ocasiones en las que preferirá colocar sus c3mpos en posiciones determinadas. 
cambiar los atributos de impresión, añadir encabezamientos y pies de página, etc. 
El diseño de un informe a medida es el camino a seguir cuando necesita este tipo 
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de flexibilidad. Dependiendo de la complejidad de sus necesidades, los pasos impli­
cados en el di~eno del informe serán distintos.·En este apartado aprenderá el proceso 
básico del diseño de un informe a medida, siguiendo el formal() por columnas utiliza­
do en d informe básico. 

Para empezar el proceso de diseño de un informe. seleccione Create (Crear) ~n 
el panel Reports (lnjonnes) del Centro de Control (los usuarios del punto indicativo 
pueden introducir la orden CREA TE REPORT nombre de archivo para empezar a 
crear el. informe). En breves momentos, aparecerá la pantalla de diseño de informes 
y se abrirá el menú Layout (Formato). Si desea usar (o moditicar) los estilos de dis­
posición rápida del informe, seleccione la-opción Quick Layout (Formato !Jlhico) de 
este menú y a continuación el diseño deseado (columna, formulario o pcrsonaliza­
ción). En este capítulo se estudia en detalle el estilo por columnas: los otros estilos 
se estudian en el Capítulo 11. 

Una vez que ha hecho la selección, dBASE IV visualiza la npecijicacitín del in­
forme, tal como se muestra en la Figura 8-7. Si selecciona la opción Quil'k Layout 
(Formaros básico.}·), los campos de la base de datos se incluirán en el informe auto­
máticamente. En el proceso de diseño de un informe a medida. puede mover los cam­
pos, añadir y borrar cncabezamü::ntos, y hacer otro~ camhios en el informe. 

Especificación del informe 

La especificación del informe se compone de varias partes, ilustradas en la Figu­
ra 8-8. dBASE IV representa cada parte del informe como un área horizontal conoci-

Fonnat.o campos Apartados Texto Desplazar Imprimir: Salir 0:37:20 
Y'l· · . ·2· · ·· ·)·'· "··y·5· y· 6· .. , .... ·7 Y' 

Informe IIC:\dbaSe\<NUEVO> I!Apanado 1/5 IIFich:Abcstaff f 
A~adir campo:fS Seleccionar:f6 Trasladar:f7 Copiar:f8 Tamaño:Shift.-F7 

Figura 8-7. Especificación del informe. 
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• 

Figura B..S. Partes de una especificación de informe. 

----Aporudo 
pie de P'gina 

da como apartado del informe. Como se muestra en la figura, hay un apartado de 
cabecera de página (Page Header Band), un apartado de introducción. del informe 
(Repon Intró Band), un apartado del cuerpo (Detail Band), un apartado de resumen 
del informe (Repon Summary Band) y un apartado de pie de página (Page Footer 
Band). También puede haber unos apartados de grupo (Group Bands) opcionales en 
el diseño del informe, que conlrolan el contenido del mismo y el modo en que apare· 
cerá impreso. · 

El apartado de cabecera de página (Page Header Band) aparece en cada una de 
las páginas del informe. En muchas ocasiones, en esta área colocará informaciones 
tales como la fecha y hora de creación del informe y el título del mismo. El apartado 
de pie de página (Page FOOter Band), que se encuentra en la parte inferior del diseño 
del informe, tiene el mismo fin que la-cabecera, pero representa la información al 
final del informe. 

El apartado de introducción del informe (Repon Intro Band) contiene cualquier 
información que deba aparecer al principio del informe. Esa información puede ser 
sencilla (como encabezamientos) o más compleja (como un "párrafo de texto). El apar­
tado de resumen del informe contiene un resumen de la información que se imprimi­
rá al final del informe, que incluirá normalmente el total de cantidades numéricas. 

El apartado de cuefJMJ (Detail Band) indica la información real (normalmente los 
campos) que aparecerá en el cuerpo del informe. Los datos del apartado de cuerpo 
se representan mediante signos denominados plantillas de campo; para los campos 
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alfanuméncos son AAAAAAA, para los campos numéncos 999999 y para los 9ar-
pos de fecha dd/mm/yy, al igual que las vistas en la pa~talla de di~eño _de format~s. 

Los apanados de grupo (Group Bands), que son opciOnales, se tmpnmen un~ vez 
para cada grupo de registros. Un ejemplo de agrupación sería imprimir una lis~a de 
los empleados de Temporales ABC por asignación; aunque puede que desee q~e[el 
informe no presente grupos. Si decide incluir grupos, dBASE IV le permite ~ener 
un número ilimitado de apanados de grupo en un único informe. [ 

Modificaciones en el diseño del informe 

Una vez que aparece el diseño del informe en la pantalla, puede utilizar varias opcjo­
nes de m"enú para ordenar o eliminar campos, establecer formatos de visualizaCión, 
añadir apanados para· agrupamientos, o hacer cambios deseados. Si pulsa F!O ri-tidn­
tras está visible la pantalla de diseño del informe, verá los menús disponiblet 1 

El primero es el menú Layout (Formato), que se muestra en la Figura 8-9.1Este 
menú le proporciona opciones para cambiar el diseño total del informe o la baSe :d~ 
datos utilizada, añadir una descripción, y almacenar el informe. La primera opción, 
Quick Layout (Formntos básicos), la permite elegir una disposición por colut~n~s, 
de formulario, o de personalización. La opción Column (Columna) crea un inf~n;ne 
en el que Jos campos están dispuestos en columnas. La opción Fonn (Fonnulario) 

Formatos bisicoe 

Recuadro 
L1nea 

Usar otra base de datos o vista 
Editar descripción del informe 
Almacenar este informe 
Programa: Ejecutar 

¡ 1 

Informe nc: \dbase\<NUEVO> RApartado l/5 JF1ch:Abc:st.art 1 Mays 
Situar barra de selección: ll Seleccionar: .. Abandonar menú: E:SC 1 1 

crear fornuoto por omisiOn para columna, formulario o documento personalizlad~ 

Figura 8-9. El menú Layout (Formato). 

:¡ 
:¡ 
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dispone cada campo en una línea aparte, semejaate a un impreso. La opción "Mail­
merge" (Pers01UJ/ización) dispone el diseño del informe para cartas personalizadas. 

Las opciones Box (Recuadro) y Line (Lineu) le permiten añadir recuadros o lí­
neas al informe (tenga en cuenta que su impresora debe disponer del conjunto de 
caracteres gráficos ASCII extendido de lBM pam imprimirlos correctamente). La opción 
Use Different Database File or View (Usar otra base de daros o vista) le permite 
cambiar la base de datos (o vista) utilizada para generar el informe. La opción Edit 
Description of Report (Editar descripción del informe) le permite añadir o editar una 
descripción de una línea para e! informe, que se visualiza al destacar el archivo en 
el Centro de Control. La opción Save This Report (AitrUJcenar este informe) le per­
mite guardar el informe y seguir trabajando con él. 

La opción Invoke Layout Program (Programa: ejecutar) del menú Layout (For­
mato) presente únicamente en la Versión 1.5, se utiliza junto con los programas per­
sonales que pueden ser añadidos a su copia de dBASE IV por un programador. Esta 
opción va más allá del alcance de este libro, pero puede referirse a su documentación 
de dBASE para más información. 

El menú Fields (Campos) se abre pulsando ALT-F (Figura 8-10) y contiene algu­
nas elecciones que se utilizan para añadir, eliminar y modificar los campos. En su 
fonna de operación estas opciones son similares a las que aparecen en el menú Fields 

·(Campos) durante el diseño de formatos. La opción Add Field (Añadir campo) si: 
utiliza para añadir nuevos campos al informe, y Remove Field (Eliminar campo) se 
utiliza para eliminar un campo existente. La opción Modify Field (Modificar campo) 

Formato Campos Apartados Texto Despl~zar Imprimir 
. . ". 5. .. . . 6. 

Salir 0:43:25 .... '. . .... 7.'. 
~ Afiad ir ca JOpo 

Elil11inar campo 
~Modificar campo 
~ Cambiar campo oculto 

Informe nc: \dbase\<NUEVO> ~Apartado 1/5 
Situar barra de selección: 11 Seleccionar: 

Situar campo de lista, calculado, predefinido o 

Figura 8-10. El menú Fields (Campos). 

~_jFic~~~~~~~:!fm!nu: ES~ays 
resumen en posición del cursor 
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se usa para cambiar las características del campo (tal como las funciones de ima~~n 
y las plantillas). La opción_Changc Hidden Field (Cambio campo oculto) tambien 
cambia las características del campo; pero lo hace para los campos ocultos. La op­
ción Hidden (Ocultar) que aparece en el menú cuando crea por primera vez el cam­
po, le permite ocultar campos calculados y de totales. . 

Pulsando ALT-B abre el menú Bands (Apartados), tal como se muestra en la FI­

gura 8-11. Este menú se utiliza para cambiar las características de .lo_s apart~d~s del 
informe y añadir, cambiar o eliminar los apartados de grupos que dividen al mtorm~ 
en grupos de registros. La mayor parte de las opciones que aparecen dentro del meo u 
Bands (Apartados) hacen referencia a los apartados de grupo. 

Las tres primeras opciones le permiten añadir, eliminar o modificar grupos. La 
opción Group Intro on Each Page (Páginas con i"rroducción grupo) le indi~a ~ ~BA­
SE que imprima el contenido del apartado de introducción de gru_ro al pr~nc1pi? de 
la página siempre que el contenido del apartado de cuerpo se extienda mas alla del 
final de la página anterior. 

La opción Open All Bands (Abrir todos los apartados) se utiliza para abrir tempo­
ralmente cualquier apartado cerrado del diseño del infonne (los apartados cerrados 
no se imprimen en el informe). La opción Begin Band on New Page (Nueva págint;) 
se puede poner en Y es (S1) para cualquier apartado pulsando ENTER, creando otra 
página siempre que el contenido del apartado elegido dé inicio a 1~ i~presión. La 
opción Word Wrap Band (Justificar apm1ado) se pone en Y es (Si) para md1car a dBASE 

Formato Campos Apartados Texto Desplazar Imprimir Salir 0:43:48 

l ........ ". 1 . ~~~~~e. sumar apartado de grupo 
Borrar grupo 
Modificar grupo 
PAginas con introducción grupo 

Abrir todos los apartados 
Nueva p6g i na 
Justificar apartado 
Tipo de letra del apartado 
Impresión en calidad 
Espaciado del apartado 

NO 
NO 
OMISION 
OMISlON 
OMISION 

Cabecera en introducción informe SI. 

. 7.'. 

Informe ~C: \dbase\~NUEVO> . IIApartado 1/5 jFich:Abcstaft 1 . Mays 
situar barra de selecc1ón: 11 Selecc1onar: 4 Abandonar menú. ESC 

Anadir un apartado de grupo después (dentro) del apartado actual 

Figura 8-11. El menU Bands (Apartados). 

' i 
1 
1 
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que active la continuidad de línea para el apartado elegido. La justificación del texto, 
es necesaria cuando añade párrafos de texto a s~s informes (tal como una carta). 

Las opciones Text Pitch for Band (Tipo de letra del apartado) y Quality Print 
(Impresión en calidad) afectan al estilo del texto impreso. La primera admite Default 
(Omisión), Pica, Elite o Condensed (Comprimida); la segunda admite Default (Omi­
sión), Y es y No. Nótese que para que estas opciones funcionen correctamente, su 
impresora debe soportar estas características y debe tener instaladas estas opciones 
de impresión. Finalmente, la opción Spacing of Lines for Band (Espaciado del apar­
tado) le permite cambiar el espaciado entre líneas de un apartado determinado. La 
opción Page Heading in Report lntro (Cabecera e introducción informe) determina 
si aparecerá en la primera página del informe la cabecera y el pie de página. 

Jl 1 N~TA. Las. ~pciones :ext Pitch for_ Band (Tipo de letra del apanado) y Quality 
Prmt (/mpreswn en caltdaá) del menu Bands (Apartados) sólo afectan al estilo de 
impresión del apartado actual (el apartado donde está situado el cursor al abrir la op-
ción). · 

Al pulsar ALT-W revelará el menú Words (Texto), que se muestra en la Figu­
ra 8-12. Este menú contiene opciones para controlar la presentación del texto en todo 
el intOnne. Además, contiene elecciones para añadir y eliminar líneas, insertar el con­
tenido de otros campos y añadir saltos de página. 

La opción Style (Estilo) del menú Words (Texto) le permite cambiar el estilo del 

Formato Catllpos Apartados Texto Desplazar 
...... 1. .. . . 2. . Imprit~~ir Salir 0;44: 13 

.. Estilo 

.. Pllntalla 
Justificación 
Modificar linea de formato 
Ocultar. 11Ilea de formato NO 

·7 ...... . 

Sanqrado auto111ltico SI .ii! 

Insertar llnea 
Borror linea 
Añadir salto de plqina 
Grabar{leer fichero texto 

Informe IC:\dbase\<NUEVO> DApartado_l/5 JFich:Abcstaff 1 Hays 
Situar barra de selecci6n; Tl Selecclono~~r; ... Abandonar menú; ESe 

Modificar el estilo del texto actuolmente seleccionlldo 

Figura 8-12. El menU Words (Textos). 

.. 
• 

i 
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texto seleccionado. Nóte~ que e~ta opción sólo ~e aplica a un texto que ha sido seLj 
cionado con F6. La opc1on Pos111on (Justificacwn) le penmtc almear a la 1zqmerda, 
a la derecha o en el centro urt párrafo dentro de los márgenes elegidos. ! 1 

• 1 
1 

INDICACION. Puede utilizar la opción Style (Estilo) del menú Words (Texto) piua 
selecc1onar la impreSión en itálica o negnta para una parte del mforme. 11 

La opción Modify Ruler (Modificar linea de formato) se ullhza para sangrar los 
párrafos, ajustar los márgenes o añadir tabuladores (la regla se encuentra locali~d~ 
debajo de la línea de menús). La opción Hide Ruler (Ocultar linea de formato) le 
permite ocultar l_a regla. . .1. 1 

La opción Enahle Automatic lndent (Sangrado automático) solamente se utll,lz~ 
en el modo de justificación (cuando establece la justificación en ON o cuando el 1ig~ 
Mailmerge como formato básico). Cuando se encuentra en ON, dBASE IV tendrá 
en cuenta los espacios o tabuladores introducidos al principio de un párrafo para sltn-

1

1 

grarlo. . 1 

La opción Add Line (Insertar línea) añade una nueva línea después de la act~al; 
y la npción Remove Line (Borrar línea) eliminará la línea actual, desplazando la~ 
restantes líneas hacia arriba. La opción losen Page Break (Añadir salto de pági~a~ · 
inserta una división de página encima de la línea actual. La opción Write/Read Text 

. Id' File (Grabar/leer fichero texto) le permite introducir el contenido de un arch1vo, e. 
texto en el informe a partir de la posición del cursor, o bien escribir el texto seleccio-

1

1 

nado en un archivo de texto. 1 

Al pulsar ALT -G se visualizará el menú Go To (Desplazar), que se muestra1 e? 
la Figura 8-13. Las opciones de este menú se utillzan para moverse con el cursor 
a través del texto o para buscar una palabra determinada y sustituirla por otra! 1 

La opción Go To Line Number (Ir a linea) le permite especificar el número: df 
línea o fila a la que quiere llevar el cursor. Las opciones Fo_rward Search (Dela~te1· 
búsqueda) y Backward Search (Atrás: búsqueda) se ut~lizan para local.izar pala~ra~ 
desde la posición actual del cursor hacia adelante o hac1a atrás, respecuvamente}-f 
opción Replace (Susrituir) sustituye una cadena de texto dete~inada por ot~. ~~ta~ 
opciones son muy útiles cuando trabaja con cartas que contienen gran cant1dad, de 
palabras. Finalmente, la opción Match Capitalization (Mayúsculas deben coincidir):. 
utillzada en búsquedas y sustituciones, le indica a dBASE si debe diferenciar las! le¡ 
tras mayúsculas de las minúsculas. Cuando se es~blece en Y es (Sí), el texto de bús­
queda debe coincidir exactamente con el del informe. · 1 1 

cas!:':..:er7!;;rint (Imprimir) y Exit (Salir) realizan las mismas funciones quel en 

Una nota para los usuarios del ratón j 

Durante todo el proceso de diseño de informes, los usuarios del ratón pueden despla,­
zar fácilmente los objetos (tales como un campo, un grupo de campos o un tít~lo) 
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Delante: búsqueda ¡) 
Atrás: búsqueda () 
Sustituir {) 
Mayúsculas deben coincidir NO 

Jnform~ !C: \dbase\<NUEVO> . UApartlldo l/5 jFich:Abcstatt 1 Hays 
Sttuar barra de selecc16n: 11 Seleccionar: .. Abandonar menú: ESC 

Situarse en la 11nea indicada 

Figura 8·13. El menú Go To {Desplazar). 

con el ratón. Por ejemplo, para desplazar un grupo de campos con el ratón debe colo­
car el cursor en la esquina superior izquierda del grupo de campos, y manteniendo 
pulsado el botón del ratón, arrastrarlo hasta la esquina inferior derecha. Cuando arrastr.t 
el ratón los campos son .:!estacados. En este caso, pulse F7 (Mover), utilii:c el ratón 
para llevar el campo a la posición deseada y haga die para colo(:~¡rJos ahí. Para arras­
trar títulos a otras posiciones, puede utilizar el mismo procedimiento. 

Almacenamiento y ejecución del informe 

Una vez que ha realizado los cambios deseados en el diseño de su informe, pulse 
CTRL-END o seleccione Save Changes and Exit (Almacenar cambios y salir) del menú 
Exit (Salir) para guardar el informe. Para ejecutar un informe desde el Centro de 
Control, destáquelo en el panel Repons (Informes) y pulse ENTER; luego, elija Print 
Repon (Imprimir informe) y Begin Printing (Iniciar impresión), de los menús que 
han ido apareciendo. También puede ejecutar un informe desde el punto indicativo 
introduciendo la orden · 

REPORT FORM nombre de archivo TO PRINT 

donde nombre de archivo es el nombre bajo el que ha almacenado el informe. Si sim­
·plemente quiere ver el informe en la pantalla, omita TO PRINT en la orden anterior. 
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Diseño práctico de un informe a medida 

Temporales ABC necesita un informe del personal que ofrezca algo más que el for­
mato estándar creado con la tecla SHIFT-F9 (Informe básico). El informe debe incluir 
los campos APELLIDO, NOMBRE. TELEFONO, NACIMIENTO y SALARIO, dis­
puestos en columnas. En la esquina superior derecha de la primera página del infor­
me debe aparecer la fecha y la hora; y el título centrado en la parte superior. Al final 
de cada página deberá aparecer el número de página. 

Para empezar a diseñar el informe desde el Centro de Control, destaque la opción 
Create (Crear) del panel Informes y pulse ENTER (o dohle die en la opción Crear) 
(la orden equivalente desde el punto indicativo es CREA TE REPORT). En un im­
tante, aparecerá la pantalla de diseño del inrorme. Pulse ESC para cerrar el menú La­
yout (Forrru1to) para ver toda la pantalla (véase Figura 8-14). 

Empecemos con los encabezamientos. La fecha y la hora deben aparecer en la 
parte superior derecha de la primera página, de modo que deberemos colocarlos en 
el apartado de cabecerJ. de página (Page Header Band). Pulse la tecla de FLECHA ABAJO 

una vez y lleve el cursor a la columna 50; recuerde que la línea de estado muestra 
la posici6n del cursor que debería ser "Line:O Coi:SO". Pulse ALT-1' y seleccione 
Add Ficld (Ariadir campo). Aparecerá la lista de selección de los campos disponibles 

(Figura 8-15). 
Observe que hay cuatro paneles que contienen los cuatro tipos de campos que pueden 

Forroato Campos 
1. .. 

Apartados Texto 
. . 2 .... ] .•. 

Desplazar Imprlmir 
.. . . • . 5. . . 6 .. 

Salir 0:46:22 
. .... 7 .•. 

lntonne gc: \dbase\<I'IUEVO> IApartado 1/5 IFich:Abcstaff 1 _ Hayslns 
Af'ladir campo:FS Seleccionar:F6 Trasladar:f7. Copiar:FS Tamaf'IO:Shlft-F7 

Figura 8-14. Pantalla de diseño del informe. 
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Formato Caapos Apartados ,. ..... 
~~,~,;,~~~~0 J .- Al'r.adn ca•po 

~~~~~~~-~ I-A~B:c:s':T:A:F:Y ___ 1 _c~ALCULADO~--:-:=~---I-P~R~ED=E~F~I~N:ID0:.:__ 1 _~RE:S:IJM::::EN::_ ___ 1==:= 
¡~~~~ APELLIDO <crear> Fecha Media ~ 

~~~~ ~!~~~:::N =5~ =~tar g~-~~: 
=~~¡~;~:~¡~~ gz~~~t~ ~~ 

EVALUACION Var 
FECONTRATO 
HORAS TRABA 
NACIMIENTO 
NOMBRE 
PROVINCIA 

Infonae.IC:\d~se\<NUEVO> . IOpc 1/15 IFich:Abcstllrt 1 Kays 
SltU<llr barra de selecc16n: 1 J. Seleccionar: .,.....J Abandonar •l&t: ESC 

Situar ca=po de lista, calculado, predefinido o resu~n en posición del cursor 

Figura 8-15. Lista de selección de los campos disponibles para el informe. 

añadirse al informe. El panel de la izquierda contiene el nombre de los campos de 
la base de datos actual. El siguiente panel contiene los campos calculados; para aña­
dir un campo calculado puede usar la opción Create (Crear). El panel Predefined 
(Predefinido) contiene los campos predefinidos: fecha y hora actual. número de re­
gistro del regiStro actual y número de página del infonne. Finalmente. el panel Sum­
mary (Resumen) contiene los campos que:_ se utilizan para obtener valores (totales) 
numéricos. tal como la media. el valor máximo o mínimo o la suma. 

DesplaCE el cursor a Date (Fecha) en el panel Predefined (Predefinido) y pulSE 
ENTER (o doble clic en Date (Fecha) del panel Predefinido). Aparecerá otro menú 
que presenta DATE como nombre de campo (Figura 8-16). Pulse ENTER varias ve­
ces y observará cómo puede cambiar el campo a otras elecciones; hágaJo hasta que 
vuelva a aparecer DATE. 

El vaJor de Picture Function (Fwzdones picture) y de Template (Plantilla) reali­
zan las mismas tareas que las estudiadas en el Capítulo 5 (nótese que estas opciones 
no pueden modificarse para los campos de hora y fecha). La opción Suppress Repea­
ted Values (Suprimir valores repetidos) pennite indicarle a dBASE que no imprima 
el contenido de un campo si su valor es el mismo que el del registro anterior. 

Con Date seleccionado como tipo de campo predefinido. pulse CTRL-END y verá 
que en la posición del cursor aparece DD/MM/YY. que designa la fecha. 

Para añadir una nueva línea al apartado de cabecera de página. pulse ENTER. Co­
loque el cursor en la columna 50 debajo del campo DA TE. y abra el menú Fields 

• 
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! 1 
formato Campos Apartados Texto Desplazar l~primir Salir 0:47"08 .... " . r~·~·~·~d~i ,~,~·~m~p~o====}=· ·::·:·::·~~=· ·=·=·~s=· ~~·~· ~·=· ~· =· =· ·~·~·~· ;· =· ~· ?~·=·±¡:· ±¡ =· ~ 

No~bre fECHA 1 1 

Plantilla 
funciones Picture 
Suprimir valores repetidos 
Llar.-.ar progral'!la 

{DD/MH/M) 
(} 
NO 

Utilice este menú para indicar los atributos de 
visualización de este campo. 
Al terminar, pulse Ctrl-End para situar el campo 
en el jrea de trabajo o ESC para cancelar. 

! 1 

Informe IC:\dbase\<NUEVO> 1 UflCh Ab(:staff Mays 
Situar barra selección: 11 Se lec. •..J Acept;,r.Ctrl-End Cancel. :ESC ' 

Seleccione el tipo de c;,mpo predefinido que desee 1 

1 

Figura 8-16. MenU secundario del menU Add Field (Añadir campo). 
1 
1 

u¡:~ 

(Campos) con ALT-F; seleccione Add Field (Añadir campo)~ y "Time" del pan¿l Pre­
dcfined (Predefinido); pulse ENTER. Luego. pulse CTRL-END para aceptar esths¡va-
lores. 1 

Baje el cursor cuatro líneas, al apartado de cuerpo, y pulse HOME para.llevarlo 
a1 margen izquierdo. Pulse ALT·F para abrir el menú Fields (Campos) y seleCcione 
Add Field (Añadir campo); de la lista de selección que aparece, seleccione APEI.!.u-
DO, pulse ENTÉR y CTRL-END para aceptar las opciones por omisión. 11 

flliNDICACION. Siempre que se encuentre con una lista de selección con e_l nombre 
~ de los campos. puede pulsar la letra inicial para llevar el cursor rápidamente ai c~m-

po deseado. 

1 

1 

Mueva el cursor a la columna 16 (para hacer esto, no use la BARRA ESPACIADO­

RA, en su lugar use la tecla de FLECHA DERECHA;. si usa un espacio para sepa~rllos 
campos. aparecerán juntos en el informe produciendo columnas desiguales).; Abra 
el menú Fields (Campos) con ALT-F y seleccione Add Field (Añadir campo)! Esta 
Vez, seleccione NOMBRE y pulse CTRL-END para aceptar las opciones. 1 1 

Mueva el cursor a la columna 36. Repita el procedimiento para añadir el campo 
l'ELEFONOS. i 1 

Vaya a la columna 50 y coloque el campo FECONTRATO de la misma fonna. 
Finalmente. lleve el cursor a la columna 60 y coloque el camp.J SALARIÜ. 

1 
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Seguidamente, añadiremos las cabeceras de les columnas de datos. Lleve el cur­
sor al apartado de introducción del informe (Report intro band), y pulse ENTER para 
añadir una línea en blanco. Con el cursor en el margen izquierdo de la línea 1 escriba 
Apellido. Mueva el cursor a la columna 16 y escriba Nombre. En la columna 35 
escriba Teléfono. Luego vaya a la columna 50 y escriba Contrato. Finalmente, vaya 
a la columna 60 y escriba Salario. 

Pulse ENTER después de la última cabecera (Salario) para añadir otra línea en blan­
co. Las dos líneas en blanco que se encuentran encima y d6bajo de las cabeceras pro­
ducirán dos espacios vacíos cuando se imprima el informe. 

Para colocar los números de página, desplace el cursor al apartado de pie de pági~ 
na (Page Footer Band) y pulse ENTER para añadir una línea en blanco entre los datos 
del informe y el pie de página. Lleve el cursor a la columna 35, abra el menú Fields 
(Campos) y seleccione Add Field (Añadir campo). De la lista de campos predefini~ 
dos seleccione "Pageno". (Número de página), y pulse CTRL~END para aceptar las 
opciones por omisión. Su pantalla debería parecerse a la mostrada en la Figura 8~ 17. 

El informe a medida que proporciona el nombre, teléfono, fecha de contnttación 
y salario del empleado está a punto de completarse. Lo único que le queda por hacer 
es guardar el informe por si quiere utilizarlo más adelante. Vaya al menú Ex.it (Salir) 
con AL T-E, y seleccione Save Changes and Ex.it (Almacenar cambios y salir) (o pul~ 
se CTRL-END). dBASE le pedirá el nombre del archivo. Escriba INFSIMPLE Y pul~ 
se ENTER para almacenarlo y volver al Centro de Control. 

Con INFSIMPLE destacado, pulse ENTER. Del menú que aparece, seleccione Print 

For111oto Texto I111pri~ir Salir 
• ··i!i• 

0:52:53 

Informe bC:\dbo&e\<NUEVO> RL1n:O Col:Ja IIFich:Abcstaff n 
Anadir campo:F5 Seleccionor:fl!i Trasladar:f7 Copior:FS Tamaho:Shift-f7 

'"" 

Figura 8-17. Informe acabado. 
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Report (Imprimir informe) y, con su impresora preparada, seleccione Begin Printing 
(Iniciar impresión) para ver el resultado del nuevo informe. Este debería parecerse 
al siguiente: ' 

09/03/89 
09:16:41 

Apellido Nombre Teléfono Contrato Salario 
Perea Alicia 96-5282782 07/12/86 8.50 
Domenech Antonio 91-2648395 07/04/86 15.00 
Artero Jesús 91-6382762 09/05/85 7.50 
Correa Carmen 951-730263 12/02/87 7.50 
Martinez José 91-2243567 17/11/87 7.50 
Túnez Samuel 951-322546 19/09/87 16.00 
Castelló José Ramón 93-4523241 17/09/87 7.50 
Palacios Francisco 953-213034 19/10/86 8.50 
Batboa Rosario 96·3527148 12/08/86 12.00 
Martinez Antonio 93-2040057 03/11/87 10.00 
Asensi José 96-5224576 15/03/88 13.00 

Un método alternativo: uso de los diseños básicos 

Puede hacer uso de la opción Quick Layout (Formatos básicos) del menú Layout (For­
mato) para diseñar rápidamente informes basados en uno de los tres informes por 
omisión descritos anteriormente. Para ver cómo puede hacer esto, vaya al Centro 
de Control y seleccione la opción Create (Crear) en el panel Reports (lnfonnes). Cuando 
aparezca la pantalla de diseño del infonne, con el menú Layout abierto, elija Quick 
Layout (Fornuuo básico). Del menú que aparece, seleccione Column Layout (Co~ 
lumna). dBASE colocará el número de página y la fecha en la parte izquierda del 
apartado de cabecera y el nombre de los campos encabezando las colunmas. Los campos 
reales, representados por sus plantillas, se colocarán en el apartado de cuerpo, como 
se mues!I1l en la Figura 8,18. Los campos nwnéricos de la base de datos tendrán campos 
de totales colocados en el apartado resumen del Infonne (Report Summary band). 

(';:1 RECUERDE. Puede utilizar las consultas para diseñar un infonne basado en un for­
L.:;:J mato básico, en cuyo caso sólo aparecerán en el informe los campos presentes en 

la consulta. 

Con la disposición obtenida que le sirve como una guía inicial, podría modificar 
los encabezamientos y quitar o añadir campos. Si quiere mover los campos de una 
posición a otra, podría utilizar la opción Remove Fields (Eiimiflllr campo) y luego 
Add Field (Añadir campo) para poner el campo en la nueva posición; estas opciones 
se encuentran en el menú Fields (Campos). Otra posibilidad es utilizar F6 para selec-
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• 

Formato Campos Apartados Texto Salir 
l' . . . . 2. .. 

iil! w ¡¡¡¡~ ·¡¡¡: g, i!!i '" !il! ,m ¡¡¡: ¡¡¡¡· m: ·m ni! 
¡¡:¡ '!!! !1i :m !!! "'! m: ... ;;;, :iH ;!¡, !1!! Hh m: !!!: 

Inforue IC:\dbase\<NUEVO> IApartado 1/5 (Fich:Abcstaft 1 In• 
Anadir ca~po:F5 Seleccionar:F6 Trasladar:F7 Copiar:f8 Tamafto:Shift-f7 

Los datos que sobrepasan el nümero m6ximo de caraterea han sido truncados 

Figura 8-18. Formato básico de un informe por columna. 

donar el campo y F7 para desplazarlo, al igual que hacía en el diseño de los forma­
tos. Una vez hecho, debe guardar el informe utilizando Save Changes and Exit (Al· 
macenar cambios y sa./ir). En este caso, el informe no es necesario, de modo que 
pulse ESC y teclee Y para abandonar el p~so de diseño del informe y volver al 
Centro de Control. 

Uso de las opciones del menú Grupos 

En un informe, puede usar las opciones de grupo del menú Bands (Apartados) para 
trabajar con agrupaciones de registros, ya que en muchas ocasiones necesitará dispo­
ner los lnformes por grupos (vúse la Figura 8-19). Por ejemplo, imagine que le gus· 
tarla ver todos los empleados divididos en grupos por ciudades de residencia, por 
apellidos, o por asignación. Las opciones del menú Bands (Apartados) le permiten 
definir varios niVeles de agrupación utilizando las opciones Add a Group Band (Su­
mar apartado de grupo), Remove Group (Borrar grupo) y Modify Group (Modificar 
grupo). 

Aunque más de tres niveles de grupos puedan parecerle engorrosos, es bueno sa· 
ber que dBASE IV se siente muy cómodo cuando debe basar su informe en una gran 
cantidad de subgrupos. En aplicaciones relacionadas con el mundo de toS negocios. 

For111eto Campos ,. 

• 

Apartados Texto Desple~ar 

~ Sumar apartado de grupo 
Borrar grupo 

~ Modificar grupo . 

Creac1ón de informes 

Irnpr il!lir 

PAgines con introducción grupo 

Abrir todos los apartados 
Nueva p6qina 
Justificar apartado 
Tipo de letra del apartado 
Impresión en calidad 
Espaciado del apartado 

NO 
NO 
OMISION 

Informe JC:\dbase\FS-17 ¡Apartado 1/5 jFich:Abcstaff 1 
Situar barra de selecciOn: 11 Selecc1onar: .. Abandonar mena: ESC 

Anadír un apartado de grupo después (dentro) del apartado actual 

Figura 8·19. El menú Bands (Apartados). 

suele ser bastante común el hacer múltiples agrupaciones. Por ejemplo, en 1 

simple como una lista de correspondencia nacional a la que se envía propaganda, 
1 

dría necesitar agrupar los registros por provincias, dentro de cada provincia por ' 
dades, y dentro de cada ciudad por código postal. Esto representa tres niveles de 

11 1 

pación. Si divide los datos de una tabla más específicamente (por ejemplo, por · 
categorías como niveles de ingresos) podrá apreciar las posibilidades de 
para realizar agrupaciones efectivas. 

Al abrir el menú Bands (Apartados) durante el diseño de un informe, ve las 
e iones que se presentan en la Figura 8-19. La opción Add a Group Band 1 S.""''"wa'r­
tado de grupo) le permite insertar un nuevo apartado de grupo en el 
opción Remove Group (Eliminar grupo) le permite eliminar una agrupación 
te. Finalmente, la opción Modify Group (Modificar grupo) le permite cambiar la 
ma de las agrupaciones existentes definidas. 

Para añadir una agrupación al informe, coloque el cursor en la posición en 
desea que aparezca el apartado y seleccione la opción Add a Group Band (Sumar 
lado de grupo). El menú que aparece presenta tres opciones: Field Value (C.1m¡oo; 
valor), Expression Value (Expresión: valor) y Record Count (Número de re,¡is.tros)c 
Si desea establecer la agrupación por el contenido del campo (tal como gn'!><JSide 

registros de la misma ciudad o con la misma asignación) seleccione Field VaJue (C.w1i>o' 
valor). También puede agrupar registros dependiendo de una expresión válida de . 
SE; si desea esta clase de agrupación, seleccione Expression Value. (Expresión: · 



208 Aplique dBASE IV 1.5 

Jor). Por ejemplo, si estuviera usando una etiquel't de índices para controlar el orden 
de los registros basada en APELLIDO + NOMBRE, introduciría APELLIDO + 
NOMBRE para definir la agrupación. Finalmente, podría establecer el número de 
registros de un grupo (por ejemplo, lO o 15) eligiendo la opción Record Count (Ntí.­

mero de registros). 
Después de seleccionar el tipo de agrupación deseado, dBASE IV insertará un 

nuevo apartado de introducción y de resumen para el grupo. El apartado de introduc­
ción aparece debajo del cursor, de modo que, cuando haga la selección, el cursor 
debe estar encima del apartado de cuerpo. Los apartados de grupo deben estar fuera 
del apartado de cuerpo. La Figura 8-20 muestra un ejemplo de diseño de un informe 
para ABCSTAFF que incluye agrupaciones por ciudad para los empleados. 

RECUERDE. No puede añadir un apartado dentro de un apartado de cuerpo. 

Una vez que ha colocado el grupo deseado, puede comprobar si el resultado es 
el esperado pulsando ALT-P y seleccionando View Report on Screen (Visualizar in­
forme en pantalla). El informe resultante aparecerá dividido en grupos. Nótese que 
el archivo debe estar ordenado o indexado por el campo de agrupación para obtener 
los registros en el orden apropiado; también es posible que necesite guardar el infor­
me, indexar u ordenar el archivo y después ejecutar el informe. Cuando esté satisfe­
cho con el resultado, guarde el informe con la opción Save Changes and Exit (Alma-

cenar cambios y .salir) del menú Exit (Salir). • 

Formato Campos Apartado& Texto 
...... •l• .. . 2 ....... 

Salir 1:06:49 

IFich:Abcstaff 1 
Copiar:f8 Tamafto:Shift-f7 

Figura 8-ZO. Diseño de un informe con un único nivel de agrupación. 
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Adición de una agrupación al informe del personal 

Intente añadir una agrup;ú.:ión· por nombre de asignación al informe de registro de 
personal existente creado anteriormente en este capítulo. Desde el punlo indicativo 
puede introducir MODIFY REPORT INFSIMPLE; o desde el Centro de Control 
destacar INFSIMPLE y pulsar SHIFT-F2 (Diseño); aparecerá la especificación del in-· 
forme diseñado anterionnente. Para añadir una agrupación al infonne, coloque el cursor 
en la última línea del apartado de introducción del informe. A continuación, abra el 
menú Bands (Apartados) con ALT-B, y elija Add a Group Band (Sunwr apartado de 
grupo) para insertar un nuevo grupo. El informe será agrupado por la asignación (que 
es un campo). de modo que elija Field Value (Campo: mlor) del menú que aparece. 
La lista de selección que aparece ahora, muestra todos los campos disponibles del 
archivo; elija ASIGNACION. Su pantalla se parecerá a la mostrada en la Figura 8-21. 

Guarde el informe seleccionado Save Changes and Exit (Almacenar cambios y 
.salir). A continuación, si se encuentra en el Centro de Control, destaque el archivo 
ABCSTAFF y pulse ENTER. Seleccione Modify Structure/Order (Modificar e!!.'truc­
gura/orden), y elija Create New Index (Crear nuewJ índice) del siguiente menú y 
llámelo ASIGNADO. Introduzca ASIGNACION para la expresión del índice. Pulse 
dos veces CTRL-END, una para crear el índice y otra para volver al Centro de Con­
trol. Si se encuentra en el punto indicativo, puede introducir la orden 

INDEX ON ASIGNACION T AG ASIGNADO 

y el archivo será indexado en el orden necesario para proporcionar las agrupaciones 
en el interior del informe. 

~~~:~a:o -l~amp~s ·-~~art~d~~-).;:xto Desp~~~ar_ 5 _Imp:im::6 . Salir .. 
7

.1B:32:38 

[m1¡1¡Uml¡¡¡¡¡¡mll1m1m11111Hmf¡m¡¡¡¡¡¡¡f¡[¡1¡1¡¡¡1Hmm¡¡¡;¡.mliHHHHHHH~~~=~~w¡r¡¡¡¡¡¡¡¡¡wmmlrJmHmmmm 
~f:~ti:~~~IT:::::::dR:~ITITIT~ITIT:~tR:::::::::m:~IT:~ITIT::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::m::::::::::::::::::::::::::::::::::::::m:: 
~=~IT:~IT=~~:mtlm~~~=~~=~¡lmllmtmnllm~IT:fiT:~~r~mmnmmmriT~Jt\~=~==IT~=~=~IT=~rrn~¡¡¡~~=tTI=~~::mtttt 
:1NW:!::d::::::::tf::iti:!:iiT:!:::::WMIT:1:i:'i:'!:~~lb::::::::::::::::::m::mm:::::::::::::::m:::::::::::::::::::::::n:::::::::::mm 
Apartado Cuerpo Informe 
xxxxxxxxxxx: ::: xxxxxxxxxxxxxxx: ::: xxxxxxxxxxxxxxx:::: DO /MM/ AA::::::::::::::;:::::::::: 9 9 9 9 . 9 9iiiiiiim 

rriT~f:rrm::L:::::~f~:í:í:~~IT::::IT~:~~~~R:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::m:::::::::::::::::::::::::::::::: 
Af.artado Resumen Informe 

~~1[;,'¡J~;;;;;;:·~;,~:;;;;:·;;; ;;;;;;;;::;; ;;'~!:11!;.;::;;.;; .. ; ;;;;;'·.;;:';;;:·;;;;;;;;.;;;,;;;;;;;:;;;;;;.;;;;;;;;;;.-:;;;.;;;;;;_;.;:::;¡ 

Informe IIC:\dbase\dWEVO> IILfn,o Col:O UFich;Abcstilff n Mayslns 
Añi>dir campo:FS Seleccionar.f6 Triisladar:f7 Copiilr:F~ Ta,año Shift-F7 

Figura 8-21. Especificación de un informe con un grupo añadido. 
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Desde el Centro de Control, destaque INFSJM'l>LE y pulse ENTER, y seleccione 
Print Repon (Imprimir infonne) seguida de Begin Printing (Iniciar impresión); desde 
d punto indicativo introduzca 

Nótese que el contenido del campo ASIGNACION no aparece junto con cada grupo; 
para añadirlo, con INFSIMPLE destacado en el Centro de Control, pulse SHIFT-F2. 

Coloque el cursor dentro del grupo 1 apartado introducción (Group l intro band) y 
escriba en el margen izquierdo Asignación: y añada un espacio en blanco. A conti­
nuación, use ALT-F, seleccione Add Field (A.il!_ldir campo) y elija el campo ASJG­
NACION. Finalmente, pulse CTRL-END para aceptar las opciones por omisión para 
el formato del campo; en el apanado de grupo aparecerá la plantilla que representa 

a este campo. 
Para ver el resultado, pulse ALT-P y elija Begin Printing (Iniciar impresión) del 

menú Print (Imprimir¡._ El informe que aparecerá, mostrará el contenido del campo 
ASIGNACION jllÍltÓ Con cada grupo, tal como se muestra a continuación: 

:.:.,· 
12104/89 
13:07:14 

Apellido Nombre Teléfono Contrato s~~io 

Asignación: 
Akrasoft 
Perea Alicia 96-528-27-82 07112186 8.50 

Dome.nech Antonio 91-264-83-95 07/04186 15,00 

• 
'""""·~ 
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Apellido Nombre Teléfono Contrato Salario 

Martínez José 91·224-35-67 17111/87 7,50 

Balboa Rosario 96·352-71-48 12108/86 12,00 
Asensi José 96·522-45· 76 15103/88 13.00 

Asignación: 
Bankinter 
Artero Jesús 91-638-27·62 09/05/85 7,50 
TUnez Samuel 951·32·25-46 19109187 16,00 
Castelló José Ramón 93-452-32-41 17109187 7.50 
Martínez Antonio 93-204-00-57 03111187 10,00 

Asignación: 
Minas de Gador 
Correa Carmen 951·73-02-63 12/02187 7.50 
PalaCIOS FranCISCO 953·21·32·34 19110/86 8.50 1 

Guarde el mforme y vuelva al menú pnncipal pulsando CTRL-END o seleccionan­
do Save Changes and Exit (Almacenar cambios y salir) del menú Exit (Salir)

1

• 

1 

Creación de un informe con varios grupos 1 

Para definir sus agrupaciones, también puede insertar grupos adicionales. Por eJem­
plo, considere la base de datos HORAS, la cual contiene las horas trabajadas' ~r 
los empleados en sus diferentes asignaciones. Si con cada grupo de asignación rie~e­
sitase un informe agrupado por asignación y por la fecha de "fin de semana" debe-
ría crear un informe que contuviese· más de una agrupación. ' ·¡ 1 

Desde el Centro de Control, destaque la base de datos HORAS, pulse ENTER y 
seleccione Use File (Usar archivo) del menú que aparece. A continuación, elija C~~te 
(Crear) del panel Reports (Informes). Cuando aparezca el menú Layout (FormluÓ), 
seleccione Quick Layout (Formato básico) y Columna (Columna). En los encatieia­
mientos que aparecen con el nombre de los campos, quiere añadir un espacio ~ntte 
"SEO" y "SOCIAL" y otro entre "FIN" y "SEMANA". ! 1 

En este caso, desea un mforme agrupado por as1gnac1ón y dentro de cada asigna­
ción por la fecha de fin de semana. Lleve el cursor al principio del apartado de iritr~­
ducción del informe, que se encuentra encima del apartado de detalle; pulse ALT~B 
Y. seleccione Add a Group Band (Sumar apanado de grupo) para insertar· uno; d~l 
Siguiente menú, elija Field Value (Campo: valor). :_ 1 

Elija ASIGNACION, de la lista presentada, y aparecerá el nuevo apanado de grupo.· 
Coloque el cursor en la línea que está entre el apartado de introducción y el aparlado 
de cuerpo, y escriba Asignación: y dt"je un espacio en blanco después de los dos PuD­
Ios. Luego, abra el menú Fields (Campos) y seleccione Add Field (Añadir cam'p~). 
De la lista de selección que aparece, seleccione Add Field (Añadir campo). De la 
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lista de selección que aparece, seleccione ASIGNACION y pulse CTRL-END para acep­
tar todas las opciones por omisión. 

Para añadir la segunda agrupación, pulse ALT-B y elija Add a Group Band (Su­

mar apartado de grupo). Seleccione Field Value (Campo: valor) del siguiente menú 
y elija, de la lista presentada, FINSEMANA. 

Pulse las teclas de FLECHA ABAJO y HOME, para llevar el cursor al principio de 
la línea siguiente. Escriba el encabezamiento: 

Para el fin de semana: 

Luego, abra el menú Fields (Campos) y seleccione Add Field (Añadir campo). 
De la lista de selección elija FINSEMANA y pulse CTRL-END para aceptar las op­
ciones. Su pantalla será parecida a la que muestra la Figura 8-22. 

RECUERDE. D~be activar o crear un índice, u ordenar el archivo, para que un 
informe que contiene grupos se imprima de forma .apropiada. 

Puesto que el informe estará agrupado por asignación y por la fecha de "fin de 
semana", la base de datos debe estar indexada u ordenada por los campos ASIGNA­
CION y FINSEMANA para que las agrupaciones aparezcan en el orden apropiado. 
Guarde el informe seleccionando Save Changes and Exit (Almacenar cambios y sa­
lir) bajo el nombre de HINFORME. A continuación, si se encuentra en el Centro 

Salir 18:39:51 .- .. 

. . . . . . 
~~iE::!on:::f~~~~~~::!~~~~~~~~!tr~:===-===~===-===~===-===~===-===~===-====-==~====-====-===-====-===-=n=-===-====-===-====-===-====-===-====-===-====-===-====-===-====-==~====-===~===-=== 
~~~i e 1

2 
fin ~~a!~:~~a: I~~Í~~~~~IT¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡:¡¡¡¡¡¡¡::¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡;:¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡:¡¡¡¡¡:¡¡¡:¡¡¡¡¡¡¡¡ 

~f~~~;~~xxxx~;~k~xx:::::::: xxxx!~!~~~~ ¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡nn/MM/ AA::::;;¡¡¡ 9 9 9 9 . 9iiWiiiiniiiiiiiiiiiH:iiiiEiiiii 

~:1~f:IT:::::~::::::::tr:~ti:~:i:~U::::f:~:'iiif::'!H:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
~IT~f:IT:::::b:::::~f:~ITMIT~::::~~=~~IT~IT::m::::::m:::::::::::::::::::::::::::::m::::::m:::::m::::n:::::::m:::::::::m::::::::::: 
~f:~IT~~1IT::::::}~~~IT~IT:::::::::::::::::/R:1~ITIT~:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::m:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
tf::~:f:~:':1:Y:::::::::~:~:'!::::::::::::::::::::::::::t:t~:~ti:~:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 
Informe QC:\dbase\<~~VO> IApartado 1/9 UFich:Abcstaff n Maysrns 

A!iacilr campo:F5 Seleccionar:F6 Trasladar:F1 Copiar:FS Tamaño:Shift-F7 

Figura 8-22. Especificación de un informe que contiene varias agrupaciones. 
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de Control, destaque el archivo HORAS y pulse ENTER. Seleccione Modify Structu­
re/Order (Modificar estructura/orden), Create New lndex (Crear nuewJ índice) y llá­
melo ASIGN2. Introduzca, pUra la expresión de índice 

ASIGNACION + DTOS!FINSEMANA) 

La función DTOS() se usa para pennitir la indexación por un campo de fecha 
y un campo de carácter. Esta función convertirá la fecha en una cadena de caracteres; 
pero preservará el orden de las fechas. Pulse dos veces CTRL·END, una para crear 
el índice y otra para regresar al Centro de Control. Si estuviera en el punto indicati­
vo, puede introducir la orden 

INDEX ON ASIGNACION + DTOS(FINSEMANA) TAG ASIGN2 

y el archivo se indexará en el orden necesario para proporcionar las agrupaciones 
dentro del informe. 

Desde el Centro de Control, destaque el nombre del infonne, HIN FORME, y pulse 
ENTER. Seleccione Print Report (Imprimir informe) seguido de Begin P~inting (/ni-· 
ciar impresión). O bien, desde el punto indicativo, introduzca 

REPORT FORM HINFORME TO PRINT 

Se imprimirá el informe dando un resultado tal como el siguiente: 

Page No. 
12/04/89 

ASIGNACION 

Asignación: Akrasoft 
Para fin de semana: 16/01/88 
Akrasoft 
Akrasoft 
Akrasoft 
Akrasoft 

Para fin de semana: 23/01/88 
Akrasoft 
Akrasoft 

Asignación: Bankinter 
Para fin de semana: 16/01/88 
Bankinter 
Bankinter 
Bankinter 

SEGSOCIAL 

909-88-7654 
121-33-9876 
121-90-5432 
123-44-8976 

121-33-9876 
909-88-7654 

343-55-9821 
495-00-3456 
232-55-1234 

FINSEMANA 

16/01/88 
16/01/88 
16/01/88 
16/01/88 

23/01/88 
23/01/88 

16/01/88 
16/01/88. 
16/01/88 

HORAS 

35,0 
30,0 
27,0 
32,0 

35,0 
33,0 

35,0 
28,0 
30,0 
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ASIGNACION SEGSOCIAt FINSEMANA HORAS 

Para fin de semana: 23/01/88 
Bankinter 232-55-9821 23/01/88 30,0 
Bankinter 495-00-3456 23101/88 32,0 
Bankinter 343-33-9876 23/01/88 32,0 

Asignación: Minas de Gador 
Para fin de semana: 23/01188 
Minas de Gador 876-54-3210 23/01/88 30,0 
Minas de Gador 901-77-3456 23/01/88 28,Q 
Minas de Gador 876-54-3210 23/01/88 35,0 

472,0 

Uso de campos de totales 

En un informe también puede usar campos de totales para mostrar el total de los da­
tos numéricqs. Para intentarlo, destaque el informe HINFORME y pulse SHIFf-F2 

para ir a la pantalla de diseño del informe. En el apartado de resumen, puede colocar 
los campos deseados para los grupos o para todo el informe. Por ejemplo, colocando 
en el Grupo 2 apartado resumen (Group 2 Summary band) un campo de-total para 
el campo HORAS, podrá obtener un total impreso de las horas cada vez que cambie 
la fecha de "fin de semana". Si hiciera esto para el grupo l. obtendría un total de 
las horas cada vez que cambie la asignación. Si colocase un campo resumen en el 
apartado de resumen del informe (Reports Summary), obtendría al fmal del infonne 
el total de horas. Si lo desea, puede colocar estOs campos en más de un apartado. 

Lleve el cursor al Grupo 1 apanado resume.n (Group 1 Summary band) y sitúelo 
en la columna 48 (debajo del campo HORASf Abra el menú Fields (Campos) con 
ALT-F y seleccione Add Field (Añadir campo). De la lista de seiCcción que aparece 
en el panel Summary (Resumen), seleccione SUM. 

Cuando aparecen las especinc~ciones del campo_en el siguiente mend, introduzca 
SUMHRS para asignarle un nOrilbre al campo. Puede Saltarse la descripción y dejar 
la entrada Operations (OperaciórÍ) en su valor po{ _omisión (SUM). Introduzca H~ 
RAS en Field to Summarize On (Resumir en el e~). En la entrada Template (Pion­
tilla), introduzca 999.99. Finalmente, pulse CTRL-END para aceptar los valores para 
el campo de resumen. 

Desde ei.Centro de Control, destaque el nombre del informe, HINFORME, pulse 
ENTER, y seleccione Print Report (Imprimir infonne) seguido de Begin Printing (Ini­
ciar impresión). El informe se imprimirá incluyendo el total de horas cada vez que 
cambie el campo ASIGNACION. 
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Otras opciones del punto indicativo: . 
uso de condiciones .con las órdenes del mforme 

1 

215 

1 

' 

1 

11 
Como se mencionó anteriormente, los usuarios del punto indicativo _pueden ~m~nr.mr 
· 'ormes a medida con la orden REPORT FORM nombre de archtvo; al anad1r TO •n•' b' 1 PRINT al final de la orden la salida del.informe se enviará a la impresora. Para o 1te¡ 
ner informaciones más específicas a partir del infOrme, también puede utilizar sen­

tencias adicionales junto con la orden REPORT FORM. 
Vaya al punto indicativo, y pruebe las órdenes siguientes: 

USE ABCSTAFF . . 
REPORT FORM INFSIMPLE FOR PROVINCIA ~ "MADRID" TO PRINT 

Como respuesta, sólo se imprimirán los empleados que viven en Madrid. Ah¡ra, 

introduzca 

REPORT FORM INFSIMPLE FOR SALARIO > 9.00 TO PRINT 1 

. 1 . 

Se imprimirá un informe que muestra los empleados que ganan mas de 9.00$1por 

hora. 1 
Para convertir un campo de fecha ·en un campo de carácter, puede encerrar la fe~ 

cha entre llaves y utilizarla para formar una orden condicional para la impre~ió~ d~l 
informe. Esta es una herramienta muy útil para imprimir informes que md1quen la 
actividad en un determinado período. Por ejemplo, la orden / 

1 

REPORT FORM INGRESOS FOR FECONTRATO < ~ 110101/871 TO PRINT i 
generará un informe de todos los registros que tienen una fecha de contratación ~nte-

• • ' .1¡-1 
rior al 10 de enero de 1987. Del mismo modo, la SigUiente orden generara un maor-
me de todos los empleados contratados en el mes de octubre de 1987. 

REPORT FORM INGRESOS FOR FECONTRATO > 130/09/871 .ANO 
FECONTRATO < 101/11/871 TO PRINT 

Unas palabras acerca de los archivos i 

El generador de informes de dBASE IV crea tres archivos para cada uno de los ilfL 
• • l" r 1 

mes que diseña. El nombre de estos archivos es el mismo que el as1gnado al m.o,rn;te; 
pero sus extensiones son .FRO, .FRM y .FRG. El archivo .FRM es utilizado ~r 
dBASE en el diseño del informe, mientras que el archivo . FRO se utiliza para e~eTu­
tar el informe. El archivo .FRG contiene un programa de dBASE IV que, cuando 
se ejecute dentro de dBASE, también generará el informe. 1 

1 

'. 

J 
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Mientras esté utilizando el informe, debería [130tener estos archivos juntos. Si 
ya no necesita el archivo y decide borrarlo desde el DOS o con la opción DOS Utili­
ties (Utilidades del DOS) del menú Tools (Utilidades), asegúrese de borrar los tres 
archivos. 

Unas palabras acerca de otros informes 

En este capítulo se ha presentado una introducción detallada a la creación y geñera­
ción de infonnes, bien creados con la pantalla de diseño de informes o con SHIFT-F9 
para generar infonnes básicos. Sin embargo, existen otros aspectos de los informes 
que no se estudian en este capítulo, tales como el diseño e impresión de etiquetas 
y las cartas preimpresas, y la generación de informes para formularios ya existentes. 
Estos aspectos se estudian en detalle en el Capítulo 11. 

Adición de controladores de impresoras a dBASE IV 

Si no ha insialado todavía el controlador de su impresora, debería hacerlo. Instalar 
e~ controlador de impresora apropiado le permitirá aprovechar los tipos de estilo adi­
CIO~al~s y otras características que puede ofrecerle su impresora. dBASE IV soporta 
vanas Impresoras populares tales como LaserJet de HP y otras compatibles, y la ma­
yoría de las Epson, NEC y Okidata. La Versión 1.1 de dBASE IV también admite 
impresoras PostScript (incluyendo la LaserWriter de Apple). Las opciones de menú 
discutidas en este capítulo para cambiar el estilo de los caracteres impresos en los 
informes depende de las posibilidades de su impresora y de que dBASE conozca el 
tipo de impresora que está utilizando. 

La instalación del controlador d~ impresora_es una tarea sencilla, gracias al pro­
grama DBSETUP. Para utilizar DBSETUP, salga de dBASE IV y vaya al DOS. Uti­
lice la orden CD del DOS para ir al directorio que contiene el programa dBASE (no 
los archivos de datos). Este directorio será DBASE, a menos que haya especificado 
otro cuando instaló el programa. Para obtener este directorio, puede introducir 
CD\DBASE en el indicador del DOS. 

Cuando se encuentre en el directorio que contiene el programa dBASE IV. intro­
duzca OBSETUP en el indicador del DOS para cargar el programa DBSETUP. Al 
momento aparecerá la pantalla con los derechos de autor. Pulse ENTER, y aparece­
rán los menús DBSETUP. El menú CONFIG.DB se abre nada más arrancarlo. De 
este menú, seleccione Modify Existing CONFIG.DB (Modificar CONFIG.DB). El 
archivo CONFIG. DB es un archivo especial que se utiliza para todos los parámetros 
de su configuración). 

A: continuaci~n.' aparece un mensaje que le solicita de dónde debe cargarse este 
arch1vo. Por omJslón, aparece el nombre del directorio y unidad actual. Pulse EN-
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TER para aceptar este valor por omisión. Una vez hecho esto, aparecerán ocho me­
nús de configuración, como se ilustra en la Figura 8-23. 

Las opciones del menú pueden utilizarse para modificar muchos de los paráme­
tros de dBASE IV, incluyendo las impresoras disponibles. El menú Printer (Impre­
soras) debería estar visible; si no es así, pulse ALT-P para abrirlo. Seleccione Dri­
verS (ControladoreJ) en este menú. Cuando lo haya hecho, aparecerá una ventana 
que admite hasta cuatro impresoras (Figura 8-24). 

Pulse SHIFf-Ft, con el cursor situado en la entrada correspondiente al nombre de 
la impresora, y aparecerán las impresoras disponibles. Seleccione el nombre de la 
suya. En la mayoría de los casos, aparecerá otra lista que muestra los modelos de 
impresora. Seleccione el modelo deseado de esta lista (si aparece). 

Una vez elegido el tipo y modelo de impresora, lleve el cursor a la columna del 
dispositivo. Pulse SHIFf-Fl de nuevo, y aparecerá una lista de las puenas de impre­
sora. En la mayoría de los casos, elegirá la primera: LPTI, que corresponde a la 
salida paralela en la mayoría de las computadoras compatibles con IBM. Si piensa 
utilizar otro tipo de puerta, compruebe la documentación de su computadora. 

Después de elegir el dispositivo deseado (puerto de impresora), puede bajar el 
cursor a las siguientes líneas y repetir estos pasos para tres tipos de impresoras más. 
Cuando haya elegido sus impresoras, pulse CTRL-ENll para regresar a los menús de 

DBSETUP. 
Abra el menú Exit (Salir) con ALT·E, y seleccione Save and Exit (Almacenar y 

salir). Aparecerá otro mensaje pidiéndole dónde deberá almacenarse el archivo CON-

Impresora Datos General Pantalla Teclas Ficheros Memoria Salir 

Instalar impresoras 
Por omisión {HPLASER.PR2) 
Tipos de letra 

dBSETUP IJC: \dbase\CONFIG.OB JIOpc. ljJ JI Disco duro n 
Situar: t 1 Cambiar se l.: ESPACIADOR Introd. valores: .. ....J Omisión: 

Instalación de hasta cuatro impresoras para utilizar con dBASE IV 
Ool 

Figura 8-23. Menús de configuración. 

' } 
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Impresora Datos General Pantalla Teclas Ficheros Memoria Salir 

Instalar impresoras 
Por omisibn {HPLASER. PR2} 
Tipos de letra 

Nombre impresora 

1. HP Gama LaserJet Il/lll 
2. Epson FX-80 
). OKIDATA Gama Hicroline (Modo Okidata) .. 

T•bla Disposit. 

HPLASER.PR2 LPTl 
FXBO 3.PR2 LPTl 
OKIDATA.PR2 LPTl 

Indique ~os nombres de impresora y los dispositivos de DOS asociados. 
Pulse .<;hlft-Fl parl!l mostrar lista de nombres de impresora. Cuando el 
cursor est6 en Dispositivo, pulse Shift-Fl para lista de dispositivos. 
Para almacenar, pulse Ctrl-End. Para cancelar, pulse ESC. 

dBSETUP IC:\dbase\CONFIG.DB 1 IDisco duro 
Situar: TI - Tab Shift-Tab Opciones: Shift-Fl Almacenar: Ctrl-End 

Indicar hasta cuatro impresoras para utili~ar con dBASE IV 

Figura 8-24. Ventana con fas impresoras disponibles. 

FIG.DB. Por omisión, aparecerá el nombre de la unidad y directorio actual. Pulse 
ENTER para aceptar este valor, luego seleccione OK de la siguiente ventana para es­
cribir encima del anterior archivo CONFIG.DB. Finalmente, seleccione Exit toDOS 
(Salir al DOS) del menú Exit (Salir). 

Cuando empiece una nueva sesión con dBASE IV, los controladores de impreso­
ra se cargarán automáticamente. Puede seleccionar las impresoras desde el menú Print 
(Imprimir), que aparece cuando imprime un informe, seleccionado Destinalion (Des­
tino), y luego del siguiente menú Ptinter Model (Modelo de impresora). Nótese que 
la impresora por omisión será la primera que sé ha instalado; si no hace ninguna se­
lección antes de imprimir el informe, la impresora por omisión será seleccionada auto­
máticamente por dBASE IV. 

Referencia rápida 

Para generar un informe básico. Si desea todos Jos registros en el infonne, des­
taque el archivo de base de datos en el panel Data (Datos) del Centro de Control. 
Si desea registros seleccionados en el infonne, diseñe y almacene una consulta que 
seleccione los registros deseados, luego destaque la consulta en el panel Queries (Con­
sultas). Pulse SHIFT-F9. Del siguiente menú que aparece, seleccione Begin Printing 
(Iniciar impresión) para imprimir el informe, o seleccione View Report on Screen 
(Visualizar informe en pantalla) para ver el informe en la pantalla. 
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Para seleccionar una impresora diferente. Si ha instalado varias impresorU 
puede seleccionar la impresora deseada pulsando SHIFT-F9 para visualizar el m~nú 
Print (lmpn.mir), seleccionandO Destination (Destino) del siguiente menú, y eligibnf 
do Printer Model (Modelo de impresora) del siguiente menú. Pulse ENTER varias vefe~ 
hasta que apar.ezca la impresora deseada, luego pulse CTRL-END para almacenar 

11
losl 

nuevos parámetros. 

Para generar infonnes basados en campos seleccionados o registros. Haga 
• ' 1 

que el mforme dependa de una consulta, en lugar de un arch1vo de base de datos. 
Utilice la pantalla de diseño de consulta, resumida en el Capítulo 7, para diseñar imk 

• • 1 1 
consulta que incluya los campos y/o regastros seleccionados. Almacene la consulta 
seleccionando Save Changes and Exit (Almacenar cambios y salir) del menú Exit (~li~) 
de la pantalla de diseño de consulta. Destaque la consulta en el panel Queries (Con­
sultas) del Centro de Control, pulse SH1Ff-F9, y seleccione Begin Priming (lni~ia

1

r 
impresión) del siguiente menú para imprimir el informe. ~ 1 

ParB imprimir registros usando la orden LIST. Añada las palabras TO PR~Nr 
al final de la orden UST. Por ejemplo, introduciendo LIST APELLIDO, Nqf1· 
BRE, SALARIO TO PRINT se imprimirá el contenido de estos campos. Con atg~­
nas impresoras, puede que necesite introducir una orden EJECT para efectuar un sal-

to de página. 11 

Para diseñar un informe a medida. Ponga en uso la base de datos o consulta 
sobre la que se basa el infonne. Luego, elija la opción Create (Crear) del panel:R~­
ports (Informes), o introduzca CREA TE REPORTen el punto indicativo. A~ada 
campos en las posiciones deseadas moviendo el cursor al sitio deseado, abrien~o 

1

bt 
menú Fields (Campos) con ALT-F, seleccionando Add Field (Añadir campo), y se­
leccionando el campo deseado de la lista. Nótese que puede añadir rápidamente tOd~s 
los campos del archivo o consulta al infonne seleccionando la opción Quick La).otit 
(Formaros básicos) del menú Layout (formato). Si son necesarios apartados de:'g~-, 1 

pos, añádalos utilizando la opción Add a Group Band (Sumar apartado de K'"f'P
1
0) 

del menú Bands (Apartados). Cuando haya diseñado el infonne, almacénelo selec­
cionando la opción Save Changes and Exit (Almacenar cambios y salir) del rhehú 

Exit (Salir), o pulsando CTRL-END. . 11 

Para visualizar o imprimir un informe a medida. Desde el Centro de Con,tr<_)l, 
destaque el informe en el panel Reports (Informes), pulse ENTER, y elija Print, ~e­
port (Imprimir-informe) del siguiente menú. Cuando aparezca el m~nú_ Pri_nt (l'fp[l­
mir), seleccione Begin Printing (Iniciar impresión). Desde el punto md1cauvo, mt~o­
duzca la Orden REPORT FORM nombre de archivo TO PRINT, donde nombl-e 'de 
archivo es el nombre con el cual ha almacenado el informe. 
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CAPITULO 

9 
Automatización 

del trabajo con macros 

dBASE IV presenta la posibilidad de crear macros, que son una ¡;ombinación de pul­
saciones de teclas que permiten automatizar las tareas que realiza normalmente con 
dBASE. Las macros le permiten guardar una secuencia de caracteres en una sola com­
binación de teclas, que puede almacenar y utilizar más tarde pulsando la combina­
ción asignada. Cuandu se ejecuta una macro, dBASE IV actúa como si realizase ma­
nualmente las acciones que están contenidas en ella. 

Puede utilizar una macro para almacenar una serie compleja de elecciones de menú 
u órdenes; generalmente frases, nombres o párrafos de texto. Para asignar un nom­
bre a una macro, puede utilizar una combinación de teclas alfabéticas o de función. 
Si debe imprimir informes diariamente o realizar tareas repetitivas similares, puede 
almacenar todas las pulsaciones necesarias en una macro. 

INDICACION. Las macros son ideales para automatizar tareas repetitivas que se 
realizan a través de los menús del Centro de Control. 

Si utiliza un teclado expandido tal como Superkey o Prokey, ya estará familiari­
zado con las ventajas de automatizar su trabajo con macros. Los usuarios de otros 
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teclados expandidos puede que piensen continuar llsando esos productos en lugar de 
la posibilidad de macro de dBASE IV. La ventaja en el uso de las macros de dBA­
SE IV presenta do~ aspectos a destacar. En primer lugar, no consumirá la memoria 
adicional que podría usar el programa, ya que tien~ cargado un teclado expandido 
residente en memoria. dBASE IV requiere un total de 640 K de RAM; a menos que 
su teclado extendido residente en memoria pueda usar la memoria expandida, no deje 
pasar por alto el mensaje "lnsufficient memory" (memoria insuficiente) cuando ¡0 _ 

tente utilizarlo con dBASE. Segundo, deberá evitar cualquier posible confliqp entre 
el funcionamiento de dBASE IV y el teclado expandido residente en memoria. Los 
programas residentes en memoria tienen fama de estar en conflicto con dBASE IV. 
No obstante, este libro se ha escrito utilizando el programa residente Sidekick de Borland 
junto con dBASE sin notar ningún efecto extraño; sin embargo, esa experiencia no 
garantiza la inexistencia de problemas al utilizar dBASE IV con otros programas re­
sidentes en memoria. 

NOTA. Los usuarios de la Versión 1.5 deberían ser conscientes de que las acciones 
del ratón no pueden registrarse en las macros. Cuando empieza la grabación de una 
macro, dBASE IV deja inactivo al ratón (el cursor del ratón desaparece). El cursor 
del ratón no vuelve a aparecer hasta que finaliza el proceso de grabación de la macro. 
Esto es válido si empieza la grabación con la combinación SHIFT-FIO o utilizando la 
opción Macros (Macros) del menú Tools (Utilidndes). Durante la grabación de la 
macro, puede utilizar combinaciones ALT-tecla y las teclas del cursor en lugar del 
ratón para sele<:cionar las opciones. 

Creación de una macro 

RECUERDE. ALT-FIO no puede asignarse como nombre de una macro. 

Para crear una macro siga los siguientes pasos: 

l. Pulse SHIFT-FIO, y luego seleccione Begin Recording (Iniciar grabación) del 
menú que aparece (un método alternativo para este paso es elegir la opción 
Macros del menú Tools (Utilidades), seleccionar Record Macro (Registrar 
macro) y después elegir Begin Recording (Empezar grabación). 

2. Pulse la tecla alfabética o de función que definirá a la macro. Puede usar cual­
quiera de las 26 teclas alfabéticas o las 9 teclas· de función, de Fl a F9. 

3. Introduzca las pulsaciones que compondrán la macro. Si comete algún error, 
pulse SHIFT-FIO, luego pulse E para finalizar la grabación, y empiece de nuevo. 

4. Una vez que ha introducido todas las pulsaciones. pulse SHIFT-FIO, y selec­
cione End Recording (Finalizar grabación) para terminar la macro (o puede 

1 1 
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seleccionar la opción Macros del menú Tools (Utilidades), seleccionar! Rt 
cord Macro (Grabar macro) y luego End Recording (FinaliZJJr grabación). 

. . ,. 1 

(!llNDlCACION. Las macros aSignadas a las teclas de función pueden ejecutarse fá-
L,...J ctlmente pulsando ALT más la tecla de función asignada. 11 

Después ~e grabar la macr~, en cualquter momento puede reproducirla pulsando 
ALT-FIO segmda por la tecla astgnada a la macro; si le ha asignado una tecla de fu6-
ción, para reproducirla puede pulsar ALT más la tecla de función. Un método ah~r­
nativo para. reproducir la macro es elegir la opción Macros del menú Tools (UtiÜdo.­
des), seleccionar Play Macro (Ejecutar macro), e introducir la tecla asignada a la miJmk. 

Para ver un ejemplo de lo que pueden hacer las macros, vaya al Centro de Cob­
trol (si no se encuentra allí) y abra el archivo ABCSTAFF destacándolo y puls~ndo 
F2 (J:?atos). En este momento, debería estar observando los registros del archivo AsC­
STAFF en el modo Hojear (Browse). Quizá actualice los registros regularmente1 nli­
rando los tres campos de la izquierda y realizando una búsqueda hacia adelante altr~­
vés del campo APELLIDO para encontrar el apellido deseado. Una macro autorriati-
zaría mejor este proceso. i 1 

Pulse SHIFT-FIO y, del menú que aparece, seleccione Begin Recording (Iniciar 8ra­
bación). dBASE le pedirá que pulse la tecla que debe llamar a la macro. Tecle'e S. 
Verá en la parte inferior de la pantalla (en la línea de mensaje) el siguiente mens~j~: 

Aecording Macro; Press Shift-F1 o E to end. 1 

(Se está grabando la macro; Pulse Shift-F10 F para terminar) 

Esto indica que dBASE está grabando cada una de sus pulsaciones en la m~cro. 
Pulse HOME una vez (esto se hace para asegurar que el cursor se encuentra en el primbr 
ca~~ de la izqu~erda, ya que un usuario podría empezar la macro desde cualqui~r 
posiCIÓn d~l arch1vo). ~lse ALT-F_ para abrir el menú Campos (Fields), y pul~e IL 
para selecc1onar la opct~n Lock Ftelds on Left (Bloquear campos a la iz.quiúda). 
Introduzca 3 para indicar el número de campos que permanecerán estacionafio's . 
. Pulse una vez TAB para desplazar el cursor al campo APELLIDO. A contibu~­

Ción, pulse ALT-G para abrir el menú Go To (Desplazar), y teclee F para seleccibn~r 
la o_pción Forward S~rch (Búsqueda: adelante). Cuando aparezca el mensajeiq~e 
1~ p1de el valor de la busqueda, pulse SHIFT-FIO, y luego elija End Recording (Fin~-
llzar grabación) para detener la grabación de la macro. : 1 

~ara probar la macro, pulse dos veces ESe para cerrar los menús y volver al rriodo 
de VISUalización normal. Suponiendo que quisiera bloquear los tres primeros carripÓs 
Y buscar un apellido detenñ.inado, podría utilizar la macro para realizar todos lo~ pk­
~s excepto el de introducir el apellido a buscar. Pulse ALT-FIO (Reproducir madro'). 
dBASE le pedirá que pulse las teclas asignadas a la macro. Pulse S y se realiz.lrán 
todas las pulsaciones almacenadas en la misma, además se presentará un mensajelq¿e 
le pregunta por el apellido a buscar. Siga adelante e introduzca cualquier apellido 
en la base de datos. Cuando finalice la búsqueda, pulse ESC hasta que regrese al Ce:ntto 
de Control. 1 

' 
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Almacenar macros 

Las macros que ha creado se encuentran almacenadas en la memoria principal y no 
están almacenadas en el disco. Si quiere mantener una copia permanente de sus ma­
cros, debe utilizar la opción Save Library (Guardar biblioteca), que aparece en el 
menú Macros cuando selecciona Macros del menú Tools (Uiilidades). 

1\ \ REC~ERDE. _L_as macros que ere~ deben e~tar almacenadas en un archivo de ma-
cros SI desea uuhzarlas en una ses1ón postenor. 

Abra el menú Tools (Uiilidades), y seleccione Macros. Del menú que aparece, 
seleccione Save Library (Guardar librería macros). dBASE le pedirá un nombre para 
la biblioteca de macros; introduzca MISMACROS para definir el nombre (nótese 
que las bibliotecas de macros se almacenan con la extensión .KEY). La opción Save 
Library (Guardnr librería macros) almacena todas las macros que actualmente se en­
cuentran en la memoria en el archivo de macros designado. Este incluye a todas las 
macros que se han creado durante la sesión de trabajo actual y a cualquiera que se 
haya cargado desde un archivo de macros. 

Una vez que la biblioteca ha sido almacenada, puede salir de dBASE. Cuando· 
vuelva al programa, puede volver a cargar las macros eligiendo Macros del menú 
Tools (Utilidades) y seleccionando del siguiente menú que aparece Load Library (Leer 
librería macros). 

Tenga en cuenta que si hubiera utilizado ALT-teda durante la grabación de esta 
macro, hubiera acortado las elecciones del menú que fueron utilizadas. Cuando cons­
truye macros, podría utilizar las tedas del cursor y ENTER para elegir las opciones 
de menú; pero es una buena idea-evitar su uso siempre que sea posible. Esto no sólo 
significa que habrá un menor número de pulsaciones en la macro, sino también habrá 
menos posibilidades de que se produzca un error durante la reproducción; aunque 
puede ser un problema cuando elija el nombre qe Jos archivos de una lista que puede 
cambiar, es decir, a la que se pueden añadir o borrar archivos. 

Sólo para usuarios del punto indicativo 

Las macros también se pueden utilizar para repetir una serie de órdenes desde el pun­
to indicativo; aunque ésta no es la forma más rápida de llevarlas a cabo. Podría em­
pezar la macro con SHIFf -FJO; asignarle una tecla; introducir una serie de órdenes 
en el punto indicativo; y detener la grabación y almacenar la macro. Cuando repro­
duzca la macro, se repetirán todas las órdenes tal como las ha teclado en el punto 
indicativo. Sin embargo, dBASE ejecuta esa serie de órdenes mucho más rápidamen­
te si se encuentran almacenadas en un archivo de óidenes (o programa). A partir d~l 
CapíiUio 13 se empieza a estudiar con detalle la creación de programas. 
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Opciones del menú macros 

Cuando sclt..~ciona la opción Macros del menú Tools (Utilidades), aparece otro menú 
denominado menú Macros (Figura 9-1). La opción Begin Recording (Iniciar graba­
ción) se utiliza para empezar a registrar la macro (un método alternativo es utiliz~r 
SHIFf-FIO y pulsar B). Cuando selecciona esta opción, aparece la tabla de visualiza­
ción de macros (Figura 9-2), que muestra todas las macros que están actualmente 
en memOria y las teclas asignadas a ellas. La parte superior de la lista muestra las 
macros que han sido asignadas a teclas de función y la parte inferior las que han sidq 
asignadas a teclas alfabéticas (nótese que si asigna a la macro una teda de función. 
puede reproducirla en el momento que desee pulsando ALT y la tecla de función asig­
nada). Para grabar la macro, pulse la tecla alfabética o tecla de función que quiera 
asignarle; si esta tecla hubiera sido utilizada anteriormente, dBASE le pedirá confir­
mación antes de escribir encima de la macro anterior que se encuentra en memoria. 
Después de pulsar la tecla deseada, realice las acciones que desea almacenar en la 
macro. Cuando lo haya hecho, pulse SHIFT-FtO y pulse E para terminar la grabación. 

La opción Append to Macro (Ampliar maao) se utiliza para añadir acciones al 
final de la macro existente. Seleccione esta opción. y aparecerá la tabla de visualiza­
ción de macros. Pulse la tecla asignada a la macro, y comience a registrarla: sus ac­
ciones se añadirán al final de la macro existente. 

Cat~logo Utilidades Salir 1: 12: 2 5 
Ot<ITROL DE dBASE IV . Macros ~ . E\ABC CAT . . Iniciar grabación 

Datos Final izar grabación or111es Etiquetas Aplicaciones . Arrlpliar 111acro 
<crear> Pausa para entrada ea.r> <crear> <crea.r> 

ABCSTAFF . Hodit ica.r " HORAS . Renombrar ¡-· 
STAfF2 . Borrar AS 
STAFFl . Copiar rr . Ejecuta.r 

Visual iza.r O<F 

Leer librer1a macros 
Guardar 1 ibrerh macros 

Fichero: fichero nuevo 
Descrtpción: Seleccione <crear> y pulse RETURN para crear un fichero nuevo 

Situa1 b<1rra. de selección: 11 Seleccionar: .,..J Abandonar menU: ESC 
~egistrar pulsaciones de ~eclas en l8 libreria de macros 

Figura 9-1. El menú Macros. 
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Cat6loqo Utilidades Salir 
IONTROL DE dBASE IV 

1: 14: J 

~ Macros 
• 
• • In F1 F6 Dato• Fi F2 F7 .. Aplicaciones ... FJ F8 <crear> •• F4 F9 , 

FS f'lO <letra> 
<crear> 

ABCSTAFF • Ho 
HORAS • Re • n 
STAFF2 • Bo b o 
STAFFJ . Co e p 

• Ej d q 
Vi • r -- t • S 8 Le • t 
Gu h u 

Ficher 
i V Fichero: j u DeacripciOn: Selecc k 

' fichero nuevo l y 
• ' Situar barra de 

Pul nar menCI: 
•• la tecla de la macro que desea modlflcar. ESe 

Figura. 9-2. Tabla de visualización de las macros. 

I:a opción. Input U ser Break (Pausa para entrada) se utiliza para que introduzca 
una mt~~rupc16n en la macro. Cuando ocurre la interrupción, la macro se detendrá 
Y penmurá que el usu~rio realice una selección o introduzca datos. Pulse SHifT-FIO 
para continuar con la macro en la siguiente acción. 

Note que ni la opción End Recording (Finalizar grabación) ni la opción Insen 
U ser-Input Bre~ (Pausa para emrada) serían realmente seleccionadas de este menú. 
Estas opciones serían seleccionadas a partir de la ventana de macro que está repre­
sentada con SHIFT-FIO mientras se encuentra grabando la macro. 
. La opción Modify (Modificar) le permite editar una macro con el editor y la op­

c~ón Name (Renombrar) le permite cambiar el nombre asignado a la macro. La op­
Ción Delete (Borrar) se utiliza para eliminar una macro dC la biblioteca de macros 
actual. La opci~n C~py ~Copiar) le permite co~iar una macro "en ~n punto diferente 
de la tabla de Vtsual.lzactón d~ macros. La opc1ón Play (Ejecutar) vi~aliza la tabla . 
de macros Y le perm1te selecc10nar el nombre de la macro a reproducir. Los usuarios 
del punto indicativo deberían saber que esta opción es equivalente a la ordeo PLAY 
MACRO nombre de la macro. 

La opción Talk (Visualizar) del menú Macros le permite mostrar en la línea de 
~ensajes los pasos seguidos por la macro durante su ejecución. Finalmente, las op­
Ciones Load Library (Leer librería de macros) y Save Library (Guardar librería ma­
cros) le ~nniten cargar en la memoria o almacenar las macros que se encuentran 

. en memona en una biblioteca, respectivamente. Las órdenes RESTORE MACROS 

• 
i 1 

• 

Auromatizacion del trabajo con macros 1 227 

FROM nombre de la biblioreca de macros, y SA VE MACROS TO nombre de la 
biblioteca de macros, que cargan en memoria una biblioteca de macros y almftc~nan 
las macros actuales en el archivo especificado, son las equivalentes desde el Punto 
indicativo. · 1 1 

Puesto que puede almacenar las bibliotecas bajo el nombre que desee, puede dis­
poner de un número ilimitado de macros. Una forma práctica de acordarse id~ sus 
bibliotecas de macros es darle el mismo nombre que el archivo de la base de datos 
asociado. Las bibliotecas de macros se almacenan en un archivo que tiene la1 eiten­
sión .KEY. 

Limitaciones y reglas de las macros 

. . . 1 . 11 Una macro no se puede construir a partir de sí mtsmo (por eJemp o, s1 una macro 
se llama con la opción Play (Ejecutar) dd menú Macro seguida por la lt::tr~ J~ ~o 
podría evocar al menú Macros, seleccionar Play (Ejecutar), e introducir la letra J 
dentro de la macro). Esta técnica establecería una anomalía conocida en progr~ma­
ción como bucle recursivo, donde el programa perseguirá su propia cola. dBASE IV 
no le pennitirá hacer esto; si lo intenta, sonará un sonido que le indicará el ~e~ror. 

La combinación de teclas pennitidas para designar macros son las teclas de fun­
ción Fl ... F9 y las teclas alfabétic~s. El uso de cualquier otra tecla distinta produ

1
cirá 

' ' un pitido de error; no podrá asignar a una macro ALT-FlO, ya que ALT-FlO es la com-
binación utilizada para reproducirlas. 

Edición de macros 

En algunas ocasiones, querrá hacer cambios en las macros.sin estar obligado alrLr­
las de nuevo. Una macro puede editarse a partir de la pantalla de edición de m~c~os. 
Para ello, abra el menú Tools (Utilidades) y seleccione Macros; seleccione M1o~ifi­
car (Modify) y pulse la tecla asignada a la macro; en un momento aparecerá el editor 
que contiene el texto de la macro (Figura 9-3). · 1 1 

La pantalla de edición de macros representa los caracteres y pulsaciones co!lt~ni­
dos en ella. Para editar una macro, utilice las mismas teclas del teclado (DEL~ tf'JS. 
HACKSPACE) y del movimiento del cursor que usa normalmente durante la edición. 
También puede construir manualmente una macro (o parte de ella) con el cdircir.¡tc­
clcando los símbolos y las pulsaciones deseadas. Los símbolos. números o caraJteres 

' ' alfabéticos se almacenan en las macros como tales; mientras que las teclas restantes 
se almacenan en forma de abreviaturas entre llaves (en la Tabla 9-1 se listan la~ n'tás 
usuales). 
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1:14:54 

. 3 ...... . . 4 .... . . •5 . .. . • . . 6 ... .. 7 ...... . 
[ ........ •l· ...... " .. 2 ....•. 
{Home){Alt-f){Enter) 
(Esc){izquierda)(Enter) 
{Alt-c){derecha) 

Figura 9-3. Pantalla de edición de una macro. 

Abreviaturas 

1 Back:space 1 (Retroceso) 
llns 1 
(Del\ 
1 uparrow 1 (arriba) 
1 downarrow \ (abajo} 
lleftarrow 1 (izquierda) 
1 rightarrow 1 (derecha) 

IPgUpl 
!PgDnl 
!Homel 
(Endl 
(Ese\ 
(Tabl 
1 Enter 1 
!Fll 
!F21 
(F31 
(F41 
(FSI 
IF6l 
IF71 
!FBI 
(F91 

Nombre de la tecla 

Tecla RETROCESO 
Tecla INS 
Tecla DEL 

Tecla de FLECHA ARRIBA 

Tecla de FLECHA ABAJO 

Tecla de FLECHA IZQUIERDA 

Tecla de FLECHA DERECHA 

Tecla PGUP 
Tecla PGDN 
Tecla HOME 

Tecla END 

Tecla ESC 
Tecla TAB 
Tecla ENTER o RETURN 

Teclas de Función 

Tabla 9-1. Teclas comunes no alfabéticas de las macros . 
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Una vez que ha terminado de editar la macro, pulse CTRL-END o seleccione Save 
Changes and Exil (AlmaceiUlr cambios y salir) del menú Exir (Salir). Recuerde que 
ésta guardará la macro en la memoria; pero si quiere una copia permanente de la 
macro en el disco, debe guardarla en la biblioteca de macros. 

Referencia rápida 

Para crear una macro. Pulse SHIFT-FIO, seleccione Begin Recording (Iniciar gra­
bación) y pulse la letra o función que ha sido asignada a la macro (no p.~ede utilizar 
la tecla FIO). Luego, realice las acciones que deben almacenarse en la macro. Cuan­
do lo haya hecho, pul~ SHII-1-FIO y pulse E para detener la grabación de la macro. 

Para reproducir una macro. Pulse AL T-FIO, seguida de la tecla asignada a la ma­
cro. Si ha asignado una tecla de función a la macro, j>uede reproducirla pulsando 
ALT más la tecla de función asignada. 

Para almacenar todas las macros en memoria en un archivo de ma­
cros. Abra el menú Tools (Ulilidades) con ALT-T o con el ratón, seleccione Ma­
cros, y elija Save Library (Guardar librería macros) del siguiente menú que aparece. 
Introduzca un nombre para la biblioteca de macros cuandO se le pida. 

Para volver a cargar todas/aS macros contenidas eri un archivo de macros 
en la memoria. Abra el menú Tools (Utilidades) con ALT-T o con el ratón, selec­
cione Macros, y elija Load Library (Leer librerfa macros) del siguiente menú que 
aparece. 

Para editar el contenido de una macro. Abra el menú Tools (Utilidades) con 
ALT-T o el ratón, seleccione Macros, y luego Modify (Modificar) del siguiente menú 
que aparece. Pulse la tecla asignada a la macro, y el contenido de la misma aparecerá 
dentro del Editor. Haga los cambios deseados y pulse CTRL-END, o seleccione Save 
Changes and Exit (Almacenar cambios y salir) del menú Exit (Salir) para almacenar 
la macro. 
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En este capítulo se estudian las operaciones con archivos: copiar, borrar, cambiar 
el nombre y usar varios archivos simultáneamente. Aunque las operaciones cdn ~r­
chivos generalmente se realizan desde su sistema operativo (DOS u OS/2), tairibién 
pueden realizarse sin abandona~ dBASE IV. . 1 1 

Además, puede realizar operaciones con archivos sin volver al sistema operativo 
y transferir información entre los archivos de bases de datos (todos los datos d~l ~r-. 
chivo o unos datos específicos). dBASE IV le permite establecer algunas condiciories 
para transferir esos archivos. También puede abrir más de un archivo y trabaja~ c?n 
ellos a la vez. El uso de varios archivos es habitual en un gestor de bases de datos 
relacional como dBASE IV, y lo encontrará muy útil para realizar algunos tipqs de 
tareas, tales como contabilidades complejas e inventarios. i 

1 

Uso de las utilidades del DOS 1 

-!-1 
E~ el Centro de Control, se encuentran disponibles algunas opciones para el tra~· 
nuemo de los archivos seleccionando la opción DOS Utilities (Utilidades del DOS) 

. 1 J31 

1 

1 
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del menú Tools (Utilidades). Vaya al Centro dt: Control, si no se encuentra ya allí 
y abra el menú Tools (Utilidades) con ALT-T o con el ratón. Seleccione de este men~ 
DOS Utilities (Utilidades del DOS) y aparecerá la pantalla de utilidades del DOS que 
se muestra en la Figum JO-l. Esta pantalla está compuesta de una línea de menú que 
contiene opciones de menú para realizar varias operaciones con archivos, y una lista 

de archivos, que aparecen dentro de un recuadro rectangular en el área de trabajo. 
La lista de archivos visualiza todos los archivos que se encuentran en su directorio 
actual y está dividida en cinco columnas. La primera columna muestra el nombre 
y la extensión (si la tiene) del archivo. Los directorios y subdirectorios se represen­
tan entre los signos "<" y "> "; en la figura, el nombre de archivo "parent'' (pa­
dres) en la parte superior de la lista designa al directorio padre, en este ejemplo 
C:\DBASE4. 

La segunda columna Size (Tamaño) muestra el tamaño de cada archivo, en byte.'., 
y la columna Date and Time (Fecha y hora) muestra cuando se creó el archivo. según 
la hora impresa en el archivo por su sistema operativo. La columna Attrs (Atrib.) 

muestra los atribuws del archivo. En esta columna pueden aparecer cuatro letras: A 
de archivo, H de hidden (oculto), R de read-only (sólo lectura) y S de sistema. En 
su manual del DOS puede encontrar más información acerca de los atributos de un 
archivo. 

La columna Space Used (Esp. usado) muestra el espacio real utilizado por el <ir­
chivo. Esta cifra es mayor que el tamaño del archivo debido a la forma en que el 
sistema operativo ordena los archivos en el disco. En la mayoría de las versione~ 

DOS Ficheros Ordenllr MllrCar Proceso Salir l. 20: ll 
C:\DBAS 

Nombre¡Extensión Tamli!'IO Fecha y Hora Atrib. Esp. usado 

<superior> <DIR> " Ago 1992 20: 14 •••• 
DTL <DIR> " Ago 1992 20:24 •••• 
JONES <DIR:. ' <ep ¡§n 18: 25 •••• 
PRG <DIR:> " Ago 1992 0:03 •••• 
SQLSlST <DIR:> ' <ep 1992 22:23 •••• 
""' QBE 3.668 6 Sop 1992 23: 57 attt 4.096 
ABC CAT 3. ns 1 Sop 1992 1: 19 a••• 4.096 
ABCSThff DBf 2. 104 1 Sop 1992 0:33 attt 4. 096 
ABCSTAff" OBK l. 995 6 Sop 1992 23:48 attt 2-048 
ABCSTAFF DBT 24 6 Sop 1992 23:49 attt 2. 048 
ABCSTAH MB){ 6.144 6 S.p 1992 23:48 a••• 8.192 

rotal •marcados• D ( o ficheros) D 
Total •visibles• 5.017.661 ( "' ficheros) 5.314.560 

ficheros: •. • Ordenados por: Nombre 

1 1 
Marcar t ichero: .-J Directorios: f9 '"' 

Figura Jo-J. Pantalla de Utilidades del DOS. 
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del DOS, d tamaño mínimo de un archivo es 1.024 o 2.048 bytes, y el espacio utili­
zado será el múltiplo de estos valores más próximo necesario para almacenar el ar­

chivo. 
Ohserve las dos líneas que aparecen en la parte inferior de la lista de archivos. 

Estas líneas muestran el número total de archivos marcados (puede marcar un grupo 
de archivos y realizar una única operación sobre ellos) y el número total de archiv9s 
en el directorio. 

Desplazamiento a través de la lista de archivos 

Para desplazar el cursor dentro de la lista de archivos, puede usar las teclas de FLE­

CHA ARRIBA y FLECHA ABAJO o las teclas PGUP y PGDN. Para ver el efecto, use PGDN 

y la tecla de FLECiiA ABAJO. Con HOME y END puede desplazarse rápidamente al prin­
cipio y al final del directorio. 

Cuando destaque un archivo determinado, puede pulsar ENTER para colocar una 
marca junto a ese archivo; los usuarios del ratón pueden hacer die en cualquier parte 
del nombre del archivo. Al pulsar ENTER de nuevo, quitará la marca. De esta forma, 
puede marcar un grupo de archivos para la operación que desee realizar más tarde 
(tal como borrar todos los archivos marcados o copiarlos en otro sitio). 

Destacando el padre (parent) o el nombre de un subdirectorio y pulsando ENTER, 

puede ir a ese directorio; Jos usuarios del ratón pueden hacer clic en el nombre del 
subdirectorio para pasar a él. Intente desplazarse por su disco fijo destacando el di­
rectorio ··parent'" en la parte superior de su listado y pulsando ENTER. Cuando lo 
haya hecho, aparecerá el directorio que contiene todos sus archivos de dBASE IV 
(a menos que tenga su disco fijo configurado de forma diferente). 

Después de experimentar el movimiento a través de la lista, asegúrese de volver 
al subdirectorio que contiene sus archivos de trabajo. Si se encuentra perdido y no 
encuentra la forma de regresar, pulse ESC y responda Y es (SI) como respuesta al men­
saje Abandon operation? (¿Abandonar la operación?), y elija DOS Utilities (Utilida­
des del DOS) del menú Tools (Utilidades) de nuevo; dBASE IV le colocará automáti­
camente en el directorio de trabajo. 

Eliminación de un archivo 

Para borrar un archivo o un grupo de archivos puede utilizar las opciones de menú; 
pero hay una forma más rápida de hacerlo: destacando el archivo y pulsando la tecla 
DEL. Aparecerá un mensaje similar al que muestra la Figura 10-2. 

Para borrar el archivo elegido debe seleccionar Proceed (Proceder) de este menú; 
si no desea borrarlo seleccione Cancel (Cancelar). 

RECUERDE. Tenga cuidado al borrar los archivos. dBASE no le avisa cuando va 
a borrar sus archivos de programas. 

1 
! 
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DOS Ficheros Ordenar Marcar Proceso Salir 

Nombre¡Extensi6n Taaafto Fe ~ Borrar Atrib. Esp. usado 
• Copiar 

STAF2 DBT 5.121 6 • Trasladar ettt 6. 144 
STAFF2 DBF 2.263 ' .. Reno•brar •••• 4.096 

6; 144 
2.048 

• Borrar 2.048 
2. 048 --· C:\D8ASE\THP284B7.$DB 2.048 

70. JJ6 
Ejecutar Cancelar 70.336 

2. 048 
2.048 

Total ••arcados• o ( 1 ficheros) 2. 048 
Total •visibles• S. 017,661 ( 199 ficheros) 5.314.560 

Ficheros:•.• Ordenadoa por: Noabre 

UtilidadiC:\DBASE 1 
•-': Ejecutar ESC:AbiUldOnar 
Borrar fichero(a) del disco 

Figura 1D-2.' Mensaje para borrar archivos. 

Uso del árbol de directorios 

dBASE IV le pennite ver varios directorios mediante un árbol de directorios. Obser· 
ve el mensaje "Directories: F9" que aparece en la línea de mensaje. Al pulsar f'9 

(Zoom), cuando se encuentra en la lista de archivos, visualizará los directorios en 
fonna de árbol. Pulse F9, y se creará el árbol de directorios parecido al mostrado 
en la Figura 10-3 (salvo el nombre de los directorios que será diferente a los de este 
ejemplo, ya que reflejarán los directorios que contiene su disco fijo). Al principio 
del árbol de directorios aparece el directorio raíz y los subdirectorios aparecen como 
ramificaciones que nacen en la línea que cuelga del mismo. 

JílliNDICACION. Para moverse rápidamente de un directorio a otro, pulse f9 para 
~ ver el árbol de directorios. Destaque el directorio deseado, y pulse ENTER. 

La lista de archivos contenidos en el directorio deseado se puede visualizar desta­
cándolo en el árbol y pulsando ENTER. Además, puede cambiar de unidad de disco 
desplazándose al principio del árbol (use HOME para este fin) y pulsando ENTER; apa· 
recerá una lista de las unidades disponibles en su sistema. Para consultar la lista de 
archivos de otra unidad, destáquela y pulse ENTER. 

o<>S ficheros 

• 

Ordenar Marcar Proceso 

e, 
\ 
f-WINCPQ 

Lwuno 
¡-oos 
/-DBASE 

gSQLSIST 
DTL 
PRG 
JONES 

t-vrRUS 
LREPORTS 

NEXPERT • 

g
UTIL 
BIN 
INCLUDE 
LIS 
NXPTBK 
EXAMPLES 

Gesrión de los archivos 

Salir 

Utilidad~C:\dbase\ ~ H 
Sltuar barra selecc.:ll Directorio:~_J Unidad:Shift-Fl Fich!ro:F9 

Figura 10-3. Arbol de directorios 
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An<es de seguir, vuelva al subdirec<orio que contiene sus archivos de daL de 
dBA_SE IV. Si se ~ncuentra en el árbol de directorios, destaque el subdirectorio que 
contiene sus arch1vos de datos y pulse ENTER para tenerlos visualizados. 

Uso de las opciones de los menús 

~ pant~lla de DOS Utilities (Utilidades del DOS) proporciona seis menús: lobs. 
¡.1les (~tch_er~JS), Sort !Orde~r),. Mark (Marear), Operations (Proceso) y Exit (Sa­
tr). 8ote ult1mo menu func1ona tgual que los anteriores y no se discutirá ac:)uí. 

Al pulsar ALT·D aparecerá el menú del DOS (Figura 10-4). Este menú se Udliza 
p.a~a realizar ?peracion~s con archivos del DOS sin tener que volver al sistem~ qpe­
ratJvo. ~ ?nmera _opc1ón, Perfonn DOS Command (Ejecutar mandato del l_)OS), 
le ~rm1te mtroduc1r una orden del DOS desde el interior de dBASE. CuandoiJalse­
leccJone, dBASE le pedirá por pantalla el nombre de la orden. Cuando haya te~ina­
do de ejecutarla, aparecerá en la línea de mensaje "Press any key lo retum ldBA­
SE IV" (Pulse cualquier tecla para volver a dBASE IV). Pulse una tecla y volVerá 
a la lista de archivos. ' 1 j · 

La opción Go lo DOS (Salir a ventana del DOS) le pennite ir al DOS a ~ravés 
del "'shel~ del DOS". A continuación, puede introducir las órdenes del DOS, ~¡ Pre­
fiere realizar las tareas de gestión de sus archivos desde ahí, y cuando quiera ~olver 

1 

., 
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Proceso Salir 

Atrib. 

O: 14 • t •• 

Unidad:directorio por o~isi6n {C: \DBASE) o: 24 •••• 
PRG 
SQLSIST 
AM QBE 
ABC CAT 
ABCSTAFF DBF 
ABCSTAFF DBI< 
ABCST ... FF DBT 
ABCSTAFF MBK 

<DIR> 
<DIR> 

3.668 
3. 154 
2 .104 
l. 995 ,. 
6. 144 

Total .. marcados• O 
Total .. visibles• 5.077.480 

Ficheros:•.• 

" 3 
6 

' ' 6 
6 
6 

UtilidadiC:\OBASE . 1 
Situar barra de selecc16n: 11 

Ejecutar un mandato 

Figura 10-4. El menú DOS. 

8:25 
Ago 1992 0:03 

'"P 1992 22:23 

'"P 1992 23:57 
Sep 1992 1: 25 

'"P 1992 0:33 

'"P 1992 23:48 

'"P 1992 23:49 

'"P 1992 23:48 

o ficheros) ,, ficheros) 

•••• •••• • • • • , ... 
attt 

a••• 
attt ., ... , ... 

4. 096 
4. 096 
4.096 
2. 048 
2.048 
8. 192 

o 
S. Jl4. 560 

Ordenados por: Nombre 

Seleccionar: .. J 
del DOS sin salir 

1 
Abandonar menU:ESC 
de dBASE 

a dBASE introducir EXIT en el indicador del DOS. Esta orden del DOS _le llev~ al 
programa que estaba utilizando ante~iorment~ (en este ~aso, dBASE IV). St se olvtd~ 
de usar EXIT e intenta en su lugar mtroducn DBASE para cargar dBASE IV, ~era 
e1 mensaje de error "Program too big to fit in memory" (El programa es demastado 

largo para estar en la memoria). . .. _ 
La opción Set Default Drive:Directory (Un~~: directono por om~s~on) le per­

mite cambiar el directorio y/o la unidad por omtstón que dBASE está utthzand_o para 
almacenar sus datos. Cuando la ·selecciona ep introduce el camino_ de di~ectono Y la 
unidad deseada, dBASE IV almacenará sus datos en el nuevo dnecton~-

AI pulsar ALT-F verá el menú Files ~Ficheros), que se mue~tra e_n la_ Ftgura 10-~~ 
Este le proporciona dos elecciones postbles que afectan a la vts~ahza~tón de los a 
chivos que se encuentran en la lista. La prim~raopci~n, C~nge Dn~e:Dtrecto? (~~ 
biarde unidad:directorio), le permite cambtar el dtrectono o la umdad que vtsualt~ 
rá Jos archivos. La segunda opción Display Only (Visualizar únicamente), le permtte 
filtrar la visualización de los archivos para mostrar un determinado tipo de ellos. 

Para ver cómo funciona esto, seleccione Display Onty (Visualizar únicamente) 

e introduzca 

•.DBF 

Observará que cambia la lista de archivos de modo que sólo se visualizan l~s ar­
chivos de bases de datos. Para volver a la visualización normal de todos los archtvos. 
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oOS Ficheros Ordenar Marcar Proceso Salir 

Cambiar unidad:directorio íC: \OSASE) Atrib. 
Visua 1 izar únicart~ente ( •. •¡ 

DTL ..;OIR> 
JONES ..;OIR> 
PRG ..;OIR> 
SQLSIST ..;OIR> 
AAA O 'E 3.668 
ABC CAT 3. 154 
ASCSTAfF DBF '· '"' ASCSTArF DSK 1 .995 
ASCSTAFf DBT " ASCSTArF MSK 6. 144 

.. marcados• D Total 
Total .. visibles• 5.077.480 

" " Ago 1992 20: 24 
3 '•P 1992 18:25 

" Ago 1992 0:03 
3 '•P 1992 22:23 

' '"P 1992 23:57 

' '•P 1992 1:25 

' '•P 1992 0:33 
6 '"P 1992 23: 48 
6 '•P 1992 23:49 
6 Sep 1992 2 J: 4 B 

O ficheros) 
199 t icheros) 

•••• 
•••• •••• 
•••• •••• 
a••• 
a••• 
attt 
a••• 
a••• 
attt 

Esp. usado 

4.096 
4.096 
4.096 
2. 048 
2. 048 
8.192 

D 
5.314.560 

ficheros:•.• Ordenados por: Nombre 

UtilldadUC:\DSASE g J 1 
Situar barra de selección: 11 Seleccionar:.. Abandonar menú:ESC 

Seleccionar otra unidad y¡o directorio para v1sualizar sus ficheros 

Figura 10-5. El menú Files (Ficheros) 
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abra el menú Files (Ficheros) de nuevo con ALT-F, selcct·ione Display Only ( Visua­
lizar Unicameme). y luego introduzca 

para visualizar todos los archivos. Aquí, puede usar los comodines del DOS (tal como 
el asterisco, que significa todos los archivos); para más dclallcs acerca del uso de 
comodines, consulte su manual del DOS. 

Al pulsar ALT-S visualizará el menú Sort (Ordenar), que se muestra en la Figu­
ra 10-6. El menú Sort (Ordenar) le permite cambiar el orden en que se visualizan 
los archivos de la lista. La opción Name (Nombre) ordena los archivos en orden alfa­
bético. La opción Extenssion (Ettensión) reordena la lista por la extensión que tiener 
los archivos. La opción Date & Time (Fecha y Hora) ordena la lista por fecha, ~ 
cuando coinciden las fechas, por hora. La opción Sizc (Tammio) ordena la lista po 
el tamaño del archivo. Ahora, pruebe estas opciones y observe el etCcto que ticner 
sobre la visualización de los archivos~ Sin tener en cuenta cómo ordena el dire¡;torio. 
el directorio <parent> aparecerá siempre al principi~ de la lista. 

El menú Mark (Marcar) se abre pulsando ALT-M (Figura 10-7). Para marcar to­
dos los archivos del directorio, use primero la opción Mark All (Marcar todo.\·). La 
se~unda opción, Unmark All (Quitar lw· tmm:as a todos), tiene el efecto t'ontfario, 
quna la marca de todos los archivos marcados. La opción Rcverse Marks (l"vertir 
murcas) marca l<x..os Jos registros que no tienen marcas y quita las marcas de todos 
los que están marcados. Como se dijo anteriormente, puede maicar un solo archivo 
destacándolo en la lista de archivos y pulsando ENTER o hadcndo die con el ratón 
sobre él. 
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DOS Ficheros Ordenar M arcar Proceso 
DBAS 

Sal ir 1:26:)) 

Nombre¡E:x Nombre <- y Hora Atrib. Esp. usado 
ExtensiOn 

<superior Fecha y Hora o 1992 20: 14 •••• 
DTL Tamano o 1992 20:24 •••• 
JO)'IES p 1992 18:25 •••• 
PRC <DIR> 28 Aqo H92 o: 03 •••• 
SQLSlST <OIR> J Sep 1992 22:2) •••• 
AM QBE 3.668 6 Sep 1992 23:51 attt 4.096 
ABC CAT J. 154 ' Sep 1992 1:25 a••• 4.096 
ABCSTAFF DBF 2. 104 ' Sep 1992 o: 33 attt 4-096 
ABCSTAFF DBK 1.995 6 Sep 1992 23:48 attt 2. 048 
ABCSTAFF DBT " 6 Sep 1992 2 3:49 ¡¡ttt 2. 048 
ABCSTAFF HBK 6.144 6 Sep 1992 2 3:48 a••• 8. 192 

Total .. marcados .. D ( D ficheros) o 
Total .. visibles• 5.077.480 ( "' ficheros) 5 .314.560 

Ordenados por: Nombre 

' mel -u·.· ESC Abandonar .. 
su nombre 

Figura 10-6. El menú Sort (Ordenar). 

DOS Ficheros Ordénar l"larcllr Proceso Sal ir 1:26: 5~ 

T~~ Mercar todos . ~trib. Esp. US<ldO Nombre¡ExtenaiOn 
Quitar marca a todos 1 

<superior> <ol Invertir marcas tt++ 
•••• DTL <D 

JONES <OIR> ' Sep f992 18:25 •••• 
PRC <:O IR> " Aqo 1992 0:03 .... 
SQLSJST o::DIR> J Sep 1992 22:23 •••• 
AAA OBE ). 668 • Sep 1992 23:57 ., ... 4.096 
ABC CAT 3-154 ' Sep 1992 1:25 att+ 4. 096 
ABCSTAFF DBF 2-104 ' SOp 1992 0:33 att+ 4.096 
ABCSTAFF DBK l. 995 6 sop 1992 23:48 a+t+ 2.048 
ABCSTAFF DBT 24 6 Sep 1992 23:49 attt 2.048 
ABCSTAFF MBK 6. 144 • Sep 1992 23:48 at+t 8. 192 

Total .. marcados• o ( o t icheroa) o 
Tot<11l .. visibles• 5.077.480 ( "' t icheros) 5.314.560 

Ficheros:*.* Orden<ldos por: Nombre 

1 1 UtilidadtC:\OBASE 
S1tu<11r barr<l de selecciOn: 11 

Marcar todos los 
Seleccionar: .. J Abandonar 
ficheros de la ventana 

111enü:ESC 

FigUra 70·7. El menú Mark (Marcar). 
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Para abrir el menú Operations (Procem), pulse ALT-O (Figura 10-8). Las 'opcio­
nes de este menú le permilen realizar las operaciones con archivos más corhu:nes, 
tales como: borrar, copidr, mover o cambiar el nombre de los archivos. Con el 1 editor 
de dBASE también puede editar y consultar los archivos. (Estas opciones sólo .se1 uti­
lizarán con archivos de texto o archivos que no contienen ciracteres de contiol.) 

La primera opción, Delete (Borrar), le pennite borrar un solo archivo, unig~po 
de archivos marcados, o todos los archivos presentes en el directorio. CuandO elige 
esta opción aparece otro menú que presenta las tres opciones mencionadas. s'¡ ~lige 
la opción Single File (Un .fichero), se borrará el archivo que esté destacado en ia lista 
de archivos (primero se le pedirá confinnación). Si elige Markcd Files (Archi~,o~· rizar­
mdos), después de ("Onfinnar la operación, se borrarán todos los archivos que e1tán 
marcados. Si elige Displayed Files (Todos /os .ficheros), se borrarán H~os los 1ari:hi-
vos del directorio, después de que confirme la operación. 1 [ 

Puesto que el borrado de archivos se hace normalmente para mantener un¡disco 
fijo manejable, puede que desee probar esta opción para ver cómo funciona. CiJrre 
el menú (si está abierto) con ESC, y use PGDN y las teclas de flecha para de~~car 
V APERSON .DBF. Para marcar ese archivo, pulse ENTER. Luego repila esta técrÜca 
para marcar VAPERSON.DBT, QPRIMERO.QBE y QPRIMERO.QBO (estbslar­
chivos fueron creados en capítulos anteriores; pero ya no son necesarios, JuegO pue-
de borrarlos de su disco). i 1 

Con los archivos marcados, abra el menú Opcrations (Proceso) con ALT-O y elija 
Delete (Borrar). Seleccione Marked Files (Archi~'os marcados) del siguiente rllehú. 

11 

DeS f"icheros Ordenar Marcar Proceso Salir 11 
1"27;27 

Nombre/ExtensiOn Tam<111io 

.:superior> o::DIR> 
DTL <:OIR> 
JONES o:: O IR> 
PRG <:OIR> 
SQLSIST o::OIR> 

""" QBE 3.668 
ABC CAT 3. 154 
ABCSTAFF DBF 2. 104 
ABCST:\F"f" DBK 1. 995 
ABCSTAFF" DBT " ABCSTAFF MBK f,. 144 

Fe . Borrar Atrib. Esp. usado 

1 

. Copiar 

" . Trasladar •••• 
" . Renombrar •••• J Visualizar •••• 
" Editar •••• i J •••• 

' 6 Sep 1992 23:57 attt 4. 096 

' sep 1992 1:25 a••• 4.096 

' Sep 1992 o: ]J attt 4.096 
6 Sep 1992 :n: 48 attt 2. 048 
6 SOp 1992 23:49 a••• 2. 048 6 Sep 1992 23:48 attt 8. 192 

Total .. ~~>arcados• o Total .. viaibles• 5. 077.460 
( o ficheros) o 
( 199 ficheros) 5. JH.se;o 

' 
Ficheros:•.• 

idadj!C: \DBASE 
Situar b;u:·ra de selección: . 

Ut¡ 1 
Ordenados por: Nombre 

n .J 1 
" Seleccionar: Abandonar menú: ESC 

fichero(s) oicl disco Bor.ar 

Figura 70-8. Cl menU Operar ion~ (Pfücú:1o). 

1 
1 

1 
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Cuando se le pida que confirme la operación, elija Proceed (Proceder) del menú y 

pulse ENTER; los archivos se borrarán. 
La opción Copy (Copiar) del menú de Operations (Proceso) le permite copiar ar­

chivos a otro disco o directorio. Al igual que la opción Delete (Borrar), al seleccio­
nar "Copiar" aparece otro menú con Single File (Un fichero), Marked Files (Archi­
vos I1Uircados), y Displayed Files (Todos Jos archivos). Puede descubrir que la op­
ción .. Archivos marcados" es útil para realizar una copia de seguridad de los archi­
vos seleccionados. Después que seleccione una de las opciones, introduzca la unidad 
y el camino (si lo hay) de destino donde deben copiarse los archivos. Si L:opia los 
archivos marcados o todos los archivos visualizados, necesitará pulsar CTRL-END para 

realizar la copia del archivo. 
La opción Move (Trasladar) le permite llevar los archivos a otro directorio. Al 

igual que la opción anterior, esta elección presenta otro menú con Single File (Un 
fichero), Marked Files (Archivos marcados) y Displayed Files (Todos los ficheros). 
Seleccione la que desee e intrOOuzca la unidad y el camino de destino a donde quiere 
llevar los archivos. Una vez que pulse CTRL-END para terminar el proceso, se move­
rán los archivos al lugar especificado. Nótese que cuando copia o cambia de lugar 
un archivo _ DBF que presenta campos memorándum, también deberá copiar o ..:am-

biar de lugar su archivo . DBT asociado. . . 
La opción Rename (Renombrar) le permite cambiar el nombre de los arch1vos. 

Al igual que la opción ''Trasladar", presenta otro menú con las opciones ··un ~che­
ro" "Ficheros marcados" y "Todos los ficheros". Seleccione la que desee e mtro­
duz~a el nuevo nombre del archivo. También puede cambiar el nombre de varios ar­
chivos a la vez. utilizando los comodines del DOS; por ejemplo. si quiere cambiar 
el nombre de los archivos PRINCIPAL.DBF y PRINCIPAL.DBT a PRIMERO.DBF 
y PRIMERO.DBT, podría marcar esos archivos y escribir PRIMERO.*. 

Las opciones View· (Visualizar) y Edit (Editar) están diseñadas para usarlas con 
archivos de texto. Destaque el archivo de texto deseado; abra el menú Operations 
(Proceso); y elija View (Visualizar) o Edit (Editar). Si elige "Visualizar", aparecerá 
el texto en una pantalla completa. Para ver ta siguiente, pulse la BARRA ESPA~IAOO­
RA. 0 pulse ENn:R para iniciar o detener el desplazamiento vertic_al del arch1vo. S1 
usa la opción "Editar", se cargará el archivo destacado en el ed1tor de dBAS~. ~ 
podrá utilizar todas sus características para editarlo. Nótese que el editor no esta d1· 
scñado para trabajar con archivos que contienen códigos de programación, tal como 
.EXE, .COMo .OVL, o con archivos de bases de datos (extensiones .DBF o .DBT). 

No debería intentar editar esos archivos. 

Las opciones del punto indicativo 
para la gestión de archivos 

Si lo prefiere, puede usar muchas órdenes desde el punto indicativo para ~e-alizar la 
gestión de los archivos; incluso puede ejecutar una orden del DOS. Tamb!Cn puede 
realizar copiar selectivas de registros de una base de datos a otra. 
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La orden RUN 

Para salir de dBASE temporalmente y ejc(·utar una orden del DOS, use la orden RUN 
desde el punto indicativo. La sintaxis de la orden es 

RUN nombrt• de programa u orden del DOS J 

Esto hace que dBASE suspenda temporalmente su trabajo y salga al DOS. Nótese 
que, cuando hace esto, una parte sustancial de dBASE permanece en la memoria, 
de ese modo puede ejecutar técnicamente otros programas: probablemente encontra-· 
rá poco~ programas que puedan ejecutarse de esta m~nera. 

La orden RUN es útil para ejecutar órdenes del DOS con las que está familiariza­
do, tales como COPY, DIR, RENAME, cte. Para ver ..:ómo funciona esto, vaya al 
punto indicativo y escriba la siguiente orden 

RUN DIR /P 

Verá el directorio de su disco representado igual que si huhiem introducido la 
orden DIR /P en el indicador del DOS. Cuando finalice la ejecución de la orden voi­
verá al punto indicativo. 

Nótese que con la orden RUN no deberá ejecutar un programa que modifique la 
memoria de su PC; todos los programas residentes en memoria entiun dentro de esta 
categoría, así como la orden PRI~T. 

La orden COPY FILE 

La orden COPY FILE se utiliza para hacer copias de archivos completos; es equiva­
lente a la orden COPY del DOS. El formato de esta orden es: 

COPY FILE nombre del archivo orixt•n TO nombre del archii'O destino 

· Cuando use esta orden no se olvide de incluir las extensiones. Por ejemplo. si 
quiere hacer una copia del archivo CARTASI.TXT y llamarle MIARCHIVO.TXT, 
podrá hacerlo, desde el punto indicativo, con la orden 

COPY FILE CARTASl.TXT TO MIARCHIVO.TXT 

Los identiticadores de unidad y el camino son opcionales; pero deben incluirse 
antes del nombre de los archivos. Nótese que si usa este método para copiar un archi­
vo de base de datos, debe estar seguro de que copia todos los archivos .DBT (..:ampo 
ntcmo) asoóados a la base dC datos. Recuerde que siempre que U!la base de d<Jtos 
COntiene campos memo, crea dos archivos: uno con la extensi<'ln .DBF, y otro con 
la extensión . DBT. 
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NOTA. Con archivos extensos, el uso de la orden COPY desde el DOS es mucho 
más rápida que la orden COPY FILE de dBASE IV. 

La orden COPY 

La orden COPY se usa para copiar un archivo de base de datos o parte de él. Su 
formato es 

COPT TO nombre del archivo ~~-

donde nombre del archivo es el nombre del nuevo archivo al que quiere copiar los 
registros. Lo primero que debe hacer es usar la orden USE para abrir el archivo ori· 
gen de la copia. Por ejemplo, si introduce 

USE ABCSTAFF 
COPY TO FILE1 
USE FILE1 
LIST 

en el archivo FILEI se copiarán todos los registros del archivo ABCSTAFF. La ven­
taja que presenta la orden COPY TO es que no necesita copiar los campos memo 
(el archivo .DBT), ya que se copia automáticamente. 

La orden COPY es bastante flexible y permite copiar determinados campos. Para 
seleccionar los campos a copiar, use el formato 

COPY TO nombre del archivo FIELDS lista de campos 

Añadiendo la palabra "FIELDS" después ~el nombre del archivo y a continua­
ción una lista de campos, le indica a dBASE [V que copie en la nueva base de datos 
los campos que se han incluido en la lista. Si desea copiar en el archivo FILE l los 
campos APELLIDO, NOMBRE, CIUDAD y PROVINCIA, escriba 

COPY TO FILE2 FIELDS APELLIDO. NOMBRE. CIUDAD, PROVINCIA 
USE FILE2 
LIST 

En el archivo FILE2 sólo se copiarán los campos de FILE 1 que ha especificado. 
Para seleccionar algunos datos determinados de la base de datos, puede usar FOR. 

FOR es un calificador opcional que hace que la orden COPY se aplique a todos Jos 
registros de la base de datos para los que es verdadera una determinada condición. 
El formato de la orden COPY con FOR es: 

COPY TO nombre de archivo FIELDS lüta de campos FOR condición 

.. 
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Usando el calificador FOR en la orden COPY. podrá cop~ar los campos APElJI-
00 y SALARIO del archivo FILEl de todos los registros cuyo salario es inferihr 
a ¡Q.OO$ por hora. Para hacerlo, introduzca 

usE FILE1 . 
COPY TO FILE3 FIELDS APELLIDO. SALARIO FdR,SALARIO < 10 

' 

1 
La condición FOR especificada antes del campo SALARIO da por resultad¡;> ~n 

nuevo archivo, FILE3, que contiene solamente los empleados que ganan meno~ de 
10.00$ por hora. Para ver los resultados, introduzca 

USE FILE3 
UST 

Este tipo de copia selectiva es una de las ventajas que ofrece el punto indica:ti~o 
sobre el Centro de Control; no hay un modo directo de hacer una copia selectiva 4e 
un archivo desde los menús del Centro de Control. Podría diseñar una consulta de 
vista con los campos y registros deseados, y seleccionar la opción Write Vie* ~s 
Database File (Grabar vista como base de datos) del menú Layout (Formato);l sin' 
embargo, no lo haría tan rápidamente como introduciendo estas órdenes desde el pUn(o 

' indicativo. r 

Organización del trabajo con catálogos 

dBASE IV le permite almacenar en un archivo especial denominado catálogo un ~1-
po relacionado de archivos de bases de datos, archivos de índices, archivos de Co¿­
suha (query), archivos de informes y de etiquetas. Cuando use un catálogo, sola~e~­
te serán accesibles desde los paneles del Centro de Control los archivos que sel eÓ­
cuentran incluidos en él. Esta característica es particularmente útil cuando hay hui­
ches archivos que llenan desordenadamente su disco fijo. Colocando los archivo~ .~n 
diferentes catálogos, no tendrá que buscar en una lista de archivos excesivamente· e~-

' ' tensa en el directorio. Cualquier archivo nuevo que haya creado mientras esté abiert
1
o 

un catálogo determinado se añadirá a él. dBASE IV almacena la información que fo~­
ma pane de un catálogo en un tipo de base de datos especial que tiene asignada la 
extensión .CA T. Cuando selecciona un catálogo del menú CataJog (Catálogo) del Ceiurh 
de Control, dBASE IV visita una base de datos especial para enco"ntrar los archi~6s 
asociados a ese catálogo. i 1 

Para tratar sus catálogos, utilice las opciones del menú Catalog (Catálogo). Des­
de el Cenero de Control, para abrir el menú Catálogo, pulse ALT-C (Figura 10~9)'. 
la opción Use a Different Catalog (Usar un catálogo diferente) le permite crear u~ 
nuevo catálogo o cambiar a otro, apareciendo al seieccionarla una lista con los catá­
logos disponibles. Seleccione el catálogo deseado o la opción < Create> para cr~a1r 

''·· .. 
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Cat~logo Utilidades Salir 

Usar otro catálogo 
Modificar nombre de catáloqo 
Editar la descripción del catálogo 

Añadir un fichero al catálogo 
suprimir el fichero seleccionado del catálogo 
Cambiar la descripción del fichero seleccionado 
Llamar programa personal 

STAFF2 
STAFFl 

Fichero: Fichero nuevo 

HORAS 
STAFF 

Etiquetas Aplicaciones 

-<crear> 

Descripción: Seleccione <crear> y pulse RETURN para crear un fichero nuevo 

Situar barr.s de selección: 1l Seleccionar: ,._1 Abandonar menU: ESe 
Seleccionar otro catálogo o crear uno nuevo 

Figura 10·9. El menú Catalog (Catálogo). 

un nuevo catálogo. Una vez que ha elegido crear un catálogo nuevo, todos los archi­
vos creados posteriormente serán almacenados en ese catálogo. 

La opción Modify Catalog Name (Modificar nombre del catálogo) le permite cam­
biar el nombre de un catálogo, y la opción Edit Description of Catalog (Editar des­
cripción del catálogo) le permite especificar una descripción del catálogo (esla des­
cripción aparece en la pantalla cuando selecciona el catálogo con la opción Use a Dif­
ferent Catalog (Usar un catálogo dtferente) del menú Catalog (Catálo~ü)). La opción 
Add File to Catalog (Añadir Wl fichero al catálogo) le permite añadir un archivo al 
catálogo. y al seleccionarla aparece una lista de archivos que son del mismo tipo que 
los del panel en donde se encuentra el cursor. Por ejemplo, si el cursor se encuentra 
en el panel Reports (Informes), cuando elija la opción "Añadir archivo al catálogo" 
verá todos los archivos de informes; si el cursor se encuentra en el panel Data (Da­
tos), verá los archivos de base de datos. 

La opción Remove Highlighted File from Catalog (Suprimir el fichero seleccio­
nado del catálogo) le permite borrar del catálogo actual el archivo que se encuentra 
destacado en el Centro de Control. Finalmente, la opción Change Description of High­
lighted File (Cambiar la descripción del fichero selecdonado) le pennite cambiar la 
descripción de un archivo. 

Finalmente, la opción Open Custom Utility (llamar programa personal) se utili­
za para ejecutar cualquier programa personal que haya sido añadido a su entorno de 

.. 
-.... _ ... 
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dBASE por un programador. Esta opción va más allá del alcance de este libro, pero 
ucde referirse a su documentación de dBASE para más información. 

p Cuando crea una nueva aplicación, o un conjunto de base de datos y archivos aso­
ciados para tratar una tarea determinada, es una buena idea crear primero un catálo­
go antes que cualquier archivo. de base de datos, ín~ices, informes. formatos de pan­
talla. etc. Seleccione del menU Catálogo Use a Diffco:nt Catalog (Usar w1 carálogo. 
diferentl') y la opción Create (Crear) de la lista que aparece; introduzca un nombre 
para su catálogo. Observará que el nombre del catálogo aparece en la parte superior 
de la pantalla (encima de los paneles del Centro de Control). Ahora, puede proceder 
a la creación de las bases de datos, archivos de índices, informes y demás archivos 
que serán utilizados en su aplicación. El nuevo catálogo contendrá a esos archivos 
siempre que haya estado activado al crearlos. 

Areas de trabajo y archivos activos 

dBASE IV puede tener acceso a cualquier archivo de base de datos que esté abierto. 
Básicamente, la apertura de varios archivos de bases de datos le indica a dBASE IV, 
"Estoy preparado para trabajar con un archivo de hase de datos que se encuentra 
almacenado en el disco; ahora obtengámoslo". Puede indicarle esto a dBASE IV 40 
veces, ya que la Versión 1.5 le permite tener cuarenta archivos de bases de datos 
abiertos en un instante dado (las versiones anteriores sólo permitían 1 O áreas de tra­
bajo). 

dBASE IV puede leer cualquier informaCión de 1<.~ base de datos a partir de un 
archivo activo; pero nada más. Si quiere cambiar, añadir o borrar cuah.¡uier informa­
ción de la base de datos, el archivo no sólo debe estar abierto, sino también debe 
estar activo. Ordenes tales como EDIT, APPEND y DELETE sólo funcionan sobre 
archivos activos de bases de datos; dBASE IV sólo le permite tener activo un archivo 
en un momento dado, es decir, de los 40 posibles archivos abiertos sólo uno puede 
estar activo. 

La apertura de un archivo de bases de datos desde el disco requiere que se le asig­
ne un área de Irabajo. Ningún archivo de bases de dato.s puede e.star abierto salvo 
que resida en un área de trabajo. Como puede adivinar, en dBASE IV hay 40 áreas 
de trabajo numeradas del 1 al 40 (en las versiones anteriores de dBASE existen lO, 
numeradas del 1 al lO). La asignación de una base de d?tos a un área de trabajo (la 
apertura de un archivo . DBF) es un proceso que consta de dos pasos: decirle a dBA­
SE IV en qué área de trabajo quiere colocar el archivo, y cargar el archivo en ese 
área. La orden SELECT le permite elegir el área de trabajo, y la orden USE carga 
el archivo. Por ejemplo, si quiere abrir el archivo ABCSTAFF y colocarlo en el área 
de trabajo 2. primero seleccione el área de trabajo introduciendo 

SELECT 2 
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Para carg~r el archivo ABCSTAFF en el área de trabajo actual, introduzca 

USE ABCST AFF 

Un método altern~tivo que le permite realizar los dos pasos (especificar el área 
de trabajo y abrir el archivo) con una sola orden es utilizar la opción IN junto con 

la orden USE. Por ejemplo, la orden 

USE ABCST AFF IN 2 

le indica a dBASE que abra el·archivo ABCSTAFF en el área de trabajo 2. 
Si especifica un nombre de archivo diferente, por ejemplo, HORAS en lugar de 

ABCSTAFF, ese archivo deberá cargarse en el área de trabajo 2. De hecho, cual­
quier archivo especificado con la orden USE se cargará en el área de t~baj~ 2 hasta 
que use de nuevo la orden SELECT para especificar un área de trabaJO diferente. 

El área de trabajo actual siempre es la última seleccionada con la orden SELECT. 
El archivo de base de datos activo es el último archivo que se ha cargado en el área 
de trabajo actual. Por ejemplo, abra el archivo HORAS en el área de trabajo 1 y el 
archivo ABCSTAFF en el área de trabajo 2, introduciendo las órdenes: 

SELECT 1 
USE HORAS 
SELECT 2 
USE ABCST AFF 

Puesto que ~1 área de trabajo ha sido la última seleccionada, el archivo ABCSTAFF 
es el que está activado; de modo que dBASE IV apunta hacia ABCSTAFF. dBASE IV 
puede acceder o modificar cualquier información de ABC~T ~FF; ~ro solame?te 
puede acceder a la información de la base de datos_ HORAS. S1 ~Uiere activar el archiVO 
HORAS, después. de abrirlo, introduzca SELECT l. El archivo de base de datos ac­
tivado pasa a ser HORAS; aunque ABCSTAtF permanece abierto. 

Cuando inicia una sesión, dBASE IV selecciona el área de trabajo 1 como área 
de trabajo por omisión. Además, cuando selecciona un archivo desde el Centro .de 
Control, éste se abre por omisión en el área de trabajo l. Nótese que podría selecciO­
nar un archivo de un área de trabajo especificando el alias después de la orden SE­
LECT. Por ejemplo, una vez que tiene abierto el archivo ABCSTAFF en e~ área de 
trabajo 1, al introducir SELECT ABCSTAFF se activaría el área de trabaJO 1 Y se 

abriría el archivo. 
Hasta ahora, sólo ha trabajado con una base de datos, de modo que cuando h_a 

hecho referencia a un campo no ha necesitado incluir el nombre del archivo; el arc_h1-
vo con el que trabajaba era ·el archivo activo. No obstante, si necesita infonnacl~n 
de archivos de bases de datos abiertos en áreas de trabajo vecinas, será necesano 
incluir en el campo el nombre del archivo. Por ejemplo, introduzca 

SELECT 2 
LIST 
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! 1 
En el listado verá que el archivo activo es ABCSTAFF, abierto en el área de tra-

bajo 2. Para inspeccionar el campo FINSEMANA de la base de datos HORAS que 
se encuentra en el área de trabajo 1, mientras está activo ABCSTAFF en el á re~ de 
trabajo 2, introduzca 1 

LIST HORAS - > FINSEMANA 

1 

El guión H y el signo mayor que(>) se combinan para formar un "puntero" 
para el nombre del campo. Si quiere listar los campos HORAS, FINSEMANA /sEa­
SOCIAL de la base de datos HORAS, incluya el nombre del archivo y el ptint~ro 
para los tres campos: 1 

LIST HORAS-> HORAS, HORAS-> FINSEMANA, HORAS ->SEGSOCIAL 1 

Listar el nombre de un archivo mientras hace referencia a un área de trabajo
1 

veci­
na puede ser tedioso, especialmente si el nombre del archivo es largo o difícil de !re­
cordar. Para aliviar en parte el problema, puede dar un alias más corto o máS des­
criptivo a].archivo cuando lo asigna a un área de trabajo. De hecho, tlBASE IVia~ig­
na unos alias por omisión a las áreas de trabajo: A para la 1, B para la 2, C p~ra 
la 3, y así sucesivamente. En consecuencia, en lugar de introducir LIST HORA' S t > 
FINSEMANA, puede introducir LIST A - > FINSEMANA, y obtendrá el mismo 
resultado. 1 1 

Si no est<í satisfecho con los n.1mbres asignados por omisión, puede definir sus 
propios alias cuando carga el archivo en un área de trabajo incluyendo la opción A_LIAS 
en la orden USE. El formato para asignar un alias es ¡ 

USE nombre de archivo ALIAS nombre de alias ¡ 

Al nombre de alias se le aplica los mismos convenios que a los nombres de archi­
vos; pero no se incluye la extensión .DBF. Por ejemplo, las órdenes asignaián

1 

al 
archivo ABCSTAFF que se encuentra en el área ·de trabajo 2 el alias ABC: i 

1 

1 

SELECT 2 
USE ABCSTAFF ALIAS ABC 

Utilización de CLOSE DA TASASES 

' 1 

La orden CLOSE DA TABA SES es una de las órdenes que usará con mayor frecuen­
cia. Esta orden cierra todas las bases de datos y archivos de índices y remite a el BA-
SE IV ·al área de trabajo l. Intnx.luzca 

1 

CLOSE DA T ABASES 

1 

para cerrar todos los archivos de bases de datos que ha abierto anteriom1cnte. 

¡: 
~.r 
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Combinación de archivos 

dBASE IV le permite transferir registros de una base de datos a otra utilizando una 
variante de la orden APPEND, que ha utilizado para añadir registros a una base de 
datos. Sin embargo, cuando se utiliza para transferir registros de urul base de datos 
a otra, el formato de la orden es algo diferente. En Jugar de introducir APPEND a 
secas, debe introducir 

APPEND FROM nombre de archivo 

donde nombre de archivo es el nombre del archivo desde el que desea transferir Jos 
registros. El archivo al que está añadiendo los registros debe estar activo actualmente 
(la orden equivalente desde el Centro de Control es la opción Append Records from 
Database File (Añadir registros desde un fichero dBASE) que se muestra en el menú 
Append (Añadir) cuando se encuentra en la pantalla de diseño de archivos). 

Por ejemplo. para transferir registros desde la base de datos FILE3 a la base de 
datos FILE2, active primero ¡-;JLE2. Introduzca 

USE FILE2 

para añadir los registros a FILE2 con 

APPEND FROM FILE3 

Cuando haga un listado de la base de datos para ver los registros añadidos, éste 
será parecido al que se muestra en la Figura 10-10. 

Una de las características de la orden APJ?END FROM que se pone de manifiesto 
al examinar el listado es que sólo se añaden los campos que tienen el mismo nombre 
en ambas bases de datos. Recuerde que ha dado una estructura diferente a los archi­
vos como consecuencia del uso selectivo de la onien COPY. FILE2 contiene los campos 
APELLIDO, NOMBRE, CIUDAD y PROVINCIA, mientras que FILE3 sólo con­
tiene los campos APELLIDO y SALARIO. Cuando añade a FfLE2 los registros de 
FILE3, dBASE IV sólo encuentra un campo común a ellos: APELLIDO. 

Aun cuando el nombre del campo coincida, dBASE IV puede que añada o no el 
contenido del campo dependiendo del tipo de datos; si dBASE puede entender la trans­
ferencia, añadirá los datos. Por ejemplo, si se transfiere un campo numérico a un 
campo de carácter de otra base de datos, en el campo de carácter aparecerán Jos datos 
como numéricos. Un campo de carácter que sólo contenga números se transferirá 
como un campo numérico. Un campo de memorándum no podrá ser transferido a 
otro tipo de campo distinto. Además, si el campo que se copia tiene una longitud 
mayor que el campo que recibe los datos, los datos de carácter se truncarán y los 
datos numéricos serán sustituidos por asteriscos. 

• 
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R~cord # APELLIDO NOMBRE CIUDAD PROVINCIA. 
1 Perea Alicia ··• ~icante 03 
2 Dornenech Antonio adrid 28 
3 Artero JesUs Madrid 28 
4 Correa Carmen Almeria 02 
5 Martinez Jos€ Madrid 28 
6 TUnez Samuel Almeria 02 
7 Castelló Jos€ Ramón Barcelona 08 
8 Palacios Francisco Jaen 15 
9 Balboa Rosario Valencia 49 

10 Martínez Antonio Barcelona 08 
11 Asensi Jos€ Alicante 03 
12 Perea 
13 Artero 
14 Correa 
15 Martinez 
16 Castelló 
17 Palacios 

Figura 10-1 O. Registros añadidos a FILE2. 

El archivo de procedencia de los datos no tiene por qué ser un archivo de dBA­
SE IV. La orden APPEND FROM también se utiliza cuando quiere transferir datos 
desde otros programas, tales como hojas electrónicas o procesadores de textos. Este 
aspecto se estudiará con más detalle en el Capítulo 18. 

Copia de la estructura de una base de datos 

Otra orden útil de dBASE IV, COPY STRUCTU~E. le permite hacer una copia idéntica 
de la estructura de la base de datos. Puede usar COPY STRUCTURE para crear co­
pias vacías de una base de datos en varios discos flexibles, de modo que se puedan 
utilizar en otras máquinas para añadir registros (con tal que tengan dBASE IV). Pos­
teriormente, con la orden APPEND FROM se pueden combinar todos los registFos 
en un único archivo; como vimos en el apartado anterior. 

Para usar esta orden. abra la hase de datos de la que quiere copiar la estructura 
con la orden USE; Juego, introduzca en el punto indicativo la orden 

COPY STRUCTURE TO nombre de archivo 
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donde nombre de archivo es el nombre del archi~o deseado. Si lo desea, el nombre 
de un archivo puede ir precedido por el identificador de unidad y por el camino. Por 
ejemplo, las órdenes 

USE ABCST AFF 
COPY STRUCTURE TO A REMOTO 

copiarán una base de datos vacía que contiene la estructura del archivo ABCSTAFF 
en un archivo denominado REMOTO.DBF en el disco de la unidad A. Si el archivo 
contiene campos memos, se copiarán los archivos .DBF y .DBT con el nuevo nombre. 

Referencia rápida 

Para usar las utilidades del DOS. Abra el menú Tools (Utilidades) con el ra­
tón, o pulsando AL T-T. Seleccione la opción DOS Utilities (Utilidades del DOS). Cuan­
do aparezca la pantalla de esta opción, seleccione el menú deseado haciendo die en 
él, o pulsando AL T más la inicial del nombre del menú. Utilice las opciones del menú 
Operations (Proceso) para borrar, copiar y cambiar el nombre de los archivos. Para 
marcar los archivos para su eliminación, coloque el cursor junto al archivo deseado, 
y pulse ENTER (o haga die en el nombre del archivo con el ratón). Para marcar un 
único ;uchivo, colo4ue el cursor en ese archivo y pulse la tecla DEL. 

Para visualizar el árbol de directorios del disco. Abra el menú Tools ( Utili­
dades) con el ratón, o pulsando ALT-T. Seleccione la opción DOS Utilities (Utilitkl­
des del DOS). Cuando aparezca la pantalla de esta opción, pulse F9. Al instante, apa­
recerá el árbol de directorios. Para ver otro directorio del árbol, lleve el cursor a 
ese directorio y pulse ENTER. 

Para acceder al DOS desde dBASE IV. Desde el Centro de Control, abra el 
menú Tools (Utilidades) pulsando ALT-T, seleccione DOS Utilities (Utilidades del 
DOS), abra el menú DOS con ALT-O o con el ratón y seleccione Go To DOS (Ir al 
DOS). Cuando lo haya hecho, introduzca EXIT en el indicador del DOS para regre· 
sar al dBASE IV. 

Para usar una orden del DOS desde dBASE IV. Desde el Centro de Control. 
abra el menú Tools (Utilidades) con el ratón, o pulsando ALT-T, Seleccione DOS Uti· 
litics·(Utilidadcs del DOS) y, desde esa pantalla, abra el menú DOS con el ratón, 
o con ALT-O y elija Perform DOS Command (Ejecutar mandato del DOS). lntn:xluz­
ca la orden deseada cuando reciba indicación para ello. O, desde el punto indicativo. 
utilice la orden RUN nombre dt• la orden. 

,. 
""· 
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' 
Para cambiar catálogos. En el Centro de Control, abra al menú Catalog (Catá-
logo) con el ratón, o con ALT-C, y seleccione Use a Different Catalog (Usar un ciaó­
/ogo diferente). Seleccione el catálogo deseado de la lista que aparece (ésta apa

1

ret:erá 

~~::~te más de un catálogo), o seleccione la ~~ión Crcate (Crear) para cre;r luno 

Para acceder a varias áreas de trabajo. ~tiltcc la orden SELECT, segui(Ja por 
el número del área de trabajo deseada. Por ejemplo, introduzca SELECT 2 p~r~ se­
leccionar el área de trabajo 2. Con la orden USE puede abrir una base de dato's dife-
rente en cada área de trabajo. l. 1 

. . 1 

Para copiar la estructura de una base de datos en un archivo de ba;;e, de 
datos vacío. Vaya al punto indicativo, y utilice la orden COPY STRUCTURE 
TO D:nombre de archivo; donde D: es la letra de la unidad de disco en la quh se 

' almacenará el nuevo archivo, y nombre de archivo es el nombre asignado a ese ar-
chivo. ! 

1 

' 
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CAPITULO 

11 
Informes avanzados 

El Capítulo 8 comenzó estudiando la forma en que dBASE IV puede cum.lir sus ne­
.cesidades de procesar informes permitiéndole crear informes rápidos e informes a 
medida. Este capítulo continúa con este estudio, describiendo el uso de los informes 
del estilo de formularios, informes de correspondencia personalizada y etiquetas para 
correspondencia p<¡f correo. 

dBASE IV le permite crear informes diseñados como formularios o informes que 
tratan c<Jn<!s cslándar (así como C~Jrrespondt•ncitt persmwli:.wÍa) a par! ir de la panta­
lla de di:;eño de informes. Estos informes no se limitan a formatos por columnas como 
los creados anteriormente. Los formatos diseñados con una disposición de formula­
rios o de correspondencia personalizada, le permiten colocar los campos en la posi­
ción deseada. Estos informes se pueden utilizar para tareas habituales, tales como 
la impresión de cheques, facturación y creación de cartas o informes que contienen 
gran cantidad de texto. 

Los informes de formulario y de pcrsonalización no se pueden crear tan nípida­
meme como Jos informes por columnas; aunque eligiendo las opciones de Quick La­
yout (Formatos básicos) y guardando inmediatamente ese informe, puede crear in­
formes de disposición de formulario por omisión. Para crear rápi~amente un informe 

253 
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que utilice un formato de formulario o de personalización por omisión, realice los 
siguientes pasos: 

1. Seleccione la opción Create (Crear) en el panel Report (Informes) del Centro 
de Control, o si se encuentra en el punto indicativo introduzca CREA TE RE. 
PORT nombre de archivo. 

2. Seleccione Quick Layout (Fonnatos básicos) del menú Layout (Formatos). 

3. Seleccione Fonn Layout (Fonnulario). En la pantalla aparecerá el diseño de 
informe por omisión. 

4. Elija Save Changes and Exit (Almacenar cambios y salir) del menú Exit (Sa­
lir) para almacenar el informe. 

Una vez que se ha creado el informe, puede generarlo seleccionándolo en el Cen­
tro de Control y eligiendo Prim Report (Imprimir informe) del siguiente menú que 
aparece. A continuación, seleccione del menú Print (Imprimir) la opción Begin Prim­
ing (Iniciar impresión) o View Report on Screcn (Visualizar infmme en pantalla). 

En la Figura 11-1, se muestra una parte del informe generado a partir de ABC­
STAFF siguiendo los pasos anteriores. Este informe pone de manifiesto el diseño 
de un formulario por omisión. En la parte superior izquierda de cada página, aparece 
el número de página y la techa. A la derecha del nombre de cada campo aparece el 
contenido del mismo, y todos los campos que constituyen un registro de la base de 
datos se imprimen en el informe agrupados. 

Producción de un informe de estilo formulario 
selectivo 

Al igual que en Jos informes por columnas, puede usar las consultas de vista para 
generar informes de disposición de formulario que cumplan sus necesidades. Con 
frecuencia, puede ahorrar tiempo limitando los campos producidos en la consulta de 
vista y basando el informe que usa el diseño del fonnato por omisión en esa vista. 
Por ejemplo, suponga que necesite con urgencia una lista de nombres, apellidos Y 
direcciones de los empleados a los que se envía correspondencia periódicamente y. 
en este caso, sólo para aquellos que viven en Madrid. 

Vaya al Centro de Control, y abra ABCSTAFF eligiendo la opción Use File (Usar 
archim). A continuacióf\, seleccione la opción Create (Crear) del panel Queries (Con­
sultas). Pulse una vez F5 para quitar todos los campos presentes en el esquema de 
archivo de la vista. Use TAÓ y F5 para añadir a la vista los campos APELLIDO, NOM­
BRE, DOMICILIO, CIUDAD, PROVINCIA y CODPOSTAL. Vaya al campo PRO­
VINCIA del esquema de archivo e introduzca 

"" "Madrid" 

1 1 
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Page No. 1 
12/4/89 

SEGSOCIAL 123-44-8976 
APELLIDO Parea 
NOMBRE Alicia 

.-. 
• DOMICILIO Avda. Salamanca, 36 

CIUDAD Alicante 
PROVINCIA 03 
CODPOSTAL 03004 
TELEFONOS 96-5282782 
NACIMIENTO 03101160 
FECONTRATO 07112/86 
DEPENDIENT 2 
SALARIO 8,50 
ASIGNACION Akrasoft 
HORAS TRABA 17,00 
EVALUACION 
SEGSOCIAL 121-33-9876• 
APELLIDO Domenech 
NOMBRE Antonio 
DOMICILIO Padre Vendrell, 4 
CIUDAD Madrid 
PROVINCIA 28 
CODPOSTAL 28034 
TELEFONOS 91 ·22648395 
NACIMIENTO 12/04/55 
FECONTRATO 07/04186 
DEPENDIENT 2 
SALARIO 15,00 
ASIGNACION Akrosoft 
HORASTRABA 26,00 
EVALUACION 
SEGSOCIAL 232-55-1234 
APELLIDO Artero 
NOMBRE Jesús 
DOMICILIO Plaza de España, 1 O 
CIUDAD Madrid 
PROVINCIA 2B 
CODPOSTAL 28002 
TELEFONOS 91-6382762 
NACIMIENTO 22/1 2/5fi 
FECONTRATO 09105185 
DEPENOIENT 1 
SALARIO 7.50 
ASIGNACION Bankinter 
HORASTRABA 14.00 
EVALUACION 

Figura 11-1. Ejemplo de un informe de disposición de formulario por omisióh. 

1 
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Luego seleccione Save Changes and Exit (Alnuicenar cambios y salir) y guárdeio 
con el nombre de MADRID. 

Cuando aparezca de nuevo el Centro de Control, vaya al panel Repons (Infor­
mes) y elija la opción Create (Crear) para iniciar un nuevo informe. Del menú La­
yout (Formato), seleccione Quick Layouts (Formatos básicos) y Fonn Layout (For­
mulario). En la vista aparecerán todos los campos en el interior del apartado de cuer­
po (Detail Band) del informe. Abra el menú Print (Imprimir)" con ALT-P y seleccione 
Begin Printing (Iniciar impresión) o View Report on Screen (ViJualizar informe en 
pantalla). 

El resultado, semejante al listado en la F;gura 11-2, pone de manifiesto la forma 
de combinar una consulta de vista y un informe usando una disposición de formula­
rio. Si, más adelante, quisiera utilizar este informe junto con la consulta podría alma­
cenarlo con la opción Save Changes and Exit (Almacenar cambios y salir). No obs­
tame, como en este caso no necesitaremos el informe, seleccione Ahandon Changes 
and Exit (Abundonar cambios y salir) para abandonar el informe y volver al Centro 
de Control. 

Page No. 1 
1214/89 

APELLIDO 
NOMBRE 
DOMICILIO 
CIUDAD 
PROVINCIA 
CODP!1STAL 

APELLIDO 
NOMBRE 
DOMICILIO 
CIUDAD 
PROVINCIA 
CODPOSTAL 

APELLIDO 
NOMBRE 
DOMICILIO 
CIUDAD 
PROVINCIA 
CODPOSTAL 

Domenech 
Anton10 
Padre Vendrell, 4 
Mad1id 
28 
28034 

Artero 
Je~ús 
Plaza de España. 1 O 
Mc·drid 
28 
28002 

Martinez 
José 
Tinamus. 27 
Madrid 
28 
28054 

Figura 11-2. Un informe de formulario de los empleados de Madros. 
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Probablemente, querrá cambiar d diseño por omisión dd informe de disposición de 
formulario para satisfacer sus propias necesidadCS. f-1 igual que con los informt.:s pur 
columnas, dBASE IV ofrece una gran flexibilidad para diseñar informes de formul~­
rio, ya que le pe_rm~te reorganizar la posición de los campos, eliminar los campos 
no deseados, o anad1r campos calculados y de totales. Además, también puede cam­
biar los márgenes y usar las opciones de agrupación para generar informes que pre­
senten los registros divididos en grupos determinados. · 

l~ ~ECUERD.E. Puede comprobar 1~ pa~tall~ de dis~ño antes de almacenarla selcc­
l.:.:J Clonando V1cw Report on Scrccn ( V¡suaJ¡zar 1njorme en pantalla) del menú Print (Im­

primir). 

Los inf~rm~s. que p~ede diseñar con un formato de formulario (Fortn Layout) 0 
de personahzactOn (Malimerge Layout) son bastante similares a los informes por co­
lumnas que diseñó en el Capítulo 8. Las partes que componen los informes son Jas 
mismas (apartados de cabecera de página, de grupo, de introducción de informes 
de resumen Y de cuerpo), y se utilizan para los mismos fines. Además, usa Jas mis~ 
mas opciones de menú que las descritas en el Capítulo 8, la única diferencia está en 
la f?rma de disposición del informe: en lugar de colocar todos sus campos en filas 
d~s1guales y utili~~r un apartado de cuerpo estrecho, coloc'a los campos en la posi­
CIÓ~ de.s~ada y _utthza un apartado de cuerpo mucho más amplio. En el caso de perso­
nahzaclon (matlmerge), el apartado de cuerpo puede contener varios párrafos de tex­
to incluyendo campos de la base de datos. 

. Antes de proceder, elija MADRID del panel Queries (Consultas) y seleccione Close 
V.1ew (Cerrar vista). Luego, seleccione ABCSTAFF del panel Data (Datmi) y Use 
File (Usar archivo) del siguiente menú. 

Creación de un listado de personal a medida 

En el caso de Temporales ABC, los directores desean un listado a medida de perso­
nal cuyo formato se parezca al mostrado en la Figura \l-3. Creemos uno. En el Cen­
tro de Control, seleccione la opción Create (Crear) del panel Re(X)rts (lnfonnes). Cuan­
do aparezca la pantalla de diseño de informes, pulse ESC para cerrar el menú Layout 
(Formato). 

La línea que contiene la fecha, el número de página, y "Lista de personal", que 
encabeza el formato propuesto, va a ser impresa en cada una de las páginas, de modo 
que debt:rá colocarse en el apartado de cabecera de página (Page Hcader). Desplace 

il 
il 
1' 

l/ 

í 
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Formato deseado 

(fecha) Lista de personal (no de página) 

Nombre: XXXXXXXXXX XXXXXXXXXX Seg. Social: 999-99-9999 
Domicilio: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 
Ciudad: XXXXXXXXXXXXXXX Provincia: XXXXXXXXXXXX Código postal: 99999 

Fecha de nacimiento: DOIMMIYY Fecha de contratación: 00/MMIYY 

Figur• 1 1-3. Formato para la lista de personal. 

el cursor a ese apartado y, con el cursor situado en el extremo izquierdo, abra el menú 
Fields (Campos) con ALT·F, seleccione Add Field (Añadir campo), y Date (Fecha) 
de la lista de campos que aparecen en la ventana Predefined (Predefinida). Pulse CTRL­
END para aceptar los valores por omisión que aparecen para el campo Date (Fecha). 

Uev~ el cursor a la columna 20, y escriba el siguiente encabezamiento: 

Lista de personal 

Luego lleve el cur5:0r a la columna 50, abra el menú Fields (Campos) con ALT-F, 

y seleccione Add Fields (Añadir campo). Esta vez, seleccione Pageno (Número de 
página) de la lista de campos que aparece en la tercera ventana (Predefined). De nue­
vo, pulse CTRL-END para aceptar los valoreS" por omisión para este campo. 

Mueva el cursor al apartado de cuerpo (Detail band) y pulse HOME para ir al mar­
gen izquierdo. Asegúrese que se encuentra en el modo Insertar (pulse INS hasta que 
aparezca "Ins" en el ex.tremo derecho de la línea de estado). Luego, pulse una vez 
ENTER para añadir una línea en blanco en este apartado y escriba NOMBRE: segui­
do de un espacio en blanco. 

Abra el menú Fields (Campos) con ALT-F, y seleccione Add Fields (Añadir cam· 
po). Seleccione NOMBRE de la lista de campos que aparece de la base de datos ABC· 
STAFF. Pulse CTRL-END para aceptar los valores por omisión del campo. 

Pulse una vez la BARRA ESPACIADORA para añadir un espacio después del campo 
NOMBRE. Debe insertar un espacio en lugar de mover el cursor para que el nombre 
y el apellido aparezcan juntos automáticamente, ya que la función TRIM será fun­
ción de imagen por omisión para ese campo. Si no añade el espacio con la barra espa· 
ciadora y, en su lugar, mueve el cursor, un nombre tal como 

Alicia Perea 
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se imprimirá en el informe como 

Alicia Perea 

que ocuparía la anchura total del campo (al insertar un espacio se activa la fuJción 
TRIM). 1 1 e RECUERDE. Cuando utilice la BARRA ESPACI:·D~RA para separar dos cam~s d~ 

L:J carácter, aparecerán en el infomtc separados por un espacio. Cuando utilice las te­
clas del cursor para separar los campos, aparecerán en el informe separados por1w1cta 
la anchura del campo. / 1 

_Abra el meo~ Fields (Campos) con ALT-F, elija Add File (Aiiadir campo):y de. 
la ltsta de sele~c~~n de campos elija APELLIDO. Pulse CTRL-END para acep~r los 
valo~cs por om~sum, y pulse ~na vez ENTER para ir a la siguiente línt:.::L EscribaiDÜ­
MICILIO: y_anada un cspacto en blanco. Pulse ALT-F; ENTER; y .sclr.:ccione DÜM!­
CILIO de la hsta de campos que aparece en la primera ventana. Pulse CTRL-END1 p~ , 
aceptar los valores por omisión 1 1 ra . ' 

. _P~Ise ENTER de nuevo para !r ~ la siguiente línea. Escriba CIUDAD: y añada 
1
un 

es~act~ en blanco. Abra_el menu F1elds (Campos) con ALT-F, y seleccione Add ~ields 
~~~a~1r cam~o). Selecc10n~ ~-!U DAD de la lista de campos y pulse CTRL-END ptira 
aceptar los valores por omtston del campo. ,1 

1 

. Pulse la BARRA ESPAC!A~O~ una vez y escriba PROVINCIA: y añada un ~sPa­
ciO_ en_blanco. Abra el r:nenu F1el~s (Campos) con ALT-F, y seleccione Add Fields 
(Anadtr campo). SelecciOne PROVINCIA de la lista de campos y pulse CTRt.:-ENn 

para aceptar los valore~ por o~isión _del campo. ¡ 1 

!"1ueva el cur~or dos espactos hacm la derecha y escriba CODICO POSTAL: 
Y a_na~a un espacto en h_lanco. Fields (Campos) con ALT-F, y seleccione Add Fie\ds 
(At~adtr campo). Selccctone CODPOSTAL de la lista de campos y pulse CTRJ-ENo 

para ac_ept~r los valores por omisi?n del campo. 1 1 
~ulse ENTER dos veces para bajar dos líneas más. Escriba FECHA DE Nl\.CI­

M~ENT_(}: Y añada ~m espac_io ~n blanco. Abra el menú Fields (Campos) con ALr1-F, 

Y. selec~tone ~dd Ftelds (At~adtr campo). Seleccione NACIMIENTO de la li~talde 
campos Y pulse CTRL-END para aceptar los valores por omisión del campo. i 

_Mueva el cur:or a la columna 32, y escriba FECHA DE CONTRATACION: 
Y anad_a un esp~ct~ en blanco. Abra el menú Fields (Campos) con ALT-P y selec~iÓne 
~dd F1elds (Anadtr campo). Seleccione FECONTRATO de la lista de campos y p1uJ-
se C~RL-END para aceptar los valores por omisión del campo. ·j 1 

Ftnalmente, pulse ENTER una vez para añadir otra línea en blanco al apartado de 
cuerpo. Cuando haya terminado, su diseño del informe debería parecerse al m¿stra-
do en la Figura 11-4. / 

• A_nte~ de alma~e~ar el infor~e, puede comprobarlo pulsando ALT-P para ab~ir ~¡ 
mcnu Prmt ,(/mprumr) Y scle~ctone View Report on &recn (Visuali:::ar informe/en 
l:m.ualla). Cuando hay~ tcrmm~do de ver el informe, seleccione Savc Changek and 
Ex.tt (Almacenar camhws y salir) y guárdelo con el nombre RFORM 1. i 

! 

; 

1~ 

1' 
" 
h_ .~· 
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Fo~mato Campos 
[. 1. . -

Apartaóos Texto 
. . 2. . • ... 3 .•. 

18:53:20 
. 7 .•. 

Ir.forme IIC:\dt:ase\dl'UEVO> \1Lín:6 Col:O jjFich:Abcstaff 11 . Mayslns 
J.ñadir car.-.po:FS Seleccior.ar F6 Trasladar F7 Copiar:F8 Tamaí'lo:Shtft-F7 

Figura 11-4. Diseño del informe para la /isla de personal. 

Uso de diferentes estilos en un informe 

Si ha instalado un controlador que soporte su impresora, podrá utilizar diferentes es­
tilos de letra en su informe impreso (consulte el final del Capítulo 8 si no es así). 
Para utilizar diferentes estilos para el texto o para los campos de un informe de dBA­
SE, simplemente seleccione el texto o los c;w1pos mientras se encuentra en la panta­
lla de diseño del informe, y luego utilice la opción Style (Estilo) del menú Words 

(Texto) para producir el estilo deseado. 
Por ejemplo, quizá al personal de Temporales ABC le gustaría ver impresos los 

nombres y las direcciones en letra itálica, la fecha de nacimiento subrayada, y la fe­
cha de contratación en negrita. Para hacer esto, destaque el infonne RFORM 1 en 
el panel Reports (Informes) y pulse SHIFT·F2 (Diseño) para modificar el informe. 

Coloque el cursor delante de la palabra APELLIDO en el apartado de cuerpo. 
Pulse F6 para empezar la selección, mueva el cursor al final del campo CODPOS­
TAL, y pulse ENTER para completar la selección. Abra el menú Wor~_s (Te~to) con 
ALT-W, y seleccione Style (Estilo). Del siguiente menú que aparece, eliJa lta~1c (~ur­
siva 0 Itálica). Al hacerlo, aplicará el tipo de estilo cursiva al nombre Y a la d¡recc1ón. 

Lleve el cursor delante de la palabra "Fecha de nacimiento". Pulse F6 para em­
pezar la selección, lleve el cursor al final del campo y pulse EN:ER para compl~tar 
la selección. Abra el menú Words (Texto) con ALT-W, y selecctone Style (Esulo). 
Del siguiente menú que aparece, elija Underline (Subrayado). 

• 
--"'-e-
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Lleve el cursor delante de la palabm ''Fecha de contratación''. Pulse F6 para em­
pezar la selección, lleve el cursor al final del campo y pulse ENTER para completar 
la selección. Abra el menú Words (Texto) con ALT-W, y seleccione Style (Estilo) . 
Del siguiente menú que aparece, elija Bold (Negrita). 

Abra el menú Print (Imprimir) con ALT-P, y_ seleccione Begin Printing (Iniciar 
impresión). Su(Xmiendo que su impresora soporla¡stas características y se ha insta­
lado el controlador apropiado, su informe se imprimirá con el nombre y la dirección 
en itálica, la fecha de nacimiento subrayada, y la fecha de contratación en negrita. 
Si desea almacenar estos estilos con el infonne, seleccione Save Changes and Exit 
(Almacenar cambim· y salir) del menü Exit (Salir); en otro caso, pulse ESC y respon­
da Y es (St) al mensaje '"Abandon changes" (Abandonar operaciún) que aparece. 

1--::::l RECUER~E. Alg_~nas impres_oras que no soponan itálicas imprimirán en subraya­
~ do cualqu1er selecc10n establecida en itálicas.-

Tenga en cuenta que también puede cambiar los parámetros de estilo para todo 
el informe con la opción Control of rinter (Control de la impresora) disponible en 
el menú Print (Imprimir). Cuando seleccione Control of Printer (Control de la im­
presora) del menú Print (Imprimir), podrá utilizar las opciones Text Pitch (Tipo de 
letra) y Quality Print (Impresión calidad) del siguiente menú para cambiar el tamaño 
y tipo de letra Pica y Elite, y el tipo de impresión normal o comprimida. De nuevO, 
su impresora debe soportar estas opciones para que la elección tenga efecto. 

Diseño de cartas personalizadas 

Las cartas prcimpresas se pueden generar con el generador de informes de dBASE. 
La opción Mailmerge (Personalización) del menü Quick Layout (Formatos básicos) 
está especialmente diseñada para realizar esta tarea. Cuando elige esta opción, se ge~ 
nera un informe en el q"ue todos los apanados, a excepción del apartado de cuerpo 
(Detail band), se comprimen automáticamente y se activa la opción Word Wrap (Jus­
tificación). Puesto que cualquier texto puede introducirse en el lugar que se desee 
dentro del apartado de informes, escriba el texto de la cana preimpresa dentrO de 
la misma. Utilice la opción Add Fields (Añadir campo) para insertar los campos en 
las posiciones que desea que aparezcan. 

Para ver cómo se puede hacer esto, seleccione la opción Create (Crear) del panel 
Reports (Informes), elija Quick Layout (Formatos básicos) y luego seleccione Mail­
merge (Personalización) del siguiente menú. En un momento, aparecerá la disposi­
ción para la correspondencia personalizada del informe (Figura 11·5). 

Antes de escribir el texto, necesitará ajustar los-márgenes. Abra el menú Word 
(Texto) con ALT-W y seleccione Modify Ruler (Modificar línea de formato); el cur­
sor aparecerá sobre la línea que contiene a la regla. Lleve el cursor a la posición 65 
Y escriba] (corchete) para fijar el nuevo margen derecho. Pulse CTRL·END para acep­
tarlo. 

¡ 
-" 
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Formato campos Apartados Texto Desplazar Imprimir Salir • 
¡· ... ·2· ... ·)··· .·· .. ···5· ..•. ·6· · .. - ·7 [·· 

Apartado 
Apartado 
Apartado Cabecera Piigina :=================== lntroducci6n lnfor~e 

Cuerpo Informe 

Apart<~do 
Apartado 

Resumen 
Pie 

Informe 
PAgina 

Informe QC:\dbase\<NUEVO> liL1n:o Col:O Urich:Abcstaff 11 
Añadir campo:F5 Seleccionar f6 Trasladar:f7 Copiar:fB Tamafto:Shitt-f7 

Figura 17-5. Estilo predeterminado de un informe de personalización 

'"' 

Coloque el cursor en el apartado de cabecera de página (Page Header), Y pulse 
ENTER para añadir una nueva línea. Baje el cursor a esa línea y escriba A la aten­
ción de: y añada un espacio después de los dos punlos. Abra el menú Fields (Cam­
pos) con ALT-F, seleccione Add Fields (Añadir campo) y añada el campo NOMBRE. 
Pulse CTRL-END para aceptarlo. 

Pulse la BARRA ESPACIADORA para añadir un espacio después del campo NOM­
BRE. Abra el menú Fields (Campos) con A(T-F, seleccione Add F~elds (Añadir cam­
po) y añada el campo APELLIDO. Pulse CTRL-END para aceptarlo. 

Pulse ENTER para ir al margen izquierdo de la siguiente línea y escriba Fecha: 
seguido de un espacio en blanco. Abra el menú Fields (Campos) con ALT-F, selec­
cione Add Fields (Añadir campo) y elija "Date" de la lista que aparece en la ventana 
.. Predefined ". Pulse CTRL-END para aceptarlo. 

Pulse ENTER para añadir una línea en blanco y baje el cursor a la primera línea 
del apartado de cuerpo. Escriba el siguiente texto: 

Las asignaciones temporales para el mes que viene ya se han establecido. 
Nuestros archivos muestran que su asignación para este mes será en la empresa 

Añada un espacio después de la última letra. Abra el menú Fields (Campos), elija 
Add Fields (Añadir campo) y seleccione el campo ASIGNACION. Pulse CTRL-END 

para aceptar los valores por omisión. 

• 
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Pulse la tecla END para ir al final del campo y añada un espacio en blanco. :Luego· 

termine el texto escribiendo . l 1 

Si tiene alguna pregunta en lo referente a esta asignación, por favor, póngase en 
contacto con la Administración tan pronto con:o le sea posible. 

Pulse HOME, baje el cursor tres líneas, y. esc'riba lo siguiente: 

Atentamente. 

José Ramón Bañuls 
Temporales ABC 

Cuando haya terminado el texto de la cana, abra el menú Print (Imprimir) con 
ALT-P, conecte su impresora y seleccione Begin Printing (Iniciar impresión) para ver 
los resultados. Cuando termine de imprimir las cartas, guarde el informe sefe¿cio­
nando Save Changes and Exit (Almacenar cambios y salir) y asígnele el n1orÍtbre 
RCARTAS. ' 

Creación e impresión de etiquetas 
para correspondencia por correo 

dBASE IV proporciona una panta,lla de diseño de etiquetas para generar etiquels !para 
correspondencia por correo. Además, ofrece nueve tamaños predefinidos de ktique­
tas que coinciden con los tamaños oficiales, incluyendo formatos tales como: xerox, 
Rolodex y Cheshire. Si no le agrada ninguno de los tamaños predefinidos, pued'e ¿rear 
sus propios tamaños de etiquetas introduciendo las dimensiones. Además, pu~e im­
primir las etiquetas en el formato "tres por fila", donde las etiquetas se cot6cari en 
la hoja en tilas de tres. Los diseños de etiquetas se almacenan en el disco conl una 
extensión . LBL. 

Creación de etiquetas 

Para crear una etiqueta desde el Centro de Control, destaque la opción Crea te ( ~r~ar) 
del panel Label (Etiquetas). Desde el punto indicativo, introduzca CREA TE LA­
DEL nombre de archivo. Para empezar a crear una nueva etiqueta, utilice cualqu'iera 
de estos métodos. Cuando lo haya hecho, aparecerá la pantalla de diseño de ~tiqu~tas 
mostrada en la Figura 11-6. ] 

La pantalla de diseño de etiquetas es similar a la pantalla de diseño de infÓrmes, 
tanto en apariencia como en el modo de operación. Hay siete menús: Layout <Forfna-· 
to),- Dim~nsions (Medida), Fields (Campos), Words (Texto), Go To (Desplal.llr)_, Rrint 
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For~ato Hedidas ca~pos Texto oesplazar Imprimir Salir 
l; 30; 0) 

Et.iquetanc:\dbase\<NUEVO> !L1n:o col:O ftFich:Abcstaft 1 
Añadir campo:FS seleccionar:F6 Trasladar:F7 Copiar:FB Tamaño:Shitt-f7 

Figura 11-6. Pantalla de diseño de etiquetas. 

(Imprimir) y Exit (Salir). Los menús Campos, Texto, Desplazar, Imprimir Y ~alir 
realizan las mismas tareas que en el diseño de informes y, por tanto, no las estudiare· 
mos en este apartado. El menú Layout (Formato) que se ab~e con A.LT-L, presenta 
al menos tres elecciones posibles: Use Different Database f¡le or V1ew (Usar u~ 
base de datos o vista diferente), Edit Description of Label Design (Editar descnp­
ción de etiqueta) y Save This Label Design (Almacenar el diseño de etiqueta): Estas 
opciones le permiten cambiar el archivo o la vista sobre la que se basará _la ettqueta, 
editar 

0 
añadir una línea de descripción de fa etiqueta y almacenar Y contmuar traba· 

jando con el diseño de la etiqueta, respectivamente._ , . _ 
La opción Invoke Layout Program (Programa: e;ecutar), umcamente e_n 1~ Ver 

sión 1.5, se utiliza junto con los programas personales que pueden ser anad1dos: 

U 
copia de dBASE IV por un programador. Esta opción va más allá del alcanc: d s . .,·~ ón 

este libro, pero puede referirse a su documentación de dBASE par~ n~<~s m onnac1 · 
Pulse ALT-O para descubrir el menú Dimensions (Medidas) (F1gura 11-7), que_se 

utiliza para controlar las dimensiones de sus etiquetas. La opción Predefined S¡ze 
(Tamaño predefinido~ es la que se encuentra a:tualmente_ destacada. ~lse EN~ER: 
verá un menú adicional que muestra nueve pos1bles tamanos predefimdos de euqu 
tas. Las medidas se presentan en pulgadas. El primer valor indica 1~ a~chura ~e~ 
etiqueta y el segundo su longitud. El tercer valor, cuando se mues~ra, m~tca el_numde 
ro de etiquetas a lo ancho de la página. Nótese que puede seleccto~ar cualqmera 
los tamaños predefinidos; el valor por omisión de las restantes opc1ones,_ tales como 
anchura y longitud, cambiarán automáticamente cuando haga la selecc1ón. 
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1:30:13 

Etique"':-a8C:\rlbase\<NUEVO> WL1n:O Col:O JFich:Abcst:aft 1 
S1~uar barra rl~ selección: T 1 Selecc1onar: .. Abandon<~r menú: ESC 

Selecc1one un t.amano estándar de etiqueta: (Ancho x Alto x N~ et.i. por linea) 

Figura 11-7. El menú Dimensions (Medidas). 

ill lN_DlCA~lON. Si ~ecesitase u~ tamaño de etiqueta que no coincida con alguno de 
bJ los tamanos predefinidos, selecc10ne el t~maño más próximo al de la suya. Luego, 

~uls~ ALT-O de nuevo, y cambie los parámetros individuales que necesite en la parte 
mfenor del menú. 

Scleccion~ la segunda opción ( 15/16 X 3 1h X 2). que generará dos etiquetas por fila 
con_ un tamano de 15/16X3lf2 pulgaJas. Pulse ENTER una vez para aceptar este ta* 
mano. El tama~o del área de diseño que aparece estará controlado por las dimensio­
n~s ~ue ha_eleg1do. Ahora, proceda a diseñar una etiqueta de la misma forma en que 
d1scna _un mfonne: colocando los campos en las posiciones deseadas con la opción 
Add F1eld (Añculir campo) del menú Fields (Campos). 

Coloque el cursor en la línea 1, columna 2 de la etiqueta (compruebe la posición 
en que se encuentra el cursor en la línea de estado). Abra el menú Fields (Campos) 
con A_r_-T-F y seleccione Add Field (Añadir campo). De la lista de campos que apare­
ce, eliJa NOMBRE y pulse CTRL-END para aceptar Jos valores por omisión del cam­
po. Pulse la BARRA ESPACIAOORA una vez para insertar un espacio en blanco entre 
l_os ca?tpos NO~BRE y APELLIDO. Abra el menú Fields (Campos) con ALT-F y 
sele~:c1one Add F1eld (A1iadir campo) y, de la lista de campos que aparece, elija APE­
LLIDO. Pulse CTRL-END para aceptar los valore<; por omisión del campo. 

Mueva el cursor a la línea 2, éolumna 2 de la etiqueta. Abra el menú Fields (Cam* 
pos) con ALT-F y seleccione ADD Field (Añadir campo). De la lista de campos que 
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aparece, elija DOMICILIO y pulse CTRL-END pára aceptar los valores por omisión 
del campo. 

Mueva el cursor a la línea 3, columna 2. Abra el menú Fie1ds (Campos} con ALT-F 

y seleccione Add _Field (Añadir campo). De la lista de campos que aparece, elija CIU­
DAD y pulse CfRL-END para aceptar los valores por omisión del campo. 

A continuación, introduzca una coma(,) y pulse la BARRA ESPACIADORA una vez. 
Abra el menú Fields (Campos) con ALT-F y seleccione Add Field (Añadir campo) 
y elija PROVINCIA. Pulse CfRL-END para aceptar los valores por omisión del campo. 

Desplace el cursor dos espacios a la derecha y abra el menú Fields (Campos) con 
ALT-F; seleccione Add Field (Añadir campo) y seleccione CODPOSTAL. Pulse CTRL­
END para aceptar los valores por omisión del campo. Su etiqueta se parecerá a la 
mostrada en la Figura ll-8. 

Para observar la etiqueta antes de imprimirla, pulse ALT-P para abrir el menú Print 
(Imprimir) y seleccione View Labels on Screen (Visualizar etiquetas en pantalla). 
Nótese que las etiquetas no aparecerán en la pantalla en el formato de ''dos por fila''; 
aunque se imprimirán en ese formato. Cuando haya terminado de ver las etiquetas, 
elija la opción Save Changes and Exit (Almacenar cambios y salir) del menú Exit 
(Salir) y asígnele el nombre ABCMAIL. 

Una vez que ha almacenado su diseño, puede imprimirlo en cualquier momento. 
Desde el Centro de Control, destaque el archivo de etiquetas deseado, pulse ENTER, 
y elija Print Label (Imprimir etiqueta). Desde el punto indicativo, puede introducir 
la orden 

LABEL FORM nombre de archivo (FOR condición] (TO PRINT] 

Formato Hedidas Ca~po• Texto Desplazar I~primir Salir 1: J2: JB 

....... ". 1• ..•.. ·2. 

Etiquete•IC:\dbaae\<NUEVO> IL1n:O Col:27 lfich:Abcstaf! 1 Jns 
Aaadir campo:f5 Seleccionar:F6 Trasladar:F7 Copiar:FB Tamano:Shi!t-F7 

• 
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Al igual que en m ras órdenes. la condición FOR y la cláusula TO PRIN~ ¡son 
opcionales. Ahora, pruebe la orden LABEL FORM desde el punto indicati~o 1 

' . 
' LABEL FORM ABCMAIL TO PRINT 

• El resultado será parecido al listado en la·Pifjlra 11-9. . 

(;::l RECUERDE. También puede basar una etiq~eta en una consulta. Destaque 1l ~on­
Q suha en el panel Quenes (Consultas), pulse ENTER, y selecciOne Use Query '(Usar 

vista). Luego diseñe o imprima las etiquetas. ' 1 

. Si quiere que las etiquetas se impriman en un determinado orden. sunpllente 
mdexe u ordene la base de datos como desee y use la orden LABEL FORM. G~ne'ral­
n~ente, es interes~nte. imprimir primero las etiquetas en un papel normal y ~liriear 
:•sua_ln~emc la ~ahda •mpresa. Si la alineación le parece correcta, puede procedh a 
101pnnur las etiquetas en las hojas correspondientes. ' 1 

Desde el ~entro de C~ntrol, puede diseñar y aplicar consultas de vista pB.ra un 
g~po determmado de_ reg•stros. Además, desde el punto indicativo, puede usa~ la 
clausula. FORM para imprimir etiquetas de registros específicos, al igual quC hizo 
con los mfonnes. Por ejemplo, la. orden i 

LABEL FORM ABCMAIL FOR PROVINCIA ""28" TO PRINT 

Alicia Perea 
Avda. Salamanca 3-A 
Alicante. 03 03004 

Jesús Artero 
·Plaza de España 1 O 
Madrid, 28 28002 

José Martínez 
Tinamus 17 
Madrid, 28 28054 

Antonio Domenech 
Padre Vendrell 4 
Madrid. 28 28034 

Carmen Correa 
Poeta Bias de loma 5 
Almería, 02 02001 

Samuel Túnez 
Calzada de Castro 36 
Almería, 02 020Ü4 

1 

figura 11-8. Diseño de etiquetas terminado. Figura 11-9. Resultado de la orden LABEL FORM. 

¡ 
i 
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1 d de Mad~id La orden 
imprimirá etiquetas para los emp ea os . 

LABEL FORM ABCMAIL FOR FECONTRATO > ¡311071871 .AND FECONTRATO 

< 1011091871 TO PRINT 

. . . e se contrataron en el mes de agost~ de _1987. 
impnmtrá euquetas para los qu 

1 1 
. e una etiqueta y ehJa Pnnt Labels 

sd 1 Centro de Centro se ecc1on 
Cuando de· e e , 1 ú Print (Imprimir) que se muestra 

. ) del menú aparecera e men . , 
(Imprimir euquetas ' , este menú hay una opc!Ofl que no 

. 11 10 No obstante notara que en d 
en la f¡gura - · ' Sam le Labels (Generar etiquetas e muestra). 
aparece en los informes: Gen_erat~ . á~ t' uetas que ha diseñado en el formato 
Si elige esta opción, dBASE Impnmir XasEe./q le permitirá comprobar la alineación 
elegido pero rellenará los campos con . s o a imprimir los registros reales. 

' · ora antes de empezar 
de las etiquetas en su tmpres 

1
. 

1 
. ma tarea añadiendo a la orden LA-

. d · t' 0 puede rea tzar a mts 
Desde el punto 10 tea tv ' · 1 la orden 
BEL FORM la cláusula SAMPLE. Por eJemp o, 

LABEL FORM ABCMAIL TO PAINT SAMPLE 

. . i ueta de muestra, y después de cada impre-
le indicaría a dBASE que tmpnma una et q samples' (Y/N)" (¡,Quieres más 

. . , · "Do you want more · 
sión le vtsuahzara el mensaje . . . á realmente cuando responda N. 

? (S/N)) Las etiquetas se tmpnmtr n • muestras. · 

Formato Medidas Campos 
Texto oesplaz;ar Imprimir Salir 

1;)) :02 

'Iniciar impresión 
Salto de p~gina de =uestra 
Generar et¡qu~tas t en pantalla 
visualizar et1que as 

usar configurat;:i6n . {) 
Almacenar conflgurac¡6n 

.. oest ino 

.. control de impr~sora 

.. opciones de s~llda 

.. Tamano de páglna 

1 . 27 JFich:AbCSt.aff 1 . 
<HUEVO> IL1n:O Co_ · . AbandonaT ¡¡¡enu: ESC 

EtiquetaiC:\~~~~~\de selecci6n: ¡~ SeleC~ 10~~~fi~uración actual 
SltUaT lniciar la impres16n con a 

---------:-~~~~::~~~~~~~i,·j,·~GG;~~~e~S~a~m~p~J~ell~a~be~J;s~IG~~ . 11 10 El menú Prinl (Imprimir) con la opc¡on enera 
F1gura · · 
rar etiquetas de muestra). 
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:1l JNDICACION. Genere etiquetas de muestra para comprobar su disposición antes w de imprimir un gran número de ellas (especialmente con impresoras de matriz de 
- puntos). . 

Algunos consejos finales • 

La mayor parte de las operaciones que realiza durante el diseño de un informe son 
las mismas que las que realizaba en los informes por columnas, de formularios o de 
personalización. LaS diferencias más importantes que existen son: 

• En los informes por columnas, todos los campos se colocan en la misma línea 
del apartado de cuerpo (Detail band), y la opción Word Wrap (Justificación) 
se desactiva. 

• En Jos informes diseñados con disposición de formulario, los campos se colo­
can donde Sea necesario y el apartado de cuerpo (Detail band). generalmente, 
ocupa más de una línea. 

• En Jos infonnes de correspondencia personalizada (mailmerge), en el aparta­
do de cuerpo se coloca, generalmente, gran cantidad de texto y la opción Word 
Wrap (Justificación) está activada. 

Las restuntes opciones son las mismas para todos los tipos de informes, y puede 
realizar pasos similares para diseñar sus infonnes por columnas, de fommlario y de 
personalización. Véase el Capítulo 8, si no lo ha estudiado ya, para más detalles so­
bre el diseño de informes. 

Referencia rápida 

Para generar rápidamente un 'informe por omisión con un formato de for­
mulario. Coloque la base de datos o vista en uso, Juego elija la opción Create (Crear) 
del panel Reports (lnfonnes). Cuando aparezca la pantalla de diseño del informe, se­
leccione Quick Layouts (Formatos básicos) del menú Layout (Fomulto). Del siguiente 
menú, seleccione Form Layout (Formulario). Pulse CTRL-END, o seleccione Savc 
Changes and Exit (Ainuzcenar cambios y salir) del menú Exit (Salir) para almacenar 
el informe. 

Para diseñar un informe a medida con un formato de formulario. Ponga 
en uso la base de datos o consulta sobre la que estará basado el informe. A continua­
ción, seleccione la opción Create (Crear) del panel Reports (lnfonnes), o desde el 
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punto indicativo introduzca CREA TE REPOR~. Añada los campos en las posicio­
nes deseadas en diferentes líneas, en lugar de poner todos los campos en la misma 
línea {como se hace en los informes por columnas). 

Para añadir un campo, coloque el cursor donde desee que aparezca el campo, abr;¡ 
el menú Fields (Campos) con ALT-F o con el ratón, seleccione Add Field (Atiadir 
campo) y seleccione el campo deseado de la lista. Nótese que puede añadir rápida­
mente todos los campos del archivo o consulta al informe seleccionando la opción 
Quick Layouts (Formatos básicos) del menú Layout (fornu;¡to), y eligiendo Form 
<Formulario) del siguiente meo~ que aparece. Si son necesarios apanados de grupo, 
añádalos utilizando la opción Add a Group Band (Sumar apartado de grupo) del menú 
Bands (Apartados). Cuando·haya diseñado el informe, almacénelo con la opción Savc 
Changes and Exit (Almacenar cambios y salir) del menú Exit (Salir), o pulsando 
CTRL-END. 

Para visualizar o imprimir un informe a medida. Desde el Centro de Control, 
, destaque el informe en el panel Reports (Informes). pulse ENTER, y seleccione Print 

Report (Imprimir informe) del siguiente menú que aparece. Cuando aparezca el menú 
Print (Imprimir), seleccione Begin Printing (Iniciar impresión). Desde el punto indi­
cativo, introduzca la orden REPORT FORM nombre de archivo TO PRINT, donde 
nombre de archivo es el nombre bajo el cual ha almacenado el infonne. 

Para utilizar estilos de letra diferentes en un informe. Mientras diseña el 
informe, coloque el cursor al princiio de los campos, etiquetas o texto sobre el que 
va a aplicar el estilo diferente. Pulse F6 (Selección), lleve el cursor al final de lo~ 
campos, etiquetas o texto, y pulse ENTER para seleccionar el área. Abra el menú 
Words (Texto) con ALT-W, seleccione Style (Estilo) y el tipo de letra deseado del si­
guiente menú. 

Para crear etiquetas para co"espondencia. Ponga la base de datos o vista en 
uso, y luego seleccione la opción Create (Crear) del panel Labels (Etiquetas). Cuan· 
do aparezca la pantalla de diseño de etiquetas, utilice el ratón, o pulse ALT-D para 
abrir el menú Dimensions (Medidas) y seleccione el tamaño de etiqueta deseado. A 
continuación, ponga los campos deseados en la etiqueta situando el cursor en la posi· 
ción deseada, abra el menú Fields (Campos) con ALT-F, o con el ratón, y seleccione 
Add Field (Añadir campo). Cuando haya añadido los campós deseados, almacene la 
etiqueta pulsando CTRL-END, o seleccionando Save Changes and Exit (Almacenar cam­
bios y salir) del menú Exit (Salir). 

Para visualizar o imprimir etiquetas para correspondencia. Desde el Cen­
tro de Control, destaque la etiqueta en el panel Labels (Etiquetas), pulse ENTER, Y 
seleccione Print Labels (Imprimir etiquelas) del siguiente menú que aparece. Cuando 
aparezca el menú Print (Imprimir), seleccione Begin Printing (Iniciar impresión). Desde 
el punto indicativo, introduzca la orden LABEL FORM nombre de archivo TO 
PRlNT, donde nombre de archivo es el nombre con el que almacenó las etiquetas. 

CAPITULO 

1 

• 12 
. 1 

Uso de la potencia 
relacional de dBASE flt 

1 

1 

Como se mencionó en el Capítulo 1 dBASE IV . ,¡ 
n·l La· ··b· · . ' esungestordebasedcdatosrel· ,· a · s post tildarles relactonales de dBASE IV 1 · . . , .

1 
afiO-

de datos simultáneamente y defi . 1 . e permtten ul!lizar mas de una base 
tmr re actones entre ella· E '1 . , 1 . •. ~ 

gunos métodos para aprovechar al m, . , . .· . ~-, se captt~ o descnbtr~ al­
SE IV p •· 1 . . axtmo las po.'ilbtlldades relac.'tonales de fdBA-

. or CJemp o, usando vanables dentro de la pantalla d d. - d · ' 
puede enlazar varios archivos de bases de datos p , e •seno e ~o~sullta. 
uno de ellos. . · or un campo que sea comuna cada 

En este capítulo se tratan ejemplos ex erit , 1 . . ; [ 
datos ABCSTAFF HOR S , .·• p ne~ta es que hacen uso de las baSes de 
do esos archivos c~mo se~ __ crea~as_ en los Capllulos 3 y 7. Por tanto, si no ha lcr~a-

Considere los ai-chivos A~~;~ ~r~~m~~· hágalo ah~r_a, antes de l'{Jnti~u~r.l 
registros de las horas traba"adas 

0 
.. ~ RAS. El archi\O HORAS cont1ene ,los 

nación) .. ·1 · .• J . p ~cada uno de Jo~ empleados y el diente (la asit•-
para e que realizo el trabajo· sin e b· 1 h · ' 1 e-

nombre de los emplead<>S El· h' .ABCm argo, e afc tvo horas no tontiene el 
·. are 1vo ST AFF 1 1 d . ' ' bre completo de cada no d 1 1 · por 0 ro a o. ~.·ont•cne el nom-

s . 
1 

u e os emp eados: pero no contiene las horas traba1·ad~s u ponga que e contable de T 1 · · 
nales necesita un info • 1 :mpora ~s ABC dedicado al pago de sueldos y jl~r-

rmc en e oormato olustrado en la Figura 12-1. 1 1 
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APELLIDO NOMBRE ASIGNACION 
HORASTRABA 

Perea Alicia Ak.ra~oft 17,00 

Domenech Antonio Akrasoft 26.00 

Artero Je'>ú~ 
Bankinter \4,00 

Correa Carmen Mina" Jc Gador \4,00 

Martínez José Akra...,oft 14,00 

Túnez S a mue\ Bankinter 20.00 

/WV) """' 
I',.AJ'v v- I',.AJ'v \}1 """' 

ti¡.¡ 

I',.AJ'v \}1 I',.AJ'v /WV) """' 
w 

~" /WV) """' 
lj', 'V'V'v W' 

Figura 12·1. Informe relaóonal deseado 

Este informe será utilizado por el departamento de nóminas. Un informe que pre· 
senta esta élase de información es un informe relacional, ya que trata con informa­
ción de más de un archivo. El archivo ABCSTAFF contiene los campos APELLIDO 
y NOMBRE; el an:hivo HORAS contiene los campos ASIGNACION, FINSEMA­
NA y HORÁS. Para generar un informe basado en estos campos, puede diseñar una 
consulta de vista que extraiga información de ambos archivos y las una a través de 
una vista relacional. Los datos proporcionados por la vista se pueden utilizar para 

generar el informe deseado. La clave para recuperar los datos de una base de datos relacional está en enlazar 
los registros deseados por. algún campo común. En este contexto, el término campo 
común se usa para indicar un campo que está en ambas bases de datos. Por ejemplo. 
considere dos archivos, uno que contiene registros de los componentes de una com· 
putadora y otro que contiene Jos compradores que han pedido esos componentes. Es· 
tos archivos (en este ejemplo se denominan PIEZAS y PEDIDOS) son ejemplos tipi· 
cos de archivos de base de datos que facilitan el uso de órdenes relacionales. El ar· 
chivo PIEZAS, cuya estructura se lista aquí, contiene el número, la descripción Y 

el coste de cada una de las piezas: 

Nombre del campo Tipo 

NROPIEZA 
DESCRIPCIO 
COSTE 

Numérico 
Carácter 
Numérico 
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El archivo de PEDIDOS 
1 

~ . • por otro lado, contiene el . ll'd . 
e numao de piezas y la cantidad .pedida. ape 1 o y numt!ro de cliente. 

Nombre del campo 

NROCLIENTE 
APELLIDCLI 
NROPIEZA 
CANTIDAD 

Tipo 

Numérico 
Carácter 
Numérico 
Numérico 

• 

En este caso el us d d . . ~ . • · 0 e os archivos de bases de d . . . 
c¡on meJor que el uso de un único arch. . a tos mdcpendlentcs es una solu-
~á una duplicación innecesaria de la t:~dr: q~e el u_so d~ un único archivo requerí· 
mcluyera los campos de los dos a h' . ac•ón. S• tuviera un único archivo que 

h 
.· . - re 1vos, cada vez q .¡· .. 

que a stdo prev
1
amente pedida po 

1 
d , ue un c lente p1d1era una pieza 

d ¡ · ro ro, ten raque du r 1• d . . 
e a p•eza. Para evitar esa duplicac" d pICar a escnpc•ón y el coste 
¡ 'd !On,pueeusardo· h. 

e contem. o de un campo común, NROPIEZA t~ . s ~re_ ¡vos y enlazarlos según 
Este tipO de enlace por campo , 1 como se ilustra en la Figura 12·2 

d d . s comunes pued - hl · e atos relaciOnales enlazando u . e esta eccrse en todas las bas•s · n reg1stro pan·- 1 d · · .... 
correspondiente del otro archivo C 'd ICU ar e un archivo con d registro 

d T 
· onSI eremos de n ¡ 

nas e emporales ABC. Si necesita s b 1 ~ uevo e problema de las nómi· 
Artero'.', las podría averiguar mirand;l~; e numero de horas t~abajadas por "Jesús 
en la Figura 12-3. Para encontra 1 datos de los dos archivos que se muestran 
archivo ABCSTAFF y encontrar;a ~::~ue~ta manualmente. miraría el listado del 

BASES DE DATOS DE PEDIDOS 

Record No. 3 
NROCLIENTE-0003 
NOMCLIENTE-Perea 
NPROPART·1002 
CANTIOAD·2 

numero de la Seguridad Social del señor 

BASES DE DATOS DE UNIDADES 

Record No. 2 
NROPART-1002 
DESCRIPCI-Unrdad 
diSCO 

COSTE·192,55 

Figura 12 2 C . . oncepto de base de datos relacional 
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NOMBRE CIUDAD PROVINCIA 

SEGSOCIAL APELLIDO 

Alicia Alicante 03 
123-44-8976 Perea 28 
121-33-9876 Oomenech Antonio Madrid 

Jesús Madrid 28 
232-55-1234 Artero 

Almeria 02 
901-77-3456 Correa Carmen 28 

José Madrid 
121-90-5432 Maninez 

Almeria 02 
Samuel 495-00-3456 Túnez 
José Ramón Barcelona 08 

343-55-9821 Caste\ló 15 
876-54-321 o Palacios Francisco Jaén 

Rosario Valencia 49 
909-88-7654 Balboa 08 

Antonio Barcelona 
987-45-2332 Martinez 03 

José Alicante 
111-22-3333 Asensi 

SEGSOCIAL FINSEMANA HORAS 
ASIGNA CID N 

909-88-7654 16/01/88 35,0 
Akrasoft 30,0 
Akrasoft 121-33-9876 16/01/88 

27.0 
Akrasoft 121-90-5432 16101/88 

32,0 
Akrasoft 123-44-8976 16101188 

35,0 
Bankinter 343-55-9821 16/01/88 

28.0 
Bankinter 495-00-3456 16/01188 

30,0 
Bankinter 232-55-1234 16/01/88 

30,0 
Minas de Gador 876-54-321 o 23/01/88 

28,0 
Minas -de Gador 901-77-3456 23/01/88 

35.0 
Minas de Gador 876-54-321 o 23/01188 

30.0 
Bankinter 232-55-9821 23/01188 

32,0 
Bankinter 495-00-3456 23/01188 

32,0 
Bankinter 343-33-9876 23101188 

35,0 
Akrasoft 121-33-9876 23/01188 

33.0 
Akrasoft- 909-88-7654 23/01188 

Figura 12-3- Bases de datos ABCSTAFF V HORAS. 

. d 1 h. HORAS y buscaría el re-
Artero es 232-55-1234. Lucg~, irí~ al_h~tad?nc~aa~~n~:~ anterior. Para calcular el 
gistro cuyo número de Segundad ocia c~t d 1 HORAS de ese registro-

salario del señor Artero se usaría el contemdo e campo -, 
od l mpleados de la compama. 

El proceso podría repetirse para t os os e - es de datos no contie­
No es posible un enlace relacional si los archtvos de las has 1 d·seño de las 

. . . E na razón para tener en cuenta que e ' . 
nen datos que comcldan. sta es u 1 1 ligera Si en un archiVO 

. 1 es un proceso para tomar o a a . ·bt 
bases de datos relactona_ es no 'n uede resultar difícil o impost e 
de base de datos no se mcluye un campod c::a, tomo muestra la Figura 12-3. el 
acceder a varios archivos de l_a manera ~ 1 . datos de los dos archivos simult.á-
campo SEGSOCIAL hace posible el acceso a os . . 

neamente. 

--""--::--

,, 
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Para enlazar varios archivos en dBASE IV, debe usar una consulta (quer~) en 
forma similar a como Jo hizo en el Capítulo 7 para las consultas no relacionales

1

• La 
única diferencia a destacar es que en el campo común del esquema de archivti usa 
mriable.s ejemplo. Las variables ejemplo le indican a dBASE IV los campos qJe se 
ulilizan pam realizar el enlace entre los archivos: 

Consultas a partir de dos archivos 

Puesto que el diseño de una consulta relacional puede 'er complejo. el >iguieu pá­
rrafo describirá todo el proceso. No intente construir una consulu.1 (query) retlcibnal 
todavía. lea estos pasos, puesto que en otros apartados de este capítulo conStrUirá 
una consulta relacional real. : 1 

Para hacer una consulta a partir de dos bases de datos, en primer lugar ciefrc los 
archivos (este paso no es obligatorio, pero le permite iniciar la consulta a pa\-ti~ de 
una pantalla vacía) .. Seleccione la opción Create (Cn•ar) del panel Querics (Con~uf· 
twl) y aparecerá una nueva pantalla de diseño de consuha. Desde el menú La)·out 
(Formato), seleccione Add File to Query (Unir fichero a consulta). Seleccione Ct'pri­
mer archivo de la base de datos deseado a partir de la lista de selección que a¡}aiece 
y seh:ccionc Jos campos que quiera incluir en la vista desplazándose a esos canjpos 
y pulsando F5 (Campos). Además, puede establecer el criterio de selección q~e[de­
ben cumplir esos registros introduciendo la condición en los campos del esquema de 
archivo como se describió en el Capítulo.?. ; 1 

Cuando el esquema de archivo contenga la condición deseada, seleccione la op­
ción Add File to Qucry (Unir fichero a consulta) del menú Layout (Formato),1 ylsc· 
leccione el nombre de la segunda base de datos. dBASE IV coloca un esqueffia de 
archivo para el segundo archivo debajo del primero. De nuevo, puede añadir los c~1pos 
deseados a la vista e introducir el criterio de selección deseado. La Figura 12-4 m~eStra 
una pantalla de diseño de consulta que contiene los esquemas de archivo ABCST AFF 
Y HORAS; en el primero están seleccionados los campos APELLIDO y NOMBRE. 
Y en el segundo están seleccionados Jos campos FINSEMANA y HORAS. 1 ] 

Finalmente, introduzca la variable ejemplo que se usa pan.~ enlazar Jos archivos 
de las bases de datos. Para introducir una variable ejemplo, coloque el cursor~eri el 
campo común del esquema de archivo e introduzca la variable. A continuación, 'nJve 
el cursor al campo común del segundo esquema de archivo y ponga la misma Jar'ia­
ble ejemplo usada en el campo común del primer esquema de archivo para enlaiar 
los campos. : 1 

La Figura 12-5 muestra la consulta con la misma variable ejemplo intnxi~ci~a 
en el campo SEGSOCIAL de los dos esquemas de archivos. Ndtese que para en,azar 
los campos comunes también puede usarse la opción Create Link by Pointing (Criar 

1 
enlace con el cursor) del menú Layout (Fonnaro). Las variables ejemplo no son va-
lor~s arbitrarios; lo más importante es lo que representan, es decir. el mismo iat'or 

1 
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Abcstatf-> 
tlOMBRE 

Horas-> 
FJNSEMANA 

Hor-as-> 
HORAS 

" ~ ¡campo 4/4 .u M&sc.An/Slg.fJ/f4 
• db e\<NUEVO> 

consultaiC.\ a,~ ·Shift-Tab/Tab 
CalllpO An/ lq • · 

Oatos~F2 Ta~año:Shlft.-f7 

figura 12-4. 
ses de datos. 

Ejemplo de una consulta rellenada parcialmente de dos archivos deba-

Abcst.aff-> 
APELLlDO 

Abcstaft-> 
NOMBRE 

Horas-> 
fiNSEAANA 

Horas-:> 
HORhS 

1 1 
UEVO> acampo 2/4 Shift-F7 !'!áSC J.n/Slg:fJ/f4 

consulta !C: \d~.u:;e~<~ ft-Tab/Tab Ollt.OS: f2 Tamllf'IO' 
campo An/Slg.S l 

Figura 12·5. 
Consultas con variables ejemplo. 
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en dos archivos. La variable ejemplo ''idéntico'' introducida en los campos SEGSO­
CJAL de la Figura 12-5 podría haber sido introducida como "disparate!". También 
puede introducir como variable ejemplo cualquier conjunto de letras (pero no espa­
cios, signos de puntuación o palabrJs reservadas de dBASE); pero las variables ejemplo 
introducidas en los campos de los dos archiv'?.~ deben ser las mismas . 

• 
Realización de una consulta 

Una vez que ha introducido las variables ejemplo, ha añadido los campos deseados 
a la vista, y hi:i suministrado cualquier criterio de selección de registros, ya está pre­
parado para realizar la consulta. Pulse F2 (Datos), y aparecerá el resultado de la con­
sulta en el modo Hojear (Browse), como se muestra en la Figura 12-6. Los usuarios 
de las Versiones 1.0 y 1.1 de dBASE IV deberían notar que los resultados se encuen­
tran en el formato de "sólo-lectura", tal como se indica en la barra de estado. Con 
las versiones anteriores de dBASE IV, no es posible editar los registros mientras se 
encuentre en el modo Hoje<tr (Browse) como consecuencia de una consulta relacio­
nal, no podrá editar los registros. 

Nótese que no importa el orden seguido al suministrar los datos. Primero podría 
rellenar las variables ejemplo, luego seleccionar los campos que deben incluirse en 
el resultado, realizar todos los pasos necesarios para el segundo archivo y, Por fin, 

Registros organizar Campo$ Desplazar Salir 

APELLIDO HOMBRE f !HSEM~NA HORAS 

Rosario 16/01188 35,0 
Oomenelh Antonio 16/01/88 30,0 
Kartinel Jos e 16/01/88 27,0 
PHef Al i ti a 16/01/88 32,0 
Cas te ll ó Jos e Ra•ón 16/01/88 3 5' o 
TUne 1 Suuel 16/01/88 28,0 
Útero J es Us , 6/01 188 JO,O 
Palacios f r anc i seo 23/01/88 30' o 
Correa Carmen 23101/88 28,0 
Palacios f r a nc i se o 23/01/88 3 S, O 
T Ílne z Sa~n<.~e l 23101/88 32,0 
Oo~~:~enech Antonio 23/01/88 35.0 
Ba l bo 1 Ro~ario 23101/88 33 'o 

ftC:\dbase\<NUEVO> IReg 1/15 ~rich 1 

Figura 12-6. Respuesta a la consulta relacional. 

t 

l 

. ..., 
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pulsar F2 (Datos) para procesar la consulta. Una•vez que procese la consulta, sin te­
ner en cuenta el método, aparecerá el resuhado. Si en este punto necesita un informe 
impreso, la forma más fácil de obtenerlo sería pulsar SH1Ff-F9. Para ver o listar el 
resultado en un orden determinado puede almacenar la consulta como un nuevo ar­
chivo de base de datos y ordenar o indexar ese archivo. 

Consulta práctica dos archivos 

Los pasos que se siguen en este apartado le permiten obtener un listado que contiene 
el número social de los empleados, el apellido, la asignación, la fecha de "fin de 
semana'', y el número de horas trabajadas. Estos datos se encuentran almacenados 
en dos bases de datos enlazadas a través de un campo común: SEGSOCIAL. 

En primer lugar, cierre cualquier archivo de bases de datos que esté actualmente 
en uso seleccionando el nombre del archivo en el panel Datos (Data) y seleccionando 

Close File (Cerrar archivo) del menú que aparece. 

11 1 RECUERDE. Si un archivo está en usn, asegúrese de cerrarlo antes de diseñar la 
consulta relacional. Esto impide que la nueva consulta tenga todos los camtx's del 

archivo en la vista. 

A continuación, elija la opción Create (Crear) del panel Queries (Consultas) para 
empezar una nueva consulta. Del menú Layout (Formato), seleccione Add File to 
Query (Unir fichero a consulta) y seleccione ABCSTAFF. Vaya conTABa Jos cam­
pos SEGSOCIAL y APELLIDO y pulse F5 para incluirlos en la vista. Desplace el 
cursor al campo SEGSOCIAL e introduzca como variable ejemplo 

ASCO 

Pulse ALT-L, seleccione "Unir ficher¿ a consulta" y elija el archivo HORAS­
Cuando aparezca el esquema de archivo del segundo archivo, use. TAB y F5 para aña­
dir los campos ASIGNACION, FINSEMANA y HORAS al esquema de visi6n. Lue­
go. lleve el cursor al campo SEGSOCIAL_ y escriba de nuevo 

ASCO 

como variable tipo. Finalmente, pulse F2 (Datos) y aparecerá en la pantalla el resul­
tado de la consulta relacional, tal cOmo se muestra en la Figura 12-7. 

RECUERDE. Cuando introduzca un criterio de selección en un campo de consullil. 

encierre la cadena de caracteres entre comillas. 

El criterio de selección se puede utilizar en cualquier archivo de la base de datos 
para limitar los registros disponibles en la consulta relacional. Por ejemplo, si sólo 

' 

1 
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Registros Organ 1z.ar Campos Desplazar Sali-:: 

rSE!iSOCIAL APElliDO AS 1 ~HH lO ti f 1 ~SEIWiA G HDii.A S 
1 

Balboa Hrasoft 
121-33-9876 Oo~enech ~k raso it 

~·~ 16/01 /88 3 5' o 
121-90-5~32 Mar ti ne z Hrasoft • 16/01 j 88 30, o· 

1 123-44-8976 Perea 
16/01/88 

343-55-9821 
Hrasoft 27' o 

495-00-3~56 
Castelló Banl int er 

16/01/B8 32,0 

TUnez 16/01/88 

232-55·1234 Artero 
Bank int er 16/01/88 

35,0 i 

876-54·3210 Palacios 
Bankinter 16/01 j 88 

28,0 

901-77-3456 Correa 
l'lir.as ,, Gador 23/01/88 

30,0 

1 876-54-3210 Palacios 
Minas oe Gador 23/01188 

30,0 . 
'95-00-3456 

l'lir.as óe Gador 
28,0 

121-33-9876 
TUnez Banl: in: e r 

23/01/88 35,0 

1 
909-88-7654 

Oome'lech Hrasof: 
C3/0i!E8 32,0 

Balboa Hrcsoit 
23/01/88 3 S, O 
23/01/88 33,0 ' 

1 

' 
' 

::o·. :;e IIC: \dbase\<liUEVO> '" g 1/lS 11 F~ch ~ 

Figura 12-7. Resultado de la primera consulta experimental 

quiere ver los registros que contienen lo, , • . .· 
poralcs ABC en Akrasoft pulse SHIFT: serVICIOS prestados por el personal de' Tem-
consuha._ Mueva el curso'r al ~mpo ~s~Ó~~~e.~esar a la pantalla de diseñO d:e la 
RAS, e mtroduzca como criterio de 1 'ó N del esquema del archivo HO-

se eCCI n 

"' "Akrasoft" 
1 

d Pulse F2 (Datos) y obtendrá como resultado 1 . . . . . 1 
os que han prestado su servicio en Akrasoft a .v•suahzac•on de todos los erilplea-

dBASE IV le permite - d' . . . (Figura 12-8). 1 . ana 1r un cnter · , 
el m•smo campo de consulta· use un JO de selecciOn y una variable eiemplo en 
t · d • a coma para · ¡ . ' e no e ~elección. Por eiemplo .· d . separar a vanable ejemplo y et ~ri-
q

u . :.. . si esea recupera ¡ · e ya ha mcluido en la vista pe -¡ d r os registros que usan los ca.mp' os 
señ A • ro so o esea ver 1 · or rtero, pulsC SHIFT-F2 para os registros correspondienteS al 
CTRL regresar a la pantall· d. d' - . 

·Y para borrar el criterio de se! . , . a e Jseno de consulta, :y ~se 
C Con f3 (Previo) vaya al esquema ;;CCJonhantenor del campo ASIGNACION.I 

lA L. Añada una coma después de 1 e are. IVO d~ ABCST AFF, al camiX' SEGs'O-
. a vanable eJemplo, e introduzca . . 

> "232-55-1234" ' 

d ~a~a procesar la consulta, pulse F2 (Da 
el senor Artero, como se muestra en 1· Ft?s). El resultado mostrará los regi:stros 

a •gura 12-9. 



280 Aplique dBASE IV 1.5 

Registros orgaruzar Campos Desplaz3r- S l • " 
SEGSOCIAL APELliDO· ASIGIIHION flNSElHN~ HORAS 

kfi'O;I:Ol.Jji Ba 1 boa Hrascft lí/01/EB 3 5' o 
121-33-9876 00IIel'leth Hraso:t 16/01/88 ;o. o 
121-90-5432 1\art i ne z Hr2Soi: 1 é/01 188 27' o 
12.3-U-8976 Per e a Hrasoit 16/01 188 32,0 
121-33-9876 Oomeneth Hr¿soft 23/01 188 3 5 'o 
909-88-7654 Balboa H~asolt 23101188 33 '¡] 

Figura 12-8. Resultado de una consulta experimental para Akrasoft. 

Regist.:-cs Organlzar Campos o sol ·a- Sa"r • ·- --
SEGSOUH A.PtLLIOO AS 1 GNAC 1 ON f iNS[I'.~NA HOR~S 

tUA\JSff!1 fr tEr o BanklntH i 6/01 188 30,0 
232-55 123<! -

- . - ..,, -! .. c .. ~ 

Figura 12-9. Consulta relacional de un único apellido .. 

• 

-,, 

Uso de la potencia relacional de dBASE IV 

Uso de archivos de bases de datos enlazados 
con la condición de selección AND 

281 

dBASE fV no pone limitaciones a la hora de usar .criterios de selección; presenta la 
misma nexibilidad que en las consultas realiza~as en un único archivo. Por ejemplo, 
puede que necesite una li!>ta de los empleados que~n trabajado en Akrasoft durante 
la semana que termina el 23/01/88. 

liliNDICACION. 
bJ de la con su Ita. 

Puede utilizar CTRL-Y para borrar la entrada anterior en un campo 

Pulse SHIFT-F2 para ir a la pantalla de di~cño de consulta y quite del campo SEG­
SOCIAL el signo igual, las comillas, el númem de la Seguridad Social y 1<1 coma. 
Pulse F4 (Siguiente) y lleve el cursor al campo FINSEMANA del esquema de archi­
vo HORAS. e introduzca 

~ 123/01/881 

A continuación, desplace el cursor al campo ASJGNACION e introduzca 

"Akrasoft" 

Pulse F2 (Datos) para procesar la consulta. El resultado, mostrado en la Figu­
ra 12-1 O, proporciona todos los empleados que han trabajado en Akrasoft durante 
la semana que finaliza el 23/01/88. 

No es preciso que las condiciones estén en el mismo archivo: por ejemplo, supon­
ga que desea un listwJo de todos los empleados asignados a Akrasoft que ganan más 
de 10.00$ por hora. Los campos que está utilizando para restringir Jos registros, SA­
LARIO y ASIGNACION, se encuentran en dos archivos diferentes. 

Pulse SH!ti-F2 (Diseño) para regresar a la pantalla de diseño de consulta. Borre 
las condiciones anteriores de los cam~s ASIGNACJON y FIN SEMANA del esque­
ma del archivo HORAS. Pulse FJ (Anterior) para ir al esquema de an.:hivo ABC­
STAFF. Introduzca en el c<tmpo SALARIO 

>10 

Regrese al esquema de archivo HURAS.DBF, con F4. Vaya al campo ASIGNA­
ClON e introduzca la siguiente condición: 

"Akrasoft" 

Finalmente. pulse F2 para proCesar la consulta. El resultado, mostrado en la Fi­
gura 12-11, visualiza los registros que cumplen las dos condiciones. 
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~egistros Organizar Campos Dospla~ar Salir 

SEGSOC!.H APElliDO AS[GNACI0/1 F INSEIIAHA llORAS 

1 M Domenech .l.k raso f t 23/01188 3 5' o 
909-88-7654 Balboa Hrasoft 23/01/88 ll,O 

3rowse IC:\dbase\<NUEVO> IReq 14/15 lrtch 1 

Figura 12-10. Consulta de bases de datos enlazadas utilizando la condición ANO. 

~eo~s~rcs o~can:zar Camoos Desplazar S~lir 

S EG SOCi ~ l APElLIDO ~SIGNHION F!NSEM,i..NA HORAS 

Ba l bo¡; Hrasoft 16/01/88 3 5 'o 
121-33-9876 Domene¡h Hrasoit 16101/88 30' o 
121-33-9876 Oomenech Hrasolt 23/01/88 35,0 
909-58-7654 Ba l be a Hra5oí t 23/01/BB 33. o -

Figura 12-11. Consulta de archivos de bases de datos enlazadas usando condicio· 
nes en archivos diferentes 

., 

Uso de la potencia relacional de dBASE IV 

Uso de archivos enlazados con la condición 
de selección OR 

1 
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Para especificar las condicione~ OR, puede introducir las condiciones adicionales en 
las filas del esquema de archivo de modo que ~~~ registros se seleccionen cua~dÓ se 
cumpla una condición o la otra. Por ejemplo, su~nga que desea ver todos !Os bm­
pleados que se han asignado a Akrasoft o a Bankinter. Para hacerlo, pulse prin~cro 
SHIFT-f2 para regresar a la pantalla de diseño de consulta; use FJ (Anterior) Par~ ir 
al esquema de archivo ABCSTAFF y elimine la entmda anterior del campo SALÁ«IO . 

Al usar condiciones ORen consultas que atañen a varios an.:hivos necesitará algu­
nas consideraciones adicionales: debe introducir la variable ejemplo que cnladri las 
condiciones en la fila de cada uno de los esquemas de archivo. Vaya al campo!sEG-
SOCIAL, elimine la variable ejemplo ABCD, e introduzca 

1

1 

! 

UNO 

como .yariable ejemplo. Baje el cursor a la siguiente línea e introduzca 

DOS 

para el nombre del segundo ejemplo. Vaya al esquema de archivo HORAS y co'Joque 
el cursor en el campo SEGSOCIAL. Elimine la variable ejemplo e introduzca 

! 

UNO 

como variable ejemplo para enlazar los archivos de la base de datos. 1 

Puesto que Akrasoft es una de las asignaciones deseadas, puede dejar la condi­
. ción existente ( = ·· Akrasoft'') en el campo ASIGNACION. Baje el cursor a 1~ lÍnea 

siguiente y vaya al campo ASIGNACION. Introduzca como criterio de selecdóri de 
esta fila de la consulta 1 

'"Bankinter" 1 

Lleve el cursor al campo SEGSOCIAL, e introduzca como variable ejemplO para 
enlazar los archivos ' 

DOS 

En este momento, su consulta deberá parecerse a la ilustrada en la Figura 12-12. 
Antes de procesar esta consulta, piense, por un momento, cómo está estru<..1~rada. 

La primera línea del esquema de archivo HORAS, que seleccionará los registrOs Que 
contienen '' Akrasoft' · en el campo ASIGNACION, está enlazado con el archivo A.Bc­
STAFF a través de una variable ejemplo denominada UNO. La segunda lín~a 1del 
esquema de archivo HORAS, que seleccionará los registros que contienen "B~nkin­
ter" en el campo ASIGNACION, está enlazado con el archivo ABCSTAFF a ~ra1vés 

! 
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Formato campos Ventana Actualizar Salir l:38:2a 

Abcstaft. dbf SEGSOCIAL 1 ¡..P!::LLIOO l NOMBRE DOMICILIO CIUDAD PROVINCIA 

UNO 
DOS 

bl H;;o;;:c;;•;;• ;;· d;;b;;f=+ ~~A;;S I;;G;;H;:A;;CI~O;;H~~;;S;;C;;:G;;SO;;C;;I;:A:;L~';;';;I;:HS;;;EMAHA 1 'HORAS \. 

I
~"Akrasot:t'' UNO 
="Bnkinter" DOS 

l>,bcstaff-> 
,O..PELLIOO 

Abcstaff-> 
NOMBRE 

Horas-> 
fiN SEMANA 

Horas-> 
HORAS 

ConsultaUC:\dbase\.:NUt.VO> ::campo 2/4 11 11 Mays 
Campo An/Sig:Shift-TabjTab Oatos:F2 Tamano:Shift-F7 HAsc.An/Sig:F3/F4 

Figura 12-12. Esquemas de archivos para la condición OR. 

de una variable ejemplo llamada DOS. En el caso de condiciones OR, tal como ésta, 
dBASE IV está realizando realmente dos consultas independientes al mismo tiempo: 
una para enlazar los registros que tienen'' Akrasoft'' en un campo y otra para enlazar 
los registros-que tiene "Bankinter" en el campo. Para ver los resultados (mostrados 

en la Figura 12-13) pulse F2. 

Enlace de más de dos archivos de base de datos 

Cuando una dBASE IV puede enlazar tantos-archivos de base de datos como necesite 
<h:asta un máximo de 40 bases de datos abiertas en la Versión 1.5, o 9 bases de datos 
abiertas y un catálogo en las anteriores) para proporcionarle los resultados que desea. 
Para ver un ejemplo de esto, cree un archivo más, denominado CLIENTES, que conten· 
ga los domicilios de los clientes para los que ha realizado trabajos Temporales ABC. 

Pulse ESC, y seleccione "Y es" para guardar la consulta; llámela TEST!. Cuan­
do regrese al Centro de Control, seleccione-la opción Create (Crear) del panel Data 

(DatoJ) y defina los siguientes campos: 

Nombre del campo Tipo Anchura Indice? 

CLIENTE Carácter 20 y 

DOMICILIO Carácter 25 N 

CIUDAD Carácter 15 N 

PROVINCIA Carácter 2 N 

CODPOSTAL Carácter 5 N 

" 
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Registros Organizar campos oespla m ,. ic 

SEGSOCIAL APElliDO .l.SIGNACION FINSEKH/.1. HORAS 

Bl l boa Hrasoft 16/01/88 
121-33-9876 Doatnecb .l.k r asolt 

~-. 35. o 
121-90-Sio32 Kartinez Hrasolt 

; 16/01/88 30,0 

123-44-8976 Peru H nsof t 
16/01/88 27 'o 

31o3-SS-9821 Casal lO hnkinttr 
16/01/88 32,0 

495-00-3456 TUnu Bankinter 
16/01/88 35,0 

232-55-1234 .l.rtHO Bankinter 
16/01/88 28. o 

495-00-3456 TUne z Bankinter 
16/01/88 30,0 

121-33-9876 Doaenech Hrasoft 
23/01/88 32,0 

909-88-7654 Ba 1 boa Akraso1t 
23/01/88 3 5. o 
23/01/88 33,0 

3row=:;e IC:\dbase\<NUEVO~ 

Figura 12-13. Resultado de una consulta OR basada en dos archivos. 

0 1 
C~ando haya definido la estructura, guarde el archivo pulsando CfRL-END Asíg 

~e e nombre CLIENTES. Responda Y aJ mensaje "Input data record 0 ?" ·.. - -

dtr nuevos registros (S/N)"), y añada los registros siguientes: ow. ( Ana· 

Nombre del cliente: Akr asoft 
D_omicitio: José María Pi 3 
Ciudad~· Alicante 
Provincia: 03 
Código Postal: 03004 

Nombre del diente: Banldnter 
Domicilio: Plaza de España 4 
Ciudad: Madrid 
Provincia: 28 
Código Postal: 28001 

Nombre del cliente: Canon 
D_omicilio: Avda. Diagonal 135 
Ciudad: Barcelona 
Provincia: 07 
Código Postal: 07012 

Pulse CfRL-END pant almacenar ¡ · . troJ. os registros editados y regresar al Centro de Con-

Quizá necesite una lista de las a·· · 1 · 
bre del empleado 1 ~ h • stgnacJOnes, a ctudad de cada asignación, el no m-

• y as ec as de 'fin de semana'' para que pueda realizar informes 
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a fin de conocer los gastos de kilometraje prcXlucidos por su personal. Los campo~ 
que necesita se encuentran en tres archivos diferentes, de modo que para obtener el 

resultado deseado debe rellenar tres esquemas de archivo. 
De~de el Centro de Control, destaque CLIENTES y pulse ENTER. Elija Close File 

(Cerrar archivo). Lleve el cursor al panel Queries (Co11sulrw.·), y seleccione la op­
ción Create (Crear) para empezar la nueva consulta. Del menú Layout (formato). 
seleccione Add File to Query (Unir fichero a consulra), y de la ventana que aparece 
en la parte izquierda de su pantalla seleccione ABCSTAFF. Cuando aparezca el e~­
quema de archivo, \leve el cursor al campo SEGSOCIAL e introduzca 

ABCD 
Lleve el cursor al campo APELLIDO y pulse FS (Campos) para añadirlo a la vista. 
Abra el menú Layout (Fonnato) con ALT-L, seleccione Add File to Query (Unir 

fichero a con.mlta) y elija el archivo HORAS. Cuando aparezca el esquema del archi· 

vo, lleve el cursor al campo SEGSOCIAL e introduzca 

ABCD 
Luego, \leve el cursor al campo FINSEMANA y pulse F5 para añadirlo a la vista. 
Lleve el cursor al campo ASIGNACION e introduzca como variable ejemplo que 

proporcionará el enlace de la tercera base de datos 

EFGH 

Luego, abra el menú Layout (Formato) con ALT-L, seleccione Add File to Query 
(Unir fichero a con;ulta) y elija el archivo CLIENTES. Lleve el cursor al campo 

CLIENTE e introduzca la variable ejemplo 

EFGH 
) 

Pulse FS para añadir el campo CUENTE a la vista. Pulse TAB para ir al campo 

CIUDAD y FS para añadirlo a la vista. 
Pulse F2 para procesar la consulta. El resultado, mostrado en la Figura 12-14. 

incluye los campos deseados seleccionados de las bases de datos ABCSTAFF, HO· 

RAS. CLIENTES. 
En este ejemplo, puede notar una cuestión adicional. La variable ejemplo utiliza· 

da para enlazar la segunda y la tercera base de datos, se ha colocado en dos campo~ 
que tienen nombres diferentes (la base de datos HORAS almacena el nombre del diente 
en un campo llamado. ASIGNACION, mientras que la base de datos CLIENTES al· 
macena el nombre del cliente en un campo llamado CLIENTE). dBASE IV no re· 
quiere que asigne a los campos el mismo nombre para poder establecer un enlace 
entre archivos diferentes; lo único que se requiere es que puedan compararse Jos da· 
tos contenidos en los campos enlazados. No tiene sentido intentar enlazar dos camr

1

~ 
que contengan datos distintos, tal como números de teléfono y fechas de nacirnienttl-

Uso de la potencia relacional de dBASE IV 287 

Registros organ· ll:ar Campos Despla:z;ar 

APElllDO jFINSEHANA 

Salir ! 

i!!nech 

lllENTf ClUDAD 
1 

16/01/8S Hrasot~ 

Kar ti ne z 
16/01/88 Hrasott ~-. 

Alitante 

16/01/88 HriS01t ~ 
Al i t ante' ! 

Al i car.t e ' 
PerH 16/01/88 Hrasol! 
e as: e! 1 ó 16/01/88 Bankinter 

A! i e ante 

1 úne z 16/01/88 Dankinter 
Kadtid 
Kadr id 1 

Ar:ero 16/01/88 6anl i nt er Kadr id 
Túnn 23/01/83 Eankinttr 
Domenech 23/01/88 nra~ot t 

Haór id 
Alicante 

Ba! bo¡; 23/01/88 Hronoít Al i e ante 

1 

' 

3:-o~·se IIC: \dbase\<NthVC> ~Reg ' /.S !Flc:-J i 1 1 

Resultado de una 1 : Figura 12-14. consu ta sobre tres archivos de b d ' ' ase e datos. 

Generación de informes relacionales 

lag" '1 eneracJon de informes a p rt" d . : 
a la generación de informes u p:n\rr d: ~~:~~~e de datos_ relacional no es dif~rcnte 
m~s de la misma forma que otros archivo d ~e- no relaciOnal: se diseñan los infor­
ffiJÓ en el Capítulo 7. Simplemente b si _e~ ases de datos, es decir, como se're~u· 
na! P· asa e m.orme en u . 1 . , . ara ver cómo funciona esto 1 na consu ta de VISta relacio-
preguntu si desea almacenar esta ~o~~u~; E~~ y responda_ "Y es" al mensaje qluelle 
aparezca el Centro de Control desta ~ ame al archivo RELACION3. Cuanldo 
las), pulse ENTER, y seleccio~e Useq~~ E~~CI0~3 en el panel Queries (Cons~I-

A continuación, seleccione la " 'cew sar vtsta) del siguiente menú. [ 1 
u . . o pe ton reate . no nuevo. Ehja la opción Quick Lay (z:- (Crear}_d~J pant"! Informes para Crear 
'"«lo) . d outs rormatos baste ¡ d ¡ . ' • cuan o aparezca la pantalla d. d. _ . os e menu Layout (For-
::o~mulario); aparecerá un infonne ~e~~~ te mformes, y seleccione Form Layo'ut 
el m forme se basan en los campo. u ano estándar. Observe que los cam~s 

Para ver los efectos de este . ~ s presentes en la vista que ha creado. 1 
. · lfl10rme · ~~ecctonc Begin Printing (Iniciar impr, ~~r)a covn· ALT-P el menú Print (lmprit1lir), 

'".Jorm· eswn o tew Repon S ' 
la . e en_ pantalla). El informe resultante ·o .- on creen ( Visual_i::ar 

Vtsta. SJ lo desea puede guardar el . f e ntendra todos los campos presentes eln 
~n ~ste caso, elija Abandon Changes itn~n ~r~e para usos posteriores. No obstabtJ, 
' xu (Salir) para regresar al Centro d C XII (Ab~ndonar cambios y salir} del menlú 

e ontrol sm almacenar el informe. · 
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Recuerde que ante:-. que pueda Ji:-.cñar un infnrmc rc\<.~cinnal hasado en una vi~ta 
la vi:-.ta debe estar en uso (en d ejemplo no necesita abrir la vista. ya que se ahr~ 
automáti<.·um<.·nte al crearla J. Para poner una vista en uso, Jcst:íqucla en cl Centro 
de CLmtrol y pulse E:-.;TER. Sch:ccionc del siguiente menú la opci<)n Use Vicw ( U:,w 

l'isw). Para terminar con una vista, destáquda. pulse E~TER. y :-.dcccione Close Yiew 

(Cerrar t'iJta) del siguient..: menú ljUC ap<~rct:e. 

Relación de archivos desde el punto indicativo 

La poteiKÍa re\acionul proporcionada por dBASE IV tamhién es aplicahlc desde el 
punto indicativo. Algunas órdenes. induycndo SET RELATION y SET FIELDS. 
le permiten estahlc~.:er el mismo tipo de rcladones desde el punto indicalivo que las 

realizada~ desde el Centro de Control. 
Con la orden SET RELA TI ON puede enlazar ba~es de datos siempre que e~té 

trabajando desde el punto indicativo. Esta orden enlaza los archivos por medio de 
un campo común. En nuestro ejemplo, el campo común que relaciona las ba~es de 
dat¡ls HORAS y ABCSTAFF es SEGSOCIAL. Unu ve¡_ establecida la relación, siempre 
que se nuJcva a un registro de la ha~ de datos HORAS. el puntero de registro de 
la base dr.: datos ABCSTAFF se Je~plazará al registro que contiene el mi~mo número 

de Seguridlld Soda\. El formato de la orden SET RELATION es 

SET RELATION TO (expresión clm·e) INTO (afias} 

Lll expresión clave e~ el campo común presente en ambas bases de dato~. El alias 
r.:s el nombre de la otra base de datos. es decir. la hase de datos que está enlazada 
con la aL'tiva. Un requerimiento importante de esta orden es que el archivo que será 
enlazado por el campo común debe estar indexado. En nuestro caso, la base de datos 
ABCSTAFF debe estar indexada por el campo SEGSOCIAL (puesto que en este caso 
ya lo está, no necesita construir el índice: de todas formas, use la dáusula ORDER 

de la orden USE para asegurarse que el índice está en uso). 
Para trabajar con varios archivos de bases de datos, necesitará abrir más de un 

archivo de base de datos a la vez. Como se mencionó en el Capítulo lO. esto se hace 
usando áreas de trabajo diferentes que contengan a esos archivos. El área de trabajo 
se selecciona con la orden SELECT; por ejemplo, para seleccionar el área de traba· 
jo 2. in~roduzca SELECT2 en el punto indicativo (si no utiliza la orden SELECT. 

se seleccionará por omisión el área de trabajo 1 ). 
Vaya al punto indicativo, si no ~e encuentra en él, y abra las bases de datos HO· 

RAS y ABCSTAFF utilizando las siguientes órdenes: 

CLOSE DATABASES 
SELECT 1 
USE HORAS 
USE ABCSTAFF IN 2 ORDER SEGSOCIAL 

Uso de la po1encia rdanor:nl de cJB,.\SE n· 289 

En es_tr.! c_onjunto de (~rdenc .... la primera panc de la últirn;.¡ orJr.:n. USE ABCSTAFF 
IN 2. le mdtC<l a dBASl: IV 4ue ahra d ·tn:hivo AHL'Sl'AF'F · , 1 · 

. . , 'l . . .· . . • ' . , pero Ul e ;.¡rca Jc tr:.t-
ll.qo ~(IN~). L1 dau ... ul.l ORDER SEGSOCIAl 1·· 111 •, .. , · ll!ASI' . . . · ... u l . .t L · - l{llt' t:stahlcD.:a 
una clll{Ut.:la de md1ccs para SEGSOCIAL. 

Ahora. t'S posible cnlaz;.¡r los ;.¡rchivos con la or_dcn SET REl A'l'l(lN' 1 
'EGSOCl . • -- por e cam-

po S 1 AL L.J hase dt.: Jato.., HORAS c:--.·ta .hase de d·tl"' .... 1·,, .. , 1· 111 1 • 1 . . ,. · • · ..... • • ' .: oto que 
. ue ua o.., t , . mroduzea enlazara a base dt.: dat11s ABCSTAFF con la ha ... e .1 .. 1. 1 lltlR \S 1 

SEI RELI\TION 10 SEGSOCIAL INTO ABCSTAFF 

L_o" _camhius no o.;on_ vbihlcs inmt'Jiatalllt'lliC: ncro dBA.SI·: [\' 1 
1 P 

r· - · 1:1 l'nlal<~do lo ... 
are Hvo.... ara ver el ctecto, intrnJuzca l<.~s ün.it'nes · 

GO 3 
DISPLAY 

Verá el tercer re!.!istro de 1<~ hast' de J·1tos HORAS L'l . · · 1· 
1 

.. _
1 

. , • , , ~ . . • · · · L rq;¡,lfn llll 1ca que el L'lll-

p eauo llene el numero de lll SegumJad S1Kial ¡-, l-40-'i4 \J · ¡. . ¡ . · ¡ 
..,oft 27 hora:-.. Para \"C ·; ...... ~. - .~) l.ll.r.!).,qatut..•n.-\1--r<.~· 

r qu1cn o d empk.1d11, mtwduzca la ... ..,lglllt'lltt:s tirdcnr ... : 

SELECT 2 
DISPLAY 

La ~<.~se de Jatos ARCSTAFF (ahierta en el án:a de trahaju 21 _,.,¡_;r;i h na..,. ¡. ¡ .. 
w ... activada El JlUI t ¡ · · ' · L 

1 
e '.1 · . · ~ ~ero (e reg1~tro eqani en d rt'gi:-;tro 2 td rt'gistro qtiL' .. :untienL· 

e_l,numero ~e Scp~ndaJ Soci< .. li 121·90-54)2). que mue~tr<l que d emplcadu en t'Ut'"-
llon es Josc Martmez. · 

Para volver a la hase J•· ·1·•1<>,. HtlRAS · ' ... u... , mtrnuu/ea la . ..; ..,ig:uicmeo.; ¡)rdl·nc.., 

S[LECT 1 
GO 2 
DISPLAY 

S ~e nu~v{~, podrá ohscrv<.~r que la relación ha encontrado un mínwro de Scgurid·¡J 
·OCia\ comcllit'nte en la hase dt' datos ABCSTAI'I' · 1 1 ,·, .1 . · ' - m rol uuc.:nuo e ... t:..ts nn.lcne ... : 

SELECT 2 
DISPLAY 

Donde quiera que se mucv¡¡ Jentrn de la h<.~se Je Jato' HORAS ·1 , 1· re,·. · , · . e puntero LL 

.l g•stro tnlcntara cncomrar el número de seguridad ~ocialcoincidcnte en la base d · 
""I<>S AllCSTAFF s· lB S · · · . ' .· _ . . ._ 1 ( A E IV no puede encontrar una eomc1dcncia segUn la rcla-
~~on que l~a cspeC!II\..'ado, el puntero dt: registro se posicionará ;_¡l final JL· la hast' Je 

)::~~~s ~al lmal_dc un archivo. todo:-. los campo:. están vací11s: put:Je usar e ... te hechu 
~·. ~ s.ther L"Uando no se ha cncontraJo tilla coincidencia listanJn Jus campos davt' 

e .unhas hase:-. dt..' dato:-.). 
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Incluyendo el nombre de las áreas y el punterO (nombre de archivo ·>)junto con 
el nombre del campo, puede recuperar los datos del archivo relacionado. Por ejem-

plo, en la expresión 

ABCST AFF -> NOMBRE 

el nombre·cte archivo ABCSTAFF es el alias, mientras que NOMBRE es el nombre 
del campo. El conjunto de símbolos guión ( -) y mayor que ( >) forman el puntero. 

Para ver cómo funciona esto, pruebe las siguientes órdenes: 

SELECT 1 
LIST ABCSTAFF -> APELLIDO, HORAS. ASIGNACION. FINSEMANA 

El resultado muestra que el uso de la orden SET RELATION para establecer el 
enlace relacional, combinado con el uso del alias y el puntero, puede ser una herra­

mienta potente para obtener -datos de naturaleza relacional. 

Record 11 
ABCSTAFF -> HORAS ASIGNACION FINSEMANA 

APELLIDO 

1 Balboa 35,0 Akrasoft 16101188 

2 Domenech 30.0 Akrasoft 16101188 

3 Martinez 27,0 Akrasoft 16101188 

4 Perea 32,0 Akrasoft 16101188 

5 Castelló 35,0 Bankinter 16101188 

6 Túnez ·' 28,0 Bankinter 16/01188 

7 Artero 30,0 Bankinter 16101188 

8 Palacios 30,0 Minas de Gador 23101188 

9 Correa 28,0 Minas de Gador 23101188 

10 Palacios 35,0 Minas de Gador 23101188 

11 Asensi 30,0 Bankinter 23101188 

12 Túnez 32,0 Bankinter 23101188 

13 Martínez 32,0 Bankinter 23101188 

14 Oomenech 35,0 Akrasoft 23101188 

15 Balboa 33,0 Akrasoft 23101188 

Para generar una salida impresa como la anterior, podría añadir la cláusulá TO 

PRINT al final de la orden LIST. 
Cuando se encuentra trabajando en el punto indicativo de esta manera con archi-

vos relacionales, tenga en cuenta que puede verificar los registros mal emparejados. 
listando los campos clave de los archivos relaCionados. Por ejemplo, una vez que 

ha establecido la relación, la orden 

LIST HORAS -> SEGSOCIAL. ABCST AFF - > SEGSOCIAL, ABCSTAFF -> 
APELLIDO 

• 
""'-"-~ 1 

produwá un hstado con el cm 1 Uso de la potenóa 'elacional de dBASE IV i 1291 

datos HORAS. S1 el nombre y J ~~~c~o~e~p~ndlcnte a cad~ entrada de la base de 
rece en blanco para una entrada de H~}R:S a egundad Social de un empleado lapa 
hecha Esta umón podría estar ong¡ d· , es ev¡dente que existe uua uniónl mal 

1 S 
na a por un error en la mtrod ~ d 1 1 

de a egundad Soc 1al en el archivo HORAS UCCJOn e número 

Otra orden que es útil m1cmras trahaJa con·archJ i 1 
mdJCauvo es la orden SET FIELDS Ut 1 ~ vos relaciOnados desde el punto 
CIÓn de campos para su uso posterior. Adl Jce_ esta orden para cstahlcccr una agiupa-

. emas mcluya el nomb d 1 1 

teros para mdJcarle a dBASE IV 1 ' re e a las y los pon-que os campos no se encue t . 1 , 
Jo actual. Por e•emplo prueb. 

1 
d n ran en e arca de traba-

J • e es a or en. 

'1 

SET FIELDS TO A8CSTAFF > A 
SEGSOCIAL. HORAS, ASIGN~CIO~:~~~~MA:~;TAFF - > NOMBRE, 

C~ando se introduce la orden. dis mdrá ar· s . . . : 
menciOnados, sin necesidad'de . 

1
f'K_ P a· u uso postenor de los .seis campos 

. usar os nombres o los punteros. Introduzca la! o}den 

EDIT , 

y verá los campos de ambos an:h. . ~ 1 ¡vos. pero solo aquello- .. h ' 
en la orden SET FIELDS. · ~ ~.:ampos que a especificado 

1 (J NOTA. Debería evitar hacer cambios con BR , . i 1 
_:__j nadus con SET REI ATION s· od.fi OWSE o EDITen an.:hlvos rela'-·io-. 

~ ·1m IJCaelcam T J '1 
vos, puede romperse el enlace e 1 1 . . po utl IZa o para enlazar los archi-

n re os reg1stros. · 

Pulse ESC para volver al punto indicativo. y pruebe la orden: 1 

LIST APELLIDO, NOMBRE, HORAS, FINSEMANA 

. El_resultado muestra que para recuperar los datos d 1 
a partir del archivo relacionado no se h· .. · . d . _e N~MBRE y APELLIDO 

. a necesita o m el alias ni el punterol: 

Record ! APELLIDO NOMBRE J HORAS FINSEMANA 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 

Balboa 
Domenech 
Martinez 
Perea 
Castelló 
TUnez 
Artero 
Palacios 
Correa 
Palacios 
Asen si 

Rosario 
Antonio 
José 
Alicia 
José Ramón 
Samuel 
Jesús 
Francisco 
Carmen 
Francisco 
José 

35,0 
30,0 
27,0 
32,0 
35,0 
28,0 
30,0 
30,0 
28,0 
35,0 
30.0 

16101188 
16101188 
16101/88 
16101188 
16101/88 
16101188 
16101188 
23/01/88 
23101188 
23101188 
23101188 

1 

•' 
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· · tablecer la misma relación a menudo, almacene la re-o INDICACION. SI neceSita es · FROM EN 
. en un archivo de consulta con CREA TE VIEW nombre de ar~hrvo . -

lactón .l. SET VIEW TOpara restaurar el archtvo de vtsta cuan-
• VIRONMENT. Luego uu•ce 

do lo necesite. 

El uso de SET FIELDS tambiéó es válido en informes, debido a que el g~ne~ador 
. es no sabrá si los campos del archivo relacionado proced~n del dtseno de 

de m~orm d 1 d SET FIELDS (a menos que añada al mfonne campos 
una vtsta o del uso e a or en ELDS tá di -

1 1 dos) Todos los campos que especifica en la orden SET FI es n spo 
:~b~:s a con ~n informe básico o en la Jista de selección que aparece en el generador 

de informes. 
Para ver cómo funciona esto, introduzca 

CREA TE REPORT TESTl 

Cuando aparezca la panta11a de diseño de informes, abra el me~ú ~yout (Fo_rma­
to) con ALT-L seleccione Quick Layout (Formato básico), y del stgutente menu, :~ 
1 cione Fo~ Layout (Formulario). Observe que los campos que aparecen son . 
ec "fi d n la orden SET FIELDS. Almacene este infonne con CTRL-END y eje· 

especttca ose 1 · · t d n 
cute el informe desde el punto indicativo con a stguten e or e 

REPORT FORM TESTl 

-.l. ste ·nronne debería establecer las relaciones con la orden SET 
Antes de uu tzar e 1 ' • p rificar esto introduzca 

RELA TION y los campos con la orden SET FIELDS. ara ve • 
en el punto indicativo ~as siguientes órdenes: 

CLOSE DA TASASES 
SELECT 1 
USE HORAS 
USE ABCSTAFF IN 2 ORDER SEGSOCIAL 
SET RELATION TO SEGSOCIAL INTO ABCSTAFF 
LIST ABCSTAFF . > APELLIDO. HORAS, FIN SEMANA 

· · obte· 
El listado que resulta muestra que ha e~tablecid~ la relac•~n necesana ';:'rareado 

ner los datos de ambos archivos. Ahora, mtente eJecutar el mforme que a e 

anteriormente con la orden 

REPORT FORM TESTl 
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El mensaje de error que aparece, "Variable not found" (Variable no encontra­
da), significa que el informe no puede encontrar el campo APELLIDO, ya que no 
ha establecido la agrupación de los campos. Seleccione Cancel (Cancelar) y pulse 
ESC para volver al punto indicativo. Luego intr~uzca la orden: 

SET FIELOS TO ABCSTAFF ·> APELLIDO. ABc~TAFF ·> NOMBRE, 
SEGSOCIAL, HORAS, ASIGNACION, FINSEMANA 

Intente ejecutar el informe de nuevo con la orden 

REPORT FORM TESTl 

Esta vez, el informe se ejecutará normalmente. 

Una advertencia 

Cuando trabaje en el punto indicativo con archivos relacionados, debe estar comple­
tamente seguro que los índices que le permiten utilizar la orden SET RELATION 
se mancienen actualizados. Si abre una base de datos sin utilizar archivos de índices 
.NDX asociado a ella y añade o edita registros, el archivo de índices resultante puede 
producir resultados incorrectos cuando intente establecer relaciones o generar infor­
mes relacionales. Si tiene alguna duda, use REINDEX para reconstruir los índices 
que está utilizando (este problema existe con los archivos de índices .NDX, ya que 
los archivos .MDX se abren y actualizan. automáticamente). 

Un problema de esta índole se puede paliar haciendo uso de catálogos y mante­
niendo todos los índices necesarios en el mismo. Puesto que empieza su trabajo abriendo 
el catálogo, sus bases de datos y archivos de fndices estarán en uso hasta que extraiga 
el índice o la base de datos del catálogo. 

Análisis de los tipos de relaciones 

Antes de que explore en profundidad el trabajo con relaciones entre varios archivos, 
puede que sea necesario hacer algún análisis sobre el papel para detenninar las rela­
ciones que necesita establecer entre los campos. Los distirÍtos tipos de relaciones po­
sibles dan a entender que puede establecer sus enlaces de diferentes formas. 

Cuando un campo de un registro de una base de datos se relaciona de una manera 
única ~on un campo de otro registro de una base de datos diferente, tiene una rela­
ción uno a uno. Un ejemplo podría ser un archivo de personal que contuviera en un 
archivo información médica y de prestaciones, y en otro información del salario. Cada 
base de datos contiene un registro por empleado, lo que significa que cada registro 
del archivo médico se corresponde con el mismo empleado en el archivo de salarios. 



' 

294 Aplique dBASE IV 1.5 

1 · "n u"o a uno La Figura 12~15 muestra .. 1 . hivos en una re ac1o .. · 
La relac1on entre os are · 

11 
E ·te caso las cosas son bastante senci-

d 1· \ación entre e as. n es , . 
dos bases de atos Y a re TION ara enlazar los dos archivos por el campo 
\las: utilice la orden _sET RE~A úmero pdc ID del empleado l. 
en común (en este CJCmplu, e 0 . . . p >rtante tener un campo que siempre + ·mar archiVOS, es nn l 

Cuando tenga que re acH . ·n este CJ·cmplo· a menos que se haga 
. · . , , cada registro, como e · · , 

contenga datos umcos para · 1 dra'n el mismo número ID. El nume-
. . dos empleados nunca en .. 

una entrada mcorrec.:ta, . 
1 

s )fl datos que se uuhzan general-
d l. nte Seguridad Social y otros semeJan es l 

TOCCIC, .,.. . 

mente para una identificacJOn umca. ntenga J·¡tos únicos· por ejemplo, 
· l un campo que co • · · 

En algunos cas<_ls, no exts e d . compañía no tenga por costum-
,. d 1. tes pero pue e que su 

Puede tener una Ltsta e e ten_ • d d 110., Si no logra convencer a ~u 
, d ¡ nte a ca a uno e e ·'· 

brc asignar un numero e e te . . . , 1 . clientes tiene la alternativa de crear 
b. 1· •orma de regtstrar a os • , · d 

jefe para que cam te a 1' , , • o En el caso de los clientes, podna tn ex.ar 
un enlace basándose en mas de un camp · PELUDO + NOMBRE + DIRECCION. 
por una combinación de campos, tal como A . 
y establecer la relación con una orden tal como. . 

SET RELATION TO (APELLIDO 
+ NOMBRE + DIRECCIONI tNTO MIARCHIVO 

. , dos clientes que tengan el mismo 
Esto funcionaría bien, supomendo que no tenga . 

nombre y que vivan en la misma casa. . d 1 primer archivo se relaciona con 
. · campo de un regtstro e . , 

Por otra parte, St un . d , rchivo tiene una relacton uno a 
un campo de uno o varios regtstros del segunh~ a. HORÁS y ABCSTAFF de Tem-

. 1 . ' ¡ \ación entre los are tvos . d 1 
varios. Un ejemp o sera a re . ·hivo ABCST AFF hay varios regtstros e 
porales ABC. Para cada empleado de~~~c tes entradas semanales de las hora~ Ira­
archivo HORAS que corresponden a '. eren. , SET RELA'flON para establecer el 

¡ d o~ nuevo se uuhz.a 
bajadas por ese emp_ eado.ma~ifiesto ,a.nteriormente en este capítulo. 
enlace, como se puso e 

JDEMPLEAIX> APELLIDOS NOMBRE 

Sanmniego Manuel 

De Nalda Alicia 

Guardiola Jo~é V. 

AFILIACION 

s. Social 
A sisa 
Adesla~ 

Figura tZ-t5. Relación uno a uno. 

SALARIO CATEGORIA 

750.55 S 
890,00 10 

790.40 6 

COTIZACION 

95,50 
62,00 
55,00 

FECONTRATO 

17/03/69 
25/06175 
\9/08/86 

MEDICO 

Simón Campos 
Rosa Sánchez 

Gonzála R · 

·Uso de la po1encia relacional de dBASE IV·, 295 
1 

Las relaciones uno a varios son más complejas, ya que debe seguir la pist.a del 
archivo que se encuentra activo cuando realiza las operaciones de recuperaciÓn de 
datos. En este ejemplo, el archivo ABCSTAFF es "un" archivo y el archi~oiHO­
RAS son ··varios" archivos. Cuando necesite una lista de todas las horas trabajadas 
por los empleados, el archivo HORAS tiene que estar activo, y la relación debe 'estar 
fuera de ese archivo, ya que ~.:ontiene "varios; .• '!atos. Si el archivo ABCST{\~F es 
el archiv? activo y s~ ha_establecid~ una rel~ción de AB~S!AFF con ~ORA1S,¡_sól~ 
aparccera en cualqmer hstado el pnmer registro que cotnctda del archtvo ··vanos' 
(HORAS), y tendrá que utilizar SET SKIP para que todos los registros que coinJidan 
en la base de datos ·'varios'' se listen adecuadamente. Lo importante es tener p

1

rdcnte 
la natumleza de la relación uno a varios. y planilicar sus relaciones de fonna coh'er~nte. 

Finalmente, un tipo de relación que no es tan común como las dos primcra"s,lpero 
que se presenta en algunas ocasion~s. es. la relación varios a varios. Esta r~l:ición 
existe cuando un campo de varios registros de una base de datos se relacio:na

1 

con 
un campo de varios registros de otra base de datos. Un ejemplo clásico es el ~ohtrol 
de los estudiantes de un instituto o universidad. donde varios estudiantes tienen ~sig­
nadas varias aulas diferentes. Para establecer ésta o cualquier otra relación! v¿rio.s 
a varios con dBASE IV. necesitará al menos tres bases de datos. Las dos pri1~eras 
bases de datos contendrán los datos ''varios'', la tercera sirve de intermediaria o j 'en­
lace'' entre ellas. En este ejemplo, los tres archivos de bases de datos necesari<JS son: 
el archivo de estudiantes con el nombre de cada estudiante y un número de identifica­
ción único, ID, para cada uno de ellos; el archivo de aulas, que contiene un núrhero 
de identificación único para cada aula, el nombre del aula, el número y el norhbre 
del profesor; y finalmente, un archivo de planificación, que contiene un regist~o Para 
cada uno de los estudiantes asignados a un aula. La Figura 12-16 muestra las b'ases 

. de datos y pone de manifiesto la relación éxistente entre los archivos. Si dese~ e~pe­
rimentar con este ejemplo, llame al archivo que contiene el nombre de los cst'udian­
tes, ESTUDIAN, al archivo intermediario, ENLACE, y al archivo que contierie el 
nombre de las aulas, CLASES. 1 1 

Una vez que ha creado las bases de datos, puede utilizar la orden SET RELA­
TION para enlazar el archivo ENLACE con los archivos ESTUDIAN y CLASES. 
Dependiendo de los datos que necesite, podrá utilizar órdenes LISTo diseñar~in

1

for­
mes diferentes para generar los resultados deseados. Si ya tiene estos archivos, p~ue-
be estas órdenes: ! 

SELECT 1 
USE ESTUDIAN 
INDEX ON SOCIAL TAG ESTUDIAN 
SELECT 2 
USE ENLACE 
SELECT 3 
USE CLASES 
INDEX ON CLASEID TAG CLASES 
SELECT 2 
SET RELATION TO SOCIAL INTO ESTUDIAN. CLASEID INTO CLASES 
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Rcg. N." SOCIAL APEI.I.IDOS NOMHRE 

123-44-!N?h Jiméne/ Martínc1. Franci:-cu 

12l-33-897fl JiméOC/ Martinc1 Juan 

232-55-1234 Sc:rna Martíne7 Migud 

4 901-77-3456 Fernándct Garcia Raúl 

; 121-90-5432 Garcia Rumero Mi~ud 

Reg. N." SOCIAL CLASEID 

123-44-897(') S\00 

!23-44-K976 S\02 

J23-44-H97tl H\01 

4 123-44-8976 TI O! 

5 121-33-Q876 5102 

6 \21-3J-loll:i76 H\00 

7 121-33-9!!76 T\IMJ 

• 232-55-12.'4 S\0\ 

9 232-55-\234 5102 

10 232-55-1 B4 TlOO 

" 232-55-12.'4 HHXI 

12 901-77-3456 S\00 

13 901-77-3456 HIOO 

14 901-77-3456 THll 

1 S 121-90-5432 5102 

16 121-90-5432 T\01 

Kcg. N." CLASEIIJ TITULO Al:LA PI{(>FFSI)K 

1 S lOO Si~tema~ inlnnnación 2114 Tova\, A. 

S !O\ Sí:-tema~ de control 210 Pérez. Polo. M. 

3 S\02 Matemiifica~ 205 Sirvcnt. A. 

H HKl Pnlgramac1ón 114 García Molina. J. 
4 
S HlOI Quimica 121 Cl inu;nl. M. 

6 T100 b1alli~1ica B14 Vit:llma. J. 

1 TJOI Algt:bra Bl2 F¿rt:l., 1. 

Figura 12-16. Relación varios a varios. 

Si desea utilizar esta relación posteriormente, podría almacenarla con una orde_n 

1 
. CREA TE VJEW ESCUELA FROM ENVIRONMENT. Luego procede na 

ta como ~ . ~ 1. 1 lffi 
a recuperar los datos necesanos. Por ejemplo, podría generarse una Jsta con e m -

hre del estudiante y el nombre del instrucwr con una orden tal como: 

tJST CLASES . > PROFESOR. ESTUDIAN - > APELLIDO. ESTUDIAN - > NOMBRE 
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El re,<,ultaJo ..... erá scmt"jantc al siguiente: 

Reg. N.o CLASES·> PROFESOR E:STUDIAN- >APl:t.UOO ESTUDIAN· >NOMBRE 

1 Toval, A Jrrnéne1 Mar-:t!nel r:rancisco 

2 Sirven\, A Ji•nenez Martín•~ FrélnCisco 
3 Climent. M. Jrrnénez Martinez Francisco 
4 Férez, J. Jrménez Martine/ Francisco 
5 Srrvent. A Jrméner: Martinc1. Juan 
6 Garcia Molin<1. J Jirnene1 Martine/ JUilll 
7 Viedma, J. Jiménez Martinez Juan 

8 Pérez Polo. M Serna Martinez Miguel 
9 Sirven!, A Serna Marlinel Miguel 

10 Viedma. J. Serna Martinez Miguel 
11 García Malina. J Serna Martinez Miguel 
12 Tov<JI. A r-:ernández Garcia Raúl 
13 Garcla Moirna, J r:ernánUe7 Garcia Haúl 
14 Férez. J FernánUez Garcia R;uil 
15 Sirven\. A Garcia Romero Miguel 
16 Férez, J Garcia Romero M1guel 

Si necesitase un listado con el curso de todos los estudiantes, podría utilizar: 

LIST ESTUDIAN - > APELLIDO: ESTUDIAN · > NOMBRE, CLASE ID. CLASES · > 
TITULO 

y el resultado sería semejante a éste: 

Reg. N.o ESTUDIAN->APELLIDOESTUDIAN->NOMBRE CLASE ID CLASES-> TITULO 

1 Jiménez Maninez Francisco S lOO Sistemas información 
2 Jirnénez Martinez Francisco 5102 Matern<lticas 
3 Jiménez Martínez Francisco H101 Ouírnica 
4 Jiménez Martinez Francisco Tl01 Algebra 
5 Jirnénez Martinez Juan S102 Matemilticas 
6 Jiménez Martlnez Juan H100 Programación 
7 Jiménez Martinez Juan T100 Estadistica 
8 Serna Martine1 Miguel S101 Sistemas de control 
9 Serna Martinez Miguel S102 Matemáticas 

10 Serna Martinez Miguel TlOO Estadística 
11 Serna Martinez Miguel HlOO Programación 
12 Fernández Garcia Raúl S lOO Sistemas información 
13 Fernández Garcia Raúl HlOO Progr<Jmac1ón 
14 Fernández Garcia Raúl 1101 Algebra 
15 Garcia Romero Miguel 5102 Matemáticas 
16 Garcia Romero Miguel T101 Algebra 

. 
" 



298 Aplique dBASE IV 1.5 

Si desea un listado de las clases de un estudiante, podría incluir una cláusula FOR, 
tal como 

LIST ESTUDIAN - > APELLIDO. ESTUDIAN - > NOMBRE. CLASEID. CLASES - > 
TITULO FOR ESTUDIAN - > APELLIDO ~ "Martinez" 

El resultado incluye sólo aquellas aulas correspondientes al estudiante especificado: 

Reg N.' ESTUDIAN-> APELLIDO ESTUDIAN-> NOMBRE CLASE ID CLASES-> TITULO 

15 Garcla Romero 
16 Garcia Romero 

Miguel 
Miguel 

S102 
TlOl 

Matemáticas 
Algebra 

Podría utilizar técnicas similares para obtener listados de todos In::; estudiantes de 
un delerminado profesor, como se muestra en el siguiente ejemplo: 

LIST ESTUDIAN-> APELLIDO, ESTUDIAN-> NOMBRE. CLASEID. CLASES-> 
TITULO FOR CLASES - > PROFESOR ~ "T oval. A." 

Et· resultado será semejante a: 

Reg N.' ESTUDIAN-> APELLIDO ESTUDIAN-> NOMBRECLASEIDCLASES- >TITULO 

Jimenez Martinez 
12 Fernández García 

Francisco 
Raúl 

S lOO 
S lOO 

Sistemas información 
Sistemas información 

Aunque la gestión de una aplicación varios a varios tal como ésta parece algo com­
pleja, pone de manifiesto la potencia y utilidad de un sistema de base de datos rela­
cional bien planificado. Gestionar estos datos en un único archivo de b3se de datos 
daría como resultado una gran cantidad de datos redundantes; el nombre de los estu­
diantes y el nombre del profesor se repeliríl! innecesariamenle docenas o cientos de 
veces en el archivo. A pesar de esto, los usuarios de bases de datos crean con mucha 
frecuencia archivos únicos pant gestionar tareas tal como éstas (bien para eludir el 
aprendizaje de las órdenes relacionales, o bien porque la entrada de dalos del eslU­
diante no es una tarea sencilla). Si dedica l.n1 poco de tiempo para aprender las técni­
cas que permiten relacionar archivos en dBASE IV, sus aplicaciones de bases de da­
tos serán mucho más eficientes, ahorrándole mucho tiempo y espacio en un futuro. 

Referencia rápida 

Para establecer una relación entre varios archivos. Diseñe una consulta, Y 
utilice la opción Add File-To Query (Unir archivo a la consulta) del menú Layout 
(Formato) pam añadir varios archivos a la consulta. Coloque la misma variable ejemplo 
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en el campo común del esquema de archivo utilizado para proporcionar el, e~lace. 
O, desde el punto indicativo, utilice la orden SET RELATION para estable~er un 

enlace e~:re las bases de dal<>s. . . , 1 

Para utll1zar un crtteno de selecc10n ANp en una consulta con varios ar­
chivos. Coloque la condición en los campos dhcados de lo~ esquemas de ar¿hivo. 
La condición no e\ necesario que esté en el mismo archivo; puede tener unil Jondi­
ción en un campo de un esquema de archivo y otra en un campo de otro escluema 

oc arcbi~~ . . .. ; 1 

Para utilizar un cnter~o de selecc1on OR en una consulta con varioS archi­
vos. Coloque 1<.1 condición en varias lineas Je un mismo esquema de archivb. [Utili­
ce la tecla de FLECIIA ABAJO para añadir nuevas líneas a un esquema Je archivo. De 
nuevo, las condiciones (o criterios) no deben estar en el mismo orcbivo. : 1 

Para generar informes relacionales. En primer lugar diseñe y almacenJ la con+ 
sulta relacional. Coloque la consulta en uso, y luego diseñe el informe des~db con 
la opción Create (Crear) Jel panel Reports (/nfonm·s) o. desde el punto ind'idtivo, 
CREA TE REPORT. Antes de utilizar d informe, asegúrese de poner en uso Ja1 con-
sulta rdacional. 1 

' 
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CAPITULO 

13 
Introducción 

a la programación 
en dBASE IV 

Aunque puede que no haya comprado dBASE IV con la intención de llegar a ser un 
programador, encontrará que la programación en dBASE IV no es tan difícil como 
podría esperar. Como verá en este capítulo, en dBASE se programa utilizando archi­
vos de órdenes. El uso de programas que automatizan la fonna en que trabaja dBASE IV 
se traduce en el esfuerzo empleado en diseñar y escribir los archivos de órdenes. 

Un programa informático es simplemente una serie de instrucciones para la com­
putadora. Estas instrucciones son órdenes que hacen que la computadora realice unas 
tareas determinadas. Las órdenes se escriben en un archivo que está contenido en 
el disco y son ejecutadas cada vez que se llama al archivo. Un archivo de órdenes 
de dBASE IV se compone de un conjunto de órdenes que se ejecutan en orden se­
cuencial, a menos que necesite hacerlo de otra forma, cada vez que se usa el archivo. 

f!liNDICACION. Si en su trabajo repite el mismo conjunto de órdenes una y otra vez,. 
~ los archivos de órdenes le ahorran mucho esfuerzo. 

Veamos un ejemplo que hace uso de la base de datos de Temporales ABC. Si 
el director de Temporales ABC desea un listado impreso de los apellidos, salario,. 

301 
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.. , . 1 oducir órdenes tales como las que 
. d 1 mpleados podna m r 

ciudad y provincaa e os e ' od . el listado. Esto no debe parecerle 
t riormente para pr uctr 

ha aprendido a u~r an e h podría hacerse con las órdenes 
una tarea compleJa; de hec o, 

USE ABCSTAFF BRE SALARIO CIUDAD. PROVINCIA 
LIST APELLIDO. NOM · ' . • 

. . . 00 frecuencia esta hsta, resultana 
. 1 d" t necesita tmpnmJr e Sin embargo, st e trec or En su lugar podría colocar estas 

.b. órdenes una y otra vez. • . 
muy pesado escn tr estas , scribir una orden para ejecutar to-
órdenes dentro de un archivo y só_lo ten~~~ que e . 
das las que se encuentran conten_tdas e , d . ue hacen a dBASE IV potente son: 

Dos características de los archtvos de or enes q 
e almacenarse cualquiera de las órdenes de_ dBA-

• En un archivo de órdenes pued . . . Cuando se ejecuta el archtvo de 
SE IV introducidas en el punto mddtcauv~~sentes en el archivo de igual modo 

. tarán todas las ór enes P 
órdenes, se eJecU od "d desde el teclado. 

- h b' ran intr uct o 
que SI se u te . . ecutar a otro archivo del mismo tipo 

• Un archivo de ó~den~s puede ~lamar y e~llos. Esto significa que pueden.dise-

y Puede transfenrse mformactón entre ·e de archivos de órdenes mas pe· 
1 - s creando una sen ñarse sistemas comp eJo . . . 

1 r O tareas tndiVidUa eS. 
queños que rea tce _ . . dependa df: tos menús 

d puede crear un SIStema que odo 
Usando archivos de ór enes, muestra en la Figura 13-l. De ese~ ·. 

ue a arecen en la pantalla, tal C~Il_lo se usuario simplemente hace selecciOnes 
~n lugpar de introducir órdenes i~diVId~al_es; el ción de la base de datos. Un sistema 

Y mampular la mtorma .1. d por persona~ 
del menú para recuperar d f' ·¡mente y puede ser uu tza o . puede apren erse ac1 
controlado por m~n.u : 1 s órdenes de dBASE IV· 
que no estén fanuharlz.adas con a 

Figura 

Temporales ABC 

Menú del Sistema 

Seleccione de una opción: 

(1) Añadir una entrada 
12) Modificar una entrada 
(3) Generar informes 
\4) Ver datos de un empleado 
151 SALIR 

Introduzca una selección: 

13-1. EJ"emplo de menú para Temporales ABC. 

1 
Introducción a la programación en dBASE IV 

:T Creación de archivos de órdenes 

1 Con la orden MODIFY COMMAND puede crear archivos de ürdenes. Desde el punto 
indicativo. su formato es 

MODIFY COMMAND nombre de archii"O 

Introduciendo MODIFY COMMAND junto con el nombre del archivo entrará 
en d editor de dBASE IV (un procesador de texto incorporado en el programa),: q~e 
le permitirá escribir las órdenes 4ue se almacenarán conio un archivo de 6rde'nds. 

Cuando utiliza la orden MODIFY COMMAND. el archivo creado tendrá una e~­
tcnsión .PRG (de programa) a menos que le asigne otra dif~rcntc. Si el nombre irilrP­
ducido coincide con el de un archivo existente en el disco, éste será mostrado ~n la. 
pantalla; en caso contrario, se visualizará una pantalla vacíu con el editor. · 1 

También puede crear archivos de órdenes desde el Centro de Control. Para1 ha­
cerlo, seleccione la opci6n Create (Crear) del panel Applications (Ap. licacione~)~y 
elija dBASE Program (Programa dt• dBASE) del siguiente menú que aparece. 1 

Creemos un archivo de órdenes ahora. Vaya al pumo indicativo. si no se enc~en-
tra en él, e introduzca 

MODIFY COMMAND TEST 

Al instante aparecerá el editor de dBASE IV, 4uc muestra la pantalla como si fue­
ra una hoja de papel en blanco. f1,hora, escriba las órdenes que desea colocar en b1 
archivo y pulse ENTER cuando complete cada una de las líneas. Si comete algún erro}, 

• ' 1 puede correg1rlo con las teclas del cursor. BACKSPACE o DEL. En la Tabla 13-1 se 
listan las teclas de edición disponibles en el editor. Cuando .utiliza el editor de d8A­
SE IV, cualquier carácter 4ue escriba lo hará encima del carácter existente a men6s 
que se encuentre en el modo Insertar (lnsert). aparecerá "lns" en la panc dercch~ 
de la línea de estado, en cuyo caso los caracteres 4ue se encuentran a la derecha 'd~l 
cursor serán d~splaza~os_ a la de~echa ~1 escribir Jos nuevos caracter~s- [· 1 

. Ahora, escnba la sigUiente sene de ordenes. pulsando ENTER despues de que t_er¡ 
mme cada línea; en cada una de ellas debería aparecer solamente una orden {si no 
tiene conectada la imprc:-•1fa a su sistema, omita las órdenes SET PRINT ON. SET 
PRINT OFF y EJECT). . : 

USE ABCST AFF 
SET PRINT ON 
LlST APELLIDO, NOMBRE. CIUDAD. SALARIO OR PROVINCIA 
LlST APELLIDO. NOMBRE. CIUDAD. SALARIO OR PROVINCIA 
LlST APELLIDO. NOMBRE. CIUDAD. SALARIO OR PROVINCIA 
SET PRINT OFF 
EJECT 

"07" 
"08"' 
"03" 
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Tecla 

t o CTRL-E 

1 o CTRL-X 

__. o CTRL-D 

..- O CTRL-S 

CTRL-N 

CTRL-T 

CTRL·Y 

INS o CTRL-V 

DEL 

BACKSPACE 

PGUP o CTRL-R 

PGDN o CTRL·C 

CTRL-END 

ESC 

Función 

Lleva el cursor a la línea anterior 
Lleva el cursor a la línea siguiente 
Avanza el cursor un carácter 
Retrocede el cursor un carácter 
Inserta una línea en blanco 
Borra la palabra desde la posición del cursor hasta la siguiente 
Elimina la línea donde se encuentra el cursor 
Activa o desacliva el modo Insertar 
Borra el carácter en donde se encuentra el cursor 
Borra el carácter de la izquierda del cursor 
Desplaza verticalmente la pantalla hacia arriba 
Desplaza verticalmente la pantalla hacia arriba 
Almacena el archivo en el disco y sale del Editor 

Sale del Editor sin almacenar nada 

Tabla 13-1. Teclas de edición en el Editor de dBASE IV. 

Siempre que termine la edición con el editor de dBASE IV, seleccione Save Changes 
and Exit (Almacenar cambios y salir) del menú Exit (Salir), o pulse CTRL-END, para 
almacenar el archivo de órdenes (si quiere abandonar el editor sin almacenar el archi· 
vo, puede elegir Abandon Changes and Exit (Abandonar cambios y salir) para regre­

sar al punto indicativo). 

INDICACION. También puede ejecutar programas desde el Centro de Control se­
leccionando el programa en el panél Applications (Aplicaciones) y seleccionando Run 

Application (Ejecutar aplicación) del siguiente menú. 

El archivo de órdenes que ha creado imprimirá una lista de los empleados agrupa­
dos por provincia, incluyendo el apellido, la ciudad y el salario de los empleados. 
Asegúrese que su impresora esté conectada; luego, escriba para ver los resultados. 

DO TEST 

Las órdenes que se encuentran en el archivo se llevarán a cabo en orden secuen­
cial, igual que si las hubiera introducido individualmente. La Figura 13-2 muestra 

el resultado. 
Los archivos de órdenes también se pueden crear usando otros programas de tra· 

tamiento de texto; es decir, puede usar su programa de tratamiento de texto favorito. 
aunque el editor de dBASE IV es bastante potente. Cualquier tratamiento de texto 
que pueda almacenar los archivos en ASCII (texto sin códigos de control) puede utili· 
zarse para crear un archivo de órdenes de dBASE IV. Por ejemplo, WordPerfect. 
WordStar y Microsoft Word. En WordPerfect se almacena el archivo con cTRL-f~ 

• 
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Record 11 A PELUDO NOMBRE CIUDAD SALARIO 
7 Castelló José Ramón Barcelona 7,50 

10 Manínez Antonio 
~·a 

Barcelona 10,00 

Record# APELLIDO NOMBRE 
~ 

CIUDAD SALARIO 
2 Domenech Antonio Madrid 15,00 
3 Artero Jesús Madrid 7,50 
5 Martfnez Jos<! Madrid 7,50 

Record# APELLIDO NOMBRE CIUDAD SALARIO 
8 Palacios Francisco Jaén 8.50 

Figura 13-2. Resultado del archivo de órdenes. 

y l. En WordStar el archivo se almacena en el mod 
Word, el archivo se almacena cOmo . . o no documentado. En Microsoft 
recordar es que al denominar el archi~~ no tu~tera formato. Un punto importante a 
la extensión .PRG. En cualquier otro e . de:~~~~acenarlo como texto ASCII y usar 
un archivo de órdenes a menos u . asr IV ~,0 reconocerá el archivo como 
con la orden DO. q e me uya la extensJOn cuando llame al programa 

Nótese que dBASE crea programas siem r , , . . . 
o consulta (query) Cuando almacen . " pe que almacena un mforme. etiqueta · a un 1010rme el· h. -
ma que lo genera tiene una extensión FRG E , 1 are tvo que conttene el progra: 
la extensión es .LBG Las cons lt . 1 . n e caso de un archivo de etiquetas 
· · · u asseamacenanen , · . • 

stón .QBE, que contiene las órdenes del ro r· . un untco archtvo ~on la exten­
trol. Este aspecto es pr . p g ama JUnto con otros códigos de con 

ectso conocerlo ya d -
punto indicativo o desde el DOS) ara, , q~e pue e usa~ la orden TYPE (desde el 
ejemplo, si introduce en el puntop d' ex~mmar el contemdo de estos archivos. Poi 

m tcattvo la orden 

TYPE ABCMAIL.LBG 

~erá el contenido del programa creado dB . nada en el Capítulo 11. por ASE correspondtente a la etiqueta dise-

f.::l RECUERDE. Si utiliza otro tratami t d ~ asegúrese de almacenarlo. en o e texto para crear archivos de órdenes 
a s como texto ASCII Ademá 1 1 ' 
cerca de la compilación". · s, ea e apartado "Una nota 

E . xammar los programas creados dB S sus propios programas Ad - . por A E puede ayudarle a aprender a diseñar 
sus programas puede ~horreamrlas, mcho~rar los programas creados por dBASE en 

e mue o uempo. _ 

-· 
1~ 
,j 
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Una nota acerca de la compilación 

dBASE IV utiliza un compilador para ejecutar los programas en modo compilado en 
Jugar de en modo interpretado. Los intérpretes convierten cada línea de program;¡, 
en lenguaje máquina cada vez que se ejecuta el programa; los t:ompiladorcs traducen 
todo el programa una vez creando un código objeto, que utilizan posteriormente cada 
vez que se ejecuta el programa. El uso de un compilador ofrece una ventaja impor­
tante ~obre el intérprete (las versiones anteriores de dBASE, incluyendo dBASE 11. 
dBASE lll y dBASE Ili PLUS, eran interpretadas). 

Cuando ejecuta un programa de dBASE IV intrOOuciendo DO nombre de archi­
vo, dBASE IV busca un archivo de código objeto compilado con la extensión .OBJ. 
Si dBASE IV encuentra el archivo, ejecuta el programa utilizando el código ohjcto 
compilado. Si dBASE IV no logra encontrar el archivo, busca el archivo "fucntl'". 
que es un archivo de texto ASCII con la extensión .PRG que contiene las órdenes. 
dBASE IV compila este archivo, creando un archivo de código objeto con el mismo 
nombre. y después ejecuta el programa. De modo que, si introduce DO nombre de 
archivo y observa el mensaje "Compiling" en la pantalla, dBASE IV está compilan· 
do el programa. La compilación sólo tiene lugar la primera vez que ejecuta un pro­
grama nuevo o modificad(). 

Es importante tener en cuenta este aspecto si utiliza su propio editor para mo­
dificar los programas existentes. Cuando modifica un programa existente utilizando 
el editor de dBASE IV, dBASE IV vuelve a compilar el programa para crear un nue· 
vo objeto al ejecutar e~ programa. Si utiliza su propio editor para m<x.iificar un pro· 
grama y no borra el archivo de código objeto, al introducir DO nombre de archii'O 
se ejecutará la anterior versión del programa. Cuando realice algún cambio con su 

editor, debe borrar el código objeto anterior (archivo .OBJ) del pmgrama. o debe 
utilizar la orden SET DEVELOPMENT ON cuando empiece su sesión de dBASE IV. 
Al introducir SET DEVELOPMENT ON le indica a dBASE IV que compare la fe­
cha y la hora de creación de los archivos fuente (.PRG) y objeto (.OBJ}; si son dife· 
rentes, dBASE IV volverá a compilar el programa antes de ejecutarlo. 

Conceptos de programación 

Existen algunos conceptos y términos asociados con la progra~ión que debería co· 
nocer antes de profundizar en el estudio de los archivos de órdenes de dBASE IV· 
Estos son: las constantes, las variables, las expresiones, los operadores y las fun· 
ciones. 

Constantes 

Las constantes son datos fijos o datos que no cambian. A diferencia de los campos 
(cuyo valor cambia, dependiendo de la posición del puntero de registro), el valor de 
una constante no depende de nada; una vez definida, la constante permanece inaltera· 

.. 
f 
' 
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ble. Hay constantes numéricas, de carácter de fec . , . . . . 
es una constante numérica mientras que"·:. . ha y log•cas. Por ejemplo, 5.05 
constantes de carácter deben estar . ad es una constante de carácter; toda~ las 

encerra as entre comillas. .: 

Variables de memoria 
·• 1 

~na variable de memoria (o para abreviar una···vtri •. . . . . ,~ 
na de la computadora que se utt'l·,,. 1 able ) es una p<>SlCJon de memo-
d b · .a para a macenar dato· El b • 

e e constar solamente de letras nu· b s. nom re de la variable 
, • meros o su rayados e 1 1 Y no puede tener más .le 't'ez · • mpezant o por una letra 

. . u u caracteres. Para as· , · 
puede ut1hzar el nombre de las órd . lgnar un nombre a la variabl~ no 

enes, m tampoco debe usa 1 b ,' 
Las variables de memoria son út .1 re nom rl! de los campos. 

en un programa de dBASE , 1 es para_procesar temporalmente valores y datos 
. . ya que el contemdo de una ·. bl .1 • 1 1 

cena mdependientemente del e t 'd d vana e uc mcmor.Ja se alma-
. . on em o e la base de dat · La· · · 1 

na pennuen que algunos datos se . 1 • os. s vanables de inemo-
a macenen en ellas y p d· · 1 

mente para su uso en un pr ue an recuperarse posterior-ograma. 

CJ INDICACION p1·en ·e · ) 1 · s que una vanable de memo · . 
puede colocar un elemento de info . . , na es u_n lugar temporal en donde 
programa. rmactOn que será nccesttado postcriorment~ e¡'n el 

La orden STORE se utiliza normalmente , ·.. 1 

formato es para as•gnar datos a una variable. Su 

STORE expresión TO llOmbre de la variable 

bl ~n modo alternativo de asignar datos a una 
e - X, como se expresa aquí: variable es usar c1 f¡ • 

urmato ("ria· 
nombre de la variable = expresión 

1 
dBASE IV p · d fi · ' . ermue e HIJr cuatro tipo d · . · · 1 

ncas, de fecha y lógicas Las variable . d s tsáctlntos de vana.bles: de carácter, numé-
qu ed · . s e car ter almacena d · d • 1 e pu en ser letras números 0 una b. . n ca e nas e caracteres· 
do· ¡ · ' com mac1ón de amba · ¡ , 1 ' sen as vanables de este tipo 50 1 d , s, os numeros conteni-
cas contienen números enteros o ~ rata ods c?mo caracteres. Las variables numéri-
n f. . numeros ec1males Las · bl . d · '. 
en _echas escntas en formato de fecha ( . · vana es e fecha cont1e-

COntJenen el valor lógico T (verdaderor; ~e~lplo, 16/12/84). Las variables lógitas 
Al crear una variable no es preciso ue le(·a_l.so), o~ (yes) o N (no). J 

valor correspondiente al dato que e tá ql. asigne el tipo, ya que se le asigna el 
no b s Uh IZando Es conv · . , 1 m re que le ayude a recorda 1 · . enJente que le as1gne un 
sig · r 0 que está almacenand 11 p · 

Ulente orden asigna a la variable MAYORJ o en ~ _a. or ejempl_o, la 
A el valor numenco 18 

STORE 18 TO MAYORIA . 
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Si prefiere usar un método alternativo, pod~ía obtener el mismo resultado con la 
sentencia 

MAYORIA ~ 18 

Para cambiar el valor asignado a esta variable puede usar de nuevo 

STORE 21 TO MAYORIA 

En una variable de memoria también se puede almacenar el contenido de un cam­
po. Por ejemplo, la orden 

STORE APELLIDO TO LISTA 

almacenará el contenido del campo APELLIDO en una variable de memoria denomi­
nada LISTA. Cuando en una variable de memoria se almacena una lista de caracte­
res, esta lista, denominada cadena de caracteres, debe estar encerrada entre comillas 
simples o dobles. Por ejemplo, la orden 

STORE "José Ramón Bañuls" TO NOMBRE 

almacenará la cadena José Ramón Bañuls en la variable NOMBRE. 
Encierre las variables lógiais T, F. Y o N entre puntos para distinguirlas de un 

carácter normal: mientras que , T. tiene el valor lógico verdadero, "T" es considera­
da la letra T. Los valores lógicos también pueden almacenarse en variables con la 
orden STORE. La orden 

STORE .F. TO OPCION 

asignará a la variable OPCION el valor falso. 
Para iniciar una variable de fecha, encierre la fecha entre llaves. Por ejemplo. 

STORE (11/01/88) TO MIDIA 

almacenará la fecha 11/01/88 en una variable de fecha llamada MIDIA. . 
Además de la orden STORE, existen otras, que se estudian en capítulos posteno­

res, que también asignan valores a las variables. Para visualizar un list~do de las ~a­
riables que ha utilizado hasta el momento junto con sus valores asoc1ados, escnba 

DISPLAY MEMORY. . . 
Las variables de memoria se pueden utilizar en órdenes directas o en archiVOS 

de órdenes. No obstante, todas las variables de memoria que utiliza sólo son tempo­
rales; tan pronto como desconecta la computadora, se pierden. Las variables de me­
moria se pueden guardar de forma permanente en un archivo en disco. Como es de 
~sperar, cuando estos valores están almacenados en el disco, pueden ser llamados 

( 
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por un programa de dBASE IV. Cada una de las variables de memoria debe tener 
asignado un único nombre. 

Introduzca lo siguiente: 

STORE 25 TO CANTIDAD 
STORE "Palaóos" TO NOMBRE 
STORE TIME() TO RELOJ 
' CANTIDAD. NOMBRE, RELOJ 

El ejemplo anterior visualiza los valores almacenados en la memoria con la orden 
STORE. No obstante, puede utilizar la orden DISPLAY MEMORY para ver todas 
las variables que han sido definidas en la memoria. Introduzca 

DISPLAY MEMORY 

para visualizar un listado de las variables, la letra que designa el tipo de variable y 
el contenido de la misma. La letra C indica una variable de carácter, N una variable 
numérica, Duna variable de fecha, y Luna variable lógica. La expresión "PUb" 
al lado de cada variable indica que se trata de un<J vari<~hle pública. es decir, que 
están disponibles desde cualquier parte dentro de dBASE IV. Las variablt:s pueden 
ser públü:as y privadas (véase la orden PUBLIC en el Apéndice A p<Jra más detalles). 
Por ahora, no es necesario profundizar en este aspecto. Junto con las variables de 
memoria que ha creado, también verá información sobre las variables de memoria 
de impresión que utiliza dBASE IV; puede ignomrlas. 

Cuando utilice variables de memoria debería tener presente dos principios. En 
primer lug<~r. es una buena idea asignar a las variables de memoria el mismo nombre 
que los campos. Si un program<J encuentra un nombre que puede corresponder a una 
variable o a un campo, el campo tent.Jrá priorid<Jd sobre la variable de memoria. Si 
no tiene más remedio que asignar a una variable de memoria el mismo nombre que 
un campo, utilice el prefijo M-> delante de la variable para que dBASE IV sepa 
que está haciendo referencia <~la variable. Por ejemplo, si estuviera en uso el archivo 
ABCSTAFF, APELLIDO haría referencia al cmnpo APELLIDO, mientras que 
M - > APELLIDO haría referencia a una variable de memoria denominada APE­
LLIDO. 

En segundo lugar, dBASE IV requiere que asigne algún valor inicial a la variable 
de memoria antes de poder utilizarla. Si intenta utilizar variables en un programa 
antes de definirlas con la orden STORE, dBASE IV responderá con el mensaje de 
error ··variable not found" (variable no encontrada). Las excepciones a este punto 
son las órdenes ACCEPT, INPUT y W AIT, que pueden crear variables de memoria 
en el momento de su uso. 

Para almacenar variables en el disco, utilice la orden SA VE TO. El formato de 
esta orden es 

SA VE TO nombre de archivo 
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donde nombre de archivo es el nombre del archivo en el que desea almacenar. la)¡ 
variables. A este archivo se le añadirá automátiéamente la extensión .MEM. 

En ~ste momento, tiene al menos cuatro variables de memoria definidas en los 
ejemplos anteriores: TEXTO, CANTIDAD, NOMBRE Y_ R~LOJ. Para almacenar 
las variables que se encuentran actualmente en la memona, mtroduzca: 

SAVE TO ARCHRAPI 

Una vez que se han almacenado las variables, puede eliminar las variables de la 
memoria con la orden RELEASE ALL. Introduzca: 

RELEASE ALL 
DISPLAY MEMORY 

Observará que las va~iables de memoria no continúan estando en la memoria. Para 
recuperar las variables de memoria del archivo ARCHRAPI, utilice la orden RES~ 
TORE FROM nombre de archivo. Esta orden restaura las variables de memoria des­
de el nombre de archim erl la memoria. No es necesario incluir en el nombre del 
archivo la extensión .MEM. Introduzca: 

RESTORE FROM ARCHRAPI 
DISPLAY MEMORY 

Las variables están de nuevo en el sistema, preparadas para usos posteriores. Cuando 
use la orden RESTORE FROM nombre de archivo, todas las variables que se en­
cuentran actualmente en memoria serán eliminadas para acomodar a las variables pro-· 
cedentes del archivo. Si quiere mantener las variables existentes en memoria cuando 
cargue las variables adicionales almacenadas en el archivo del disco, utilice la va­
riante RESTORE FROM nombre de archivo ADDITIVE. 

Con las opciones EXCEPT o LIKE, incluidas en la orden RELEASE, puede se­
leccionar las variables que quiere eliminar de-la memoria. RELEAS E con EXCEPT 
elimina todas las variables excepto aquellas que se listan después de EXCEPT. Por 
otro lado, RELEASE con LIKE elimina las variables que lista después de LIKE. es 
decir, es la opuesta a EXCEPT. Por ejemplo, la orden 

RELEASE ALL LIKE N" 

hará que todas las variables de ~emoria que empiecen por N sean eliminadas de la 

memoria. 
Puede utilizar LIKE para eliminar algunas de las variables y dejar otras intactas. 

·Por ejemplo, escriba: 

RESTORE FROM ARCHRAPI 
RELEASE ALL LIKE e• 
DISPLAY MEMORY 

( 
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·Todas las variables que empiecen por C. incluyendo la variable de mcmoria:CAN­
TIDAD, serán eliminadas de la memoria; las otras permanecerán intactas. ~~tese 
que puede utilizar las opciones LIKE o ALL de forma similar en la orden ~AVE. 
Por ejemplo, podría introducir la orden 

SAVE ALL LIKE C• TD CARCHIVO • 
1 

para almacenar todas las variables de memoria lJUC empiezan con la letra C. 

Expresiones 
1 

1 
Una expresitln es una comhinacicín de uno onuís campos, funcione~. oper;tdori:s, va-
riables de memoria o constantes. Por ejemplo, la Figura 13-3 muestra una scthdu::ia 
que combina un campo. una variable de memoria y una con.~tante para formar¡ una 
expresión sencilla. Esta sentencia calcula la renta total de un mes, deduciendo el 5 
por 100 estimado para los servicios públicos (agua. basura, etc.). : ¡ 

Cada parte de la exprcsiiln, sea una constante, un campo o una variable de memo­
ria, se considem un elemento de la expresión. Todos los elementos Je la exPre~i6n 
deben ser del mismo tipo. Por ejemplo, en una expresión no puede combinar chn~pos 
de car:ícter y campqs de fecha, a menos 4uc utilice las funciones apropiadas pa~a i:on­
venir las fechas en t•aracteres. Si intenta combinar dilCrentes tipos de campo ddllro 
de una expresión, dBASE IV visualizará el mensaje de error "Data type mismat~·h" 
(Error de coincident·ia de tipos). 1 1 

El tipo de expresión más común que se encuentra en los programas de dBASE 
es la expresión de comparación. Las expresiones de comparación contienen a lbslclc­
mento)> de una exprestón (cnnstantes, campos. vanables de memona y lunctones) Uludos 

11 

Expresión 

iRENTAMS • MESESJ 0.95 

1 1 1 
Campo Variable de memoria Constante 

Figura 13-3. Ejemplo de una expresión. 

! 1 
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por uno 
0 

más operadores ( +, -. *, /). Algunos ejemplos de expresiones de compa­

ración son los siguientes: 

SALARIO • 12 

HORASTRABA - SALARIO 

SALARIO + (SALARIO • ·.05) 

SALARIO ' 40 

637.5 1 HORASTRABA 

82 

Las expresiones de carácter también son bastante comunes en dBASE IV ~ se uti­
lizan para manipular cadenas de caracteres o grupos de caracteres. Algunos eJemplos 

de expresiones de carácter son: 

"Jesús Artero" 

"Mr." + NOMBRE + " " + APELLIDO + "tiene pendiente su retribución." 

Operadores 

Los operadores, que se representan mediante símbolos, operan sobre valores relacio~ 
nadas para prOOucir un único valor. Los operadores que operan sobre dos valores 
se denominan operadores binarios; los operadores que operan .sobre un valor se de· 
nominan operadores utuJrios. La mayor parte <!_e los operadores mcorporados en d~A­
SE IV son binarios; aunque existe un par de operadores u~ari~s. dBASE IV uene 
cuatro tipos de operadores: matemáticos, relacionales, lógiCOS Y de cadena. 

Operadores matemáticos. Los operadores matemáticos se uti~iz~n· p~ra pr~~­
cir reSultados numéricos. Además de la adición, sustracción, mulUp~1cac1ó~ Y diVI­
sión, dBASE IV tiene operadores para la exponenciación y la negac1ón, ~as1gnar .un 
valor negativo a un número). Los símbolos de Jos operadores matemat1cos son. 

Operación 

Negación 
Exponenciación 
División 
Mulliplicación 
Sustracción 
Adil:ión 

Símbolo 

•• o 1\ 

• 

+ 

( 
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Si una exp~esión contiene más de un operador matemático, dBASE IV ejecuta las 
operaciones en el orden prescrito. En primer lugar se realiza la negación, seguida 
por la exponenciación; luego se calcula la multiplicación o la divisi~n. y por último 
la sustracción y la adición (los cálculos se hacen de izquierda a derecha). Utilizando 
paréntesis puede alterar el orden de las operaciQnes, ya que las expresiones que ~e 
encuentran encerradas entre ellos se realizarán prifnero. Por ejemplo, los paréntesis 
de la expresión (3 + 6) • 5 obligan a dBASE IV a sumar 3 + 6, en primer lugar, 
y luego a multiplicar la suma por 5. Además, también púede utilizar paréntesis (lni­
dodos para agrupar operaciones dentro de operaciones. dBASE IV empieza por el 
nivel más interno y los va calculando hacia afuera, como en el caso ((3 + 5) • 6) 
" 3, donde 3 + 5 se suma primero, se multiplica por 6, y luego se eleva a la poten­

cia 3. 

Operadores relacionales. Los operadores relacionales se utilizan para comparar 
cadenas de caracteres, valores de fechas o cantidades numéricas. Los valores que se 
comparan pueden ser constantes o variables. Los operadores relacionales son los si­
guientes: 

Operación 

Menor que 
Mayor que 
Igual a 
Dislinto a 
Menor o igual que 
Mayor o igual que 

Operador 

< 
> 

<>o # 
<~ 

>~ 

Cualquier comparación de valores da por resultado un valor lógico verdadero o 
falso; así la comparación 6 < 7 daría por resultado . T .. El resultado 6 < NUMERO 
dependerá del valor NUMERO. Además, también puede comparar c..:adenas de carac­
teres, tales como "canino" < "felino", ya que dBASE IV ordena las letras y las 
palabras como en un diccionario. Sin embargo, las letras mayúsculas van antes de 
las minúsculas, de modo que ··z·· < ··a'' es una comparación verdadera aun cuando 
la letra "a" va antes de la "Z'' en el abecedario. 

Operadores lógicos. Los operadores lógicos comparan valores del mismo tipo 
para producir un valor lógico verdadero, falso, sí o no. Los operadores lógicos son: 

.AND . 

. OR. 

.NOT . 

La Tabla 13-2 lista todos los valores posibles producidos por estos tres operado­
res lógicos .. ANO. y .OR. son operadores binarios, mientras que .NOT. es un ope­
rador unitario. 
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Primt=r valor Operador Segundo valor Operador 

.T. .AND. .T. .T. 

.T. .AND. .F. .F. 

.F. .AND. .T. .F. 

.F. .AND. .F. .F. 

.T. .OR. .T. .T . 

. T. .OR. .F. .T. 

.F. .OR. .T. .T . 

. F. .OR. .F. .F. 

.T. .NOT. N.A. .F. 

.F. .NOT. N.A. .T. 

Tabla 13-2. Tabla de verdad de los operadores lógicos ANO., .OR. y .NO T. 

Operadores de cadena. El operador de cadena que se usa normalmente en dBA­
SE IV es el signo más (+),que se utiliza para combinar dos o más cadenas de carac­
teres, y es conocido como concatenación. Por ejemplo, "zorro" + "naranja" se 
combinará así "zorronaranja". (Recuerde que un espacio en blanco es un carácter.) 

Las cadenas también pueden concatenerse dentro de variables; por ejemplo, si 
ANIMAL ~ "Zorro" y COLOR ~ "Naranja", entonces COLOR + ANIMAL da­

ría por resultado "ZorroNaranja". 

Funciones. 

Las funciones se utilizan en dBASE IV para realizar operaciones especiales que sir­
ven de suplemento a las órdenes de dBASE IV. dBASE IV dispone de 70 funciones 
diferentes que abarcan desde el cálculo de la Taíz cuadrada de un número hasta hallar 
la hora. Discutir todas las funciones de dBASE IV requeriría una explicación detalla· 
da de su programación, que no es el fin de este texto. No obstante, debería conocer 
algunas de las funciones que se utilizan con mayor frecuencia en los archivos de ór· 
denes. Estas se discuten en los apartados siguientes. 

EOF 

La función EOF (fin de archivo) indica cuándo el puntero de registro de dBASE IV 
ha alcanzado el final del archivo de la base de d~ios. El fonnato normal de la función 
es simplemente EOF( ). Para ver cómo EOF toma el valor lógico vcrda~cro cuando 
el puntero supera el último registro, introduzca 

GO BOTTOM 
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Esto mueve el puntero al último registro. Ahora, introduzca 

DISPLAY 
1 

y verá que se encuentra en el registro 11, ~l-.iiltimo registro de la base de 'datos. A 
continuación, introduzca J 

' EOF() 

para visualizar el valor de la función EOF. dBASE IV devuelve .F. (falso), que sig­
nifica que el valor de la función EOF.cs falso, debido a que no se encuentrU ttxlavía 
en el final del archivo. La orden SKIP se utiliza para desplazar el puntero de r6gistro 
de dBASE IV. Introduzca ' 

SKIP 

para mover el puntero más allá del último registro. A continuación, intn~uzca 

'EOFIJ 

El valor . T. (verdadero) muestra que el puntero se encuentra ahora al final del 
archivo. 

BOF 

La función BOF (principio de archivo) es la contraria a la función EOF. ~1 valor 
lógico de BOF es verdadero cuando se alcanza el principio de la base de datos. El 
formato es simplemente BOF( ). Para ver cómo funciona BOF, introduzcá 

1 

GO TOP 

El puntero se dCsplaza al primer registro. Ahora, introduzca 

DISPLAY 

Y se visualizará el primer registro de la base de datos. Luego, introduzca i 

' BOF() 

para visualizar el valor lógico de la función BOF, que es .F. (falso), debidh a que 
el puntero se encuentra en el pri~er registro y no al principio del archivo. lntr~~zca 

SKIP-1 
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para desplazar el puntero antes del registro•t, y luego introduzca 

?BOFII 

1 Puntero se encuentra al principio del archivo. El valor . T. muestra que e · 

DATE y TIME 

. DATE y TIME se utilizan para proporcionar la fecha y la hora actual, 
La_s fun_cJOne~te dBASE IV proporciona la fecha y la hora por medio ~e un reloj 
~especttva;ed ~ro de su computadora. Por esta razón, si la fecha y la hora se esta­
mcorpora o en fu . . DATE y TIME de dBASE IV tam­
b~~ce in~or~ectamen~e e~~ ;~r~~· ~=sDA ~~o~=ssimplemente DATE(). Esta propor­
blen seran mcorrectas. ¡; MM/DD/YY. Las fechas siguen el formato de 
ciona la fecha actual en el o~ato . 

1 
ño) a menos que use la opción 

fecha americano (el mes segmdo por el dJa y por e a . d' 1 dBASE IV 
PICTURE (véase el Capítulo 15) o la orden SET DATE para m ICar e a . 1 

El f mato de la función que da la hora es TIME(), que proporciO~a .a 
otra cosa.l olr' mato HH·MM·SS en el sistema de 24 horas. Desde el punto md•-hora actua en e 1or · · · 1 · · · 

. od , ... l"zar la fecha actual y la hora introduciendo o sJgu•ente. cauvo, p na v1sua 1 • 

>DATE() 
> TIMEII 

· 1 ¡ · · DATE y TIME puede almacenarse como una variable La saltda de as unciOnes . . . . 
para su uso en el programa, como se muestra en el sigUiente eJemplo. 

? "La fecha de hoy es: " 
¡¡ DATEII 
STORE TIME( 1 TO INICIO , 
LIST APELLIDO. NOMBRE. SALARIO, HORASTRABA , 
? "La hora de inicio fue: " 
)) INICIO 
? "La hora de terminar es: 
)) TIMEII 

a visualizar INDICACION. Utilice? DATE() o? TIME() en sus progranms par NT eSiá 
\\ ! \la fecha y la hora en la pantalla o imprimarlas en los mformes (sl SET PRI 

en On). 

UPPER 

L f "n UPPER convierte las letras minúsculas en letras mayúsculas. UPPEdR sea 
a unc1o . ·r ·i se ese 

puede utilizar para visualizar texto y variables en un formato um orme s 
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consistencia, o bien con campos de carácter, caracteres de cadena, L'onstantes o va­
riables de memoria que contienen una cadena de caracteres. Yeamos un ejemplo: 

? UPPER ("Esto no son realmente letras mayUsculas") 
ESTO NO SON REALMENTE LETRAS MAY>JSCULAS 

• 
STORE "no son mayúsculas" TO PALABRAS 
> UPPER(PALABRAS) 
NO SON MAYUSCULAS 

>PALABRAS 
no son mayUsculas 

Como puede ver, la función UPPER visualiza los caracteres en mayúsculas, pero 
sin alterar realmente los datos. Esta función es especialmente útil cuando quiere bus­
car una cadena de caracteres y no está seguro de si la ha introdw.::ido en letras mayús­
culas o minúsculas. Por ejemplo, una orden tal como 

LIST FOR UPPER(APELLIDO) ~ "ARTERO" 

localizará el. registro tanto si el apellido se ha introducido como .. Artero" o como 
"ARTERO". 

LOWER 

La función LOWER es la inversa de UPPER, y convierte caracteres escritos en mi­
núsculas a mayúsculas. Al igual que la función UPPER, función LOWER no con­
vierte realmente los datos; sólo cambia la apariencia de los mismos. Observe el ejemplo 
siguiente: 

STORE "SON LETRAS MAYUSCULAS" TO PALABRAS 
1 LOWER(PALABRAS) 
son letras mayúsculas 

croo y oroc 
CTOD y DTOC son las funciones de "Carácter a Fecha" y de "Fecha a Carácter", 
respectivamente. CTOD convierte una cadena de car.tcteres en un valor que es reco­
nocido por dBASE IV como una fecha. DTOC realiza la función opuesta, convirtien­
do una fecha en una cadena de caracteres. Los caracteres aceptables que pueden con­
Vertirse en fechas van desde el '' 1/1/0 100'' hasta el ''31/12/9999'' (la centuria com­
pleta es opcional). Generalmente, sólo especifica los dos últimos dígitos del año, a 
rnenos que la fecha corresponda a otra centuria distinta de la actual. Cualquier carác­
ter de cadena que renga valores fuera de este rango de valores producirá un mensaje 
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de error, si se utiliza la función CTOD. PatJ. ver un ejemplo de la fuf!ción CTOD 
podría utilizar la siguiente orden en un programa para convertir una cadena de carac: 

teres en un valor y almacenarlo en un campo de fecha. 

MIAÑO ~ STR(YEARIDATEIIII 
STORE CTOD("Ol/01/" + MIAÑO) TO MIDIA 

Para ver un ejemplo de la función DTOC. la orden siguiente combina una cadena 

de texto junto con una fecha convertida en cadena: 

? "Ha sido contratado el " + OTOC(FECONTRATO) 

DTOS 
La función DTOS convierte una fecha en una cadena de caracteres en el formato 
YYYYMMDD. Por ejemplo, esta función conviene una fecha tal como 12/0311986 
en la cadena de carácter ''19861203''. Esta función es útil cuando construye índices 
basados en fechas, ya que permite que varias fechas aparezcan en el orden cronológi­
co adecuado (si hubiera utilizado la función DTOC para construir el índice, las fe­
chas puede que no aparezcan en el orden cronológico, si todas ocurren en un mismo 

año). Por ejemplo, la ord~n 

INDEX ON DTOSiFECONTRA TO) TAG PORDIAS 

creará un índice en orden cronológico, estando los registros ordenados por fecha de 

contratación. 

SPACE. 

La función SPACE crea una cadena de e~pacios en blanco, hasta un máximo de 254. 
Por ejemplo, las siguientes órdenes hacen uso de una variable denominada BLAN­
COS, que contiene diez espacios en blanco (la variable ha sido creada con la función 

SPACE): 

STORE SPACE(10) TO BLANCOS 
LIST APELLIDO + BLANCOS + CIUDAD + BLANCOS + PROVINCIA 

TRI M 
La función TRI M elimina los espacios en blanco del fmal, o los espacios que siguen 
a !_os caracteres, de una cadena. Anteriormente, ya ha tenido la oportunidad de ver 

( 

' 
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el comportamiento de esta función cuando se utiliza en informes . , : . 
plo, la exp~esión TRJM(CIUDAD) + .. ," + PROVINCIA ! e.t~q.~etas. PoreJem­
TAL, se uUI1zó para tmprimir el conten¡'do d l + COD~OS· e os campos CIUDAD PROVINC 
y CODPO~TAL separados por un espacio. La función TRIM es 't'J• . 1 lA 
una expr~slón cuando visualiza información cog LISTo DISP u 1 como pa~f_de 
los espacws en blanco existentes entre los ca.mpA p . LA y' ya que e:hm_ma 

. s. or ejemplo. las órdene;s 

USE ABCSTAFF 
GO 2 
SET PRINT ON 
1 NOMBRE. APELLIDO, DOMICILIO 

darán por resultado una impresión poco atractiva tal como ésta: 

Antonio Domenech Padre Vendrell 4 
1 

Con la función TRI M, puede eliminarse el es a . . . ! 
como se muestra en el siguiente ejemplo: p cto existente entre los ca~pos, 

USE ABCSTAFF 
GO 2 
SET PRINT ON 
'TRIM(NOMBRE), TRIM(APELLIDO), TRIM(DOMICILIO) 

La salida impresa será ahora así: 

1 

Antonio Domenech Padre Vendrell 4 

Nótese que no debería utilizar la función TRIM e 1 
dexada,' tal como INDEX ON TRIM(APELLID omo parte de una expresiór i,n-
Este índice podría dar como resultado , , 0) + N_OMBRE TO NOMBRES. 
problemas a la hora de buscar los datou;a clave de longnud variable, que cauría 

' 

LTRIM 

~función LTRIM realiza una operación similar. 1· d 1· . , ! . 
~ma los espacios en blanco existen . . a a e a fun~'?" TRIM, pero eh­
CJpio de la cadena El ejem 1 .·te~ a la IZQUierda de la expres¡on, es decir, al prin,-

. p o stgulente muestra el efecto de la función LTRiM': 

STORE ... i 
? TEXTO aquí hay diez espacios en blanco" TO TEXTO j 

1 LT aquí hay diez espacios en blanco 1 
· RIM(TEXTO) · 
aqui hay diez espacios en blanco 

• 
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STR 

· · ·¡·.. . ·onvcrtir un valor numéri!.:o en una cadt.!na Je c:mu..:k-La funuon STR ~e ut1 11.a para e . . , . . . . .. .. , . 
~ · . . . . · · ¡. •rmitc combmar valores nunu;ru.:os con car.Ktnc-. 

res Este 11po de comcn,¡on c pe 1 r · · Sl'R 1 • 
-. ~ · · · f · C l •¡'emp\o de USO de a UllC\00 , a orucn en la visualit.ac¡on y en m ormcs .• mm e_ . 

IDO + .. y el salario es · + SALARIO ? "El apellido es " -t· APELL 

. - . · ·0 .. ·. ¡~tipo de datos, ya que el salmio es un campo produc 1ra un error de coLilCI ~.:ncw le • . . , .. . , • 
· ·. . .¡ ·stn de la expresión contiene valores de caractcr. l:n est~.: t.:aso, pu~.:dc 

nu_n_lerKo :, el_ re:.. S'fR para convertir un valor numérico en un valor de canktt•r 
uullz<Jrse a ununn 
de esta forma: 

+ APELL IDO + " y el salario es " + STR(SALARIO) 7 "El apellido es " 

Ordenes de uso generalizado 

· d . d dBASE IV ~e utilizan con frccucm:ia en los archivos de ónlcnc:-.; Algunas or enes e · · · h. J· 
· - . ·· n en otras p·1rtcs Puesto que estará usando los are 1vos e 

pero raras veces se u:-.a · ' · · . . · d, - . • · •n 
· d •nes con una regularidad creciente en el resw de este libro, estas or c~es mere~ e_ 
or e · · 1 • , ·· r las ordenes p:.~ra un p!.!queño comentario. Al tina\ de este cap1tu o, empezara a usa . · 

diseñar un programa. 

SET TALK 

. .. d 1 · .1 ~ . que se encuentran SET TALK ON visualii'.a en la pantalla laejecw.:!On e as orw.:nes · 

dentro de un archivo de órdenes. Cuando se_ ejecuta SE: TA~~ OFF dent;~ dhea~t: 
. ¡ · d órdenes se detiene la respuesta VISUal de las ordenes de dBASE 
arc_u_vo e r· la' (.)rden SET TALK ON. SET TALK OFF se utiliza para ~ctener 
que se encuent a . d d" (% d. archivo mdexa­
la visualización de mensajes tales como , . % of file ~~ exe_ ~ , . d, \· orden 

d ,1 durante la imlex.ación 0 el número de registro vtsuahzado despu_es e_ Na 
1 

• • • •• • SE· IV SET TALK cst<t en O · GO TO. Cuando tntt:ta una seston con dBA • 

SKIP 

La orden SKIP desplaza el puntero de registro hacia adelante o hacia atrás. El forma­

tn de la orden es 

SKIP 1 +/-n!laol 

o 

' 
( 
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El entero especificado en SKIP desplazará el puntero hacia adelante o hacia atrás 
ese número de registros. Por ejemplo, introduciendo SKIP 4 moverá el puntero de 
registro cuatro registros hacia adelante. Introduciendo SKIP - 2 moverá el puntero 
dos registros hacia atrás. Introduciendo SKJP sin ninguna expresit'm moverá el pun-
tero de registro al siguiente registro. ':-a 

También pueden almacenarse valores en vari~les de mcmt~ha. que pueden usar­
se después como parte de SKIP. Por ejemplo, introduciendo STORE 4 1'0 SALTO 
(que asigna a la variable SALTO el valor 4), y luego SKIP SALTO moverá el punte­
ro de registro cuatro registros hacia adelante. Si intenta desplazar el puntero de regis­
tro más allá del final del archivo o antes del principio, recibirá un mensaje de error. 

RETURN 

La orden RETURN se utiliza para detener la ejecución de un archivo de órdenes. 
dBASE IV regresará al punto indicativo cuando se encuentra la orden RETURN. Si 
la orden RETURN se encuentra dentro de un archivo de órdenes que ha sido llamado 
por otro, dBASE IV regresará al archivo de órdenes que llamó al archivo que contie­
ne la orden RETURN. 

ACCEPT e INPUT 

Las órdenes ACCEPT e INPUT son dos órdenes de dBASE IV que visualizan una 
cadena de caracteres y esperan que el usuario introduzca una respuesta que se alma­
cena en una variable. La orden ACCEPT almacena caracteres; la orden INPUT al­
macena valores numéricos. El formato de ACCEPT es; 

ACCEPT "memaje" TO nombre de mriahle 

Para INPUT, el formato es 

INPUT "mensaje'" TO nombre di! l'ariable 

El orden de las órdenes es el mismo tanto si está tratando con caracteres o con 
números. Introduce la orden, seguida de la pregunta o mensaje que quiere que apa­
rezca en la pantalla (que debe ir encerrado entre comillas), luego TO y, por último, 
la variable de memoria en la que desea alm~cenar la respuesta. 

INDICACION, ACCEPT funciona bien cuando desea como respuesta una cadena 
de cankter, tal como un nombre. INPUT es adecuada cuando desea una expresión 
numérica. 



'-~ .. 

322 Ap/;que d8ASE IV 1.5 

· 1 ntencia ACCEPT para almacenar un nombre en Usemos este formato con a se . . 
una variable de memoria. Introduzca lo stgUiente: 

ACCEPT "¿Cuál es su apellido'" TO LNOMBRE 

1 . .. Cuál es su apellido?" en la pantalla. dBA-
Cuando pulse ENTER, veráde m:;:Jqeue ¡,introduzca su apeliido. Cuando vuelva a 

SE IV espera su respuesta, e m 
aparecer el punto, introduzca 

'LNOMBRE 

? d rá de usos anteriores, visualiza el contenido de la expre-
La orden . , como recor a . • dBASE IV ha almacenado 

sión que sigue al signo de interrogactón. Observl ara ~ubel d moria LAPELLIOO. 
. ·ad . d carácter dentro de a vana e e me 

su apelhdo como una e . ena e .
1
. . . ros· pero en su Jugar utiliza la senten-

Esta misma operactón se uu tza para nume , 
cia INPUT. Por ejemplo, introduzca 

INPUT "¿Cuál es su edad?" TO EDAD 

. ,·ntroduzca su edad. Luego, introduzca Como respuesta al mensaje. 

>EDAD 

, 1 ·. ble de memoria EDAD contiene ahora su respuesta. Vera que a vana 

COUNT 
, d ue ocurre una condición 

La orden COUNT se utiliza para contar el-numero e veces q 1 ombre "Martí· 
. 1 mo el número de veces que aparece e n 

en una base de datos, ta co . M d "d El formato general de la orden 
nez'' o el número de empleados que VIVen en a n . 

COUNT es 

Por ejemplo, la orden 

COUNT FOR APELLIDO "Martinez" TO APNOMBAE 

( 
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contará las veces que aparece el apellido Martínez en el campo APELLIDO d~ jBC­

STAFF. y almacenará el resultado en la variable APNOM BRE. El calificado1r foR 
ulilizado en esta orden es opcional. Coil la orden SET FILTER y COUNT pÓdría 
realizar el mismo tipo de recuento selectivo. 

SUM 

La orden SUM calcula el total de cualquier campo numérico. 
la orden es 

El formato háSico de 

i 
SUM (alcance] (lista de mmpos] (FOR nombre de campo = condición]' 
(WHILE nombre de campo = comliciónJ TO flista dt' mriahlt·.\·] 1 

' 
- 1 

SUM se pue!de utilizar de muchas formas con o sin condiciones. El par~metro 
alcance (o ámbito) identifica la magnitud de la suma. Si está ausente d almnce1

• se 
comprobarán todos los registros; si d alcance es NEXT seguido por un t:nterd, ~ólo 

' ' se sumarán el número de registros especificados a partir del registro actuaL Si es 
ALL, se sumarán todos los registros. que es equivalente a no especificar el akarice. 
El puntero de registro se considera que se encuentra en el primer registro, de ;m~do 
que una orden tal como SU M NEXT 5 sumará el registro at.:tualmás los cuatro 1regis­

. tros siguientes. Si el alcmlú' es REST, se sumartin todos los registros a parÍ_ir 1dcl 
registro actual. Si se utiliza la palabra "RECORD" en lugar de un alcance. ~Ól<~ se 
sumarti el registro actual (que es ridículo, ya 4uc no Sl' sumará nada). 1 1 

El parámetro lista de campos indica la lista de L·ampos que se sumarán con la 
1
or­

den SUM. Introduciendo SUM sin especificar ninguna lista de campos hará que dBA­
SE IV añada y visualice el total de todos los campos numéricos presentes en 1~ bhse 
de datos activ.a. 1 1 

El parámetro li.Ha de mriahles asigna a las variables de memoria mencionadas 
los valores producidos por SUM. Por ejemplo. la orden 

SUM SALARIO TO TOTAL 

almacenará el total del campo SALARIO en la variable de memoria dcnominada. 

TOTAL l 1 

SUM SALARIO, HORASTRABA TO C, D : 1 

almacenará en la vanable C el total del campo SALARIO y en la vanablc Del toral 
del campo HORASTRABA. 1 

SUM SALARIO FOR APELLIDO ~ "Martinez" TO E 

almacenará en la variable E el salario de todos los apellidos Maníncz. 1 

la cláusula WHILE, que es opcional. se utiliza con archivos indexad~JS para s
1
u­

rnar los registros mientras se cumple una determinada condición. Por CJempl~. en 

' 

J 

' J, ·-· 
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un archivo indexado por apellidos, podría en~ontrar la primera ocurrencia del nom­
bre • · Pérez'' y después usar una orden tal como 

SUM WHILE APELLIDO " "Pérez" 

para obtener la suma de Cualquier campo numérico para todas las personas llamadas 
Pérez. Para realizar esta tarea puede usar la cláusula FOR; pero en una base de datos 
extensa, usar WHILE es mucho más rápido . 

AVERAGE 

La orden AVERAGE calcula el valor medio de un campo nuinérico. Su formato bá- · 

sico es 

AVERAGE {FOR nombre de campo, ... } [WHTLE nombre de COf!1PO =condición! 

(TO variable, ... ] 

El parámetro nombre de campo debe ser un campo numérico (puede haber má~ 
de un nombre de campo). La media de cada uno de los nombres de campo estara 

almacenada en una variable. 
La orden A VERA OE SALARIO TO F almacenará el valor medio del campo SA· 

LARIO en la variable F. 

@, ?, ?7, y TEXT 

Para visualizar o imprimir texto se utilizan generalmente cuatro órdenes: @, ? , ?'!: 
y TEXT. Las órdene~ ? y ?? visualizarán una única línea de, texu~. Si utiliza?, te~~ra 
lugar un avance de línea y un retorno de carro. La o~den _?! ~o mcluye la operac1ón 
de avance de línea y retorno de carro antes de la V1suahzac16n. . . , 

Si la orden ? 0 ?? está precedida por la orden SET PRINT ON, la salida tamb1en 
se enviará a la impresMa. En las siguientes órdenes se muestra un ejemplo: 

SET PRINT ON 
? "El apellido es: 
n APELLIDO 

' ? "El salario por 40 horas semanales es: 
]] SALARIO • 40 
SET PRINT OFF 

También puede añadir la cláusula opcional AT y una posición de columna a )as 
órdenes? 0 ?? para controlar dónde aparecerá la línea de datos. Por ejemplo, la o~den 

> .. Apellido: .. AT 26 

imprimirá "Apellido: " empezando en la columna 26 de la línea actual. 

< 
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Para impresiones o visualizaciones más selectivas, la orden @ lleva el cursor a 
una posición determinada de la pantalla, y cuando se combina con SA Y visualiza la 
infom1ación en ella. dBASE IV divide la Pantalla en 24 fil_as y 80 columnas. Las coor­
denadas de la esquina superior izquierda son 0,0 y las coordenadas de la esquina in­
ferior dérecha son 23,79. El formato general <k la orden @es: 

• • 
@fila, columna [SA Y cadena de caracleres) 

Para probar esto, introduzca 

CLEAR 
@ 12, 20 SAY "Esto es una visualización" 

Usando la orden @ con la opción SA Y, puede generar encabezamit:ntos de infor­
mes o comentarios en la posición que desee. En el Capítulo 15, se estudiará con más 
detalle el dar formato de pantalla con la orden @. 

La orden TEXT es útil para visualizar grandes cantidades de texto. TEXT se uti­
liza generalmente para visualizar menús, avisos de operaciones y notas que aparecen 
durante las operaciones del programa. TEXT va seguida por el texto que hay que 
visualizar y luego por ENDTEXT. El texto no necesita encerrarse entre comillas. 

El ejemplo siguiente borrará la pantalla con CLEAR y luego visualizará un men­
saje con los derechos de autor: 

CLEAR 
TEXT 

dBASE IV Copyright (C) 1990 Borland lnternational 
Copyright (C)_del Director de Personal 1992 J Systems, lnc. 
Para soporte técnico, el teléfono de nuestras oficinas es ;555-5555 ....................................................... 
ENDTEXT 

La orden TEXT debe usarse dentro de un archivo de órdenes. Cualquiera intento 
de usar TEXT como una orden ~irecta dará por resultado un mensaje de error. 

Descripción general del diseño de un programa 

la programación implica algo más que la simple introducción de órdenes o senten­
cias en la computadora, de hecho, esto es la parte más sencilla. 

La programación requiere una planificación del código utilizado y una cuidadosa 
verificación. ¿Cómo empezará a escribir un programa que sea apropiado o cómo de­
tenninará si el programa es eficiente? Desafortunadamente, no existe un método uni-

., 
í 
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versal para ~scribir programas o para determinat si es ef1ciente o bueno. No obstan­
te, la mayor parte de los programadores tienen una tendencia natural a seguir cim:o 

pasos a la hora de diseñar un programa: 

l. Definir el problema. 

2. Diseñar el programa. 

3. Escribir el programa. 

4. Verificar el programa. 

S. Dm:umcntar el programa. 

Como implican estos cinco pasos, el proceso de la buena programación es algo 
más que escribir una serie de órdenes para usarlas en un archivo de órdenes determi­
nado. El diseño de una aplicación (que son un grupo de programas que realizan una 
tarea determinada) es algo similar al proceso de diseño de una base de datos (re~umi­
do en el Capítulo 2); pero puesto que está diseñando una aplicación y no una hase 
de datos, deberá pensar cómo utilizará la aplicación la información de la hase de da­
tos origen, cómo producirá informes, y cómo podrá diseñarla para que sea fácil de 
utilizar. Una vez defmidos claramente los pasos del diseño, puede proceder a diseñar 

y crear los programas que compondrán la aplicación. 

Diseño y escritura del programa 

Puesto que la mayor parte de las aplicaciones empiezan con un menú de selecciones 
posibles, deberá escribirse primero el módulo del menú. Cada selección del menú 
deberá conduc!r a la parte del programa que realiza la función apropiada. Por ejem· 
plo, al seleccionar la opción ''Ejecutar el i[lforme" del menú podría ejecutarse una 
orden REPORT FORM para imprimir el informe. La opción .. Añadir nuevas entra­
das" activará la orden APPEND, que añade datos a la base de datos. 

Cuando diseñe sus propios sistemas, encontrará útil diseñar el primer menú y lue­
go utilizarlo como punto de arranque para otros módulos del programa. Sin emhar· 
go, en este ejemplo diseñará el módulo de menú del programa en el capítulo siguien­

te, ya que utilizará algunas órdenes que se explicarán aquí. 
Esto a menudo le obliga a utilizar seutfocódigo, particularmente si está diseñando 

un programa nuevo. Por ejemplo, el proceso que permitiría al usuario visualizar una 
lista de apellidos y edi~ar uno en particular, en scudocódigo, sería: 

1. Borrar la pantalla. 

2. Listar todos los apellidos de la hase d~ datos. 

3. Pedir al usuario el número de registro a editar. y almacenar ese número en 

una variable. 

~. 

S. 

( 
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Editar el registro especificado. 

Regresar al menú principal. 
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Cuando conozca los pasos necesarios para~ea1izar . , 
nes correspondientes en un arch. d, 6 d · ~ _ ~na tarea, almacene las órde-

IVO c r enes. Por ejemplo, introduzca 1 . 

MODIFY COMMAND CAMBIOS 

para crear un archivo de órdenes denominad 1 

editor de dBASE, introduzca las st·gut·e 1 . odCAMBIOS.PRG. Coando aparezca el 

d E 
. · n es or enes y luego ¡ . · S · 1 

an xlt (Almacenar cambim y . 
1
. ) d 1 . . se ecc10ne ave Changes . sa tr e menu ExJt (Salir): 1 

CLEAR 1 

LIST APELLIDO. NOMBRE 
INPUT "¿Cuál es el registro a editarr TO RECNO 
EDIT RECNO . 
RETURN 

Verificación del programa 

~n este ~aso se pretende corregir los errores con • . . • , ~ : 
se examma también para ver si se ha . l.dtclmdos en el progr.una. El programa 
· · n cump 1 o as nece·"d·d d ' ' 

nos: en caso contrario puede qu . _ . SI a es e todos los usua-, ' e neces1te anad1r o m<xffi. 1 . ' • 
mas, deberá realizar mejoras . . . . 1 lcar a gunos módulos. Ade­
zar la confusión del usuario. para aumentar la velocidad del sistem<:) o para nliriimi-

La mejor rorma de localizarerrore· • . . ' 1 1 
verifique el funcionamiento d 1 sen u_n progra_ma es uullzandolo, de modo que 

e programa mtrnduc1endo 11 

DO CAMBIOS · ., 
El programa visualizará una lista de todos ¡0 . , · · . i 1 

con el número de registro corre d. s apellidos de los empleados junto · spon 1ente: , 

Record # APELLIDO NOMBRE 

1 Perea Alicia 
2 Dornenech Antonio 
3 ArterO Jesús 
4 Correa Carmen 
5 Martinez José 
6 Túnez Samuel 
7 Castelló José Ramón 
8 Palacios Francisco 

·"". 
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Record fl 

9 
10 
11 

APELLIDO 

Balboa 
Martínez 
Asen si 

¿Cuill es el registro a editar? 

NOMBRE 

Rosario 
Antonio 
José 

La última línea del programa pide el número del registro que desea editar. lnlro­
.Ouzca 8, como respuesta al mensaje. Si el programa funciona como cabe esperar, 
deberá aparecer en la pantalla de Edición el registro 8. Camhic el salario de este em­
pleado, escriba 10.50, y almacene los cambios pulsando CTRL-END. 

Ahora, debería estar en el punto indicativo de dBASE IV, ya que es todo lo que 
cabe esperar de este programa. En capítulos posteriores. añadirá órdenes que harán 
uso de diseños más atractivos, al igual que la pantalla de entrada de datos creada en 
el Capítulo 5 para ver y editar Jos datos. · 

Documentación del programa 

La docum('fltac'ión de un programa presenta dos fom1as: las instrucciones escritas (como 
un manual) que explican cómo funciona el programa y los comentarios dentro del 
programa mismo act:rca de cómo está diseñado. El uso de instrucciones y menús sen­
cillos dentro del programa pueden ayudarle a minimizar la documentación escrita ne­
cesaria. Puede ser suficiente unas cuantas sentencias S(Jbre cómo arrancar dBASE IV 
·o ejecutar el archivo de órdenes que visualizan los memís. dBASE IV le permite po­
ner comentarios, instrucciones o notas, en forma de texto, dentro de un progranw 
en cualquier posición del archivo de órdenes. Los comentarios van precedidos por 
un asterisco(*) o por la orden NOTE. Cuando dBASE IV ve una línea que empieza 
con un asterisco o con la palabra ''NOTE'', el prograrña no emprende ninguna acción. 

Los comentarios son simplemente una ayuda para cualquier persona que modifi­
que sus archivos de órdenes. Por ejemplo, el siguiente programa está documentado 
con NOTE y asteriscos (*): 

CLEAR 
NOTE Visualizar los apellidos de los empleados 
LIST APELLIDO, NOMBRE 
NOTE Pedir un número de registro y almacenarlo. 
INPUT "¿Cuál es el registro a editar?" TO RECNO 
• Editar el registro 
EDIT RECNO 
RETURN 

Este archivo puede parecerle abundante en comentarios, sin embargo, si un an.:hi­
vu consta de docenas de órdenes, los comentarios pueden ser necesarios, ya que no 

< 
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s1ílo hacen que el programa sea fácil de entender. ~inu que a cualquier otra persona 
que desee hacer modificaciones en su programa de dBASE IV k sed mucho más fácil. 

Referencia rápida 

Para crear un programa de dBASE IV. En d punto indicativo, introduzcu M O­
DI FY <..:01\IMANI> numhrt• de archin1. donde 1111111hre de llrchim es l'l nomhn: asig­
nado al archivo dL· programa. Desde el Centro de ControL :-.eleL:cione la opcitín Crea­
te (Crmr) del punel Applit.:ations (Apliwcimlt'S), y del siguiente mcmí dHASE Pro­
gram (Programa ele dBASI:). 

Cuando aparezca el editor de liRASE, introduzca las instrun:ioncs deseadas en 
L'ada línea. Puede colo~.:ar una instrucción larga en dos línea.'. poniendo un punto Y 
coma (J al final Jc la primera línea. Cuando termine. pubc CTRL-ENn o seleccione 
S ave Changes ami Exit (Aimacnwr mmhio.\· y salir) dd me mí Exit (.\'lllir) para alma­
cenar el programa. 

Para ejecutar un programa. En el punto indicativo. intnxluz..:a no nomhrl;dt' 
archii'O, donde nomhre dt• archil·o e!'! el nomhre del archivo de programa. Desde el 
Centro de ControL seleccione el progmma del panel Applications (Aplimcimws). luego 
elija Run Applications (l:}t'cutar a¡ilimciones) del .'.Íguiente memí. Nótese que los 
pr;1gramas ncados de:-.de el punt,o indit'ativo no aparecen, en el panel Application:-. 
(Apliwciones). a menos que utilice la opdón Add File to Catalog (Aiiadir archii'O 
al catálogo) del menú Catalog (Catálogo) para añadirlo~ al catálogo. 

Para diseñar un programa. En primer lugar defina el problCma 4ue dchc resol­
ver el programa, después diseñe todas las partes del programa en módulos. Por últi­
mo, csniha el programa basándose en este diseño. 
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CAPITULO 

. ~ . 1~ 
Decisiones 

1 

con un progra""a 
de dBASE IV 

1 

La capacidad que presentan los archivos de órdenes para autonlatizar el alrhacena­
miento y la recuperación de registros proporciona incluso más flexibilidad lcJando 
utiliza condiciones de wma de decisiones dentro del archivo. Un program~ Puede 
pedir al usuario una respuesta y esa respuesta determinar la siguiente acción que-rea-
lizará el programa. · 1 

Para programar una condición. necesitará un modo de evaluar las respuestas del 
usuario y, en base a esas respuestas, producir que dBASE IV realice ciertas aJcibnes. 
En este capítulo utilizará las órdenes IF, ELSE. ENDIF, DO WHILE y ENDrid para 
realizar estas operaciones con un programa. 

Realización de bucles 
1 

Existen muchas ocasiones en que sus programas necesitarán realizar la misma ,tarea 
varias veces. dBASE IV tiene-dos órdenes. DO WHILE y ENDDO, que se uti

1
iizan 

para repetir una serie de órdenes mientras sea necesario. Estas órdenes se encierran . ' entre las ordenes DO WHILE y ENDDO. 1 

331 
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La orden DO WHILE siempre inicia el 'bucle, y la orden E NODO lo tennina. 
El conjunto de órdenes contenidas dentro del bucle DO WHILE se ejecutará hast.a 
que deje de cumplirse la condición especificada a continuación de la orden DO WHI­
LE. Especificando la condición puede determinar cuando debe terminar el bucle; de 
otro modo, el bucle se repetirá indefinidamente. El formato de la orden es: 

DO WHILE condición 
[órdenes ... ) 

ENDDO 

Mientras sea verdadera la condición impuesta en DO WHILE, se ejecutarán las 
órdenes incluidas entre DO WHILE y ENDDO. Siempre que se alcanza ENDDO, 
dBASE IV evalúa la condición parn. ver si todavía es verdadera. Si es verdadera, dBA­
SE IV ejecuta de nuevo las órdenes contenidas en el bucle; si es falsa, dBASE IV 
salta a la orden siguiente a ENDDO. Si al encontrar por primera vez la orden DO 
WHILE la condición es falsa, no se ejecutará ninguna de las órdenes del bucle y el 
programa procederá con la primera orden que sigue a la orden ENDDO. 

RECUERDE. ENDDO es una sentencia que se corresponde con DO WHILE. Para 
cada DO WHILE existente en su programa debe haber una orden ENDDO. 

Podría utilizar las órdenes DO WHILE y ENDDO en un archivo de órdenes que 
imprima el apellido y el domicilio contenido en cada registro de la base de datos Tem­
porales ABC con triple espaciado de líneas entre ellos. Vaya al punto indicativo, abra 
un archivo de órdenes y llámelo TRIPLE introduciendo 

MODIFY COMMAND TRIPLE 

Cuando aparezca el editor de dBASE IV, introduzca el archivo de órdenes siguiente: 

SET TALK OFF 
USE ABCST AFF 
SET PRINT ON 
DO WHILE .NOT. EOF(J 

? NOMBRE + APELLIDO 
>DOMICILIO 
? CIUDAD + PROVINCIA + " .. + CODPOSTAL 

? 
SKIP 

ENDDO 
? "Informe terminado." 
SET PRINT OFF 
EJECT 
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r~] INDICACION. Después de sangrar la .... líneas. puede volver :d margen izquierdo 
~ con SJIIFT-TAB. 

Ames de ulm:Kcnar este archivo, ohserve hrevenh:rl!e su diseño. Después dt: acti­

vur e.l an.:~i.vn ABCSTA~.FF y envi<_lr_l_a salíl'ta•p la irnpresom, L'l prugrama empieza 
con el huele DO WHIU:. La conJrcLon de DO WHII E L'S NO"I" EO"( ¡ · 

. ~ · · · ¡· , que sun-
ptementc srg.~fica. '· Mien~ras no se alcance d final del archivo, continúa con el huele 

~? WHIL~ . Las tres pnmeras sentencias del huclt: imprimen el nombre y e1 Jomi­
clho Jel n:grstro actual. Lo~ tres signo~ Je intcrrogal·iün imprimerl"tres llne:.ts en blanco 
entre cada a_pcllido y domicilio. SKIP mueve d puntero al n.::gistru :-.iguiente cada 
vez que ~L' eJe~uta el bucle DO WHILE; si no cxi~tiese e.'.ta urden. el pumcro nunca 
akan~arra el lmal del archivo, la cont.Jición nunca ... cría falsa y el programa nunc;

1 
~:.tldrra del bucle .. Luego. se alc:.tnza la ort.Jen ENDDO, de modo 4 ue JBASE IV re­
gresa ah~ sentencra DO WHILE para evaluar /u condición. Si el puntero no ha alcun­
t.ado d ILnal del archivo, se n:pitc el bude. Una v•a. que se ha alcanzado t:l final 
del :rrchivo. dBASE IV continúa con las órdene~ 4ue siguen a ENDDO. t:jcctH:índn-
bs y regresando al punto indic<.~tivt~. · 

!)e~plaz~~-u la derecha (indentar) las órdeneS entre DO WHILE y EN DIJO k.ayu­
dara a tt.Jcnt~lrca_r el cuerpo del bucle. Esto es espcci:rlrncnte LÍiil si Jispone de hueles 
DO WHJLE amdat.Jos: un budt: DO WHILE dentn~ de ¡,[ 11 ). 

Dt:spués de introt.Jucir estas órt.Jcne.'> en el an.·hivu. pub~.: l"TRL·ENIJ para almace­
nar el ~n.:hivo Jc tlrdenes en el ~isco: Juego. asegúrc~e ljUt: est:í coneetat.Ja su impre­
sora ~ mtrot.Jull..·a J)() TRIPLE. El archivo Je tirt.Jcnes imprimir:í a tres espacio:-. el 
:tpdlrdo y la drrecci1)n en su impresora. 

SCAN y ENDSCAN 

Ot~o conjunto de órdenes que puede encontrarse cuandu traha_ja con dBASE es SCAN 

Y E~DSCAN. Esta:. {mlencs, al igual 4ue DO \\'HILE y ENDDO, constituven un 
par _m:-.eparable, Y le permiten crear un bucle repetitivo en el que las opcraci1;nes ~e 
realu.an para un deterrninat.Jo grupo Je registros de la hase de dato:.. La sint<!xis Je 
esta orden es: 

SCAN lalcanccj IFOR condici6nJ IWHILE n11uliciánj 
lúrdt•nes .. 1 

ENIJSCAN 

_ SCAN ~ l:NDSCAN snn alternativas más :-.implcs a las úrdenL·~ DO WHII.E y 
ENDI>O. S1 sunplemcnte Jesca ~tilizar DO WHILE y ENDDO para realizar un pro­
cc:-.o repetitivo. puede utilizar en su lugar SCAN y ENDSCAN y utilizar menos lí­
neas de i..:údigo Je programuci1ín. Por ejemplo, quiz:í desee es1.:rihir un programa que 
use el huele DO WHILE par:1 imprimir el apellido y el ~•ilario dt: todas las pt:rsonas 
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de la base de datos que ganan más de 9.00$ por hora. Esta tarea podría realizarse 
con un programa tal como éste: 

USE ABCSTAFF 
SET PRINT ON 
00 WHILE .NOT. EOF() 

IF SALARIO > 9 
? APELL/00, NOMBRE 
?? SALARIO 

ENOIF 
SKIP 

ENDDO 

Para realizar esta misma tarea podría utilizar las órdenes SCAN y ENDSCAN. 
Aquí se muestra un ejemplo de programa que usa SCAN y ENDSCAN: 

USE ABCSTAFF 
SET PRINT ON 
SCAN FOR SALARIO > 9 

? APELLIDO. NOMBRE 
?? SALARIO 

ENDSCAN 

/ 
Puesto que para especificar la oondición (un salario mayor que 9.00$) combina 

la cláusula FOR o WHILE con la orden SCAN, no se nece<>itan las condiciones IF 
y ENDIF; en oonsecuencia, esta tarea se realiza con menos líneas de programa. 

IF, ELSE y ENDIF 

En muchos archivos de órdenes, dBASE IV necesitará realizar diferentes operacio­
nes dependiendo de la respuesta del usuario a una condición procedente de cálculos 
u operaciones anteriores, o dependiendo de los valores encontrados en la base de da· 
tos. Por ejemplo, si el usuario tiene la posibilidad de editar o imprimir un registro 
en el menú principal, el programa debe ser capaz de realizar la operación elegida. 
dBASE IV le permite utilizar las órdenes IF, ELSE y ENDIF para ir a la parte del 
programa donde se realiza la operación elegida. 

Al igual que las órdenes DO WHILE y ENDDO, las órdenes IF y ENDIF se utili­
zan juntas-encerrando entre ellas unas cua~tas órdenes. La orden ELSE es opcional 
y se utiliza dentro del cuerpo IF-ENDIF como otro camino de la deci:;ión. La orden 
IF junto con ENDIF pueden utilizarse en un programa para decidi1 cnt1e dos accio­
nes o alternativas. El formato de la orden es: 

IF condición 
[orden ... ] 

ELSE 
[orden ... ] 

END!F 

( 
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1 

Esta orden de toma de decisiones siempre debe empezar por IF y tenninar r 
END~F; I¿ts órden.e~ que coloca entre IF y ENDIF detenninan exactanlente 1~ :e 
ocurnra SI la cond1c1ón es ~e~dadera, a menos que se encuentre una orden ELSE. 

Una buena fonna de escnb1r las órdenes IF ELSE y ENDIF es ese ·b· 1 ' · 
d ód

: • n u as pnme-
ro en seu oc 1go y luego compararlas. . ~. 1 

Seudocódigo 

Si el último apellido es 
Asensi, entonces visualiza 
el apellido. 

Si la renta mensual es inferior 
a 300$, entonces visualiza 
··Precio razonable'·. 

~ 

dBASE IV 

IF APELLIDO = "AsensC 
? APELLIDO 1 

ENDIF 

IF RENT AMES < 300 
? '·Precio razonable·' 

ENDIF 

El uso de IF_y ENDIF solam~nte funcionará bien para tomar decisiones sLples, 
pero SI desea anad1r una elecc1on alternativa, necesitará la sentencia ELSE! 

Seudocódigo 

Si el apellido es 
Asensi, entonces imprimir 
el apellido; o si no imprimir 
''No exisle ninguno en esta 
base de datos." 

dBASE IV 
1 

IF APELLIDO = "Asensi"¡ 
? APELLIDO 

ELSE 
? "No existe ninguno en 
e~ta base de dalos." 

ENDJF 

dBASE. IV e~aluará la condición que sigue a la orden IF para ver si debe lromar 
alguna acc1~n. S1 no es necesario emprender ninguna, dBASE IV se desplazará ~ Ja 
orden que Sigue a ENDIF. En el ejemplo - . 

IF SALARIO • 1 O 
STORE SALARIO TO MATCH 

ENDIF 

1 

' ' 

~~el SALARIO n~ es 10, no_ se ,ejecutará la _OJ"d~.·n STO RE y ORASE IV proc~erá 
n la o_r~en que s1gu~ ~ E~h)Jf. Adewás, SI necesita tcr.e-r c1, el programa rriáslde 

una deciSión puede utJhzar Ó!dl!nes IF-ENDIF múhiplc~;. c~ns:dere este eje~plo: 

? "lntro~uzc~ 1 para irnprirnir las etiquetas o/. p::nc editm." 
INPUT ¿Cual es su st;leccit'Jr¡?" TO Of'CION 
IF OPCION • 1 . 

DO TRIPLE 
ENDIF 
IF OPCION ~ 2 

DO CA.I1'il'l~)~.; 
ENDI!' " 
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La respuesta que escriban Jos usuarios será almacenada en una variable denomi­
nada OPCION. Entonces, pueden ocurrir dos cosas, dependiendo de si el usuario 
pulsa 1 o 2 como respuesta a la pregunta. Si OPCION es igual a 1, se ejecutaril el 
programa TRIPLE; si es igual a 2, se ejecutará el programa CAMBIOS. Si OPCION 
no es 1 ni 2, el programa procederá con la orden que sigue a ENDIF. De nuevo 
indentar las órdenes que se encuentran en el cuerpo IF-ENDIF hará que el prograrn~ 
sea más fácil de seguir. 

Instrucciones IF-ENDIF anidadas 

Es posible utilizar instrucciones IF-ENDIF anidadas. es decir, intrucciones IF-ENDIF 
que están colocadas dentro de otras instrucciones IF-ENDIF. Para que las imruccio­
nes IF-ENDIF más internas se ejecuten, debe cumplirse la condición de la instruc­
ción IF-ENDIF más externa. Un ejemplo de este tipo de anidamiento es el siguiente: 

INPUT "Visualizar informe en (P)antalla o (l)mpresora?" TO RESP 
IF UPPER(RESP) ~ "P" 

INPUT "Prepare la impresora, pulse Enter, o pulse C; 
pulse ENTER para cancelar el informe." TO RESP2 
IF UPPER(RESP21 ~ "C" 

• El usu..ario ha cancelado la impresión. 
RETURN 

ENDIF 
REPORT FORM MIEMBROS TO PRINT 
EJECT 

ENOIF 

En este ejemplo. el proct:samiento del IF-ENDIF más interno está condidonado 
a la respuesta suministrada en la sentencia I_F-ENDIF más externa. Si el usuario no 
introduce "P" de impresora, dBASE salta a la instrucción ENDIF más externa. Si 
el usuario responde con "P", dBASE visuali7..a el mensaje "Prepare la impresora". 
y comprueba el IF-ENDIF más interno según la respuesta, tomando la accil'lll apro­
piada. 

INDICACION. Si tiene que escribir instrucción IF-ENDIF anidadas, la indc~tación 
le ayudará a comprobar que cada IF tiene su correspondiente ENDIF. 

La función IF inmediata 

Dentro de los programas, puede que desee hacer uso de la función IF() Inmediata. 
La sintaxis de esta función es: 

IIF(cundicián, expresitír~l. t•xpresián2) 
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Si lu condirit'm especificuda es verdaderu. dBASE IV vu u la primera expresitÍn; 
si la rondici6n es falsa, dBASE IV va a la·st.:gundu c:o:.pn .. ~:-.iún. N1íh:sc que lu t'Xf'l't'.IÍIÍnl 
y t•.rprl'sión2 dchcn ser dt:l mismo tipo. Por ejemplo, la semencia 

CREDITOOK ~ IIF(INGRESO ~ 15000, "Si", "~o") 
• • 

almacenará, cuundo se ejecute en un progruma, en la variuhle CREDJTOOK la cade­
na "Sí". sí los ingresos superan lus 15.000 pesetas. Por supuesto. esta sentencia rea­
l ita lu mismu turca que la siguiente llrdcnes: 

11' INGRESO ~ 15000 
CREDITOOK "Si" 

ELSE 
CREDITOOK "No" 

ENDIF 

La ventaja de la funcitÍn IF lnmedi:lla es que ocupa menos línc:ts de ctÍdigo paru 
reulizar la misma tareu. y se ejecutu de formu má:-. r:ípida. 

Ejemplo de uso de IF y ENDIF 

En un archivo de progrumu puede usar las órdenes IF y ENDIF para husrur y visuuli­
zar los datos sin tener en cucntu unu entradu espedficu de lu hase de datos. Si quiere 
encontrar un empleudo llumudo Miguel, puede utilizur la~ 6rdl'nes ACCEPT e IF­
ENDIF para buscur d registro (esta operación pul'de h<Kcrsl' müs rápidamcmc con 
SEEK; pero aquí se utilizun:ín IF y DO WHILE para su dcmostn.u:itln). En primer 
lugar. utilice el scudocódigo para esquematizar lo que ncresita h:u.:l'r: 

USAR lu huse de datos ABCSTAFF 

ACEPTAR el apellido 

EMPEZAR el bucle HAZ-MIENTRAS 

SI el campo apellido es = a la vuriahle aceptar 

IMPRIMIR (en la pantalla) el nombre, el domicilio, d salurio, las horus truhuja­
das y la fecha de contratución 

FIN del apartado SI 

SALTAR ul registro siguiente 

FIN del bucle HAZ-MIENTRAS 

REGRESAR al punto indicutivo de dBASE IV 

1 
• 

l 
' 

¡ 
t 
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Ahora, cree un archivo de órdenes introduéiendo: 

MODIFY COMMAND MOSTRAR 

Cuando aparezca el editor de dBASE IV, introduzca el siguiente archivo de ór­
denes: 

• Este archivo encuentra y visualiza los datos de un registro. 
USE ABCST AFF 
SET TALK OFF 
CLEAR 
• Comenzar el bucle que contiene las órdenes para visualizar el registro. 
ACCEPT "¿Cuál es el apellido que quiere buscar? TO SNOMBRE 
DO WHILE .NOT. EOFi) 

IF APELLIDO ~ SNOMBRE 
? "El apellido es: 
?? APELLIDO 
? "El nombre es: 
1' NOMBRE 
? "El domicilio es: " 
1' DOMICILIO 
> CIUDAD + PROVINCIA + " " + CODPOST AL 

? "El salario es: " 
1' SALARIO 
? "Las horas trabajadas son: 
1' HORASTRABA 
? "La fecha de contratación es: 
1' FECONTRA TO 
? 

ENDIF 
SKIP 

E NODO 
WAIT 
RETURN 

Cuando vuelva a aparecer el punto indicativo, pruebe el programa introduci~n~o 
DO MOSTRAR. Como respuesta al mensaje que aparece en la panta11a que sohcua 
un apellido, introduzca ~nsi, y dBASE IV buscará en la base de datos el registro 
que contiene · 'Asensi''. 

En esla búsqueda utiliza las órdenes ACCEPT, IF y ENDIF. La orden ACCEPT 
almacena el apellido que ha introducido en la variable de memoria SNOMBRE. E~ 
bucle IF empieza un proceso de toma de decisión que se inicia con la condición, "S• 
la variable de memoria SNOMBRE contiene el mismo nombre que el campo APE· 
LUDO, ejecuta las órdenes que siguen a IF''. 

1 No existe ninguna limitación para el número de órdenes que puede colocar en e 
bucle entre IF y ENDIF. Además, puede enlazar varias órdenes IF-ENDIF Y ELSE 
si se necesitan muchas alternativas dentro del programa. 

. . 1 
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La instrucción CASE 

Es posible que su programa necesite ~cer más de dos decisiones a partir de unl úni­
ca respuesta. Unas cuantas instrucciones IF-ENDIF podrían realizar e_<;e trabajo! pero 
el uso de más de tres IF-ENDIF para verificar uft procedimiento es difícil dC ffiane- · 
jar. Existe una fonna más fácil: la instrucción CASE. Con la instrucción cAsE. las 
comprobaciones IF-ENDIF se hacen dentro de casos, y dBASE IV elige eÍ p1rimer 
caso, el segundo, u otro caso. - 1 

La instrucción CASE es una parte del par DO CASE ENOCASE. T-odas las posi­
bilidades se declaran entre éstas. OTHERWISE se trata exactamente comO Jh ins-
lrucción ELSE en IF-ENDIF. El formato general es ' 

DO CASE 
CASE condición 

[órdenes ... ] 
[CASE condición ... ] 

(órdenes ... ] 
[OTHERWISE] 

(órdenes . . ) 
ENOCASE 

: 

1 

Siempre que dBASE encuentra una orden DO CASE, examinará cada uno de los 
casos hasta que encuentre una condición que sea verdadera; Juego ejecutará l~s Órde­
nes que se encuentran dentro de la CASE cuya condición es verdadera hasta qu( e~-
cuen~re la siguiente instrucción CASE o ENOCASE. 1 

S1 desea crear un menú que ofrezca la visualización de un regislro, imprima eti­
quetas, edite un registro o añada un registro, podría crear un archivo de órd~n~s tal 
como: 1 

? "1. Visualizar un registro" , 
' ''2. Imprimir la base de datos"· 
? 
? "3. Modificar un registro" 
? 

INPUT "Elegir una opción" TO SEÍ.ECT 
DO CASE 

CASE SELECT ~ 1 
DO MOSTRAR 

CASE SELECT = 2 
DO TRIPLE 

CASE SELECT ~ 3 
DO CAMBIOS 

ENOCASE 

., 
11:1 
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En este ejemplo, dBASE IV pedid al usuariQ. una sch: .. :ción con la instmCl'itlu 

INPUT (el archivo MOSTRAR de la primcw sclecci6n se t:rcó eó el capítulo arl!l'· 

rior). Cuando el usuario introdu~.:c la clcct:ión. 6.ta se alrmtccna en la variable SE­
LECT. A continuación, en la serie DO CASE, dBASE IV examinará la variable 
SELECT para cada CASE hasta ·que encuentra un valor qut: coindde con el valor 
de SELECT. Una va que se encuentra una coincidencia, no st: evalúa ninguna utra 
insmrn·ión CASE. Si no se encuentra ninguna coincidcm:ia. dBASE pron:th:r:i CHil 

la instmcción que sigue a la orden ENDCASE. Al igual que IF-ENDIF, las órdl'lll':-. 

DO CASE-ENOCASE se usan en pareja: siempre dchc terminm una serie CASE <.'on 

la orden ENOCASE. 
Si tiene más de tre~ opciones debería utilizar DO CASE. Por ejemplo, si yuicn: 

ofrecer las mismas opciones que el programa anterior que usa IF-ENDIF y ELSE, 

el archivo de órdcnc~ puede parecerse a éste: 

t "l. Visualizar un registro·· 

' 
1 "2. lrnprim1r la base de datos" 

' ? "'3. Modificar un registro·· 

' INPUT "Elegir una opción" TO SE LEC r 
IF SELECT ~ 1 

DO MOSTRAR 
IF SELECT ~ 2 

DO TRIPLE 
IF SELECT ~ 3 

DO CAMBIOS 
ENDIF 

El uso de IF-ENDIF es más compliL"ado que el uso de DO CASE, ya qut.! inL"rc­

menta el número de cleL"L"iones. 
Usemos una instrucción CASE para crear un menú principal para Jos usuanos 

de la base de datos Temporales ABC. Introduzca MODIFY COMMAND MENU Y 
cuando aparezca el editor de dBASE IV introduzca las siguientes órdenes: 

USE ABCST AFF 
SET TALK OFF 
STORE O TO OPCION 
DO WHILE OPCION < 5 

CLEAR 
• Visualizar el menú 
? "Sistema de menú de la base de datos Temporales ABC" 

' ? "1. Añadir un nuevo dato a la base de datos 
? "2. Modificar un dato existente." 
? "3. Generar un informe existente." 

Dec1S10nes con un pro!¡; ama de dFJASE IV 

t "4. Visualizar los datos de un empleado." 
? "5 Salir de este programa." 
INPUT ""Introduzca la selección:" lO OPCION 
DO CASE 

APPEND 
CASE OPCION 

APPEND 
CASE OPCION 2 

DO CAMBIOS 
CASE OPCION ~ 3 

REPORT FORM RFORM 1 
CASE OPCION ~ 4 

DO MOSTRAR 
CASE OPCION ~ 5 

CLOSE DAT ABASES 
SEl TALK OFF 
RETURN 

ENOCASE 
ENDDO 

_!"-. 
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Existen cinco elecciones posibles y la orden INPUT almacena la respuesta en la 
variahlc OPCION. Cuando dBASE IV encuentra una opción que coincide con la se­
le<:ción introducida ejecuta la orden que sigue a esa elección. 

Almacene el archivo de órdenes pulsando CTRL-ENIJ. Cuamh1 aparezca el punto 
indicativo introduzca I>O MENU y pruebe alguna de las elecciones del merní para 
ver cómo funciona el sistema. 

EXIT 

La orden EXIT se utiliza dentro de un buclt.! DO WHlLE-ENDDO. EXIT permite 
que dBASE IV salga del huele y cjct:ute la scntent:ia que sigue a ENDDO. Una orden 
EXIT colocada conveniemementc dentro del bude DO WHILE-ENDDO hará que 
dBASE IV no ejecute las órdenes que se encuentran entre EXIT y ENDDO; de modo 
que EXIT sólo tent.Jrá sentido si se ejecuta de forma cont.Jicional. Por esta razón. en­
contrará con frecuencia órdenes EXIT con sentencias IF-ENDIF y CASE. 

Considere el ejemplo siguiente. en el que el programa lista un nomhre basándose 
en una direcdón deseada. Esta misma tarea podría realizarse con la orden LOCATE; 
pero este programa utiliza un huele DO WHILE y la orden EXIT para poner de ma­
nifiesto su uso: 

USE ABCST AFF 
SET TALK OFF 
GO TOP 
ACCEPT "¿Cucil es la dirección?" TO ELECCION 

( 
1 
! 



342 Aplique dBASE IV 1.5 

DO WHILE .NOT. EOF() 
IF DIRECCION ~ ELECCION 

? APELLIDO. NOMBRE 
EXIT 

ENDIF 
SKIP 

ENDDO 

Si el contenido del campo DOMICILIO coincide con la variable OPCION, la or­
den EXIT hará que 1ennine la ejecución del bucle DO WHILE. En caso contrario, 
se ejecutarán las órdenes que siguen a IF y finalmente saldrá del bucle cuando se 
haya accedido al úllimo registro. . 

Utilice las órdenes EXIT con cuidado. Un programa que salte con frecuencia fue­
ra de los bucles es difícil seguir y depurar, y está en comradicción con un hucn dise­
ño de programa. La mayor parte de los bucles 00 WHILE que tienen la orden EXIT 
pueden ser redi_señados sin ella. 

CANCEL 

La orden CANCEL saldrá de un archivo de órdenes de dBASE IV y le llcvar.i al 
punto indicalivo. Puede ser Úlil cuando se encuenlra comprobando varias órdenes o 
archivos de programas. No obstante, el uso de CANCEL en un programa de dBA· 
SE IV terminado puede ser imprudente. La orden CANCEL hará que vuelva a apa~­
cer el punto indicativo y, un usuario sin experiencia, puede que no sepa cómo sahr 
de dBASE IV al DOS o como volver al programa. Parn. salir de un programa Y .vol_ver 
al indicador del DOS se uliliza con mayor frecuencia QUIT. En el ritenú pnnc1pal 
puede añadir una selección que permita al usl!llrio salir ~e dBASE N _Y regresar al 
sistema operativo de la computadora cuan~o haya termmado el trabajo. 

WAIT 

La orden W AIT detiene la ejecución de un progr.una de dBASE IV hasta que se pulse 
una tecla. Además, WAIT también visualiza un mensaje y almacena el valor de_ la 
tecla pulsada como una variable de carácter. El formare normal de la orden es. 

WAIT (mensaje((TO variable de menwria] 

. . 1 s· esnt>Cifica Tanto el mensaje como la va.-iable de memona son opc10na es. 1 no se ,..--
. k . , (Pulse cual· un mensaje, dBASE IV da el mensaje ''Press any ey lo contmue... . ·. 

· · · • p · 1 r.l vJsuahz.ar quier teda para continuar) como mensaJe por omJsaon. or eJemp o, pa 
un mensaje, detener la ejecución de un programa hasta que se pulse una tecla Y alma· 

1 
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cenar esa tecla como una variable llamada RESPUESTA; puede Ulilizar la orden si-

guiente. . : 1 

WAIT "Introduzca Y para empezar el proceso. cualquier otra tecla para continuar: 
·• TO RESPUESTA ·'· . , 1 1 

~ . . 
A continuación, podría utilizar una estn1ctura IF-ELSE-ENDIF para comprobar 

el valor de RESPUESTA, y tomar diferentes acciones según el resultado. 1 

1 

ZAP 

La o.rden ZAPes una orden de un solo paso que se utiliza para borrar todos los ~e1is­
tros de una base de datos mientras permanece intacta la estructura de la misma.¡ El 
uso de ZAPes funciona1mente equivalente a introducir DELETE ALL y luego PACK. 
Sin embargo, ZAP funciona mucho más rápidamente que la orden DELETE i ALL 
seguida de la orden PACK. Si incluye ZAP en un programa, también deberá incluir 
la orden SET SAFETY OFF al principio del mismo, ya que ésta le indica a d8A:SE 
que no le pida confirmación antes de borrar todos los registros del archivo. 1 

Uso de la programación de macros 

dBASE IV tiene una función de ~ustitución de macro. (Esta se utiliza en los prlgL­
mas y no debe confundirse con los tipos de macros estudiados en el Capítulo 9.) L1s 
sustituciones de macro funcionan de este modo: delante del nombre de una variable 
se coloca un ampersand (&); la combinación del ampersand y el nombre de la vkri~­
ble vendrá a ser la macro de dBASE IV. Siempre que dBASE IV vea esa ma~rb, 
la sustituirá con el contenido de la vaTiable de memoria. Por ejemplo, si tiene

1

uria 
variable de memoria denominada NOMBRE, podrá almacenar el apellido de vari~s 
personas en esta variable en diferentes instantes de tiempo durante la ejecucióO de 
un programa. Cuando coloca un ampersand (&)delante de NOMBRE, tiene una ·m~­
cro. Cada vez que dBASE IV encuentra &NOMBRE, hará referencia al conterhdo 
de &NOMBRE y no al nombre de la variable. Pruebe una operación de macro eri 
modo interactivo-introduciendo las siguientes órdenes en el punto indicativo: ' 

USE ABCST AFF 
INDEX ON APELLIDO TAG NOMBRE 
STORE ··Asensi'· TO TEST 
fiND &TEST 
DISPLAY 

Las órdenes que requieren valores literales (cadenas. de caracteres) pueden tam­
bién usar macros para convertir una variable en un literal cuando se ejecuta el p~o.l 

1 

1 
! 

1 

! 
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?rama. Una de esas ~rdenes es FINO. La onJetJ fiN D. generalm~ute. rc4ucrirá I.Jul· 
mtroduzca el valor literal o el nombre real del elemento a lncallz~tr. Sin cmh;n!!" 
con la función de macro será capaz de sustituir.una variablt:: por el nombre real. Ei; 
este ejemplo, podría haber especificado fácilmente el contenido de la vari<..~blc en [u. 

gar de crear la variable para usarla como una macro; normalmente, la.-. macros ahu. 

rran liempo de programación, ya que la variable habrá sidn declarada prohablememl· 
en su programa. Puede usar sustituciones de macro como respuesta a las C!llhUhJ, 

del usuario que pretenden buscar selectivamente información de una base dt• d:Jtu, 
Una vez que ha encontrado el elemento, puetle editarlo o borrarlo; en la siguicnlL' 
sección estudiará estas técnicas 4ue le permiten utilizar una rutina para editar \m, IC· 

gistros. 

Referencia rápida 

Utilice DO WHILE y ENDDO. Para repetir una sr.:rie de sentencias un núm.:ru 
determinado de veces. Todas las sentencias comprendidas entre la orden DO WIHI.E 
y la correspondiente ENDDO serán repetidas siempre que la condidón especifictt1<~ 
en la sentencia DO WHILE sea verdadera. 

Utilice SCAN y ENDSCAN. Como una alternativa simple a DO WHILE y ENJ>. 
DO cuando comprueba si todos los registros del archivo cumplen una condición de· 
terminada. SCAN y ENDSCAN empiezan al principio de la hase de datos. y prm:t'· 
san los registros hasta que se alcanza el final de la hase de datos. Para cada rcgi~trn. 
si la condición expresada en la sentencia SCAN es verdadera. se ejecutarán las '>t:n· 
tencias comprendidas entre SCAN y ENDSCAN. 

Utilice IF y ENDIF. Para tomar decisiones condicionales, talt!s como "IF (Si) la 
edad es mayor que 21, DISPLAY (Visualizar) este registro•·. Cuando se cumple la 
condición especificada en la sentencia IF, se ejecutan todas las sentencias romprcn· 
didas entre la sentencia IF y ENDIF (o una sentencia ELSE opcional). Utilice la sen· 
tencia opcional ELSE entre IF y EN DIF para especificar las sentencias entre ELSE 
y ENDIF que se ejecutarán si la.condióón especificada en IF no es ,verdadera. 

Utilice DO CASE, CASE y ENOCASE. Para hacer una selección de un grup<> 
de selecciones posibles. 

Utilice CANCEL. Para cancelar la ejecución de un programa y volver al puntn in· 
dicativo o al Centro de Control (si el programa se arrancó desde ci.Centro de ÜlO· 

trol). 

Utilice WAIT. Para detener temporalmente la ejecución y esperar a que d usuario 
pulse una tecla. 

t 

CAPITULO 

15 
Programación 

para la entrada 
y edición de los datos 

dBA.SE IV puedt" ayudark a dist"Jiar una visualización dl· pantalla que no confunda 
a lJ~~enes utilizan su sistema de gestión de hase de datos. La apariencia de la visuali­
taL:Jon de pantalla puede parecerle en principio de poca importancia; sin embargo, 
·"

1 tuera un nuevo usuario del sistem<J de dBASE IV, ¡,cu¡íl de las dos visualizaciones 
de pantallas de la Figura 15-1 scrí<~ más fácil de usar: la pantalla superior (a) 0 la 
pantalla inferior (h)'? 

Obviamente, la pantalla inferior tendrá rmís sentido para un usuario inexperto en 
d~ASE IV; está más clara)' menos confusa que la superior. En este capítulo, verá 
como crear f<icilmentc pamallas hien diseñadas almacenando varias órdenes de vi­
sualización de pantall:1 dentro de uñ archivo dc órdenes de dBASE lV. Usará las 6r- . 

.dcnes @. SAY )' GET para colocar mensajes e información en una posición determi­
nada de la pantalla. Y la orden READ para permitir respuestas al mensaje visualizado 
pur el sistema. Adcn¡;ís. c.\alllinará cómo la pantalla de dise1lo de for.mularios pro­
pnrcinna la mayor parte Jc las órdenes necesarias para darle forma a la p:mtalla. 

345 
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Ca.l 

Siste11 de base de dttos de ltlpOrlles AIC 
1. A~adir nuevas entradts 
l. Modificar un1 entrad• 
3. llptilir infor1es 
4. \'isu1liur tos duos de un uptudo 
S. S. l ir 
Introduzca la selección: 

Sisttll de btse de datos de Ttlporales AIC 

elij1 una selección 

2. Modificar unt entr1d1 4. Visutliztr tos datos de 
un tlllpletdo 

5. Sil ida del sisuu 

{b.l Introduzca la selección: 

Figura 15-1. Pantalla mal diseñada (a), v bi~n diseñada (b). 

Ubicación de la información en la pantalla 

La orden@ (referida normalmente como orden "al") le indica a dBASE IV en qué 
lugar debe colocar el cursor en la pantalla .. La pantalla de dBASE IV está dividida 
en 25 líneas y 80 colurrutas, como se muestra en la Figura 15-2. Las cifras están nu­
meradas de O a 24, y las columnas de O a 79. La ftla O, columna O, es la esquina 
superior izquierda de la pantalla. La fila 24, columna 79, es la esquina inferior dere­
cha de la misma. El cursor puede colocarse en cualquier posición de la pantalla. 

Una vez que se ha colocado el cursor en la posición adecuada con la orden @, 
puede imprimir un mensaje con la opci(~n SA Y. Esta orden hace que aparezca en la 
pantalla el texto o variable de cadena que sigu.: a la orden. La opl:i."m SA Y puede 
usarse, junto con la orden @. en cualquiera dL: los Jos formatos r);,..,ibles: 

@ fila,l.:olwnna SAY "mensaje" 

n 

....,, .. ,~ 
( 
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1 . 
Columnas 1 

1 

o 1 2 76 77 78 79 

hla:; o 0,0 0,1 0,2 ~ 1 0,77 0,78 
1 

0,79 
¡--

' 1 1,1 1,2 1,3 1,77 1,78 1,79 
1 

' 2 
j - r--- --r--- ' 3 3,2 ' • 1 

Fola J } -----

) ~ Columna 2 4 
_ _j -

\:; A 5 
A - 1 

• • V .. 
..... ... -

4,79 

·---·-- -· ..... ---------------,---¡-
Figuró '5-2. Cuorden:tdils de la p:uualla 

En el primer fom¡a(n, SAY va seguido püf uno o más ca,acteres, que debe:n ir 
t•nct•rr&tJns por dobles o ~impks ¡;onulla ... (ckLu.i us:ir·la~ dobles comillas sienlpte 
qlJI.: e:·:i~.ta un aptSstrufe en el pmpio I!Ji.'RS<•ic). ; oo., ca;·¡.n.:lncs st:I:Ín visualizado~ e~ 
1<~ pa,lliilla cxactameulc. como aparecr..::n e11 lu:: t_:,,¡,¡;lla:-.. ¡:,,, ~·i ~gundn fnnnatu, n;m~­
h,evw es un nornhrc.dC' Variable, {!U~ 1\:-;}J, :.· •. ;.-:-:, ¡.;, ,,,.!;:r valor 4ue su prog~mr 
a:,,,él, '''¡¡( o:{\ t :::; >'<11 i::hle. 1 . 

P11r;¡ l'h'h;:r ;.1 p~ :::~:.~ j¡,¡;\l:Jin-, ,·i·.t•:' 
·•!u:,.r,,, ·1:;_ ti: );. !''' ·•·di<J. \' .. ;·,; ·.:) 

. ~:;:,, ·,_,.,p;<;o.;L" c1t la fila Ü~ 
·, . ·'· .er ..... \t:n::t 
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hila orden visualiza l~ll l~t pantalla el mcn:-.;~e "Jntrmlu/~;;1 1.'1 apl·llido "t:lllpcldH­

do cu la fila 12, L'ulumna 40_ 
Ahora prohcmn:-. d :-.cgunJu formato. lntrodutca C'>io: 

STOHE 120057 TO CANTIDAD 
@ 6,30 SAY CANTIDAD 

Es!a orden almacena - .... 1. 7(Kl,57 •·n la variable CANTIDAD y luego visuali/a '>U 

valor en la fih.1 6, columna 30. 

INDICACION. Cuant.Jo call:ulc la'> posiriones de la pamalla, csti1_1Jc la posihle lot~­

•itml de 1a c.\prcsión pura asegurar .. e que cabe en la pantalla. Por CJCIIIplo. ~~~ r~_~r:a 
~isualitm un c;unp11 de )0 ~.:aractcres en la fila 5, columna 55, ya que nu Lah11a rn 

e:-.a línea. 

• ·1· · 1· d @ y la onción SA Y para discilar la Tenga en cucnt>J que cuanuo u11 \la a or en _ ,._ 

visu<.~lrlaci 1ín de pauta! la, las coordenadas de los bordes de la p:mtaH<t -~ued~·~ ~ 11~1 
•• 1. se en la :.uya, ya que alguno:. monitores cortan los honles. Es hu~: na 1dc:a 

reprcscu <tr. . . , .. J'J J] 24 . uc dBASE IV coloca en ellas lo' evitar los men:.a¡es cn las !meas--. -- Y • ya 4 
llll!nsajes dc I!ITor y del sistcma. . . . . l· 

• · 1· -·- (') L"AR puede horrar cualquu~r parte Jc la p.mtal a. Con la 1Jrdcn @ y .1 opunn - -" 
El tonuato para óta es: 

@ Jila,tltlwww Cl.FAR 

Fl tire~ de pautall<J 4 uc se horrara será la comprendida entre la .fila<o/,~mt~ll Y 
el cx~rcn 111 inll·ritlr derechtl de la pantalla. PucJe utilizar la 11~dcn ®_Y la 1 ~J>CI~)Il C 1_-1"~-~ 
Je forma -.imilar ;1 1¡1 orJcn@ y la op\:ián SAY; pcn~ no mtroJuz..:a nmgun m~.:n-.aJt: 

0 variuhlc dcspués de la pai<Jhra "CLEAR". Pur eJemplo, la orden 

@ 9.7 CLEAH 

la 1··,1.·1 'J .. ··olumna 7. ha-.ta la csquina iniCrior de red a. horrura la p<ullalla dest.lc .... 

Uso de GET y READ con @ y SA Y 

Allllr.1 qu·· s·thl.! ..:tlmo visualizm la información en un lugar dt!lerminado ~e .la panta-
• .... ·' 1 .. · • · ·e licuados en lla necesitar:í una ftlrlll<t de almacenar las respuestas a os mensa~cs s l _ _ 

1 
.. 

· · GET READ Usadas ¡untas v1sua 11.an la pantalla. E:-.tt 1 se ha~.:c con dos op~..·•ones, - Y · _ · . _· · ··rcn-
la-. variahll's existentes 0 el nombre de los cam~os y la longatud del rcgtst:<~ rel~ _ 
ci<tdll por d puut..:ro, a-.í ~.:omo Jm mensajes escntos en la pantalla. Hay dos lormatHs. 

REAIJ 

-----..:-. 
\ 
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y 
@ fila,t·ofunuw SAY "mt'llsajt•" GET nombrt' dt' campo .. READ 

La opt·ián GET l<a indk-<a a dBASE IV 4ue se prepare para <K'cpt;¡r información. 
l.a información visualizada con GET puede estar en Ull<t v;.~riahtc de memoria exis­
tente o en un ~.:ampo Je la hase de J<tto-. en us~ ~a onl!.!'ll READ le indica a JBASE IV 
que entre en el modo Editar (Edit) a p<tntall<t completa, que permite que el u:-.uario 
Jcsplacl! el ..:ur~or alrededor de la pantalla; acepte la:-. re:.pue:.tas procedentes del te~ 
ciado para cualquiera de l<as opciones GET precedeme~; y almacene h.1s respuestas 

en la memoria. Además, la o¡x:ión READ le permite editar la iufonnacitln visuali:w­
Ja. Una urden READ se aplica a tot.las las sentencias GET anteriores después de la 
READ amerior, o dest.le el prin~..·ipio del programa, si no e.xi:-.te otra. 

L<t opci<in (JET no tiene 4ue ir III.!CI..'sariamentc se~uida jli.H" uua opci1'i11 READ: 
ésta puede ser J¡_¡ Líltima orden de unu serie de GETs. No llh-.tant~..·. si utilin1 una <a-:T 
sin READ. no podd introducir ninguua respw::-.ta de-.de el tcdadu. Las npciones READ 
stllo son utilizada:. de:.pués de las op1.:ionc:. GET. Por ejemplo, podrí;t crear un ;u chi­
vo de úrdenc_.., tal como éste: 

@ 5.1 O SAY "Introduzca el apellido·· GF.:T APELLIDO 
(ij) 7.10 SAY "JntwLiu¡ca el dorntcllio.' GE T DOMICILIO 
@! 9.10 SI\ Y ")n!IOdtJLCa 1<1 Ctudud." (JI: r CIUDAD 
@ 11,10 SI\Y "Jnuodulca l<1 ¡.>IOVIIlCia_·· GE'J PF~OVINCII\ 
11EAD 

Si usara la hase Je datos que comienc d nomhrc de lo-, c:unpm llll'llL"HHlado~ y 
ejc~.:utara este an.·hivo de órdenes, dHASE IV mostraría una p:mtall:t qw: le peJiría 
la inlimnacitin J,_.scad<t. Lo.\ mensajc~ apurc~..·cr:ín en las posiL·ionc~ dL' p:mtalla idcn­
lificat.las por la ordcn@ y la op1.:iún SAY. Una vez que se enL·ucrure con la op~..·iún 
READ, entrará en d modo Editar a p:uualla complcl<t. y el cur ... or se colocar;i al prin­
l.:ipio de la primera área idcntific:u.!a por la opci1in GET. Cuando SI..' iutroducen lm 

datos, dHASE IV ahna..:ena todas-las entradas en la memoria con el nomhrc de lu_.., 
campos o v<.~riables utilizaí..las. El apellido se almacenar.í en APELLIDO, el domici­
lio en OOMICJLIO, la ciudad en CIUDAD y a:-.í _-;ucesivamentc. Una VC/. 4liL' ncurr1..' 
READ, los J¡_¡tos introducidos h<.~jo el nomhre de Jo.-, campos se cscrihir:in en el archi­
vo de la hase de Jatos. 

También podría lHilizar la ordL·n INPUT junto con un mensaje para L·olocar la 
información en la pantalla y almacenar la rcspuest<t. Sin emhargo, con INPUT. no 

es fá~.:il espccifi..:ar donde aparece la infilrmaciún en la pantalla. El ejemplo que se 
muestra seguidamente mostrará cómo el uso Jc la orden@ y las npciones SAY, GET 

Y READ pueden dllr como resultado una pamalla Je menú bien diseñada y clara. 

Diseño de un menú con @, SA Y y GET 

Ahora tiene un sistema de menú ·principal para la hase de datos TemptJralt:s ARC 

que hace uso de las tlrdt:nes INPUT y'!. Estas órdenes no proporcionan mucha flt;_xi~ 
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. · d . 1 ·ar la informa~ión enJa pantalla. Para ~:amhiar esto, ddx.: b1hdad a la hora e co oc . , . . .. . . , ... 
· d. dBASE IV y editar el arch1vo de ordenes utilizado para v¡suah-entrar en el edttor e 

1.ar el menú. Introduzca 

MODIFY COMMAND MENU 

1 ed. d dBASE IV anarecerá el archivo de órdenes de menú Cuando aparezca e nor e • r-- d . 
desarrollado en el Capítulo 14. Modifique el archivo de modo que que e a!.l: 

USE ABCSTAFF 
SET TALK OFF 
STORE O TO OPCION 
DO WHILE OPCION < 5 

CLEAR . 
• Visualizar el menú p'rincipal. .. 
@ 5.15 SAY "Menú de la ~~se de dat~s ! empo.~ales ABC 
@ 7,18 SAY "Elija una opc•on de las -~tgu•entes. 
@ 10 5 SAY "1 Añad•r nuevos datos. 
@ 10:34 SAY "3 Generar inform.?s." 
® 12,5 SAY "2 Modiftcar datos. 
@ 12,34 SAY "4 Visualizar datos del .. empleado 
@ 15,21 SAY "5 Salir del programa 
@ 4 3 TO 20 60 DOURLE . 
• La' linea an~erior traza un recuadro alrededor del menu. 
@ 19,7 SAY "Introduzca la selección:" GEl OPCION 

READ 
DO CASE 

CASE OPCION 
APPEND 

CASE OPCION 2 
DO CAMBIOS 

CASE OPCION ~ 3 
REPORT FORM RSIMPLE 

CASE OPCION ~ 4 
DO MOSTRAR 

CASE OPCION ~ 5 
RETURN 

ENOCASE 
E NODO 

. 1 ·schan· 
Cuando haya terminado de introducir el archivo de órdenes, se ecclone av~ ue 

. mb' salir) del menú Exit (Salir). Luego, pu e~ 
ges and Exu (AI~cenar ca_ ws Y_ od 'endo DO MENU. Seleccione la opctón 
desee probar el SIStema; _arranquelo mtr UCI nú mientras observa el compor­
Add New Entries (Añadir nuevas entradas) del m~ f • y . d <]·orar posteriormente 

. .· . ede que se le ocurra alguna orma e m . 
tamaento del sastema pu . 1 h. d ó denes utilizado porsu. . Q ·zá ed modtficar e are avo e r 
el diseño del Sistema. Ul pu . a 1 • rc'onen pantallas que sean má~ 
sistema, de modo que otras eleccaones de menu propo 1 

...,, .. ,~ • < ¡ 
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fácoles de entender. Cuando haya terminado de usar el sistema, la combinación c~J . 
ENU le sacará del modo Editar o Añadir y regresará al menú del sistema. ¡ 1 

Personalización de una pantalla.1e entrada de datos

1

. 

Una de las cosas del sistema que podría mejorar es la adición de datos. RealmCnte, 
el sistema cuenta con la orden APPEND. Sin cmhargo, con la orden @y las oPciL­
nes SAT. GET y READ. puede visualizar los mensajes de una forma más eleg.anle 

1 que con la orden APPEND y puede almacenar los datos en los campos de la base 
de datos. Cree un archivo de órdenes nuevo, llamado ADDER, que utilizará siemp}e 
que desee añadir un registro a la base de datos. lntroJuz~:a MOUIFY COMMAN(> 
ADDER, y el siguiente archivo de órdenes: 

USE ABCSTAFF 
CLEAR 
APPEND BLANK 
@ 1.0 SAY "Seguridad Social·" GET SEGSOCIAL 
@ 2.0 SAY .. Apellido ··GEl APELLIDO 
@ 3,0 SAY .. Nombre: .. GET NOMBRE 
@ 4,0 SAY "Domicilio: "GEl DOMICILIO 

~- @ 5.0 SAY "Ciudad: "GEl CIUDAD 
@ 6,0 SAY "Provincia: "GET PROVINCIA 
@ 7.0 SAY "Código Postal: .. GEl CODPOSTAL 
@ 8,0 SAY .. Teléfono .. GEl TELEFONO 
@ 9,0 SAY "Fecha de nacimiento:" GEl NACIMIENTO 
@ 10,0 SAY "Fecha de contratación:" GET FECONlRAlO 
@ 11,0 SAY "Dependientes:" GEl DEPENDIENl 
@ 12.0 SAY ··salano: .. GEl SALARIO 
@ 13.0 SAY "Asignación:" GET ASIGNACION 
@ 14,0 SAY "Horas trabajadas:" GET HORASTRABA 
@ 15.0 SAY "Evaluación:" GET EVALUACION 
AEAD 
AETURN 

Debería examinar este archivo de órdenes antes de guardarlo. En primer Jugar[ 
!.e abre el archivo con USE y se borra la pantalla, después se utiliza la opción BLANK 
de la orden APPEND. Siempre que dBASE IV encuentra la orden APPEND BLANK, 
añade un registro en blanco al final de la base de datos, y .el puntero de registro se 
Posiciona en el úllimo registro. Cada orden @ y la opción SA Y imprimen un mens'a­
je tal como ''Cumpleaños:··. La opción GET no sólo visua-liza el contenido de cada 
uno de IÓs campos lisiado!., sino t.J.Ue además visualiza su anchura en vídeo inversp. 
Puesto que el puntero de registro está apuntando al último registro, que está vacíp, 
sólo se visualizará el vídeo inverso. 

La orden READ, que !.C encuentra al final del archivo, activa la edición y l01 eh­
trada a pantalla completa esrxx·ificada por las opciones GET. Cuando la entrada!¡; 

', 
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la edición de datos haya sido completada para e1 último campo, volverá al mcnU pri . 

cipal del programa. · . 

0 

Seleccione Save Changes and Exit (Ainuwenar cambioJ y su/ir) del menú Ellit (Salir 

para almacenar el archivo de órdenes. Ahora, necesitará hacer algún cambio en ~:: 
archivo de órdenes del menú principal para integrar el nuevo archivo de órdenes AD­
DER en el sistema. Introduzca MODJI<'Y COMMANI> MENU; cambie la palabra 
.. APPENO" del archivo por ··oo ADDER"; pulse CfRL-END para almacenar dar-

chivo. 
Pruebe el nuevo archivo de órdenes introduciendo DO MENU. Seleccione el ¡ 

del menú, e intente introducir un nuevo empleado. 

Uso de PICTURE 
La opción PICTURE se utiliza con la orden @ para dar formato a los datos. Con 
PJCTURE, puede visualizar cantidades de pesetas con los puntos y Jugares decimalt:~ 
correspondientes o puede visualilar las fechas en el formato de fecha Americano o 

Europeo. PICTURE restringe el modú en que pueden introducirse los datos en el 
sistema. Por ejemplo, accptamlu sólo fechas o números (pam cantidades de dinero) 

y rechazando cualquier otro carácter. 
La opción PICTURE está dividida en símbolos de plantillas y de funcione~ (véa~c 

la Tabla 15-1 ). El fonnato es 

@ fila,columna SAY expresión PICTURE '"cláusula" 

Para usar la opción PICTURE debe añadir detrás de ella las letras o símbolo~ que 
especilican la función"o plantilla. Las funciones o plantillas en la cláusula se encuen· 
tran encerradas entre comillas, teniendo en cuenta que en una función Jehc aparel'er 

primero el símbolo @. 
Dos ejemplos de PICTURE son: 

@ 12,40 SAY "Introduzca la lecha electiva-" GET PICTURE "®E" 
@ 14,20 SAY "El nombre del cliente es:" APELLIDO PICTURE"!!\1!!!!1!!!!!1!!" 

En el primer ejemplo, el símbolo @ después de la palabrJ "PICTURE" define 
la cláusula como una función. La letra E define la función como un formaiO de fe¡,;ha 
europeo. En el segundo ejemplo se utiliza una plantilla. La presencia del signo de 
exclamación en la planlilla dará por resultado una visualización en letras mayúsl·u· 

las, sin tener en cuenla cómo estén almacenadas en la base de datos. 
Algunas de las funCiones usadas con PICTURE sólo se aplican a cierto tipo de 

datos: la C, X, B, (y Z sólo se aplican a dalos numéricos; @y ! a datos de carácter: 
D y E se aplican a datos de fecha, de carácter y numéricos. Además. puede cmnbi~ar 
los símbolos de función de varias funciones. Por ejemplo, los símbolos de functóll 
BZ alinean los datos numéricos a la izquierda del campo y visualizan cualquier cero 

como blancos. 

Símbolo 

Funáom'.\: 

A 
B 
e 
[) 

E 
X 
z 

Plantilltu: 

9 

A 
L 
N 
X 

$ 

\ 
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Significado 

Sálo visualiLa caracteres alfabético~ 
Ju~tilica a la izquierda ~os dato~ numérkos 
Muestra ··cR" (de crédit~) detrás de un número positivo 
RepreJ>enta el formato de fecha americano 
RepreJ>enta el formato de ll:cha europeo 
Muestra ''DB'" (de débito) dt:trás de un número negativo 
Mue~tra los cero~ nmw e ... pacios en hla 1~~:o · 
Mue ... tm las letras en mayú..,¡,;u!a.'>. 
Mue ... tra entre paréntcsi~ los número~ negativos 

Sóloal·epta los dígito~ para !m dahl.'> de carál.."tcr, o dígitm y 
!u.., s•gnos + y - para lo~ dato~ numéril"O.'> 
Stllo acepta los dígito:">, el espado en hlanco, d punto y ¡0 .., ... ig­
nu.., + y -
Sólo acepta caracteres alfahCtil·os 
Stlln acepta datos lógico~ (.T. o .F.; .Y. 0 .N.) 
Sólo acepta letra~ y número., 
Acepta cualquier carácter. 
MucMra la ... letra~ en mayú ... cula~ 
Mue ... tra cl.'>igno_de dúlar en el lugar dt: lo.'> l'Cfll.'> a la i7quierda 
~UC.'>I.ra el aMen~co en el lugar de lu.'> ccru:-. a la itquil'rda 
bpce~fica d punto decimal 
Vbualiza una coma ..,¡ exi.'>IC ~.:ualquicr número a la i1quicnla 

Tabla 15-1. Funciones V plantillas utilizadas con PIC fURE. 

. Para que lenga una idc<.t más dara de ~.:tímo ~e usa la o¡ldtín PICTlll.P:: .L. 
ah•un .. · 1 . ¡· . . L, pruc11t: 

(.'> os cJcmp o:,. ~n pnmcr lu~ar pruche la ... fun..:i•ml.!:-. X)' C. L 1 fun ·i ·1 x . ._ 
scnlará "Dil" ¡j d 'h" . . . l • n. n.:prc 
'TR" J .. C C lto.dcspuc.'> dl' llll nÚIII!.!ro ll!.!g<.IIÍVD, )'la fun..:uin C n.:pfl'Sl'lliar;Í 
hc-

1
. -~ C·l~tlt~o ~~l'.'>plle.'> de un_min11.:ro jltlsitivo (l'.'>IO l'.'>tilill'll cunlahilidad). Prlll'· 
as .'>tgutc..:ntcs onlcnc ... para tluslrar cs1as funciones: 

Ct FAH 
~)IUHF ·1G~J032 fOA 
~~!·!,.o S!\Y A P!CIUrH:: "(íi,X" 
(¡¡, lU.O S!\Y B ~'ICILJHE ··({j•C" 

i .' .1' ... ! q: 
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La plantilla! es útil cuando quiere visualizar todos los caracteres en letra:-. m<Jyús­
culas. Pruebe esto: 

CLEAR 
STORE "palabras pequeñas" TO WORDS 
@ 1 O. 1 O SAY WORDS PICTURE "!!!!!!!!!!!!!" 

..___ 

La plantilla 11 reserva espacio para los dígitos, blancos o signos, y 1<.~ plantilla 
"coma'' especifica dónde deberá aparecer la coma en datos numéricos. Pruebe eMa~ 
plantillas con el siguiente ejemplo: 

STORE 1234.56 TO A 
C/11 16,0 SAYA PICTURE "!,!!!! !" 

1,234 56 

Cuando esté utilizando plantillas, debe usar el símbolo correspondiente para cada 
uno de los caracteres que va a ser visuali~ado con SA Y o GET. Por ejemplo, para 
visualizar un campo de carácter que tenga diez caracteres de anchura en mayúsculas, 
necesitará diez signos de exclamación en la plantilla. La plantilla se parecerá a ésta: 

@ 20,10 SAY "El nombre es--" NOMBRE PICTURE "!!!!!!!!!!!!" 

Probemos la opción PICTURE en un archivo de órdenes para añadir un registro. 
Introduzca MODIFY COMMAND ADDER. Modifique la siguiente línea de pro­
grama 

@ 1,0 SAY "Seguridad Social:" GET SEGSOCIAL 

así: 

C/11 1.0 SAY "Seguridad Social: " GET SEGSOCIAL PICTURE "999-99-9999" 

Almacene el programa con CfRL-END y luego ejecútelo con la orden DO MENU. 
Seleccione la opción·· Añadir nuevas entradas'' (Add New Entries) e introduzca otro 
registro. Verá el nuevo formato producido por la especificación PICTURE cuanJo 
introduzca el número de la seguridad social; los guiones se añadirán automáticamen­
te. Puede salir del sistema sin realizar modificaciones en la base de datos pulsando 
ESC y luego pulsar S para volver al punto indicativo. 

Nótese que al usar estas funciones y plantillas junto con la orden GET, como hizo 
en este ejemplo, los datos se almacenan en el formato especificado. Las funciones 
y plantillas junto con las órdenes GET pueden ser muy útiles para convenir ·la entra· 
da de los datos en mayúsculas. 

t 
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Uso de los archivos de formato 
1 

Suponga que sólo desea introdul'ir el n;1mhre, apellido y salario de los empleado1 
sin lj,UC sea necesario tener presente en la pantalla todos los campos lj,Ue apareceri 
normalmente: domicilio, número de teléfono, {¡¡[cha de nacimiento, fecha de contraL 
tacit'ln, cte. Pues bien, usando un archim de for+Twto puede limitar la cantidad¡ d~ 
información mostrada en la pantalla en el modo Añadir o Editar. Un an:hi•.ol dc for~ 
mato es un archivo e~pccial con la extensión .FMT. lj,Ue cumiene la ord..:u :jj¡ y ;la~ 
opciones SAY y GET. que visualit.ará mensajes y peticiones de acuerdo con su dis1

-

posición. Una vez que ha creado el an.:hivo de f11rmato. puede activarlo t·on la orderi 

SET FORMAT TO. · '. 1 

~ J RECUERDE. Las plantillas PICTURE y FUNCTION dis¡;utidas antcritmncnte ple-
den utilizarse en archivos de formatos. : 

Cree un archivo de formato t'Oil el cditnr de dBASE introdu¡;icndo 

MODIFY COMMAND IMPREVIS.FMT 

E~ta orden creará un archivo denominado IMPREVISTO con una extensión 'de 
formato .FMT. Ahora introduzca las siguientes órdenes: 

C/11 10.10 SAY "El apellido es:" GET APELLIDO 
@ 12.10 SAY "El nombfe es:" GEl NOMBRE 
@ 14.10 SAY "El salario será" GET SALARIO 

Seleccione Save Changes and Exit (Almaanar mmhios y salir) del menú Exit (Salir) 

para almacenar el archivo de formato. Cuando vuelva a aparecer la p<.~ntalla, intro­
duzca GO TOP. y luego EDIT (asegúrese que ABCSTAFF cstá en uso). Ntltese qLe 
lo que ve es la pantalla de ediciYn normal ¡;on todos sus campos. Pulse Ese p<Jra re-
gresar al punto indicativo. , 

P<.~ra usar el aKhivo de fom1a~o, debe usar la orden SET FORMAT TO twmb~e 
t/(• ardlii'O (no tiene que suministrar la cx1ensión .FMT). lntrodut.t:a 

SET FORMA T TO IMPREVISTO 

Ahora introduzca APPEND. Con el archivo de fnmlatl> activo, sólo se mostrarán 
los c<.~rnpos espccitkadus. Pulse ESC para abandonar el modo Añadir (Append) sin 
realiz<.~r cambios. _ : 

Ahora imroduzca GOTO 5. para ir al registro 5, e introduzca EUIT. En lug~r 
de la pantalla de edición normal. verJ que sólo se aplican al registro-~ los ¡_'ampos 
especificados en el ar¡;hivo de formato. Pulse ESe para salir del modo Edit (Etlitah 
sin real~zar ningún cambio. Para desactivar un ar~.·hivu de fom1ato cuando haya te1r-
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minado de usarlo, simplemente introduzca CLQSE FORMAT sin es~cificar un nom. 
bre de archivo (ya 4ue sólo un archivo de formulo puede estar ab1enu a la Vt:/.). 

Los archivos de formato resultun Utiles cuando quiere utilizar d mismo archivo 
de formato varias veces en diferentes partes de un programa, ya que puede incluir 
la orden SET FORMAT TO nombre de urchim en cualquier ~arte _d~l archivo de 
órdenes de dBASE IV, y ese archivo tendrá efecto para cualquaer ed1c16n o adición 
posterior hasta que utilice CLOSE FORMAT. 

Un método sencillo 

Ahora que ha aprendido a escribir órdenes @-SA Y -GET pam_ colocar_ infonnación 
en la pantalla o un mensaje que solicite una respuesta del ubuano, consideremos por 
qué no deberá molestarle en escribir esos archivos, al menos en alg~no~ casos tale~ 
como para las pantallas de entrada de datos comunes. La p~ntalla de daseno de forma­
tos, discutida en el Capítulo 5, crea automáticamente arch1vos de formatos con todas 

las órdenes @-SA Y -GET que puede necesitar. . _ 
Para resumir lo que aprendió en el Capítulo 5, la pantalla de d1seno de formato 

de dBASE JV está dirigida por menú y crea pantallas de entrada de d~tos, ~~mpletada 
con títulos descriptivos y recuadros, cuando lo desee. La infonn~c1ón ullhzada con 
la pantalla de diseño de formato para diseñar una pantalla ~eternnnada está almace­
nada en un archivo de pantalla al que se asigna una extens1ón .SCR._ La pantalla_ de 

· · ' FMT Este diseño de formato también crea un arch1vo de formato con una e~:t~ns1on .· · .. 
archivo contiene las órdenes @-SA Y -GET necesarias para visualizar la _•nformac1on 
en c1 mismo formato ~ue el representado por la pantalla de diseño de formatos. 

INDICACION. Estudie el contenido de 'los archivos de formato para hacerse una 
idea de cómo utilizar las plantillas PJCTURE y FUNCTION. 

La pantalla de diseño de formularios 
y los archivos de formato 

Si utiliza la pantalla de diseño de fonnato para crear fnrn~aH~s, ~ualquier modil~~-~­
i )n del formato (con MODIFY SCREEN desde el punto md1cat1VO o con la opuon 

ct ¡ h' d fmna-"Create" del panel "Screen ") actuali1.ará la pantalla (.SCR.) y e are IV~l e l . 

( FMT ) Si usa los archivos de formato junto con !->US programas y real! la manual· 
to . . . se / h . ·1 ··r-
mente l'Ualquier camhio en el mismo usando el editor de dRA. 1.;, rcnom Jara~.:.' 

chivo l'Ofl un nomhrc que c.·s diferente al corrcspondit:ntc Jn:hivo de _p:u~t~lla. bl:l 
1rc.•vcndrti al archivo Je form:110 de !->Cr sohrt'C!->crito accidcntall_ucnle SI utd11.a !nl~l..­

~inrrncnte b pantall:• de di~ei\() dl' ft1rm:.to Jl<~ra fl'.tiÍI.ar l·:uuh1t 1:-> vn b p:_u_ll:llt<L . 
s 1 ha.-l' ll't' .!t:l,:dil•>! tk .!B:\')i ~':d:• r,··,l!."d 1' .:l<•l,,l· '•'· 1 1' ~~ll .Id .:•- '"1' 

...... 
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vo de pantalla. Para actualizar el archivo de pantalla, debe realizar las modificacio­
nes en la pantalla de diseño de formato. 

Programación con ventanas 

• Un aspecto importante de dBASE IV a tener en cuenta a la hora de diseñar progra-
mas es su posibilidad de visualizar información dentro de ventanas. Del uso anterior 
de órdenes tal como BROWSE, es obvio que dBASE IV le permite añadir y edi~r 
datos dentro de ventanas. Lo que puede que no eslé claro es la posibilidad de utilizar 
ciertas órdenes referentes a las ventanas dentro de los. programas para visualizar o 
editar Jos datos dentro de las mismas. Existen tres órdenes utilizadas con frecuencia 
para gestionar ventanas dentro de dBASE IV: 

• DEFINE WINDOW nombre de la ventana, que se utiliza para definir las coor­
denadas de la pantalla (o la posición) y los atributos de visualización para la 
ventana. 

• ACTIVA TE WINDOW nombre de la venlano (ALL), que se utiliza para acti­
var una ventana que ha sido definida. Todas las salidas de pantalla aparecen 
en la ventana hasta que se activa Olra ventana. La opción ALL, cuando se uti­
liza, activa todas las ventanas definidas previamente, y la salida de la pantalla 
actual aparece en la última. ventana definida. 

• DEACTJVATt; WINDOW nombre de la venlatUJ (ALL). que se utiliza para 
desactivar, o desconectar, una ventana activa. La opción ALL, cuando se uti­
liza, desactiva todas las ventanas activas. 

Para utilizar ventanas en su programa, en primer lugar utilice la orden DEFINE 
WINDOW para definir tantas ventanas como sean necesarias (para cada ventana se 
utiliza una orden DEFINE WINDOW). El nombre de las ventanas puede ser de hasta 
diez caracteres de longitud. Luego, cuando necesite visualizar Jos datos en una ven­
tana, utilice la orden ACTIVA TE WINDOW para que la ventana se active. Cuando 
haya 1em1inado, utilice la orden DEACTJVATE WJNDOW para desaclivarla. 

Definición de las ventanas 

Con la orden r>EFINE WINOOW puede usar varias opciones para controlar la apa· 
riencia y los colores de la ventana. Ttxlas las opciuncs se e!->tudian con detalle en el. 
Apéndice A; por el momento, aqaí dcscrihimos algunas de ellas. l.a opci6n toma el 
fúrmato moMrado en las ~iguicntcs ónknes: 
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Las coordenadas de la .fila/ .mlumlull indican d número de fila y colurn . d . . . . • na ela 
esquma supenor 1zqu1erda de la ventana. Las coordenadas de laji/a2 co/11rnr 2 · . . . . ... . -·~· can el num~ro de fila y columna de la esquma mlenor derecha de la ventana. 

Las opc1ones DOUBLE, PANEL o NONE pueden utilizarse para definir ..... 
d d"f un uur-
e J erente para la ventana. El borde por omisión si no se especifica la opc· · 

d 
. · IOn,c, 

un recua ro de trazo senc1llo. DOUBLE hace que el recuadro sea dnblc. PANEL 
hace q~e 1~ ventana tenga un borde de panel. NONE no especifica ningún borde 

La opc1ón COLOR le permüe definir los atributos de color para la vemana utir: 
zando las letras apropiadas separadas por una barra indinada, para indicar los col~­
res realzados Y estándar (scpárelos con una coma). La primera letra del par es el . 
1 d - !,;O· 
~r _e pnmer plano, y la segunda el color de fondo. Los códigos de colores son lu~ 
s1guu~ntes: 

Negro - N 
Cian · BG 
Blanco- W 
Negro- X 
Ven.le - G 

Amarillo - GR + 
Azul- 8 
Magenta- RB 
Marrón- GR 
Rojo - R 

Por ejemplo, podría definir la ventana para que tenga el color estándar negro sO­
bre fondo blanco, y el color realzado azul sobre fondo rojo, añadiendo la opción 

COLOR N/W. 6/R 

para la orden DEFINE WINOOW. 
Otro ejemplo de definición de ventana es la orden: 

DEFINE WINDOW Personal1 FROM 9.8 TO 22.75 PANEL COLOR B/W 

que define una ventana con un borde de panel, la esquina superior izquierda en la 
fila 8, columna 8 de la pantalla y la esquina inferior derecha en la fila 22. columna 75. 
Los colores de la ventana deberán ser caracteres azules sobre fondo blanco. 

Activación y utilización de las ventanas 

Una ve~ que ha definido la ventana con la orden DEFINE WINDOW utilice la or­
den ACTJVAT~ WINOOW nombre de ÚJ venlaiUl para activar, ocone~tar, la venra­
na. Una vez activada, la salida de pantalla aparecerá dentro de esa ventana Cuando 
~tilice órdenes @·SA Y para colocar los datos dentro de la ventana, es ¡~portante 
saber que las coordenadas ~n ahora rekuivas a la venlaiUl. Es1o significa que la fila O, 
c?lu~na _o, no será la esquma superior izquierda de la pantalla, sino la esquina supe­
nor 1zqu1erda de la ventana. Esto será asf hasta que desactive la ventana con la orden 
OEACTIVATE WINOOW. Es importante que entienda este aspecto para que evite 

t 
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errores en su programa. S1, por eJemplo, activa una ventana que solamente ue~c 
5 filas, e intenta visualizar los datos en la fila 15, su programa se detendrá d~n~o 
el mensaje de error ''position is offthe screen'' (la posición está fuera de la pantalla), 
ya que la ventana que está utilizando no tiene 15 filas. 

1 
1 

Para visualizar datos sin tener que preocuparse de las posiciones de la pantalla, 
puede utilizar las órdenes LIST y DISPLAY, y~os ·datos aparecerán contenidos ~n 
la ventana. Para mejorar la apariencia de la presentadón, podría cambiar el tan~aAo 
de la ventana para que quepan más datos, o incluir menos campos en la orden uST 

0 DISPLAY. También puede activar la ventana y luego utilit.ar la orden BROWSE, 
CHANGE o EDIT para hacer cambios dcmro de la ventan<~. Podría encontmr es

1

ta 
técnica útil si, por alguna razón, desease que una vent<tna Edito Browsc de un t~mh- · 
no determinado apareciera en una posición de la pantalla determinada. ' 

Desactivación de las ventanas 

Una vez que ha utilizado la ventana, utilice la onlcn DEACfiV ATE WINDOW rwmbre 
de la venlaiUl para desactivarla. La salida de la pantalla es luego restaurada a la pa~­
talla normal. Si ha activado varias ventanas, puede utilizar la cláusula ALL en lug~r 
del nombre de la ventaiUl pam desactivar todas las ventana!>. · 

Un ejemplo del uso de las ventanas 

Desde el punto indicativo, puede definir y activar una ventana, y verá que todas las 
salidas de pantalla sucesivas lienen Jugar en la ventana. Por ejemplo, pruebe la~ ~i· 
guientes órdenes ahom en el punto indicativo: ' 

CLEAR 
DEFINE WINDOW .MOSTRAR FROM 5.5 TO 15.70 DOUBLE 
ACTIVA TE WINDOW MOSTRAR 

Tan pronto como active la ventana, aparecerán el punto indicativo y el cursor dentro 
de la ventana. Introduzca las órdenes i 

USE HORAS 
LIST 
BROWSE 

1 

Y verá que d resultado de las órdenes LIST y BROWSE aparece dentro de la veflta-
na. Pulse Ese para salir del m~o Hojear (Browse), e introduzca 

1 

DEACTIVATE WINDOW 

para que la salida ocupe toda la pantalla . 
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Suponiendo que ha creado los archivos ABCSTAFF y HQRAS en los capítulo~ 
anteriores, puede probar el siguiente programa p&~ra ver cómo puede utilizar varia~ 
ventanas para mejorar visualmente su aplicación. Quizá, a Temporales ABC le gu~­
taría tener un programa que solicite el nombre de un empleado, y luego visua\i¡:e 
hxlas las horas trabajadas por ese empleado. El siguiente programa pre~cnta la infor­
mación dentro de varias ventanas. 

• ventt1nas.prg para mostrar el uso de las ventanas • 
STORE SPACE(15) T0 MULTIMA 
DEFINE WINDOW Personall FROM 5,5 TO 9,50 DOUBLE 
DEFINE WINDOW Horas1 FROM 8,8 TO 22.75 PANEL COLOR NIW, BIR,G 
DEFINE WINDOW pedir FROM 3.15 TO 6,45 DOUBLE 
USE ABCST AFF 
SET ORDER TO NOMBRE 
ACTIVA TE WINDOW pedir 
@ 1,1 SAY .. ,Apellido>" GET MULTIMA 
READ 
SEEK MULTIMA 
IF NOT. FOUNDI 1 

@ 1,1 SAY "¡NO SE ENCUENTRA EL NOMBRE EN LA BASE DE DATOS'': 
WAIT 
DEACTIVATE WINDOW pedir 
CLOSE DA 1 ABASES 
RETURN 

ENDIF 
STORE SEGSOCIAL TO ENCONTRAR 
ACTIVA TE WINDOW Personal1 
@ 1,2 SAY "Nombre·" + TRIM(NOMBRE) -+ -t APELLIDO 
WAIT "Pulse una tecla para ver las horas tr<Jbaiadas. 
SET ESCAPE OFF 
ACTIVA TE WINOOW Horas1 
SELECT 2 
USE HORAS 
DISPLAY ALL OFF 
FOR SEGSOCIAL ~ ENCONTRAR 
WAIT "Pulse una tecla cuando lo haya VISto .. 
DEACTIVATE WINDOW ALL 
CLOSE DATABASES 
SET ESCAPE ON 
RETUHN 

.. ~ 

Al principio del programa, ~e: utilitan trr.:~ únkncs DEFINE WINDOW para lk: 
finir tn;s vctllana~ ,Jifcrent~~ para~~~ U\O postnior. 1 h:~pués de abrir d an:hn'!l dl 

tn~c <k da\!1'>..,. utiiÍ/:tr SET ( li<DI~I< par:t activ;tr t:! indin: dc::.c;tdtl, d pto;•.•:IIIL' ·1' 
:Í'. .: ~:1 '.'I'[LI'¡["1,;. !''-·Jit,. \ .... •t.:~:: .. :'."1 !"""!l'.:l:~· 'll!," ,,.J;,.;t,• ·: 'j>¡·I~Í•Io• o!1" ''1' ;!, 
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Una vez que el usuario responde con un apellido, un<t orden SEEK buscad nom­
hre en el índice, y se ac.:tiva la ventana ll~mada .. Personal! ". En la ventana se visua­
liza el nombre completo de esta ventana, y se le pide al usuario que pulse una teda 
para ver las horas trabajadas. Una vez que el usuario pulsa una teda, se activa la 
ventana "Horas!" y se muestran todas las horas trabajadas por ese empleado. Al 
final del programa, se dcsut:tivan todas las vJ'I'Hf1aS y se cierran los an.·hivos. 

Es posible que haya notado la adición de la orden SET ESCAPE OFF antes de 
abrir la ventana final. Esta se utili1.a para evitar que el usuario detenga el programa 
por error al pulsar la teda ESC. Puede 4ue dc:-.ee utilizar la orden SET ESCAPE OFF 
en :-.us programa~. de modo que los usuarios no interrumpan el programa al pulsar ES(.'. 

Una nota para los usuarios de la Versión 1.1 
y posterior 

Si va a utilizar ventanas frr.:cuentemenle en los programas. debería sahcr que a la Ver­
sión 1.5 y 1.1 se han añadido las órdenes SAVE SCREEN y RESTORE SCREEN. 
Estas tírdenes le permiten almacenar la imagen de pantalla tu.:tual en una variable· de 
mt•moria, y restaurar más tarde esa imagen de pantalla. Utilice SA VE SCREEN TO 
nombre de \'llriab/e. donde nombre de wlriable es el nomhre de la variable elegida 
para almacenar la imagen de la pantalla. Luego puede abrir y utilizar varias venta­
nas, o crear otras visualizaciones con las órdenes @-SA Y apropiada. Cuando quiera 
restaurar después la pantalla original, utilice RESTORE SCREEN FROM nombre 
de variubh•, donde nombre de variaiJie es el nombre de la variable de memoria bajo 
el 4ue almacentl la pantalla. 

Esta es una aportadón importante, ya que dBASE deja una parte de la pantalla 
en blanco debajo de cualquier vmtana que haya sido desactivada. PucJe utilizar RES­
TO RE SCREEN para restaura• '-t•:ilmcnte la imagen de pantalla que estaba debajo 
de una ventana antes de que esa ventana fut:ra desactivada. 

Otra ventaja importante es que ctm diseños de pantallas complejos, SA VE SCREEN 
Y RESTORE SCREEN pueden ser más rápidas en recomponer toda la pantalla Ct>n 
órdenes @-SA Y. Nótese que cada una de las pantallas que almacena requiere alrede­
dor de 4 K de memoria libre. · 

Uso de programas para visualizar y editar registros 

Como es sabido, la orden EDIT o las órdenes @-SA Y -GET y READ le permiten 
editar registros, pero para modificarln, antes debe obtenerlo. Usemos una su~titm:ión 
de macro para las funciones de edición de la base de datos Temporales ABC. Si re­
cuerda de apanados anteriores, el programa editor (CAMBIOS.PRG) visualiza lodos 
los registros de la base de datos. El sistema le pide, a contin~ación, el número de 



362 Aplique dBASE IV 1.5 

registros a editar, y para ese fin se utiliza la orden EDJT. Si~ e_m~rgo, si la ha!<.e 
de datos tiene un número de empleados que va más allá de las hm•tacJones de la pan­
talla, no será capaz de ver, simultáneamente, todos esos registro!~. Obviamente, e~ 
necesario un método mejor para editarlos. 

Los empleados de Temporales ABC han cOnvenido que _sería mejor introduc~r el 
apellido del empleado para que dBASE IV buscase el regtstro. Cuando reflexione 
sobre lo que debe hacer, puede redactar esta lista: 

t. Pedir el apellido del empleado cuyo registro va a ser editado. 

2. Almacenar el apellido en una variable. 

3. Usando la función de macro, encontrar el apellido en la base de datos. 

4. Editar el registro cuyo número corresponde a ese nombre. 

Modifiquemos el archivo de órdenes EDITOR de modo que haga esta tarea. In· 
.1roduzca MODIFY COMMAND CAMBIOS. Recuerde que puede usar CTRL·Y para 
borrar una linea entera y CTRL-N para insenar una nueva linea. las mod1ficac1ones 
del programa serán: 

CLEAR 
STORE SPACE115) TO TEST 
USE ABCST AFF 
SET ORDER TO NAME 
@ 5 1 O SAY "Editar un registro." 
@ 1:10 SAY "Introducir el apellido del empleado." 
@ 10,10 SAY "Apellido·" GET TEST 
READ 
IF TEST = "" 

RETURN 
ENDIF 
FINO & TEST 
IF .NOT. FOUNDII 

CLEAR 
@ 5,1 SAY "No existe ese nombre en la base de datos." 
WAIT 
• La orden Wait hace una pausa. 

RETURN 
ENDIF 
EDIT 
RETURN 

Seleccione Save Changes and Ex.it (A~rnar cambios~ salir) ~1 menú.Exit (&!/~~ 
para almacenar el archivo. Pruebe el s1ste~ de n~evo mt~oduc1endo DO MEN • 
pulse 2 para editar un registro. Pruebe a mtroducu PalaciOS co~o nombr~. 

Si todo fuerd como debe de ir, aparecerá en la panlalla_ el reg1s1ro selecciOnado. 

! 

1 
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La orden FINO & TEST es la clave de la solución. Stcmpre que un nombre se :Jo. 
duce con la orden @-SA Y -GET será sustiluido por la macro cuando se ejecut¿ la 
orden FINO. El lector puede que conozca la existcm:ia de la orden s1:1:K, que a~ePta 
una variable de memoria directamente, y pensar que es posible ul.iu:arla en lugar 
de FINO y una macro. En este ejemplo, se ha ll.ltilizado FIND para poner de ma'ni~ 
tiesto el uso de la función de m~cro {&). ' : 1 

Nórese que en la rulina anterior la búsqueda ~e basa en el apellido. Si dos perso· 
nas tienen el mismo apellido, un diseño romo éste puede que encucnlrc o no el no1m­
brc que desea. No ohstanle, puede utilizar la misma combinación lógica de ca~Pus 
si ul-ilita un índice p~ra realizar la búsqueda basado en esa misma combinaci~n :de 
campos. Por ejemplo, podría construir la etiqueta de índices NOMBRE- sobre una 
combinacit~n de APELLIDO y NOMBRE con las tlrde~es ! 

USE MIEMBROS 
INDEX ON APELLIDO + NOMBRE TAG NOMBRE 

1 

Ahora, podria volver a escnoar la rutina de búsqueda para que solicite el noin~re 
y el apellido. La respuesta podría combinarse con d símbolo más, que combina (co1n­
catena) las cadenas de lexto, y la expresión combinada podría utilizarse como ca~era 
de búsqueda. Por ejemplo, la siguiente rutina de búsqueda funcionaría bien si el índi­
ce se ha construido por una combinación del nombre y apellido: 

CLEAR 
STORE SPACEtl5) TO ULTITEST 
STORE SPACE\15) TO PRIMTEST 
USE ABCSTAFF 
SET ORDER TO NOMBRE 
@ 5,1 O SAY "Editar un registro." 
@ 7.10 SAY "lntrocJucir el apellido del empleado'' 
@ 8,10 SAY "Apellidos:" GET ULTITEST 
@ 10,10 SAY "Introducir el nom_bre del empleado." 
@ 11,10 SAY "Nombre: "GET PRIMTEST 
READ 
STORE UL TITEST TO TEST 
IF TEST = " " 

RETURN 
ENDIF 
FINO & TEST 
IF .NOT. FOUNDII 

CLEAR 
@ 5,10 SAY "No existe eseJ"Iombre en la base de datos." 
WAIT 
RETURN 

ENDIF 
EDIT 
RETURN 
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Uso de programas para borrar registros 

Si va a escribir sus propias aplicaciones, debería añadir una rutina similar a aquella 
para editar o marcar los registros no deseados. La lógica de un programa que marque 
los regislros para su eliminación es muy similar a la del programa dt! edición y bú!<>­
queda, ya que en el caso de la edición y búsqueda, tiene qut encontrar d primer re­
gistro. Para marcar un registro, el diseño de su programa puede parccen.e a é~te: 

abrir la base de datos, archivos de índices 
indicar al usuario las variables a buscar 
FINO (Encontrar) la variable en el archivo índice 

• IF NOT FOUND 
mostrar un mensaje de error, rutina para salir 

ELSE 
mostrar un registro al usuario con las órdenes @-SA Y 
pedir al usuario confirmación del registro a marcar 
IF (Si) se da confirmación 

DELETE (Borrar) el registro 
ELSE 

desplazarse al siguiente registro para ver si tiene el mismo nombre 
pedir conlirmación al usuario para marcar el registro 

ENDIF 
ENDIF 

La forma más fácil de construir esa rutina es prohablemente copiar su rutina para 
editar, eliminar las líneas de código que le permiten cambiar los campos, y añadir 
líneas de código que pidan confirmación y marcar el registro. El siguiente ejemplo 
utiliza una versión modificada del programa cre<~do anleriormente para editar rcgi~­
lros basándose en el nombre y apellido: 

CLEAR 
STORE SPACE115) TO ULTITEST 
STORE SPACE(15) TO PRIMTEST 
USE ABCSTAFF 
SET ORDER TO NOMBRE 
• El nombre de la etiqueta está indexado por apellido + nombre. • 
@ 5,10 SAY "BORRAR un registro." 
@ 7,10 SAY "Introducir el apellido de un empleado." 
@ 8.10 SAY "Apell1dos: .. GET ULTITEST 
@ 10,10 SAY "Introducir el nomb1e de un miembro_" 
@ 11.10 SAY "Nombre: .. GET PRIMTEST 

READ 
STORE ULTITEST + PRIMTEST TO TEST 

\ 

Progurnar;ujn par¡~ /,¡ tHJ/rddt~ ~· cdtc,o 11 de los datus 

SHK TEST 
lf NOl FOUNDI) 

CLEAR 

@ 5.1 O SAY ''No e'lo;ISte ese nombre en li-l base de datos. 
WAIT · 

• Lil orden Wa11 hace una pausa ":>. 

AETURN ~ 
ENDIF 
DO WHILE NO 1 EOF( 1 

STORE "N" JO HECHO 
@ 5.5 SAY "AI--Jelhclo: " 
@ 5.15 SAY APEI.LJDO 
@ 6.5 SAY "NombTt~: · 
@ 6.15 SAY NOMBRE 
@ 7.5 SAY "Duecciórr · 
@ 7.15 SAY DIRECCION 
@ 8.15 SAY fRIM(CJUDAD) .. .. PR 1 , 

@ 12.20 SAY "BORRAR ESI~ MIE,:1Bf'-IO~\.If'•JUJ\ ,_ .. :· • CODPOSTI\l 
@12.62 GET HECHO - · YIN ° C PARA CANCEI.Ail'' 

READ 
DO CASE 

CASE UPPERiHECHOi "Y" 
DELE lE 
REIUHN 

CASE UPPERIHECIIO) -w 
SKIP 

CASE UPPERIHECHOi T' 
RHURN 

ENOCASE 
E NODO 
RUURN 
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La ventaja de o..:olm:ar ¡41 parte del 1 , . , . . . . . _ 
llrmacitln en un hw.:le DO-WHILE e:n gra~ua q~~ v_•s_ualt~:_a ~lmd•v•du~' y pid~ con­
v apell··· •l . . . · que SI do:-. md1v1duos llenen el nu:-.rnonumhr(! 
1 luo e usu¡¡no puede pulsar N (de N 1 , • . _. . • . . 
viduo u . . . · . 1 ) Y \er autonl.llll.:amente d slglucntc indi-
lro se~á ~~:;o..:cazd~~c el usuarw Vt: el mdividuo dc .... catlo y_ ~:-.criha \'(de Y e~). el rcgis-

Nütesc I.J.UC esta rutina no rcaliz-1 u . PACK 
In~ puede con•ur¡¡· . 1 . . • n.t . , ya I.J.Ue nnpal[Ul.'lar una ha:-.e Jeda-

_, 1r a gun 11cmpo (pan1 ·u!· , • h 
•uayoría d. 1 _ .·. · . l. mmenh.: en ases de datu:-. ~.\tensas J. La e os s1:-.1cma.-. propon:um· 1 . 1 • · .• 
t"hiv . . 1 . al a usu¡¡no una opnnn pam ~mpa4w:tar d ar-

o en a gun momcnltl. Probahlcm. d . . . 
que pu ' . 1 .. . ente no escara hacer c~to con lrecuenria ¡·;¡ 

cm: co O{;ar una sentenCia SFT DFI ETL' · · · ' 
tll,:u/ta 1 . · · · ~ cD ON ¡¡] pnm:1p10 del programa para 

r os rcg1:-.tros marcados. Dado PAC'K . . . . . . . 
bases d. d· _ . . que v,¡ a uln:o.umJr algunt1empo con las 

e a tos, es una ope 11 m 4uc se r .. r· . x . . · 
mas . ca 1'-a a uJ!lL"fcclon del usuario Muchos sisll'· 

· propon:10nan una opL"itín para • . 
1 

_ · • • · 
~~~tcnr ¡;. . ,_ 1 • 

1 
empaquetar o que d usuano ve ames de salir al 

a .. sla pucue 1acerse l'tlll un ll , . . . 1 . . 
rograma la como el mostrad" en C!>.IC CJt:mpln: 

' 
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CLEAR 
ACCEPT " ~ ~EMPAQUETAR la base de datos ahora> Y/N: .. TQ RESPEMPA 

IF UPPER(RESPEMPA) ~ "Y" 
CLEAR 
@ 5,5 SAY "Por favor espere .. NO interrumpa el procesal" 

SET TALK ON 
USE ABCSTAFF 
PACK 
SET TALK OFF 

ENDIF 
QUIT 

Esta da al U!;uario de su aplicación la posibilidad de realizar o nu el empaqUl'la­

. miento. 

Indicaciones útiles sobre el diseño de las pantallas 

Cuando esté diseñando un sistema de dBASE IV piense sobre estos aspet:tos dd diSl'­

ño de pantalla: 

• Utilice menús tantas veces como sea necesario. Estos mostrarán las eleccio­

nes disponibles a las personas que usan el sistema. 

• Evite los menús desordenados o las pantallas de datos demasiado confusas 
Es mejor dividir la pantalla de entrada en dos partes, introducir la mitad ~oh: 
la información, limpiar la pantalla con CLEAR y después introducir la otra 
mitad de la información en lugar de intentar rellenar un gran número de ~.:am­
pos en una sola pantalla de entrada de datos. Puede aplicar esta misma táctica 
a un menú agrupando unas cuantas elecciones en un segundo menú -por ejem­
plo, un menú de informes- que pueda alcanzarse por una única elección en 

el menú principal. 

• Proporcione al usuario una forma de salir; es decir, que pueda camhiar de 
idea después de haber hecho una selecdón de menú o de seleccionar una pan· 
talla de entrada particular. Muchos diseñadores de aplicaciones tratan esta n~­
cesidad haciendo que la última opción de cualquier menú sirva como una~~~­
da al menú anterior con una sentencia RETURN. 

• Finalmente, nunca deje la pantalla en blanco un periodo considerable de tiem· 
po. Pocas cosas ponen a los usuarios de la computadora tan nerviosos c~IUO 
las pantallas en blanco. Un simple mensaje que permanezc~ presente nuc:n· 
tras realiza algo (ordenación, indexación u otra cosa) es tranquilizador paJi 

el U!tUario. 

( 

. ProgrdmdctUn para la ~nuada Y t!fiiCIÓn de lo. d 
~ atos 

Referencia rápida 

1 
U ti-

Para colocar información en una . . . 
!ice la orden @-SA y nm cual . . ~O~ICIIOn ~eterminada de la pantalla. 

. qu¡cr,¡ • e ns slgUIL"nlcs formatos: 1 

@ f~la,columna SAY "mensaje"' "• ¡ 
@ f¡Ja,co/umna SAY nombre de la ·. bl vcma e de memona 

Para aceptar información del usuario . . . ; 
ya el nombre de la variable de IH. ·. ~. _u(l_hu· la orden @-SA y -GET, e indu­
la urden READ después de una crm!rw_ cspue.s de la orx:ión GET. Luego utiÜce 

d 
- . o mas on.knes @-SA y -GEl" . , 

e ordenes GE r. La respuesta J .1 . • . • para activar la, serie 
· . d· . l . · e usuano se almacen•tr.- . J· . , 1 

:;:::O:fi;:;:;:;::B::nte un diseño , "'" u.vu~ruhbdc mc'¡"olria 

g1stros en un programa 
0 

.. _ de pantalla para anadir o editBr re-
, · · •scne Y almacene un f 1 d , 

tecnu:as estudiadas en el Capítulo :) L • , . . 
1 

rmato e pantalla, usando las 
nombre de archil•o dond. ·' .. l. ucgt~ IIIJI!ce la sc:ntencia SET H)RMAT To 

d 
• e nouulf(' (e an-llll'tJ t:s ·J h . , 

nea o, seguido P'lf la orden APPENI) ; :. e non_J re del h)(fllaltJ Je pafualla 
~ o LIJII aprop1ad:J. 1 

Para usar ventanas dentro de -
DEFINE WINDOW Cuando n., ~n PI rograma. Ddma la vclltan;¡ con la orden 

WINOO 
· cces1te a vcnwna a ·t · 1 1 , , 

W. Todas la· . · · L ¡ve a t..·on a orden ACTIVATE 
s operaciOnes de pant· ¡¡. · 

ventana hasta que la de.sat..·tive ut.T . ·• a ·• postcnores tendrán lugar dentro d~: la 
¡ l.ü.inuo la orden DEACTIVATF Wl , . NDOWI 
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CAPITULO 

'· 

16 
Programación para 

la obtención de datos 

EMe capítulo estudia la ohtención de datos en formatos t.Jc informe mediante progra~ 
mas. Este capítulo da por supuesto que está familiarizado wn las formas de diseño 
de informes, tal como se detalló en los Capítulos M y 11. Los infmmes alnliJccnadus 
creados con d generador de inti.mncs pueden ser llamados dc!'>(k ~:u<~l4,uicr programa 
para generar varios informes. También pucl.lc csnibir programas que ~t:ncrcn infor­
mes. aunque la_llcx.ihil_idad del generador de informe han.~ que esta tarea sólo sc:t 

necesaria en raras (W.:asiuncs. 

Generación de informes con formatos de informe 
almacenados 

Si ha diseñado sus informes con d generador de informes. In único que nt:\:csita p<.~m 
generar d informt: es coloc;u la orden REPORT FORM (1.:mno sc vi11 en el Capí­
lulo 8) en el lugar apropiado de su prugranm. Ante~ de gencwr d informe. pue~e 
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construir índices selectivos o filtros, y es interesantr: brindar a los usuarios la posibi­
lidad de poder cancelar el infom1c antes de empaar la ge~erar.:ión. Un pn~gra_ma_ 4ue 
genere un informe sencillo, llamado desde una de las opctones de un menu prmc1pal, 

puede parecerse al siguiente: 

• REPORTER.PRG produce un informe de los socios. 

CLEAR 
TEXT 

···••···•·•··••···•····•···•••···•···••··•····•···· 
Esta opción de menú imprime el informe de los empleados: 
Asegúrese que la impresora está conectada. y con 
papel. 
Pulse C para Cancelar, y cualquier otra tecla para 
iniciar la impresión. 

·····•····•········································ 
ENDTEXT 
WAIT TO HECHO 
IF UPPER(HECHO) < > "C'" 

REPORT FORM RSIMPLE TO PRINT 

ENOIF 
RETURN 

El uso ¡~formes almacenados, tal como el utilizado por esle programa, es la for­
ma más fácil de generar informes dentro de un programa. Incluyendo la o~den IN­
DEX OF~FOR (Versión 1.1) o SET FIL TER en un programa, puede selec~aonar 1-o~ 
regislros que serán impresos. Por ejemplo, con la orden S~~ FIL TER podna ofre~.:c: 
varias opciones de menú que seleccionen diferentes cond1c1on~s de filtros, Y l_ueg~ 
imprimir el informe. A modo de ejemplo, puede que un_ usuano desee ;er los ~~­
pleados del personal de la base de datos que tienen un c~1go postal espec1~co, ma~o­
tras que otro estaría interesado en los empleados q~e v1ven en ~~ del~rma~ada P nú 
vincia. Pues bien, podría en un simple programa de mfonne escnblf opcaones de me 
que realicen estas tareas, tal como el siguiente: 

• REPORTERPAG produce un informe de los socios. 

CLEAR 
TEXT 
@ 5,5 SAY "1. Todos los empleados" 
@ 6,5 SAY "2. Por Provincias" 
@ 7,5 SAY "3. Por Código Postal" 
@ 4,4 TO 8,25 OOUBLE 
STORE 1 TO ELECCION .... 
@ 10,5 SAY "¿Cuál es su elección?" GET I::LECCION PICTURE 9 

READ 
CLEAR 

, .. 

--.. -~ 
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DO CASE 
CASE ELECCION = 2 

STORE SPACEi21 TO MPROVINCIA 
@ 12,10 SAY "¿Para qué Provincia?" GET ~PROVINCIA 
R~D • 
SET FIL TER TO UPPER(PROVINCIA) = .. UfPERiPROVINCIA) 
GO TOP 

CASE ELECCION = 3 
STORE SPACEilO) TO INICIOCP 
STORE SPACE(lO) TO FINALCP 
@ 12.10 SAY "¿Código Postal lniciai?".GET INICIOCP 
@ 13,1 O SAY "¿Código Postal Final?" GE T FINAlCP 

¡ 1 

READ . 
SET FILTER TO CODPOSTAL > = INICIOCP .ANO. CODPOSTAL < ~ 

FINALCP 
GO TOP 

OTHERWISE 
WAIT "Todos los empleados elegidos Pulse una tecla." 

ENOCASE 
CLEAR 
TEXT 

..•........•..••••••.......•.•....•.•••.. 
Prepárese para imprimir el informe del personal. 
AsegUrese que la impresora está conectada, y 
con papel 
Pulse C para Cancelar, y cualquier otra tecl¡;¡ para 
iniciar la impresión. 
......................................... 
ENDTEXT 
WAIT TO HECHO 
IF UPPER(HECHOi < > "C" 

REPORT FORM RSIMPLE TO PRINT 
ENOIF 
SET FILTER TO 
• la línea anterior anula el efecto del filtro • 
RETURN 

1 

1 

1 

1 

En este ejemplo, dependiendo de la opción de menú seleccionada, puede estable­
cerse uno de los dos filtros para restringir los registros impresos. Nótese la inclu~ió'n 
de la sentencia SET FIL TER TO cerca del final del programa para desaclivar. c~ai~ 
quier filtro. Si existe algún filtro sin borrar después de generar el informe, podrÍa 
tener pioblemas en orras partes del programa. ! 1 

También puede activar consultas almacenadas antes de imprimir los informes con 
la orden SET VJEW TO nombre de archivo, donde nombre de archivo es el nombr~ 
asignado a la consulta cuando se almacenó. Esta puede ser paniculannenle úril a1 tih 
de proporcionar opciones para imprimir informes relacionales dentro de un prograin~. 
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Opciones de la salida para los fnformes 

Con frecuencia e~ necesario que el informe aparezca en la pantalla y en la impn: ... ora. 
Un programa puede visualizar el informe en la pantalla y opcionalmente Cll\'Íar la 
salida a la impresora. Cualquiera que haya diseñado informes sencillos que cumplan 
ambas posibilidades hahnin descubierto que ambas tareas son similares, pero no idén­
ticas. La limitadón que tiene la pantalla al mostrar solamente 24 líneas. pone una 
restricl'ión seria en la cantidad de información que se puede visualizar de una vez;· 
el programa debe ha~.:cr una pausa después de cada visualii.aciún de pantalla, ya que 
de no ser así los datos pasarán tan rápidamente que no podrán verse. CuanJ,.¡ envíe 
la salida a la impresora. no es nel:csario hacer una pausa cada 24 líneas; no ohstamc. 
debe tenerse en l:Uenta Jos salto~ de página. Una forma de tratar esta situación e~ uti-

lizar un programa tal como éste: 

PRINANS ~ "S" 
@ 5.5 SAY "Pantalla (5) o Impresora (P)" GET PRINANS 

READ 
IF UPPER(PRINANS) ~ "P" 

REPORT FORM RSIMPLE TO PRINT 

ELSE 
GO TOP 
WAIT "Pulse C para Cancelar. u otré.l tecla para ver los empleados" 

CLEAR 
DO WHILE .NOT. EOFII 

REPORT FORM 11SIMPLE NEXT 20 
WAIT TO KEEPGOINS 
IF UPPERiKEEPGOINSI ~ T' 

EXIT 
ENDIF 

E NODO 
ENDIF 
RETURN 

Mientras quepa el informe dentro de las 80 columnas, podrá almacenarlo para 
que funcione tanto en la pantalla como en la impresora. Si el usuario responde c~n 
"S" para enviar el informe a la pantalla, el bude DO WHILE hará que la sentcn.:1a 
REPORT FORM RSIMPLE NEXT 20 se repita una y otra vez, hast.a que se alean· 
ce el final del archivo. El alcance NEXT 20 limita el infonnc a 20 registros (lO!> 
que caben en la pantalla en este ejemplo) y la orden WAIT detiene la visuali1.ac~~n 
para que el usuario vea los registros. En su aplicación, podría cambiar. la opc1on 
NEXT 20 de la orden REPORT FORM y poner el número de regbtrus que quepan 

en su pantalla. . 
Tenga en cuenta que los usuarios desearán con frecuencia una opción para impn· 

m ir un informe en un archiVo en disco. Para enviar el informe a un archivo de disco. 
puede utilizar la opción TO FILE en la orden REPORT FORM, si está utilizando 

t -.•. _ .... 
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inli~~~m:s. alm:u:cn:t~~l~~· S~ _e~nihc. ~~~ informes con un código de prugrarna. puede 
utll1zar la orden SI! 1 A~.li:RN.A 11:. p<tra almw.:cnar t!KI<~~ 1<.~~ ~aliJas 4uc aparecen 
en la pantalla en un arch1vo de d1~co en lormato ASCII. UliliL'e lot ~entcm:ia SET AL _ 

Tl~R~ ~TE T~ 11ombn·. tlt• urchi 1'0, ~o.ndc 11omb re dt• ardúl'll es el nomhrc asignad-o 
al an:h1vo Je lcxto ASCII. Luego. uullce la ~cnl'allci<.~ SET ALTERNA TE ON cu<.~n­
do desee empelar a <.~hnarcnar d 1cxw visuali.talJt en la pantalla en el archivo en 
d1sco. Cum~do termme el it~t'onne, utilice la orden CI.OSE ALTER N ATE para ce­
rrar el arch1vn de tcl\hl. Note~e lJUC la ~cntctll.·ia SET ALTERNATI: captura tod<J~ 
la~ ~antalla~ cx_ccpto la~ producidas l'Oil la~ ,)rJene~ @-SA Y. Si ~u~ inlúrmcs e~t:in 
dl!>t:nados con ordenes @-SA Y, uccesitará utilizar la orden SET DE VICE TO FILE 
en lugar. de la o~dt:n SE.T ALTERN~ TE. La on.Jcn SET DEVICE TO FILE nomhre 
de a~chii'U env.J<t la salida de pantalla resultante de 1<.~~ órdcnc~ @-SA Y al an:hivo 

de diSCO ITICnCIOI\ado. 

Escritura de informes con código de programa 

Ante~ de proceder nm c~tc a..,pccto, lkhcría ... ahcr lJUe c.., m:b 1:icil pr• un intiír-
me alman:nado con el generador de inlilrme.., IIUC ~e•' u ir lu~ 111 '1<><1 · · · ,.h • • • • -, • ~ • 1.: 11~ 1'·"" eSUI 11 

n~lorme:-. manualmente nlfl nX.IIgo de programa. AlJUÍ se dc~nihen lo~ métodos prin­
l'lpalmcnte porqu: pmlrian utilizarse en apli~.:adoncs de dRASE IV e~crita:. por otros 
progr.a~nadores. El generador tic informcs Jc dBASE 111 y dBASE 111 PLUS no le 
pt:rlllllla crear informc~ orientados a fonnul;nios de timna ~cncill<.~, de mndo que los 
progmmadorcs estahan ohligado:. a e~crihir programas que rc<.~lita~n estas tareas. 

F'.o_r tauto:. puede ~er in~L'fl'~antc que ~e familiaricc t.:llll esto:-. méwdu:-. Jc programa­
r.: u m jll~r s~ dc~ea modilh· . .¡ ..:ltr¡¡hajo d..- otro~ pro~ramadore~; aLHllJtll; lkhería cvitotl 
esta~ tecntca~ y c~crihir ~u~ informe~ .:un el gcnerador J.c iulúrmc~ incor¡Jorado ·n 
~BASE IV. . e 

_ E)l.isten tanrus formas de di:-.eñar un programa J..- informc~ l'Oilltl formas de dise­
nar pantalla~ de entrada de dato:.. No obswnte, lo tínico 411e tienc en counín e~o~ pro­
g:ama~ es uno~~ más. bucles (00 WHILE) 4ue imprimen d contcnido de un grupo 
de reg1~tro~. Mas <.~lla ~e esto, las r'lrdcncs lJUC utili1.ará varían ~egtín la complejidad 
de lo~ m~ormes. lo:. mvcle~.dc :.~grupamicnto o :.i el informe e~ o 11o relacional, y 
Je otros factores. Mucho~ de lo:. infonnes e~critos t,;on el código del programa siguen 

una metodología en común, que es algo así como: 

OPEN (Ahrir) la hase de dato~ y las etiquetas de índil:es 
FIND (Encontmr) el primer rcgi~tro del grupo de:.cado, o SET FILTF.R e ir al 

principio de la base de d\,IIOS 
l~lic~ar las va.riahlcs de memoria de lo~ cont<.~dores de línea y de página 
l:.nvtar la ~altdu a la impresora 
Imprimir la cabccCra del infonne 
IX) WHII.~E .(Hacer mientra~) no sea el final del fichero o del grupo de Jatos deseado 

lmpnnur lo:-. campo~ JeseuJos o la~ e)l.presiones de un registro 

i 
' 1 
i 
t 

j 
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Actualizar el contador de posición de página 
IF (Si) el contador de líneas supera el número máximo de líneas por página 

Imprimir los pies de página, si los hay 
EIECT (Sallo de) la página 
Imprimir las cabeceras, si las hay 

ENDIF 
SKIP (Saltar) al siguiente registro en el orden lógico 

E NODO 

Existen dos formas de enviar los datos a la impresora: usando SET PRI~T ON 
y una serie de sentencias ? , o utilizar SET DEVJCE TO PRINT seguida de una seri~ 
de órdenes @·SA Y. El siguiente programa pone de manifiesto el uso de la primera. 

• MEMLIST .PRG impr1me una lista de miembros o socios. 

CLEAR 
STORE 4 TO LINEAS 
STORE 1 TO PAGINAS 
USE MIEMBROS INDEX NOMBRES 
SET PRINT ON 
? ··•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••·· 
J "Lista de teléfonos y direcciones de los SOCIOS " 
? ............................................ .. 

DO WHILE .NOT. EOFII 
? "Nombre: " + TRIM(NOMBRE) + " " + APELLIDO 
? "Tel8tono: " + l ELE FONO 
?? "Fecha de caducidad: " + DTOC(FECHACADU) 
? "Domicilio: .. + OIRECCION' @@ 
? SPACE(15) + TRIM(CIUDAD) + "" + PROVINCIA + "" + CODPOSTAL 
? ....................................... .. 

STO RE LINEAS+ 5 TO LINEAS 
IF LINEAS > 55 

' ? SPACE(40) + "Página " + LTRIM(STR(PAGINASII 

EJECT 
STORE 1 + PAGINAS TO PAGINAS 
STORE 4 TO LINEAS 
? ...................................... .. 

? "Lista de teléfono y direcciones de los socios" 
? ...................................... .. 

EN DI F. 
SKIP 

.ENDDO 
IF LINEAS > 

EJECT 
ENDIF 
SET PRINT OFF 
RETURN 

( 
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El uso de SET PRINT ON y órdenes ., reaL ,, d lrahajo, pero no ofrec~n lun 
conlrol preciso sobre la posición en que aparcren los datns en el informe. Para nlás 
precisión, puede utilizar Olrtl pr<1grama que utilice la tmlen SET DEVICE TO PRINT 
para enviar la salida de la pantalla a la impresora, combinada con órdenes @·SAY 
que posicionen los datos en la página impresa. A-.o..-ontinuación se muestra un pn~gta. 
maque uliliza este hecho para imprimir un inforni: con cabeceras y pies a medida: 

CLEAR 
STORE 5 TO LINEAS 
STORE 1 TO PAGINAS 
USE MIEMBROS INDEX NOMBRES 
SET DEVICE TO PRINT 
@ 2,15 SAY "INFORME DE FECHAS DE CADUCIDAD" 
@ 3,10 SAY "•••••••••••••••••••••••••••••••••" 
@ 4.10 SAY "Nombre Ciudad" 
@ 4.50 SAY "'Limite Fecha Cad." 
DO WHILE .NOT. EOF( 1 

@ LINEAS,5 SAY TRIM(NOMBRE) , + APELLIDO 
@ LINEAS,32 SAY CIUDAD 
@ LINEAS,50 SAY LIMITE 
@ LINEAS.64 SAY FECHACADU 

STORE LINEAS + 1 TO LINEAS 
IF LINEAS > 50 

@LINEAS+ 2,40 SAY "PAGINA" + TRIM(STR(PAGINAS)) 
STORE PAGINAS + 1 10 PAGINAS 
STORE 5 T0 LINEAS 
@ 2,15 SAY "INFORME DE FECHAS DE CADUCIDAD" 
@ 3.10 SAY "•••••••••••••••••••••••••••••" 
@ 4.1 O SAY "Nornbre Ciudad" 
@ 4.50 SAY "Límite Fecha Cad." 

ENDIF 
SKIP 

ENDDO 
IF LINEAS > 5 

EJECT 
ENDIF 
SET DEVICE TO SCREEN 
REIURN 

_Puede utili:w.r estps programas o modificarlos para tratar cualquier informe cbm. 
P~eJO que necc~ite. Por ejemplo, podría utilizar varios archivo~ en d informe, scleb­
Cionando las áreas de trabajo apr_opiadas e incluyendo el alias de los archivos y 1Js 
PUnteros para enconlrar datos relacionados. En una relación uno a varios donde u

1
n 

registro 4uc controla la base de datos puede tener docenas o cientos de registro~ e1

n 
el arch:vn relacionado, puede añadir código del programa pard monitorizar el coOd­
dor de piigina y de linea, y los s.altns de p<ígina e imprimir Jos cnrahc1.amiemos n~ari­
do sea apropiado. 

. ! 
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Nótese que ambos ejemplos utilizan variable!> de memoria para seguir la pi~ta de 

los números de página y de línea, 4ue son im:rcmcntadas por el programa. Esta apro· 
ximación es común a dBASE 111 PLUS y otros lenguajes compatibles de dBASE. No 
obstante, en dBASE IV existen variables de memori<~ del sistema (di~~:utidas en el 
apañado "Control de su impresora") que pueden utilizarse para seguir la pista de 
los números de página y de línea. Estas variables de memoria del sistema operan con 
los informes ahnacenados, y puede conSidaar su uso si ncct:sita informes 4uc empie­

cen con un número de página determinado distinto de l. 

Creación de listados en columnas con LABEL FORM 

A veces necesitará crear informes que presenten lus datos en dos o tres columnas. 
En ~ste caso, pued~ 1\~var mu~ho tiempo escribir un programa que cumpla ~stc prn· 
pósito, o puede utilizar la orden LABEI. FORM como parte de su informe. Este fun­

cionará bien cuando los datos sigan un formato tal como éste: 

Marcia Morse 
4260 Park Avenue 
Chevy Chase. MD 

Emptoyee Address Raster 
ABC Company 
Carol Levy 
1207 5th Street 
Washington, OC 

Page 1 
10106189 

David Jackson 
4102 Valley Lane 
Falls Church, VA 

El truco para usar la orden LABEL FORM es similar al descrito anteriormente 
que utili1.aba la orden REPORT FORM dentro de un programa. Cree un formato de 
etiqueta con la orden CREA TE LABEL. y elija 2 u 3 del menú Labd (Etiquettu). 
Decida d número de registros que deben aparecer en cada página, y utilice la orden 

LABEL FORM mmWre de archim NEXT n. 0 tle regi.HroJ por página TO PRINT 

dentro de su programa. El siguiente programa muestra ~ómo puede tratarse esto: 

SET TALK OFF 
USE ABeST AFF 
SET ORDER TO NOMBRES 
STORE 1 TO PAGINAS 
SET DEVIeE TO PRINT 
DO WHILE .NOT. WHI 

@ 3.50 SAY "Pag1nas .. + LTRIM(STRiPAGINAS)) 

@ 4,50 SAY DATEII 
@ 5,20 SAY "Direcciones de los empleados de Temporales ABC" 

{ 

Ptogramacuin para la obtención du daros 

LABEL FORM ABCMAIL NEXT 20 TO PRINT 
STORE PAGINAS + 1 TO PAGINAS 
EJECT 

ENDDO 
SE T DEVIeE TO SeREEN 
EJEC 1 '· • 
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. Necesitará decidir el número de registros 4ue apare\.·erán en cada p·igina tepe _ 
dtcn~o ~el tamatit~ ~el papel y de la posición Je :-.u cabe~era y pie de pá~ina,; ~·ust:r 
el numero que ullll:r.a en el akance NEXT en la orden LAREL FORM. J 

Control de la impresora 

~at.~lhi~ndo las. vmia~l~s d~ ~nemoria Je la impn;sora, puede conlrol:u varios Je lus 
paramr..:trus de llltpreston utilizados cu:Uldo los flmHali.J:-. de informes almacenad 1 

gt!ner~d.~JS \."~m 1~ orden ~EPUR~ FOKM. Las variables de memorüt de Ja imp~;s~~;: 
:-.on vanabh::s de memona e:-.pcctales 411e dBASF IV 1·1· · · . . . ·· . .. u t t.t..t p.tra \.tlllltolar la sahila 
produ.c1da -~uaml.o _la orden RE_PORT HJRM se envía a la impre:-.ora. Las variables 
~~ n~em_or . .a ~~la tmpresora al_ecla_n a parámetro:-. tales Ctlii\O la longitud de página, 
e dcsplaLanuc_nto del margen tzqlllenlo. d númr:ro de páginas impre:-.as en el infor­
~~~c .. Y d e~~ac.ado entre líneas. El, valor de estas variables se pueden cambiar alma­

~c~~~~;~.t~~rentt!s ~-"h_Jrcs en las variahles antes de ejt!~.:utar el informe con la orden 
~ . F lR~. Si eje\.·uta una orden I.IST MEMORY, poJrá ver las vari·thl· .. h 

memona d · 1· 
1 1 

• . . • . .· . . • r..:s uo.:: 
d, l· . , .~ a ... l~rr..:sor.t, ~uc son ~mulares a las dd stguicnh: ejemplo. El nombre 

t: as vanables dr..: lllcllltlrta de lu tnlpre:>.tlfa eltlpie7ml n 1n _P. 

LIST MEMORI 
O variables defined O llytes u sed 

256 .variables available · 6000 byles avctllat>lt: 
Prlflt Systern Me111ory Variables 

__ ALIGNMENT Pub 
__ BOX Pub 
_IN DEN r Pub 
_LMARGIN Pub 
_PADVANeE Pub 
_PAGENO Pub 
_PBPAGE Pub 
_PeOLNO Pub 
_P(OPIES Pub 
-.PDRIVER Pub 
-PECODE Pub 
__ Pf:JECT Pub 
__ PEPAGE Pub 

e 
L 
N 
N 
e 
N 
N 
N 
N 
e 
e 
e 
N 

'HIT' 
T 

o 
o 

"FORMFEED" 

1 
55 

"BEFORE" 

o 00000000) 
o 00000000) 

1 00000000) 
1.00000000) 

55.00000000) 
1.00000000) 

1.00000000) 
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~PFORM Pub e 
66 00000000) 
52 00000000) 
o 00000000) 

~PLENGTH Pub N 66 

PLINENO Pub N 52 

PLOFFSET Pub N o 
PPITeH Pub e "DEFAULT" 

POUALITY Pub L . f 

PSeODE Pub e 
~PSPACING Pub N 1 00000000) 

PWAIT Pub L . F. 
RMARGIN Pub N 80 80.00000000) 

~TABS Pub e 
~WRAP Pub L F 

A continuación se da una breve de~cripción de cada una de las variables de me­

moria de la impresora: 

• _PADVANCE: Contiene una expresión de carácter "LINEFEED" o 
"FORMFEED". Dependiendo del valor de la expresión, las nuevas página~ 

se producirán en varias líneas o en varias páginas. 

• PAGENO: Indica el número de página de la primera página del infor~•c. 
Ej valor por omisión es t, pero puede introdw.::ir cualquier valor comprendu.Jo 

entre 1 y 32.767. 

• PBPAGE: Indica el principio de la página del informe cuando no lic~ea im· 

primir todo el informe. 

• PCOLNO lnd1ca la nueva posu.:1ón lfliC!al de la columna Antes de lmCiar 
c1 informe, posiciona la impresora en la posición de cursor especlfiL·ada 

• PCOPJES: Indica el número de copias del informe; el valor JX>r mni~1iin e~ l. 

• PDRJVER: Contiene una expresión de carácter que representa a la im~r~:. 
- 1 "EPSONFX" (para la serie Epsun FX) o "HPLASI sora en uso, la como . . . . . . la 
(para la LaserJet de HP). Si no se ha s~l~cc1onado nmguna 1mp~~~.ora con 
opción Setup Printer, el valor por om1s1ón es la cadena nula ( ). 

• PECODE: Contiene los códigos de escape finales que desea enviar a la un· 
;resora después que se ha completado el informe. 

• PEJECT: Indica cuándo debe efectuarse un salto de página, con la ex~~c: 
--:. d · t "NONE" ''BEFORE" "AFTER"u"BOTH". NONE•n s1on e ca rae er • • • • . . d ·tx:rá 
dica que no es necesario efectuar un ~alto; BEFORE md1ca que el saliO. c.:: 

efectuarse antes de empezar la impre!!.ión; AFTER indica que dehcrá clectuar· 
se el salto al final de la impresión; y 80TH indica que el salto se hará ante~ 
y después de la impresión. 

• PEPAGE lnd1ca el final de págma de un mforme cuando no d~:sc.l mtpn-

mir todo el informe. 

( 
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• _PFORM: Contiene una exprcsián de carjcter que lh.l por resultado el nom-
bre del archivo de informe almacenado. 1 

• _PLENGTH: Indica la longitud de página de la página impresa. El valor por 
omisión 66 coincide coil el papel (US) de 11 pulgadas estándar; si utilizh un 
papel de 14 pulga~as·(tamaiío legal U~")op¡cde almacenar g..¡ en esta vari<ible . 

• _PLINENO: Indica el nuevo número de línea inicial. E~te ¡:x>siciona 
1
Jal im~ 

presura en la posición de fda especiticada antes de empezar el infonTie . 

• _PLOFFSET: Indica el margen izquierdo (la distancia del horde izq~JrJo 
de la página) en donde empezará la impresitln. Introduzca el valor nurriéhco 
deseado, tal como 15 para establecer un margen de 15 espacios en biarico. 

• _PPITCH: Conliene una expresión de carácter 4ue selen:iona el csrilt; dlla 
letra a imprimir. Elecriones válidas son: ''PICA'', ''EIJTE'', ''COM~RES­
SED'' o ''DEFAULT''. Nótese que debe estar instaladu el comrulador d~ la 
impresora y su impresora debe soportar la opción del e~lilo de letra elegido 
para qúe sea utilizado con éxito. 1 ¡.-

• _PQUALITY: lndit·a si se ulili1.ará el mtxJo de imprcsitln en calidad. Un va­
lor lt)gico falso almacenado en esta variable desactivad la impresión en c~li­
dad, y un valor lógico verdadero la activará. Ntltesc que debe estar instal~do 
el controlador de la impresora y su impresora debe soportar la impresiÓn1 en 
calidad, para que esta vari.able.lcnga efe~to. j 1 

• _PSCODE: Contiene cualquier código de escape inicial 4ue desee enviar a 
su impresora antes 4ue empiece la impresiá~ del informe. ¡ 1 

• _PSPACING: Indica si la impresora debe detenerse cada página. Un ,valor 
ltlgico falso indica que no se harán pausas, mientras que un valor lógicO v~r-
dadero indica que se harán pausas. ~11 

• _PWAIT: Indica si la impresora dche hacer una pausa entre cada página. Un 
valor lógico verdadero indica una pausa, mientras que el valor ltlgicu .falso 

indica lo contrario. . : 1· 

La mayoría de estos parámelros pueden comrolarse de otros modos, tal como a 
través de selecciones de varios menús cuando diseña o imprime el inf()rme, o ilufo­
duciendo otras órdenes, tal como SET MARGIN TO (la orden equivalente de 1~ Ja­
riable _PLOFFSET). No obstante, estas variables pueden ser útiles si desea ofieJer 
a sus usuari()s varias opciones p.ara )()s informes que se imprimen bajo el control JC1 
programa. Dependiendo de la respuesta del usuario a las opciones delmenU, p<

1

KJtia 
almacenar ciertos valores diferentes en variablt!s de la impresora, luego imprimirle! 
informe con la orden REPORT FORM. Por ejemplo, el usuario podría imprimit tres 
copias del informe desde un programa incluyendo las siguientes órdenes. 
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CLEAR · · 1" TO RESPUES 1 A 
INPUT "Número de copras a imprulW (3 rnoxrmo 

IF RESPUESTA > 3 
STORE 3 TO RESPUESTA . 
? "Lo siento, sólo se imprimrran tres 

ENDIF 
IF RESPUESTA < 1 

RETURN 

ENDIF . .. . · lp rnrr P.n l;r varrdlll8 de rnerno11<r d~l srstt;Til.l • 
asrgna el nun 111 ro de coprüS d rn _ rr -

STORE RESPUESTA TO _PCOPIES 
REPORT FORM AUCo 1 AFF lO PRINT 

Envio de códigos de escape a la impresora 

- · .· · .rBASE IV tri.lti.l (¡_¡ impresora .:omo un Jispn~ilivu L·a¡w l·n su modo por omrsron, u . . 1 j · ~ -·h· ASCII y enviar c~a información. btn k evita la prcm:upac\lln le _4uc \U 
. e rcu rr f • .· . . ·•BASF IV· aun4ut: tamhién significu que dBASI: IV nu 
unprcsora no unuonc con u -. - · . • . . . , . 
utilizará todos lo" dectm c!-.pt:cralcs que olrc~.:~.: su nnprcsora.. , . . . , r, 

s· 'T. utilizando formatos Lk infonm: almacenados, put:JC apfOHCh,m,r.; dt' h 
- . 1 e~~ .·.¡ '.¡.,opción SI)' k (/:;J/Íio) dd lll~.CllÚ Wunh (/i.'.l/o), comu "t.' tlo:ta· 

dct,:to~ t:spcua e~ uc • · , . ·h· . . ·f· -1,1 ... t:n· 

11
. . ·1 c·--r•'lulo H r.>cntm Jt: lu ... progratl\<1 ... , put.'de apnl\cL Uf r.: ... w ... r.; t.:L 

ti ctt,.; .. - · · CH"I 
1 .. _1- l· ·~•"•pe a ... u iiii)Hl:'->lll'<l nlll b iUIKIUII " ). . 

\'Í'IIll ,, LOulgo ... 1.,.; ,.; ,,... · - · ¡ ¡ · · n ... l·p-
• · 1 .¡ - · ¡¡, 1 para im¡lrimir t'n ktra compnnm a 1.'11 a ... unpr~.; ... o • · 

Pur r.:y:mp ti, ,.; Llll gt ·e·¡¡ 1 < p 1 1 pUL'· 
'hl • ·1 ·1 'ASCII J7 ... cguidu Jd valor AS - _l_ tlr an u. 

~onvcompau t.:\ t.:..., t.: v •• or - - ,. . 1 • J·¡· la· 
• 1 rnoJo ~.:omprimido en una impn:sura Ep:..•lll o compauh e ~.:on tu t:l c ... 

tJc pasar a 

les como: 

SET PRINT ON 
m CHR(27f -t CHRil5f 
SE T PRIN T OFF 

. )J. J •. ·apt: qul' 
, · sora ennancccrá en C\IC mndn hasta que cnv1e otro Ct tgn r.: ese . h.' 

y la ¡mpre. . p ·1· .. · • un tipo de lclra diferente, o desconcch: mam.almcn 
anule el antcnor o sc ccuone . 1. - ¡prl'· 

• 1 - d la orden·)·)'' que e\ ideal para enviar datos a a Lll . 
la impre\ora (nott:se e uso e · · · · . d·f·rcnna 
sora ya que no afecta a la posicián de la co~umna y tila de la m~p~csnra: ~m.• L~údi!_!tl" 
de las tlrdcnes '!).Consulte ~u manual tic: unpr_esora para u!l listado_ de . 'bies ... ,,n 

1 
. ·ód·gm. más utilindo~ para las •mprc:-.oras Epson o r.:ompall . 

Je escape; os r.: ' · 
los siguientes: 

CHR(27) + CHRC52) 
CHR(27) + CHRC5JI 

CHR(I5) 
CHRIIHJ 

Activa Itálica 
Desactiva Itálica 
Activa Comprimida 
Desactiva Ctunprimida 

CHRC271 + CHR(69) 
CHR(271 + CHK(70¡ 
CIIR(27) + CHR(71) 
CHK(27) + CHR(72) 

( 
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Activa Realzada 
Desactiva Realzada 
A(.·tiva Negrita 
Desactiva Negrita 
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Si utiliza con frecuencia códigos de escape parlselcccionar diferentes estilos de 
irnprcsitln, considere la posihilidad de ahna<.:cnarlos en variables de memoria, y al­
macenar esas variables como parte del archivo de configuración. Teniendo almace­
nados los códigos de escape en variables, pcxlrá utilizarlos dondt: sea apropiado en 
sus rutinas de impresora, utilizando la sentencia SET PRINT ON seguida de'!'!? vu­
riabl~· t/t' memoria, doflJe l'uriablt• clt• menwrü1 es la variable que almacena el código 
Je escape. Por ejemplo, puede almacenar en una variable un c6digo de escapt! con 
una orden tal como ésta: 

NEGRITA= CHRC27) + CIIR(71) 

Dentro de sus rutinas de impresora, puede iniciar ia impresitln con órdenes tales 
como: 

WAIT "Pube una tecla para empeLar b impresión dd inform'-: .. 
SET I'KINT ON 
'!'!'! NEURITA 
... n~th órdt•fles para imprimir el informe .. 

Si está utilil_ando una impresora Laserlel de Hewlcii-Packanl. u otra impresora 
láser compatible con el lenguaje de descripcilln de HP, puede utilizar códigos de es­
cape similares para sclcn·ionar tipos de letras. suponiendo que cstén disponihlcs en 
su impresora partil·ular. El siguiente programa de mt:nú almacena códigos de c~capc 
de la L<.~scrJet de HP en una st:ri-e de variahles de memoria y luego. dependiendo de 
la sc\e('ción elegida, envía Jos códigos de es('ape a la impresora par.t seleccionar d 
lipo de letra deseado. 

• Fons.PRG para laserJet de HP y compatibles. 
SlüRE CHR(27) t "(OU;, t CHR{27) t "(s lp lOv Os Ob 5T" to Rornan 
SlüRE CHR{27) t "(OU" t CHR(27) t "(s lp lOv Os 3h 5T" 10 HomanB 
STORE CHR(27) + "(OU" t CHR(27) + "(s lp lOv Os Ob 5T" to Romane 
STORE CHRi27) + "IOIJ" + CHR(27) + "ls 1p lOv ls Ob 51" 10 Romanl 
STORE CHRi271 + "IBU" + CHA127) + "ls Op !Oh 12s ls Ob 31" lo Courierl 
STOAE CHR(271 + "IBU" + CHAI271 + "ls Op lOh 12v Os 3b 31" to CourierB 
STOAE CHAi271 + "iOU" + CHRl271 + "(s Tp lOh 14.4v Os 3b 41" lo HelvNegr 
CLEAR 

@ 3.25 SAY !SELECCIONE EL TIPO DE LETRA PARA LA IMPRESORA! 
@ 5,15 SAY [1. Románica [ 
@ 7,15SAY[i.Románicaitálica J 

@ 9, 15 SAY [3 Románica negrita 1 
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@ 11.15 SAY ¡4_ Románi~a- ~omprimida 
@ 13_15 SAY 15. Courier 1tahc~ 
@ 14 15 SAY 16 Courier negnta_ 
@ 15' 15 SAY 17. Helvética negnta 
@ 1ÚB SAY 1 O. SALIR 

STORE O TO SELECCION OPCION" GET SELECCION PICTURE ·g· 
@ 19.10 SAY "ELIJA UNA 

READ 
SET PRINT ON 
DO CASE 

CASE SELECCION 
??? Roman 

CASE SELECCION 2 
nJ Romanl 

CASE .SELECCION ~ 3 
Jn RomanB 

CASE. SELECCION ~ 4 
??? Romane 

CASE SELECCION ~ 5 
·m Courierl 

CASE .SELECCION ~ 6 
??? CourierB 

CASE SELECCION ~ 7 
??? HelvNegr 

ENOCASE 
SET PRINT OFF 

RETURN 

1 
1 
1 
1 

1 

. 'ser compatible con HP. puede que desee expc· 
Si está utilizando una Jmpresora la ·¡· los en una aplicación. Puesto que d~A-

rimentar con los tipos de letra antes de uu ~a~r para cada uno de los caracteres ¡m· 

SE IV supone una anchura d_e carácter es_ :al mente enerado por una impresora !á­
presos el tipo de letra espaciado proporct? 1 Lag Figura 16-1 muestra el resulta· 

ser pu~de que no aparezc~ ~ond; le r~~r~: ~:;,~-Courier itálica de LaserJet de H_P, 
do de una orden UST uuhzan o e \ . o resultado con ellipo de letra Helvéuca 
mientras que la Figura 16-2 mueslra e m¡sm 

Res ton VA 22094 

J. E. Jones Associates 
Herndon VA 22070 

The software Bar, Inc. 
Pasadena CA 90556 

computers R us carrboro NC 27805 

chapel Hi-11 Lile & casual ty TX 78809 
corporation El Paso 

sun ci ty Transi t BerkeleY CA 94710 

osborne-HcGraw Hill ---
Figura 16-1. 1 d d LIS T con el tipo de letra Courier itálica. 

Resu ta o e 

1 
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J. E. Jonea AuoclaiH Reaton VA 220114 
The Software Bar,lnc. Hemdon VA 22070 
Computere R Ua P-n.o CA 10558 
Cllapel HUI Lit. 6 c.au.ny O.(fboro NC 27805 
SUn Clly Trenalt Corporatlon ltl Paao TX 78809 
Oabo.....,...cGraw Hlll Berkeley CA 114710 

Figura 16-2. Resultado de LIST con el tipo de letra Helvética negnta 

' 1 
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negrila. Sin la posibilidad de incremenlar el espacio entre caracteres en una p
1
ágina 

impresa, sería imposible mantener el espaciado entre caracteres apropiado en el Úpo 
de letra proporcional de la láser. 

Referencia rápida 

. 1 
Para incluir opciones de informe en sus programas. Utilice la orden REPORT 
FORM junto con la opt.:iün TO PRINT en la posición apropiada en sus prugra 1m~s. 
A!l.egúrese de proporcionar a los usuarios algún modo de cancelar el informe anles 
de iniciar la impresión del mismo. 1 1 

Para proporcionar informes selectivos en sus programas. Utilice la uf-den 
SET FILTER, SET VIEW o INDEX ON-FOR (sólo Versit.Sn 1.1 y posterior) ant~s 
de usar la orden REPORT FORM pam restringir los registros que eMarán disporii­

bles para el informe. :l 1 

CUIJndo escriba informes utilizando el código del programa. U1ilice SET 
PRJNT ON, seguido de las senlencias ·~ o'!?, para enviar la salida a la impreshd. 
O utilice SET DE VICE TO PRJNT seguido de las sentencias @-SA Y, para envi~r 
la salida a la impresora. Para tratar las divisiones de página necesitará incluir senle~­
cias que cuenten las líneas y las páginas. . , 1' 1 

Para control/U una imprestxa cuando utiliza informes almacenados en 'un 
Ptograma. Almace-ne los valores deseados en las variables de memoria del sisle1

-

rna ames de llamar al infonne co.n la orden REPORT FO~M ... TO PRINT. ! 1 

~ara controlar una impresora cuando utiliza informes escritos a partir del 
~ódigo del programa. Envíe los códigos de escape deseados a la impresora, luir 
hzando la orden '!'!'! (véase la documentación de su impresora para los códigos de 
escape apropiados). ' 

·' 



.· 

384 Aplique dBASE IV 15 

, n ,·chl"vo dé disco Cuando utiliza informe~ 
P · imir un in.orme en u a · 

ara lmpr - 1 1 TO FILE nombre de an·hivo al final de la orden RE-
almacenados, anada laCe áudsu •,.l. e ,·nformes pnxlucidos a partir del código del pro-
PORT FORM usual uan o u ' IC d ó d 

. . . . ET ALTERNA TE si su infonne no hace uso e r ene~ 
grama, uuhce .~~ sentencia ESVICE TO mbre de archivo si su informe utiliza ór-
@~SAY, o uuhce SET D no 
denes @-SA Y· 

( 

CAPITULO 

17 
Uso del generador 

de aplicaciones 

Si ha seguido de cerca las explicaciones de este 1ex1o, sabrá cómo puede poner a tra­
bajar a dBASE IV en su aplicación. Hasta ahora, ha creado diferentes archivos de 
base de datos, ha utilizado las opciones de menú para obtener información a partir 
de esos archivos de bases de datos, ha diseñado informes a medida y ha usado macros 
para automati:1.ar su trabajo. Si ha estudiado lo3 cinco últimos capítulos, se habrá ini­
ciado ya en la programación con el lenguaje de dBASE; aunque muchas de las carac­
terísticas avanzadas de dBASE IV han sido reservadas para este capilulo. 

El generador de aplicm.:iones de dBASE IV es una tierramientá de desarrolln de 
aplicaciones que puede utilizar para crear aplicaciones completas, con menús a medi­
da Y pantallas de aywJa, para usuários de sus archivos de bases de dátos, informes 
Y formatos. Para crear estas aplicaciones no necesita aprender a programar; puede · 
crearlas seleccionándolas a partí~ de una serie de opciones de menú. 

e
·~ 

INDICACION. Las aplicaciones pennitcn a los usuarios que no están familiariza­
] do, con dBASE IV gestionar sus bases de datos y generar inlilfmes con poco entrena­

miento. 

385 
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Utilización de las aplicaciones 

¡,Por qué son tan imponantes las aplicaciones para los usuarios de una baM: de datos'! 
\ En pocas palabras, una aplicación facilita las cosas a un usuario medio, ya que com­

bina una serie de "bloques conslruidos", tales como archivos de base de datos, for· 
matos, informes y etiquetas en un sistema completo. Una aplicación es lo que dife­
rencia a un sistema de cuentas pendientes de cobro de una base de datos que contiene 
información de las cuentas por cobrar. Ambas tratan con la misma clase de infonna­
ción: cantidades de dólares y facturas domiciliadas. Pero la base de datos de cuental. 
por cobrar sólo puede almacenar los dalos, mienlras que el sistema de cuentas tiene 
la base de datos y los demás archivos (índices, formularios, informes y programa1.) 
necesarios para resolver un problema panicular de negocios. 

Además, para ayudarle a cumplir las necesidades de una tarea delerminada, una 
.aplicación une los bloques construidos de un sislema deba~ de datos. Si considera 
las panes de un sistema de base de datos -uno o más archivos de base de datos, 
los índices, JOs fonnularios, las eliquetas y los informes- para construir bhx:¡ues de 
una ordenación, la aplicación puede imaginarse como una clase de mezcla que une 
esos bloques en un todo, unidad operativa. 

Las aplicaciones no son nuevas en el mundo de las computadoras, y hay mucha 
probabilidad de que haya utilizado ya algún tipo de aplicaciones especializa~s ~sa­
das en alguna ordenación de una base de datos. Los programas que tratan _c_on h!.taS 
de personas a las que se envía propaganda. inventarios, ventas y contab1hdad son 
aplicaciones especializadas que hacen uso de bases de daros. Sin embargo, pa_ra u~r 
esros lipos de aplicaciones tiene que comprar el paquete diseñado para la aphcac1ón 
(o pagar a un programador para que lo escriba), y luego estar encantado con algo 
que dice mucho; pero cio es 1odo lo que querría. La principal diferencia es q~e co_n 
el generador de aplicaciones de dBASE IV puede construir aplicaciones a med1da di· 
señadas para hacer precisamente lo que quiere, a la vez que eslá ahorrando gran can­
tidad del tiempo que necesita para escribir los programas. . 

La mayor parte de las cosas que necesita conocer para usar el generador _de aph· 
caciones de dBASE IV le serán familiares, si ha visto ya el resto de este libro. El 
generador de aplica~.: iones de dBASE IV utiliza la misma clase de menús que los que 
se utilizan en dBASE IV. Pulsando Fl se hacen accesibles una serie de pantallas de 
ayuda, en cualquier instante en ~ue use el generador de aplicaciones. 

Diseño de una aplicación típica 

Para ilustrar cómo u~a aplicación puede hacer las cosas más fáciles, co_ns~dere e)tra~ 
bajo que ha hecho en Jos ejemplos de este libro con el fin de crear _un s1s~ema ~os 
Temporales ABC. Dispone de _archivos de ~ases de ~los para ~gUlr la .piSta !ul•· 
empleados y de las homs trabaJadas a los clientes, y d1spone de mfonnes Y fo 

... 

( 
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¡ 1 

rios a medida. Depositando su confianza en dBASE IV, si desea añadir o editar da­
to~. o generar informes, puede cargar dBASE IV y utilizar las opciones de menú Pab 
obtener los resultados deseados. Cuando quiera mostrar a alguien de la ofi~.·ina có~o 
añadir o editar dalo~ o cámo generar informes, e!'>as personas deberán seguir el ~i's-
1110 proceso de aprendizaje qu_e siguió, debicnq_o familiarizarse nm lm menú~ ~e 
dBASE IV hasta que puedan realizar la misma 'CI,.-;e de operaciones que usted. Si 
el personal de su oficina es moderadamente lluctuanle, como es el caso en el mundo 
adual de los negocios, tendría que mostrar cómo utilizar dBASE IV para la misn~a 
aplicadón año tras año. . · 1 

La respuesta a este tipo de dilema, comprobada por miles de programadoresia~o 
tras año. es construir aplicat·ione~ a medida yue contengan det:l'iones de menú f<ici­
les de entender por U!'>Uarios ~.·asuales no e!<>pccializado~. El generador de apli~.·aciOn~s 
le permite diseñar una aplicación que sea f¡kil de entender por el personal de su nfic'¡. 
na. Por ejemplo, los empleados de Temporales ABC necesitan realizar normahnenle 
las siguientes tareas: 

• Añadir empleados a la ba!'>e de dahls ABCSTAFF. 

• Editar empleados de la hase de datos ABCSTAFI-". 

• Añadir el tiempo de un diemc a la hase de datos HORAS. 

• Editar el ciempo de un diente de la base de datos HORAS. 

• Añadir dientes a la hase de datos CUENTES. 

• Editar dientes de la base de datos CLIENTES. 

• Imprimir un listado de Jos empleados. 

• Imprimir un listado de los registros de tiempo de los dientes. 

• Imprimir un listado de los dientes. 

1 

1 

1 

1 
• Imprimir un informe relacional que contenga los apellidos. las fet:has de' 'fin 

de semana". el nombre de los clientes y la ciudad. 

Usando el generador de aplicat:ioncs JXxlrá automi.Jtizar estas tareas para t:rear u'na 
aplicación yue proporcione una elección de menú para cada una de las Op!.'iones nu~s- 1 

tradas anteriormente.· 
Si tuviera que intentar esquemalizar el diseño de tal aplicación sobre el pape!!, 

éste ptxlría parecerse al ex:presadQ en la Figura 17-1. Este ejemplo de di!<>cño haCe 
uso de varios menús, un menú print·ipal unido a otros submenús o menús secunda­
rios. Cuando diseñe sus propias aplicaciones, puede utilizar los menús secundarios 
para rt:alizar tarea!'> espedfi~.:as, tales como trabajar con un ar~.:hivo de bases de dat~Js 
determinado o generar informes, para tener una idea amplia. Si intenla colocar de-
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Figur• 17-1. Diseno de una aplicación para Temporales ABC. 

masiadas opciones de menú en uno sólo, la aplicación puede llegar a ser visualmenle 
confusa. 

Cuando diseñe cualquier aplicación, es úril esquerruttizar un diseño preliminar so­
bre un papel anles de empezar a utilizar el generador de aplicaciones. La Figura 17-2 
muesl~a una secuencia lógica de los pasos que puede seguir cuando diseña una apli­
cación. Tener-el diseño resumido de esta manera, puede darle un punto de refen:ncia 
pard tr.tbajar ~uando construya realmente la aplicación con el generador de aplica· 
ciones. 

Puesto que el generador de aplicaciones es bastante flexible, puede crear aplica· 
ciones que vayan desde las más simples hasta las más complicadas. Es1e capíwlo le 
proporcionará dos aplicaciones de ejemplo basadas en los archivos de base de daws. 
formularios e informes de Temporales ABC. El primer ejemplo pone de manilie~to 
la opción Quid Applicalion (Aplicación básica), por medio de la cual puede ~:rear 
una aplicación sencilla para geslionar un único archivo de bases de daros en pocos 
minutos. El segundo ejemplo se modela seSún la ilustración de la Figura 17-1. Este 
ejemplo, pone de manifiesto el uso del generador de aplicaciones para consmlir una 
más compleja haciendo uso de diferentes bases de datos, formatos e informes. 

11 IINDICACION. AUnque puede construir una aplicación y diseñar consultas, fonna-
los, informes y etiquelas al mismo tiempo, generalmenle es más sem:illo diseñar e_n 
primer lugar las consultas, fonnalos, informes y etiquetas, y luego construir la aph· 
cación. 

( 

Uso del generador de aplicaciones 389 

Planificación de requerimientos de entr.ada (estructura 
de base de dato_s. formatos de ~anfalla) 

• • 
1 

Planificación de los requerimientos de salida (informes 
y etiquetas) 

1 

Creación de las bases de datos necesarias, indices 
y archivos de petición (views) 

1 
Diseño de los menUs necesarios 

1 

Diseño de la aplicación (cómo interactuarán los menUs 
con los objetos resumidos en los tres primeros pasos) 

Figura 17·2. Planificación de una aplicación. 

Uso del generador de aplicaciones 

Para arrancar el generador de aplicaciones desde el punto indicativo, puede lntrodu­
cir la orden CREA TE APPLJCATION rwmbre de archivo, o desde el Centro de Control 
seleccionar la opción Create (Crear) del panel Applications (Aplicaciones). Ahora, 
~aya al Cenlro de COmrol y seleccione la opción Creare (Crear) del panel Applica­
hons (Aplicaciones). El siguiente menú le preguntará si quiere crear un programa 
d_e dBASE o utilizar el generador de aplicaciones (la opción "Programa dBASE" 
snnplemente le coloca en el ediwr, donde puede proceder a escribir los programas 
de dBASE manualmente). En este caso, seleccione Applications Generalor (Genera­
dor de aplicaciones) del menú. En.un instante, aparecerá un nuevo menú junio con 
una ventana de diálogo, tal como se muestra en la Figura 17-3 .. 
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Oise!'lar Aplicación 

Nombre de aplicación: 
Oescripci6n: . 
Tipo de menU princlp~l: 
Nombre de menU princ1pal: 
Bs•e de datos/Vi5ta: 
Especificar JNDlCE(S): 

lndice MAESTRO: 

Apli. 

Generar contiqurar Silllir 

Oefinici6n de Aplicillci6n 

LINEA 

Figura J 7-3. 
Menú del Generador de Aplicaciones y venrana de diálogo. 

Hays 

. . oducir ;nformación para definir la aplicación._ 
En la ventana de daálogo debe mtr · · · · al la base de daiO~ 

. 1 . d menú utilizado en el menu pnncap , 
tal como el nombre, e llpo e . . . d 1 pantalla aparecen cinco opciones de 
y el índice utilizado. En la pa_rte _su~~o;. e.·~ ) Generate (Generar), Preset (Con· 
menú: Design (Diseño), Apphcatto~ p '~al_o 'á'n· para controlar la construcción de 

· Sol' ) E 1 · menus se ut1 azar d .. 
figurar) y E~lt ( Ir . s os T 1 debe rellenar en la ventana de ¡a-
la aplicación; s~n. embargo, ant~~i~~ó~~~~~: :~licación. 
logo la información para la de 1 b d la aplicación (Application name) en 

Actualmente, el ~ursor está en e n~Sreál~o hasta ocho caracteres de longitud. 
donde debe introducir un nombre del v 1 ha pulsado ENTER el cur-

. . 1\BCQUJCK. Una vez que · .' a 
Para este eJemplo, mtroduzca . . bre indica conuene un 

s lazará al área de Descnpcaón, que como su. n~m 
sdor SC: d~óp opc'tonal de la aplicación. lntnxluzca lo s¡gulente: 

escnpc1 n 

Aplicación rápida para usar con la base de datos ABCSTAFF 

a la enuada tipo de 
Después de lntrodudr la descripción, el cursor se desplazala ·omo valor por omi-

. M T pe) que actualmente presen L . -0 . 
menú principal (Mam enu . y ' "bl ~ ecidas por el generador de aphcac• 
sión BAR. Existen tres elecctones post ehs o r 1· parte superior de la pantalla apare· 

d . 8a Pop-Up y Bate . n a . 1ana nes para esta entra a. r, .. d dBASE Los menus de ven 
ce el menú de línea (Bar Me~u),dcon~~~~:en~~sene una posición determinad~ de_l~ 
(Pop-Up) aparecen en un re..:ua ro su t . tipo de menú, sino mas ble 
pantalla. "Batch" realmente no hace referencia a un 

' 

( 
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• 

1 

1 

se refiere a un proceso (o secuencias de órdenes de dBASE) denonunado procesa· 
mienlo por loles o balch, que puede realizar varias operaciones, una de las cuAles 
puede ser la apertura de un menú. Para hacer las cosas más sencillas, este ca¡)ít

1

ulo 
usará el tipo de menú de líneas (Bar) y de ventana (Pop·Up). ; 1 

Pulse la BARRA ESPACIAOORA hasta que aparezca Pop-Up (Venuma) en la enlra­
da. Luego, pulse ENTER para "aceptar esle tipo&! ¡nenú y muévase a la siguiente hn­
trada: Main Menu N ame (Nombre de menú principal). En esta área, debe introdJcir 
un nombre del DOS (de uno a ocho caracteres sin espacios en blanco) que será'uÚli· 
zado por un archivo de programas que contendrá las instrucciones utilizadas pclrJ el 
menú principal. En esle ejemplo, introduz\:a ABCMAJN. ~ 1 

En el área [)-,.¡tabase/View (&se de daloslvista), introduzca ABCSTAFF.DBF. 
Ntllese que aquí puede inlroducir cualquier nomhre de archivo de base de dalo~ o 
vista. Cuando diseñe sus propias aplicaciones de naturaleza relacional, es útil rec~r-
dar que puede usar el nombre de una vista en esle campo como opción. , 1 

En la siguiente zona, Set lndex To (Ej·tablear índia), introduzca ABC­
STAFJo'.MDX, que le indicará al generador de aplicaciones que utilice el índice 1de 
producción como índice de la aplicación. En la última área, inlroduzca NOMBRE 
para el orden del índice. Es1o hará que la etiqueta NOMBRE del íiw.lice de prodJc-
ción sea utiliza~a para ~onlr~la.r el índice. : ¡· 

; Después de mlroductr el ultJm() apanado, pulse CTRL·END para guardar sus en­
tradas. La ventana de diálogo será susliruida con el objeto de la aplicación (Fig1u­
ra 17-4). La pantalla que puede ver ahora es el escritorio del generador de aplic~do· 

. : 1 

Disel'lar 
o 

' ' ) 

• 
10 
11 

" " " " " " " " 

Confiq~rar Sal ir 

Este ea el OBJETO de la APLJCACION . 

Escriba aqu1 informaci6n o saludos para sus usuarios. 

Utilice esta ventana co~o pantalla de presentaci6n. 

'¡ 
' ··, 

·' 

!~~- i · .•.. ··~~~ ~~~~=~~~~~~~+ ....... l ~ ··;: ¡~· ··~4 ~~~·;·;~ ··5¡· ;~~~;·~~~~;~;;+ ¡·····T· Ka;~ .T. 
ObJ.Ante:F"J Ob).Siq:F"4 Tradadar:F"7 Copiar:F"fl Oi•ensionar:sn.~ ... -F"7·¡ 

lntrodutca el texto para la pantalla de presentact6n en la ventana de ncr;ha 

1 

Figu,.a 17-4. Objeto de fa aplicación 

1 
1 
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nes. Ahora, los menús estarán disponibles, y el centro de la pantalla wntcndrá e1 

~~~~~-~ . . . . 
El objeto de la aplicación aparecerá siempre sobre el escr_llono; aun~ue s1 In de­

~ea puede cambiar su tamaño para disponer de más superficu': de trabaJO. Además, 
al diseñar la aplicación puede trabajar con objetos adicionales, de mudo que puede 
sustituir un objeto por o1ro. También puede utilizar el objeto de la aplicación como 
panel informativo, que es la pantalla de introducción vista por los u~uarios cuando 
arrancan la aplicación. 

Ahora, pulse FIO, y se abrirá el menú Design (Diseñar) (figura 17-5}, que le per­
mitirá selet.:cionar Jos objetos adicionales (tales como menús) que creará o modificará 
mientras construye la aplicación. . 

A continuación, pulse tecla de FLECHA DERECHA una vez para ver el menú Ap­

plication (Aplicación), como se mueslra en la Figura 17-6. Las dislin.tas ~pciones de 
este menú se a pi icarán a los objetos que se encuentran sobre el escntono en el que 
está trabajando. Por ejemplo, podría aplicar la opción Display Sign-on Banner (Vi­
SualiZtlr pcmtulla de presentación) para el objeto de aplicación que se encuentra ac­
tualmente en la pantalla. Si esluviera trabajando con un objelo que se utilizase como 
menú principal podrla utilizar con él la opción Assign Main Menu (Indicar menú prin· 
cipul). 

11 1 RECUERDE. Para abrir un menú también puede utilizar la. tecla AL T más la letra 
m1c1al. 

Diseñar- Aplicación .. Generar Salir 

Linea: mení.l 
Ventana: •ení.l 
Ficher-os: 1 ista 
Ei!itructura: lista 
Contenidos: li•ta 

Pr-oceso secuencial 
b----:-------'es el OB.JE1'0 de la APLICAClOtL 
9 
10 
11 
12 
ll 
14 

" " 11 
18 

Escriba aqul información o saludoi!i par-a sus usuar¡os. 

Utilice esta ventana co•o pantalla de presentación. 

~~ .. "+" "'"l' """""+" ...... 2 ....... + ... """) .. """"+". """4 ....... + ....... ! ........ + .. ""6 ...... + 

Apli IC: \dbase\ABCK.\.IN 1 . . IFich:AB'?STAff' 1 
Obj.Ante:F_l ObJ.Siq:f"4 Cambiar- menu:- SehiCCJonar:-o_.l 

crear- o modificar un menU de linea 

Figura 17-5. El menU Design (Disenar) . 

"7"" ...... 

I'\IIY5 

oisel'lar 
o .. 
1 
2 

' 

9 
JO 
11 
12 
ll 

" " " 17 

" 19 

Uso del generador de aplicaciOnes 

Aplicación Generar Configurar 

No~br-e y descripción 
Indicar rnenU principal 
Visualizar pantalla de pre.ept11ción 
Editar co~entar-ios de c11bece#a 
Modificllr entor-no de la aplicación 
Generar aplicación bAsica 

AlGacenll: definición de aplicación 

Sal ir 

Ese Despejar superficie de trabajo suarios. 
6-~~~----~~~ 

Utilice esta ventana como pantalla de presentación. 
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20"" ""+"" ••••t••······+··· """"2 ......•..... ]"""""""+"" "4 ·······~·······5········ ....... 6 ····, ·······7·······,·· 

Apli jC: \dbase\ABCH.AIN .Flch:ABCSTAff 11 Mays 
Obj.Ante;f] Obj.Sig:f"4 Camblar menú:- Sel+.:ccionar;-o...J 

Nombr-ar- y describir- esta aplicación 

Figura 17-6. El menú Application (Aplicación). 

Pulse la teda de FLECHA IJERECUA una vez y se abrirá el menU Generate (Gene­
rar), que se muestra en la figura 17-7. Usando las opciones presentes en este menU, 
puede generar los programas de dBASE que compondrán su aplicación. También puede 
generar descripciones para los objetos de la aplicación que crea. 

Pulse la tecla de fLECHA DERECHA una vez y se abrirá el menú Presel (Ctmfigu­
rar), que se muestra en la Figura 17-8. Este menú le pennite establecer el valor por 
omisión de algunas opciones del generador de aplicaciones, tal como el texto de la 
pant.alla de presentación, las opciones de visualización de la aplicación, los paráme­
tros del entorno, y la unidad de disco y el camino utilizado normalmente. 

Finalmenle, el menú Exit (Salir) es el mismo que el de otras panes de dBASE IV 
con las opciones: Save Changes and Exit (AinUJcenar cmnbios y su/ir) o Abandon 
Changes and Exit (Abandonar cambios y salir). 

Ahora, pulse ESC para cerrar cualquier menú que se encuentre abierto y regresar 
al objeto de la aplicaCión. Este primer objeto será utilizado como una pantalla de in­
formación para nuestra aplicación, de modo que pulse CTRL-Y hasta que haya elimi­
nado lodas las líneas de texto e,ristentes. Coloque el cursllr en la fila 8, columna 20 
(puede determinar las posiciones de fila y columna· a partir de la línea de estado), 
e introduz(.·a: 

Gestión del personal de Temporales ABC 

1 
Ál 
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Diseflar 
o 
1 
2 
) 

• • 
6 
7 
8 

' 10 
11 
12 
ll 
14 
15 
16 
17 
18 
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~plic.,ciOn Generar Configurar Sal ir 

Co~enzar la generación 
Seleccionar plantilla 
Visualizar durante generaciOn 

Esta ea al 08J~ de la APLICACIOH. 

Escriba aqul 1 t ¡ n ormac On o aaludoa para sus usuarios . 

Utilice esta ventana coao pantalla da presentaciOn. 

1 

!;;¡··· .... ~:~~~~=~~~~¿~;~········· 1 ···•··• ·····-·· ················s-- ............... 6 ........... ···· 7 ......... . 

Obj.Ante•FJ Obj s· F4 IFích:ABCSTAFr 1 Meys 
Canerar proqr~aa dBASE·ol~~cuaan~!~~¿~r ••nQ:~ Saleccionar:4_J 

usando la plantilla aalacctonada 

Figur• 11·7. El menU Generate (Generar). 

• • 6 
7 

• 
' 10 
H 
12 
ll 
14 
15 
16 
17 
11 

" 

~plicaci6n Generar Conr iqurar Sol ' • 
.. • . ca~cara/praaantaciOn Opciones da pantalla .. Part .. troa da entorno • Unidadtv1a de acce•o 

E• t.• •• el OBJETO de la APLICACION. 
E•crib& aqu1 intor•aci6n o •aludo• pon ••• u•uarioa. 
Ut:ilica •ata ventana co•o pantalla •• preaentaci6n. 

• 

-

-

.. 

20 ....•• ·······1·········-··-··2·················3 ·······• 
Apli JC: \dba.Sa\ABCMAIN J ....... 4 ·······+ ....... s········+········6""'······-······7 ·······+······. 

.. Obj.Anta:F"J Obj,Siq·f"4 . Jfich:ABCSTAFF J Maya 
Def1n1r valorea por O•i•iOn Para 1Ca•btar •ano:- Saleccionar: 4_J 

a cabecera Y la pantalla da presentación 

F;g..,.. 17-8. El menú Preset (Configurar). 

f 
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Dcsplacl.'" el cur~or il la fii<J 10. columna 20. e: introdul\.·a d 11.:.\ltl ~iguicnte: 

Pulse cualquier tecla para cur1tinuar .. 

Abra el menú Application~ (Aplic·aciúfl) ron ALT·A. Ne..:c~itará indirarle a dHASE 
que el ohjeto de la aplicaci()n que se encuentm ~mualnu.:nte en I<J p¡mtalla. va a uti)i­
¡ar~e l'omo una p<~nt<.~lla de prc~entacicln. Sclccóon~ Di~p\ay Sig·on Hanner ( Vi.nwli· 
:ar punwfla tlt• prt'.H'IIfiU'ián) dclmemí y, luego. Y e~ Jt:l siguiente menú de ronfir-

mal·iún que aparece. 1 1 

Si estuviera ne<Jndo una aplicación nnnpleja debería u ... ar la~ opciones del nlenú 
Design (!Jisniar) para crear menús a medida y unir eso~ menús con las <Jccioncs' q~e· 
dBASE realizará ..:uando se ejecute la <~plicación. Sin emb:.irgo, el generador de apli­
caciones ofrece lil opción Genenlle Quick Applil·ation (Gt'tlt'rar aplimcián bú.Úc~) 
que crea una aplicación senl·illa para añadir y editar registros y para producir irit{~r­
me~ o etiqueta~ ~in requerir un dbeño Je menú detallado por su pane. Del menú·AP­
plication~ (Apliraciún) (que to(.I;.Jvía e~tará abierto). ~clen:ione Generale Quid ,AJl­
plication (Generar aplimdán /)(isica). Aparecerá otra ventana de diálogo. que ~e mut!s-

tra en la Figura 17-9. 1 

En esta ventana de diálogo puede introducir el nombre Je la h<J~c de datm'. uñ 
formato de informe. un formato de pantalla. un formatn Jc etiqueta y lus índice~' uli-

' ' li1.ados en la aplicación básira. A pan ir de I<J observariún de esta pantalla. puede 
realizar una Jimitarión de I<J ''Aplical'itln básil·a": ~tilo puede utilizar un infon~lc:y 
una ctií..juCta. Si quiere proporL'ionar a sus usuari11s la po~ihilidad de más de un infor-

Diseñar Apl u::ac1ón Generar Conflqurar Sal ir 
o 

' t10111bre y descripción 
2 Ind1car 1umú principal 
) Visualizar pantalla do presentac¡ón 

• Editar comentario• do cabecera 

' r . MOdificar entorno de la aplicación 

• Generar apliCIICÍÓn básica 1 

Base do datos: k8CSTAfT.DBf formato do pantalla: 
formato do informe; formato do et¡quetas: 

Especificar IHDICE(S): ABCSTAFf.MDX 
Indice MAESTRO: NOMBRE 

Nombre dol autor: Este o• ol OBJETO •• ,. APLJCACJON. 
Cabecera. dol menú; 

" 20"" ..•• "'"}"'"'•"" """"2 """""')"""'""•""'"' 4" """""5 ··.·····6······ .. ·· "7" 

Apll UC:\dbase\ABCKAIN ~F1ch ABCSTAff t 
Aceptar: Ctrl-End Cancelar: (se 

Introduzca el nombrt: del lndice 111aestro (deterll'ina el orden) 

Figura 11·9. Ventana de diálogo de Gene1a1 Aplicación Básica. 

1 1 

i 
i 
1 
1 

1 

1 

l 

1 

1 

.J. 
Ma~·s 

' 
' 
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me. ner.:c~ilará diseñar un tipo de aplicar.:ión.má:-. detallado y pasar por aho la opci(\n 
Gencratc Quid Application (Gem·mr aplimáti" bá.üm) (en este L'apítulo se estudia­

rá este tipo de aplicacitln). 

r~--]INDICACION. La opción Gencratc Quir.:k Applil.:atitm (Gt'tlemr aplicw·i1ín h¡j_1¡. 
[~ m) es una cxcdenle del'Citln cuando necesita una aplicadón que..• gestione un únicu 

an.:hivo de base Jc datos. · 

PucsiO que y;.¡ ha 3eleccionado el nombre de la base de da10s y el índir.:e, é~w, 
aparecen en las áreas correspondientes {Database file, Sct indc~ to, Ordcr). Puht' 
ENTER para ir a la entrada del archivo de formulo de pantalla. AunLJue puede intru­
ducir es1e nombre manualmente, también puede sdc<:cionar el arr.:hivo a pan ir de 1;.¡ 

lista de archivos de formato de pantalla que aparece al pulsar SIUFI"-1' l. Lle modo que 

hágalo y seleccione ABCFORM. 
El cursor se de.!>plaza ahnra a la entrada Repon Formal File (Formmo clt• palita­

Jiu). De nuevo, pulse SHIFT-Fl y sele~cione REFORM 1 de la li~ta de informe.!>. En 
la entrada Label Formal File (Fomuuo de etiqueta), pulse SHit-"T-FI y sele~:cinne ABC­

MAIL de la lista. 
Finalmente, pube ENTER hasta que el cur.!lor baje hasta la Ultima en1rada: Appli­

cation Mcnu Hcading (Cabecera ele/ meml). lntrodu1.~.:a lo siguiente: 

Sistema de Gest1ón de Per!>onal de Temporales ABC 

Una vez hc.:ha la última entrada puhr.: CTRL-END. Aparccr.:rá un menú vbualitan· 

do el mensaje 

Select YES to generate the qUick application: select NO to cancel 
(Seleccione SI pa•a generar la aplicación básica: NO para cancelar) 

Selet.:cione Y es (St) del menú para empezar a genr.:rar la aplicat.:ión h<lsit:a. Cuan· 

do se termine el proceso, verá el mensaje 

Generation is completed-pess any k.ey to continue 
(la generación ha terminado. Pulse cualquier tecla par a continuar) 

en la parte inferior de la pantalla. Pulse una tecla. y regresará al est.:ritorin. 
Abra el menú Exit (Sil/ir) l'un At:I"-E, y sclccl·ione Save All Changes ami bit t.~l­

macenar todol /oJ mmbios y sulir). Volverá al Cen1ro de Conlrol y la aplicaciún. 

denominada ABCQUICK, aparecerá en el panel Applications (Aplimciom'.\'). 

Ejecución de la aplicación 

Para ejecular una aplicaci6n. puede introducir en el punlo indicallvn DO nom/Jrl' tk 
archim. o puede seleccionar la aplicat.:ión en el panel Applit.:ations (Aplinll"itll•t.ll 

( 
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y sc!Ct..Titmar Hun Applicalion ILjenuuraplitw úin) del..,¡ 'liÍl'lll, . , 
Pt~r l:.mlo. '>l'lcn,.'Hllle AIJ('I 'UIC'K d .1 . . . . g t.: lnuru yue :tparcn: 

. . v e panel Apl•caL'Itllll's v · · r·.. J" · · 
Jcl .,.gu¡entl' mr.:nú. Fiualnlt'nll' ctmllrn•, /· ·1· .. ·. . ·. -.lt:LUiar ap Jl'al'ltlll .. 
¡!Uicrllc llli..'HLÍ. • e a t.: nlltlll ·'cll'Cl'ltlllalldo Y es (S/) dd ..,¡_ 

lksput..'.' 4Ul' ~~~ :tpliL"<KÍtÍp haVi.l si(Jo t..'itr ·~·~ ., larcc, .. · . 
citíiL En ese insl<.lnll", puede pul~ar u . 

1
• -J~ ' .• .' 1 ll,t l.t pant<dla de pre.-.cma-

. 11 '1 n a 0 ~rl·r;u un mo 1 1 ' 
Je.,aparecer¡Í Ja panlaiJa dc prt:'> ·nta ·j. (' • J J 11 t:/1 o. l'll l'U)"O Gbu 

·t.: l nn. uam 01.. c:-.apare/cJc 1• 1 JI 
rá el menú tic la apli~..·a~..·iún hási ·a (v .. 1 F. · · · ·'a 1 <Hlla <J, aparl'l·c-

. . . . . . · l ca .... e a •gura 17-IOJ. 
1 oJ~.., ~~~ aph_cacume ... creat.las con la op~..:iún Gencrate '' . . . . .. . . 

rar.apltcanonlw.ücu) Jcl gcnr.:r· t.l lf J,. 
1 
.... · . vutd>. Apphl<JIItlll (Gt'//l'-

•1 1 t.: <IJl IL<ILhlril''> '>l'r"lll(lar' "J • · 
,,pnonc:-. ,igui~..·mc-.: añ~tdir infurma ·i .1 J ...... ." . • .. t:L"It "" a.c ... la. c.' m~;.¡_.., 

. . ( 111.11\0 llll.J/ llli0/111'1'111 ,· ,. . 
~,.·¡on. horr:.H registro.., imprimir inf r 

1 
. . . . 'l 

1 1 
· \ 1.'u" lt;Jr mltlf/ll<J-

1
. · o r ll'.lmpnm•relhjllt'I'J' r·i• 1 h 

Y '>il 11. 1 La-. ¡¡pJit.:acione ... ••eucrada'> úlll (· V . . . ' · L 
1
' l'\ar a'>L' dl' d;n 0 .., 

· • e- - a l'l:-.lon 1 'i Jc dB-\SF IV J · 
opnon t.lc menú adicional· Reind ·x·tr 1. h· 1 ·· . · · · ten r:m una . . , · e • ¡¡ ase L c datu-. ¡ s1 Ju .. . .1 1 . 
aphcat.:tnn no ha e~pecilkado 

011
. ·h· 

1 1
. · · . L tant~.:. L t l'>l'nu de b 

. are •vo te ormaltl de .11 •1. 
na. sc omilirá de la <.~plkac 1·,·111 ,.. 

11
. 

111 1 1 
. _ ~.: yu~.: •1" p:ua ~..·urre'>Jh.lllden-

.... su a e a e l'l'l'ltln J ·J 111 • • ¡ · 
tamhién !..''> cil'flo para Jo~ inform, D,. .; J t L Lll\1 p<tr~• as L'll4llt."lil-.: e:-.lo 

l
. . , · o. t.:'>puo l' pmh¡¡r ;JI~'Uil"J-. 1. J· · 

su ••P ll'<Jl'ton para ver nimo funL·ionan ·/"·· /· .·. , , r- , . Lt.: ·•s upcHllll''> t.lc 
Ah. . , J . ·e IJ.t a IIJlllllll S:d1r dL· ,\h .411 ¡ .¡., 1 ¡: · 1 .. 

l4UU:r..) e] llll'l\11 par¡¡ fl'•'fl'..,.lf al(_' 'lllr J (' J . L l .\11 1111\l r- • 1,: o t.' 111111"11 • 

Creación de una aplicación complicada 

Lun. 07/09/92 

ABCQL• l CK/IC: \dbase \ABCSTAf'f" 

Ah~dir Infor~~ClOn 
Hodificar lntorm~cl6n 
Vlsu~lll~r !nlorm¡¡,c¡ón 
Borr~r reg1stros 
Imprimir Informe 
Et1qu~t~s de Correo 
~e1~de~~r Base de D~tos 
~de Ft.bcqu¡cY. 1 

I"Reg 1: 1 J i f"lch l 

,L.ri~dir registros a J.. has.., de datos ,t.,bCS/,1../T.(lff 

Figura 17-10. 

, 
' 

.1 .. 
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tes bases de datos y utilizar diferentes informes. r.-mbién puede que desee diseñar 
una eslructura de menú compleja en su aplicación. Put!de hacer todo esto con las op­
ciones proporcionadas por el generador de aplicaciones. El siguiente ejemplo usará 
los archivos de base de datos, formularios e informes que ha creado en capítulos an­

teriores para formar una aplicación más compleja. 
·Destaque la opción Create (Crear) del panel Applications (Aplkaciones), y pui!'.C 

ENTER; luego seleccione Applications Gener.uor (Generador apli(·acione!J.") ~~~ siguien­
te menú que aparece; y aparecerá de nuevo en la pantalla la ventana de d1alngo para 
la definición de la aplicación. Introduzca ABCFUL.L como nombre de la aplicación. 

Para la descripción, introduzca 

Aplicación compleja de Temporales ABC 

Para el tipo de menú principal, pulse ENTER para aceptar Bar (Línea) como menú 
por omisión. Para el nombre del menú principal, introduzca ABCTEMPS. Para ,el 
nombre de la base de datos/visla, introduzca ABCSTAFF.DBF. Para la entrada Sct 
Jndex To (Establecer índice), inlroduzca ABCSTAFF.MDX. Para la entr.tda Orden, 
innoduzca NOMBRE. Finalmente pulse CTRL-END para almacenar Jas entradas. En 

el escritorio aparecerá el objeto de la aplicación. . . . , 
Pulse CTRL-y varias veces hasla que se lx•rre el texto del objeto de la aphcac1on 

e introduzca en la fila 10, columna 12: 

Sistema de Gestión de Personal de Temporales ABC. Pulse una tecla. 

Abra el menú ·Applicarions (Aplicaciones) con ALT-A y seleccione Display Sign­
On (Visut.~lizar panlalla de presemación). Luego, seleccione Ves (SI) del menú de 

confirmación que aparece. . . , . . 
El siguiente paso lógico en el diseño de la aphcac1ón es cr~r el menu _pnnCipal. 

ya que se utiliza como punto de encuentro de todas las ope~ac10nes del s1s1ema._ El 
menú Design (Diseñar) se utiliza para diseñar los objetos (mcluyendo los menus), 

"de modo que ábralo con ALT-O. · , . . 
Seleccione la opción Horizontal Bar Menu (Unea: menú) del menu De~1gn (D1se· 

ñar). Aparecerá oua lista que contiene la opción Create (Crear); sel~c1~nela. La 
siguienle ventana de diálogo que aparece le pide un nombre, una descnpc1ón Y una 
línea de mensaje pard el menú que está diseñando. lnlroduzca ABCTEMPS pard el 

nombre. Para la descripción, introduzca 

MenU Principal de Temporales ABC 

Para la línea de mensaje introduzca 

Use las teclas de flecha a la derecha o izquierda para destacar la selección 

Luego pulse LIRL-END para almacenar las entradas. Cuando haga eslo, aparece· 
rá un menú de líneas vacío en lá parte superior de la pantalla. 

( 

..,_ .. _~ 
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Cuando diSeñe la línea de menú honzontal. utolice la tecla 1"5 (Campo) para J,_ 
car el pnncip1o y el fmal de las upc•ones que ~.:oloca dentro dd menú E~te mehú 
partiCular d1spone de cmco opcmnes: añad1r, edllar, unpnm1r. mantcmnuento y ~a­
l ir. Desplace el cursor a la columna 3 y pulse F5 pa_ra empezar a imrodudr el floin­
hre de la opción. Es1.:riba Añadir y pulse f5 Jc~;guc:vo. A continuación, desplaceld 
cursor a la columna 18. Pulse F5, escriOO. Editar y ptbc 1;5 de nuevo. De:-.place el c~f­
sur a la columna 33, pulse F5, escriha Imprimir y pulse F5 de nuevo. Lleve el cUr~r 
a la columna 52, pulse F5, escriba Mantenim, y pulse FS de nuevo. Finalmente, ile

1

ve 
d cursor a la columna 70. pulse F5, y escriba Salir. Pulse t:5 de nuevo. 1 . 

A continuación. necesitará detinir una serie de menús :.ecundarios que aparecerán 
t.:uando se seleccione las elecciones del menú principal. La primera seleccit'in del ~eriú 
principal, añadir, necesita especificar si los datos se añadirán al archivo ABCST~Ff. 
HORAS o CLIENTES. Ahra el menú Design (Di.H'tlar) ~.:un AI.T-D y ~elen:ione mcJní 
Pop-Up (Uneu) .. Elija Create (Crear) de la lista de opt·iones siguiente. Cuando l1a 
ventana de diálogo le pida el nombre, la des¡:ripción y la línea de mensaje para 

1e1 
nuevo menú, introduzca: · 

(Name:) AÑADIR 

(Description·) Añadir nuevos registros al archivo 

{Message-line prompt:) Seleccione la base de datos para añadir los registros 

1 

Pulse CTRL-ENO para almacenar los cambios y aparecerá en el centro de la pa'nta· 
lla un nuevo menú de ventana (pop-up) va~ío. 1 1 

En los menús de ventana no necesita utilizar la leda FS como hizo con la línea 
de menú horizontal. Introduzca las siguientes líneas de menú: 

Añadir a archivo de personal 
Afladir a archivo horas 
Añadir a archivo clientes 

Luego pulse SHIFT-F7 (Dimensionar), y pulse la teda de FLECtiA ARRIBA tres:ve­
ces para cambiar las dimensiones del menú. Pulse ENTER para aceptar el nuevo 1~­
maño, pulse F7, y seleccione Entire Frame (Ventana) del siguiente menú para de~-· 

' 1 plazar todo el marco. Usando las teclas del cursor. mueva el marco a la fila 1, colum-
na 1, y pulse ENTER.para colocar el menú en esa nueva posición. ' 1 

Destaque la opción "Añadir a archivo de personal" del menú y abra el menú ltem 
(Eiemenro) con ALT-1. El menú Item (Elemento) le permite l'Ontrolar lo que haceh. 
1 

• . . . • l. 1 
os datos que se encuentran en su escrllono, de nuxlo que usara csle mcnu para as•g· 

nar a un elemento las acciones deseadas (en Csle Caso, a una elección de menú). Se­
leccione Change Action (Modificar acción) del menú ltem (Eiememo); y selecciim~ 
la Opción Edit Form (Forma de edición) del siguienle menú. Aparece una vent~n~ 
de diálogo con varias opciones, como muestra la Figura 17-11. 
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MenU Elemento Generar Configurilr Sa l1 r 

Adición/EdlClÓO con Fichero de Formato 

Fichero de FORMATO: 

CAMPOS: 
FILTRO: 
AMBITO: 
FOR: 
WHILE: 

" 19 

¿Permitir AOICION de registros? SI 
¿Permitir BORRADO de registros? SI 
¿Visualizar HENU? SI 
¿SITUAR registro modif1cado? SI 

Modo: ADICION 

¿Permitir EDICION de registros? 51 
¿Hc11ntener IMAGEN al salir? NO 
¿Usar la íAIII..A anterior? NO 

2o· · • .- ·- ·1- ·- -. -· · ·2· • • · .- · • ·3· ·· -. · ·- -, · • • · .- • ··s· • • · .- · • "6" · • -.--- ·;--- ·.- ---
Apli KC:\dbase\PEMPRESA UEMPRESA. UFich:ABCSTAFF ~ M<Ayu 

Aceptar: Ct.rl-End Cancelar: Ese 
Fichero opcional de formato de pantalla (SET FORMAT TO) 

Figur• J 7-11. Ventana de diálogo de E di! Form (Forma de edición). 

Podrá introducir varias opciones para limitar o controlar lo que el usuario pueda 
hacer ~.:uando añade los registros. En este caso, serán aceptadas todas las opciones 
por omisión. Una opción que mejorará la apariencia de las cosas será utilizar un ar­
chivo de formato de pantalla para añadir los registros. Con el cursor en la entrada 
Fonnat File (Fichero de formato), pulse SHIFT-Ft, y seleccione ABCFORM de la lista 
que aparece. Finalmente, pulse CTRL-END para almacenar las entradas. 

Pulse Ese para cerrar el menú ltem (Elemento), y pulse la tecla de FLECHA ADA­

JO una vez para destacar la opción ··Añadir a archivo horas". Abra el menú ltem 
(Elemenw) con ALT-1 y seleccione Override Assigncd Database or View (Sustituir 
base de daws o vista). Esta opción se utiliza para indicarle a dBASE que la elecóón 
del menú que está definiendo ahora hace uso de un archivo de base de datos diferente 
al de omisión, que introdujo cuando inició la definición de la aplicación. CuaruJn apa­

. rezca la ventana de dlálogo, pulse la BARRA ESPACIADORA una vez para cambiar la 
entrada destacada "Above" (De arriba) a Entered Below (De abajo). Haciendo esto 
le indicará a dBASE que utilice el nombre del archivo y el nombre del índice que 
eslá introduciendo junto con esta elección de menú. 

Pulse ENTER, y el cursor se desplazará a la entrada Database/view (Base de JtJ­
toslvista) en la parte inferior de la pantalla. Pulse SHIFT-FI para visualiz.ar la lista 
de archivos disponibles, y seleccione HORAS. DBF. En el área Set lndex To (t.l·w­
blecer índice), introduzca HORAS.MDX. En el área Order (lndice maestro), intro­
duzca SF..GSOCIAL. Pulse CTRL-END para almacenar las entradas. 

( 
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___ sc~c~cione C~a_n~e ~~tion (ModiJit_-ur th:cián) del menú ltem (1·-'lemnuo) para in­
tliLarlt: a tlBASE la acuon que debcra realizar c~ta opción de menú ''·1 · · 

• - .• 1 ••• · • - . uc s•gmente 
~~~~~~· se CLUonc Hojear (Browse). Cuando aparezca la ventana (k diálogo. pulse 
l:N r LR ha:.;ta l(Ue el ~.:ursor se mueva a la entrada Fidds to Lock on Sneen ( Camp;,

5 
HLOQUE.ADOS en ptinlt~lltO. l~truduzca 1 cRmo valor. La:-. re~tante~ opciones del 
modo Hojear (Browse) v1enen b1en a e~te ejemp.l, de modo que acepte las updones 
pulsando CTRL-END. 

Pulse ~se para \.err.u el memi ltcm (1:/nnnuo) y pul ... e una vez la te<.:la de 11 E-

( lit\ AHAJo para destacar la opc1t.'in ·· Añ:tdir a ·uch1v0 do•nl··~ ·• A"r 1 • 1 
• '- '-·• u .1 e lllCilU lent 

(/:/~·m('flfo) con A_I.T-1 Y sclc~.:done Ovcrridc Assigned Datahasc or Vicw (Sustituir 

/~me de datol o \'IXW). Cuando aparezca la ventana de diálogo. pulse la BARRA ESPA­

CIAI>ORA una ~ez para camhiar la entrada destacada Abovc (Dt• arriba) a Entered 
Bclow (Dt• aba;o~. Puhe ENTER, y d cursor se desplazarii a la entraLia D:Habase/vicw 
(~as~ t~e- ~Jarm/wst~l) en l_a pa~e inferitlr de la pantalla. Pulse SIIIFT-Ft para vi~uali-
lar la lisia de archtvos dtSp<lmhlcs y eliJ·a Cl IFNTES DBF " 1 · S 1 d . . . . · . · . . ~ - • . -. r:.n e <m:a el n e.11. 
ro (f.stahl_na eluulll'e), •ntnxluz~..·¡¡ l.:LIENTES.MUX. En el área Order (1m/in• 

mat':Hro), _mtrndulca CI.I~~NTK Pulse t"TKL-END para almaccn;11· las cntraLias . 
. Sclecclon_e Chang.e Acllon (Mmlifiwr acción) del menú llcm cEit•owmo). Del si­

gu¡ente menu, scl~ccHlne Hojear (Browse). Pulse ENTER hast~1 que el cursor se mue­
va a la enlrada Ftelds Tn l.ock On Screen (Campos BLOQUEADOS en pmualla). 
~~~roduzca 1 como valor. Pulse C"TRI.-END para aceptar las restantes o¡x:ione~ por omi­
Sinn del mtxlo Hojear (Browse). 

A_hra el menú Menú con ALT-M y seleccione Put Away Curren! Menu (R(·tirar 
11/('ll_u uctua/). Apmcccrá otro menú. que le pide si desea almacenar _.;u ... \.·amhin ... Se­
l.el~Cion~ Save ~h¡¡nges (AI~nuanar <_·ambi~J.\') de e~ te menú. Ahra d menú Dcsign (Di­
-~~tlllr) con Al.l-D ~ sdec~.:tone menu Pop-Up ( Vemmu1). Elija de la lista de opciones 
s~~Uiente c_reate (Crear). Cuando la ventana de diálogo le pida elnnmhre, la de~crip­
CIO!l y la lmea de mensaje, introduzca 

(Narne:) EDITAR 

(Description:) Editar los registros de un a1chivo 

!Message-tine prompt") Elija la baSe de d'!tOS a editéH 

Pulse CTRL-I:ND para almacenar los camhios y aparecerá un nuevo menú de ven­
tana (pop-up) va\.·io. IntHxluz~.:a la siguiente línea de menú: 

Editar archivo personal 
Editar el OIChivo horas 
Edita• a1ch1vo clienles 

Luego puls~ SHIFT-F7 (/Jimensionar). y puls~ la teda de FLECHA ARRIBA !res ve­
ces para reducir el tamaño dd mcml. Pulse t:NTI!R pMa a~.:eptar el nuevo tamaño 
pulse F7. Y ~elecnonc Enti1e Frame ( Vnuarw) del si~uicnte menú para dt·..,plaJ.ar lt)(_lt; 

J 
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el marco. Mueva el marco a la fila 1, columna 18, y pulse ENTER para colocar td 
menú en esa nueva posición. · 

Destaque la opción "Editar archivo personal'' del menú y abra el menú hcm (Ele­
mento) con ALT-1. Seleccione Change Action (Modificar acción) del menú ltem (Ele­
mento); y se!Cf:f:ione la opción Edit Form (FomuJ de edición) del siguiente menú que 
aparezca. De nuevo en este caso serán aceptables !odas las opciones por omisión. 
Con el cursor en la enlrada Formal File (Fil"hero de fúrmato), pulse StHFT-FI, y se­
leccione ABCFORM como formato de pamalla. 

Una vez que haga la selección, el cursor irá a la entrada Mode (Modo). Pulse 
una vez la BARRA ESPACIADORA para cambiar esta entrada de ·• Append'' a ''Edit''. 
A continuación, pulse ENTER hasta que el cursor se desplace a la entrada Allow re­
cord ADD'! (Permilir AD/CION de registros?). Pulse la BARRA ESPACIADORA para 
cambiar esta opción a No. Finalmente, pulse CTRL-END para almacenar las emradas. 

Pulse ESC para cerrar el menú ltem (Elememo), y pulse la tecla de FLEC'HA ABA­
JO una vez para destacar la opción ''Editar archivo horas''. Abra-el menú ltem (Ele­
mento) con AL T-I y seleccione Override Assigned Database or View (Sustituir base 
de datos o vista). Cuando aparezca la ventana de diálogo, pulse la BARRA ESPACIA­

OORA una vez para cambiar la entrada destacada Above (De arribu) a Entered Be­
low (De abajo). Pulse ENTER, y el cursor se desplazará a la entrada Database/view 
(Base de daloslvista) en la parte inferior de la pantalla. Pulse SHIFT-FI para visuali­
zar la lista de archivos disponibles, y elija HORAS.DBF. En el área Sel lndex To 
(E!itablecer índice), intrOOuzca HORAS.MDX. En el área Order (lndice maestro), 
introduzca SEGSOCIAL. Pulse CTRL-END para almacenar las emmdas. 

Seleccione Change Action (Modificur acción) del menú ltem (Elemento). Del si­
guieme menú, seleccione Hojear (Browse). Cuando aparezca la venlana de diálogo. 
pulse ENTER hasta que el cursor se mueva a la entrada Fields To Lock On Screen 
(Campos BLOQUEADOS en pantalla). Introduzca 1 ...:omo valor. Pulse ENTER hasta 
que el cursor se desplace a la entrada Allow record ADD? (Permilir ADJCJON de 
regis1ros ?), y la BARRA ESPACIADORA para cambiar esla opción a No. Pulse C'TRL-ENU 

para aceptar las restantes opciones por omisión del modo Hojear (Browse). 
Pulse ESC para cerrar el menú ltem (Elemento), y pulse la tecla de FLECHA ABA­

JO una vez para destacar la opción ''Editar archivo cliente''. Abra el menú ltem (Ele­
memo) con AL T-I y seleccione Override Assigned Database or View (Susliluir base 
de daws o dsta). Cuando aparezca la ventana de diálogo, pulse la BARRA ESPACIA· 

DORA una vez para cambiar la entrada destacada Above (De arriba) a Entered Bc­
low (De abajo). Pulse ENTER, y el cursor se desplazará a la entrada "Base de da· 
tos/visión" Database/view (Base de datos/vista) en la parte inferior de la pantalla. 
Pulse SHit-1-Fl para visualizar la lista de archivos disponibles, y elija CLIEN­
TES.DBF. En el área Setlnde• Tu (Establecer lndice), introduzca CUENTES.MDX. 
En el área Order (Jndice maestro), introduzca CLIENTE. Pulse CTRL-END para al­
macenar las entradas. 

Seleccione Change Action (Mudifin.Jr ucción) del menú hem (Elemento). Del si­
guiente menú, seleccione Hojear (Browse). Pulse ENTER hasta que el cursor se des­
place a la e m rada Allow record ADD? (Permitir ADICJON de regislrm ?), y la BA-

( 
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b. " N P 1 ' 1 KRA ESPACIA~)()RA para cam_ 1_a; esta opc10n a . o. u se CTRL-END para aceptar¡ las 
restantes opc1unales por om1s1on del modo Hojear (Browse). Abra el menú Menú 
con Al.T-M y seleccione Put Away Curent Mcnu (Retirar menú actunl). Selcccibne 
Savc Changes (Aitnuí~t'~ar cambio.\~) del siguiente menú. . . . · 1 

Ha~ta ahora ha dcllmdo los menus de venta~ (pop-up) 4ue ~e uullzaran para aña­
dir y editar registros. Aún nos faltan por crear .,s menús para lo~ informes, p1ara 
el mantenimiento de archivos y para salir de la aplicación; pero primero deberÍms 
crear dos nuevos inli.1mJes que serán utilizados en la aplicación. Para hacerlo, ~m~e 
usar el informe rápido por omisión. . 1 

Abra el menú Exit (Salir) con ALT-E y seleccione Savc All Changes ami Exit (Al­
maanar íoclos los cÚmhio.\· y salir). En un momento, volverá al Cemro de Conttol. 
Destaque el ardivo HOKAS en el panel Data (/)atm) y ahra el archivo pulsand.o dos 
veces ENTER. Luego, selcct·ione la opción Create (Creur) del panel Keports (ln.for­
mes) para crear un nuevo informe. Cuando aparezca la pant.alla de diseño de infor­
me, seleccione Quick· Layout (FormottH" lnisinH) y luego Column Layout (ClJJJm­

na). En la panLalla de diseño aparecerá el diseño del informe por omisión. Abd el 
menú Exit (Stllir) con AI.T-l:: y :-.clet:cione Save Changes and. Exit (Aimacnwr rJm-
hio.\· y salir). Para el nomhre del archivo in1nxlun:a HORASRP. . 1 

Cuando haya almacenado el informe y vuelva a aparecer el Centro de Cohtrol. 
destaque el archivo CLIENTES en el panel Data (Duto.\·) y abra el an.:hivo puiSarido 
ENTEH: dos veces. Luego seleccione la opción Create (Crear) del panel Informes p~ra 
crear otro infonne. Cuando aparezca la pant.alla de diseño de infom1e, ~kccione Quid· 
Layout (Formatos bá!iicos) y Juego Column Layout ( Colurmw). En la pantalla de 1di­
scño aparecerá el di!>t!ño del infonne por omisión. Ahra el menú Exit (Salir) con AL t-E 
Y selet:cione Save Changcs and Exil (Almuatwr mmhim ~· .\·alir). Para el no.mbn! 
del art:hivo. intmdu1.t:a CUENTRP. - . j ] 

Cuando vuelva a aparel."er el Centro de Control, sclet:dnne ABCFULL en ~1 pa­
nel Applications (Aplimciones) y elija Modit)r Application (Modificar aplimciún) ~ra 
t:ontinuar el pnx.:e~o de diseño de la aplicacián. Abra el menú Design (Diuñar) Jon 
AI.T-1> y sclcrdone menú Pop-Up (linea). Elija de la !isLa de orx.:iones siguiente Crdtte 
(Creur). Cuando la ventana de diálogo le :-.olicitc el nombre. la descrirx;ión y la 'lírica 
de mensaje. introduz...:a: 

(Name:) IMPHIMIR 

(Description:) Imprimir informes 

(Message-line prompt.) Elija el informe desearlo 

Pulse CTRI.-ENO para alma~.:enar los cambios y aparecerá un nuevo menú de ~en-
lana (pop-up) vacío. Introduzca las siguientes líneas de menú: 1 

lrnpr. l1sta de personal 
lrnpr. horas trabajadas 
lniprirnir clientes 
lnlo11ne relacioni..tl 

.. 1 
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Luego pulse SIUFT-F7 (Dimenüonar). y pulse la teda H.FCIIA ARRIBA tre~ veces 
para ret.lucir el tamaño del menú. Pulse ENTER para aceptar el nuevo tamaño. 

Pulse F7, y seleccione Entire Frame (Ventana) del siguit.'flle memi. Mueva el marco 
a la fila 1, columna 30, y pube ENTER. para colocar el menú en esa nueva posición. 
De~taque la opción • 'lmpr. lista de personal'' del menú y abra el n1enú ltem ( Elt•mt•n-
10) con A lXI. Seleccione Changc Action (Modificar Ut'áón) del menú ltem (/:'hwwlllo); 
y seleccione la opción Display or Print ( Vüuali:.cJr u imprimir) y después Rcpor1 Fnnu 
(/nfi>rme). 

Ahora aparecerá una ventana de t.liálogo para introducir información acerca del 
informe (Figura 17-12). Nótese que puede seleccionar formatos de informes, forma­
tos de encabezamiento y a dónde deberá enviarse la salida. Además, puede introducir 
condiciones de liltro, alcance y FORo WHILE para restringir los registros 4ue serán 
visualizados o impresos en respuesta a una sebxión de menú. 

Con el cursor situado en la entrada Form Name (Nomb,-e de júmu1to), pulse Slllt'T· 
Fl para visualizar la lista de los informes disponibles. Seleccione REFORM 1 de la 
lista. Si no desea gastar mucho papel. puede activar la opción Do Not Eject (No sal­
tar página). Pulse CTRL-END para aceptar las restantes opciones por omisión. 

Pulse ESC para cerrar el menú ltem (Elemento), y destaque la opcidn ""lmpr. ho­
ras trabajadas". Abra el menú ltem (Elemento) con ALT-1 y seleccione Override As­
signcd Datahase or View (Sustituir hcue de datos o \Ütu). Cuando aparezca la venta­
na de diálogo, pulse la BARRA ESPACIADORA una vez para cambiar la entrada deMa­
cada Above (De arriba) a Enteretl Below (De abajo). Pulse ENTER, y el cursor se 
desplazará a la entrada Databaselview (Base de datosh•isla) en la par1e inferior de 
la pantalla .. Pulse SHI}<I-Ft para visualizar la lista de archivos disponibles, y elija HO-

Diseflar Menú Elemento Gene1·ar Configurar 
o -

Imprimir un Informe 

Noii\Ore de FORMATO: 
CABECERA: 

Salida de informe: NORMAL 
Cabecera de informe: SIN FECHA Y tnJMERACJON 

SALTAR PAGINA 

" " 

Antes de imprimir: 
Enviar salida a: 

FILTRO: 
AMBITO: 
FOR: 
WHJLE: 

IMPRESORA 

Salir 

2o-··.---·¡-· --·2·---.-~--J·-··.-·--4·---.--·-s-· ··6· .. ., .. 
Apl1 IIC:\dLase\PEMPRESA UEMPRESA HFich.ABCSTAFT Q Mays 

Aceptai: Ctrl-End tancelar: Ese 
Jnt:rodu2ca el nombre del flche:ro de fo!"rnato del informe IREPORT FORMl 

\ 

Figur• 17-12. Ventana de dtálogo de los informes. 

T 
1 

' 

El 

t 
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KAS.DBF. En el área Set llukx To (f..:\·tahlrca úulin·). illlrt11.luzca IIORAS.I\IUX. 
En d área Ortler (/ntfice 11/ili'Stro), introduzca SE(;SOCIAI. Pulse <:THL-END para 
<tlmaccnar las entradas. 

Seleccione Ch<tnge Action IMut!ijicar accitÍII) dd memí ltem (/:.'/~·,111 • 1110 ). Dd si­
guiente menú, selecciune Dis¡~lay or Print ( Vi.H~lli;::ar o /m¡,rimir) y luegn elij<t Ke­
por1 Form (/njimnt•). Con d cursor en la entmda af\tunc Form INomhrt· tlt• filr;nato), 
pulse SIIIFI"-FI. y seleccione HORASRP como nombre del informe. Lu~go, pulse 
l"THL-ENil para <~Ccptar las restantes opciones. 

Pulse ESe para cerrar d memi ltcm (f."it'menro), y destaque l<t t)¡x·iün "Imprimir 
dientes". Abm clmenü he m (1-:lemt'Wo) nm AI.T-1 y sch:L·cionc Ovcrridc A),sígncd 
Datab<tse or View (Su.\lituir hase dt• dato.\ o l'l"sta). Cuaudo apan:tt"a la vcruaua tic 
tli:ílngo, pulse la liAf{I{A ESPACIA[)tlf{A una Vt:t. para camhi;¡r la eutrada destaca­
da A hove (l>t· arriba) a EntcreJ Bclow (l>t• abajo). Pub.e t:NTEK, y clrur'>or se des­
plazar:i a la entrad<t Datahase/view IBaw dt• dmoshü·w) cn la parle inferior de Ju 
pant<tlla. Pul~ Stiii·TFI p<tr<t vi:-.ualilar la lista de archivos disponibles. y elija CI.II-:N­
n:s. DBF. En el árca Sct lndex. To (1-.:\·lahlt•a,-tíldin•J. intrmlutL·a CI.IEN'fES. M DX. 
En el :írc<t Order (/m/in' mm•.\fru). inllü.hllt"a CUENTE. Pube CTHl.-END para al­
mat·cnar las entradas. 

Sclcccione Changc Action (ModUicM tll"á1!n) dclmcmi It~..·m (1:'11'1111'1/lo). Del si­
guiente lllt."IIÚ. seleccione Display or Print ( Vi.\1111/i:ar o lm¡11"itnir) y lucgo dij<t Report 
Form (/lljiwmd. Cun d l."Ur~or t..'n la entr;1tla Nan~t.· Fonn (Nomhrl'tlejiwnuuo). pulse 
SIIIFJ"-FI, y seleccione CUENTRP como nomhre dd infunm:. Luego. pulse C'T}(I.­
END p<tra accpt<tr las restantes op1..·ionc-.. 

Pulse Ese para cerrar clmenü ltcm (f.'lt•memo), y lkstaque la tlflt"Ítín "Informe 
relacional". Abra d menú llem (f:ft·mt'lllo) nm,\I.T-1 y scleccionc 0\'t"nide :\.,signed 
D;!l;tba~c or Vicw (Su.\"liluirlltl.\"t' d1· ¡/¡¡fu.\ o \'i.lt/1). Cuamltl ap:lf"t."/l":J 1;t \"L'IIt;111;1 de 
di:ílogo, pulse l<t BAKHA ESPACIADORA un<t Vt:l para cambiar la entrada dl."slaca­
d<t Abovc (/Jr arriha) a Emered Below (IJt• ab,!fo). Pulse ENTFJ{, y d cursor ),t" des­
plazará a la cntmda D<.~tabase/view (Bast• dt• tf,u,,_\"/l'istaJ cn la parte inferior de la 
pantalla. Pulse SIIIFT-Fl para visu<tlilar la lista de urchivos dispouihlt:~. y elija 
KELATEJ.QBE. Esta vez ignor<~rá cl índil.."t' y cJ orden. J>ube CTHI.-END p<tra al­
maccn<tr las cntr<tdas. 

RECUERDE. Siempre que introduzGJ el nombre Je una consulta de vista en 1:t en­
trada Dat<tbase/view (/lt.Ht' dt• clmosh·ista) tld gcneradór de apliGit."ione:-., lus datos 
disponihles en esa parte de la aplicación dependerán Je l<t consulta de vista f..JUC dise­
ñó anteriormente. 

Seleccione Change Action (Mod(/lmr aahín) dcl menú llcm (/J¡'/1/t'llfo). Dcl si­
guicnte menú. sclcn•ítmc l>ispla)" or Prim ( Vi.\1111/i::ar o lm¡,rimir) y luego elija Dis­
play/Li.')t ( Vi.\·uali:.artfi.l"lal"). Con el ~..·ursor en la entrad:t pube CTRI.-ENil para <tccp­
t<tr las re!->tantes opciones. Esta :-.deceión le indicar~ a liBASE 4uc utilice la orden 
LIST para visu<.diz<tr lo~ cam¡"lt,, disponibles en la consulta rcl<tcional creada en el 
C<tpítulo 12. 

l 
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Abra el menú Menú con ALT·M y seleccione Pur Away Current Menu (Relirar 
el menú actual). Selt.x:cione Savc Changes (AlnuJCI'nar cambioJ) del siguiente menú. 
El siguiente menú, Mantenimiento, sólo tcndr.í una elet:ción para rcalizar_copias d~ 
seguridad de los archivos. AbrJ. el menú Design (IJüetUJr) co·"· At:r.o, ~lect:•one mcnu 
Pop-Up (linea), y Create (Crear). Cuando la ventana de dialogo le p1da el nombre, 

la descripción y la línea de mensaje, introduzca 

(Name) MANTENIM 

(Description:) Menú de mantenimiento 

(Message-line prompt:) Realizar mantenimiento del archivo 

Pulse CTRL-END para almacenar los caffihios y aparecerá un nuevo menú. A con­

linuación, introduzca en la primera línea de menú: 

Copia de seguridad 

Luego pulse SHJFT-FJ (Dimensionar), y pulse la tecla de Fl.EC~A ARRIB~ cinco 
veces. Pulse ENTER para aceptar el nuevo tamaño y F7 par.t. seleccumar Entare Fra­
ine (Venluna) del ~iguiente menú. Mueva el marco a la fila 1, columna 52, Y pulse 

ENTER para colocar el menú en esa nueva posición. . _ 
: Destaque la opción "Copia de seguridad" del menú y abra_ el n"k!nu llc~ (Ele­
mento) con ALT-1. Seleccione Changc Action (Mudificar uccrón) del menu ltem 
(E/emenw); y seleccione la opciún Perform File Opcratiun ~Rea/i~ur operación de 
fichero) y aparecerá un menú con varias operaciones de. archav~> (Fagura 1 ?-13). Se­
leccione Copy File (Copiar regislros a unjit·hero) de es~~ menu; a~arcc~ra una .~e-n­
lana de diálogo que conliene áreas p<trd ''COPY file'' (Coptar el archavo ungen~ y 1 ~ 
file'' (en el archivo destino). Introduzca en el área ''COPY file'' ABC~IAFF.DBii 
y en el área "TO file" ABC~IAFF.DBK. Pulse CTRL-END para acepta~ la enuad~. 

Para hacer las cosas sencillas, nueslra op.:ión de menú creará una cupaa de segun­
dad de la base de da1ns ABCSTAFF. En el diseño real,tendrá que proporcionar tam­
bién opciones de menú para copias de seguridad de los campos memo del archivo 
(ABCSTAFF.DBT), de los archivos índices, y de otr.ts bases de datos. . 

Abra el menú Menú con AI.T·M y seleccione Pul Away"Currenl Menu (Retirar 
el menú aclua/). Seleccione Save Changes (AimtJunar cambios) del siguiente menú. 

El menú final, Exit1SaJir) sólo tendrá una ~lección p_ara salir de_la aplicaci~n. 
Ahra el menú Design (Diseiwr) con ALT·l>, sdeccume mcnu Pup-Up ~LJ.~~a), Y Cr~te 
(Crear). Cuando la ventana de diálogo le pida el nombre, la descnpcaon y la lme<~ 
de mensaje, inlroduzca 

(Name:) SALIA 

(Description:) Salir de la aplicación 

(Message-line prompt·) Elija esta opción para abandonar el sistema. 

Diseñar 
o 
1 
2 
] 

• 
5 
6 
7 

' 9 

" 11 
12 
1] 

14 
15 
16 

" 16 
19 

Menú 

[ 

TEMPORAL 

1 

Uso del yenur ador de aplicaciones 

Con! igur ar Sal ir FE~l ~··~·~n~c~o;__;;G•;;;;ne r· a r 

Visualizar información de elemento-~ 
Modificar 

Téxto 
Abrir 
Hojear 
Forma 
Imprim 
Real iz 
Ejecut 
Salir 

Oupl icar fichero COPY f'Ii.E 
Añadir ~Jistros de fichero APPEND f'ROM 
Copiar i·eg~uos a un f icbero COPY TO 
Sustituir contenido de campos REPLACE 
Marcar registros para bor r .. du DELETE 
Quitar marca de registros RECALI. 
Borrar regrstros marc.,dos PACK 
Generar índice INDEX ON 
Rerndexar base de dato11 RElNDEX 
01 <ienar b.:.sc de d<ttos 
Importar desde fichero externo 
Exportar a fJ<;:hL·i-o ~xterno 

SORT TO 
IMPORT1 
f:XPOR1"j 

': 1 
1 .--··2·· ··3·· .¡····,--··s····.--··t.--··,--··7··-·,----20·--~­

kpli IIC:\dbase\PEMPRESA IIEMI•RESA · IIFrch:M!CSTM"F U Maysl 
Situ<>r b<>tr<> de selección: •1 Selcl'!::ionar: ~....J S;,]j¡: !ese 1 

COpla~ un f JCllero complt:lO 

Figura 17-13. Operaciones de-orch1vo 

Pulse CTRL-END para almacenar los cambios y aparct.:crá un nuevo menú. All.:on­
tinuación. introduzca en la primera línea de menú: 

1 
1 

Salir del sistema 1 

Luego, pulse SHIFT-F7 (Dimensionur) y pulse la tecla de H.ECIIA ARRIHA ~int.:o 
veces. Pulse ENTER para aceptar el nuevo tamaño y F7 para ~ckccionar Emirc1 Fra­
me (Vemana) del siguiente menú. Mueva d mar~o a la lila 1, columna 58, y Pulse 
ENTER para colocar el menú en esa nueva posición. :J 1 

Destaque la opción '"Salir del sistema" del menú y abra el menú ltem (I::Jemento) 
con ALT-1. Seleccione Change Action (Mm/,jimr uí"l"iÓn) lid menú y !>clel:L"iohc,

1 la 
opción Exi1 (Salir). Luego, elija ··Return'' del siguiente menú y confirme la elecc\án 
con OK. Abra el menú Menú wn ALT-M y sclcc~ionc Put Aw<.~y Cum:nt Mcnu

1 
(Rt•­

tirar el menú anual). Seleccione Savc Changes (Ainu;cnwr mmhi(!.l) del !>igüicllle 
menú. ,' 1 

Por úhimo, dehc· indicarle a dBASE las acciones que dehería tomar el menú Prin­
cipal; necesitará unir las cle~:ciones del menú principal con los menús de ventana ((li;

1
J¡l­

up) que ha creado. Abra el menú Design (Diseñar) con ALT·D, seleccione Horizim­
tal Bar (Unea: menú), y seleccione ABCTEMPS de la lista para traer la línea d~ 1i1e­
nús que ha diseñado anteriormente sobre la pantalla. Seguidamente, mueva el cur

1

sor 
dentro del menú a la palabra '"AdJ" hasta tlcstacarl<t, y abra el menú ltcm (1:.'/~m~·,. 
lo) con ALT-1. Seleccione Change Aclion (Modijimr acció") y luego sclr:cdonc 'o(>cn 

' 

,,;1 
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a Menu (Abrir un menú o lisw). Pulse la BARRA t:SPACIADOl<A hasta que aparezca 
Pop-Up (linea), y luego pulse ENTER. Introduzca AUD en el campo nombre del menú, 
y luego pulse <...IRL-ENO. Esla acción une la elección de la línea de menús Añadir 

al menú de ven1ana Añadir. 
Pulse ESC para cerrar el menú Item (F.kmento) y luego dcsphtcc el cursor a la op­

ción .. Editar" del menú correspondiente. Abra el menú ltcm (t'/t•mt'/1111) con ALT-l 

y seleccione Change Action (Modificar acción) y luego seleccione Opcn a Mcnu (Abrir 
un menú o /isla). Pulse la BARRA ESPACIADORA hasta que aparclca Pop-Up (/.ím•a). 

y luego pulse ENTER. lntruduzt..·a EDITAR en el campo de nombre de menú. y pulse 
CTRL.-END. Esta acción une el menú de la línea elegido, Edilar. con d mcmí de ven~ 
lana "Editar". Los tres pasos siguientes realizan la misma tarea para los restantes 

menús de ventana. 
Pulse ESC para cerrar el menú ltem (Elenu·nw) y luego desplace el cursor a la 

opción "Imprimir" dentro de la línea de menús. Abra el menú ltem (Elemento) con 
Al.T-1 y seleccione Change Action (Modijkar uccián) y luego seleccione Open a Menu 
(Abdr un menú o lista). Pulse la BARRA ESPACIADORA hasta que aparezca Pop-Up 
(Linea), y luego pulse ENTER. Introduzca IMPRIMIR en el campo de nombre de 

menú, y pulse CTRL-END. 
Pulse ESC para cerrar el menú ltem (E/emelllo) y luego desplace el cursor a la 

op~.:ión "Mantenimiento" dentro del menú. Abra d menú Item (Elnnento) con ALT-1 

y seleccione Change A~o:tion (Modificar acción); luego seleccione Opcn a Menu (Abrir 
un menú o lista). Pulse la BARRA ESPACIADORA hasta que aparezca Pop-Up (Línea), 
y pulse ENTER: Introduzca MANTENIM en el campo de nombre de menú, y pul­

se CTRL-END. 
Pulse ESC para cerrar el menú ltem (Elemenw) y dcspla~.:c el cursor a la opción 

"Salir" dentro de la línea de menús. Abra d menú ltem (Eh•mt'llto) ~.:on ALT-1 Y se­
lec'-. .-innc Change Action (Modifimrucdón); seleccione Opcn a Menu (Abrir un mt'IIÚ 

o lista). Pulse la BARRA ESPACIAlXJRA hasta que aparezca Pop-Up (Linea). y pulse 
ENTER. Introduzca sALIR en el campo de nomb.rc de menú, y pulse CTRL-END. 

Abra el menú Menú con ALT-M y seleccione Put Away Current Menu (Retirar 
el menú actual). Seleccione Save Changes (Almacenar cambioJ) del siguiente menú· 
Note que es importante que retire el menú antes de elegir la opcitSn Bcgin Generating 
(Comenzar la ger~eración) para generar la aplicación. Si un nu:nú u otro objeto (dis­

tinto al ohjeto de la aplicación) se encuentra todavía en uso cuando le indi~.:a a dB~S~ 
que empiece a generar una aplicación, el generador de aplicaciones generará el c&ll­

go necesario para ese objeto y no para toda la aplicación. 
Ahora que ha diseñado todos los menús y ha proporcionado a dBASE la informa­

ción que necesita para poder construir la aplicación, abra el menú Generate (Genemr) 
con ALT-G. Seleccione Display During Generation (Visutllizar dumnte generación) 
y confirme esta elecdóó seleccionando Y es (SI) en el rc~.:uadru. , 

Finalmente, seleccione Bcgin Gcnerating (Comenwr gem•racián) a partir del mcnu 
Gcneratc (Generar). El generador de aplicacio.nes procederá a generar la aplicación. 
Cuando se hace esto, el código del programa aparece rápidamente en la pantalla. Cuando 

fmaliza el proceso, aparece el mensaje 

1 
-.... ..,:-... 

Generation i;; comr>letf~--pr'JSS ony kr~y to corltrntlt~ 
(Generac¡Órr corn¡;let:J··· pul~,e una ll~Cia ... ) · 
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en la park :-.upcrior 1k la pantalla. Pube una tecli.J, y Vtllvcd ;rll':-.<..'1 it<.1ri'1 dd generador 
de aplica~.:ioncs. Abra d m~.:m.i Exit (Salir) con ALT-E, y sdcc ... ·ionl' Sav..: All Changes 
and Exit (Almacenar ltJllm lo.'J. t·ambios y salir) ~aj-1 rc:grt'~<li =•1 C\::lll'il de Control.. 

Ejecución de una aplicación complicada 

Para ejecutar una apli~o:aLión, seleccione ABCHJLL. Jcl ~~:mcl AppJ;,:atÍ·Hl~ (A¡,Iict~­
ciones) y selcl.'cionc Run Application (Ejecutar apliwciánJ Jd siguiL'llh? mt.!nÚ. Fi­
nahnente, contirme Id elección eligiendo Y es (Sl) del sigui..:me IW.!lH• que apal..:L·c. 

Después de cargar la aplicaL·ión, aparecerá la pantall<.~ de prc~entación. En ese tno­
nlt.!nto, puede pulsar una tecla o esperar unos mumcntu~ a qu~: de~~tpale/.!.'<J i:• pantalla 
y aparezca el menú de la aplicación (Figura 17-14). A difer..:m:i¡, d.: i:l •• plicación b;í­
~icu, esta aplicación está hcl.'ha a medida para realizar con la.~ opC•Uih:~ dl'l t;_t'llL'LJdt~r 
de aplicaciones el diseño específtco esquematizado. 

Ah,lra puede emplear algún tiempo en ver cómo funcionan la~ di~tinta~ up~.:ionc~ 
de su aplicación. Cuando haya experiment<.~do con ~u nueva aplicaci;in, sdccc•one 
1<.~ opción Salir del menú y regrese al Centro de Contwl. 

1 Añadir Editar l•pr i•t r 

U5f t•s teclls de fle~ha a la derecha o izQuie•da para dest•c•r la selecciOn 

Figura 17-14. El menú dt3 una aplicación compleja. 

.:.: 
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11 1 RECUERDE. Desde el punto indicativo, introduzc~ DO nombre de la aplicación 
para ejecutar la aplicación. 

Sólo al principio 

Este capítulo le ha dado una idea de la potencia y facilidad de uso que una aplicación 
.· profesional, escrita con ayuda del generador de aplicaciones, puede proporcionar. 

El Capítulo 20, ''Aplicaciones de ejemplo'', proporciona ejemplos adicionales de cómo 
puede utilizarse el generador de aplicaciones para diseñar e implementar aplicacio­

nes completas. 
Si su trabajo puede hacerse fácilmente a través de una aplicación, tómese algo 

de tiempo en explorar todas las caracteríslicas del generador de aplicaciones: el re­
sultado de las aplicaciones es digno del tiem(MJ empleado. 

Referencia rápida 

Para a"anCJJr el generador de aplicaciones. Desde el Cenlro de Control, se­
leccione la opción Create (Crear) del panel Applications (Aplicaciones). Del siguien­
te menú que aparece, seleccione Applications Generator (Generador de aplicacio­
nes). O desde el pl]nto indicativo, introduzca CREA TE APPLICATION nombre 
de archjvo, donde nombre de archivo es el nombre de la aplicación. 

Para diSBñar los menús de una aplicación. Abra el menú Design (Djseñar) 
y elija el tipo de menú deseado (línea o ventana). Cuando aparezca el nuevo menú, 
asigne las selecciones deseadas al menú. Repita estos pasos para todos los menús ne­
cesarios de la aplicación. 

Para especificar una acción a un elemento del menú. Des1aque el elemento 
del menú, abra el menú Item (Elemento) con ALT-1, y elija Change Aclion (Modifi­
car acción). En la siguiente pantalla, seleccione el tipo de acción. Repita estos pasos 
para cada elemento del menú. 

Para generar la aplicación. Asegúrese que el objelo de la aplicación está desla­
cado, y abra el menú Generate (Generar) con ALT-G. Seleccione Begin Generaling 
(Comenzar generación) para generar la aplicación. 

Pata almacenar todos los"CBmbios de diseño de la aplicación. Abra el menú 
Ex.il (Salir) con AL T-E, y seleccione Save Changes and Ex.it (Almacenar cumbjos 

y salir). 

/ 

CAPITULO 

( 

•• 1 

18 
Utilización 

de dBASE 1\f 
1 

con otros programas 

La posibilidad de intercambiar información con otros programas aumenta la potencia 
d~ dB~SE IV. Es posible lntnsferir archivos con casi todos Jos paqueles sofl~a~e 
dasJ:lO_m~les para _los PC. Existe una condición en la disponibilidad de dBASE IV Pab 
r~c1b1r mformac1ón: los otros programas deben ser capaces de tmnsferir la inform~­
CIÓn en un formalo aceptable por dBASE IV. 

Formato de los archivos 

Existen varios formatos para transferir información entre dBASE IV y otros progl. 
~s. Estos mduyen formaaos ASCII, formatos delimitados, formatos de datos dh 
s_1s1ema (SDF), formato de inlercambio de documento (DIF). fonnato de enlace simbÓ­
lico (SYLK), formalo PFS:FILE, formato RapidFile (RPD), fonnato Fmmcwnrk-'11 
Y fonnalo de hoja electrónica Lotus (WKS y WK 1 ). Los archivos SDF y delimiaad6s 
están formados por lextn ASCII en un formato especial. l ! 

. 1 

1411 
1 

j 
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Formato ASCII 
El término fornwto ASCII hw.:e referencia a los a1 chivos 4uc se ¡:omponcn de carw..:tc­
res y espacios en blanco que no están dispucsiOs ncccsariamcntt.: en un orden deter­
minado. El "ASCII", código estándar anu~ricano para el intcrt:ambio de informa­
ción, es un modo de reprcscntadün de 1<.~ información en las computadoras. Losar­
chivos de tt!xlo neados por un tratamien!O de tcx!O se almacenan como texto ASCII. 
de modo 4ue si desea mezrlar el contenido de una base de datm. con un documento 
creado por un procesador de texto debe utilizar archivos ASCII. Por ejemplo.' si su 
base de datos contiene una lista de nombres, put.!dC ahna¡;cnarlos en un arch1vo de 
texto en un formato ASCII. Después podrá utilizar su tratamiento de texto para !_la­
mar al archivo y usarlo en alguna parte Je su dlKUmt:nto. 

Formato delimitado 

Los archivos ASCII de formato ddimitado !<.C componen de registros en los que los 
campos ~e encuentran "delimitados" o separados por un carácter determinado o por 
un espacio. Si los registros están separado:-. por un carácter determinado (tal como 
las comillas), el formato se denomina delimiwdo por cankter. Si los campos están 
~epa rallos por un e:-.paciu en blanco, el formato se lh:nomina d~l~miuulu po~ bltmc~.L 

Aunque en Jos archivos delimitados por carácter puede uuhzar cualqUier carac­
ter. Ja mayor parte de las veces el formato utilizado consiste en encerrar Jos d_ato:-. 
de cada campo entre comillas y :-.cparar un campo de otro por comas. Cada reg1stro 
ocupa una línea independiente, de modo que el regi~tro va seguido de un retorno de 
carro. El ~iguiente eiemplo muestra un archivo delimitado por carácter en este fur­

m;•lo hahiw;¡J: 

··:Jerf~J", ""1\hc•a··. '"Avíla_ Salamanca. 36"'. "'Alicante··. "123-44-t-3976'" 
··uornenech", "Antonio". ··Padre VendreU, 4", "Madrid", "121-33-9876'" 
"'Artero"."Jesús","Piaza de España. 10","Madrid","232-55-1234" 
··correa'"."Carmen"."Poeta Bias de Loma. 5''."Aimeria"."901- 77-3456"' 
"'Martinez··.·· José"','"Tinamus. 27". "'Mat.hid","121-90-5432" 
·· r únez"."'Samuei"."Catzada de Castro, 36","Airneria","495-00-3456" 
''Cdstelló'' '"Jase Ramón''.''Avda. Constitución. 124'',''Barcelona'',"343-55-9821" 
"P<llac•os·:_ "'Franc•sco··. "'Gran Vi a, 24", "Jaén"', "876-54·321 O" 
"Balboa". "Rosario", "'Periodista Llorente, 50". "Valencia"'. "909-88-7654" 
"Martinez··.··t..nton•o".''Diagonal, l9"."Barcelona".··gs7-45-2332" 
"Asensi"',"José"."Pintor ApariCIO, 22"."Alicante","lll-22-3333" 

Por ejemplo, la opcil'm "Mailmcrgc" de WordStar utiliza estt.: formato par;.a al· 

macenar la informacitín. 

Formato SDF 
Al igual que In:-. archivns delimitados, lo~ archivos S DI~ almacenan cada n:!!Í~trot'll 
uw1 iin~a j 11dividual, de modo que los registros est<in :-.cparados unos de otro:- pnr 

T ( 
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retornos de carro. Sin emhargo, los registros de un archivo SDF mantienen una an­
chura prefijada de los campos individuales. El formato SDF también.-.~ conoce como 
cumpm de longitud jija. 

dBASE IV tiene la posibilidad de almacenar archivos en cll~mnato SDF para usarlos 
en otros programas. Muchas .hojas clcctrónical'-.son capw.:es de alma .. ·emlr dah1s en 
un disco en SDF. dBASE IV puede leer estos an .. ofl.ivos usando la o1x-ión SDF de la 
orden APPEND (que será discutida en hrcve). El ejemplo siguiente muestra un ar­
chivo en el formato SDF creado por dBASE IV usandtl lo:-.r.:ampc1s APJ:I.LJDO, CIU­
DAD y SALARIO de la base de Jatos Temporales ABC: 

Perea Alicante 8.50 
Domenech Madrid 15.00 
Artero Madrid 7.50 
Correa Almeria 7.50 
Martinez. Barcelona 7 50 
TUnez Alme1ia 16.00 
Castelló Barcelona 7.50 
Palacios Jaen 850 
Balboa Valencia 1200 
Maninez Ba1celona 10.00 
Asensi Alicante 1300 

El formato SDF utiliza para cada uno Je los campos un mímero fijcl de espal'ios 
en hlanr.:o, ~in tener en cuenta cii<Jmaño rr.:al de la informoKiúu pr..:.-.cnle L'll el campo. 
La informaciún que es demasiado exten~a para caber en un archivo SDF :-.e truncar;i. 

Formatos SYLK, DIF y WKSIWK1 

Además de utilizar texto ASCII, mucho~ programa~ pueden transferir datos que ~e 
encuentran en los formatos: SYLK. DIF y WKS/WK l. El form<.~to SYLK. de:.arro­
llado por Minosoft Córporation, se utiliza generalmente cu lo~ pmdu~..·w~ Mir.:ro:.oft 
como un medio de intercambio de an:hivo~. Ch<.~rt de Microsoft (gr:ílir.:os), Multiplan 
(hoja electrónie<.l) y File (gestor de base de datos) pueden twbajar <.:on archivo!<. esni­
tos en el formato SYLK. 

El formato DIF puede ser utilizado por una gran varic~.hul de programa:-., in~..·lu· 

yendo VisiCak (hoja clct·trónir.:a). R:base y PC-FILE 111 (g~~tor de has~.· de dato:-.). 
Internamente, el formatu DIF pre~enta un cieno pare~..·ido con los archivos de forma­
to delimitado. 

Finalmente, los fonnatos WKS y WK 1 soil utili7.ados por Lotus 1·2-3 y por otros 
productos que pueden leer o escrihir archivos Lntus 1·2·3 directamente. Lo:-. archi­
vos WKS neado~ por dBASE IV pueden utili1.ar:-.e por tod<.~s las vr.:r:.icme:. dr.: Lu­
tos 1-2-3 y por Symrhony. AJemás, con dBASE IV pueJ~n kcrse IH:-. archivus .:~m 
una extensión . WR 1 crcadc1s por Sympth m y y lc1~ ard1ivcl~ l"tlll una cxtc:nsic'm . WK 1 
creados por h1 Vcr:.ión 2 de Low:. 1-2-3. L.~ Versión 1.5 de dBASE IV twnhi!.!n pue­
de escribir lo~ archivos en esto~ formatos: a diferencia de la~ versiones ante-riores. 

.1 
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Formato a utilizar 

Cuando transfiere datos fuera de dBASE, debe decidir el formato que desea utilizar. 
En la Tabla 18-1 se muestra una lista de algunos de los programas más conocidos 
y de los tipos de datos que pueden intercambiar. 

Como regla general, la mayor pane de los tratamientos de texto transferirán ar­
chivos'ASCU, delimitados o SDF (Mucha gente denomina a estos archiv,,s como ''ar­
chivos de longitud fija'' o ''archivos de texto OOS'' .) Muchas hojas electrónicas trans-

.- ferirán datos en el formato WKS, DIF o SDF, y la mayor pane de los gestores de 
base de datos transferirán datos en DIF o en formato delimitado. Lotus 1-2-3 y 
Symphony pueden usar el formato de archivo WKS. Si no tiene claro el formato qUe 
utiliza su paquete, compruebe su manual de usuario. 

INDICACION. Algunos paquetes software menos conocidos también pueden utili­
zar fonnatos de archivos más conocidos, tales como WKS (Lotus), para 1ransferir 
archivos. Si dBASE IV no puede leer o escribir archivos en el formato del paquete 
que está utilizando, puede que sea capaz de utilizar un formato común, tal como el 
formato Lotus, para uansferir datos entre d8ASE IV y otro software. 

Compartir datos con APPEND y COPY 

Con la ayuda de algunas opciones TYPE jumo con las órdenes COPY y APPEND 
pueden realizarse niuchos intercambios de datos entre dBASE IV y otros programas. 
Usando COPY, puede copiar datos de dBASE IV en otro programa; usando APPEND, 

Nombre Tipo de paquete Tipo de archl\lo 

WordPerfect Tratamiento de te:uu ASCII, delimitado, o SDF 
WordStar Tratamiento de tnto ASCII, delimitado, o SDF 
MaiiMerge Opción de WordStar Delimitado 
Microsoft Word Tratamiento de texto ASCII, delimitado, o SDF 
Lotus 1-2-3 Hoja electrónica WKS o WKJ • 
PC-File 111 Gestor de base de datos Delimitado 
R:base Gestor de base de datos DIF, delimitado 
Microsoft Multiplan Hoja electrónica SYLK 
Microsoft Chart Gráficos SYLK 

• WKI) WKS pueden leerse con 11 Venión 2.0 de 1·2·3: WKS puede IUrw cun l1 Versión I.A de 1·2-J. 

Tabla 18-1. Formatos de intercambio de software. 

( 
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puede añadir (transferir) datos de otro programa a una base de datos dBASE IV'. El 
formato normal de estas órdenes, cuando se usan con la opción TYPE. es: : 1 

COPY TO nombre de an·hi\'0 (alamcel(FIELDS lüw dt• mmpoJj TYPE (tipo) .. 
APPEND FROM nombre de anhivu (a/canat!FIELDS lilta tlt• campm) 

TYPE (ripoj 

En este caso, nombre de archim es el nombre del archivo que va a transferirse 
entre dBASE IV y otro programa, y tipo es uno de los tipos aceptahlcs. Con la ord~n· 
COPY. los tipos acepmbles son: DELIMITED (WlTHI. SDF, DBASEll. RPD. F»'z. 
SYLK. DIF, DBMEM03 y WKS. Con la urden APPEND,Io~ tipos aceptahles 'soh: 
DELIMlTED (WlTH(. DIF. FW2, RPD. SDF, SYLK. WKS y WKI. El parámetfo 
WITH de la opción DELIMITED le permite e~pecificar el carácter a usar como deii-
mitador de campo en lugar de las comillas por omisión. 1 

Por ejemplo, para copiar la base d~.: datos Temporale~ ABC en un archivo compa­
tible Lotus, puede utilizar esta orden: 

COPY TO 123FILE TYPE WKS 

Para transferir un archivo Multiplan de Micro~oft a dBASE IV, pucd~.: usar": 

APPEND FROM MPFILE TYPE SILK 

Cuando utiliza la~ órdenes COPY o APPEND para tran .... tl:rir datos a otros pro­
gramas, puede añadir otras opdones. tal como un alcance (ALL, NEXT o el núme~o 
de registro) o una lista de campos. Tamhién puedL' utilizar la cundil'ión FOR pa

1w 
especificar los registros que serán transkridm. · 1 

Aunque la mayoría de los ejercicios de este libro utilizan las órdcn~.:s desde el pUnto 
indicativo, también puede utilizar los menús del Centro de Control para transfe~ir 
Jos datos al formato de archivo que prefiera. Para este fin, utilice las opciones Jmp<ln 
(Importar) y Expon (Exportar) del menú Tools (Utilidadex). Cuando scleccionele~ta 
opción, aparecerá otro menú que visualiza los formato~ de an;hivo~ disponihles. ·s~­
leccionc el formato del archivo deseado e intmduzca el nomhre del archivo cuando 
se le indique. 

Ejemplos de transferencia de archivos 

L . . " . • 1 . 1 1 . . 1 1 as s1g01entes pagmas proporcmnan a ¡;unos CJC!llp os de a transferencia entre ar-
chivos. Algunos de ellos no podrá !'.cguirlos !-.i no tiene d paquL'I~.: d~.: software 1aJc- · 
cuado; en caso contrario, intente probar los ejemplos para familiarizarse con los

1 
tdr-

. matos de archivo aceptahles por dHASE IV. 
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De dBASE IV a WordStar 
y otros procesadores de texto 

La mayor parte de los tratamientos de texto funcionan con el formato ASCII, dl! modo 
que intentemos esto primero. Suponga que necesita ordenar una base de datos por 
apellidos y por salario para darle al presidente de la compañía una memoria que con­
tenga el salario de todos los empleados. Para realizar esta tarea, puede utilizar la or­
den LIST con la opción TO FILE. Cuando inlrodui:ca la orden LIST (junto con cual­
quier campo elegido) seguida porTO FILE y el nombre del archivo, los datos visua­
lizados con LIST se almacenarán como texto ASCII en el archivo citado en la orden. 

Pruebe la opción TO FILE de la orden LIST introduciendo: 

USE ABCST AFF 
LIST APELLIDO. NOMBRE, SALARIO TO FILE GENTE.TXT 

Ahora, salga de dBASE IV y cargue su tratamiento de texto. ln.troduzca la orden 
utilizada normalmente por su tratamiento de texto para leer d arch1vo ASCII. Cua~­
do el tratamiento de texto le pida el nombre del archivo a cargar, introduzca la um­
dad y el camino de su.directorio de datos de dBASE, seguido del nombre G~NTE.TXT. 
El archivo deberá aparecer en su pantalla, y para WordStar será parecado al de la 

Figura 18-1. . . _ 
· Nótese que también puede almacenar en un archivo la sahda de un mforme ana-

diendo la opción TO FILE al final de la orden REPORT FORM. 

apellido no•bre salario < 
Recordl 

2 Dounech Antonio 11.00 < 

JesUs 7.10 < 
J Artero 

7.10 < 
4 Corree e er•en 
1 "Ht inu Jos e 7.10 

Suuel 16.00 < 
6 TUnu 

Castelló Jose Ruón 7.10 < 
7 
8 Palacios Francisco 8.50 

Balboa Rosario 12.00 < 
9 

10 Martinez Antonio 10.00 

11 Asensi J ose 1 J. OO 

1AYUDA 21NI 8l 3FIN8l 4COPIAR 5"0VER 6"AYPAL 7"AYLIN 8SALVER 9VER 10"•s 

Figura 18-1. Archivo transferido de dBASE IV a W01dStar. 

( 
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Por ejemplo, la orden 

REPORT FORM RSIMPLE TO FILE REPS.TXT 

creará un archivo llamado REPS. TXT que contiene Jos datos en el formato de infor­
me generado por el informe ·almacenado, RSI~iLE. 

INDICACION. Depcudiendo del tratamiento de texto que esté ulilizando, al final 
del a_rchi~o que ha sido transferido con dBASE IV puede que haya una flecha señalando 
a la IZI.J.Uierda o un carácter gráfico similar. Si est;í utilizando WordStar, puede que 
vea uno o más símbolos "'@al linal del archivo. Estos representan una marca de 
fin de archivo que dBASE IV proJu¡.:e ~o.·uando termina de es~rihir el archivo. Para 
horrar este carácter, pucde utilizar la orden DELETE o la teda BACKSPACE. Otros 
tratamientos de texto interpretan la marca de fin de archivo de diferente forma, dc 
modo que puede t.J.UC vea otro carácter distinto a"'@. 

Salga de su tratamiento de texto en la forma habitual y cargue de nuevo dBASE IV. 

De dBASE IV a Mai/Merge y otros gestores 
de base de datos 

Si necesita tener los datos en el formato delimitado, debe utilizar la opción DELIMI­
TED de 1~ orden COPY. El fonnati1 Jelimitado t:!". utilitadu por la opl"iün MaiiMerge 
de WordSw.r y por otro!". gestore~ de bases dt: dahl!-.. 

En primer lugar. copie lo:-. campo~ 1.k la ha.-.c de da1t1~ activa en un archivo aparh: 
al usado por cltllhl pmgr:1111a. El formato de la mdcn COI'Y con b opcitín DE­
: J:•<Jl¡·J) e:; 

. : ,¡, , .. -.,.: • •. ut.n ,,,. ,,·-¡:.: .. :.· .. _. ,, ~·''l'l.!i. ~· .. 1 ,,_,¡rrl·;:•.~: ..... , :., .\::.\ ¡ 
o RE~~)J{I)~ La •~~-c~ün FIE~.DS lista dt• t"tl/1/fll'.\ limita lo.-. l":tmpo:-.. Al c:-.pccificar 
la opctnn DELIMJ li~D. se a nade alnombn· del archil·o la l'.\len:-.ión . TXT automáti­
camente. 

Por ejemplo, supongamos que necesita transferir al archivo DAT AFILE una lista 
de los nombres, domicilios y ciudades de ABCSTAFF, que será utilizado por otro 
gestor de base de dato~. Introduzca las órdenes siguientes: 

USE ABCSTAFF 
COPY TO DATAFILE FIELDS APELLIDO. NOMBRE. DOMICILIO. CIUDAD 
TYPE DELIMITED 

El archivo DATAFILE.TXT creado (.:"un la orden COPY TO contendrá una línea 
por cada registro copiado de ABCSTAFF. Cada uno de los registros incluye el ape-

1 
·' 
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llido del empleado, el nombre, el domicilio y la ciudad. Cada campo está enr·_·rrado 
entre comillas y separado por una coma. dBASE' añade automáticamente la exten~iún 
.TXT a menos que especifique otra cosa. 

La orden TYPE se puede utilizar para listar en la pantalla el contenido de cual­
quier archivo de disco. Examinemos el archivo DATAFfLE con la orden TYPE para 
ver el formato del archivo delimitado. Con TYPE es necesario suministrar la exten­
sión (en este caso .TXT). Desde el PL!-nto indicativo, introduzca 

TYPE DATAFILE.TXT 

y obtendrá algo semejante a lo siguiente: 

"Perea","Aiicia","Avda. Salamanca. 36","Aiicante" 
"Domenech'',''Antonio",''Padre Vendrell, 4'',"Madrid" 
"Artero'',''Jesús'',''Piaza de España. lO",''Madrid'' 
''Correa",''Carmen",''Poeta Bias de Loma. 5'',''Almería'' 
"Martínez", "José", "Tinamus, 27", "Madrid" 
"Túnez","Samuei","Calzada de Castro. 36","Aimería" 
"Castelló","José Ramón","Avda. Constitución. 124'',"Barcelona" 
"Palac1os","Francisco","Gran Via. 24","Jaén" 
''Balboa'', ''Rosario'', ''Periodista Uorente. 50","Valencia'' 
''Martinez'', ··Antonio··. ''Diagonal, 19". ''Barcelona" 
"Asensi","José","Pintor Apancio. 22","Aiicante" 

Este archivo puede ser utilizado por casi todos los gestores de bases de dalas, 
incluyendo PC-FILE 111 y R:base, o por la opción MailMerge de WordStar para crear 
una carta preimpresa. En tales casos, debe usar las órdene!. apropiadas del gestor de 
base de datos particular o MaiiMerge para importar el archivo a un formato delimita­
do. MaiiMerge trabaja inuy bien con los archivos delimitados y pennite crear carta~ 
preimpresas utilizando unas pocas órdenes dentro del archivo de WordStar. 

En la Figura 18-2, se muestra un ejemplo de una plantilla de una carta preimpresa 
escrita con WordStar para su uso con MaiiMerge. La carta hace uso de órdenes de 
WordStar y de MaiiMerge. La orden .op le indica <.t WordStar que no haga uso de 
los números de página cuando imprima la carta preimpresa. La orden .df identifica 
el archivo delimitado que será utilizado por MaiiMerge. La orden .rv identifica el 
nombre y el orden de los campos del archivo delimitado. Los ampersand (&) que 
encierran el nombre de los campos serán sustituidos por los datos contenidos en los 
campos correspondientes del archivo delimilado. Cuando se utiliza la opción MaiiMergc 
de WordStar, se genera una cana preimpresa similar a la mostrada en la Figura 18-3. 

Para los gestores de bases de datos y otros programas que aceptan datos en el 
fonnato DIF, ulilice la opción DIF con las órdenes COPY y APPEND, como SI! pone 
de manifiesto en los si~uientes ejemplos: 

COPY TO B:STOCKSVC1 FIELDS APELLIDO, NOMBRE, CIUDAD, PROVINCIA 
TYPE DIF 

APPEND FRDM C:MAILER TYPE DIF 

.op 

.df datafile.txt 

1 
1 
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1 

1 

.rv apellido,nombre.domicllio,ciudad 

&nombre& &apeJJ1do& 
&domicilio& 
&c1udad& 

' 1 de Enero de l~lj9 

Est1mado Sr/Sra &apell1do& 

Nuestros reg1stros ind1can que su asignación f1naliza dentro de dos m~srs. 
Si desea alguna aclaración al respecto póngase en contacto con nuestra of1· 
cina de personal tan pronto como le sea posible 

Afectuosamente, 

J_ V. Ramos. Director de 
Temporales ABC. 

419 

Figura 18-2. Carta esenia ~n WocdStac paca su uso con MadMecge Y rrE IV. 

Jorge Román 
Parque de Canalejas. 24 
Madrid 

1 de Enero de 1989 

Estimado S<iS<a. Aomán . . 1 

Nuestros registros indican que su asignación fmahza dentro de dos m1es~s 
Si desea alguna aclaración al respecto póngase en contacto con nuestra ofi­
cina de personal tan pronto como le sea pos1ble 

Afectuosamente, 

J_ V_ Ramos. Director de 
Temporales ABC 

' 1 
Figura 18-3. Carta producida con el formato de la Figura 18-2 y Mai/Merge. 

J. 
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La primera orden copiará el contenido de los Ca!Jlpos mencionados de la base de 
datos en uso en un archivo llamado STOCKS.VCI en la unidad B; el archivo se al­
macenará en el formato DIF. En el segundo ejemplo, se copiarán en la base de datos 
en uso desde el archivo DIF denominado MAJLER. Recuerde que cuando importa 
datos a dBASE IV con la orden APPEND, la estruclUra de la base de datos debe -.:oin­
cidir con la estructura de los regisrros del archivo que contient: los datos. Es decir, 
los campos deben estar en el mismo orden, y los campos de la hase de datm. de dBA­
SE deherán ser lo suficientemente amplios para a~.:omodar los datos entrantes . 

De dSASE IV a Microsoh Word 

Con Word de Microsoft, el proceso es muy parecido al ~:~tilizado con WordStar. De 
nuevo. puede crear un archivo delimitado con los delimitadores por omisión .. No obs~ 
tante. Word de Microsoft no espera ver el nombre de los campos definidos dentro 
de la carta personalizada; en su lugar, espera que el nombre de los campos aparezca 
en la primera línea del texto en el archivo, con los campos separados por comas. 
Usando el ejemplo anterior de nuevo, el archivo externo que Word de Microsoft ne­
-.:csita utilizar se parecerá a éste: 

1 as t, fir st.addr ess. cit y, sta te, zip 
""Miller'', "'Karen", ''4260 Par k Avenue". ''Chevy Chase'', ''MD'", ''20815-(1988"' 
'"Martín"', "William··, ""4807 East Avenue".'"Silver Spring","MD","'2091 0-0124" 
"Robinson","Carol':.-·4102 Valley lane","Falls Church"."VA"."22043-1234" 
"Kr<:tmer","Harry","617 Norlh Oakland Street","Arllngton"."VA" "22203" 
"fv'!oore"."EIIen","270 Bruwning Ave ti 2A","Takorna Park","MD","20912" 

Una forma r:ipida de ha-.:crlo e~ -.:nn~truir un an:hivo lJUl' contenga la~ cahcn·r:ts. 
~ ht•.~gn utililar la urdur COPY dd [)OS p;u:t l'tlltlh.tfl:rr la caill.:ln:t de!.:. L•·:··· ,·lll 

• ·': ,'. : J, ,' 

Scl /\LilHN/111: 10 C118ECI.Iill 
SET ALTERNA 1 E ON 
? "Apellido.Nombre.Ciudad,Provincia,Código Postal" 

' 
CLOSE ALTERNA TE 

·. ~ 

COPY TO WARCHIVO FIELDS APELLIDO. NOMBRE. DIRECCION,; 
CIUDAD, PROVINCIA, CODPOSTAL TYPE DELIMITED 
RUN COPY CABECERATXT. + WARCHIVO TXT ARCHWORD.TXT 

El archivo resultante, en este caw ARCHWORD.TXT, se parecerá al archivo 
externo anterior, en el que la cabecera que contiene el nombre de los -.:ampos paw 
su U!>.O cu Word aparece en la primera línea del archivo. 

1 

-.... .._ ..... 
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Cuando diseñe una cana preimpresa con Word, pulse CTRL-1 (corchete izquier­
do) para marcar el principio de cada campo, y CTRI.-1 (corchete derecho) para mar­
car el final Je cada campo. La combinación CTRI.-1 produce un símbolo que se pare­
ce a un dohle signo menor o igual, y la combinación CTRL-J produce un SYMBOL 
que se parece a un doble signp mayor o igual. LJ,.¡ilil:and9 estos caracteres, puede crear . 
una cana preimprcsa similar a ésta: • 

«datos de archword.txt» 

. Pérez Polo. Manuel 
Akrasoft 
José Maria Pi 3 
03004, Alicante 

«nombre» «apellido» 
«dirección» 
«ciudad», «provincia» «codpostal» 

Estimado «nombre» «apellido»: 

En respuesta a su carta, nos complace enviarle un catálogo con nuestros últimos 
productos. Si desea alguna consulta al respecto, por favor. no dude en llamarnos. 

Su afectisimo, 

Francisco PereJ 
Director de venia:; 

. ,; ·,; ... 
Si desea utilizar la car:.~ctcrísti~o:<J M:.~i!Merge de Won.iPcrli.x:t, debe operar de una forma 
algo diferente a otros programas. WordPerfect espera ver los datos en líneas indivi­
duales, y con los campos marcados con un Controi-R seguido de un relorno de carro. 
El final de un registro está indicado con un Coruroi-E seguido de un retorno de carro. 
Un archivo de datos cuando se carga con WordPerfect se parecerá al siguiente: 

Jerry"R 
Sampson"'R 
1412 Wyldewood Way"'R 
Pheonix"'R 
AZ"A 
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78009"'R 
AE 
Paris~~.R 

Williamson"R 
PD. Box 1834"'R 
Herndon"'R 
VA"R 
22070"R 
AE 
Mary"R. 
Smith"'R 
37 M1U Way"R 
Great Neck"'R 
NY"R 
21134 .... R 
AE 

Desafor1unadamcnte, no puede crear un an:hivo tal como éste con algo tan simple 
como una orden COPY. Sin embargo, puede escribir un programa sencillo para rcu­
lizar e~ta tarea. Para generar un archivo como ése, CSl'riba cada uno de los campos 
deseados en una línea dd archivo, y termine la línea con un Controi-R (ASCII 18). 
Después del úllimo campo dd registro, escriba una línea que contenga sólo Control-E 

(ASCII 5). 
Puede utilizar las órdenes SET ALTERNA TETO y SET ALTERNA TE ON para 

activar la salida dd archivo de texto externo, y escribir cada una de las líneas desea­
das hasta que esté hecho; a continuación, cierre d archivo con la orden CLOSE AL· 
TERNA TE. Por ejemplo, el programa esnito más adelante realizaría esa tarea. Po· 
dria intnxJucir MOUIJo'Y COMMAND nombrt• de an·him, donde nombre de archi­
vo es el nombre que desea asignar al programa, escribir el programa, y almacenarlo 
con CfRL-END. Sustituya el nombre de sus campos y el nombre del archivo de la ba::.e 

de datos por el utilizado en el ejemplo. 

• ARCHIVOS MAIL MERGE de WordPerfect • 

USE ABCST AFF 
SET TALK OFF 
STORE CHR(lB) TO CAMPOFIN 
STORE CHR(5) TO REGISFIN 
SET ALTERNA TE TO PERFECT 
SET ALTERNA TE ON 
GO TOP 
DO WHILE .NOT. EOFI 1 

> TRIM(NOMBREI + C1\MPOFIN 
> TRIM(APELLIDO) + CAMPOFIN 
> TRIM(DIRECCION) + CAMPOFIN 
> TRIM(CIUDADJ + CAMPOFIN 
> PROVINCIA + CAMPOFIN 

' 1 
( 

-_ .. ___ , 
Ul!luacu)n dv dUASt: IV con otros programas 

' CODPOSTAL + CAMPOFIN 
J REGISFIN 
SKIP 

E NODO 
CLOSE ALTERNA TE 
RETURN 

' 
' 
1 

1423 
1 

1 

Cuando eje~.:utc el programa ~.:on la orden DO, el resultado será un ardüvo einJr­
no similar a éste. nm cada uno Je los t::Hnpm. en una línea aparte, que finali1.~ dm 
el t:ará~.:ter ASCII Control-R. y l'Oil ContraJ-E en la~ líneas entn: n:gi~tros. : 1 

Para utilizar los an:hivos en un documento de carta preimpresa Jc WordPerfect. 
tome nota del orden de los campos que ~arará su programa (el primer campo des'pJés 
del indicador de final de registro es el rampo 1, el siguicnle es el campo 2. y ~sí 
su~.:csavamentc). En WordPerfc~.:t, l"Uando ucc la ~:arta preimpresa. utili~.:e las tCdas 
ALT-F4 para definir el número Je los campos deseados. Por ejemplo. ~.:uamlo Pulse 
AI.T-P>. introduzca F ~guilla de 3 (para indi~.:ar el tercer campo). y luego pu!'scila 
teda ENTER. WnrdPeriC~.:t introdw.:ini el símbolo (" F3" ). que indtca que el con'teni­
do del tercer ~:ampo aparecerá en esa posición cuando se genen: las cartas prein\p~c-
sas. Su carta en WordPcrfe~.:t podría parecerse a la siguiente· 1 

"'Fl" "'F2"' 
"'F3"' 
"'F4"'. "'F5"' "'F6"' 

Pérel Polo, Manuel 
Al<rasolt 
Jase Maria Pi 3 
03004, Alicante 

Estimado ..._Fl..._ "'F2"': 
1 

En respuesta a su carta, nos complace enviarle un catillogo con nuestros últimos 
productos. S1 desea alguna consulta al respecto, por favor, no dude en llamarnoS. 

Suyo afectísimo, 

Franctsco Perea 
D1rector de ver:'tas 

Almacene la carta utilizando las órdenes usuales de WordPcrfe~.:t. Para Jene­
rar cartas preimpresas en WordPerfect, utilice CTRL-F.S para importar el archiVo de 
dBASE IV, Y luego seleccione l (Retrieve) e introduzca el nombre del archivd q

1

ue 
ha ueado en dBASE cnn la orden SET ALTERNA TE. Borre cualquier Jín1 1 en bloin­
w del principio del documento y almacene el ar~.:hivo con FIO con un nuevo non\btc. 
Utili~.:c F7 para salir del documenlo y nblener una pantalla en blan~.:o. Luego Pulse 
<:TKL-PJ, seleccione Mcrge, intn>duz~.:a el nombre de la carta, y Juego introduL'~.:a1 

d 

•, 
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nombre del archivo que contiene los datos. WordPer(ect procederá a crear las cartas, 
que pueden imprimirse de la forma usual. 

El programa DisplayWrite de IBM no se estudia en este apartado. DisplayWrite 
de IBM utiliza un lenguaje de transferencia de datos denominado DCA (Document 
Cnntcnt Architecture). Este formato no transfiere fácilmente entre los formatos dis­
ptmihles en dBASE IV, de modo que si desea realizar cartas personalizadas, I.:(Jnside­
rc la posibilidad de hacerlo usando el generador de informes de dBASE IV (véase 
Capítulo 11). 

Entre dBASE IV y PFS:FILE 

Las bases de datos procedentes de PFS:FILE pueden convenirse en el formato dBA­
SE IV y vil.:cvcrsa. PFS:FILE es un caso especial y no requiere las órdenes COPY 
y APPEND utilizadas con otros paquetes de software. En su lugar, dBASE IV pro­
porciona dos órdenes, IMPORT y EXPORT, para realizar la tarea de companir ar­
chivos con PFS:FILE. En el punto indicativo, puede utilizar las órdenes IMPORT 
y F.XPORT o puede seleccionar "PFS:FILE" a panir de las opciones Impon (lm­
porltlr) y Export (Et:portar) del menú Tools (Uiilidadt's); IMPORT y EXPORT tam­
bién pueden utilizarse con RapidFile y Framework, como se describió anteriormente 
en este capítulo). 

La orden IMPORT, cuando se utiliza con PFS como tipo. lee una base de datos 
PFS:FILE y crea una base de datos dBASE IV con una estructura de base de datos 
coincidente. Además, crea un archivo de formato de pantalla que <:oincide con el for­
mato de pantalla de la hase de datos PFS:FILE; y un archivo de vista que enlaza la 
base t.Jc datos y el archivo de formato Jc panwlla juntos. 

El formalo t.Jc la orden IMPORT dc~dc el puulo indicalivo e~ 

• ' ~ • 1 . ' • 

.,,, ., .. 

ptnt:.u una ba~e de Jatos llamada PACIENTES, u~arj una orden tal como ésta: 

IMPORT FROM B:PACIENTES TYPE PFS 

Para usar IMPORT desde el Centro de Control, abra el menú Tools (UtilidadeJ) 
y seleccione Impon (Importar). Luego, seleccione PFS.FILE del menú de tipos de 
archivo que aparece (figura 18-4) y verá un mensaje que le pedirá el disco, directo­
rio y base de datos a importfr. Seleccione la base de datos de la lista que aparece 
y tendrá lugar el proceso de conversión. 

Ahora, podrá utilizar la base de datos convertida de forma independiente ·o c¡m 
el archivo de visla o con el archivo de formato de pantalla creado junto con la base 
de datos por la orden IMPORT. Todos los campos contenidos en la base de datos 

T 
1 

1 

1 
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C<1tAlogo Utilíd<~des Sal ir 2·06·H 
ONTROL DE dSASE IV . Macros 1 . Import<~r C: \DSASE\ABC CAT . - -

Datos Rapiw !f' ( .rpd) Inflil,nnes Etiquetas Aplicaciones 
dB'\St. " ( db2) 

<crear> . framework <crear> <crear> <.Crellr> . Lo tus 1-2-l 
ABCSTAff PFS:FILE 1'"8-17 ABCFULL 
HORAS FIGl-4 ABCKAIN 
STAFF2 HORAS ABCQUICK 
STAFFJ STAFf 

fichero: C:\DBASE\ABCMAIN.APP 
Descripción: Sistema de Gestión de Personal de Temporales ABC 

Situar barra de selección; ll Seleccion11r: .. .-J Ab<~ndon ... r 111enU: ESC 
Convertir un fichero de base de datos Rapidfile en una base de datos dBASE IV 

Figura JB-4. Opción Importar del menU Tools (Utilidades) 

serán campos de carácter, ya que PFS. FILE trata todos los campos como campus 
de carácter. 

La orden EXPORT utilizada con el tipo PFS convierte una base de datos de dBA­
SE IV en una base de datos PFS:FILE. El formato de esta orden es: 

EXPORT TO D:nombre de archim TYPE PFS 

donde nombre de archh'o es el nombre de la base de datos PFS:FILE y D: es eliden­
tificador de la unidad de disco que contiene a la base de datos. Por ejemplo, para 
exportar la base de datos CLIENTES como una base de datos PFS:FILE, deberá uti­
lit.ar una orden así: 

EXPORT TO B CLIENTES TYPE PFS 

Para usar EXPORT desde el Centro de Control, abra el menú TlXJis (Utilidades) 
y seleccione Expon (Exportar). Luego, seleccione PFS del menú que muestra los 
tipos de archivos y verá que debe introducir la base de datos que desea exportar (Fi­
gura 18-5). Seleccione la base de datos y tendrá lugar el proceso de conversión. To­
dos los campos de la hase de dafos se convierten en campos de carácter en la base 
de datos PFS:FILE. Si cuando liene lugar la conversión está en uso un archivo de 
formato de pantalla, éste se utilizará como un diseño de pantalla dentro de la base 
de datos PFS: Fll.E. En caso contrario, se usará como pantalla de diseño la estructura 
de archivo de la base de datos dBASE. 
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catAlogo Utilidades Salir 2:06:59 
ONTROL DE dBASE 'V . I'IIICl"O$ 

1' 
C:\DBASE\ABC.CAT . llllportar . Exportar 

• Aplicaciones Datos 
Rapidfile ( r-pd) 

<Crear> dBASE Il ( .db2) <crear> 

• f'ramework 
ABCSTAF'f . Lotus 1-2-l AllCFULL 
HORAS VisiCalc (.di f) ABCHAIN 
STAFF2 PfS:fiLE ABCQUIC)( 
sn.rn SYLK-Hultiplan 

Texto CO" Ci~~lllpos Iong1tud fija ( . txt.) 
Cillllpos deli111it4dos po< blancos ( • \.)(tj 
Otro car6cter C0/110 delilllit<~~dor t"l ( lXl) 

fichero: C:\OBASE\ABCMAIN.APP 'e••o"•l de Temporales ABC 
oescripci6ñ: siste111a de Gestión de .~ 

Situar barra de &elecci6n: _11 Seleccionar: •__) Abllondon11.r menú: ESC 
convertir una base de datos dBASE IV en un fichero de Rapidfile 

Figura 18·5. La opción Export (Exportar) del menú Too/s (Utilidades) 

Entre dBASE IV y Lotus 1-2-3 o Symphony 

El intercambio de datos entre Lotus 1-2-3 o Symphony y dBASE IV es una tar_ea sen­
"11 dBASE IV tiene la posibilidad de leer o escribir directamente los archavos en ca a. V .. 1 A 

el formato Lolus 1-2-3. dBASE IV puede intercambiar datos entre la ersaon . 
de t-2-3 y la nueva Versión 2 y Symphony (si utiliz~ la Ve~sión 3.0 d~ Lotos 1-2-3, 
deberá ulilizar la opción "Translate'' para converttr la hoja electrónu:a en la Ver-
sión 2.0 antes de exponarla a dBASE). , . . , 

Para transferir datos a o desde Lotos 1-2-3 o Symphony, dehcra Ul1hzar las orde­
nes APPEND 0 COPY con el tipo de archivo de hoja ele~.:lrónica, como se muestra 
en este ejemplo: 

APPEND FROM LOTUSFIL TYPE WKS 

APPEND FROM LOTUSFIL TYPE WK1 

COPY TO LOTUSFIL TYPE WKS 

(para Versión 1 .Al 

(pa;a Versión 2 y siguientes) 

(para todos los productos lotus) 

Cuando se utiliza la orden APPEND de esta fonna, ésta lee el contenido ~e una 
hoja electrónica existente J-2-3 o Symphony y añade el contenido a la base de dato~ 
que está en uso (si no existe ninguna base de datos que sea capaz de _alma~~~ar los 
daiOs, debe crearla primero con una estructura que coincida con la dlSJXISICIOn por 

1 
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columnas de la hoja clccln\nica). La orden COPY cnpia el CO<<Icnidn de una baL 
de datos existente en un archivo que puede ser leído por Lotus 1-2-J o por Sympht'mY. 

' El archivo tendrá la extensión . WKS. 1 1 

Si tiene Lotus 1-2-3, intente crear un archivo WKS para una hoja clectról-lica 
de 1-2-3 con las órdenes siguientes: o:-

4 

USE HORAS 
COPY T0 123FILE TYPE WKS 

El archivo 123FILE. WKS creado con estas órdenes contendrá una hoja electróni­
ca 1-2-3 <:tm un registro en cada fila. Las columnas individuales de la ht1ja cledrónit·a 
representan a los campos de la base de datos. lntnxluzr.:a QUJT para abandnnar dBÁ­
SE IV y regresar al indicador del DOS. Si su copia de 1-2-3 se encuentra en un sulxÚ­
rectorio diferente de su disco fijo, use la orden C.OPY del DOS para copiar el archi-
vo 123FILE.WKS en ese directorio. , 1 

Cargue Lotus 1-2-3 como lo hace normalmente. Cuando aparezca la pantalla. ini­
cial de 1 -2-3, pulse cualquier tecla para obtener una hnja electrónica en blanco sl1bfe 
la pantalla. Para cargar el archivo puede utilizar la orden FILE LOAD de Lntus 1-2-3. 
Una vez que se encuentra en la hoja electrónica, pulse 1 para visualizar las órd~n~s 
de 1 ~2-3 en la pane superior de la pantalla. Luego, pulse F (de File), para visualizdr 
el menú de transferencia de 1-2-3, y R (de Retricve File o recuperar archivo). 1J2h 
responderá visualizando el nombre de las hojas electrónicas que se encuentran en ~!u 
directorio por omisión. · ' 1 

Destaque el nombre del archivo (l23FILE.WKS) y pulse ENTER; se cargaiá la 
hoja electrónica y aparecerá en la pantalla. En nuestro ejemplo, se ha utilizad~ la 
orden "Set Column-With" (Fijar ancho de columna) de Lotus 1·2-3 para amPii~r 
las columnas, permitiendo la visualización completa de los campos SEGSOCI:Ai., 
FINSEMANA y HORAS, como se muestra en la Figura 18-6. :1 1 

Para introducir los archivos de Lotus 1-2-3 en dBASE IV, no es necesaria ningu­
na preparación especial (a menos que esté utilizando la Versión 3.0, en cuyo ta~o 
deberá traducirla al formato de la Versión 2). Simplemente almacene el archivo 1l2.'3 
en la fonna usual y use la orden APPEND de dBASE IV para añadir el conteriido 
del archivo a la base de datos de dBASE IV. Para imponar una hoja electrónica 1~2-'3 
llamada FINANZAS, creada con la Versión I.A, debe utilizar la siguiente orden desde 
el punto indicativo: 

APPEND FROM FINANZAS TYPE WKS 

• 1 
Para imponar una hoja electrónica denominada FINANZAS, creada con la Ver­

sión 2, debe utilizar la orden: 

APPEND FROM FINANZAS TYPE WK1 

Para imponar esta misma hoja desde Symphony, debe utilizar 

AP.PEND FROM FINANZAS.WR1 TYPE WKl 

j 
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81: 'SE6SOCIAl 

ASI6NA.CION 
Hrasoft 
Hrasott 
Hrasoft 
.l.k rasof t 
Bankinter 
hnkintH 
link i nur 
Minu dt 6ador 
Minu dt 6ador 
Mi niS dt hdor 
Bankinur 
a•nk i nur 
Blnkinttr 
.l.krJSoft 
Hruolt 

SE6SOCIAt 
909-88-76S4 
121-H-9876 
121-90-5432 
143-55-9021 
495-00-3456 
232-55-1234 
876-54-3210 
2l2-55-.12l4 
495-00-3456 
343-55-9021 
121-H-9876 
909-88-7654 
123-44-8976 
901-77-3456 
111-22-3133 

Figura JB-6. Hoja electrónica de Lorus 1-2-3. 

FIN SEMANA 
16/01/88 
16/01/88 
16/01/88 
16/01/88 
16/01/88 
16/01/88 
16/01188 
16/01188 
23/01/88 
23101188 
23/01188 
23/01/88 
23101188 
23/01188 
23101188 

HORAS 
35.0 
30.0 
27 .o 
32.0 
35. o 
28.0 
30.0 
JO.O 
28.0 
JI. O 
30.0 
32 .o 
32.0 
JS.O 
n.o 

La única diferencia que existe entre estas órdenes es el uso del tipo WK ~ en el 
segundo ejemplo, y la inclusión de la extensión . WR 1 en el nombre de archtvo del 
tercer ejemplo (. WR 1 es la extensión usada por Symphony). 

0 RECUERDE. No necesitará incluir la extensión con el nombre del archivo cuando 1l::J introduce archivos de Symphony en dBASE IV. 

Los usuarios de h~jas electrónicas deberán tener presente que casi tod.as es~n li-
·1 das en su tamaño por la memoria disponible de la computa~ora, ~aent~as qu_e 

mi 
10 

h. d dBASE están limitados en la práctica por el espac1o de d1sco d&sponl-
os are &vos e . . d . ·· 

ble. Cuando crea archivos de hojas electrómcas a partir de ~ases de a~os exten~a.s~ 
ed . necesario exportar partes pequeñas del arch1vn. Ademas, con estas 

~~de:e;u;w:: utilizar el condicional FOR o pued~ establec~r un filtro_ c~n la orden 
· SET FILTER antes de exportar los datos al an.:h1vo de hoJa electrómca. 

De dBASE IV a hojas electrónicas 
no compatibles con Lotus 

u . usuarios de Muhiplan de Microsoft pueden transferir una base de datos de dBA· 
s~

5

1y a una hoja electrónica Muhiplan utilizando la ?pción SYLK ~e la orden C~Pr:: 
El formato de archivo SYLK se utiliza para transfenrdatos a mulllplan o a otros P 

T 1 
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duetos de Microsoft. El fonnato normal de la orden COPY, cuando se utiliza esta 
opción, es 1 · 

COPY TO nombre drrchi>'o (alcanceJ [F~~LDS liHa de campo.,-¡ TYI'E SYLK 

Por ejemplo, las órde~es siguientes podrían utAizars~ para crear una hoja electró­
nica comparible para Multiplan de Microsoft: 

USE ABCSTAFF 1 

COPY TO MPFILE FIELDS APELLIDO. CIUDAD. PROVINCIA. SALARIO TYPE 

SYLK . 1 . 

La hoja electrónica tendrá una columna para cada uno de los campos menciona­
dos. Los usuarios de Multiplan deben notar que cuando se carga el archivo deberá 

. seleccionarse la opción "~ransfer Options" (Opdones de transferencia) del menú 
principal de Multiplan y, a conlinuación, elegir '"Symbolic" del menú ~uc aparece. 
Esta le indica a Mulliplan!que cargue los archivos de tipo enlace simbtllico (SYLK). 

Si necesita almacenar Ln archivo en el formato SDF, deberá usar la opción SOF 
de la orden COPY. El frirmato SDF se utiliza para transferir daws de dRASE I.V 
a hojas electrónicas que rlo pueden leer archivos de formalus SYLK o WKS (este 
fonnato también es útil pa

1
ra intercambiar datos con miniwmputadoras). Pruebe esta 

variante de la orden CO,Y para crear un archivo SDF 

COPY TO CALCFILE FIELDS APELLIDO. CIUDAD. SALARIO TYPE SDF 

. 1 . 

CALCFILE, el arch1vo creado por esta orden, contendrá una línea por cada re­
gistro, conteniendo cada tegistro los campos APELLIDO, CIUDAD y SALARIO. 
En lugar de estar encerrad~ entre comillas y separado por Comas, cada campo se dis· 
tribuye según su anchura.l Para ver el archivo en un formaln SDF, introduzca 

TYPE CALCFILE.TXT 

En su pantalla se visualizará: 

Perea Alicante 8.50 
Domenech Madrid 15.00 
Artero Madrid 7.50 
Correa Almería 7.50 
Mattínez Barcelona 7.50 
Túnez Almería 1 16.00 
Castelló Barcelona 750 
Palacios Jaén 1 8.50 
Balboa Valencia . 12.00 
Martinez Barcelona 10.00 
Asensi Alicante 13.00 
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La forma en que cargará el archivo en su hoja cl~trónka dependerá de la hoja 
que esté utilizando; sería imposible presentar una orden de carga de archivo para cad<t 
hoja. En cualquier caso, para imponar un archivo dBASE IV en su hoja elcctr6nica 
necesitará realizar dos pasos: el primero es establecer su orden de carga de hoja elec­
trónica para que pueda recibir archivos en el forma1o SDF; el segundo es usar su 
orden de imponar o de carga externa para carga·r el archivo SDF. 

De otras hojas electrónicas a dBASE IV 

Un gran número de hojas electrónicas (incluyendo Excel de Microsoft, Twin y y p. 
Planner) pueden trabajar con el popular formato de Lotus 1-2-3 (WKS). Compruebe 
su manual para ver si su hoja electrónica puede almacenar archivos en el formato· 
Lotus 1-2-3. Los usuarios de Quattro habrán notado que pueden leer y escribir archi­
vos de dBASE directamente, excepto los campos de memorándum, que no serán trans7 

feridos; para más detalles consulte su manual de Quattro. 
La mayor pane de las hojas electrónicas que no pueden escribir archivos compali­

bles 1-2-3 proporcionan una opción para imprimir un archivo en el disco; el archivo 
resultante coincide con el formato SDF. En la mayor pane de los casos, el modo 
de obtener una hoja electrónica en el formato SDF es usar la opción ''imprimir en 
disco··. La Tabla 18-2 proporciona algunos métodos para crear archivos compatibles 
con dBASE de las hojas eleclrónicas más populares. 

Antes de realizar la transferencia de un archivo SDF a una base de datos, asegú­
rese que coinciden el tipo y la anchura de los campos de la base de datos con d for­
mato SDF. Para lransferir datos a dBASE IV, puede ulilizar la orden APPEND con 
la opción SDF. El formato de esta orden es 

APPEND FROM nombre de archivo TYPE SDF 

Nótese que al añadir datos de archivos que no son dBASE, no puede ulilizar una 
condición con APPEND. APPEND FROM con TYPE SDF funciona ex.actamenle 
como APPEND FROM con TYPE DELIMITED; nombre de archivo es el nombre 
del archivo que se transferirá o añadirá al archivo de base de datos aclivo. Los cam­

_pos de la base de datos deben ser tan amplios o más que los campos del archivo SDF. 
Si los campos de la base de datos son más esrrechos, los datos se truncarán. 

Un método alternativo para transferir datos a panir de una hoja elecarónica con­
siste en convenir el archivo SDF en un archivo delimitado. Esto se hace ulilizando 
su tratamiento de textos para editar el archivo, eliminando los espacios extra en­
tre campos. y añadiendo comas y comillas para separar los campos. Luego, puede 
transferir los datos con la opción DELIMITED de la orden APPEND, pero esta vez 
no necesitará preocuparse de que la anchura del campo coincida con la de los archi­
vos SDF. 

( 
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Usuario dt! I.olus 1-2-J 

l. Pulse la leda 1 para vbuali7ar las ón.lcncs de Lotus J-2-3. 
2. J»ube F (de File). 
3. Pul~ S (de Save). 
4. Especifique un numbre para el arr.:hivu a t.:rcar. 
5. Pulse la tecla /. a 
6. Puh.e Q (de Quit). 

Usuari~- d~ Mulliplan 

l. Pul~ Ese par.t de!.>lat:ar la!o: órdenes de Muhiplan. 
2. Pulse T (de Transfer). 
3. Pul!.e O (de Option!r.). 

4. Pul~ S (de SymboliL') y pube ENTER. 
5. Pulse T (de Tramfer). 
6. Pulse S (de Save). 

7. E~pc1:ifit.¡ue un no111bre para el archivo a crear. 

Usuarios de Supt'rCalc 2 y 3 

l. Pube la tet:la 1 para vi:-.ualitar la~ órdclk.'~ dt.· Supe.·rCak. 
2. Pulse(! (de Outpul). 
3. Pulse 1> (de Oispl<ty\. 

4. F.!r.pt.."L·ifit.¡uc el rango de la hn.i•• a tr,:m!r.ICrir al archivu 
5. Pulse J) (de Disco). . · 
6: Especitique un nombre para el archivo SDF. 

Tabla 18-2. Pasos para crear archivo~; compatibles de dBASE con hoias efecrróh ·. 
cas populares. 1 1 

1 

De WordStar y otros procesadores de texto 
a dBASE IV . 

La transferencia de 1.1'1 · d sd · . . a os e e Ulros programas a una base de datos de dBASE IV 
puede requenr un nox:o ma·s d 1 . l... • 1 . 1 
a 

0 0
. . .. r-· , . e ra .. aJn t.¡ue e proceso de envtar datos de dBASE J:V 

Ir s programas (pantcularmenlc a tratamientos de lcxl<l) E•lo s• d •-- · 11 
·h' · · · ·• •· Ct>c a que os 

are tvos envmdos a una hase de datos de e.IBASF IV d ·he • · 1· · r.· . . 1 ~ • • e n segUir un armato prec1-
so. la como un SDI· 0 un delimitado. De ese modo, l'Uando envía datos de su ttat1-

'. 

1 
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miento de textos a una base de datos de dBASE IV, d'be editar el archivo de trata· 
miento de texto hasta que coincida con el formato de un delimitado o de un SDF. 

Los usuarios de WordPerfect deberían notar que es posible crear un archivo deli­
mitado que pueda ser leído fácilmente por dBASE IV. Para hacer esto, debe mezclar 
un archivo secundario (un archivo que Contiene Jos datos) con un archivo principal 
(un documento que sólo contiene comillas, comas y marcas de campos). 

Después que un tratamiento de texto crea un archivo en un formato delimitado 
o SDF, puede utilizar la orden APPEND de dBASE IV para cargar el archivo. A 

··primera vista, puede parecerle más fácil utilizar el fonnato SDF en lugar del delimi­
tado, ya que no tiene que escribir todas las comillas y las comas. Sin embargo, si 
elige el fonnalo SDF, debe seguir la pisra dellamaño de cada campo, debido a que 
deben tener la misma anchura que los campos de la base de datos a los que se transfe­
rirán los datos y deben estar en el mismo orden. Por este motivo, a veces es más 
fácil utilizar el formato delimirado. 

Cuando transfiere archivos creados por su traramiento de textos (o cualquier otro 
programa) a dBASE IV, debe crear o utilizar una base de datos de dBASE IV con 
una estructura que coincida con el diseño de los archivos que desea rransferir. Por 
simplicidad, los ejemplos siguientes suponen que los archivos creados por otro soft­
ware coinciden con la estructura de la base de datos Temporales ABC. lntememos 
una transferencia usando un archivo delimitado. Suponga que ha creado con dBASE 
IV una lista de las personas a las que se envía correspondencia (si dispone de un tra­
lamiento de 1exto que pueda crear texto ASCII, sígaJo). 

Utilice el tratamiento de textos para crear el siguiente archivo delimitado, y llá­
melo MAIL2.TXT (si utiliza WordStar, pulse N desde el menú Opening o No-File 
para crear un documento que no contenga códigos de formato. Si utiliza Microsoft 
Word, WordPerfect o DisplayWrite de IBM, almacene el archivo como texto ASCII). 

"121-33-9876", "Domenech" ,'' Antonio","Padre Vendrell, 4".''Madrid'' ,''28","28034" 
"232-55-1234'',"Artero".''JesUs"."Piaza de España, 10'', "Madrid", ''28'', ''28002'' 
"876-54-321 0'', "Palacios", "Francisco", "Gran Via. 24'', ''Jat!:n". ''15'',''15002'' 

Guarde el archivo como texto ASCII con las órdenes correspondiemes de su tra­
tamiento de textos. Ahora, cargue dBASE IV. Para abrir el archivo ABCSTAFF. 
debe utilizar la opción DELIMITED de la orden APPEND. El formato de la orden 
APPEND utiliudo pcmt importar un archivo delimitado es 

APPEND FROM nombre de archivo DELIMITED 

Para transferir MAIL2.TXT a dBASE IV, introduzca en el punto indicativo de 
dBASE IV lo siguiente: 

USE ABCST AFF 
.APPEND FROM MAIL2.TXT DELIMITED 

1 
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dBAS~ IV responderá con el mensaje ''3 registros añadidos''. Para examinar la base 
~~tos, m_troduz,c~ (~() TOP Y_ luego LIST. Verá en la parte inft:rior de la base de 
datos, que se han anad1do a la m1sma el nombre y el domicilio de la li ·t· d . . 
.. las "UC s · . s a e personas 
u • ., • e envm correspondcncm. · 
. En este ejemplo, los campus están ordenadM~or apellido nomb d · .-

1
-

cmdad · · ...:. 1 • • re, omJct 10 
• provmc1a Y CtJUigo postal. Af(>rtunadame e, están en el mi~mo lrd ' 

los _campo~ de ABC_ST~FF. Sin embargo, en la vida real las cosas no so~ .;ns:~ 
pies. Por ejemplo, SI la lista de empleados estuviera ordenada por nomb e . ll"d 
tendrá nue tran. ¡ . L.. • • • • r Y ape 1 o, 

.., sponer os nom,,res ames de transfenr el archivo a dBASE IV e , _ 
~o los campos de la hase de datos usados por otro~ programas no coinddan. Cl~a~ 
ase de datus utilizada por dBASE IV dcbera" rcalt.z"r •1 tr· L... • • a 

. . • .u e auaJo ncccsano para q e 
comc1dan. Puede hacer esto de dos formas· cambiando el orden de lts. d t u 
· ·h· d" - · 1 a os en otro are 1vo o 1senando una nueva base de datos de dBASE IV . · . ·d 
de. los datos del archivo. que come¡ a con el orden 

En _la m~y~rí.a de los casos: es más fácil crear primero una coincidencia de la es­
lrul.~ura de arLhlv_o d_e dBASE y luego añadir los datos desde el otro archivo. Des­
pues ~u~ se han anadalo los datos a dBASE, puede modificar la estructura del archi­
;o o L_op~~~ los datos en un.scg~n~o.archivu que tiene Jos campos en e1 orden deseado . 
en ese caso, dBASE hara comc1d1r los campos por su nombre). 

Transferencia de bases de datos entre dBASE IV 
Y Framework o RapidFile 

Lo_s usuario~ del gestor de _base de datos RapidFile y Framework encontrarán fácil 
el mt~rcamb1o de las bases de datos con dBASE IV. Para ello, puede utilizar las ór­
denes COPY Y APPEND con las opciones TYPE RPD. TYPE FW2. TYPE FW3 
Y .TYP~ FW4. La opc10n _RPD lee Y escribe archivos de bases de datos RapidFile. 
~ opc1ón FW2 le~ y escnbe archivos de Framework 11. Las opciones FW3 y FW4 
(sólo para la VersiÓn 1.5) pueden utilizarse con Framework 111 y Framework IV. 

[;.;1 RECUERDE. ~apidfile no leerá los campos de memorándum de dBASE IV. Fra­
U n~ework transfenrá los campt.~s de memorándum, pero sólo aparecerán en la base de 

datos Framework los 255 pnmeros caracteres. 

_Por ejemplo •. pa~a copiar la base de datos ABCSTAFF en una base de datos com­
pahble con Rapldf¡Je, pOOría ulilizar la orden 

COPY TD ABCSTAFF TYPE RPD 

Esta creará un nuevo archivo, ABCSTAFF.RPD, que será utilizado en RapidFile. 
Para leer una base de datos denominada CLIENTES. RPD almacenada en Rapidfile 
usará la orden ' 

APPEND FROM CL\ENTES.RPD TYPE RPD 

.1 
' 
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Utilice órdenes similares para importar o exportar archivos de Framework 11. Las 
órdenes siguientes pueden utilizarse con Framework para leer una base de datos de 
Fntmework 11 denominada ESTUDIAN y escribir en el archivo ABCSTAFF: 

APPEND FADM ESTUDIAN.FW2 TYPE FW2 

USE ABCSTAFF 
COPY TO ABCSTAFF.FW2 TYPE FW2 

Una advertencia para los usuarios de Framework: el máximo tamaño de una base 
de datos de Framework está limitado por la cantidad de memoria de su PC. dBASE"IV. 
por otra parte, está limitado en la práctica sólo por el espacio de disco. Si una base 
de datos de dBASE IV es demasiado extensa para caber en una base de datos de Fra­
mework, éste importará tanto archivo como pueda tratar y luego visualizará un men­
saje de aviso indicando el número de registros que eslán presentes en la base de datos 

Framework. 
Si esiO llega a ser un problema, puede descomponer la base de datos en. partes 

más pequeñas con el parámetro de alcance de la orden COPY (véase el Apéndtce ~). 
Por ejemplo, podr(a copiar el contenido de una base de datos de dBASE de 550 regts+ 
tros en tres archivos independientes con las órdenes: 

USE MAILDATA 
COPY NEXT 200 TO FWUNO 
COPY NEXT 200 TO FWDOS 
COPY NEXT 150 TO FWTAES 

Estas órdenés crearían tres archivos, cada uno conteniendo registros específicos 
de la base de datos de dBASE; el archivo podría exportarse después a archivos de 

Framework 11. 

dBASE IV y otras versiones de dBASE 

Los archivos procedentes de dBASE 111 y dBASE 111 PLUS pueden utilizarse en 
dBASE IV sin realizar cambios. Además, puede utilizar archivos de bases de datos 
de dBASE IV desde el inlerior de dBASE 111 y dBASE 111 PLUS. Sin embargo, debi~ 
do a las diferencias en la forma en que se almacena el texto de los campos de memo­
rándum, dBASE 111 y dBASE 111 PLUS no pueden acceder a los datos de los campos 

memo de dBASE IV. 
Para transferir archivo~ de dBASE IV a dBASE 11. debe convertirlos utilizando 

en la orden COPY la opción tipo DBASEII. Por ejemplo, una orden tal como 

USE ABCSTAFF 
COPY TO A:ABCST AFF .DBF TYPE DBASEII 

-... .__ ..... 

1 
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creará un archivo de base de datos compatible con dBASE 11 en el disco de la unidad A 
con el nombre ABCSTAFf.DBF. Nótese 4ue la limitación en el tipo de los ca~tpos 

• 1 
que presenta dBASE 11 puede producir que algunos campos no se conv ienan y que 
otros se conviertan con un tipo diferente. Por cjemplo, en dBASE 11 nn ex.istt!n bm+ 
pos de memorándum, de modo que no se col\.vcnirá ningún dato contenido en ¿llos. 
Los campos lógicos no son soportados por dlfASE 11. lle nu>tlo 4ue éstos pci~arán 
a ~e~. campos de .carácter que contiene la ~~~nt T o F. . . : 1 

hnalmente, s1 comparte datos con dBASE Mac, no nece!ltta mnguna preparación 
para hacerlo en dBASE IV, ya 4ue dBASE Mac puede leer un archivo de basbs lle 
datos de dBASE IV directamente (una ve1. quc haya sillo almacenado en un for

1
mato 

de disco compatible con Macintosh). Puesto que dBASE'Mac no tiene un tipo d~ dmpo 
equivalente para los campos memo, lm llatos contenillos en ellos no serán leído~ ptlr 
u BASE Mao. 1 1 

Antes que intente cx.ponar un archivo Jc tiRASE Maca dBASE IV. debe <llm;Kc­
nar el archivo en un formato de liBASE 111 mientras se em:uentra todavía en dBASE 
Mac. Una vez almacenado en el formato dBASE 111, utilice Jos medios 4ue pre'tiera 
para copiar el archivo en un formato dc disco compatible con lB M, y cárguelo en 
dBASE 1 V en la forma usual. · 

Referencia rápida 

~ 1 

Para transferir datos de dBASE IV a otros programas. Desde el Ccntr~~ de 
C:on~rol. sclet.:~ionc la opción Ex.JX.H1 <f;tp.oriar) Jd menú. Tools (Uiilülwft-~·¡:1 Del 
SigUiente menu que aparece, seleccume el formato del arch1vo deseado, luego mtro­
duzca el nombre de los archivus cuando reciba el mensaje para clln. Desde ei p

1

unto 
indicativo, utilice la orden COPY TO con la cláusula TYPE apropiaJa. 11 

Para transferir datos de otro programa a dBASE IV. Desde cl Centro de Con­
trol, seleccione la opción Impon (Importar) del menú Tools ( Urilid<Uie!l·). J)d sigui'cnte 
menú que aparece, seleccione el formato del archivo deseado, luego introdu1Ja el 
nombre de Jos archivos cuando reciba el mensaje para ello. [XsJe el pumo inditali-
vo, ulilice la orden APPEND FROM con la cláusula TYPE apropiada. : 1 

Para producir archivos dBASE compatibles con dBASE /11 PLUS. Ulilke 
la orden COPY TO con la cláusula TYPE DBMEM03 al final Je la orden. Cualq~ie+ 
ra de los campos rriemo del archivo resultante será compalihle con dBASE 111 PI~US 
y con otros produc1os que puedan leer directamente archivos de Jatos de dBA,SE 111 
PLUS. 
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CAPITULO 

•• 

19 
Uso de dBASE IV 

en una red de área local 

Este capítulo proporciona la información que necesitará conocer para utilizar la ver­
sión de red de dBASE IV. La primera parte del capítulo resume las redes de área 
local, los requerimientos para usar dBASE IV en una red, indicaciones para inslalar · 
y usar dBASE IV en una red, e indicaciones generales para un uso efectivo de la 
misma. La segunda parte del capílulo explica el uso de las opciones del menú Pro.: 
tect, que proporciona un mecanismo de seguridad al sistema de dBASE, junto con 
algunas consideraciones para los programadores que escriben aplicaciones para su 
uso en red. · 

Debido a la complejidad de las redes de.área local, el material presentado en este 
capítulo supone un nivel mayor·de conocimiento que otros capítulos. Se supone· 
que el lecror ya está familiarizado con el uso de dBASE IV, las órdenes básicas y 
sulxJireclorios del DOS, y las órdenes de la red particular en la que está instalado 
dBASE IV. Para cualquier cueslión sobre el uso de las órdenes del sis1ema operativo 
de red deberá referirse a su manual wrrespondienle. 

437 
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dBASE y las redes 

Una red de área local, o LAN, es un sislem3 de comunicación de computadoras que 
enlaza varias computadoras personales, generalmente en una conliguracilln sencilla. 
para nansferir información y compartir periféricos entre los usuarios de las mismas. 
En su configuración núnima, una red de área local (LAN) consta de dos PCs conec­
tados mediante algún tipo de cable que pennite transferir infonnación y compartir 
recursos entre las dos máquinas . 

Una red de área local (LAN) pennile compartir rocursos -impresoras, modem~. 
discos fijos y otros disposilivos- que puedan unirse a las computadoras de la red. 
Los archivos (tales ~.omo bases de dalos) y el software utilizado puede ser comparti­
do por los usuarios de la red de área local (LAN). La Figura 19-1 muestra cómo 
pueden unirse las computadoras por medio de una red de área local (LAN). 

Existen diferentes diseños para las redes de área local, pero todas las redes se 
componen de los mismos componentes básicos: servidores, estaciones de trabajo y 
el cable físico que enlaza a los componentes. Los servidores son computadoras que 
proporcionan los dispositivos que pueden ser ulilizados por l(xlos los usuarios de la 
red. La mayor parte de los servidores son de lres lipos: servidores de archivos, qut: 
proporcionan los discos fijos compartidos; servidores de impresión, que proporcin· 
nan las impresoras compartidas; y los servidores de cmnunicacián, que proporcionan 
los modems compartidos. Los servidores pueden realizar más de una de estas tareas 
simultáneamenle; por ejemplo, un único servidor puede tener unidos un disco fijo 
y una impresora, y hacer de servidor de archivos y de impresión. 

Las estaciones de trabajo son computadoras que están unidas a la red, pero que 
generalmente no proporcionan recursos compartidos para otros usuarios, que s()n uti­
lizadas por usuarios individuales de la red par.- ejecutar el software presente en una 
estación de trabajo o en un servidor de archivo. Algunos tipos de redes le permiten 
utilizar simultáneamente la misma computador.- para un servidor de archivos y para 
una estación de tr.-bajo; aunque esta práclica no es recomendada, ya que empeoraría 
el rendimiento de la red. 

dBASE IV y redes compatibles 

Existen muchas redes compatibles con dBASE IV (en el momento ~e escribir este 
texto) tales como: IBM PC Token Ring Network, 3Com 3Plus, Ungennann-Bass 
Net/One y /Net Network de Novel!, que pueden operar con dBASE IV instalado en 
cualquiera de los servidores de archivos. También puede utili1.ar dBASE IV en redes 
que sean 100 por 100 compatibles con NETBIOS. La red debe usar la Versión 3.1 
o superior del DOS, o la Versión 1.0 o superior del OS/2. 

dBASE IV, cuando se utili7.a en una red de área local (LAN), 1iene las caractcrís­
licas de programación y operación necesarias para bloquear los registros y los archi­
vos. dBASE IV puede instalarse en uno o más servidores de archivo de la i"ed. 

1 (Servidor 
de arch1vo) 

1 

Uso de dBASE IV en una red de ,iu:a local 

Q. 
LJI (Esiaclón de trabaJo\ 

11 

r; .... l 

LAN.que usa el d1seño en anillo 

Figura 19-1. Red de area local. 
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El programa de Acces Control (Control de Acceso) de dBASE es un programa 
ulihzado en un servidor para hacer posible a usuarios adicionales el acceso a dBASE IV. 
La versión estándar de dBASE IV pemüte el acceso simultáneo de un solo usuario 
al programa de la red (la versión de desarrollo de dBASE IV permite tres usuarios). 
Para pennilir que accedan a dBASE IV otros usuarios adicionales, debe utilizar el 
programa "Access Control" (Control de acceso), que eslá instalado en el servidor 
deseado. Véase la guía de instalación proporcionada con dBASE IV o con ''dBASE 
Lan Pack" para más detalles o para añadir usuarios. 

•· Además, con la opción Prolect puede limitar o dar seguridad a su sistema ... Pro-
tect" es una opción de menú que le permite controlar el acceso a dBASE IV y a las 
bases de datos residentes en el servidor del archivo. La opción "Protect" le pennite 
especificar los usuarios autorizados y las palabras de paso, cifrar las bases de datos 
y definir si los usuarios pueden hacer cambios a las bases de datos o sólo verlas (leer­
las). "Protect" es una característica opcional de dBASE IV; no tiene que usar obli­
gaiOriamente ''Protect'' en su red. No obstante, si requiere un mecanismo de seguri­
dad para su sistema es recomendable su uso (véase "Introducción a PROTECT", 
posteriormente en este capítulo). 

Integridad de una base de datos 

Los usuarios de software de cualquier red de área local' (LAN) hacen frente a la con­
sideración de la integridad de la base de daiOs. La inlegridad de la base de datos -la 
entereza de la base de daros- es amenazada siempre que dos usuarios intentan modi­
ficar el mismo registro de la base de datos simultáneamente. Si d software no está 
diseñado para operar en una red, pueden ocurrir varios problemas. Un usuario puede 
ritodificar simultáneamente los cambios de otro o, en casos más extremos, el softwa­
re operativo de la red puede fallar y venirse toda la red abajo. En el idioma de red, 
un desastre de ese tipo se denomina colisión. Puede ocurrir olro problema común, 
conocido como imerbloqueo, cuando los programas ejecutan bucles infinitos inten­
tando dar uso exclusivo al mismo archivo a más de un usuario de red. 

Para prevenir tales problemas, dBASE IV ofrece dos características: el bloqueo 
de archivo y el bloqueo de regislro. El bloqueo de archivo hace que un archivo de 
base de daros que esté utillzando u~ usuario no esté disponible para olro uSuario de 
la red. El bloqueo de regislro realiza el mismo tipo de salvaguarda; pero lo hace so­
bre un registro individual del archivo. dBASE IV realizará el bloqueo de archivo Y 
de registro automáticamenle cuando sea necesario mantener la integridad de los da­
tos de cualquier base de datos que ulilice. Las órdenes que modifican daros, tales 
como EDIT, APPEND e INDEX ON, harán que dBASE IV bloquee el archivo o 
regislro automáticamenle. Además del bloqueo de registro y archivo, que es automá­
tico, puede utillzar órdenes de programación específicas para conectar o desconectar 
el bloqueo de registro o archivo. 
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Requisito~ para el uso de la red 

Para utilizar dBASE IV en una red de área local (LAN), necesitará estaciones de tra­
bajo con un mínimo de 640 K dé memoria (en redes Novdl) o con 640 K de memo­
ria base, más 360 K de memoria extendida y 64 K adk:ionales de memoria expandida 
de DOS (en redes que no seari Novell). El servtlllr o una estación dt: trabajo de ta 
red debe tener un disco flexible de 5 1.4" de 360 K o 1.2 Mb, o un disco flexible 
de 3 1h" de 720 K. El servidor debe tener una unidad de disco fijo. El sistema opera­
tivo de la red debe ser uno cualquiera de los siguientes: 

• Novell SFT N~tware/286 Versión 2.10 u superior. 

• IBM Token Ring Network con el programa de red de área local de IBM PC 
Versión 1.2 o superior. 

• 3Com 3Pius Versión 1.3.1 o superior. 

• Ungermann-Bass Net/One PC Versión 16.0 o superior. 

• Cualquier otra configuración de red que sea lOO por 100 compatihlc con NET-
8105 y con la Versión 3.1 o superior del DOS. 

Si regulannente existen más de tres esta..:iones de trabajo que hacen uso de la red, 
se r({:omienda un AT PC de IBM, AT-compatible o un sistema basado en el80386, 
en lugar de un PC-compatible n un XT-cnmpatible (sistema basado en el 8088), ya 
que existen serias degr.tdaciones en la velocidad de tratamiento cuando un gran nú­
mero de estaciones de trabajo usan un servidor que e~ un PC o XT-compatible. 

Una nota sobre la instalación 

Puesto que los pasos específicos para la instalación de dBASE IV varían ampliamente 
en una red y pueden cambiar con cada revisión de dHASE IV, no intentaremos deta­
llar estos pasos en este lexto. Para ver las instrucciones de inslala~.:ión de dBASE IV 
en su red panicular, consulte el suplemento "Network lnstallation" proporcionado. 
en su documentación de dBASE IV. El resto de este capítulo supone que su adminis­
lrador de red (la persona que maneja la red) ha instalado ya dBASE IV en su red 
para su uso. 

Si se enfrenta con la tarea de instalar dBASE IV en una re<l, deberá estudiar los 
apartados de ·'Introducción'' y ''Planificación de la rOO'' del manual de ''Instalación 
de la red" y luego proceder con la sección de instalación de dBASE IV. 

Arranque de dBASE im una red 

Lo primero que debe hacer para utilizar dBASE en red es asegurarse que el servidor 
de archivo y las es1aciones de trabajo están conectados y config1: .Jdos de la forma 
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usual. Si es necesario, consulte su manual de operad,or de la red para ver las inslruc­
ciones sobre el arranque de las estaciones de trabajo y los servidores de archivo en la retl. 

Una vez configurado el servidor de a"rchivos y las estaciones de trabajo activas, 
identifique la estación de trabajo a la red. Si es necesario, cambie el 'subdirectorio 
que conliene dBASE, e introduzca DBASE para arrancar el programa. Podrían ocu­
rrir dos cosas: aparece el mensaje de los derechos de autor, seguido del Centro de 
Control o del punto indicalivo; o un mensaje que le pide el nombre del usuario, nom­
bre del grupo y contraseña (palabra de paso). Esle mensaje aparecerá si su adminis­
trador de red ha establecido con la opción Protect el sistema de seguridad (para saber 
la contraseña y demás datos póngase en contat.:IO con su administrador). 

El uso de dBASE IV en una red es en la mayor parte de los aspet.:tos, idéntit.:o 
al uso en un entorno monousuario. Los usuarios deberán recordar los identiticadores 
de la unidad de disco apropiados, ya que la mayor parte de las estaciones de red tie­
nen varias unidades de disco disponibles. Por ejemplo, una estación de trabajo puede 
disponer de las unidades A y B (flexibles), unidad C (disco fijo unido a la estación 
de trabajo), y unidades D. E, F y G (cuatro discos fijos en el servidor de archivos). 
Muchas redes reservan letras de unidades para compartirlas (a menudo z. Y. W o 
X). La orden SET DEFAULT se utiliza para seleccionar la unidad deseada que alma­
cena los archivos y programas en la red. 

· Ordenes de las redes 

Existen algunas órdenes adicionales disponibles para los usuarios de dBASE IV en 
red; estas órdenes proport.:ionan inli.mnaddn y control de t.:iertas funciones de dBA­
SE IV. Las órdenes DISPLAY STATUS, LIST STATUS y SET PRINTER propor· 
cionan infonnación adiciona1 cuando se utilizan en una red. La orden DISPLAY USERS 
es específica para el uso de dBASE en red. Esta lista no incluye a todas las órdenes; 
pero otras órdenes son de programación avanzada y, en consecuent.:ia, van más allá 
del alcance de este libro. 

DISPLAY STATUS/LIST STATUS 

Las órdenes DISPLAY STATUS y LIST STA TUS proporcionan la misma informa­
ción en red que en las versiones de dBASE IV monousuario: el nombre de la base 
de dalos en uso, el esrado de la mayoría de las órdenes SET. y el estado de las tedas 
de función programables. Además de e!lta información, las órdenes DISPLAY STA­
TUS y LIST STATUS indican si están bloqueados los archivos de las hases de datos 
o los registros individuales· de un archivo. En la Figura 19-2 se muestra el resultado 
de la orden DISPLAY STATUS o LIST STATUS. 

Ambas órdenes operan de forma idéntica, excepto que LIST STATUS visuali­
za la información sin hacer pausas: a diferent.:ia de DISPLAY STATUS que lo hace 
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Cwrently Selt-'Cted Database: 
Select area· 1, Database in Use: C\DBASE4 \DBDATA\ TEMPORALDBF Aliallo 
TEMPORALES 
Production MDX file: C:\DBASE4\ DBDATA\TEMPJ)RAL.MDX 

lnde• T AG: SEGSOCIAL Key: SEGSOCIAL 1 
lnde• lAG: MUESTRA Key: COOPOSTAL+APELLIDO .-NOMBRE 
Memo file: C:\DBASE4\ DBDAT A\TEMPORALDBT 

File se<trch path 
Delaull disk dr.ve: C 
Pnn1 destination· PAN: 
Margin = O 
Refresh coun1 = O 
Aeprocess count = o 
Number of files open = 7 
Current work area = 1 

ALTERNA TE ·OFF DELIMITERS 
AUTOSAVE ·OFF DESIGN 
BHL ·ON OEVELOP 
CARRY .OFF DE VICE 
CATALOG ·OFF ECHO 
CENTUAY -OFF ENCRYPTION 
CONFIRM -OFF ESCAPE 
CON SOL E -ON EXACT 
DEBUG -OFF EXCLUSIVE 
DELETED ·OFF FIEL OS 

Programmable function Keys: 

F2 
F3 
F4 
F5 
F6 
F7 
FB 
F9 
FlO 
CTAL-Fl 
CTRL-F2 
CTRL-F3 
CTRL.f4 
CTAU5 

-assist, 
-list: 
·dir: 
-display structure: 
·display status; 
·display memory. 
-display; 
-append; 
-edil; 
-Helio 

·OFF FULLPATH ·OFF SAFEIY 
ON HEADING ·ON SCOREBOARD 
ON HHP ·ON SPAC[ 

-SCAN HISTORY -ON SOL 
-OFF INSTRUCl ·ON STATUS 
ON INTENSITY -ON STEP 

·ON LOCK -ON TALK 
·OFF NEAR ·OfF TilLE 
·OFF PAUSE .Off TRAP 
·OFF PRINT -OFF UNIOUE 

Figura 19-2. Ejecución de DISPLAY 51 A TUS o LIST' STATUS. 

-ON 
~o'N 
·o'N 
-o'FF 
'-o'N 
1-o'FF 
l.o'N 
;l_c)N 
1ciFF 
;I.QFF 

..,1 
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CTRL-F6 
CTRL-F7 
CTRL-FB 
CTRL-f9 
CTRL-F10 
SHIFT-F1 
SHIFT-F2 
SHIFT-F3 
SHIFT-F4 
SHIFT-F5 
SHIFT-F6 
SHIFT-F7 
SHIFT-FB 
SHIFT-F9 

Figura 19-2. Ejecución de DISPLAY STATUS o LIST. STATUS.tcontinuación). 

cada 24 líneas. Si desea que se imprima el estado en la impresora, puede añadir a 
la orden la opción TO PRINT. 

DISPLAY USERS/LIST USERS 

Las órdenes DISPLAY USERS y LIST USERS muestran todos los usuarios que cam­
paneo actualmente dBASE IV en el servidor de an:hivo. Los nombres mostrados por 
las órdenes son los nombres asignados por el software del sistema operativo de la 
red. Aquí se muestra un ejemplo de la orden DISPLAY USERS. El signo "mayor 
que'' indica el usuario que se encuent~ realmente ~one...1ado a la red usando dBASE IV. 

DISPLAY USERS 

Server Phoenix 

>STA-ALLEN 
STA-JUDIE 
>STA-BILL 
STA-LARAY 
STA-CATHY 

Ambas órdenes operari de fonna idéntica, excepto que LJST USERS visualiza 
la información sin hacer pausas; a diferencia de DISPLAY STATUS que lo hace 
cada 24 líneas. Si desea que la lista de usuarios se imprima en la impresora, puede 
añadir a la orden la opción TO PRINT. 

T -.... _ ..... 
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, SET PRINTER 

La ~rden SET PRINTER se utiliza para especificar si la salida impresa deberá en­
viarse a una impresora "local" (unida a una estación de trabajo) o a una impresora 
conectada al servidor. La sintaxis normal d~la orden SET PRINTER es 

t 

SET PRINTER TO \'vwmhre de la computadvra'vwmhre de la impresora = destino 

donde nombre de la computadora es el nombre asignado por el .software operativo 
de la red a la estación de trabajo; nombrt' de impresora es el nomhre de red asignado 
a la impresora deseada; y destino es el dispositivo de DOS que idemifica a la impre­
sora (LPTl, LPT2, etc.). Si no se especifica destino, el destino por omisión será la 
primera entrada paralela (LPTI). 

Por ejemplo, para enviar la s.tlida de la impresora a la puerta paralela 1 (I_PT 1) 
conectada a la estación de trabajo Chicago, donde se encuentra conectada una impre­
sora láser denominada LASER por el sistema operativo tle la red, dehc utilizar la 
siguiente orden: 

SET PRINTEA TO \\CHICAGO\LASER ~ LPT1 

Para enviar la salida a una impresora unida a un servidor de archivo llamado PU- . 
HLJCO, usará la orden 

SET PRINTER TO \\PUBLICO 

Para enviar la salida a una impresora unida a su estación de trabajo y elegir LPTI 
como entrada de la impresora, deberá introducir 

SET PRINTER TO LPT1 

Indicaciones generales sobre las redes 

Existen varios puntos que debería tener presente para hacer más efectivo el uso de 
dBASE IV en una red: 

• En un entorno multiusuario, los archivos tienden a llenar desordenadamente 
el espacio de trabajo en d servidor del archivo. Para evitar este desorden al 
máximO, los usuarios deberán suministrar subdirectorios individuales en el ser­
vidor del archivo. La orden SET PATH de dBASE puede utilizarse para bus­
car en subdirectorios privados todas las órdenes de dBASE necesarias (véase 
el Apéndice A para más información de la orden SET PATH). 
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· , . ·hivo~ pcnueños t(ue no serán utilizados por otro~ • Si los usuanos van a near are · ... · . . . • , , . . 
. d . .. 1 . qu ~ almacenen esos archiVO~ en sus c!->tannncs usuanos de la re , aconseje es e . 

de trabajo, en lugar de en el·servidor del archiVO. 

. ·ct· d d t d· s las bases de datos regularmente en discos • Haga cop1as de segun a e 0 a. 
flexibles 0 en cinta magnética. · 

l. . 0 bases de datos en una estación de trabajo, en • Al crear nuevas ap 1Cac1ones h. . 1 ... · 
. , ·o compruébelas antes de colocar los are IVOS en e espaciO modo monousuan , . · el m.· 

.d d 1 ervidor de archivo El entorno multmsuano no es eJor comparta o es · . _ ... 
lugar para colocar todos los "errores" del diseno del ststema. 

Introducción a PROTECT 

. rtado describe el uso de Protect, una opción dirigida por menú que incorpora 
Este apa . 1 d d d. dBASE IV y de las bases de datos presentes 

~~ ;:s~:~1~~d~~ ~~g~:~~~~o:. r~r~t:~: d~herá ~er utilizado por su admini~~ad~)r d~ ~e~ 
. ·edimientos de seguridad y niveles de acceso a los are IVOS para os 

para as1gnar proc 1 1 , . dBASE IV y a las bases de datos de 
usuarios de la red. Protect contro a e acceso a . . , • -
dBASE; para establecer un sistema de seguridad para otros a~chiVOS _de la_ rcdd dt~­
rá usar las características de seguridad dispunib~es en su vers.lón ~e. soft~a~e eeiden-

1 . opcralivu de red Protect pruporciona tres 11pos de segundad. la entrada d 
ema · · 1 ·f d d ¡- ba ··de datos tificación; Jos niveles de acceso a campo y a arch1vo: Y e Cl ra o e a se · · 

Seguridad en la entrada. de identificación 

La seguridad en la entrada de idemiflcación requier~ que los usuarios i~tr~:z(:a~ 
nombres y contraseñas antes que pueda utililarse el SIStema. Los no~bres Y la~\~~~0 
traseñas (palabras de paso) de cada usuari~ ~e alma~enan en un_ arch~V~) ~: 1: entra-

dBASE IV cuando el usuario intenta uullzar el Sistema. La segundad 
~rde identificación requiere tres datos de los usuarios: el no~bre de gru~(:·,~l :~::~ 
bre de usuario y la contraseña. Cada dato se introduce en una_lmea_a~~e r~ a>~ciona 
Ita de entrada de identificación presentada por dBA_SE IV. SI el u~~~n~ ~B~SE IV. 

. los nombres y la contrd.seña correctan~ente, tendra acceso permlll o a 

Acceso a campo-y archivo 

Los niveles de acceso a campo y a ~rc~ivo se utili~an p~ra asignar :~~e~~sh~~!:~~i~ 
dad de acceso a cada usuario, que limita~ las mlxilfi~ac_~:~~~~u:c~eso son referido:. 
la base de dato!-> en varios grados (los mveles de pnon • 

1 
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tamb1én como esquema de prwru/ad de arch1vo). Esos m veles de pnondad de arch1-! 
vo son opcionales; un administrador de red puede permitir que todos los usuarios 
accedan a todos los campos de todas las bases de datos. 1 

El acceso a las bases de datos y a los campos presentes en la base de datos se 
controla comparando los niveles de acceso de chl~l y de archivo con los niveles1 

de acceso de los usuarios. Los niveles de acceso de usuario son niveles que varían1 

de unos usuarios a olros en una escala que va de 1 (el menos restrictivo) a 8 (el más1 

restrictivo). El administrador de la red controla las prioridades que están disponibies1 

en Jos diferentes niveles de acceso de usuario. 1 ] 

A nivel de archivo de base de datos, las prioridades pueden controlar la posibili~ · 
dad de leer (prioridad de lectura), editar (prioridad de aciUalilacidn), añadir (priáb-! 
dad de ampliar) o borrar (prioridad de borrar) registros de la base de datos. A ni~el 
de campo, las prioridades pueden controlar si los usuarios tienen acceso complc~to1 

(FULL), acceso de sólo lectura (R/0), o ningún acceso (NONE) a campos determi-¡ 
nados de una base de datos. 

Cuando crea un esquema de prioridades de archivo, debe tener presente cómo 
funciona Protect. En primer lugar, Jos controles de acceso de archivo que cspccilica 
con Protect no pueden anular cualquier restriccit'ln de sóh~ lcCiura establecida por el -
software del sistema operativo de la red. En general, las restricciones establecidas 
por las órdenes de seguridad del sistema operativo de la red tendrán prioridad sobre 
las establecidas por la opción Protect. En segundo lugar, puede especificar el nivel 
de acceso más restrictivo para cada tipo de prioridad (lectura, ampliacidn, actualiz'a­
ción o eliminación). Cuando haga es\o, tendrán prioridad todos los niveles que se1n 
menos restrictivos que el nivel especificado, mientras que no tendrán prioridad tod;lS 
los niveles que sean más restrictivos que el nivel especificado y tendrán denegado 
el acceso. Por ejemplo, si elige una prioridad de nivel 5 para el horrado, todos los 
usuarios cuyo nivel de acceso esté comprendido entre 1 y 5 tendrán posibilidad de 
borrar los registros, mientras que los usuarios con niveles de acceso ó, 7 y 8 no serán 
capaces de borrarlos. :¡ 

' 
Cifrado de las bases de datos 1 

El cifrado de la base de datos hace que cada base de dato,'~ identificada por Prote(.'l 
sea cifrada. Las bases de datos protegidas no pucdt:n leerst: a menos que se suminis­
tre el nombre del usuario, el nombre de grupo y la contraseña. Protect crea automáti· 
camente versiones protegidas de los archivos de la hase de datos. Siempre que espe­
cifica prioridades con la opción Protect será protegido el archivo de bases de datos, 
lo cual significa que será codificado para protegerlo de un acceso no autorizado. Una 
vez protegida su base de datos, no podrá utilizarla si no introduce correctamente la 
contraseña, el nombre de usuario y el nombre de grupo. · 

1 
RECUERDE. Las bases de datos cifradas serán inútiles a menos que borre las ori-
ginal.es no cifradas después de cifrar sus archivos. 



.· 

448 Aplique dBASE IV 1 5 

La opción Protect crea una copia del archivo de báse de datos origin~l;. la copia 
está cifrada, mientras que el archivo original permanece en su estado or1gmal. Los 
archivos de bases de datos protegidos tienen una extensión .CRP. Para aumentar la 
seguridad después del uso de Protect, deberá borrar el archivo de base de ~atos '-"On 
extensión .DBF y cambiar el nombre del archivo de base de datos con extensión .CRP 

a una extensión . DBF. 

Grupos de usuarios 

A cada usuario se le asigna un perfil de seguridad cuando añade un usuario al archivo 
de nombres de usuarios y contraseñas con la opción Protect. Además del nombre del 
usuario y de la contraseña,,.....CI perfil de seguridad también contendrá el nombre del 
grupo al que está asignado. Los usuarios serán asignados a varios grupos en un orden 
lógico (grupo IMPUESTOS, grupo LEGAL. grupo PERSONAL, etc.). Cada grupo 
estará asociado a un conjunto de archivos de base de datos. 

Una vez que los archivos han sido protegidos con Protect, el us~a~i? debe perte· 
necer a un grupo cualificado para acceder a la base de datos. La posabahdad de acce· 
der a varios archivos de bases de datos dada a los grupos se realiza mediante una 
selección de menú que se encuentra en la opción Protect. Los usuarios pueden perte­
necer a más de un grupo, sin embargo, para tener acceso a una base de datos que 
pertenece a un grupo diferenle, el usuario debe desconectar con la orden LOGOUT 
y volver a identificarse como miembro de otro grupo. 

El archivo DBSYSTEM.DB 

La opción Protecl almacena la información sobre el perfil de seguridad en un archivo 
especial llamado DBSYSTEM.DB. Este archivo es un~ forma especial de base de 
datos que conliene un regislro para cada uno de los usuanos, ~on el nombre d~l usua­
rio, el nombre de grupo, la contraseña y el nivel de acceso as1g~ado. El archtvo es~ 
protegido, de modo que no puede utilizar dBASE IV para leer darectamente el archi­

vo DBSYSTEM.DB. 
· El nombre de los usuarios, el nombre de los grupos, las contraseñas y niveles 

de acceso deberán escribirse cuidadosamente y almacenar!>t en un lugar seguro para 
que el administrador de la red tenga una copia de la información por_ si se bo_rrase 
el archivo DBSYSTEM.DB accidentalmenle. Además, es una buena 1dea copaar el 
archivo DBSYSTEM.DB Creado por Protect en un disco de seguridad adiciona~. 

Cuando un usuario inlenta acceder a dBASE IV, el programa intentará leer pn· 
mero el archivo DBSYSTEM.DB. Si no se encuentra este. archivo, dBASE IV no 
requerirá ninguna secuencia de entrada de identificación. No obstan~e, los códigos 
de pr01ección de la base de datos se almacenarán dentro de los arch1vos de la base 

! . 

t 
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de datos, de modo que si ha desaparecido el archivo DBSYSTEM.DB, los usuarios 
no serán capaces de abrir las bases de datos protegidas hasta que el administrador 
de la red restablezca ese archivo. 

Uso de PROTECT 

Para utilizar Protect, introduzca PKOTECT en el punto indicativo o seleccione la 
opción Data Protect (Proteger datos) del menú Tools (Utilidades). En un momento, 
en la pantalla aparecerá la entrada de identificación (figura 19-3). 

NOTA. Antes de introducir la contraseña, debería anotarla en un lugar seguro; ya 
que una vez definida la contraseña, debe conocerla para usar la opción Protect. No 
existe ninguna forma de recuperar la con1raseña desde el sistema; por tanto, ¡No la 
pierda! · 

En la pantalla de identificación debe introducir una contraseña de hasta ocho ca­
racteres. La primera vez que utilice Protect, éste le pedirá la contraseña que deberá 
introducir al arrancar el programa. Si introduce una contraseña incorrecta irá al pun­
to indicalivo o al Cenlro de Control. 

Una vez introducida la contraseña correctamente, aparecerá el menú Protect (Fi­
gura 19·4). 

El menú Pr01ect es similar en diseño a otros menús utilizados en otras partes de 
dBASE IV. La línea de menús ofrece cuatro elecciones: Users ( U.luarios), Files (fi· 

Siste.a de &89Uridad de d&ASE IV 

Contra sena: 

Figura 19-3. La pantalla de itit:l ,rilicación de Prorecr. 
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usuarios ficheros Intor~e• Sa 1 ir 

No111bre do acceso 
Contrasel\a 
Grupo: no111bre 

Identificaci6n completa 
Definir nivel do acceso 1 

A.l111acenar datos usuario 

Borrar usuario del 9rupo 

Protect 1 1 
Situar barra de selecc.i6n: 11 

Introducir el nombre 

Figur• 19-4. El menú Prorect. 

1 
Seleccionar: ._. cancelar: 

de acceso de este usuario 

2: 08: 11 

ESe 

cheros), Reports (/nfonne:;) y Exit (Salir). El menú Users (Usuarios) se utiliza para 
especificar el nombre de los usuarios, las conw.señas, el nombre de los grupos, el 
nombre completo y.los niveles de acceso para los usuarios de la red. Además, a tra· 
vés del menú Users (Usuarios) puede eliminar los usuarios de un grupo. 

El menú Files (Ficheros) le pennite identificar las prioridades de acceso a un campo 
y a un archivo para un archivo de base de datos espedfico. Variando los niveles de 
prioridad podrá identificar si un grupo de usuarios puede leer, editar (acrualizar), 
añadir (ampliar) o eliminar los registros de una base de datos especificada. 

El menú Reports (lnfonnes) le pennite visualizar en pantalla o imprimir la infor· 
mación de seguridad de los usuarios o de los ficheros protegidos. El menú Exit (Sa· 
Ur) le pennile almacenar los cambios realizados mientras se encontraba en el menú 
Usuarios o Ficheros. También puede abandonar cualquier cambio sin almacenarlo. 

Añadir usuarios 

El primer paso a la hora de crear un sistema de seguridad con.Protect es añadir usua· 
rios autorizados. Para hacer esto, realice los siguientes pasos: 

l. Abra el memi Users (Usuarios). 

2. Introduzca el nombre de identificación de usuario de ocho caracteres o menos. 

1 
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1 

1 

Introduzca una omtras!.!ña de ocho caracteres o ml.!no~. 

Introduzca un nomhrc de grupo de m:hn ~.:aracteres o menos. 
' ' 

3. 

4. 

S. lmroduzca una identificaóón complt:ta (ésta es una opci6n que utili1.a nl1m· 
brcs complc!Os para dar más ddini..:ión al nombre 1..k los usuarios). 1

1 

1 
. ~ ! 

6. Seleccione el nivd dt: act:cso del usuario le 1 (el menos restrictivo) a 8 (el 
más rcsuictivo). Este nivel de at:t:c . ..,o será comparado con las prioridadd ek-
pt:<:ificadas al utilizar el menú Files (Fichuo.l"). ¡ j 

7. Seleccione S10rc U ser Prufllc (Aimaceru~r dtJtos usuario) para almacenar los 

8. 

datos del usuario. ·1 

Repita los siete pasos .anteriores para definir otros usuarios. 

La Figura 19·5 muestra el menú Uscrs (Usuario.\") completado para un usu1ario 
de la red. Si dl."Cidc no almacenar la informaáln introducida Jurante e~hlS p:Jsl~S. 
puede cancelar los cambios sclcccimlWJJo la opción Abandonar del menú Ex.it (Sálih. 

: 1 

Cambiar y borrar usuarios ' 

1 
Para cambiar la infnnnación de un usuario existente, simplemente imroduzca d noinhre 
de identilicación, la contraserla y el nombre de grupo estable~.: ido para ese usuiui'n. 

1 1 

Usuanos Ficheros Inlo¡·~es Sal ir 

l'lon~bre do acceso AYUSO 
Contrasefla pequl ' 
Grupo: no111bre .se 

1 
Identilicaci6n completa Maria Ayuso 

! D•t in ir nivel do acceso ' 
Almacenar datos usuario ' 
Borrar usuario d•l qrupo ¡ 

' 

: 
Adic i6n d• usuario 

Protect. 1 sclecc·!6n~ 1 1 
Silu'!'r barra d• " Seleccionar: •-' Cancelar: ese ' 

Al111acenar lo intor111acion relacionada 00" ol USUilr!O 

1 

Figura 19·5. El mt;nU Users (Usuarios) cumplimentado. 
1 

1 ,¡; 



. · 

452 Aplique dBASE IV J .5 

Los restantes campos del menú Users (Usuarios) se re11enarán con los datos eKisten­
tes para ese usuario. Después, puede hacer cualquier cambio deseado y almacenar 
la infonnación del usuario actuahzada con la opción Save (Almacenar) del menú Exit 
(Salir). 

Para borrar un usuario de un grupo de usuarios especificado, seleccione la opción 
Delete U ser From Group (Borrar usuario del grupo). Luego, almacene la selección 
con la opción Save (Almacenar) del menú Exit (Salir). 

Establecer la prioridad de los archivos 

El menú Files (Ficheros), mostrado en la Figura 19-6, se utiliza para asignar priori­
dades de acceso de campo y archivo a los archivos de bases de datos, tales como 
lectura, actualización (editar), ampliación (añadir) y borrar prioridades de un grupo 
específico de usuarios. Pueden especificarse hasta ocho niveles de acceso, y puede 
controlar las prioridades que están disponibles en cada uno de estos nivel• . ·, !!· 
so; eligiendo uno, dos o todos los niveles de acceso disponibles. Si no utih,_ .. ,_.¡ menú 
Files (Ficheros) para especificar las prioridades, todos los usuarios de la red pueden 
leer o escribir en todos los archivos de bases de datos. 

Usando la SC(.:ción Field Access Privileges (Niveles de acceso a campos) del menú 
Files (Ficheros), puede especificar accesos a campos individuales. Esos accesos a 

Usuarios Ficharos Infor111es S<Jli.r 

Seleccionar fichero 

No111bra da qrupo 

fichero: ni val do acceso 

Nivelas do seceso • ca•po• 
Establecer nivel do acceso 1 
Oe:tinir atributos do ca•po 

Al-cenar ni vales do acceso 

Cancelar .. entrada do datos 

Protect 1 1 1 
Situar barra da selecciOn: 1 l 

Salaccionar un 
Seleccionar: ~_; 

nombre de fichero 

figura 19-6. El menti Files (Ficheros). 

2: 10: 5) 

1 
Cancelar: ESC 

~r 
1 

' ! 

1 
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un campo determinado pueden ser FULL (leer/escribir), Read·Only (Sólo lectura) 
o NONE (sin acceso). El valor por omisión es FULL, de modo que si no especifica 
las prioridades de campo, lodos los usu&~rios de la red podrán &~cceder a todos Jos 
campos de las bases de datos. 

Para identificar las priorida~es de archivo co~ el menú Files (Ficheros), realice 
los siguientes pasos: a • 

l. Abra el menú Files (Ficheros) . 

2. Seleccione la opción New File (Seleccionar fichero). Aparecerá un menú de 
archivos, com'? se muestra en la Figura 19· 7. 

3. Destaque la base de datos deseada y pulse ENTER. 

4. Seleccione Group Name (Nombre de grupo) e introduzca el nombre del gru­
po que tendrá acceso <ti archivo. 

S. Use un número del 1 (menos restrictivo) al 8 (más restricrivo), que especifica 
el nivel de acceso para leer, actualizar, ampliar y borrar. 

6. Si se desean prioridades de campo, sdeccione un nivel de acceso e introduz~ 
ca las prioridades de camp() deseada para ese nivel de acceso. Cuando intro­
duce un número (del 1 al 8) para el nivel de acceso y, luego, selecciona la 
opción Establish Field Privilcges (Definir alribulos de campo), &~parecerá una 

Usuarios Ficheros lnfor111es Salir 

Seleccionar fichero . 
t10111bre do 

\DBA.SE 
qrupo 

Fichero: nivel do 
<C:> 

acceso 

Niveles do 
<superior> 

acceso • CIU11p05 <DTL> 
Establecer nivel do acceso 1 <JOtiES> 
Definir atributos do CalllpO <PRG> 

Al111acenar niveles 
<SQLSIST> 

do acceso ABCSTA.f'f'.DBF 

cancelar la entrada 
CMPROTOC.OBF 

do datos CURT.DBF 
FIGl-4.0Bf 
FIG6-5.08f 
STAF2.DBF 
STA.H2.08f 

Protect 1 
Situar barra de "'IOpc l/14 ' 

&elecciOn: 11 Seleccionar: •___¡ Abandonar •at: ESC 
Seleccionar un nombre de fichero 

Figura 19-7_ El menú Ficheros con las bases de daros dispon~bl~s. 

1 
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lista de campos, como se muestra en la Figuta 19-8. Seleccione la prioridaJ 
de campo deseada para cada campo de~ta~.:ando el campo y pulsando ENTER 

para visualizar las opciones disponibles. Al pulsar ENTER, la prioridad de CaiJI­

po pasará por FULL (acceso compleiv), R/0 f.\ólo lectura) y NONE (l·j,¡ ac­
ceso). Cuando aparezca la opción deseada, utilice' las teclas de FLECHA AkW.I­

BA o FlECUA ABAJO para ir al siguiente campo. Después de establecer todas 
las prioridades deseadas, pulse ESC para abandonar la lista de campos y re­
gresar al menú Files (Ficherol·). 

'Puede repetir el paso 6 para cada nivel de.acceso deseado. Al hacer eso 
podrá establecer prioridades de campo individuales para todos los niveles de 
acceso que ha especificado para grupos de usuarios. Nótese que cuando espe­
cifica a los atributos de campo un valor distiuto al valor por omisiün (FULL). 
todas las prioridades de campo de niveles de acceso de usuarios más restricti­
vos se cambian a NONE, a menos que especifique otra cosa. 

7. Seleccione la opción s'tore File Privileges (Establecer niveles de aca.w) del 
menú Files (Ficheros). Las prioridades serán almacenadas en la memoria y 
se destacará la opción New File (Seleccionar archivo) en la parte superior 
del menú. 

8. Repita las pasos anteriores ( 1, 2, ... , 7) para cada base de datos adicional 
a la que quiera asignar prioridades. También puede asignar diferentes priori­
dades a grupOs distintos de la misma base de datos. Para hacer eso, simple-

Usual" ios Fic:heros Infonnes Sal ir 2: 12: 16 

Selec:c:ionar fichero ABCSTAFF. DBF APELLIDO FULL 
ASIGNACION FULL 

Notr~bre de grupo VENTAS CIUDAD FULL 
COOp0STAL FULL 

Fichero: nivel de acceso OEPENDlENT FULL 
DOMICILIO FULL 

Niveles de ac:ceso a campos EVALUACION FULL 
Establecer nivel da acceso 1 FECONTRATO FULL 
Definir atributos de campo . HORASTRABA FULL 

NACIMIENTO FULL 
Almacenar niveles de acceso NOMBRE FULL 

PROVINCIA FULL 
Cancelar la entrada de datos SALARlO FULL 

SEGSOClAL FULL 

Protect IC. \dbase\ABCSTAFJ IOpc l/15 1 SoloLectl Maya 
S1tuar barra de seleccl6n: 11 Selecc!onar: ,._. Abandonar mi.st; ESC 

Definir los atributos de cada campo para el ~ivel de acceao indicado arriba 

Figura 19-8. Lista de campos. 

1 
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mente especifique en el archivo correspondiente en el menú Files (Fiche~o>l) 
un nombre de grupo diferente. Note que sólo puede introducir prioridad~s 
para diez bases de datos simultáneamente. Si quiere selcc..:jonar prioridade1~ 
para más de diez archivos de bases de datos, debe guardar todos los camhids 
con la opción Save (A!macenar) del m'i,.~ú Exit (Salir). 1 
. . ' 

La f1gura 19-9 muestra un menú Files (Ficheros) cumplimentado para una base 
de daws ejemplo en una red. Si decide no almacenar la información introducida dJ. 
rante cualquier" de los pasos anteriores, puede cancelar la operación seleccionando 
la opción Cancel Current Enlry (Cancelor lo entrada de ®tos) del menú Files (A: 

('heros). . . . . . j J 

Para camb1ar las pnondades de campo y archivo de un grupo exislenles, simple­
menle abra el menú Files (Ficheros) e inlroduzca el nombre del archivo de la baJe 
de datos Y el nombre del grupo. El resto de la infonnación inlroducida anteriorm~nle 
será accesible a través de las selecciones de menú. Haga los cambios necesariOs ~y 
seleccione la opción Store File Privileges (Almacenar niveles dt' an·e.fo) para ahml-
cenar los cambios. J 1 

Uso del menú Reports (lnfo~es} _ 

1 

1 
Cuando selecciona Reports (Informes) de la lmea de menu, aparecen las opc 1ones mos­
tradas en la F1gura 19-10. Las opc!ones son: User lnformalion (U.\·uarios) y File lri-

1 1 

Usuarios 2 ), l., Ficheros Sal ir 
' ' 

Seleccionar fichero ABCSTAFf. 1 1 

Nivel acceso • f iche~o 1 Noabre do o¡rupo VENTAS 

fichero: 
Lectura i 

1 

nivel de acceso . ModirlcaciOn • Adici6n • Niveles de acceso • caapo& Borrado ~ Establecer nivel de acceso 1 
Def inil" atributos de ca111p0 

1 
Alaacenar niveles de ¿,cceso 

c,.ncelar lo entrada de datos 
' 

1 

Protect IC:\dbase\ABCSTAFF 1 1 SoloLect 1 "•Y~< Cbabiar de nivel: " Se,eccional"/Aceptar; .~ Abbndonar ••• . , lndÍque e} nivel de acceso necesario pare leer este fichero 

Figura 19-9. El menU Files (Ficheros) cumplimentado. 1 

' 

1 

' 
' 

' 
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2:1);06 

Protect ftC: \dbase\ABCSTAFF 1 1 SoloLectl Hay& 
situar barra de selección: ll Seleccionar: ,.....J Cancelar: ESC 

Visuali~ar todos los usarios definidos 

Figura 19-10. El menú Reports (Informes) 

fonnation (Ficheros). Si selecciona la opción User Information (Usuarios), se le pre­
guntará si el informe deberá enviarse a la impresora. Si selecciona la opción File ln­
formalion (Ficheros), se le pedirá que seleccione un archivo de la lista que aparece; 
luego, si el informe debe enviarse a la impresora. Introduzca Y para enviar el infor­
me a la impresora, o introduzca N para visualizar el informe en la pantalla. 

El informe U ser lnformation (Usuarios) lista el nombre de todos los usuarios auto­
rizados, contraseñas, nombre de los grupos, y niveles de seguridad. El infonne File 
Infonnation (Ficheros) lista el nombre de sus archivos de dBASE, los grupos que 
poseen, las prioridades, el nombre de cada campo del archivo y los atribulos del campo. 
Nótese que si ha creado una nueva base de daros y no la ha cerrado todavía, no podrá· 
listar la información de ese archivo. 

Salir de la opción Protect 

El menú Exil (Salir), mosttado en la Figura 19-11, conliene elecciones para almace­
nar cambios, abandonar cambios y salir de la opción Protect. Para almacenar cual­
quier entrada mientras se encuenlra dentro de Protect y continuar urilizando la op­
ción Protect, seleccione la opción Save (Aimacennr). Para almacenar sus entradas 
y salir de la opción Protect, seleccione la opción Exit (Salir). Una vez que seleccione 

t 
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2;13:11 

Protect. u e; \dbase\A8CSTArr H 1 SoloLectU Mays 
sit.ullr barra de ~>elección: ll Seleccion11r; •-' Cancelar; ESC 

Almacenar los dato~> 

Figura 19-11. El menú Exit (Salir). 

Exit (Salir), la base de datos será protegida y se almacenará en el archivo 
DBSYSTEM.DB la información del usuario, la conlraseiia y el nivel de acceso. En 
bases de datos extensas, el proceso de protección puede lardar unos momentos; al 
terminar volverá a aparecer el Centro de Control o el punto indicativo. 

Una vez que dBASE IV ha sido protegido con la opción ''Protect'', cualquier in­
teniO de arrancar dBASE presentará la pantalla de entrada de identificación (Figu­
ra 19-12) al usuario de la estación de trabajo. El usuario debe entonces introducir 
el nombre de grupo, el nombre de usuario y la contrasella válida antes que dBASE IV 
visualice el punto indicativo o ejecute un programa. Durante el proceso de entrada 
se visualizarán el nombre del usuario y el nombre del grupo; pero la contraseña per­
manece oculta mientras se introduce. Si las entradas coinciden con las entradas váli- · 
das especificadas con Protect, el usuario podrá acceder al sistema; en caso contrario, 
el usuario dispondrá de tres intentos para introducir la información correcta. Si no 

lo consigue, aparecerá el mensaje 

Unauthorized LOgin (Nombre de acceso no autorizado) 
•• •dBASE IV initialization error 

y el usuario deberá volver al punto indicalivo. 

~1 
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P1nUll1 de identilic.ción: 

Introducir el no•bre del grupo: 
Introducir el no•brt del usu1rio: 
Introducir 11 conttudil: 

Figura 19-12. Pantalla de identificación. 

Indicaciones generales acerca de la seguridad 

Los administradores de red debenin tener presentes algunas indicaciones generales 
cuando integran seguridad para dBASE IV en una red. 

• Mantener en un lugar seguro un registro de los nombres de usuario y contra­
señas. 

• Los usuarios deberán memorizar las contraseñas y evitar el uso de unas que 
sean fáciles de descifrar (tal como el nombre de la esposa). 

• Sólo el administrador de la red y el administrador de copias de seguridad res­
ponsable deberá tener acceso a la contraseña de la opción Protect. 

• Si la protección de las bases de datos son importantes en su aplicación, acuér­
dese de borrar los archivos de bases de datos (.DBF) no protegidos una vez 
creada la venión protég¡da y cambiar en nomb.-e del archivo de extensión .CRT 
por uno con extensión . DBF. 

Cualquier sistema de seguridad es 1an fuerte como su enlace más débil. Enlama­
yor parte de las organizaciones. el administrador de la red (probablemenle sea usted) 

1 

1 
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es generalmente el responsable de cualquier viol¡¡ción de la seguridad por un dcscu1i­
do. La versión de red de dBASE IV tiene herramientas efec1ivas para incn:mentar 
la seguridad en la red. 

.. 
Consideraciones de programaciotl 

Las herramientas adicionales disponi~lcs con dBASE IV c'tan disdtadas para mante-l 
ner la mtegndad de la hase de dato ... y la segundad en un enlorno de red. 1:.1 uso ekc-

1 
tivo de estas herramientas re4uiere una discusión en profundidad que va más allá del 
alcance de este libro. Este apartado hará que el lector tome conscicm.·ia de la exist¿nJ 
cía de estas herramientas y sugerirá unos recursos adicionales 4uc puetlen propordoJ 
nar más información para un programador de redes. j 

Las herramienlas de programación adicionales. que conslan de varias <lrdcneS y 
fi 

. . . . 1 
unCiones, son necesanas para prevemr problemas pulenctales l"uamlo los usuarios 

comparten archivos. Las colisione~ entre u~uario~. originada:-. cuando los usuario~ 
intentan utilizar el mismo archivo en el mismo instante, pueden generar prnhlcnla~. 
adiü . .males para los programadores de la rOO, debido a 4ue el programa dehc ser creadd 
con bastame inteligencia para detectar esos problemas y cnwntrar una solución. Nd 
obstante, pueden utilizarse algunas órdenes y funciones, tales cnrno las órdenes SET 
EXCLUSIVE y UNLOCK y las funciones LOCK, FLOCK y RLOCK, para creaf 
un programa con rutinas que comprueben las actividades de la red; aunque éstas:nJ 
son todas las disponibles para controlar Jos programas de dBASE en una red, ~á~ 
bien sirven de introducción a la programaci<'m de la red. 

Uso de SET EXCLUSIVE 

La orden SET EXCLUSIVE controla si los archivos están disponibles para uso com· 
partido o para ·uso exclusivo del primer usuario que acceda al archivo. El formittJ 
de la orden es : 

SET EXCLUSIVE ON/OFF 
1 

1 

Una alternativa consiste en añadir la palabra "EXCLUSIVE" después de la Ür-

1 

den USE para abrir ese archivo para uso exdusivo. ·1 

Si SET EXCLUSIVE está en ON, sólo puede acceder al archivo un usuario len 
un instante dado y. hasta que no !j,C derre, ningún otro usuario tendrá acceso a ,él! 
Si SET EXCLUSIVE está en OFF, el archivo de la base de datos puede ser accedidJ 
por varios usuarios. Una vez que un programa abre un archivo con SET EXCLUSii 
VE en OFF, es responsabilidad del programa protegerse contra las posibles coli~ioL 
nes potenciales chequeando el estado de los archivos y registros con las funciorie~ 
de bloqueo iFLOCK. RLOCK y LOCK). 
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Uso de las funciones de bloqueo · 

En dBASE IV, las funciones de bloqueo pueden utilizarse para prevenir colisiones 
y la ocurrencia de interbloqueos. Las funciones de bloqueo ¡•amiten que un progra~ 
ma sepa si un archivo o registro está bloqueado por otro usuario de la red. Las fun­
ciones de bloqueo operan de forma algo diferenle a otras funciones. Cuando otras 
funciones de dBASE normalmente devuelven un valor (tal como verdadero o falso), 
las funciones de bloqueo pueden realizar una acción (el bloqueo de un registro o de 

un archivo) o devolver un valor. 
En dBASE IV exisien tres funciones que realizan la misma tarea: FLOCK, RLOCK 

y LOCK. Las funciones RLOCK y LOCK realizan tareas idénlicas; se usan para Ve­
rificar el estado de un registro y bloquearlo (si está desbloqueado). La función FLOCK 
verifica el estado de un archivo y lo bhx¡uea (si no está bloqueado ya). Al igual que 
las restanles funciones, las funciones de bloqueo pueden ulilizarse en el modo ime­
raclivo (desde el punto indicativo) o desde un archivo de órdenes. 

Veamos un ejemplo. Las órdenes 

USE ABCSTAFF 
? FLOCKIJ 

harán que dBASE IV responda con verdadero (.T.) siempre que no haya ningún otro 
usuario que esté utilizando el archivo ABCSTAFF. La función FLOCK produce el 
bloqueo del archivo ABCST AFF e infonna que el estado de bloqueo del archivo es 
TRUE (verdadero). Si después otro usuario conecta con el sistema e introduce las 
mismas órdenes, dBASE IV responderá con falso (.F.), que indica que el archivo 
ABCSTAFF ya está bloqueado. 

Dentro de un programa puede combinar expresiones IF con varias funciones de 
bloqueo y pasar el control del programa a o1ras panes del programa, dependiendo 
del estado infonnado por las funciones de bloqueo. Un ejemplo de un método senci­
llo de protección contra colisiones (un programa podría incluir una orden SET EX­
CLUSIVE y la función LOCK) es el siguienle: 

ON ERROR DO ERRFIND 
SET SAFETY OFF 
SET TALK OFF 
SET EXCLUSIVE OFF 
USE ABCSTAFF 
• compruebe si el archivo está bloqueado. 
IN NOT. FLOCKIJ 

• el archivo no está bÍoqueado, así sale del programa. 

CLEAR 
? "Otro usuario está utilizando la base de datos de personal de ABC' 

? "lnténtelo de nuevo más tarde." 
RETURN 

1 
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FNDIF 
• archivo bloqueado con éx1to. así continúa 
DO MAINMENU 
(resto del progrorna) 

La orden UNLOCK 

461 

Una vez qu~ _su programa ha completado las nper<H"ItlllC.., e• m un rcgi .... tro 0 Jrchivo, 
se puede utilizar la orden UNLOCK para quitar todos Jos hloqucos. El formato de 
la orden es !>unplcmentc UNLOCK. · 

~Oilltl.I~Jétodo alternativo de clinlin;.~r un hloqw:tl, puede hlm.1ucar un archiv11 u 
.rcg1stn~ d1lcrente o cerrar la h;.~sc de datos ~..·on la orden CLEAR Al.l., USE 0 QLJIT. 
C~alqUJcra de estas operaciones eliminará un bloqueo" ;.~nterior de un registro 0 ar­
chivO. 

La orden SET REPROCESS 

La orden SET REPROCESS, que es válida en programas o .:uando se almacena en 
el an:h~~o CON!:IG._DB como_REPRO~ESS = 11, establece el número de veces que 
dBASE Intentara abnr unarchtvo o reg1stro bloqueado previamente antes de visuali­
zar un_ mensaje ~e error. ~:1 ralor por omisión es O, que significa que si dBASE inten­
ta abnr un art:h1vo o reg1stro bloqueado, visualizará inmediatamente un mensaje de 
error. Con la orden 

SET REPROCESS TO n 

don~e n es un número com~rcndido entre 1 y 32.000, dBASE intentará la operación 
el numero de veces espe.:1hcado antes de que se informe de la condición de error. 

El interbloqueo 

Muchos programas escritos para un elllorno monousuario deben ser escritos de nue­
vo p~ra compt:tir adecuadamente con las demandas del entorno de red. Un fallo muy 
comun ~n la ejet:ución de los pro,gramas de dBASE monousuario en una red es la 
mcapat:Jdad de protección contra el hlnqueo que resulta cuando los progmmas ejecu­
tados por dos o más usuarios compiten por los mismos archivos y llegan a blot..¡uearse 
en un hude infinito. 
.. Consider~ el ejemplo mostrado eu la Figura 19- U, donde dos usuarios están eje­
cutando el m1smo programa y uno de ello!> empie~:a un instante después del otro. En 
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Primer Usuario Segundo Usuario 

ON ERROR RETA Y 
SET EXCLUSIVE OFF 
SELECT 1 ON ERROR RETRY 

.. USEABCSTAEf ............••.........•.............. SET.EXCLUSlV.E.,OF F 
SELECT 2 id BASE ntenta e¡ecu- SELECT 1 : 
USE HORAS tar esta órdenes pa- USE ABCSTAFF l 
SELECT 1 ra ambiS usut:~rios SELECT 2 l ··oo· MA1_Ñ_M_ENiT --- ---------------- --usE-HOFfAs ------ · 
(resto del programa ... ) SELECT 1 

DOMAINMENU 
(resto del program<:~ 

FiguTa 19-13. El in~erb/oqueo. 

el inlerbloqueo iluslrado por este ejemplo, tiene lugar la siguiente cadena de aconte­
cimientos. El primer programa de usuario abre el an:hivo ABCSTAFF en el área J. 
Después se abre el archivo HORAS en el área 2. En ese mismo instante el segundo 
programa de usuario abre el archivo ABCSTAFF. A continuación, el primer usuario 
intenta abrir ABCSTAFF con la orden SELECT 1; pero no es posible, ya que ABC­
STAFF está bloqueado por el segundo programa de usuario. El programa del segun­
do usuario inlcnta abrir HORAS; pero no es posible ya que HORAS está bloqueado 
por el programa del primer usuario. Generalmente, ambos usuarios recibirán en elite 
punto el mensaje de error 'File in use" (Archivo en usu); pero debido a que los pro· 
gramas contienen la sentencia ON ERROR RETR Y, dBASE IV caerá en un bucle 
infinito, inlentando dar a ambos usuarios acceso exclusivo a los mismos archivos. 

Este ejemplo pone de manifiesto que es necesaria la planificación a la hora de 
programar aplicaciones que se utilizarán en una red. En este caso, un uso mejor de 
la orden ON ERROR sería transferir el control a una pane del programa que utilice 
las funcioues de bloqueo para comprobar el estado de los archivos deseados. Dc~n­
diendo de los resultados, el programa podria tomar la acción apropiada. 

¿Hacia dónde nos dirigimos? 

Cf mo se vio anteriormente, la programación de aplicaciones en un entorno de red 
r~.:4uiere consideracionc!s adicionales que no se ellludian en esta breve in~ruduCción. 

'· 

t 
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Los programadores que planifican desarrollar aplicaciones serias en un entor

1 

1 d 
red deberán contar con _lodos los recursns disponibles, incluyendo los manuai:;Ue~ 
o~rador de la r~_cons1derada. ·la ~ección "Conceptos de programación de Ja•red" 
de la documentac10n de dBASE, y varias guías de referencia del programador t~les 
C{~mo Programnción Amm.adat•n dBASE IV J. 1 tic Miriam Liskin (Üsbome/McÜdw-
litll, Berkcley, 1991). t : , 

' 

Referencia rápida 

Las ' d d" · 1 · · l 1 OT e~es B ICIOOB es uttles en una red incluyen. DISPLAY STA TUS y 
LIST STA rUS, que muestran d estado de bloqueo de los archivos y registrÓs 1de 
la base de datos; DISPLAY USERS y LIST USERS, que muestran el nombre de to­
dos los usuarios c~nec~~o~ a dBASE IV en el servidor de archivos; y SET PRIN-
TER, que le per~1te dtrtgtr la salida a una impr<sora diferente en la red. ! 1 

O;denes Y fU~CIO,BS que. SOn Útiles CUB~do e_scribe pTogramas pBTB 'US9 
e_ una re~. SET EXCLUSIYE. pam determmar s1los an.:hivos e:.tán abicr1m. p~ra 
u~o exc~us1vo; UNLO~K. par~ quitar el bloqueo de un registro o ardlivo; SETIRE> 
PRO~ESS, pam camb1ar el numero de intentos que dBASE hace sobre un archi~o 
o reg1stro ~loqueado; y FLOCK( ), LOCK() y RLOCK( ), para bloquear los regis-
tros o arch1vos. . j 1 

P_~ra s"a~carls ut~lidsd Pro~~ct. Desde el Centro de Control, selec~.:ione lj op· · 
~~~~-otect dd menu Tools (UIIhdades). Desde el punto indicativo, intr<xluzca PRO-
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CAPITULO 

.. 
20 

Aplicaciones 
de ejemplo 

Este capÍiulo describe cllmo puede construir dos aplicadoncs de ejemplo: una lista 
de direcciones a las que se envía información periódicamente y un sistema de nú­
minas. En lugar de presentarle la tarea dantesca de tener que cscrihir ciento~ de 
líneas de programa, este <.:apítulo le indica las opciones 4ue tiene lJ.UC utilinr paril 
construir una aplica('ÍÜn con el generador de apli~.:aciunes. Se supone que ya c~t:í 
familiarizado con el generador de aplicaciones y con otros nmccptos y cara..:terís­
ticas de dBASE IV pre_scntados en este texto. En esh: capítuln, a vc~.-·cs se dará una 
explicación de las nuevas opciones del generador de aplil'al·iones que se utililan; 
en la mayoría de las ocasiones sólo Se! propon;ionan lm; Pasos nc~.:esarins. Para tener 
una idea más dctalladu de rómo utilizar el generador de aplicaciones, estudie el Ca­
pítulo 17. 

Si prefiere ahorrarse tiempo en la construcción de estas aplicaciones. éstas es­
tán disponibles en disco junto cun otros ejemplos de programas y aplicaciones de 
dBASE IV; para más detalles, vea el ft1rnmlario t..¡ue se cm:uentra al prinJ.:ipio de este 
libro. 

Anles de construir cada aplicat·i<ln, es interesante crear un nuevo t·atálugo de modo 
que los archivos no lleven desordenadamente su ¡;atálogo a¡;tual. 

465 
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!1 INDICACIONES. Mientras trabaje con dBASE. puede crear nuevos directorios para 
~ almacenar sus aplicaciones. Abra el menú Tools (Utilidades), seleccione DOS Utili­
- ties (Utilidades del DOS), abra el menú DOS, y seleccione Perform DOS Command 

(Ejecutar mandnw del DOS). Introduzca la orden MD\ para crear un directorio (véa­
se el manual del oqs para más detalles de la orden MD\}. 

Lista de socios y lista de direcciones 

La aplicación "Mail"!r" realiza el mantenimiento de una lista de miembros o stx.:ios 
y una lista de direcciones a las que envía información o propaganda periódicamente, 
permitiéndole añadir nuevos nombres, editar los existentes, imprimir una lista de miem­
bros, o imprimir etiquetas. Las opciones de impresión de esta aplicación le permiti­
rán imprimir una lista de miembros en orden alfabético o por fechas de vencimiento, 
y unas etiquetas para correspondencia por fecha de vencimiento o por código postal. 

Antes de diseñar la aplicación, deberá crear una base de datos que contenga los 
registros de los miembros, asignándole el nombre MAILERS.DBF y especificando 
los siguientes campos y características: 

MAILERS.DBF 

Campo Apellido 

1 APELLIDO 
2 NOMBRE 
3 COMPAÑIA 
4 DOMICILIO 
5 CIUDAD 
6 PROVINCIA 
7 CODPOSTAL 
B TELEFONO 
9 CONTRIBUCI. 

10 VENCIMIENT 

Tipo 

Carác1er 
Car~c¡,•¡ 

Carácter 
Carácter. 
Carácter 
Carácter 
Carácter 
Carácter 
Numérico 
Fecha 

Anchura 

20 
20 
20 
25 
20 

2 
10 
12 

7 
8 

Dec lndice 

2 

N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 

Para pennitir la impresión por orden de fecha de vencimiento, código postal 0 

alfabéticamente son necesarios tres etiquetas de índices. Después de crear la base ~ 
datos, vaya al punto indicati>JO e introduzca las siguientes órdenes para crear los índi­

ces deseados: 

USE MAILERS 
INDEX ON APELLIDO + NOMBRE TAG NOMBRES 
INDEX ON CODPOSTAL TAG CPS 
IN DEX ON VENCIMIENT TAG FECHAS 

, .. 

1 
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Luego, Introduzca ASSIST para regresar al Centro de Control : 1 

SelecciOne la ope~l'ln Create (Crear) del panel Fnrms (Pat~lllllm) para construir 
un nuevo formato para la entrada y ediCIÓn de datos Cuando aparezca la pantall'a 
de lhseño, sdec~..:rune QUJck Layouts (forrnatns bástws) y haga los cambros que cor~­
sJdere oportunos en la presentaculn de los mismos. Cuando haya terminado, almac~­
ne el for~ulari?_ con C"I"R~.-END e in~rod~.zca él .~orrbre MAILEKS. : 1 

A cnntmuacron, seleccrone la opc1ón Crear del panel Reports (lrifárme.s) para 
crear el informe que se utilizará para la lista de miembros. Cuando aparezca la parid· 
lla de diseño de infonnes, seleccione Quick Layouts (Fomwtos bdsicos). después Forri1 
Layout (Formulario) y realice los cambios que desee en el diSt:ño del informe (puede 
que desee añadir una linea en blanco después dd campo fi~al dd apartad,> de cuer¡xL 
de modo que los registros impre~os en el interior del informe estén más separad~s). 
Cuando termine, almacene el infonne con Cl"RL-END e introduzca MAILERS; cua'odo 
reciba el ~ensaje qu~_le pide el nombre del informe. 1 1 

SelecciOne la opcum Create (Crear) del panel Labels (Etiq11etas) para near las 
etiquetas para el envío de correspnndcnda. Cuando aparezca la pamalla de diseñh 
de etiquetas, abra el menú Dimensions (Medidas). Con 1<• opción Sizc PreJclined (I~J­
mmio predefinido) destacada, pulse ENTER para visuali1.ar la lisw de !amaños diSpi~­
nibles. Seleccione el tamaño de etiquetas que prdiera de la lista, y pulse ENTER haS~ 
la que se haya cerrado el menú. 1 1 

Abra el menú Fields (Campm) y seleccione Add Field (Añlu/ir campo). Elija NOM­
BRE de la lista y pulse CTRL-END. Dependiendo del tamaño de la etiqueta sdecci,~­
nada, puede que disponga o no de espacio suli~.:iente paw rellenar el (:ampo APELLi­
DO en la misma línea. Si dispone de espado, pulse la !!ARRA ESPACIADORA una·: ... c1

/, 

y proceda nm el siguiente párrafo; t:n caso comrario, desplace el cursor al principi~> 
de la siguienle línea. ·1 1 

Abra el menú Fiel&; (Campos) y seleccione Add Ficld (Añadir mmpoJ. Elija APE­
LLIDO de la lista y pulse CTRI.-ENU para aceptar las opciones de >Jisualiza~.:ión. Pul­
se ENTER para i~ a_l principio de la línea ~iguiente. 1 1 

Abra el mcnu F1clds (Campos) y ~len:ume Add Ficld (Atiadir campo) de nuevo. 
Elija DOMICILIO de la lista y pulse CTRL-ENO para aceptar las opciones de visu

1
ali­

zación. Pulse ENTER para ir al principio de la línt:a siguiente. Abra el menú Fi¿ld~ 
(Campos) y seleccione f\dd Field (Añadir campo). Elija CIUDAD de la lisia y puls~ 
CTRL-ENO para aceplar las opciones de visualización. Escriba una coma y pulse 11 
BARRA ESPACIA~~A una 'JCZ. . · : 1 

Abra el menu Frelds (Campos) y seleccJone Add Field (Añodir campo). Elija PRO­
VINCIA de la lista y pulse CTRL-ENO para aceptar las opciones de visualización. PuJJ 
la BARRA ESPACIAOORA dos veces para añadir dos espacios en blanco entre la p

1

ruL 
vincia y el código postal. Abra el menú Fields (ÚJmpos) y seleccione Add Fidd (Añiidi~ 
campo). Elija CODPOSTAL de 1~ lista y pulse CTRL-END para aceptar las opcioneS 
de visualización. _ ! 1 

Haga los cambios que desee para mejorar la estética de la etiqueta y almacénela 
con CTRL-END. Cuando reciba el mensaje que le pide el nombre de la misma, introL 
duzca MAILERS. 

1 ' 

.1 
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Ahora que ha completado los ohjc10s ne..:esario~. puede ..:on~truir la aplica~.:ilin. 
Seleccione la opción Create (Crear) del pand Applications (Ap/imcimii'S), y elija Ap­
plications Generator (Generador de aplic"acúmes} del siguiente menú que aparece. 
Cuando aparezca la pantalla de definición de la apli..:ación, introduzca MAJLER ~.:omo 
nombre de la aplicación. Añada la descri¡x:ión de su elección en la entrada de Des­
cripción. En la entrada "tipo de menú principal" (Main Menu Type}, pulse la HA· 

RRA ESPACIADORA hdsta que apan:zca ""Por-Up" (Vnitww}. 
Pulse ENTER para desplazar el cursor a la entrada Main Menu N ame (Nombn· de 

menú pri"cipa[) e introduzca MAILMENU. En la entrada Database/View (Base de 
dato.)/\'isla), inmxluzca MAILERS.DBi''. En la entrada Setlndex To (Enablecer ín­
dice) introduzca MAILERS.MDX. En la entrada Order (Mae.\·lfo), introduzca NOM­
BRE. Luego, pulse CTRL-END para almacenar estas opciones. El objeto de la aplica­
ción aparecerá ahora en el escritorio. Si lo desea, puede sustituir el mensaje que está 
dentro del objeto de la aplicación con uno de su propia elección y seleccionar Display 
Sign-on Banner (Visualizar panwlla de presemación) del menú Aplications (Aplim­

ciot~e!i). 
Abra el menú Design (Diseño); selec(..·ione Pop-Up Menú (Menú: venwna); y de 

la lista de menús que aparece, elija la opción Creale (Crear). Cuando reciba un men­
saje Pidiéndole el nombre, introduzca MAILMENU (la línea de descripción es op­
cional y puede rellenarla si lo desea). En la línea de mensaje, introduzca Seleccione 
la opción deseada. Pulse CTRL-END para almacenar las opciones y aparecerá el nue­
vo menú de ventana (Pop-Up). Introduzca las siguientes opciones en las cinco prime­
ras líneas del menú: 

Añadir nuevos miembros 

Editar/Borrar miembros 

Imprimir Informes/Etiquetas 

Exportar a Framework 

Salir 

Pulse SHIFT-F7 (Dimensionar). pulse dos veces la tecla de FLECHA ARRIBA para 
reducir el tamaño del menú, y pulse ENTER. A continuación, pulse F7 (Mover) y se­
leccione Enlire Frame (Ventana) del siguiente nienú que aparece. Pulse la tecla de 
FLECHA ARRIBA tres veces y luego ENTER para colocar el menú en la nueva posición. 

Abra el menú Design (Diseño); selecdone menú Pop-Up (Ventana); y de la lista 
que aparece, elija la opción Creare (Crear). Para el _nombre, intr~uz_ca PRINT~R 
(añada una línea de descripción si lo desea). En la lmea de mensaJe. mtroduzca ~ 
leccione el informe o la etil¡ueta deseada. Pulse CTRL-END para aceptar las opcio­
nes y aparecerá el nuevo menú de ventana (Pop-Up) en el centro de la pantalla. 

Pulse SHIFT-F7 (Dii1U'nsionar), pulse diez veces la tecla de FLECHA DERECHA para 
ampliar el tamaño del menú para escribir un lex.to adicional. Luego, pulse la tecla 

1 
1 

1 
¡ 
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de FLECHA AKIUHA tre~ veces para redw.:ir la longitut.J t.Jcl menú. y pubc ENTER. A 
..:ontinuaciún, pulse F7 (Mowr). seleccione Entire Frame ( V~·mmu1) t.Jcl ~iguiente menú, 
y pulse la tc~.:la de FLECUA DEKECHA ocho ve..:cs. Pulse ENTH. para ~.:olocar el menú 
en !-.U nueva posición. 

lntroduzL·a las siguientes opciones en las dn..:o primera~ lineas del menú: 
•• 

lmpr. miembros alfabéticamente • 
lmpr miembros por !echa venci. 

lmpr. etrquetas por lecha venci. 

lmpr etiquetas por código postal 

Volver al menU principal 

Pulse F-1 (Siguiemt') hasta que se destilquc el primer menú que ha creado. Desta­
que la primera opción, Añadir nuevos miembros, y abra el tw .. ·nú llem (E/ememo). 

Seleccione Change Action (Modificar acciún) del menú, y del siguiente menú que 
aparece, Edit form (Formll tl~· edición). lnlroduzca MAILERS, en la enlrada For­
nmt File (Fichao de fimnato). Pulse CTRL-ENn paril aceptar la~ re~lantcs opciones. 

Pulse una vez PGDN, para seleccionar la siguiente opc_itln t.Je menú, EJ.it:1r/Borrar 
miembros, sin tener que cerrar y ahrir el menú ltcm (fJemt•mo) (puet.Je vcrifi~.:ar esto 
mirando en la parte central de la línea de estado). Seleccione C_hange Aetion (Modifi­
car acción) del menú ltem (Elemento), y luego Edit Form (F"orma de edición). 

Introduzca MAII.ERS en la entrat.Ja Formal File (Fit"hero de fomww}. En la en­
trada MOOe (Modo), pulse la OJX.'ión Embed Codc (/nJerlar códi~o) del menú ltem 
(E/emenw) y la BARRA ESPACIADORA hasta que aparezca "EDIT''. Pube varias ve­
ces ENTER hasta que el cursor baje a la entrada Allow Record Add (Permitir ADI­
C/ON de registros), y luego, pulse la BARRA ESPACIADORA para ..:amhiar la entrada 
de Ves a No. Pulse CTRL-END para guardar las opciones. 

Para permitir la edición de un registro determinado, puede utilizar la opción Em­
bcd Code (/menar código) del menú ltem (Elemento), que añadirá un pequeño pro­
grama. Este programa le pedirá al_usuario el nombre y el apellidn del individuo de­
seado. Para encontrar el registro deseado se realizará una operaci6n SEEK. 

Seleccione Embed Code (lnsertarnWigo) del menú hcm (Elemento). El siguiente 
menú que aparece proporciona dos elecciones posibles, Before and After (Antes_\' 
Después). Esta opción le permite elegir si su programa se ejecutará antes o después 
de que se realice la opCión asignada al menú. Seleccione Before (DeJpués} del menú. 
Cuando aparezca la ventana de ~ición de pantalla completa introduzca el siguiente 
programa: 

STORE SPACE(20) TO ULTIMO, PRIMERO 
CLEAR 
@ 5.5 SAY "1Apellido'" GET ULTIMO 
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@ 7,5 SAY "1Nomb•e'" GET PRIMERO 

READ 
BUSCALO ~ ULTIMO + TRIM!PRIMERO) 

SEEK BUSCALO 
IF .NOT. FOUNDII 

CLEAR 
® 5,5 SAY "¡No está ese registro en la base de datos!" 

WAIT 
CLEAR 
RETURN 

ENDIF 
CLEAR 

Cuando haya terminado, pulse dos veces CT'RL-ENO, una Vez para cerrar la ven­
tana de pantalla complela y nlra para cerrar el recuadro del menú Antes/Después. 

Pulse NmN una vez para desplazarse a la ele<:ción del menú Imprimir informes/eti­
queta. Seleccione Change Action (Modificar acción) del menú ltem (Elemento), Y 
luego seleccione Open a Menu (Abrir un menú). En la entrada Menu Type (Tipo de 
menú), pulse la BARRA ESPACIADORA hasta que aparezca "Pop-Up" (Ventana). In­
troduzca PRINTER en el nombre del menú y puiM! CfRL-END para almacenar las 

opciones. 
Pulse ESC para cerrar el menú ltem (Elemento). Pulse F4 (Siguiente) hasta que 

el objeto de~tacado sea el menú Printer. Destaque la primer" opción del menú, ''Im­
primir miembros alfabéticamcnle'', y abr.' el menú ltem con ALT-1. Seleccione Change 
Action (Modificar acción) y luego Display or Print (Visualizar o Imprimir). 

Del !.iguiente menú, seleccione Report Form (Informe), e introduzca MAILERS 

para el nombre del formato. 
Pulse ENTER hasta que el cursor se desplace a la entrada Send Output To (Enviar 

salida a). Pulse la HARRA ESPACIADORA hasta que aparezca en la entrada Ask Al Run 
Time (Pregunwr en ~jecución). Eslo hará que la aplicación visualice un menú cuan­
do el usuario pida un informe, que proporcionará opciones para seleccionar una o 
dos puertas de impresora, una puerta serie, un archivo de disco, o la pantalla, como 

dispositivo de salida para el informe. 
Pulse CTRL-END para almacenar las opciones. A continuación, pulse PGON para 

seleccionar el siguiente ítem del menú: ''Imprimir miembros por fecha de vencimiento''· 
Seleccione Change Action (Modi.fimr acdón) del menú ltem (Elemento), luego se­
leccione Display/Prinl (Visualiwrllmprimir) del siguiente menú, y elija Report Form 
(Informe). Introduzca MAILERS en el nombre, y pulse ENTER hasta que el cursor 
se desplace a la eouada Send Outpul To (Enviar salida a). Pulse la BARRA ESPACIA­

OORA hasla que aparezca Ask at Run Time (Preguntar en ejecución), y almacene las 

opciones con CTRL·ENO. • . . 
Puesto que este informe se va a imprimir por orden de fecha de venc1m1ento, debe 

seleccionarse una nueva etiqueta de índices. Seleccione Reassign lndex Order (Reo­
signar índice maestro) del menú Jtem (Elemento). Cuando aparezca la entrada Set 
Order To (India maestro) introduzca FECHAS como nuevo orden. 

1 
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Para pe;milir la edición de un grupo de regimos determinado. puede utilizJ la 
opc~ún Embed C<~e .Om.errar cácligo) dt;lrncnú ltcm (E/nnenro), que aiiadirá ~n Pc­
queno prog~ama. bte programa le pedirá al usuario un rango de ft•t·has y luego eSta­
blecera un llltro ~asado en esta respuesta (se pueden utilizar pmgrama~ similares p~ra 
las restant_es upcume~ del m~nú de impn.:sión de dil¡ueta~). 1 1 

~eleccume Emhed Code (/nJenar cóclixo) J'ei¡Jlcnú ltem (E!t•mt•mu). y luego Se­
leccume Bdore (Antes): aparecerá la ventana de el.lición de ¡mntalla para edita~ el 
texto. Introduzca d siguieme programa: 

DIAINICIAL = 101/011011 
DIAFINAL = (31112/991 
CLEAR 
@ 5,5 SAY "¿Fecha de vencim1ento 1nicial~" GET OIAINICIAL 
@ 7,5 SAY "¿Fecha de vencimiento final?" GET DIAFINAL 
@ 9.5 SAY "Dejar los campos así para irnprirnir todos los registros." 
READ 
IF DIAINICIAL < > (01101101) OR DIAFINAL < > (3111219~!) 

SET FILlER T0 VENCIMIENT > ~ DIAINICIAL .ANO VENCIMIENT· 
< = DIAFINAL . 
GO TOP 

ENDIF 
CLEAR 

~.uan~u haya terminado de intn~w.:ir d nk.Jigo y haya verifil'ado los errores; P.ul­
~e Cl RL-END. La ventana que contiene el programa se desvanecerá, y estará visible 
el menú que contiene las opciones "Antes y Después". Seleccione After (Oe.lPu¿s) 
del menú, Y cuando aparezca de nuevo la ventana intnxluzca la siguiente scntenc'ia: 

SET FIL TER TO ' 

1 

Pulse CTRL·END dos veces, una para rerrar la ventana l.le cdicitin de pantalla bom­
p~ela, y otra para cerrar el menú Antes/Después. Esta única línea de programa 

1
se 

eJecutará después de realizar el informe, de modo que cualquier filtro que haya¡ sido 
estable~ido previamente será anula~o. . , 

1 
1 · 

Pulse PGDN una vez para selecciOnar la opc10n del menú Imprimir eliquetas ~r 
fecha de vencimiento. Seleccione Reassign Jndex Order (Reasi/;fnar índice maeStr~J) 
del menú ltem (Elemento). Cuando aparc1.ca la entrada Set Order To (lndice ma~s-
Iro) intr~uzca FEt:HAS ~omo nuevo orden. 1 1 

Se~ecc1un_e Change Acuon (Modificar acción) del menú ltem (Elemento), luego 
selecc1one D1splay/Print (Visualiwrllmprimir) del siguiente menú, y elija Labels (Eii­
quetas). Introduzca MAILERS para el nombre de la etiqueta, y almacene las opcih-
nes con CTRL:END. ! 1 

Elija Embed Clxle (/nsenar código) del menú ltem (Elemento), y seleccione
1 
Be­

fore (A"tes) del menú. Cuando aparezca la ventana de pantalla completa, introd~zba 
el siguiente programa: ; 

.11 
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DIAINICIAL = 1011011011 
DIAFINAL = 1311121991 
CLEAR 
@ 5.5 SAY "¿Fecha de vencimiento inicial?" GET OIAJNICIAL 
® 7,5 SAY "¿Fecha de vencimiento linal?" GET DIAFINAL 
@ 9.5 SAY "Dejar los campos así para imprimir todos los reyrstros." 

READ 
IF DIAINICIAL < > 1011011011 .OR. DIAFINAL < > 131112/!"JI 

SET FILTER TO VENCIMIENT > = DIAINICIAL .ANO VENCIMIENT: 

< = DIAFINAL 
GO TOP 

ENDIF 
CLEAR 

Cuando haya terminado de introducir el código y haya verificado los errores, pul­
se CTRL-END. La ventana que contiene el programa se desvane~.:erá, y estará visible 
el menú que contiene las opóones ··Antes y Después··. 

Seleccione After (DelpuéJ) dd menú y, cuando aparezca de nuevo la ventana. 
introduzca la siguiente sentem.:ia: 

SET FIL TER TO 

Pulse CTRL-END dos veces, una para l:Crrar la ventana de edición t.h! pantalla com­

pleta, y otra para cerrar el mt:nú Antes/Después. 
Pulse PGDN una vez para seleccionur la opdón del menú .. Imprimir etiquetu~ por 

~ódigo postal". Sdcct:innc Reas~ing lndcx Ordcr (R1·a.ügnar ímlice mae.\lro) delmcnU 
llem (Elemento): Cuando aparczt:a la entrada Set Order To (/ndin' mm•stro) intro­

duzca CPS como nuevo urden. 
Seleccione Change Action (Modificar uaiún) del menú ltem (Elemento). luc~:l 

seleccione Display/Prinl (Visualizar/Imprimir) del siguienle menú, y elija Laheh (t.._u· 
quetcu). lmroduzca MAJL..ERS para el nombre de la etiquc.:la, y almat:ene la~ opt·¡u­

nes con CTRL-END.· 
Elija Embed Code (lnserwr código) del menú llcm (Elemento), y sclen·ione Bc­

fore (Antes) del siguienle menú. Cuando aparezca la venlana de pantalla completa, 

introduzt:a el siguiente programa: 

S TOA E SPACE!l 0) TO CPINICIAL 
STORE SPACE1101 TO CPFINAL 
CLEAR 
@ 5,5 SAY "¿Código Postal inicia Ir GE T CPINICIAL 
@ 7,5 SAY "¿Código Poslal l•nai>·· GET CPFINAL 
@ 9,5 SAY "Dejar los campos en blanco para impr1mir los registros. 

READ 
IF CPINICIAL < > .. " OB. CPFINAL < > " .. 

SET FILTER TO CP > = CPINICIAL .AND. CP < = CPFINAL 

GO TOP 
ENDIF 
CLEAR 

-.• .__ 
1 
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Cuando hay<.~ lcrmin<.~do de introducir d código y haya vcrilicaJo Jos errores, pul­
.... e CTRI.-END. La ventana que contiene el programa se desvanet:erá, y c~tará visible 
el menú que contiene las opt:iones "Antes y Después". 

Sclc..:ciune After (DespuéJ) del menú y, cuando aparezca de nuevo la ventana, 
introduzt:a la siguiente ~entcncia: 

SET FIL TER TO • 
Pul~ CTRI.-END dos vct:e~, una para cerrar la ventana de edición de: panlalla t:nm­

pleta, y 01ra para cerrar el menú Antc:s/Dcspués. Pulse PGDN una vez para select:io­
nar la opción "Volver al menú principal" del menú Printer. A pan ir dd menú Jtcm 
(Eiemt'lllo), M:lcccione Reassign lndcx Ordcr (Reasigtwr índice 11Wt'Jiro). Inuoduzca 
NOMRRK como respuc:sta al mensaje Sct Order To (lrulin• 11Wt'.\"tro). 

A !.:ontinuacitln, selen:ione Change Action (Moclíjimr acáún) del menú ltem (E/ e~ 
mmto), y elija Salir (Quil). Del siguiente menú que aparcl'c, ~clct:t:ione Return y t:on­
lirme la elección con OK t.Jcl ret:uadru. Abra el menú Memí con AI.T-M, y selet:t:ione 
Pul Away Curren! Menu (Rt·tirar mt•nú tl<"tua/). Del siguiente mensaje: que aparece 
selen:ione Save Changes (Af,uJcenar nunbio.\"). 

Pulse F.J (Si~uinut') ha~ta que sc destaque el menú prin..:ipal. Destaque la npt·illn 
de menú Exportar a Fmmework. Ahra el menú hem (Eit•mt•fllo). y sclc..:cionc Chan­
ge At:tion (Mmlijicar acciún). Del siguiente menú, ~elt•ct:ione Perform File Opera­
tion (Rnlli;.ur Ofll'rttcitín eh• ji chao). y luego .... clen.:ione Expon Fon:ign File ( bpor­
tur fic-hero e.nt•mo). 

En el área de entrada "To file" introduzca FWMAIL Cuando la entrada se des­
plat:e al tipo de campo, pulse la BARRA ESPACIADOKA hasta que aparen·a ··¡-:W2" 

t·omo el tipo a exponar. Si usa RapidFile o dBASF. 11. puede sclecciDnar en su lugar 
uno t:ualquicrJ de eMos tipos (y volver a etiquetar la!<> op~..·ionc~ de menú en r.:oncor­
Jant:ia con ellos). Para exportar t:ualquicr otro tipo de ardlivo, podría sclet:t:ionar 
la opción Copy Renmls To File (Copiar n·~istros a un jit·ltero) dd menú Perform 
File Operatinn (Reali:..ar operaáOn dt• fichero), y luego ~spet·ifit:ar la opdón de tipo 
apropiada (1·écm• el Capítulo 18 para más detalles). 

Pulse CTRI.-END para aceptar las restantes opciones, y PGilN para sclecdonar la 
op<:ión Salir. Seleccione Change Aclion (Modificar aaián) del menú ltem (EI~·men­
ro), y elija Quil (Salir). Del siguiente mc:nú que aparet:e, ~clc..:óonc Rt:turn o Quil 
de acuerdo t:on su prcferenda. Eligiendo "Returu'" hará que la aplicación salga a 
dHASE t:uando finalit:c; eligiendo "Quit'" hará que la aplicat:iün salga al DOS. Con­
lirme su elc:t:t:illn wn OK t:uando aparezca el siguientr menú. 

Abra el menú ~enu con ALT-M, y sclet:done Put Away Current Mcnu (Retirar 
el menú ut"ltwl). Del siguiente mensaje que aparc.;e seleccione Save Changcs (Alnul­

cenur cambios). Finalmente, abra el menú Gcneratc (Generar) y seleccione Begin 
Generaling ( C:omenzur itJ generlkiim) para generar el programa de la aplicaciún. 

Cuando el generador de aplicaci<mcs tcmüne la aplicación, seleccione Save Changes 
and Exit (Ainwn•mJr mmbios y salir) del menú E~~;it (Salir) para almat:enar la aplk-a­
t:ión y volver al Cemro de Control. Pruebe su aplicat:ión seleccionándola del panel 
de aplicacione~. 

l 
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Un sistema de nóminas 

La realización de nóminas ha sido siempre una de las tareas principales en el mundo 
de los negocios por obvias razones: para el personal. es muy imponante tener asegu­
rado el pago de 1'.' cantidad que corresponde en su momento. La aplicaóón descrita 
en este apanado gestiona un sistema de m)minas y contiene una función de informes 
que imprime cheques. 

La aplicación requiere dos bases de datos. La primera, STAFF.DBF. contiene 
un registro de cada empleado con informaciones tales como: nombre y apellidos, nú­
mero de la seguridad social y horas trabajadas. La segunda, CHECKS.DBF, contie­
ne un registro de cada una de las semanas trabajadas por el empleado. En este archi­
vo se registran el número de horas trabajadas, cantidades acerca de los impuestos 
y otras de<l;ucciones, y el pago neto resultante. Para enlazar o establecer relaciones 
entre los archivos se utiliza el número de la seguridad social; los campos SEGSO­
CJAL están indexados en ambos archivos de bases de datos. Las estructuras de las 
bases de datos (cree estas bases de datos antes de empezar a construir la aplicación) 
se muestran a continuación: 

STAFF.DBF 

Campo Apellido 

1 SEGSOCIAL 
2 APELLIDO 
3 NOMBRE 
4 MITADINICI 
5 DEPARTAMEN 
6 SALARIHORA 
7 DIASENFERM 
8 DIASVACANT 
9 EXENCIONES 

10 MEDICO 
11 DENTISTA 
12 EXISTENCIA 

CHECKS.DBF 

Campo Apellido 

.1 SEGSOCIAL 
2 FINSEMANA 
3 HORAS 
4 PAGAEXTAA 
5 IMPUESESTA 
6 DEDUSEGSOC 
7 IMPUESMUNI 
8 OTAASDEDUC 
9 PAGANETA 

Tipo 

Carácter 
C<:trácter 
Carácter 
Carácter 
Carácter 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Nurnérico 
Lógico 
Lógico 
Lógico 

Tipo 

Carácter 
Fecha 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Numérico 
Nurnérico 

Anchura 

11 
15 
15 

1 
15 

5 
2 
2 
2 
1 

Anchura 

11 
8 
4 
7 
6 
6 
6 
6 
7 

Dec 

2 

Dec 

1 
2 
2 
2 
2 
2 
2 

lndice 

y 

N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 

Indica 

y 

N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 

1 

Api1CdC1ones 01:1 c¡ernplo 475 

Seleccoonc la base de datos Stall del panel Dat.o (Duros) y ci•Ja Use Fole /u!," 
archtvo) para abnrla. A continuación. seleccione Crcatc (Crear) del panel Forms (PA,. 
talla.\·) para crear una pantalla de entrada de datos. Cuando ap<.~rczt:U el menú LiyÓut 
(FomUJto), selet.:cinnc Quick Layout (Formmo.,· bthico.,·). Si lo dc:-:.ca, puede cambiar 
la apariencia del formato cambíando la posiciún (le ~<)S rampos y utilizando términ1os 
más descriptivos para el nombre dt: los mismos. Cuando haya terminado de rcaliiar 
los c.:ambios. almacene el formato con CTiti.·I:ND e intmduzc.:a el nombre ~'TAF,F. 

Seleccione la base de datos Checks del panel Data (IJtJtoJ) y elija Use File Úh1ar 
archim) para abrirla. Seleccione Crcate (Crmr) del panel forms (Pamalltu) pJra 
crear una pantalla de entrada de ~atos. Cuando aparczc.:a ~1 menú Layout (FomU1tth. 

~leccione Quick Layout (Formatos bdsicoJ). Si lo desea.· puede cambiar la apa~iJn­
Cia del fonnato cambiando la posici()n de los campos y utilizando términos más.dJs­
criptivos para el nombre de Jos mismos. Cuando haya terminado de realizar los Ca1ri. 
bios, alm~~ene .el.-~or-~nat~• ~on_CTRI.-EN? e introduzca el nombr~ t:HECKS. i 1 

Ademas. necesitara una consulta relaciOnal para enlazar el arcluvo de l:hcques con 
el nombre correspondiente en el archivo de personal (.'liando se impriman los cb1c­
ques. Seleccione la npci<ln Crcatc (Crear) del panel Qucries (Cmuulras). Cuando 1ap1a.­
rezca en la pantalla de diseño de wnsulla el esquema de an.:hivo CH ECKS. DHF. 'pJI~ 
.se una vez TAO para desplazarse :ti campo SEGSOCIAL. Introduzca lo siguiente1: 

HALLAAIGUAL 

_ Lu~go, ahra el menú Layout (FornuJto) con Al. T-I. y sclecl:ionc Add File lo QUery 
(Anad~r fichero a consulta). Seleccione STAfr.DBF Je la lista de archivos 4ue ~p~-

~ec~uando aparezca el esquema de arl:hivo de STAFF. DBF, pulse una vez TAB ~aL 
Ir al campo SEGSOCIAL e introduzl:a de nuevo: 

HALLAR IGUAL 

Pulse.TAR para desplazarse al campo APELLIDO, y pulse f5 para añaJir el cam­
po a la VISta. Pulse una vez más TAH para ir al campo NOMBRE, y pulse de nuev'o 
F5 par~ añadir este campo a la vista. Usando esta misma técnica, proceda a añadir 
a la vosta los campos MITADINICI, DEPARTAMENT y SAJ.ARIHORA. po\Jsh 
CTRI.-END para guardar esta vista. Para el nombre del archivo introduzn1 ICELAI-
CJONA.. . . . 1 

Despues, necesitara un m forme del salario, un listado del nombre y domicilio del 
per~onal, Y un informe que será utilizado para imprimir los cheques. SeleccionJ 1~ 
0~1~n Cr~ale (Crear) del panel R&pons (/nformt'l'). Cuando aparezca la pantalla' li~ 
d1seno de mformes con el menú Layout (Fonnato) abierto, pulse F.SC para cerrarlo~ 
Lleve el cursor al apartado de cuerpo y. cuando el modo insertar esté activado, puls~ 
ENTER una vez para añadir una línea. .1 1 

_ Mueva el cur~()f a la wlumna 55 y abra el menú Fields (Campos), seleccione A:dd 
F1eld (Atiadir campo), y elija ""Date" del panel '"Prcdcfincd". Pulse CTRI.-END p~rJ 

1 

., 

1 • 

1 ' 
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aceptar lo~ valore!-. por omisión, y dos veces ENTER. 'Vaya a la línea J, ~:olunma 10 
y abra el menú Ficlds (Campo.\·). Selef.:cione Add Field (Añtulir campo), y elija NOM­
BRE de la lista; pulse CTRL-END para aceptar los valores por omisión. 

INDICACION. Cuando aparezca la lista de campos. puede desplazar rápidamente 
el cursor al campo deseado pubando la letra ini~.:ial del nombre del campo. 

Pulse la BARRA ESPACIADORA una vez para añadir un espacio, y ahra el mcml 
• • Fields CCumpos). Seleccione Add Field (Añadir campo). y elija MIT ADINICI de la 

lista; pulse CTRL-END para aceptar los valores por omisión. Pulse la HARRA ESPA· 
CIAI)()RA una vez para añadir un espacio, y abra el menú Fields (Campo.\·). Sdc~.:ciu­

ne Add Field (Añadir campo). y elija APELLIDO de la lista; luego at.:epte los valore~ 
por omisión pulsando e rRL-END. 

Mueva el cursor a la columna 60 de esa misma línea, abra el menú Fields (Cam­
pos), seleccione Add Field (Añadir mmpo), y elija PAGANETA de la lista. Pulse 
CTRL-ENO para aceptar las opciones por omisión, y dos veces ENTER. Vaya a la lí­
nea 5, columna 10 y abra el menú Fields (Campos), seleccione Add Field (Añadir 
campo) y la opción Create (Crear) del panel Calculated (LUlculado). Introduzca 00-
LARES para el nombre tkl campo. En el área de en! rada Je c:xpresión para el cam­

po, introduzca: 

TRANSFORMIPAGANET A, "@$ '.' ' ' ' #") 

Pulse ENTER, y baje a la opción Templatc tPianti/la). Pulse ENTER Je nuevo para 
seleccionar esa opción. Añada cinco X más al final Jc la plantilla y pulse ENTER. 

Luego. pulse CTRL·END para aceptar la!>. opciones. 
bte informe se utilizará para imprimir lus cheque~. Si planea hacer uso de una 

impresión de cheques automatinu.Ja e.:on cheque~ preimpre~m para impresoras. prn­
bablemente. necesitará experimentar con la posición exar.:ta de los campos antes que 
aparezcan el apellido y la cantidad sobre sus cheques. 

Pulse CTR1.-END pam guardar el informe. Introduzca el nombre PRINTCHK para 

este informe. 
Cuando aparezca el Centro de Control. seleccione Create (Creur) del pand Re­

ports (Informes) para empezar con otro informe. Cuando apa1ezca la pantalla de di­
seño de informes, pulse ESC para cerrar el menú Layout (Fomuuo). Lleve el cursor 
a_l apartado de introducción del informe e introduze.:a en la columna 30 la cahecera 

Informe del Salario 

y pulse ENTER dos vet:es para añadir dos líneas en blanco debajo de ella. Lleve d 
cursor al apartado de cuerpo y pulse ENTER una vez. Abra el menú Fields (Campo.~·). 
seleccione Add Field !Aiidllir campo), y elija APELLIDO de la lista de cam1n>. Acepte 
las opciones de visualinción por omisión con CTRL·END. 

Pube ENTER una vez para desplazar~c a la siguiente línea, abra el menú Fidds 

• 

1 
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(Campos). Y selcl.:cionc Add Ficld (Atladir campo). Elija NOMHRE de la lista de 
campos Y pul.w CTRI.·EN/l para a.:cptar la~ o¡x.-iom·~ de vi~ualit:acÍlÍil por umisi,ín. 
Pubc .L.ma vct:_la HAIH<.<\ ESPA~:_J~I>ORA. ahra el menú Ficllb (Cttm¡w.\"). y •.cleccione 
~dd hl'ld (Aruuiir aunpo). Ehp Mll'ADINICI de la li..;ta dL· .:ampo, y puhL··<.IKI. 
I:Nil Jl<ll"a an:pwr ta ... upL'HliiL'~ -de \'Í~ualit<IL'Ílin ~~r omi.,itÍIL. 

Su ha el cur~or a la línea amcrior \oh re la columnf 22. Ahr;1 el menú Ficld!>. (Ca lit- ' 

f'U.~). Y ~den·ionc Add FieiJ IA1iatlir campo). Elija HORAS de la li .... ta dL' campo~ 
Y pulse CTRI.·END pma acepiar las _o¡Kium:s de visuali:t;.u.:it'm por omi~i 1)n. Mur.: va c1 
c~r~or a la wlumna 30, :1hra clmcmí fieiJ~ (Campo.\), y ~elen:illne Add Fidd (Aiia­
(br mm!m). Elija IMPUESESTA de h1 li!>.ta de campo:-.. y pube c-r~t.-u..:n para aceptal 
las opnone~ de Vl~ualitación por mni,j¡)n. 

. Mucv_a e~ CUI"'iOT a la co~~mn•~ -lO, abra l..'l merní Field:-. t Campos). ~dc .. :clulll.' Add 
f_lcld (Anud~r t"tl~npo), y eliJa DEDUSEGSOC di.' h1 li~ta de campo~. Acepte las op· 
L'lone!>. de Vt~uallzación por omi~ión con Cli<L-ENIJ. Mueva el cur~11 r a la L·olum­
n¡¡ 50. ~.bra el menú F_iclds tCwnpo.\), ~cleccione AJd FieiJ tA 1iwJir t'WI/f'O), y clij<J 
I~PUESMUNI de la ll~la de campm. Acepte la~ opciones dl! vi~ualit.aL'ilin por 11mi­
~um con CTRI.·END. 

'" Muc~a el cur~or a la columna hO. Abra el mcmi l-"idd~ ¡C11111¡,o.l), :-.dccci1lnl' r\dd.­
~_ldd (Anw!tr n_mtp~'.). Y ..:lija O'_I~KASilEI>Ut' Je la li~t•r Jc Glllljlll~. A~·epte la~ up­
Cione:-. de Vl~uaiLt<.~nou lliH" unu .... hm con CTRL-ENil. Mueva d cur~ .. lr ;1 la culumna 70. 
~hra ~~ _memí ¡:¡~Id~ !Cmi!Jlo.\). sden:ione AJd Ficld {.4tiadir CWIIJ'O), y cliia PA­
GANl: 1 A de la ll~ta lk campo~. Aceple la~ opcione~ de vi .... ualizacitin por 0 .111 1...,¡,¡ 11 
con CTRI.·END. 

Baje el rur~or una línea y pube .LN n:l< para añadir una lin~.:a. bniha 

Y añada un c~pacio de~pué~ de lo~ dm puntos. Ahra el me mi Field~ (Cwnf'm ), scle~·· 
e_ume A_Jd Field t~fim{~r n~t~lpo). y eliJa FINSEMANA de 1:1 li~ta dL' L·a 1np11s. A .. :cpll.' 
las opcumes de V/~uallzanon por onu~iün L'On CTRI.·ENJJ. 

Pul~e ENTFK una vet. mü~ para ailaJir una linea en blanco L'n la parte inferior dd 
~p~nado de cuerpo. A L'ontmuaL'ÍÜn, lleve el cur~or <.~1 apart<.~Jo d~.: introduccilín Je 
m~onnc. a_la l_ínea que \e encuentr~ encima del principio del apart<.~do de cucrp11 . 

Anada lo~ slgulell!es encahCL.amientm l.'nL'IIIIa Jc la~ re~pet:tiva:-. má~L'ar¡¡~ de L·;unpo~: 

En la columna 22. introdu:t:GI U oras 

En la rolumna 30, intmdui'L'a Imp . ..:~· 

En lu columna -lO, introduzca lled SS 

En la wlumna .SO. intmduzL·a Imp. 1\1un 

En la columna hO. inlnldll!l"a ()trus 

En la columna 70, imrudu11.:a Pa~a neta 
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Baje el cursor al apartado de resumen del informe, a la columna ó8. Abra el menú 
Fields (Campos) y elija Add File (Añadir campo). Seleccione ''Sum'' del panel Sum­
mary (Tola/es). Introduzca PAGA TOTAL. para el nombre del campo. Para la entra­
da Field to Sununarize On, seleccione PAGANETA. Pulse CTRL-END para aceptar 
las opciones. 

Mueva el cursor a la columna 43 de la misma línea, y escriba: 

Total Para los salarios: 

Luego, pulse CTRL-END para almacenar el informe e introduzca SALARIRP para 
el nombre. 

Una vez que regrese al Centro de Control, abra el archivo STAFF seleccionándo­
lo del panel Data (DawJ) y eligiendo Use File (U,mr archivo) del siguiente menú. 
A continuación, seleccione Create (Crear) del panel Reports (Informes). Cuandlt apa­
rezca la pantalla de diseño de infonne, seleccione Quick Layout (Fonnalos básicos), 
y Fonn Layout (Formulario). Si lo desea, puede cambiar los en,cabezamientos del 
informe o añadir una línea en blanco después del último campo para que los registros 
estén lo suficientemente separados para imprimir las cantidades. Si desea imprimir 
cada registro en una página aparte, lleve el cursor al apartado de cuerpo y seleccione 
Begin Band on New Page (Iniciar en nueva página) del menú Bands (Apartados). 
Cuando haga los cambios deseados, pulse CfRL-END para almacenar el informe e in­
troduzca STAFF para el nombre del archivo. 

Ahora que ya ha completado todos los objetos necesarios, puede proceder a cons­
lruir la aplicación. Seleccione la opción Create (Crear) del panel Aplicalions (Apli­
caciones), y elija Applications Generator (Generador de aplicaciones) del siguiente 
menú que aparece. Introduzca NOMINAS para el nombre de la aplicación. Si lo de­
sea, añada una descripción. En la entrada Main Menu Type (Tipo de menú princi­
pal), pulse la BARRA ESPACIADORA hasta que aparezca Pop-Up (Ventana). 

Para el nombre del menú principal, introduzca PAGAS. En la entrada Databa­
se/View (Base de datos/vista), introduzca CHECKS.DBF. En la entrada Setlndex. 
To (Establecer índice) introduzca CHECKS.MDX. En la entrada Order (Maestro), 
imroduzca SEGSOCIAL. Luego, pulse CTRL·END para almacenar estas opciones. 
En un instante, aparecerá el escritorio que contiene el objelo de la aplicación. 

Abra el menú Design (Diseño) con ALT-o; seleccione menú Pop-Up Menu (Ven­
tana: menú). De la lista que aparece, elija la opción Create (Crear). Para el nombre. 
introduzca PAGAS. En la línea de descripción introduzca Sistema de nóminas. En 
la línea de mensaje, introduzca 

Use las teclas de Hechas. y pulse ENTE A para seleccionar la opción 

Pulse CTRL-END y ap~recerá en el centro de la pantalla un nuevo menú. 
Introduzca los siguientes encabezamientos en las siete primeras líneas del menú: 

Introducir salario semanal 

Editar salario semanal 

Añadir nuevos empleados 

Editar /Bon ar empleados 

Imprimir informe de personal 

Imprimir pagas 

Salir 

1 
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Destaque la opción . 'lnlroducir salario semanal" . b . . J 

lo). Seleccione Change Actt.on (M. 'ifi . . Y_ a ra el menu ltem (E/emen-
, (JUI curucnon) y eltj·a Ed" (e¡· .. 1 1 

menu. Introduzca CHECKs· 1 11 u lfur) del stgutemc 
· . en e recuadro Form· 1 F"l (F" 1 · ' 1 

CTRL-END para aceptar las restante. . a 1 e re rao dt• }ormaro). PUlse 
s opctones. 1 j 

Pul!\e una vez P<H>N (ésta seleccionará el si ·• • . . . , 
semanal, sin tener que cerrar y vulve l. . gu,rcnte dato del mt:nu. Ednar salario 

r a a1'r1r e menú Jl . ¡ ¡· ' 
puede ver el dato seleccionado actu· em, en a mea de estado 
(Modificar acción) del ntenu· ltent (E'/almente). D~. nuevo, selel'Cionc Changc Actim~ 

emnuo) y eliJa F lit (&1. 1 d 1 · · : 1 lnlroduzca CHI•CKS 1 A llar e srgutente menú. 
~ • en e recuadro Formal F"l (F" h 1 · 

Mode (Modo), pulse la BARRA ESPACI h· 1 ~ IC ero te jlm,uuo). En e) <ire~ 
TEK hasta que el cur~or se ~nc:u~ntre e:~~=r:a -;:,',a qu~ ~~arezca ''Edit'' .. ~ulse ENI~ 
tle regisrros), y pulse la BAIHtA ESI'ACI . -u~ c~nrd Add l~~_'rmmr t'dic{án 
CTRL-END para aceptar las restante .. Al~lRA para c:ambJar esta opciOn a No. PuisJ 

. s,upc1unes. 1 
1 

Pulse una vez PGDN . . . · . . 
1 . ·" . para seleccronar el srgutente concepto ··A-. d. . 1 

p ead~s • sm tener que cerrar y volver a abrir el n . ·- na Jr nuevos_~m¡ 
Overnde Assigned Database (Susr·t . b d d lenu _Item (Elemento). SelecciOne 
ro). Pulse la BARRA ESPACIAIX)RA' :~: v~:e .e u tos o_ VISia) delmeruí he m (E/emfnl 
bu) a Ente red Below (De tlba'i >) p 1. . . ~aro.~ camb_Jar Valut:s de Above (De arril 

:~' . u se ENH·R para bajar· 1· d ·¡ 1 
(8m;e ~e dutm-!visla), e inrroduzca STAI•F.f)BF - . a a_ e~tra. a Datab~se/Vifw 
blecer mdice), introduzca STAFF.MDX La ent : ~n la t:ntrada Sct lndex. 1 o (EsfuJ 
necer en blanco, de modo , ." rada Order (Mae!>·tm) puede perrn) 

S 1 ,,· _que acepte estos valores pulsando CTRL-END 1 1 
e eccJOne Change Acuon (Modijicar acción 1". . • • . , 

menú. Imroduzca STAFF' 1 á . ) Y e IJa Ed1t (Edirar) del siguiente 
· en e rea Formal F1Je (F" ·h d 1· · 1 

END para aceptar las restantes opciones. " ero e vrmmo). Pulse CTRL-

Pulse una vez PGDN para seleccionar el si ui 
picados" Seleccione 0 ·d A . g ente concepto, "Editar/Borrar er'n-

. vern e ss1gnt:d Databa. v· (S · . ' 
o_ vüra) del menú ltem (Elemento). Pulse una v s: o rew U.fllturr base dt• dmos 
b•ar Values de Above {0 .bu ez la BARRA ESPACIADORA para cam-

. e arn ) a Entered Below (D ba · 
bajar a la emrada Database/View (Ba d da . e~ !fO). Pulse ENTER para 
En la entrada Sellndex To (E•·tabl-·ese·nd'. )to~/v,odna), e mtroduzca STAFF.DBF. 

.. '"" r 1 Ice rntr uzca STAFF MDX E 1 

trada Order (Ma"estro). introduLca SEGSOCiAL . . . n la en-
CrRL-END. · Acepte estos valores pulsando 

Seleccione Chan · . 
1 

Edit (l:liitur) del sig~~n~ec~~~j~cx/i~·a_r -~u-~·ióll) d.el menú ltem (1:.'/emenro) y eliJa 
· ntr Ul.ca STAF¡; • en el recuadro Formal File (fi-



.· 

480 Aplique dBASf IV /_5 

chero de fimruaoL Eñ d área Modc (¡\~Jodo), puh.e la BARRA ESPACIADORA hasta que 

aparezca "Edit". Pulse ENTER hasta que el t·ursor ~e cncucnlrt: en el iin.:a Allow Re­
cord Adll (Permitir mlil'i/m de rexistros). y pulse la liAR HA ESPACIADORA para cam­
biar esta opción a No. Pulse CTRL-END para aceptar la-. restantes opciom:s. 

Pul M: una vez Pt:;ON p<.~ra sdect,:itmar la elccci<ln · 'l1nprimir inftmll!.! de perstmal' ·. 
Ctm el me mi ltem 1 E/mwn/!1) abicno. ~lcccionc Ovc:rridc Assigned Data hase tlf Vicw 
(SustilUir ha.H' de datos o ¡•isl!l). Pulse la BARRA ESPACIADORA una vez para ~.:amhi<Jr 
Values de Above (De arriba) a Entereti Below (De abajo). Pulse ENTER para bajar 
a la enlrada Dalabase/Yiew (&u-e de datm;/dsw). e inlrodul.l.:a STAFF.UBF. En la 
emrada Set lndex To (E~rablt•cer ímlú:e). inlroduzca STAFF.MI>X. En la cnlrat..la 
Order (Muestro), introduzca SEGSOCIAL. Accple cslm. valores pulsando CriH.·ENil. 

Seleccione Changc Action (Modificar tUTián) del menú llem (f.'/emt'llto). Elij;1 
Di~play or Print t Visut1li::.ur o imprimir) dd siguicnle menú: luego. seleccione Rc­
port Form (/nfi.Jrmt'). Introduzca STAFJo~ para el nombre del intOnne. Haga cualljuier 
cambio a las otras opciones por omisión y almacénelas con CTRL-END. 

Pulse una vez PGDN para seleccionar la elección Imprimir pagas. Seleccione Ove­
rride Assigned Database or View (Sustituir bast> de dawl· o \'isla) del menú llem (Ele­
memo). Pui!<.C la BARRA ESPACIAIXlRA una vez para cambiar Values a Entered Be­
low (Dt• ahtJjo). Pulse ENTER para bajar a la entrada Ualabase/Vicw (Base de da­
tm'ivinu) e intmduLca RELACIONA.QBE como nombre de la vist.a. Luego, pulse 
CTRL-END para almacenar las opciones. 

Seleccione Position Record Pointer (Pt)sidtmar pumero de regisrro) del menú lh:m 
tE/emen/0). Cuando aparezca el siguiente menú. pulse una vez la li·'.tU(·\ t·.SI'ACIA· 
OORA para cambiar la entrada Display Positioning al Run Time ( Vüuuluor el menú 
de pmicionamienro en tiempo de ejecucián) de No a Y es. Luego, pulse CTRL-END 
para almacenar la opción. Esta acción hará ljUe la aplicación visualice un menú de 
posicionamiento de registro al !<.eleccionar la opcit'm para imprimir los cheques; con 
el menú, el US:Ilario será capaz de seleccionar una condición FOR. 

A continuación, seleccione Change Action (Modificar acción) del menú ltem (/::le~ 
mento). Elija Display or Prinl (Visutllizar o Imprimir). Del siguienle menú, seleccio­
ne Repon Form (Informe) e inuoduzca en la enlrada Form N ame (Nombre de jimna-
10) PRINTCHK. Pulse CTRL·ENIJ para almacenar las opciones. 

Pulse una vez P<.iDN para seleccionar la opción Salir. Seleccione Chimge Aclion 
(MtxlifinJr acáim) del menú ltem (Elemento) y luego Quit (Salir) del siguiente menú. 
Por último, ~eleccione Quit to DOS (Salir al DOS) o Rctum To Calling Program 
(Volver al programtJ tle llamndu) de acuerdo con sus preferencias. 

Abra el menú Menú con ALT-M. y seleccione Pul Away Current Menu (R¡•¡jrar 

el menú actual). Del siguiente mensaje que aparece seleccione Save Changes (Alma­
cenar cambios). Finalmente, abra el menú Generale (Gmerar) y seleccione Hegin 
Generating (Comenzar generaáón) para generar el programa de la apliracitln. 

Cuando el generadof dé aplicaóones tennine la aplicación, ~leccínne Save Changes 
and Exit (Almacenar cambio.~ y salir) del menú Exit (Su/ir) para almacenar la aplica­
ción y volver al Cenlro de Control. Pruebe su aplicación seleccionándola del panel 

de aplicaciones. 

1 
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Posibles mejoras 

Con e~te ejemplo de si~tema de nómina~. la tare:J de introdurir los registro~ del sala­
rio ~emana! e~ más teJiusa de lo que·poJría ser, ya 4ue dehc introdu~.·ir manualmente 
I~)S _i'.upue:.tos mu~kipalc~. est:!tale:. y la" Jedu.._..._~!1nc .. de la Seguridat..l Social. Podría 
lacllllar esta larea con un programa que cakula~e ~a:. c:mtidade ... Je mPdtl que una 
ve/ .. :"crito, podría acceder a e .. e programa añadiendo una 11pri,ln d!..' me mi a la apli­
cannn qul' ll:..ml' al pmgram:.. l'llll la upc.:iún Emhed Cut..lt: U11.11'1'far nídi¡,:o) del ltem 
(f.'lnm·nto). · 
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Glosario 

de las órdenés 
1 

de dBASE IV 

Este apéndice contient: un listado de las órdenes de dBASE IV. El nnmhre de l·ada orden va 
~eguido por su sintaxis y una desrripción de su mt)do de funcionamiento. Se cncue~tdn la 
mayor parte de las órdenes presentadas en el texto y alguna!> otras. (Para un resumen ~irriilar 
de las funciones de dBASE IV. véa!.e el Apéndict: 8.) 

Glosario de símbolos y convenios· 

l. 

2. 

l. 

4. 

Todas las órdenc_!'. C!>lán impresas en MAYUSCULAS: aunque puede introducirlas¡J le-
tras mayúsl·ulas o mim.isculas. ~ 

Todos los parámetros de la orden se cs¡;rihcn en irúlim. , 
• 1 

Cualquier "pane de una orden o parámetro que esté encerrada entre Ctlfl'hetes, 1 l. es op-

cional. · . :11 
Cuando en una orden la harra indinada separa dos op.:innes, tal como en ON/OFF;,··¡"•¡be 
e.specilícar una Of>!.-'ión. nu ambas. 

,483 
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5. L,,., punlll'> .. u-.pcn ... ivo' t .•. ) quo.: 'oigucn a un par:inu:tn.l o a una orden .. ign~tican que é'oiOl> 

pucdo.:n fCIJ<!IÍr'!lc "inlinitanll'nte''; e.~ dcl·Lr, ha:-.ta 4uo.: Jc_..,hon.Jt: la mcmona de la .:ompu­
tadora o alr.:am:c d límite de 1.024 caracterel> en una línea. 

6. El parámetro alcance ,, ámhito. que C'> o~ional .\icmpre. puede tener tn::. '>ÍgniliL·aJo.., 
diferente .. Jepcm.licndu de la orden: ALL, p:ua tmlo" lm rcgi ... trn'>: NEXT 11. para lu", 
rcgbtro'> '>ÍguicniC'> empelando en l:~ po'>ÍL'ÍÓn aL·tual del punto.: ro de rcgi ... tr•J: y RECORD. 

para el rcgi ... trn en 4uc '>4." cm·ucntra el punh.=ro de rcgiMro. 

·?o??o??? 

Sintaxis 

?(ll ¡expresion [PICTURE "Ciúusu/a"l 
[FUNCTION "lista de funciones" J [AT expN[ 
[STYLE tipo de carácrerll 

o 

mexpC 

Lil orden? vhualila el valor de una e¡o;pre~ión de dHASE IV. Si ~e utili:ta un únku signo de 
mtern1gación (".'),el cur~or reali1.a un retorm1 de carro y un avance de línea ante~ que se vi~ua­
li.:e d valor de la e¡o;pre'>ión. Si ~e utililan du~ ~ignn~ de inlermgación (??¡, el cur~or no ~e 
dc=!<>plaLa ante~ que ~e= visualice el valor lle la ellpre~itln. Para me= jurar la apariencia de la infor­
mación visualizada puede utili:tar la.., opcione':lo PICTURE, FUNCTION y STYLE. Para colo­
car la e= ¡o; presión en una columna deterntinada puede utili1ar la opción AT l:a opción S_T_Y_LE 
utilil.a una 0 más letras que indican el e~tilo u tipo de letra: H para ncgnta, 1 para ttalll·a, 
U para mayú"' .. ·ula~. R pa"ra ~uperíndices y L para subíndit.:c=~. 

La orden ?"!? envía los cara.:tere~ a la impresora sin cambiar la po~i.:ilin de la culum_na 
y fila actual. Esta urden !>e puede utilizar para enviar t:ódigos de control y otras ~~c_uenct~~ 
de e:.cape: a la impresora. Para e~pccificar los códtgu~ de control Jebe encerrar el ctldtgo AS­

CII entre llave~. 

@ 

Sintaxis 

·@ fila.columna [SAY exp1esiónl!GET vafiablel 
\PICTURE exwesiónfiFUNCTION listai[AANGE infefior. supe1iorl 
[VALlO condicióni\ERAOA expC + \COLOR estándar/fea/lado¡ 
[CLEAR[[DOUBLE[ 

La orden@ wloca el cur.,or ~n una posición de pantalla determinada, que se identifica pt~r 
fila.columnu La urden@ puede utili:tar!'>C .:un una o varias opdum:s. La opci1'm SA Y"vi~ualJ-
7a la ellpresión que sigue a la palabra · 'SA Y''. La opción GET le pt!rmite la t:dicuin de una 
variable a pamalla compkta. La opción PICTURE k permile el mo de phullillas, que espcn· 

1 
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lican el tipo de dato~ que -,edn \"isualin.tdo-, o aceptado' l"IIRlO respucsla a la opci1'm GET. 
La updón RANGE .-.e uti!ila wn la tlpcitln GET para l'SJ"II..'l·ifil·ar el rango di.' la-, e m ralla~ aL"ep­
lables. L<~ opción V AI.ID espccifit"a las cntr:~das aL"eptabk ... para GET. ERROR visualiza un 
mcn..,.•je ¡¡ med1da si no ~e cumpk VALID. COLOR dt'fine el nuev11 mlor dl' aju~tc para la 
m den @ ... SA Y .. <JET. 

Cu;wdn ~c utili1a la np.:itín f)OUHLE, !:1 orden~ t(;t/a linl.'a, 11 horJe~ doble., n ~impk~ 
(o una l"OIHbmacióu Je é-,to<;) cn la pantall:1. El priuwr\alor rcpre-,enla la ruordcnada de la 
pilr1C superior i1quie1da de la p;¡ntalla. y el .... l·g_undo v;¡lot n:pre.'>l'll\;1 la l·ourdenada de la p:trlt' 
inferior derel·ha. Si :unha~ n11.ndenada~ ticnen la misma ctii.Jrdenatla ver1il·;¡l u hori7ontal '>C 

tra/.ará una línea: en tltrn c;Nl. se trazará un borde rectangular. Lttl[Kirín CI.EAR '>C puede 
utilizar para borrar la parle inferior y de la derel·ha de la pantalla a partir de !:1 posición e-,pe­
l"ificada. 

@ ... FILL 

Sintaxis 

@fila l. co/1 
FILL T O lila2. co/2 ]COLOR estandarl!ea/zado l 

La orden @ ... FII.L L":unbia el color de la pantalla en el área delinida El parámetro estoin­
Jar/reallado es X/)", donde X e~ el código para el color c~tándar e Y es eln'ldigu para eiL"olor 
rcalladu. Si !>C omite la upción COLOR, ~e borrará la pantalla en el área Jclinida. 

ACCEPT 

Sintaxis 

ACCEP r ¡mensaie J Tü vaunen 

• La orden ACCEPT almacc:na una cadena de caraclcrcs en la variable de memoria mrmt'll. 

ACCEPT puede ir ~cguida de una cadena de caractere~ opcional. Si ~e incluye e~ta cadena. 
ésta aparecerá en la pamalla cuando se ejecule la unkn. 

ACTIVA TE MENU 

Sinta•is 

ACTlVATE M[NU nombre de menU [PAD nombre de opción 1 

La orden ACTI~ATE MENU activa·un menú prcdl'linido y lo vi~ualiLa en la pantalla. Si se 
especilica la opcián PAD. aparece el menú destacando la opción mencionada; en otro caso, 
se destaca la primera upcidn del menú. Para realizar un menú de línea, en primer lugar se 
defme el menú con las órdenes DEFINE MENU y DEFINE PAD y luego !.e utiliza la orden 
ACTIVATE MENU para activarlo. 

i 
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ACTIVATE POPUP 

Sint•xis 

ACTIVA TE POPUP nombre popup 

La orden ACTIVA TE POPUP activa un nlc!nÚ de ventana (pup-up) preddiniJu y lo vi¡,ualiza 
en la pantalla. Lo!!. menú!> de ventana (pop-up) l>On menús verticales en donde !al> opcionc¡, 
se encuentran ado!>adas una debajo de la otra. Para realiJ.ar un menú de ventana (pup-up), 

··en primer lugar se define el menU con lal> órdenes DEFINE POPUP y DEfiNE BAR y luego 
se utiliza la orden ACTIV ATE POPUP para activarlo. El menú !>e puede de¡,activar pull>ando 
Ese u utilit.ando la orden DEACTIVATE MENU. 

ACTIVATE SCREEN 

Sint•xis 

ACTIVATE SCREEN 

La orden ACTIV ATE SCREEN cambia la visuali1.ación de la ·pantalla de la ventana activa 
a la pantalla completa. l..a ventana activa permanece en la pantalla y puede utiliLar más tarde 
la orden ACTIVA TE WINDOW para enviar la salida a la ventana. Tenga en cuenta que cuan­
do utiliza ACTIV ATE SCREEN, devudve las coordenadas virtuales de la pantalla a coorde­
nadas físicas. El> decir, la posición fila,l·ol utilizada con las órdenes @ ... SA Y enm relativa~ 
a la esquina superior iu.¡uierda de la ventana: una vez que restaura la visuali1ación a pantalla 
completa con AC1'1V ATE SCREEN. la po.'>il·ián filtl, coll'.'> rdaliva a la c)oquina superim it­
quienla de la pantalla. 

ACTIVATE WINDOW 

Sint•xis 

ACTIVA TE WINDOW lista-nombre-ventana /ALL 

La orden ACTIVA TE WINDOW activa una ventana predefinida desde la memoria. Después 
de utilizar la orden ACTIV ATE WINDOW, tudas las salidas de pantalla son enviadas a e.'.a 
ventana. Si se utiliza la opción AI.L, todas la!> ventanas definidas en la memoria se visuali1.an 
en el orden en 4ue fueron definida..,. 

APPEND 

Sint•xis 

APPEND \BLANK\ 

La urden APPEND añade regi~tros a la base de da:os. Cuando se ejecuta esta orden, dBA­
SE IV entra en el modll de edición a pantalla completa y visualiza un regi..,tro vado. Si se 

.1 

1 
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utiliza la opción BLANK, ""añadirá un <egi>tro 'acin al final de la hase de datos y no~ 1 
trará en el modo de edición a pantalla compl_eta. ! 1 

APPEND FROM/APPEND FROM ARRA Y 1 

Sintaxis '· t l 1 

APPEND FROM nombre de archivo !FOR/WHlLE condición]]TYPE ripo de archivo] 

APPEND FHOM A~AAY no~bre del arr~y FOR ~ond1ción .·11 

APPEND FROM copm los reg1l>tros dd archwo espcc1ficado en nl)mbre de archivo y los aña­
de a la base de datos activa. La opción FOR/WHILE especifica la condición que debe ~ulu­
plir cualquier registro antes que sea copiado. Si el archivo 4uc l'llntienc lo~ dato:-. no e~ u1na 
hase de datm de dBASE IV. debe utilizarse una opción de tipo aceptable tal como: DBASEJI, 
DELIMITED, DELIMITED WITH BLANK, DELIMITEO WITH "carácter determinado',,, 
UIF, FW2, RPD, SLW. SYLK, WKS y WKI. 1 1 

La orden APPEND FROM ARRA Y añade regil>trns a una ba~e de dato¡, deMle el arra y 
mencionado. El contenido de cada fila del array se transfiere a un nuevo registro dd archi~o 
de base de datos. La primera columna del array l>t!rá el primer l·ampo, la ~egunda colum~a 
el segundo campo, y allí sucesivamente. Si el array contiene más columna¡, que el núine1ro 
de campos presentes en la base de llatol>, se ignorarán lal> culumna¡, sobrante~; en ca~u contia­
riu, es decir, si existen má!> cam[ll.)~ que columna~. lol> campu~ ~obrantel> pcrmanel·crán ~a­
CÍ()S. La dáu)oula FOR, 4ue e.'. opt:ional, le permile Uctinir la cundición que debe cum¡)li~~e 
antes 4ue los dato!> dd array se añadan a un nuevo regbtro. Para utiliwr la orden AI'PEND 
FROM ARRA Y con éxito dche existir previamente un array (definido con DECLARE y l~ls 
datos almacenados en él con STORE). · 

APPENDMEMO 
~----------------------~~ 

Sint•xis 

APPEND MEMO nombre de campo memo FROM nombre de archivo 
[OVERWRITE[ 

La orden APPEND MEMO imputa un archivo dentru de unl·ampo rnemu. El contenido del 
archivo se añade generahpenle al fmal Ud texto exil>tente en el campo memo. Si se utiliht· 
la opción OVERWIUTE, el contenido del archivo se escribirá encima del texto existenie bn 
el campo memo. dBASE supone que d archivo tiene una exten:-.idn .TXT. En callo de nri ~r 
así, debe especificarse la extensión junto con el nombre del archivo. 

ASSIST 

Sint•xis 

ASSIST 

' La orden ASSIST le permite trabajar con dBASE IV desde d Centro de Control. El Centro 
de Control proporciona el accesu a varias órdenes de dBASE IV a 1mv6 de una serie de mJnJs. 

1 
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AVERAGE 

Sintaxis 

AVERAGE /isla de campos [alcancej[FOR/WHILE cond,ción[ 
[TO /lsta de varmen[[TO ARRA Y nombre del array] 

La orden AVERAGE calcula la media del campo numérico C!>~r.:iticadu en li:-.ta de campo~ 
•· S1 no~ utiliza la opción TO, la media !.e visualiza en la pantalla. Si !.C utilil.a la upción TO, 

la media del primer campo ~e a!>igna a la primera variable de memoria, la media del "cgundn 
counpo a la !>egunda, y así ~w.:esivameote ha!>ta completar la lista; la media ~ almacena r.:otno 
la variable de memoria e!>pecifacada. Si no l>e utiliza la opdón ulnmce, se a:.ulllc el cuantifica­
dor ALL, que .. ignifica 4ue !>Crán prmnL-diadu" todo .. lo" rcgi~tru" de la ti .. ta de camptJ\. La 
opción FOR/WHILE !>C utiliza para especilkar la condiddn que licben ..:umplir los ~.:amJX>:-. 
p_ara !.tr promediados. 

BEGIN TRANSACTION 

Sintaxis 

BEGIN TAANSACTION 

Las órdenes BEGIN TRANSACTION y END TRANSACfiON inician y finalizan la graba­
ción de un archivo de transacción, un procedimiento que sigue la pista dt: todos los cambios 
hechos en un archivo dt: base de datos. Utili!.:e BE(JIN TRANSACTION para empezotr a gra­
bar todos los cambios realiLados en las ba~s de datos durante una transacdón; luego, realice 
las operaciones dt:seadas para añadir y cambiar registros. Cuando termint:n las operaciont:s, 
utilice END TRANSACTION para dett:ner el registro dt: la transacción. Si ocurre algo anor­
mal (un 1a.11o de alimemación, mal funcionamienhl del hanlwart:) detenga el proceso antes de 
utili1ar la urden END TRANSACTION y utilice la orden ROLLRACK para restablecer tus 
archivos de bases de datos al estado que tenían antes de utilizar la orden BEGIN TRANSAC­
l'ION ( Via.5e ROLLBACK). 

BLANK 

. Sintaxis 

BLANK !FIELOS lista de camposfLIKEfEXCEPT esquema \REINDEX\ \alcance!!FOR 
condición l IWHILE condición 1 

La orden BLANK puede utjliL!lrse para borrar el contenido de lo!> campm de uno o más regis­
tros rellenándolos con espaciO!> en blanco. El resultado es equivalente a elegir la opcidn Blank 
Record (Eiiminur conrenidu del rrgistro) del menü Re(.·ord (Regütro) en las pantallas Editar 
y Hojear. Por omisión, la orden BLANK rellena todos los campo~ cnn espacitiS en blan..:o: 
para rellenar con espados en blanco algunu!o campo!> detenninados de un regi~tro, induya la 
palabra clave FIELOS !.Cguida por los campos de:-.eados. BI.ANK opera sobre el regi:-.~ro aL·· 

1 
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tual, a meno .... 4uc identíli~.Juc un nUmeru de regi'>trn-. utilizando elak11na tJ ou..1 nmJirión 
i:OR o WHILE. 

BROWSE •• 
Sintaxis 

BROWS[ FIEL OS jlisfa de campos\ [NOINtl\ [NOFOLLOW! 
[NOAPPEND[ [NODELETE[ [NOCLEAA[ [COMPRE SS[ 
[NOEDIT[ [FOHMAT[ .[LOCKe>pN[ [WIDTH expN[ 
[WINDOW nombre ele venrana 1 

La mden BROWSE vi-.ualiza una bas~.C f.k• datm en la pantalla. Si la ba-.c tic datu' c-. Jema-.ia· 
dtl c~ten~a para que quepa en la pantalla, BROWSE .,t.llo visu<tlíta lo., L';uupo .... que ..:alwn en 
ella. !.11~ dem;b ca!HJ>I.I" puedl"n nutsull<lr'>e dc-.pl<tt:indtJ~ luJrinmtalnlclllc a l<t i¡yuicrd;• 11 

a la derecha (manh.:nicndn puhada la IL"L·la CTIO. )" puh;uulu la'> teda., 1k H.l'l"ll:\ 1/.CJIHHtll:\ 
u I'I.H'HA llEIHTHA). En el n¡oJu Hojear (Brnw-.e) puede cJitar!>c el Ollllcnidu de cuah.¡uier 
campo. Para alnlilt:enar los cambios realilaJos Ctlll BROWSI::, pul~ ("IRI.·E~II; para salir. 
pube ESC. l.a opción FIELDS !odio visualilará In!> ~-:HnptJs li~tadns en /i.lftl 1it' t"tmlfJO.I". La 
opcitin NOINIT k indica a BROWSE 4uc utilice lo!> parámetros utili1adu!> en la BROWSE 
anterior. La~ u¡x·iones NOAPPEND, NOEDIT y N<HlEl.ETE impiden añadir, cdilar ¡) ho­
rrar cuando se encuentra en este modo (Brow!>L"). La_.., opcinlle., LOCK y WIDTII!c permiten 
bloquear unos camrx•~ determinado!> del margen iz~.JuicrJu u ajustar la anchura de las ..:ulum­
nas. La opción WINDOW ha~·e que la visuali/ación apara..:a en una ventana tldinida previa­
mente. La upcitin COMPRESS ft."{lU(."e el tamaño normal Je la visualiJaL·itíu Browse para per­
mitir la observación de dos registros adicionales. 

CALCULA TE 

Sintaxis 

CALCULA TE !alcance 1 opciones [FOR cond1C1ónl 
[WHllE condicjón!ITO lisfa de varmen/TO ARRA Y nombre dt1/ arrayl 

La orden CALCULA TI: calcula cantidades utíliJando las funciones e!>tadí~tica~ y financieras 
estándar. Las funciones se definen como parte de la lista de opcione~ mm.uada-. aquí. Todos 
los registros se proce_san hasta que se termina el alcance o la nllldicitln deja de 1>1:1 • .. ·,.t.ult:L:... 
Las fUnciones e!>tadística~ y linancicra.s que pueden ulilinrse en la lista de opcitJHt:s son: 

AVGtupN). Calculad valor lll4!dio de l'.lf'N. 

CNT( ). Cuc~ta el número de registros de una base de dato~. Si se c~pccitica una condición 
con la cláu!oula FOR, debt:rá L"umpl_irsc la condicitín antes que se cuntahihcc el rcgi~~fll. 

MAX(exp). Determina el valor máximo de un campo. t'.tp e~ generalmente un nombre de 
campo n una e~presit'm que se traduce en un nombre de campo. 

1 
1 

J 
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MlN(up). Determina el valor mínimo de un campo. exp e!>.generahncnte un nombre de campo 
o una expresión que se traduce en un nombre de campo. 

NPV(tllsaJlujo,inicUú). Calcula el valor neto actual. donde una e!'> el tipo de tle!>Cuento, 
flujo es la !Jerie de valores de flujo!> de caja periódicos señahuiu e inicial e!> la inVersión inicial. 

STD(up). Determina la desviación típica de los valores almacenados en una base de dato!> 
exp es generalmente un nombre de campo o una expresión que se traduce en un nombre tic 
campo. 

SUM(up). Determina la suma de los valores presentes en un campo de la base de dato!>. 
• • t•xp es generalmente un nombre de campo o una expresión que se tmduce en un nombre de 

campo. 

VAR(up). Determina la varianza de los valores de un campo de la ba¡,e de daws. exp e!> 
generalmente un nombre de campo o una expresión que se traduce en un nombre de campo. 
El valor !>Uminhtrado por VAR(exp) es un número en coma flotante. 

CALL 

Sintaxis 

CALL nombre del módulo [WITH expresión] 

La urden CALL ejecuta un programa en binario (lenguaje ensamblador) que ha !>ido cargado 
previamente en memoria con la orden LOAD (véase LOAD). La opción WITH ¡,e utiliza para 
pasar el valor de una expresión a un programa en binario. La orden CALL debería utilizar!>e 
:-.olamente con prograffias externos diseñados como módulos en binario. Los programa!> ejecu· 
tables normales deben ser accedido!> con la orden RUN/!. 

CANCEL 

Sintaxis 

CANCEL 

La orden CANCEL detiene la ejecución de un archivo de órdenes y lleva a d.BASE IV al pun­
to indicativo. 

CHANGE 

Sintaxis 

CHANGE [a/cance][FIELDS Ji.sta de campos][FOA/WHJLE condición! 

La orden CHANGE permite la edición a pantalla completa de los campos listados en lista 
d~ campos. Si está ausente la opción ah:ana, se asume el cuantificador ALL. La opción 
FOR/WHILE permite editar solamente aquellos registros que satisfacen la wndición. 

·1 
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CLEAR 

Sintaxis 

CLEAR 

La urden CLEAR borra la pantalla y lleva el 1,:ur:-.or ~ ~~· posici1ln 0,0 (la esquina su~riuf 
izquierda). Adcmás, CLEAR puedc utilizar~ wmu una opd•ín Jc la orden@. horrando \a 
pamalla que ~t: encuentra dt:haju y a la dcrt:cha dc la pu:-.iciún C!>pccificaí.la en dicha ordeh. 

CLEAR [ALL!FIELDS/GETS/MEMORY!POPUPS! 
TYPEAHEADIWINDOWS] 

Sintaxis 

CLEAR ALL o CLEAR FI(LDS o Cl.EAH GETS o CLEAR MEMOfW 
o CLEAR POPUPS o CLEAR TYPEAHEAD o CLEAR WINDOWS 

La orden CLEAR ALL cierra todo:-. los archivn!> tic ha:-.c:-. de dato~. memu, indices y tlm1~a1o 
abierto!>. El área de trabajo actual se c.~tablccc en 1. 

1 

1 

La orden CLEAK HELDS borra la li~ta de l'alllptl.~ e.~fll'l·ificada en la llfllen SET FIEL OS. 
La orden CLEAR FIELDS no tiene nin~ún c!CciO si nn !oC ha utilit<tdn prcviamcmc SET FIEI~DS 
para e!>pecificar los campo~ (véase SET HELDSJ. ~ 1 

La orden CLEAR GETS horra lo:-. valurc~ de Las varial-llc!-> prnptlfcinnad!., p•.lr l:1:-. !'>enlcn-
cias GET que han !>ido accedid<t!> ..:on una orden REALJ. ~ 1 

La orden CLEAR MEMORY borra toda!> las variable!> dC memoria al·tualc!>. :¡ 

La orden CLEAR POPUPS burra lodo!> lm mcuús de ventana (pop-up) y lo!> ..:xtrae de 
la memoria. 1 1 

La orden CLEAR TYPEAHEAD dimina el wntc!nidu de la n1emuria intennedia de te~la-
tln. Véase SET TYPEAHEAD. 1 1 

La orden CLEAR WINDOWS borra luda!> la!> ventana~ a(livas y la:-. e )l. trae de la memo
1

ria. 
Viast" DEFINE WINIXlWS. l 

CLOSE 

Sintaxis 

CLOSE lipo de ·archivo : 

La orden CLOSE cierra todo!> lo!> tipo!> de archivos listados t::n tipo de archivo. El parám~tr? 
lipu de a"·hi'u puede"'" ALTERNA TE, DA TASASES. FORMAT. INDEXo PROCEDU¡E. 

1 
' 

------------------------~+---__J¡i 
1 1 
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COMPILE 

Sintaxis 

COMPILE nombre de archivo 

La orden COMPILE lee un art·hivo dt' programa (u ,'lfllcne~¡ dt• dBASE y nea un an.:hiv,, 
objeto (.DBOJ, que e~ un archivo de programa ejecutado ~.,lamente por dHASE. 

CONTINUE 

Sintaxis 

CONTINUE 

La urden CONTJNUE reanuda una hú~qucJa iniciada con LOCA TE. Dc~pué:-. Jeque LOCA­
TE em:uemra el regbtro que cumple la t·ondición e~pcr.:illcada en la orden. puede enn>ntr:.tr 
má~ regi~IHl~ que cumplan c~a mi~ma condición introdut·il·ndo CUNTJNLJE. VáJSt' LOCA TE. 

CONVERT 

Sintaxis 

CONVERT !lO expNI 

La orden CONVERT prepara una base de dato~ utilizada t:n d modo monou:-.uariu para ~u 
u~o en una red. la orden añade un camJX> al archivo de ba~e de datm. activo que ~e utilila 
para almactnar la información de bloqueo utilizada por ntra)o operacinne)o de dHASE en la red. 

F.l nuevo campo añadido a la base de datos se denomina __ dhaselock, y ~:onticne ltl como 
valor por omisión, a menos que se haya añadido una c\prc)oián numérica (l'.tpNJ juniO con 
la opción TO de la orden. Si~ ulilila, la ell.pre)oión numérica puede o)ocilar cm re R (que limi­
tará a O el lmnaño del nombre de U)ouario de la red almacenado cnn cada rcgi)otro o ar~..·hivo 

hloqueadol y 24 h¡ue pcrmilirá que )oCa almacenado l'tm ~:ada regblro o archivo bloqueado 
un nombre de U)oUario de red de ha~ta 16 !.:aral'tercs). 

COPY 

Sintaxis 

COPY TO nombre de archivo [alcanceiiFIELDS /isla de camposl 
!FOR/WHILE cond;cióni·ITYPE WKStRPD/OBASEII/FW2tSDF/SYLK/ 
DIF/DBMEM03/DELIMITED IWITH delimlladm 11 

La urden COPY copia lodo o pane del archivo de base de dahJ)o activo en el an·hivu dtad•• 
en nombu dl' urchi~·o. Si no se lista el u/cana, ~ a)ounle AL L. La upcitÍn HELDS se utiilLa 

( 
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para )odc~,.·,·i•mar lo)o ~·;,unptl~ a .._·opiar. La tlp¡,:iún FOlVWHILE )o<)¡,, úlpia lo)o regi..,lml> que 
... ·umpkn la ~,·nndi~.·iún. hpC!.·ili~.·amlu SDF copiará d archiv•• en d lunuatn de li;Jto)o del l>Í)oterna; 
c.,p~..·l'ilil-,Jndo DELIMITE!> <.:tlpi;n:.i el ardJÍ\'tl t'll un furlllaht dclimit;tdo,- Elripo WKS e~ de 
Lo!U)o 1-:? -J. RPI> e_, de RapidFilc y F\\'2 l'' de Fr;nm·"·ur~ IL DIF e' un ll1rmatn de: intcr­

t'atnhiu de dato' utililadocn Vi~iC:alc. y SYI.K e~ l'l f~~mato de cnla..:c 'imh<'ilico Jc MKHI!>~.lll . 

• 
COPY FILE 

Sintaxis 

COPY FILE ¡u chivo onyen T 0 ouclwo des/lno 

l.;t tilden ('()PY FII.E nca una copi<r idéntica de un ardriv~• T<r11111 t'n ~,.·1 an·/Jiru ori~1'1J ronu1 
en el dfl'lriro ¡J,._Hino dcl>c proporcionar la C\tcn~irín. 

COPYINDEXES 

Sinraxis 

COPY !NO[Xf:S f¡sfa clt: dtCh!Vos nd\ (TO nomblt' de dtCil!Vo .md\ J 

l.a orden COl'\' INDEXES con\'ienc ar~:hivo)o dt• índirc . ND.\ del t:)otiltl JBASE 1111111 PI.US 
en archivo~ de indr ... ·t"s nniltiplc.., .MDX. Si ~e runill' la d:.iu,ula TO. el archÍ\'tl Jc indice'> .NDX 
se añaJirá C!llllo una cti4ucta al arL·hivo Jc produú·irin .MDX_ Si~~..· ilwluyt' la clául>ula TO. 
lo~ arl·hivo)o .NI> X loe añadirán comu una ctÍ!JUCia al nomhrc d~..· archivo _MD.X C)opccilicaJo 
en la opción. 

COPYMEMO 

Sintaxis 

COPY MEMO nombw de campo memo TO nom_L>rt..' ele illchivo [AODIIWEJ 

La urden COPY MEMO )oC utilit.a para l'tlpiar elt·umcniJu de un ca.npo mcfllll en un archiv11 
de telllo. Formando pane del nombre de archivu '>e puede induir el nombre Jc la unidad y 
el camino. Si utiliLa la opcitÍn ADDJTIVE. el te)l.to dclt·arnJ)IJ memo )oC añadirá al final Jd 
archivo; l>i lte omite, ..,e e!<lnihirá c:n~..·ima de cual4uin ardrivtl CkÍ'>tente 4ul' tenga el rni)ollltl 
nmnhre. 
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COPY STRUCTURE/ 
COPY STRUCTURE EXTENDED 

Sintaxis 

COPY STRUCTURE TO nombre de archivo [FIEL OS lisia de campo] 
COPY TO nombre de arch;vo STAUCTUAE EXTENDED 

La orden COPY STRUCTURE copia la esuuctura de una base de datos activa en el nombre 
de archivo. E.!!pedficandu FIEL OS con una lista de campol· sólo copiará los campos listado!>. 

La orden COPY STRUCTURE EXTENDED crea una nueva base de datos Ctln registru~o 

que comienen información sobre los campos de la bal>C de datos anterior. La nueva ba~ de 
datos ..:ontienc unos campos llamados FIELD_NAME, FIELD_TYPE, FIELO_LEN, 
FJELD_DEC y FIELD_IDX. En ésta se añade un registru por cada ~:ampo de la base de 
dalt•s anterior. 

COPY TAG 

Sintaxis 

COPY T AG nombre de eliqueta [OF nombre de archivo .mdx 1 TO nombre de 
archivo .ndx 

La orden COPY T AG convierte la información de etiquetas de un archivo de índices múltiple~ 
(.MDX) en un archivo d~ índices .NDX del estilo de d8ASE 111. Si se omite la cláusula TO. 
el archivo .NDX tendr.i el mismo nombre que el archivo .MDX en uso. 

COPY TO ARRA Y 

Sinraxis 

COPY TO ARRA Y nombre de array (FIELDS lista de campos] 
[alcance] [FOR condición J[WHILE condición 1 

La orden COPY TO ARRA Y copia los datos de los campos de una hase de datos en un array. 
Pitra ~.·ada uno de los registros de la base de daws, el primer campo se almacena en la primera 
wlumna del array, el !.egundo en la segunda, y así sucesivamente (debe haber declarado ame~ 
el array con la orden DECLÁRE). Si la base de da10s tiene más campus que columnas existen 
en el arra y, el contenido de los campos en exceso no se almacenará en el array. Si el arra)' 
dispone de má~ columnas que el número de campus existente en la base de datos, las columnas 
en exceso del array permanecerán inalterables. Nótese que los campos memo no se pueden 
copiar en el array. 

1 
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COUNT 

Sínraxis 

COUNT [a/cance]]FOR/WHILE condiciúnj]TO varmen] . .. 

1 
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La orden COUNT cuc'nta el número de registrm. de la haJ de dattls activa que cumplen una 
determinada condicitln. La opción alcance detcrmma el número de registro., a cuntar. La oP· 
ción FOR/WHILE puede utilizarse para especificar la cundiá)n que debe I.'Umplir un registro 
anh':"> que sea contahiliJ..udo. Lit opción TO puede utili~arse para almacenar d re..,uhado en 
la variable di: mcllJoria l'armem. 

CREA TE 

Sintaxis 

CREA TE nombre de archivo 

La orden CREA TE crea un nuc\'U ar~.·hivo de base de daiU!> y define su eslructura. Si imrodu­
ce CREA TE sin un nombre de archivo, dBASE IV le pedirá uno: ,,·n caSt, cuntrari11, se neará 
una base de dalos cnn ese nombr~.·. La exlcn.,ión . DBF ,\e añadirá automálicaLI\enlt' al nombre 
del archivo a menos que espedfiquc cualquier otra. 

CREA TE APPLICATION 

Sinraxis 

CREA TE APPLICA liON nombre de archivo 

Lit urden CREA TE APPLICA TION activa el gener~dor de aplica~.·i~mes. Cuaml11 se alman.·rla 
la aplicación se nea un archivo ~,;on la extensión .APP. Si ya cxi.'ite una aplica~:ión con ese 
nombre, la aplicación existenle se cargará en el generador de aplit:acione">. 

CREA TE LABEL 

Sinraxis 

CREA TE LABEL nombre de archivo 

La orden CREA TE LABEL crea un archivo de etiquc1as. EMe archivo puede ulili1.arse cjn 
la urden LABEL FORM para generar elit¡uelas para corresponden~.·ia. 
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CREA TE QUERYNIEW 

Sintaxis 

CREA TE OUERY nombre de archivo 
CREA TE VIEW nombre de archivo 

CREA TE QUERY crea o modifica un archivo de consulta (.Q8E) dando aet.:esu a la pamalla 
de diseño de consulta. U!oando é!>ta puede crear consultas para !<oelcC~.-·ionar determirutdm regi),­
trus y/o establecer relaciones de unión entre archivos de ba!>e!> de datos. La ahernativa CREA· 
TE VIEW ~proporciona por rawnes de compatibilidad con dBASE 111 PLUS. Si al utili1ar 
CREA TE QUERY elt'.i),tiera un catálogo activo, se añadirán a 6te el an.:hivo de consulta y 
su ~.:ontenido. 

CREA TE REPORT 

Sintaxis 

CREATE REPORT 

La orden CREA TE REPORT (o MODIFY REPGRT) crea (o permite al usuario modifi~.:ar) 
un archivo de fOrmato de infOrme para generar informes. Una vez est.¡uematizado el informe 
con la orden CREATE REPORT, puede visu;di1.urse o imprimir~ con la orden REPORT 
FORM. 

CREA TE SCREEN 

Sint•xis 

CREA TE SCREEN nombre de archivo 

E:,ta orden crea o modifica un formato de pantalla a medida que se utiliza para vi:,ualizar o 
editar los registros. La orden CREA TE SCREEN crea tres archi\'os. Después de introducir 
la orden aparece la pantalla de diseño de formara que muestra unas opciones que le permiten 
diseñar la pantalla a medida. Si al utilizar CREA TE SCREEN existe un catálogo aclivo. se 
añadirán a él los archivos de pantalla resultantes. 

DEACTIVATE MENUIDEACTIVATE POPUP 

Sint•xis 

DEACTIVATE MENU 

o 

DEACTIVA TE POPUP 

1 
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La urden DEACTIV ATE M F. NU dc:,activa el menú de línea artivn y In horra Je la pamalla. 
El menú permanece en la merliuria y pueí..k ~cr n:cuperaJo mnla urden ACTIVATE MENU. 

l.a orden DEACTIVATE J>OPUP de~ctiva clmemí de ve mana (pop-upJ activ(J y lu horra 
de la pantalla. El menú permanece en la memoria y puede .~er re •. .'upcrado nm la ordt>n ACTI-
VA TE POPUP. . 

• 
DEACTIVATE WINDOW 

Sint•xis 

DEACTI'.' ··/lNDOW nombre de ventana!AU. 

La ordcn ¡. i IV ATE WINDOW de~activa la ventana u la~ vcntana:-. mcnl·innada:-. en la 
orden y la~ burra de la palllalla. La~ ventana~ permanecen en la mcllltlria y pul.!dcn :-.er re~tau­
rada~ de nuevu ~un la orden ACTIVA TE WINI)OW. Si no ~e utili1a la up~:itln AL J.. M:"dc:-.ac­
trvará la última vcmana activada; en ca~l contrario. :-oc dc~a~tivarán tuda:-. la~ Vl.'ntana:-. a~tiva~. 

DEBUG 

Sintaxis 

DEBUG nombre de programa/nombre de procedimiento jWI TH lista de 
pa1dmerros] 

La orden DEBUG Ja al·ce:-.u al depurador de pantalla completa de dBASE ¡y. 

DECLARE 

Sint•xis 

DECLARE nomb1e de auay 1 jn. o de filas. !J. 0 de columnas J 

[nombre de aHay2lln u de f1/as.n. u de columnas] 

La urden DECLAN.E crea un array. En la Jelinición se intnkiuce el ntJmhre y las dimen~ione~ 
del array. El numhre del array puede tener cumo má)l.imo Jietl·aractere:-. de longitud. Las 
dimen~iones del auay la constituyen ei númem de fila:-. y de columna:-.. Si ~l· olllite el número · 
de columna~. dHASE nea un array uniJimcn .... iunal. Si ,e define d nUmero de fila.\ y colum­
na~. ésto:-. dchcn e:-.tar :-.cparadu:-. rur una l"tuna, JHASI: ncará un array hidimcn:-.iunal. Lm 
array dedaradtl:-. dentro de lo~ progr:una:-. ~un privado~ a mcno:-. que :-.e dcdall'll ptíhlil"th í..'On 
la orden PUBLIC. 
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DEFINE BAR 

Sintaxis 

DEFINE BAR número de linea OF nombre popup PROMPl expC 
[MESSAGE expC[[SKIP [FOR cond;ción[[NOSPACEII 

La orden DEFINE BAR ddine una opción dentrO de un menú de ventana ~~1p-~pl. El par~­
metro nombre de pvpu.p debe tu!.ber ~ido definido previamente con la orden D~HNE POPUP. El 
parámetro nUmero de li11et.J especifica el número de línea dentro del menu de venta~a (po~­
up); Ja Hnea 1 aparece en la primera lim~a del mem.i. la línea _2 en la segUI~~- Y as1 sur.:cs•_­
vamcnte. El teKtu especificado con PROMPT aparece en la llnc:a del m~nu ~;muo te~to. _La 

," MF.SSAGF. puede utilizarse para e!oopecificar d te11.10 4ue aparccera en la pane mfcnor 
·- -- . . -~Ph de la pantalla cuando se destaque la lfnea de menú correspondiente. La opción S acc lJUe 

aparezca la upcitln de menú, pero que no !>Ca !>eleccionable. 

DEFINE BOX 

Sinr•xis 

DEFINE BOX FROM columna TO columna HEIGHT exp 
IAT LINE /ineaj[SINGLE/DOUBLE/cadena de defi11ición del contorno[ 

La orden DEFINE BOX le permite definir un recuadro que aparecerá rodeando al texiU del 
informe. La!> opciones e!>pt:cifu.:ada!> en la orden~ utili1.an para definir la co~umna inicial de 
la izquierda, la columna final de la derecha, la línea inicial de la pane !>Upcr_lor del r~cuadrn 
y la altura del mismo. La opción cadma de definiciún del con~orno 1~ pernute e_s~c1ficar el 
carácter que se utilizará par~ definir el comorml del recuadro; !>1 :.e nm1te e!>la opc1on, !>U valor 

pur omisión e!> una línt:<t ~encilla. 

DEFINE MENU 

Sinr•xis 

DEFINE MENU nombre de menU IMESSAGE expCl 

La orden DEFINE MENU define una línea de menús. Si se añade la opción MESSAGE. ~1 
texto del mensaje aparecerá en la pane inferior de la pantalla cuando se visualice el menu. 

"(Viast> ACTIVATE MENU.) 

DEFINE PAD 

Sint•xis 

DEFINE PAD nombre de la opción OF nombre del menU PAOMPT expC 
\AT fila,columnaJ jMESSAGE expC] 

1 
1 

1 
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La mden DEFINE PAD define on• opción de on menú Je t;neo. Ut;l;.e nn• >entenc·;a apa1 
que contenga esta orden para cada una de las opcione!> de~eada\ demro dd menü. El tCxt

1

o 
e!>pccitkadu cun PROMPT aparece dentro de la opción del menú. Si !le urnite la opo:ión AT 
filu,columml, la primera opción aparece en la parte izquit>rJa, y la\ re~l:mle.~ nprionc\ aparJ­
cen de~pla1ada.!> un e)'.padn a la derecha dt> l:1 anlt>riur. (ualquit:r textn lJUe aL"omp;1ñc a 1'a 
opdón M ESSAGE aparecerá en la· parte inferior de ¡}'fl~ltalla L"U:Hldu ,t." dl·_,t¡u¡uc la o~'ÍI"Í

1

!"J 
dentro del menú. ' 

DEFINE POPUP 

Sintaxis 

DEFINE POPUP nombre popup FROM filal.c:o/umnal [TO filn2,co/umna2f 
[PROMPT FIELD nombre del Célmpo!PROMPT FILES !LIKE esquelllaf/PHOMPT 
STRUCTURE[ 
[MESSAGE expC[ 

La orden DEFINE POPUP !oC utiliza para definir un llll"rlli ok ventana (pop·up) LJ~ (.."oordt:· 
nada!> Je la lila y columna Je FROM y TO ddinen la c:.quin:1 ~uperim ilquil·nla y la C'oljl\i1¿ 
interior derecha del memi, re~pectivamt:nlc. Si \l" tHnilen la~ t."tMHdenaJa~ tk· TO. dHASI: hará· 
el menú tan largo cmnu .\Ca n~:L·csario para que pueda rontcncr In~ mcn ... ajl'~ quL· ~e cnl'Ul'lltra:l 
definido~ en él. Las dáu ... ula!> PROMPT FIELD, PROMFrr FILE y PROMPT STRUCTliRf 
son opcionalc!>, y le permiten vbualilar una li~ta de sekcrión del L"ontenidn de lü' camPn~1 . 

:::::: 1:;~::~1 nomb<e d' lo>""'~" de la"""""" de ¡, b"' de J,;,"l 

Sinr•xis 

DEFINE WINDOW nombre ventana FAOM filal,columnal TO fila2.columna2 
[OOUBLE/PANELINONE/cadena de definición del contorno[ 
[COLOR[ [estándar]\,realzado][.mafco[l 

La orden DEFINE WINOOW deline lo\ atributos de vi!>ualiJ:ación y las coordenadas de pim-
1 talla para una ventana. La!> coordenadas de FROM y de TO definen la esyuma ~upcriur i:r.-
1 

quierda y la esquina inferior derecha de la ventana. El tx)rde- por ombión de la ventana !es 
una línea simple, aunque puede utilitar DOUBI.E, PANEL, NONE o la opnón ¡"d¡/r•lw 

1
de: 

definición del contorno para e!>pccificar un borde difereme (utilice lus t."údigm ASCII para · 
esta opción). 

DELETE 

Sint•xis 

DELE TE nUme1o de registro jalcancel [FOR/WHILE cond1ción] 

La orden DELETE marca determinados regi!>lros para su eliminación. Si se u1ili1.a DELETE 
!>in e!>pecilicar ningún número de regi!>lro, :.e marcará el regi.~tro actual. l..a opción tllnm

1
n· 

1 

1 
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~utiliza para e~pecificar lo~ regi!>tru~ que van a ~er n~:.m;ac.lm. La opción FOK/WHJtE pue­
de utilizarse para espccilicar la condición que debe l'umplir un regbtro antes que ~a rnan·ado 
para su eliminación. DELETE marca los registros y la orden PACK h)s dir11ina realmente 
dd archi11o. 

DELETE TAG 

Sintaxis 

DELETE TAG nombre etiquela1 [OF nombre archivo .mdxjlnombre archivo/ .nd~ 
Lnombre ef1queta2 jOF nombre archivo .mdJt ]/nombre archivo2 .ndx l 

La orden-DELETE TAG elimina la etiqueta nombmda de un archivo de índkes múltiples o 
bien cierra un archivo de índices .NDX. 

DEXPORT 

Sintaxis 

OEXPORT SCREEN/AEPOAT/LABEL nombre de archivo [TO BNL nombre de 
archivo! 

La orden DEXPORT crea un archivo binario BNL (Binary Named Lisl), basado en el di!>eño 
de un archivo de pantalla, etiqueta o informe existente. Si se omite la opción BNL nombre 
dt' anhim, DEXPORT hace uso del mismo nonÍbre que el archivo de pantalla, informe o 
etiqueta, y añade una extensión (.SNL para pantallas, .FNL para informes, o .LNL para eli­
quetas) para <:rear el archivo BNL. 

DIR 

SintaJris 

OlA tunidad:Jlnombre de archivo] 

La orden DIR visualiza el directorio de todos los archivos de bases de datos, o bien, los archi­
vos de un tipo determinado si se especif1ca la extensión del mismo. El panimetro unidnd: es 
el identificador de unidad (A:, 8: o C: para los usuarios de disco fijo) y nombre de an·hú·o 
es el nombre de un archivo .con o sin extensión. También pueden utilizarse los comodines 
(que son el asterisco, •. y el signo de interrogación, '?) como parte de nombre del archivo. 
Para los archivos de ba!.es de da10s, la visualización prnducida por la urden DIR induye: el 
número de registros contenidos, la fecha dt> la última actualización y el tamaño del an:hivo 
(en bytes). 

1 
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DISPLAY 

Sinta•is 

DISPLAY \a/canctJI\Iisla du campoSttr:ORtWHILf: cnndiCIÓn\\OFr:t 
. . 

La orden DISPLAY visualiJ:;t un registro de la ha~c l1~·• . , ,t,:tiva. Si induyc la opcion of­
nma. pucdl.' vi~uali1ar m:is de un rcgi~tro. La 01X'i1ín 1-UK/WHILE limita la visuali1ación 
de lu~ regi~tros a a4ucllus 4ue sati~fa~·cn la nmdiáún. Sólo -.e visuali1arán lo~ campos li~ta­
do!<. en la.lista de l'ampm: ).,i no ~e C!<.J>Cl'ifil·a e.,ta lista, ~e vi,ualizarán tudos lns campus La 
opción OFF hará 4uc no se vi~uali~:e d número del regi~tro. 

DISPLAY HISTORY 

Sinta•is 

DISPLAY HlSTORY ILAST mimero\ 1"1"0 PRlNT\ 

La orden DISPLAY HISTOW.Y vi~ualiza todas las tírdene~ ahmu·enada~ en HISTOW.Y, a me­
nos 4ue la opciún LAST nUmao (este número es el númeru dc úrdc=oc~ a vbualizar) se utilice 
para e~pecificar un determinado número de órdenes. La opción TO PKINT hará 4uc la~ órdc=­
nes visualizadas se impriman en la impresnra. 

DISPLAY MEMORY 

Sinta~tis 

DISPLAY MEMORY ITO PRIN fl 

La nrdcn DISPLAY MEMORY visuali1.a todas las variabks de memoria activas, su tamaño 
y su contenido. Se listarán el número de ~·ariables dü.ponibles y variables activa .. , ha~ta un 
total de 500, junto con el número de bytes ocupados y disponibles. Estos datos serán visuali­
zados en la pantalla, o en la impr~sora si se incluye la orden TO PRINT. 

DISPLAY STATUS/DISPLAY STRUCTURE/ 
DISPLAY USERS 

Sintaxis 

DISPLAY STATUS 

o 

DISPLAY STRUCTURE 

o 

DISPLAY USERS 
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La orden DISPLAY STATUS visualiza el nombre y lus alias de todos lo:-. archivos y área:-. 
de trabajo activas actualmente, así como Jos campos clave utilizadus en lo:-. archivos de índi­
ces, el identificador de la unidad actual, las asignacione:-. de las tedas de función y d eMado 
de los parámetros de las órdenes SET. 

U orden DISPLAY STRUCTURE visuali7.a la estructura de la base de datos activa. Con 
esta orden se listarán el nombre del archivo completo junto con d identificador de unidad, 
el número de regisuos, la fecha de la última actuali1.ación y el nombre de los ca111pos indu­
yendo el tipo, la longitud y el número de decimales. 

U orden DISPLAY USERS visualiza los usuarios que utilizan actualmente dBASE IV en 
• • una red de área loc.al. 

DO 

Sintaxis 

DO nombre de archivo(WITH lista de parámetros] 

La urden 00 inicia la ejecución de un archivo de órdenes de dBASE IV. Se asume una exten­
!>ión .PRG o .080 Jl<*ra el archivo, a menos que especifique cualquier o1ro1. Si se especifica 
una lina de parámt'lros con la opción WITH. esos parámetros serán transferidos al archivo 
de órdenes. 

DO CASE 

Sintaxis 

DO CASE 
CASE condición 

órdenes ... 
(CASE condición 1 

(órdenes ... ¡ 
IOTHEAWISEI 

(órdenes .. ( 
ENOCASE 

La orden 00 CASE selecciona una vía de acción a partir de varias elecciones posibles. Las 
condiciones que siguen a la senlencia CASE son evaluadas hasta que se encuentro~ una que 
sea verdadera. en cuyo caso,-sc ejecutarán todas las órdenes comprendidas entre esa sentencia 
CASE y la siguienle, o entre OTHERWISE y ENOCASE. Si en las sentencias CASE no se 
encuentra ninguna condición que sea verdadera, se ejecutarán las órdenes que siguen a la sen­
tencia OTHERWISE; si no exisliera esta senlencia. dBASE IV procederia con la sentencia 
que sigue a ENOCASE. 

Glo::;ario de las órdenes de dBASE IV 

DO WHILE 

Sintaxis 

DO WHIU.: condición 
órdenes 

E NODO 

La orden DO WHlLE ejecuta la~ órdenes que se encuentran entre DO WHILE y ENDDO 
mientras sea verdaJera la nmdiáún. Cuando d8ASE IV encuentra una orden DO WHIU~ 
evalúa la condición que .,jgue a la nrdl"n. Si es faba, dHASE IV pnM:ede nm la urden quJ 
..igue a ENDI>O: _.,¡e.\ verdadcra. d8ASE IV l.'"jccuta la~ tínlene .. que siguen a la oulen nd 
WHILE hasta quc se alcania l:1 tmlcn ENDilfl. en cuyt' l"OI\tl se evalúa dl' nuevtl la l.."tmdici1l1l 
de DO WUILE. Si ~igue siendu verdadera. ~e ejet·uto.HJ do: nul.'"vu las linknes comprendida~ 
entre DO WHILE y ENDIX), :-.1 cs laba, dBASl: IV pmccdt· u m la urdcn sJgu1ente a ENDDO 1 

EDIT 1 

SintaKis 

EDIT IHECORD n 1 INOINITI INOcOLLOWI INOI\PPENDI 
INOMENUI !NOEDI fiiNODELE TE!IFIELDS lista de campos 1 
[FOR condición][WHILE condición] 

La orden EDIT permite la edición de un rcgiMro de la base de datos a pantalla completa. 's¡ 
no se e ... pccilica el número de regi~tro. n en RECORD, se editará el regi!'.tro actual. es decir, 
el que eMá identificado por la posición actual del puntero. ~ 

La up!."Ítín fiELDS stllo visualitará los campl.)\ listado:-. en li.lfa J¡• mmpo.~. La opción NÓI­
NIT le indica a ELJIT que utilice los parimctros utilizadtls cu la EDIT antcrior. La~ opcio~cs 
NOAPPEND, NOEDIT y NODELETE impiden añadir. editar o borrar \.'UanJo se encuentra 
en el modo Editar. La~ opciones fOR y WHILE le permiten e\pecillcar las cundidones q~e 
deben cumplir..e antes que un registro aparezca en la pantalla de edi.:itln. 

EJECT 

Sintaxis 

EJECT 

La orden EJECT hace que la impresora reulice un salto de página. 

EJECT PAGE 

Sintaxis 

EJECT PAGE 

La orden EJECT PAGE hace que la impresora realice un !W!Ito de página. 
orden se envía a ttldos los destinos que están disponible.s para la orden ? . 

La salida de est.a 

1 

1 

.. i 
Íl. ~. 
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END TRANSACTION 

Sintaxis 

END TRANSACTION 

La orden END TRANSACTION finalita la grabación de un archivo de tran~acción, el cual 
registra todos los cambios reali:tados en un archivo de base de datos. ( Véa5t' wmbién REGIN 
TRANSACTION, ROLLBACK.) Cuando se terminan la!> operaciones, utilice END TRAN-

• • SACTION para detener la grabación de la transacción. 

ERASE 

Sintuis 

ERASE nombre.ext 

La orden ERASE borra el archivo nombrado del directorio. El nombre debe induir la exten­
sión del archivo. Si el archivo se encuentra en un diM.'O que no es la unidad por defe<:to, debe­
rá incluir el idenlificador de unidad. Para borrar un archivo también puede utilizar la orden 
DELETE FILE nomrt'.exl. 

EXIT 

Sintaxis 

EXIT 

La orden EXIT le permite salir de un bucle DO WHILE y continuar la ejecución con la prime­

ra orden que sigue a la orden ENDOO. 

.EXPORT 

Sintaxis 

EXPORT TO nombre de arch1vo ITYPEI PFS/OBASEII/FW2/RPO 
IFIELDS lista de campos! (a1cance 1 IFOR condición 1 
(WHILE condición J 

EMa orden expona un archivo al tipo de archivo nombrado en la opción TYPE. L~s t~P-1" 
válido'> !>nn: PFS (PFS:File), DBASEII (d8ASE 11), FW2 (Framework 11) u RPD (RapLdFLie). 

1 
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FINO 

Sinta•is 

fiND '"caduna de c;Jiacteres·· 

La orden FIN[) po;,i¡,:inna el puntero de regisno en el pritmo:r rcgi!otro 4ue contiene una dave 
de índice 4ue coincide con la ,.,Jdt'lld de carmure~. Si la ,·,ulella cf,. nlnl<"ft'fl'.\ contiene e!>pa­
dns en blanco a la ill.jUierda, é!'.ta debe !'.er encerrada entre si111plc o doble'> ,,:omillas; en otro 
caso, las comillas no !.Un necesarias. Si no se encut:ntra la cadena de caractt:rc!'. cspccilicada, 
el valor lógk·n de EOF será verdaJ.:ro, y !.C vi!.ualit.ará en la pantalla clmcn..aJe .. Nu Fin'" 
(No se en~.·ucntra). Anh .. "> de u .. ar la orden FINO Jebe abrir.-.t: un archivo d..- índices. 

FUNCTION 

Sinta•is 

FUNCTION nomlJte de procedimiento 

La urden FUNCTION identifica un procedimiento 4ue sirve nnno una funt·ión Jclinida por 
el usuario. 

GOO GOTO 

Sint••is 

GO 

" 
GOTO BOTTOMITOPiexpresión 

Las órdene:-. GO y GOTO posicionan el puntero de rcgi!itm en un regbtro. GO TOP \levará 
el puntt:ru al principio dt: la base de Jatu'>; GO BOn'OM lo llevará al linal. 

HELP 

Sintaxis 

HELP nombre de la orden 

La orden HELP· prupurciona instrucciones !>obre el uso de las funciones y órdenes de dBA­
SE IV, así como otras informaciones. Si introduce H~I..P '>in especificar ninguna orden o fun­
ción, podrá pedir infurmación !>Obre varias materias mediante un sistema dirigido por menú 
de pantalla!> de ayuda. Si HELP va ..eguidapor una orden o función. se visualizará la informa­
ción !.Obre ella. 

¡ 



., 
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IF 

Sintaxis 

IF condición 
órdenes .. 

[ELSEI 
órdenes .. 

ENDIF 

IF es una orden de lOma de decisión que ejecuta unas ~lrdenes cuando son verdadera!. alguna!< 
condiciones. Si la condición de la sen1encia IF es verdadera, ~ ejecutarán líKht~ las órdenes 
~.:omprendidas entre lf y ENDIF. Si la condición Cl> faba y ~:xistc una El.SE, se ejecutarán 
las órdene~o comprendidas entre ELSE y ENDIF. Por otra parte. si la condición de IF no es 
verdadera y no existe una ELSE, dBASE IV pasará por aho la J>enlencia ENDIF sin ejecutar 
ninguna orden. 

IMPORT 

Sint•xis 

IMPOAT FAOM nombre de archivo [TYPE[ PFSIDBASEII/FW2/RPDIWKS 
[FIELDS lista de campos]Jalcance][FOR condición[ 
[WHILE condición]. 

Esta orden importa un archivo del tipo de archivo nombrado en la opción TYPE. Tipos váli­
dos son PFS (PFS:File), DBASEII (dBASE 11). FW2 (Framewurk 11), WKS (Lotos 1-2-3) 

y RPD (RapidFile). 

INDEX 

Sintaxis 

INDEX ON Jisra de campos TAG nombre de archivo \UNIOUEI\DESCENDINGI 
INDEX ON lisra de campos TO nombre de archivo tUNIOUEI\DESCENOING] 

La orden IN OEX crea un archivo de índices basado en un campo de la hase Je datos activa. 
El archivo de indice3 será indexado por orden alfabético, numérka o cronológicamente de­
pendiendo del campo. Si el índice del primer campo presenta entradas duplicadas. éstas serán 
indexadas según el segundo campo citado en la lisw de campos, con tal que se haya lbtado. 
La variante T AG de la orde"n lNDEX añade ei índice como una etiqueta al archivo de índi­
ces .MDX. La variante TO de la orden crea un archivo de índices .NDX, cmnpacihle con 
dBASE 111 y 111 PLUS. Cuando !.e utiliza la opción UNIQUE, se omitirán las entradas du­
plicadas del índice. La indeución ocurre en orden ascendente a menos que añada la opción 
DESCENDING. 

1 
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En la Vm;ón 1 1 de dBASE IV, puede ul>l"""" la <'P'"'"\n FOR pam wn>truu un J,_ 
ce J>electivo. El índice contendrá sulamente aquellos rcgi:.tm:. que cumplen la wndición esPe-

::~::e~:I::::~11:~0+R :~:~e~•;l~,0~,~~:::~· ~-~2~e dHASE 1v puede u1;1;T 

INPUT 

Sintaxis 

INPUT \mensaje 1 !TO varmem J 

La orden INPUT almacena una c:ntrada numérica en la variable de memoria ~·tJrmt'm dctlnii.Ja 
por el u~uario. Con la op<.:ión mt'nsaje puede pre!tenlar al usuario un mensaje durante la intr

1
o­

ducción de los datos. El mensaje puede ser una variable de memoria o una· cadena de cadc­
teres. 

INSERT 

Sintaxis 

INSEAT [BLANK[ [BEFOREI 
• 1 

La orden INSERT añade un nuevo registro a COf!linuacitln de la p¡.Hici1ln del puntero de rCgis­
tru y re numera codos lus registros que se encuentran después del registro in~nado. Al e:.pcJi­
ficar BEFORE, el registro será insenado en la posición actual del punlero; es decir. si el 'pu~­
cero se encuentra en el registro 3, el nuevo regi!>lro insertadu será el 3. Si :.e omite la orJciÓn 
BLANK, dBASE IV le permite la edición de pantalla completa del nuevo registro; de, oth> 
modo, el registro estará vado. 

JO/N 

Sintaxis 

JOIN WITH alias TO nombre de archivo JFIELDS fisfa de campos] 
!FOR condición J 

La orden JO IN crea una nueva hase de datos combinando registros y camp.:1s e3pccífico~ de 
la ba!.C de datos activa y de la ba!oe d~ datos lisiada como Wius, almacenando la base de datd3 
combinada en nomhr,. dt'l an·hi~o. Especificando una condición FOR puede limitar los regiJ­
trus clegido3 de la hase de datos activa. Si no incluye una lista de cam¡)(IS, .'>e copiarán cUdJs 
de ambos archivos; en caso contrario, sólo se copiarán lo:. campos espccilkado~ en la list

1

a 
de camp¡.>s. Para especilicar camp¡.):. pnx.:cdcnle3 de una hase de datos que nu esté activalu~ 
nombu-o,·hiw> -> nombu-compo. 1 

• 
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KEYBOARD 

Sintaxis 

KEYBOARD E•pC 

La orden KEY80ARD (lÍÍ!>ponihiL' ~ola me me en la Vt:r~itin l. 1 de dBASt IV) llena. lo1 menul­
ria intermedia de teclado ~un una t·adena de caractcre~. Lo:-. dato:-. pcrn¡ancccn en la memoria 
intennedia de teclado ha!>ta que el programa hu!>ea la entrad:t del t~.---cladn. La orden KEYBOARD 
puede ~er muy útil para .:rear Jcmo!,lracionc~ auhl·cjecutable~ qut: IIIUI.!:-.trcn :.u~ programa ... 

LABEL FORM 

Sintaxis 

LABEL FORM nombre del archivo de e!iquetas [alcance] [SAMPLE] 
[FOA/WHILE condición] [TO PRINTJ [TO FILE nomb1e de archivo[ 

La orden LABEL FORM se utilúa para imprimir etiqueta:-. para enviar corre:-.pondent·ia por 
correo a partir de un an_.hivo de formato de etiqueta'> (e'ltcn.,ión . LBL). l..<i opción SAMPLE 
le permite imprimir una cti4ueta de mut.·~tra. La opción FOR/WHILE pucd~: utili7.ar~e para 
e~pccificar la cundici1)n4ue debe curnpilr~c ante~ 4ue ~e imprima la etiqueta para un rcgi~trn. 
La opci1in TO PRINT envía la salida a la impre~nra. micntra~ que la opción TO FILE cnvia 
la ..alida al archivo de di~c.:o l·itado. 

LIST(} 

Sintaxis 

UST [OFF] [alcance] [lista de campos] [FOR/WHILE condición[ 
JTO PRINT][TO FILE nombre de-archivo] 

La orden LIST proporciona un listado dd contenido de una hil!>t! de datos. La OJX:ión a/mnn' 
se utiliza para indicar d nUmero de rcgi~lro~ que~ van a li~tar. Si~ omite la tljX"IÓnult"Unct', !>t' 

asume ALL. La opción f"OR/WHILE especifica la condición que de~ cumplirse ante~ que 
~ca listado un registru. La opción OFF hará que no~ li~tc el nUmero de registru. Si se utilita 
~a opción TO PRINT, el li!>tado se hará en la imprc!>ma. 

LIST MEMORYILIST STATUS 

SintaJcis 

LlST MEMORY ITO PRINT[[TO FILE nombre de cuchivo] 
UST STATUS [TO PRINT[ [TO FILE nombre de archivo! 

,·-

1 
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La orden LJST MEMORY lista el n1H11hre, tamailo y tipo de la!> variables de memoria. Si 
se utilila 1<~ upci<ln TO PRINT el-li!>tmJu !}C hará en la impre .... ora. Si _\e utilita la opción TO 
FILE el li~tado se enviará al archivo de di~.:o mencionado. 

La 1Jrden UST STATUS lista inform:idón sobre las área~ tle trabajo abierta~ actualmente, 
el archivo al·tivo y In-. parámetrns_dcl -~i.,ll'ma. Junto ~!m d· númem de área. !'>C visualitarán 
el nombre de todu~ lo~ ilrl·hivo~ abicu.. .·1 nombre de fl¡s índil·es, lo'> campm clave utitit.a-. 
dos, la unidad de disc.:n por omisidn, la~ .1~ignacione~ de las teda~ de función, y los paráme­
lro~ de la~ órdenes SET. Si ~e utiliza la upr.:ión TO PRINT elli~t<JJn ~e cfe-.:tuará en la impre­
sora. Us"T STATUS no hace ninguna pau~a durante el listado, a diláencia de la orden DIS­
PLAY STATUS. 

LIST STRUCTURE 

Sintaxis 

LIS T STRUCTURE [TO PRINTI ITO FILE nombre de archivo! 
[IN ALtAS nombre del alias 1 

La orden LIST STRUCTURE lista la estructura de la ba~e de datos en uso, incluyendo el nnm­
bre, el númeru de registros, el numbre Je lo!> campos, y la fecha de la última actuali1arión. 
Si ~e uliliza la opción TO PRINT ellistildo se efectuará en 1 ... imprc~ura. Si se utilita la ~~pt·ión 
TO FILE el listado se enviará al archivo de disco mencionado. LIST STRUCTURE no hace 
ninguna pau~a durame el listad11, que es la única diferencia que presenta l"On la orden DIS· 
PI.A Y STRUCTURE. La opci1ln IN AUAS se ulili..-a para listilr la estrm·tura de un archivo 
que . ..e encuentra en otra área de trabaju. 

LOAD 

Sintaxis 

LOAD nombre de archivo lmj.,,¡u 

La orden LOAD !>C utiliza para cargar programas en binario (lenguaje en~amblador) en la me· 
muria para su u!'>O poslerior. La extensidn es opciunal; si se omite, se asume que es . BIN. 

LOCA TE 

Sinta•is 

LOCA TE la/can~e[!FOR condición]\WHILE condición] 

La orden LOCA TE descubre el primer registro que cumple la condición. l..a opción alcanc-e 
se utiliza para limitar el número de registros a consultar; si se umite, se a!>umcn todos (ALI.). 
La orden LOCA TE termina cuando se encuentra un registro que cumple la nmdición, des­
pués dBASE IV imprime la posición del registro, pero no el propio registro. 
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LOGOUT 

Sinta•is 

LOGOUT 

La orden LOGOUT de!M:unecta a un U!>Uario de dBASE IV cuando se ejecuta en modo muhiu­
suariu en una red . 

LOOP 

Sintaxis 

LOOP 

La orden LOOP !>aha al principio de un bucle DO WHILE. La orden LOOP se ejecuta nor­
malmente con la sentencia IF. 

MODIFY APPLICATION 

Sintaxis 

MODIFY APPLICATION nombre dt1 la aplicación 

La urden MODIFY APPLICATJON w.:tiva el generador de aplicaciones. Esta orden es fun· 
cionalmente equivalente a la orden CREA TE APPLICATION. ViaJt' CREA TE APPLICA­
TJON. 

MODIFY COMMAND/MODIFY LABELS/ 
MODIFY OUERYIMODIFY VIEW 

Sintaxis 

MOOIFY COMMAND nombre de archivo o MOOIFY LABELS nombre de archivo 
o MOOIFY QUE AY nombre de archivo o MODIFY VIEW nombre de arch1v0 

MODIFY COMMAND activa el edi10r de dBASE IV, que puede utilizarse para editar archi­
vos de órdenes o cualquier archivo de lexto ASCII. El nombre del<trchivo tendrá la eAiensión 

.PRG a menos que le asigne una extensión diferenle. 
La orden MODJFY LABELS crea o permile la edición de un archivo de formaiO de elique­

lil!io. E!!ote archivo puede utilizarse con la orden LABEL FORM para producir eliquetas para 
corresp()ndencia por correo. El nombre del archivo tendrá una extensión . LBL. 

Las órdenes MOOIFY QUERY y MOOIFY VIEW crean o modifican un archivo tk con­
sulta ( .QBE) dando acceso a la pantalla de di~ño de consulta. Usando esla panlalla, puede 
diseñar consultas que seleccionen algunos registros determinados y/o establezcan relacione) 

1 
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enlre archivos de bases de da1o.,. La orden ahernativa MUDIFY VIEW .. e mamiene pur razo­

nello de compatibilidad con dBASr 111 PLUS. Si se cncucnlfil artim algt.in t..-a¡álngo CUilntln 
se ulilita MODIFY ()UERY. ll . hivt, de cun:-.ulla y .. u wntcnidn -.e ari;1dirán al mismo. 

MODIFY REPORT!IViODIFY SCREENI 
MODIFY STRUCTURE 

Sintaxis 

MOOIFY REPORf nombre de arcf11vo o MOOJ¡:y SCHEEN numhru dé dtcfwo 
u MODIFY STRUC 1 UHE nombre eJe aréh1vo 

La orden MODIFY REPORT le pcrmile u1ili1.ar la pantalla de di:-.cño Jt"" infnrmc:-. para ne1ar 
u modificar un an:hivu Jc formalo de inlilrule para generar infi.nmc:.. El nombre de lo:. ard~i­
vo~ generado~ lenJrán la extensión .FRM y .FRG. 

MODIFY SCREF.N modifica un formato de ¡hjnlalla a nk:Jida C\Í~tcnte {C_~ta orden e~ id..:n­
lica en modo de operación a la urden CREA TE SCREEN¡. De~pu..::-. de intruJu~,.·ir la urde'n. 
aparecerá la pantalla Jc Jj~eñu Je limnato l"U)'a~ orx:ione~ Jc JlCIIIIÍ\Cil ll\O.Jití,·ar ¡_•l ¡jj_~cihf Jcl 
fonnalo de pamalla. Si se en.:uentra at:tivtl algún catálogu cuando ~l' utili1.a M()DifY SC'REEN. 
los archivos modificados se añadirán al mismo. · 

La urden MOlJIFY STRUCTURE le pcrmilc alterar la c~1ructur:1 de una base de datti" 
La euensión del nombre de archiw• :-.cr<i .DBF a meno~ que haya cspcdlicaJo cualquier ntr<t. 
Para almacenar lo:-. dalo~ dcMie nomhre eJe anhi1·o :-.<:- nca una copia de ~q:uridad que perma­
nece en el discn cun el mismo nomine, pero con la eJlten~iún .HAK: ma~ tarde lo-. dato~ son 
dt:vuelto:-. al archivo modificado. 1 

MOVE WINDOW 1 

Sint•xis 

MOVE WINDOW nombre de ventana TO li/a,columnaiBY fila.columna 

La orden MOVE WJNOOW desplaza una vcmana predefinida a una nueva posit·ión en la paO­
talla. 

NOTE o* 

Sint•xis 

NOTE 

o 



., 
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La orden NOTE o • se utiliza para insertar comentario!> en ·un archivo de órdene!>. dBASE IV 
ignorará el texto que se encuentra después de la palabra NOTE o Jel • en un an..-hivo de 
órdenes. 

ON 

Sintaxis 

ON ERROR orden 
ON ESCAPE orden 
ON KEY orden 

Esta orden realiza una bifurcación dentro de un archivo de órdenes, especificada por la urden, 
que se lleva a cabo cuando se cumple la condición idenlificada en ON (un error, pulsar la 
tecla ESC o pulsar cualquier tecla). Si !te especifica más de una condición ON, el orden de 
preferencia es ON ERROR, ON ESCAPE y luego ON KEY. Todas las condicione!> ON per­
manecen activas hasta que se especifica otra condit:ión ON que anule la condidón anteriur. 
Pard anular una condición ON sin especificar ninguna otra condición, introduzca ON ERROR, 
ON ESCAPE u ON KEY sin añadir ninguna orden. 

El uso de la sintaxis de ON KEY dará por resultado el almacenamiento en la memoria 
intem1edia de teclado de la tecla que se ha pulsado. La rulina que es llamada por la orden 
ON KEY deberá utilizar una orden READ o la función INKEY para vaciar la memoria inter­
media (buffer). 

ONPAD 

Sintaxis 

ON PAD nombre de la opción OF nombre del menú 
[ACTIVA TE POPUP nombre popup[ 

La orden ON PAD enlaza una opción dada dentro de un menú de líneas con un menú de venta· 
na (pop-up) detenninado. Cuando se selecciona la opción mencionada del menú, aparece el 

menú de ventana asociado. 

·oN PAGE 

Slntuis 

ON PAGE [AT UNE expN orden[ 

La orden ON PAGE ejecuta la orden mencionada en ella siempre que se alcance el final de 
una página. La longitud de la página está definida por las variables de impresión del sistema 
cuando !>e activa PRINTJOB. (Via.Jt' PRJNTJOB/ENDPRINTJOB.) 

1 
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ON READERROR 

Sintaxis 

ON READERRORiorden 1 

Lt ordt:n ON READERROR cjet.:uÜ1 un programa o JJ' ... •nkn o procedimiento mendonado 
de!>pués de verificar una condición de error. La orden urJ READERROR !>e llama general­
meme comO respuesta a fechas no válidas, re~pue~ta!> incorrectas a una dáu~ula VALlO, o 
entradas incorrectas cuando e~tá activada una ,;láu!>ula RANGE . 

ON SELECTION PAD 

Sintaxis 

ON SELECTION PAD nombre de la opctón OF norntne del menU lurcien] 

La orden ON SELECTION PAil enlaLa un pn~~rama, procedimiento o una orden r.:on una~ 
opción determinada de un menú de linea!>. La orden, procedimiento o pmgrama mencionado 
en la !>entcncia ON SELECTION ~e eier.:utar.:í \."Uandn Sl' ~deccione la opcitln mencionada del 
menú. 

ON SELECT/ON POPUP 

Sintaxis 

ON SELECTION POPUP nombre popupiALL [orden] 

La orden ON SELECTION PüPIJP llama al programa, procedimiento u orden que se ejecuta 
cuando se hace una seleL·ción de un menú de \'en lana (pop-up). Si no !.e nombra ninguna urden 
o procedimiento c:1 menú de ventana activo se desar.:tiv_a. Si se utiliza la llpción ALL, la orden 
o procedimiento se aplica a todas las ventanas de aparición súbita (pop-ups). 

PACK 

SintlJxis 

PACK 

Lt orden PACK climin.:~. los n:gi~trm. que han sido man.:ados con la orden DELETE. 
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PARAMETERS 

Sintaxis 

PARAMETERS lista de parámetros 

La orden PARAMETERS se utili1.a en un archivo de órdenes para asignar a las variables (()s 
datos que se han recibido de otro archivo con \a orden DO. La orden PARAMETERS. debe 
ser la primera ordén contenida en el archivo; la lista de parámetros debe ser igual a la lista 
de parámetros incluida en la opción WITH de la orden 00 que llamó al archivo de órdenes. 

PLAY MACRO 

Sint•xis 

PLAY MACRO nombre de macro 

La orden PLAY MACRO reproduce una macro que ha sido almacenada previamente. 

PRINT JOBIENDPRINT JOB 

Sintaxis 

PRINT JOB 
órdenes 
ENDPRINT JOB 

La orden PRINTJOB pone en efecto durarlle la impresión de un trabajo los parámetros relati· 
vos a la impresión almacenados. La orden también activará la orden ON PAGE si se ha utili­
zado anteriormente. Antes de que se encuentre la orden deberán almacenarse en las variables 
de memoria utilizadas en PRINTJOB los .. ·alores deseados. Cuando se ejecuta PRJNTJOB se 
envía a la impresora los códigos de inicio almacenados en _PSCODE; si JEJECf comierae 
''BEFORE" o "80TH" se envía un salto de página; _PCOLNO se inicia a O; y se activan 
_PLINENO y ON PAGE. Cuando finaliza el proceso de impresión y se encuentra la orden 
ENDPRJNTJOB, se enváa a la impresora cualquier código de fin de impresión almacenado 
en _PECODE; si _PEJECT contiene .. AFTER" o "80TH" se envía un salto de página; 
dBASE regresa a la orden PRINTJOB si la variable _PCOPIES contiene más de 1 (hacer 

·más de una copia del informe). y se desactivan JUNENO y ON PAGE. 

PRIVA TE 

Sint•xis 

PRIVA TE [ALL [LIKEIEXCEPT esquema[[ 
(lista varmemJ(ARRAY lista de definición de arrayl 

1 
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Esta orden hace que las variables nombmdas sean plivadas, ncuhanJu lo~ valores de esas Va­
riables a todos los niveles superiores del programa. El esquema ¡,on los comodines aceptables 
del DOS: el a~tcrisco (*)y el signo de interrogación{?). Por omisi6n, las variable:-. de memo-
ria l>On privadas. 1 

.. 
PROCEDURE • 
Sint•xis 

PROCEDURE 
1 

La orden PROCEDURE identifica el inil.:io de un pnx:cdimientu independiente dentro de 'un 
archivo de procedimiento. ' 

PROTECT 

Sint•xis 

PROTECT 

La orden PROTECT activa la utilidad ProteCI dirigida pur menú 4ue le permite controlar la 
!tl!guridad de lo!> datos dentro del enlmnu de dBASE. 

PUBLIC 

Sintaxis 

PUBUC \lista vaTmemi/[ARRAY lista de definición de array( 

Esta orden e~tab\ece las variables mencionadas como públicas, haciendo que lo:. valore!>lde 
e~s variables estén disponible!> para todos los nivele ... de un programa. 

OUIT 

Sint•xís 

OUIT ,¡ 

La orden QUIT cierra tudus los ar~hivLl~ abicnos, ahanduna dBASE IV y k lleva al indicador 
dd DOS. ' 

.l. 
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READ 

Sintaxis 

READ ISAVEI 

La orden READ le permite la entrada de datos a pantalla completa de~de una orden @ ~,;un 

la opción GET. GeneralmeOie, la orden READ elimina toda!> la!> GETs cuando se completa 
la edición o la entrada de datos. La opción SA VE !oC utiliza para evitar que se borren !t)das 
las GETs después de finalizar la edición o la entrada de dato!>. 

RECALL 

Sint••ls 

RECALL [alcance J [FOR/WHILE condición J 

La orden RECALL quita la marca de todos Jos registros que han sido marcados para su borra­
do. Si no se lista el alcance, se asumen todos (ALL). La opción FOR/WHILE puettc ulilizarse 
para especificar la condición que debe cumplir!.e antes que un registro sea desmarcado. 

REINDEX 

Sintaxis 

REINDEX 

La orden REINDEX reconstruye todos los archivos de índices abienos en el área de trabajo 
actual, incluyendo los archivos de índices múhiple:, (.MDX). Si se ha realizado algún cambio 
en la base de datos mientras su archivo de índices estaba cerrado, puede actualizar el archivo 
de índices con REINDEX. 

RELEASE 

Slntaxl• 

RELEASE !lista '!re varmemjjALL ILIKEIEXCEPT comodmesll 
iRELEASE MODULE nombre del módulo! 
IRELEASE MENUS lista de nombres de menús] 
IRELEASE POPUP lista de nombre de popupi 
IRELEASE WINOOW Jists de nombre de ventana 1 

La orden RELEAS E extrae de la memoria todas o algunas variables de memoria. Los comodi­
nes (el asteri~o y el signo de interrogación) se utilizan con las opciones LIKE y EXCEP'f. 
El a!>terisco !>e puede utilizar para reprel>Cntar a uno o más caracteres; el signo de interroga-

1 
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ción par.t repre!>entar a un caráL·tcr. La~ variantes de la orden RELEASE MODULE, RELEAS E 
MENUS, RELEASE PüPUP y RELEA SE WINDOW, eliminan hls objeto¡, mencionados de 
la memoria. 

RENAME •• • 
Sintaxis 

RENAME nombre.t:xt TO nuevo nombre.ext 

La orden RENAME L'ambia el nombre de un archivo. El nombre debe incluir la extensión 
del archivo. Si el archivo está en un diM:o 4ue no es la unidad por omisión, también debe 
incluirse el identitir.:ador dt: la unidad. 

RE PLACE 

Sintaxis 

REPLACE lalcancellcampo WITH expres1ón campo2 WITH expresión21 
IFOR/WHILE condición j IAODITIVE] 

La orden REPLACE ~ustituye el contenid¡• del campo especificado con nucvus valore~. Puede 
reemplazar los valures de más de un campo incluyendo varios c·w11po WITH t'.lpresión: ase­
gúrese de separar cada camp() con una coma. La opción FOR/WHILE pul:de ulilizarsro: para 
especiticar la condición4ue ~ dt:bt- cumplir antes 4ue el campo del regbtro sea recmplaLado. 
Si no se utilizan las op.:iones FOR/WHILE o el ulnma, el único registro rcc:mplazado scr:i 
el registro actual (es decir, el registro en d 4uc sro: encut:mra el puntero). La opcián ADDITJVE 
puede utiliurse para construir un camp() memo con el contenido de cadenas de caracteres. 

RE PLACE FROM ARRA Y 

Sintaxis 

REPLACE FROM ARRA Y nombre del array [alcance] [FIELOS /isla de campos] 
[FOR condicióni[WHILE condiciónl 

La orden REPLACE FROM ARRA Y (disponible sólo en.la Versión 1.1 de dBASE IV) actua­
liza los campo!> de un registro dt: UIT'ol base de datos cun los datos 4ue están contenidos en 
los elementos de· un array. Para cada uno de los registros de la base de datos, el primro:r de­
mento del arTa)' se almacena en el primer campo de la base de datos, el segundo demento 
del array en el ~gundo campo, y así sucesivamente. Si la base de datos tiene más campos 
que dcmentos ex.i~tcn en el arra y, el comen ido de los campos subrante:, permanecerá inahera-

' 

1 L 
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do. Si la ba!te de daiO!. tiene menos c:unpo~. ~e ignorarán loS elementos sohrames dd arra y. 
Nótese que desde el array no se puede copiar en camJXls •'nemo. En operación, la orden RE­
PLACE FROM ARRA Y es opuesta a la orden COPY TO ARRA Y. 

REPORTFORM 

Sintaxis 

•• REPORT FORM nombre de archivo [alcance[[FOR condición! 
[WHILE condición[ [PLAIN] [HEADING cadena de caracteres[ 
ISUMMARYIJNOEJECTJ JTO PRINTJITO FILE nomb'e de a'chivol 

La orden REPORT FORM utili1.a un archivo de formato de infunne (creado previameme con 
la orden CREA TE REPüRT) para generar un informe. El nombre del archivo es a1oumido 
cori la e~tcnsión .FRM a mt:nm; que especifique cualquier otra. La opción FORo WHILE 
condición puede utilizarse para especificar la condición que:: debe cumplirse ante!. que se im­
prima un regbtro. Si no se incluye el alnmce !>C asumen ltldm. (ALL). La opdón PLAIN omi­
te los nümeros de página y la fecha del sistema. La opción HEADING (seguida por una cade­
na de caracteres) proporciona una cabecera adicional a la cabecera especificada cuando se creó 
el informe con CREA TE REPORT. La opción NOfJECr cancela la alimentación inicial del 
impreso. La opción SUMMARY hace que se imprima un informe de resumen. TO PRINT 
envía la salida a la pantalla y a la impresora, mientras que TO FILE envía la salida a un ardli­
vo de di!.Co. 

RESET 

Sintaxis 

RESET UN nombre de alias] 

La orden RESET elimina la señal de integridad de un archivo. Esta señal es eliminada gene­
ralmente por la orden END TRANSACTION. o cuando ocurre una operación ROLLBACK 
con éxito. Si nu es posible un ROLLBACK cnn éxito, utilice la orden RESET para eliminar 
la señal de integridad. 

RESTORE 

Sintaxis 

AESTOAE FROM nombre de archivo !ADDITIVE] 

La orden RESTORE intrott"ucé en la memoria las variables de memoria procedemes de un 
archivo. RESTORE FROM asume que el nombre de archivo termina con .MEM; si nu fuera 
asf. deberá incluir la euensión. Si se utiliza la opción AODITIVE no se eliminarán las varia­
bles de memoria actuales. 

1 
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RESTORE MACROS 

Sintaxis 

RESTORE MACROS FROM nombre de archivo de macws 

La orden RESTORE MACROS restaura en memuri<h:ualquier macro que se encuentre alma­
cenada en un archivo de macros. Cuando utiliz.a esl<t nr~n. se eM.:ribirá encima de la!> mad~!> 
que se encuemran en memoria que tengan a!>igmuiot!> las mismas teclas. 

RESTORE SCREEN 

Sintaxis 

RESTORE SCREEN IFROM varmeml 

La orden RESTORE SC'REEN (disponible wlamenh:: en la Vcrsitln 1.1 de dBASE IV) re!>tau­
ra una pantalla desde la memoria imermcdia o desde la variable de memoria mcm:ionada (pJra 
almacenar la pantalla en la memoria intermedia o en una varial:lle !>e utili:t..a la orden SAVE 
SCREEN). RESTORE SCREEN y SAVE SCREEN pueden ser ütiles t:uando desea visuJiilaf 
mensajes sobre otras pantallas y quiere evitar el tener que volver a dibujar la pamalla dcspJés 
de quitar el mensaje. Para almacenar la imagen de la pantalla en una variable y luego visu~li-
7ar d mensaje, utilice la orden SAVE SCREEN rro wumeml. Cuando !>e haya observad,, 
el mensaje. bórrelu y utilice la urden RESTORE SCREEN lfROM mrmeml para vü.ualii.ar 
la pamalla original. 

RESTORE WINDOW 

Sintaxis . 1 
RESTORE WINDOW lista de nombre de ventana/ALL FAOM nombre cie archivp 

La orden RESTORE WINOOW restaura las definiciones de la ventana que fueron almaJena­
das en un archivo con la orden SA VE WINDOW. 

RESUME 

RESUME 

' Esta orden es la compañera de la orden SUSPEND. RESUME hace que continúe la ejecución 
de un programa en la línea siguiente a la línea que contiene a la orden SUSPEND. (V¿a1t' 
SUSPEND.) 



.. 
520 A(ifque dBASE IV 1 5 

RETRY 

Sintaxis 

RETRY 

La orden RETRY devuelve el comrol al programa invocador y ejecuta la misma línea qul! 
llamó al programa que contenía la orden RETRY. La función realizada por la orden RETRY 
es similar a la realizada por la orden RETURN; no obstante, mientras la orden RETURN eje­
cuta la siguiente linea del programa invocador, RETRY ejecuta la misma línea. RETRY pue­
de resollar útil en situaciones en las que es preciso recuperar errores, en la que puede tomar~c= 
una acción para eliminar la causa del error y repetir la urden. 

RETURN 

SintiJJCis 

RETURN [TO MASTER[[expresión[ 

La orden RETURN da fin a la ejecución de un archivo de órdenes o procedimiemo. Si el ar­
chivo ha sido llamado pur otro archivo, el control del programa ret:resará a este úllimo. Si 
el archivo no ha sido llamado por otro, el control regresara al punto indicativo. Cuando se 
utiliza la opción TO MASTER, el control regresa al archivo de órdenes de mayor nivel. La 

opción expresión se utiliza para devolver el valor de una función definida por el usuario a 
otro procedimLento o_ an.:hivo de órdenl!s. 

ROLLBACK 

Sinta1tis 

ROLLBACK ]nombre de base de datos 1 

La orden ROLLBACK devuelve a una base de datos y a los archivo!. índices asociados al esta­
do original que tenfan antes de que se encontró la orden BEGIN TRANSACTION. (Via.st 

BEGIN TRANSACTION, END TRANSACTION.) 

RUN 

Sint•Kis 

RUN nombre de archivo 

o 

! nombre de archivo 

1 
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La orden RUN ejecuta un programa que no e.~ de dBASF. IV dc..,dc dentro del entorno de d8A­
SE IV. El programa debe tener una extemiún .COM o .EXE. Cuando d programa linaliza 
su ejecución el control vudve a JBASE IV. Con RUN también puede ejecUiar tírdencs del 
DOS, con tal que ex•..,ta ... utickntc mcinori<~ di~pnniblc._ 

'· 1 

SAVE 

Sintaxis 

SAVE TO nombre de archivo !ALL LIKE/EXCEPT comodin] 

La urden SA VE copia las vari:tblc' de memoria en un an:hivo de disco. Con la ... opcione ... LJKE 
y l!XCEPT '>C pueden utili.wr los comodines, que son el asterisco y eiJ>igno de interrogadón. 
El asterisco puede utilizar~e para representar a uno o más caractere~. el ... igno de interruga...:ión 
se utiliza para repreJ>entar a un J>olo carácter. 

SAVE MACROS 

Sintaxis 

· SAVE MACROS TO nombre de arcflivo de la macro 

La ordt:n SAVE MACROS almacena las manos que se encuentran actualmente en la memoria 
en un archivo de macros. 

SAVE SCREEN 

Sintaxis 

SAVE SCREEN [TO varmem[ 

La orden SAVE SCREEN (disponible solamente en la Versión 1.1 y posterior de dBASE IV) 
almacena una pantalla e.n la memoria intermedia o en la variable de memoria mencionada (la 
orden correspondiente, RESTORE SCREEN, se utiliza para restaurar la pantalla actual en 
la memoria o desde una variable de memoria). SA VE SCREEN y RESTORE SCREEN pue­
den ser de utilidad cuando desee viwalizar mensajes sobre otras pantallas y evitar el tener 
que volver a dibujar de nuevo la pantalla después de quitar el mensaje. Utilice SA VE SCREEN 
TO varmem para almacenar la imagen de pantalla en una V<~riable y luego visualizar el mensa~ 
je. Cuando se haya visualizado el mensaje, bórrelo y utilice RESTORE SCREEN FROM var­
mem para volver a visualizar la pantalla original. Esta orden ahorra el trabajo de programa­
ción de la pantalla original y es considerablemente más rápido con pantallas complejas. 

¡ 
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SAVE WINDOW 

Sintaxis 
SAVE WINDOW lista de nombre de ventana!ALL TO nomtJre de venwna 

La orden SAVE WINOOW almacena las >Jentanas ciladas en la lista en un archivo de Ji~cn. 
Si se utiliza la opción ALL se almacenarán en el archivo toda!> la!> ventana!> que !te em:uemran 
en la memoria. Las ventana!> pueden ser restauradas en memoria utilizando RESTORE WIN-

OOW. 

SCAN 

Sinr.xis 

SCAN !a/cance!!FOR condiciónj(WHILE condición! 
!órdenes ... ! ' 

!LOOP! 
!órdenes . . 1 

IEXITI 
ENDSCAN 

Las órdenes SCAN y ENDSCAN son una allemativa simplifacada de las órdenes[)() WHILE 
y ENIJOO. Las órdenes SCAN y ENDSCAN cllplonm el <trl·hi'lo en uso procesando todo' 

los registros que cumplen las condiciones especificadas. 

SEEK 

Sintaxis 

SEEK expresión 

La orden SEEK busca el primer registro de un archivo indexado cuyo campo coincide: ~o:on 
la upresión especificada. Si la npresión es una clldena de caractereS, debe eocerrars.e enue 
comillas (simples o dobles). Si no se encuentra la eJ.presión y dBASE IV no está ejecutando 
un archivo de programa, la función EOF toma el valor verdadero y en la pantalla se visualiza 
el mensaje "No Find" (No se encuentra). Ante~ de usar la orden SEEK debe estar abierto 

un archivo de índices. 

SELECT 

Sintaxis 

SELECT n 

o 

SELECT alias 

1 
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~~ ~~den ~ELEc:r ~elccciona una de las diei'. arcas de trabajo posibles para los archi•)os d 
ua~cs de datos. Cuando ~e car••a dBASE IV · ' e . b· . _ . . · "' · · por pruncra ve/. en la computadora, el área de 
tra aJU por om•~•on e~ la l. Para u~ar vario~ an:hivos a la vc1_ debe ~clet.:ci 10 
de trabajo nm la orden SEI EC"I'· , . _ .· . · . · · 

1 

ar otras áreas _ · • . , en e~as arcas pueden ahnr.~e otro~ archi , 1 . .· . 
trabaJ•I aceptables van de 1 ¡

1 
10. · Vt ~- ~a~ arcas de 

• 
SET 

¡ 

Sintaxis 1 

:::hace que>< .'''uaiKc el """" SET btc """" puede uulim-c paca >elcccionac la J 
parte de l.l~ paramctru~ SET disponible~ en JBASE IV. ,ayur 

SET AL TERNA TE 

Sintaxis 

SET All E ANAfE ON/OFF 

y 

SET ALTERNA TE TO nombre de archivo [AO[): .. , t:j 

l-<t ?rdcn SET ALTERNA'fE TO crea un archivo de texto con Ju extensión TXT · d 
a~·tua ~un _SET ALTERNATE ON almacena en el archivo tnda~ las enli"adas.dc te~l;d:~~n 1 ~~ 
v¡sua_l~zac•ones de pamaHa. La urden SET ALTERNA TE Off detiene el , • _Y l~s 
se ullhla CLOSE Al TFRNATF. . . . . . . . . prcw.:cMJ, Y despu~!o 
SET ALTERNA TE ~ .' -. , . rara lerrar el ~rch¡vn. SI~ uulaa la nrx:ión ADOITIVE, 

!oC anade al !mal de cualquter archivo existenle. 

SET AUTOSAVE 

Sintaxis 

SET AUTOSAVE ON/OFF 1 

~·a orden SdE_T AUTOSAVE, cuando eslá aclivada (on), ha..:e que JBASE almacene los c~m­
IO!o en un Lscn de~pués de cada 1pcr· ció d. E/S E · · ' 1 d _ . . 1 a n e - !ole procedmuemu reduce la posibilidad 
e que _l~s datos s~ ~Lerdan deh•do a un fallo del hardware 0 de energía elécuica El vkl<~r 

por nm1s1ÓR de SE1 AUTOSA VE e~ OFF. . 
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SET BELL 

Sintaxis 

SET BELL ONIOFF 
SET BELL TO trecuencialduración 

La orden SET BELL controla si se dará un aviso audible durante alguna~ operadones; ésta 
controla la frecuencia y la duración del mismo. La frecuencia es el 10no de~eado en hercim •. 

~· y cada unidad de duración es aproximadamente .0549 segundm. La frecuencia disponible va 

de 18 a 10.001. y la duración va de 2 a 20. 

SET BLOCKSIZE 

Sintaxis 

SET BLOCKSIZE TO expN 

La orden SET BLOCKSIZE cambia el tamaño de bloque utilizado para almacenar los da­
tos en los campos memo. El valor por omisión, que es el Unico tamaño cnmp<itible con 
dBASE 111 PLUS y dBASE 111, el> l. Cuando se tratan grandes cantidades de texto, un bloque 
mayor incrementa el rendimiento. El tamaño real de lus bloques en bytes será este valor mul­

liplic.ado por 512. 

SET BORDER 

Sintaxis 

SET BORDEA TO [SINGLEIDOUBLEIPANELINONEI 
cadena de definic1ón del contorno 1 

La orden SET BORDER define el contoroo por omisión, que es un recuadro de una linea ~n· 
cilla. La opción DOUBLE defme una doble línea; la opción PANEL define un panel construi­
do con el carácter ASCII219; y NONE no define: ningún contorno. La opción cadena de dt'ji­
nición di'l contorno puede contener ocho valores ASCII separados por comas. El valor 1 defi· 
ne la parte superior del contorno: el valor 2 la parte inferior: lo~ valores 3 y 4 lm, lados il· 
quierdo y derecho; y los valores 5, 6, 7, 8 las esquinas superior ilquierda, superior derecha. 

inferior izquierda e inferior derecha, respectivamente. 

SETCARRY 

Sintaxis 

SET CARRY ONIOFF 

La orden SET CARRY controla si se copiarán los datos del registro anterior en un nuevo re· 

gistro, cuando se utiliza APPEND o INSERT. 

.. ...__ 

SETCATALOG 

Sintaxis 

SEr CAT ALOG ON /OFF 
SEl CATALOG TO 

1 
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• 
La orden ~ET CA'.rALOG ON/OFF hace que los an.·hi\'os que se han abieno sean añadidos 
o no al catalogo ~~u: no. La orden SET CATALOG TO ahn: un catálogo. 0 Jo crea ~i no exi~­
te. Cuando se uullza la urden SET CATAl.Oli TOse cerrará cualquier catálogo abierto antc­
normentc. 

SETCENTURY 

Sintaxis 

SET CENTURY ONIOFF 

Esta ~lrden hace que sea visible o no el sigl1l en la visuali1adón de las fcrha~. Por ejernp111 
una lecha tal como 301!2/86 apare~erá como JOIJ2111J'J2 Je~pué~ de utililar la orJ ·n sFf 
CENTURY ON. t: • 

SET CLOCK 

Sinta•is 

SET CLOCK ONIOFF 
SET CLOCK TO Ma,columna 

La orden ~~T CLOC~ ~efine la posil.·ión en pantalla del reloj del ~istema y si aparecerá 0 

nu. La nt>SKtón n11r onustón ,· no h· d ¡· ·d · · . r-· . r- . .' s M: a e tm o mnguna, e~ lila J, columna 68. SET CLOCK 
ON vtsualtzará el reloj, nuentras SET·CLOCK OFF Jo o(·ulta. 

SETCOLOR 

Sint•xis. 

SET COLOR TO .estdndar l.realzadoll.penínetro) [.fondo! 

La.orden SET COLOR se utiliza para s'elel·cionar lo~ l'Olores de la pantalla y visualizar los 
atnbutos. 
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SETCONFIRM 

Sintaxis 

SET CONFIRM ON/OFF 

La orden SET CONFIRM controla el comportamiento del cur~or durante la edición a pantalla 
completa. Cuando SET CONFIRM está en ON, debe pulsar la leda ENTER para moverse de 
un campo a otro en la edición. 

SETCONSOLE 

Sintaxis 

SET CONSOLE ON/OFF 

La orden SET CON SO LE activa o desactiva la salida por pantalla. SET CONSOLE no con­
trola la salida por impresora. 

SET CURRENCY TOISET CURRENCY LEFTIRIGHT 

Sintaxis 

SET CURRENCY TO [expC[ 
SET CURRENCY LEFT/RIGHT 

La orden SET CURRENCY cambia el signo utilizado para representar la unidad monetaria. 
Para represemar la unidad monetaria pu~ utilizarse como símbolo una expresión de carácter 
que contenga hasta nueve caracteres como máximo. 

La orden SET CURRENCY LEFTIRIGHT permite representar el símbolo monetario que 
acompaña al valor numérico a la derecha o a la izquierda del mismo. 

SETCURSOR 

SET CURSOR ON/OFF 

La orden SET CURSOR (disponible solamente en la Versión 1.1 o posterior. de dBASE IV) 
activa o desactiva el cursor. Para ocultar el cursor, utilice SET CURSOR OFF, para visuali­
zarlo de nuevo utilice SET CURSOR ON. El estado de SET CURSOR no afecta a otras opera· 
ciones que tienen lugar en su programa. SET CURSOR OFF es útil cuando no desea que su 
programa vbualice el cursor durante las operaciones de proceso. En un programa, el cursor 
debe e!.lar vi~ible ~lu cuando el usuario está editando algún tipo de campo o entrada. 

•• t 
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SET DATE 

Sintaxis 

SET DATE AMERICAN/ANSI/BRITISHIITALIAN/F~J'NCH/GERMAN/ 
JAPAN/USA/MOY/DMY/YM[) t 

EMa orden establece el formato de visualización de las fechas. AMERICAN visualiza 
MM/DD/YY: ANSI visualiza YY. MM. DO; BRJTJSH ~~~ualiza DD/MM/YY; !TALlAN. vi'­
sualiza DD-MM·YY; FRENCH visualit..a 00/MM/YY; GERMAN visualil"a DD.MM.YY'; 
JAPAN visualiza YY/MM/DD; USA visuali1a MM-DD·YY; MDY visualiza MM/DDI'iY'; 
I>MY visualiLa DD/MM/YY; )' YMD visualila YY/MM/DO. El valor por omi!-óión es el ame1

-

ricano (AMERICAN). 

SET DEBUG 

Sintaxis 

SET DEBUG ON/OFF 
1 

1 

1 

La urden SET DEBUG envía la salida de la orden SET ECHO hacia la impresora en Ju~ar 
de a la pantalla. " 

SET DECIMALS 

SET DECIMALS TO expN 
1 

La orden SET DECIMALS cambia el número mínimo de posiciones decimales visualiza'~os 
normalmente durnnte los cálculos. · · 

SET DEFAULT 

Sintaxis 

SET DEFAULT TO unidad: 

Esla orden cambia la unidad por omisión ulilizada en las operaciones de archivo. NormaJmen­
te, la unídild: es A o 8; para las unidades de disco fijo es normalmente C. 

.t 
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SET DELETED 

Sintaxis 

SET DE LETEO ONIOFF 

Cuando SET DELETF..D está en ON, !>e visualizarán todos los registros marcados para su di· 
minación al utilizar órdenes tales como LJST. Si SET DELETED e!>lá en OFF. Dil se visu.di­

zarán los registros marcados, aún cuando todavía estén presentes. 

SET DELIMITERS 

Sint•xis 
SET DELIMITE AS TO [cadena de caracteres[ [DEFAULTI 

SET DELIMITERS ONIOFF 

La orden SET DELIMITERS asigna caracteres distinlos a los dos puntos(:) (valor por omi­
sión) que son u1ilizados para man:ar el área de cámpos. Una vez hecha la a!>ignadón, SET 
DELIMITERS ON activa los delimitadores, y SET DELIMITERS OFF Jo¡, desactiva. DE­

FAULT vuelve a estahkcer \l}S dus punto'lo como delimitador. 

SET DES/GN 

Sint•xis 

SET DESIGN ON/OFF 

La orden SET DESIGN previene el acceso a las pantalla!> de diseño con SHIFT-F2. Utilice esta 
orden en las aplicaciones para impedir que los usuario!. rediseñen sus objetos. SET DESIGN 
OFF impide el acceso al diseño con SHJtTF2; SET DESIGN ON restaura el acceso a las pan-

tallas de diM:ño. 

SET DEVELOPMENT 

SET DEVELOPMENT ONIOFF 

La orden SET DEVELOPMENT, cuando está en ON, le indica a dBASE IV que compare 
las fechas de creación de los archivos .PRG y lo~> archivos compilados (.080) de modo que 
no se utilice un archivo .DBÓ dedasado cuando se ejccule el programa. Cuando se ac1ualiW1 
los programas, el editor de dBASE elimina automáticamente los archivos .DBO antiguos. dt 
modo que la orden SET DEVELOPMENT no e~ necesaria si utiliza el edi10r de dBASE. Si 
utiliza 01.ro editor para modificar o crear lo~o archivos de programa, añada la !.entencia SET 

OEVELOPMENT ON al principio de los mismos. 

1 
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SET DEVICE 

Sintaxis 

SET DEVtCE TO PRtNTERISCREEN/FtLE nombre de arciuvo 

•• 
l~a ¡~rde~ SET DE~ICE controla si la!>. órdenes @ !'.e envlnin a la imprcsura u a la pantalla. 
SF.l_ ~EVIC~ eMa normahncnlc en SCREEN, pero~¡ .-.e especifica PRINTER. la salida !oC 
cnv~ara a la Impresora. La opción FILE envía la !'.itliJa al archivo de di!oco lllCih:ionado . 

SET DIRECTORY 

Sintaxis 

SET OIRECTORY TO !unidad] !camino] 

La mJcn SE~ DIR~CTORY (di~p¡lllibk ~álu en la Ver~it'in 1.1 u pmh:ritH Jc JHASE IV~ 
e!>tablccc el dtrectono por_ mni~ión para tiBASE IV y el ~i~tema operativo (genl·ralml·nte DOS 
o_OS/2)._ bta orden permite camh1ar la unidad ptu· tlltti~itín Jc dBASE IV, la unidad y direcht­

nu dd si~tema opcralivo en un :.ulo pa~u. 

SET DISPLAY TO 

Sintaxis 

SET DISPLAY TO MONOICOLORIEGA25/EGA43/MON04J 

La or~en SET DISPLAY TO selecciona cllipo de moniltlr y e~t:tblecc el número de lineas 
Vls~alltadas_. Par~ qu_e tenga ~ll=cto la o¡x:ión número de línea!>, la tarjeta gr<ilica debe :.oppnar 

el upo de v•suahnctón elegtdo con esta orden. 

SET ECHO 

Sintaxis 

SET ECHO ONI_OFF 

La urde~ SET ECHO determina si las in~truct·iones tic un arl·hivo de programa ~rán vi:.uali­
~adas n unpr_e~as du1~nte la ejecución del mismo. E~ta :.e utilita la mayor pane Je las vece~ 
con SET DEBUG. El valor por omisión de SET ECHO e~ OFF. 
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SET ENCRYPTION 

Sintaxis 

SET ENCRYPTION ON/OFF 

Ut orden SET ENCRYPTION, cuando e~tá t=n ON, hace que tuJas las bases de datos creada~ 
copiando los archivos existe mes sean cifradas (archivos de bases de da10s creados con órdenes 
tales como SORT y COPY TO). Los archivos de bases de datos existentes y los nuevos archi-

•• \'OS creados con la orden CREA TE no son cifrados directamente por el uso de SET ENCRYP­
TION; esos archivos pueden ser protegidos con la utilidad PROTECT. que !;e activa introdu­
ciendo la orden PROTECT. Nótese que SET ENCRYPTION dche estar en OFF antes que 
pueda escribir archivos externos con la opción TYPE de la orden COPY TO o con la orden 
EX PORT. 

SET ESCAPE 

Sintllxlt 

SET ESCAPE ON/OFF 

La orden SET ESCAPE determina si la tecla ESC interrumpirá un programa durante su ejecu­
ción. El valor por omisión de esta orden es ON. 

SET EXACT 

Sintaxis 

SET EXACT ON/OFF 

La orden SET EXACT determina la exactitud con la que se van a comparar dos cadenas de 
caracteres. Cuando SET EXACT está en OFF, que es el valor por omisión, la comparación 
no es estricta: la cadena de la izquierda se considera igual a la cadena de la derecha si la pri· 
mera contiene Jos mismos caracteres iniciales que la segunda, es decir, actúa como un prefijo 
de una cadena más larga. Por ejemplo, "asignación" = "asigna" es verdadera aun cuando 
no coincida; SET EXACT ON no la considera verdadera. 

SET FIELDS 

SET FIELDS ON/OFF ·_,_. 

Esta orden respeta o anula la lista de campos especif1cada en la orden SET FIELDS TO. 

1 

1 
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SET F/ELDS TO 

Sintaxis 

SET FIELDS TO lhsta de campos IALL ILIKE/EXCEPT. esquema!!! 
IADDITIVEi '· • 
E!.ta orden e!>lablcce la li!>ta de campos que estarán di!>ponibk!> para su u~o. La opción ALL 
hace que e!>tén disponibles todos los camJXl!> pre...enle!> eu la ba~c de dato!> activa. Las opciOm~s 
LIKEIEXCEPT esquema ~cleccionan lo~ campo!> que coinciden (o no coinciden) con eÍ e~-
quenUt. La upcit'ln ADDITIVE añade ]u~ campm a una li~ta anterior de c:unpo~. ¡ 

SET F/LTER 

Sintaxis 

SET FIL TER 1 O [condición l [FILE[ [nombre ci& la consulra l 

La orden SET FILTER vbualiza ~ól{) aquellos n::gi:.tro!> de una ba:-.e de datos que cumíplen 
una condición específi~.:a. La opción FILE recupera la contliciün de un archiv() de wn;ul'ta 
almacenado anteriormente. ,1 

SET F/XED 

Sintaxis 

SET FIXEO ON/OFF . . . 1 

La orden SET FIXED no llene mngun efecto en dBASE IV; ésta se prop()rciuna para manle-
ner la wmpatibilidad con lm archivos de órdenes de dBASE 111 y 111 PLUS. ' 

SETFORMAT 

SintaJtis 

SET FORMAT TO nomb1e de arChivo 
1 

La orden SET FORMAl' le permite seleccionar un nombre de archivo para el formalo de la 
visualización· Je pantalht. Si el nombrt' de archi~·o liene la extensión .FRM, no nece.!>ila s~m

1

i­
ni!>trar la exlen.!>ión. 

j¡ 
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SET FUNCTION 

Slnt•xls 

SET FUNCTION expN TO cadena de caracleres 

La orden SET FUNCTION a~igna a una tecla de fum:ión una orden de su elección 05 caracte­
res como máximo). Con la orden DISPLAY STATUS puede con!>ultar los valores actuales 
asignados a eslas teclas. 

SETHEADING 

SJnt•xls 

SET HEADING ONIOFF 

La orden SET HEADING determina si aparecerán los encabezamientos de las columnas cuan­
do .-.e utilicen las órdenes LIST, DISPLAY, AVERAGE o SUM. 

SET HELP 

SET HELP ONIOFF 

Si SET HELP está en ON y dBASE no entiende la orden que ha inuoducido, aparecerá un 
mensaje de ayuda. 

SET HISTORY 

Slntaxlo 

SET HISTORY TO expresión numérica 

La orden SET HISTORY identifica el nUmero· máximo de órdenes que serán almacenadas en 
HISTORY. Si no se utiliza la orden, el valor por omisión es 20. 

SETHOURS 

Slnt•xl• 

SET HOUAS TO [12124[ 

La orden SET HOURS cambia la hora vi!>ualilada al formalo del>Cado ( 12 o 24 hora~). 

1 1 
.. .....__ 
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SETINDEX 

Sintaxis 

SET INOEX lO nombre de archivo 

'· La orden SET JNDEX abre el archivo de índice~ 11om,_,.~, 1/e ardli1·o. Si el archivo 1iene t.i 
ex1en~ión .NDX o .MDX, no necesila incluirlo en la orden. Si no ha e!>pecificadu ninguna 
exlensión, SET INDEX buscará en primer lugar un archivo .MDX ~,.·on e~c nombre y luego 
un archivo .NDX. 

SET INSTRUCT 

Sintaxis 

SET INSTRUCT ONIOFF 

La orden SET INSTRUCT ac1iva o desacliva la vi~ualización de los rewadros de informa­
ción. 4ue, generalmenle, aparece cuando se encuemra realizando opera~.·iones a panlalla com~· 
plela como el mudo Edilar u Hojear. SET INSTRUCT OFF des<Kiiva los recuadros de infor­
mación; SET INSTRUCT ON los reslaura. 

SET INTENSITY 

Sintaxis 

SET INTENSITY ONIOFF 

La orden SET INTENSITY acliva o desacliva el vídeo inver!'>o duranlc la!<> operaciones a pan­
lalla complela. SET INTENSITY eslá en ON cuando comienza una sesión con dBASE IV. 

SET KEY 

Sintaxis 

SET KEY TO jexpresión/RANGE inferior.supefiot] 
[IN alias[ 

La orden SET KEY permile recuperar y visualizar los registros de una base de dalos basándo- . 
se en el índice adivo. Sólo estarán disponibles aquellos regisuos cuya upresión de índice. 
coincida con la cspecificada en la senlencia SET KEY. El uso de SET KEY es similar al uso 
de SET FILTER en cuanlo a la selección de los registros; pero requiere un índice aclivo. La 
expre~ión suministrada en la ~entencia SET KEY debe coincidir con el tipo de datos utilizado 
por el índice aclivo. Si !'le uliliza SET KEY TO expresión, !>.Uiameme estarán disponibles los 
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registros que cumplan exactamente la expresión. Si se utili1.a SET KEY TO RANGE, sola­
mente estarán disponibles aquellos registros que se encuentre'n en el rango especificado (defi­

nido por las cx.presiones inferior y superior). 

~ET LIBRARY 

Sintaxis 

• SET LIBRARY TO nombre de archivo 

La orden SET LIBRARY (sólo en la Versión 1.5) pennite nombrar a un archivo como una· 
fuente de funciones y/o procedimientos que se utilizan dur.mte la programación. El archivo 
nombrado en la sentenciu SET LIBRAR Y TOse buscará automáticamente al llamar al progra­
ma si el programa de llamada no puede encontrarse en el directnrio raíz, en el camino estable­

cido, o en el archivo de procedimiento nombrado actualmente. 

SETLOCK 

Sintaxis 

SET LOCK QNIOFF 

La orden SET LOCK activa o desactiva las facilidades de bloqueo automático de registro y 
archivo cuando se utiliza dDASE IV en una retl de área local. Para Jesactivar el bloqueo auto­
mático, utilice SET LOCK OFF. El valor por omisión de esta urden es ON. 

SETMARGIN 

Sintaxis 

SET MARGIN TO expN 

La orden SET MARGIN establece el margen izquierdo de la impresora al valor especificado 

en expN. 

SET MARK 

Sintaxis 

SET MARK TO expC 

La orden SET MARK especifica el delimitador ulilizado para ~parar el mes. día y ario de 
una fecha. La eKpresión de caráf...1er debe ser un único carácter encerrado entre comillas. 

., 
1 
1 

1 

1 

1 
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SET MEMOWIDTH 

Sintaxis 

SET MEMOWIDTH TO e>.presión numérica 
. . ' 

Esta orden controla la anchura de l:ls columnas que r~1r1iene la vi~uali·,.,,-1 ,·, 1, 1 · ; · · 
del ·d J 1 . . . · ·" u a llllprC'>IOn 

contenl u e os campos memo. SI no se utili!a esta orden el \'"'l<>t n.o • • • 
1 

5·0 • ,. l"lf llllliSIOII eS . 

SETMENU 

Sintaxis 

SET MENU ONIOFF 

La orden SET MFNU no ti •n • ·1· ·t • IHASE · . • e e e cc o en < IV; esta es mamcnitla cmno v'áiida 
(dpeB ro no operauva) sólo para mantenn la .:ompatibilidad \."Oil lo~ programa~ escriiOsl p~ra 

ASE 111 PLUS. . i 
11 

SET MESSAGE 

Sintaxis 

SET MESSAGE ONIOFF 

o 

SET MESSAGE TO cadena de caracreres 

LaordenSETMESSAGEhace"U<"P"''. · • 1 1· d · · . . .'~ .. .. zca en :1 mea e mcn~li.JC Situada en la pane inferior 
dSe Gl~ pantalla un mc:nsa.JC defimdo por el usuario. Para 4ue apareL~:a el men~aJ·e SET MES-

A E debe estar en ON. ' ' ; 

SETNEAR 

Sintaxis 

SET NEAR ONIOFF ' 
' 

h
La 

1
orden SET N_EAR posi~:iona el plmtero de registro en el registro más próximo e~ 

ll racasado una orden FIND o SEEK. Si SET NEAR á QN ' ; 1 1 á · . • est en • el puntero de registro 
~ co ocar en el s1gu1ente registro despué!> de la expresión que no ha podido ser local~ 

1 SET NEAR C!>lá en OFF. el puntero de registro se coloca al final del archivo ~ 1 • 

!>e encuentra la eKpres1ón. • no 



,, 
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SET ODOMETER 

Sintaxis 

SET ODOMETER TO expN 

La orden SET OOOMETER le indica a dBASE la frecuencia con 4ue la!<> órdene!> que vi!>uali­
zan un registro debeián actualizar la visualización de la plintalla. El valor por nmi!>ióñ e:, 1, 

~ el valor máximo es 200. 

SETORDER 

Sintaxis 

SET ORDER TO archivo de {ndice 

SET ORDER hace que la etiqueta o archivo de fndice!> mencionado sea el índice activo .,¡n 
necesidad de cambiar el e!otaJ.o cerrado o abierto de otros archivm de índices. 

SET PATH 

Sintaxis 

SET PATH TO nombre de camino 

La orden PATH idenlifica el camino del DOS que será examinado si el archivo no se em:uen­
tra en el directorio a¡;tual. Para má:, información sobre el nombre del camino, lea su manual 

del DOS (Versión 2.1 o superior). 

SET POINT 

Slnt•xla 

SET POINT T0 expC 

La orden SET PülNT cambia el carácter ulilizado como punto decimal. La expresión especi· 
ficada puede ser cualquier carácter único encerrado entre comillas. 

'SET PRECISION 

Sint••is 

SET PRECISION TO expN 

La orden SET PRECISION especifaca el número de dígitos que dBASE IV utiliza para preci· 
siones internas en operaciones matemáticas que usan números del tipo N (fijo). El V<~lor por 
omisión e~ 16. El rango de valores aceptables va de 10 a 20. 

l. 
1 

SET PRINT 

SET PRINl ONIOFF 
SET PRINTCR ONIOFF 

1 
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• 
La orden SET PRINT dirige la salida a la impresora y a la pantalla. El valor por omisión 
de esta orden es OFF (la orden SET PRINTER ON/OFF es idéntka a esta orden). 

SET PRINTER TO 

Sinta•is 

SET PRINTER TO LPTl, COMl, COM2 .... otros dispositivos del DOS 
SET PRINTEH TO \\Cornputadora\[wrnbre de impresora 
des"no/ \\SPOOLE R\\CAPTU RE 
SET PRINTER TO FILE nombre de archivo 

E~ta orden envía la salida de la impre~ora al dispositivo especifu.:ado. dispositivo de red o 
archivo de di~o. 

SET PROCEDURE 

Sintaxis 

SET PAOCEOURE TO nombre del procedimiento 

La orden SET PROCEDURE abre el archivo de procedimiento mencionado. SET PROCE· 
DURE se coloca en el archivo de órdenes que hará referencia a los procedimientos en un ar· 
c.:hivo de procedimiento. 

SETREFRESH 

SintaJtis 

SET REFRESI+ TO expN 

La orden SET REFRESH especifica la cantidad de tiempo. en segundos, entre las pantallas 
de refrel>Co c.:uando se encuentre realizando operacione~ de pantalla completa en una red. El 
valur minimo es O y el valor máximo es 3.600 (un<~ hora). El valor por omisión es O. 

1 
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SET RELA TI ON 

Sintaxis 

SET RELATION [TO expresión clave/expresión numérica[ 
\NTO alias 

La orden SET RELA TION enlaza la base de datos activa con una hase de datos abiena en 
otra área. Si.se uliliz.a la opción expn·sión ddl'e, el archivo aclivo debe contener esa clave, 

• ·)" el otro archivo debe e~tar indexado por esa clave. 

SET REPROCESS 

Sintaxis 

SET REPROCESS TO expN 

La orden SET REPROCESS establece el número de veces que dBASE intentará una opera­
ción sobre un archivo o registro bloqueado antes de visualizar un mensaje de error. El valor 
mínimo es 1, y el valor máximo es 32.000. Puede introducirse cualquier valor negativo, en 
cuyo caso dBASE intentará la operación sobre una base infinita. 

SET SAFETY 

Sintaxis 

SET SAFETY ON/OFF 

La orden SET SAFETY determina si se proporcionará un mensaje de confirmación antes que 
se escriba encima de archivos existentes. Generalmente, SET SAFETY está en ON. 

SET SCOREBOARD 

Sintaxis 

SET SCOREBOARD ON/OFf 

Cuando SET SCOREBOARD está en ON y SET STATUS está en OFF, dBASE visualiza 
los indicadores del teclado en la línea 1 de la pantalla. Cuando SET STATUS está en ?N, 
los indicadores del teclado se visualizan en la línea de estado, y SET SCOREBOARD no tiene 
efecto. 

,_ 

t 
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SET SEPARATOR 

Sintaxis 

SET SEPARA TOA TO expC .. 
La orden SET SEPARATOR especifica el símbolo que te utilizará para separar las centenas 
en las cantidades numéricas. El valor por omisión es la coma(,), que es el estándar de lll rho-
::; :::: Umdo; La expre;oón puede ser cualquoer carácter encerrado entre con:'l' 

Sintaxis 

SET SKIP 1 O [nombre de alias] [.nombre de alias2] 

1 

j 
1 

' 
La orden SET SKIP, que se utiliza conjuntamente con SET RELATION, le pcm1ite ac~·eder 
a todos lus registros dentro de un ·archivo enlazado que cumple un valor Je clave de fndice 
determinado. · 

1 • 

i 
SET SPACE 

Sintaicis 

SET SPACE ONtOFF 

La orden SET SPACE, cuando está en ON, le indica a dHASE que añada un espacJ entre 
las expresiones impresas con las órdenes'! y 'J'!. El valor por omisión de SET SPACE e~ ÚN. 

SET SOL 

Sintaxis 

SET SOL ON/OFF 

La orden SET SQL activa o desactiva el modo SQL (lenguaje de cunsulla estructurado) de 
dBASEIV. ' 

SET STATUS 

Sintaxis 

SET STATUS ON/OFF 

SET STATUS activa o desactiva la visual iLación dt: la línea de estado de dBASE IV. 

' 1 

' 1 

. 1 

1 

'· ' 
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SET STEP 

Sintaxis 

SET STEP ONIOFF 

SET STEP es una orden de depuración que determina ~¡ el pnX:e!>o !te dt:tc=ndrá cada vc1 yuc 
!te cjC(Uia una orden del archivo de órdene!>. El valor por ombión de SET STEP e~ OFF. 

·sET TALK 

SET TALK ONIOFF 

La orden SET TALK determina !>Í ~ vbualizarán en la pantalla las respuesta¡, de has órdenes 
de dBASE IV. El valor por omi!.ión de SET TALK es ON. 

SET T/TLE 

Sintaxis 

SET TITLE ONIOFF 

La orden SET TITLE activa o de!>activa el mensaje para el título del catálogo que aparece 
cuando !te almacena un nuevo archivo y SET CATALOG está en ON. 

SET TRAP 

SET TRAP ONIOFF 

La orden SET TRAP, 1.:uando está en ON, activa el depurador de programa automálica~ent~ 
cuando ocurre un error de programa; si SET TRAP está en OFF, el depurador no se actiVara 

automáticamente. 

SET TYPEAHEAD 

SJnt•Jtis 

SET TYPEAHEAD TO expresión numérica 

E~ orden establece el tamaño (número de pulsaciones} de la memoria imermedia de tedaJo. 
Si no !te utiliza la orden, el valor por omisión ello 20. El uunaño de la memoria intermedia 

... 
1 
i 
1 

t 
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de teclado puede ion, u1arse para evilar que los mecanógrafos rápido:-. sobrepa~cn :-.u capa-
~.:idad. Lo:. valore:. aceplables están comprendidos entre O y J2.(X)()_ 

SET UN/QUE 

Sintaxis 

SET UNIOUE ONIOFF 

Esta orden :.e utili1.a con la orden INDEX para crear listas de da10s :-.in que se rcpitan. Si exis­
tieran repetÍI:ione!> puede que la li!iota no esté indexada de forma adecuada. El va1t1r por omi­
sión establecido para SET UNIQUE e~ OFF. 

SET VIEW 

Sintaxis 

SET VIEW TO nombre de consulta/nombre de vista/PI 

Esta orden selecciona el archivo de consulta (.QBE) o vista (. VUE) espccili.- ... dtl. Si se utiliza 
la opción'! en lugar de un nombre, aparecerá un menú que prellocnta todm los archivos de 
villota o de consulta dispnnibles. dBASE IV busca primero el archivo .QBE con el nombre dado, 
si no encuentra ninguno, buscará un an.·hivo de villota . VUE (e!otilo de dBASE 111 PLUS) con 
ese nombre. 

SETWINDOW 

Sintaxis 

SET WINDOW OF MEMO TO nombre de ventana 

La orden SET WINOOW asigna una vemana para su U!ioO en la edición del 1,:ontenido de los 
campos memo. La ventana listada como nombre de ventana debe haber sido delinida previa­
mente con la orden DEFINE WINOOW. 

SHOWMENU 

Sintaxis 

SHOW MENU nC?mbre del menú [PAO nombre deJa opción! 

La orden SHOW MENU visualiza un menú sin necesidad de activarlo. La orden se utiliza 
principalmente en el proceso de diseño de un progmma para comprobar la apariencia visual 
de un menú. 

1 
•1 •• 
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SHOWPOPUP 

Sintaxis 

SHOW POPUP nombre popup 

La orden SHOW POPUP visualiza un menú de ventana (pop-up} !>in necesidad de activarlo. 
La orden se utilíza principalmente en el proceso de diseno de un programa para comprobar 
la apariencia visual de un menú. 

SKIP 

Sintaxis 

SKIP expresión (IN nombre de alias 1 

La orden SKIP desplaza el puntero de registro. Si no se especifica ningún valor, SKIP lleva 
el puntero aJ registro siguiente. El valor de la expresión puede ser una variable de memoria 
o una constante. La opción IN nombrr d~ alias se puede utilizar para desplazar el puntero 
en un archivo que se encuentra en otra área de trabajo. 

SORT 

Sintaxis 

SOAT TO nornbre de archivo ON campol [/AJVCII/0] 
., tcampo2 1/AJiiCIIiDI ... IIASCENDINGIDESCENOINGI 

(alcance 1 [FOR condición J ]WHILE condición 1 

La orden SORT crea una copia ordenada de una base de datos. El orden establecido en la 
copia depende de los campos y las opciones especificadas. La opción /C crea un archivo orde­
nado por orden alfabético, sin hacer distinción entre mayúsculas y minúsculas. Para estable­
cer un orden ascendente sobre un campo e~pecffico, utilice la opción /A; utilice /D para ha­
cerlo en orden descendente. Las opciones ASCENDING o DESCENDING se utilizan para 
especificar el orden ascendente o descendente para todos los campos (la opción /A o ID se 
puede utilizar con cualquier campo para anular los efectos de las opciones ASCENDING o 
OESCENDING). En una ordenación sencilla puede combinar hasta diez campos; sin embar­
go, no puede realizar una ordenación por campos memo o por campos lógicos. 

·sTORE 

SintiJJ(iS 

STOAE expresión TO lista Varmemllista elemento array 

La orden STORE crea una variable de memoria y almacena un valor en esa variable o en el 
. array mencionado. 

1 
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i SUM 

Sintaxis 

SUM lalcanceJIIista de camposJJTO lista de vaunemiiTO ARRAY 1 

arrayj nombre del 

IFOR condiciónJJWHILE condiCión¡ t-. • 
Esta orden proporciona la !olUTUt total de Jisw de cam 11 ~ ¡ ·1 . ' 
Si~ U1ih1a la opción TO la . . .. 

1 
. . . P ·' ncuyendn IIJ~ campos numéricos. 

. suma !.e a mau:nara en la vanabl. d · · 1 

en caso cuntrario ~ vi!.ualizara· 5 . . • .1.. . . t.: e lllellhlrta e~penficada; 
. . 1 no se Ull IZa la orx·•on al. dHASI' IV ' 1 

los rt:gbtn1s (ALL). La opción FOR/Wi-IIJ F .... . 'atice, • _:_ a~ume'h~O!o 
que~ debe cumplir ante~ uue ~~un . l· . ·: .": -~ucde uttlltar para e.">JlCl'lllcar la ~.:ondici6n 

, · · •e acntrauaucuncan¡nq 1· .·· Tl ' ' 
cena lu!o valores sumado~ en lo!. cierne 1 ·' 1 . . t:· · .a opclon ( ARRA Y alma-

SUSPEND 

. n "' ue """Y mcncumado. 1 

1 

Sintaxis 

SUSPENO 
1 

Esta orden ~uspende la ejecución Uc un archivo o . . . . , 
troJ del p•i•grama al pumo indicativ d . . pmcedumemo de ordene~ y devuelve el con­
ejecución dt:l archiv de ó de . o, . CJ~n~o mtactas lalo variables de mi:moria actuales. La 

0 r nes o prucedtmJentos puede bl . · . 1 1 
da con la orden RESUME. · resta ecer!>C donde lue mte~mpi-

TEXT 

Sint•xis 

TEXT 
texto a visualizar 

ENDTEXT 

Esta orden visualiza seg- . de ·' .. - .. os IClliO ucsde un archivo de órdenes. 

TOTAL 

Sintaxis 

TOTAL TO nombre de arch · ON ¡ l 
.jFOR/WHIL~ condición) IV? cave a/cancejJFIELDS lista de carnposj 

Esta orden suma los campos numéricos de una ba d . . j 
que contiene los resultados. se e datns Y crea una nueva base de datos 

___ d ___ _ 



544 Aplique dBASE IV 1.5 

TYPE 

Sintaxis 

TYPE nombre_ext [NUMBER\\TO PRINTJ[TO FILE nombre cJe archivo¡ 

La orden TYPE visualiza en la pantalla el contenido de un archivo de disco. Si se utiliza la 
opción TO PRINT, el archivo ~e imprimirá. La opción TO FILE envía la saliJa de la orden 
'fYPE al an:hivo de disco citado. La opción NUMBER hace que se incluyan los números de 
1ínea. 

UNLOCK 

s;ntaxis 

UNLOCK \ALLI 

La orden UNLOCK elimina el último bloqueo en un registro o archivo en el área de trabajo 
actual. Si se utiliza UNLOCK, se eliminará cualquier bloqueo que esté aplicado al archivo 
activo. Si se incluye la opción ALL, se eliminarán todos los bloqueos de todas las áreas de 
1rabajo. 

UPDATE 

Sin taxi• 

UPDATE \RANDOM\ ÓN campo clave FROM alias RE PLACE campo 
WITH expresión (.campo2 WITH expresión2 ... \ 

La orden UPDATE utiliza los datos de uná base de dal:os específica, alias, para modificar 
la ba!!oe de datos en uso. Ambos archivos deben estar ordenados o indexados por el campo 
clave, a menos que se incluya RANDOM, en cuyo caso solamente necesita esw indexado 
el alias. 

USE 

Sint•xis 

USE \archivo de base de datosi?J\IN número de área de trabajo] 
!INDEX lista de archivos .mdx o .ndxJ 
[OROER nombre de archiVo ·.ndx!etiquera de archivo .mdx \OF nombre .mdx JI 
\ALIAS nombre de aliasj \EXCLUSIVE\ 

La orden USE abre un archivo de base de datos y los archivos de índices relacionados en_ un 
área de trabajo. Si se utiliza ? en lugar del nombre de la base de datos. aparecerá una hsta 

... 
1 
! 

1 
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d~ lo~ an.:hi_vus d_i~ponibk~. ~ara C!.pecific~n la_, Cliqucta .... u archivo~ de índices que _,e activa­
ran o a_hnran, uttllcc las opt·tlllle~ INDEX y OkDER. La opl:ión AI.IAS ~e 1uilin para abrir 
~~ an.:htvu ~n una red de :irea ~oeal para uso exclusivo. lmroduciendo la orden USE sin cspeci­
llcar mngun nombre de an:htvo se cerrará el archivo quc_~e encuentra actualmente abieno. 

•• 
WAIT • 
Sintaxis 

WA1T [mensnje[ [TO vaunt:mol 

L_a or~en WAIT det1ene la ejecución de un arL·hivo de dn.lenes hasta que ~e pul~a una lt:t'ia. 
St se mcluye un mensaje. é..;k se vi..;ualizará en la pantalla. Si 1oe utilita la opcil'in TO. la tecla 
pubada ~ alma,enará en una variable de memoria. 

ZAP 

Sintaxis 

ZAP 

La orden ZAP elimina ltldos los registro:-. del archivo de hase de datos a..: ...... Es equivalente 
a la orden DELETE ALL 1oeguida por una orden PACK. 



., 
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APENO/CE 

• 
: 1 

B 
1 

G/osari~ 
de las funcione~ 

de dBASE /M 

Este apéndice resume las funciones de dBASE IV. Después del nombre de cada función se 
escribe su sintuis y una descripción de su uso ten el Apéndice A hay un resUilk!n simila~ 
de las órdenes de dBASE IV). 1 

Glosario de símbolos y convenios 

l. Todas las funciones es<án impresas en lelm MA YUSCIJLAS, ""nquc puede int<odu[;,.

1

1 

las en mayusculas o nunu~cula:-.. · 
. 1 

l. El término e.cpC indica una expresión de carácter, expN indica una expresión numérica, 
expD indica una e~presión de fecha, y expL indica una expresión lógica. Cuando el t~p¡.) 
de datos es iodiferente se utiliza ·el término expresión. [ 1 

J. Siempre que una función requiere o pcrn1ite un argumento de alias, puede utilizar el nom· 
bre del alias (entre comillas), o puedt: usar el nUmero o letra del área dt: trabajo. 

4. Cualquier pane de un parámetro que e!.lé rodeado pur corchetes, ( l. es opt·ional. 

547 
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S. Los punto!> suspensivos( ... ) que siguen a un parámetro significan que el parámetro puede 
ser repetido "indeftnidamente"; es decir, hasta que se agote la memoria de la computa­
dora o se alcance el límite de 1.024 caracteres en una única línt:a de programa. 

ABS(} 

Sintaxis 

·ÁBS(expN) 

La función ABS() da por resollado el valor abwluto de la ellpresión numérica espe:citicada .. · 

ACCESS() 

ACCESSII 

La función ACCESS( ) da por resultado el nivel de acceso del usuario cuando dBASE IV se 

ejecuta en una red de área local. 

ACOS(} 

Sintaxis 

ACOS(expN) 

La función ACOS() da por resultado el arco coseno de expN, medido en radianes entre cero 
y +pi (3.14159). Los valore!> pemlitidos para expN están comprendidos entre + 1 y - l. 

ALIAS(} 

ALIASI\expN JI 

La función ALIAS( ) dar por resultado el alias de la base de datos abierta en el área de trabajo 
especificada por ~xpN. Si ~xpN se omite, ALIAS() da el alias del área de lrabajo acruaJ. 

·ASC(} 

ASC(expC) 

La función ASC( ) da por resullado el código ASCII del primer carácter de la cadena ~.r.pC. 

... 
1 

1 

-. ......__ 

1 

-~ 
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AS/N(} 

Sintaxis 

ASIN(expNI 

La función ASIN() da por resultado el arco seno de e.t#N. medido en radianes emre - pi/2 
y +pi/2 (- 1.57079 y 1.57079). Lm valores aceptables para t•.xpN cst<in wmprendidm entre 
+ly-1. 

AT(} 

Sintaxis 

AT(expCJ. expC2) 

La función AT() busca n.pCJ en npC'2 (nótese que o.pC2 puede ser un campo memo). La 
función da por resultado (como un número entero) la posiciün inicial de t'.tpCI. Si nu se en­
cuentra expCJ, la función da por resultado cero. 

ATAN(} 

Sint•xis 

ATAN(expN) 

La función ATAN( ) da por resultado el arco tangente de e.x.pN, medido en radianes entre - pi/2 
y +pi/2 (- 1.57079 y 1.57079). expN puede ser cualquier valor. 

ATN2(} 

Sint•xis 

ATN2(expN1. expN2) 

La función ATN2( ) da por resultado el ángulo del arco tangente (medido en radianes) de los 
cuatro cuadrantes. Aquí especifica las coordenadas X e Y (o el seno y coseno del ángulo) en 
lugar de especificar el valor de la tangente, como en la función ATAN( ). expNJ es la coorde­
nada X o el seno del ángulo, mientras que expN2 es la coordenada Y, o coseno del ángulo. 

BAR(} 

Sintaxi$ 

BAR() 

La función BAR( ) da por resultado el número del elemento del menú seleccionado más re­
cientemenle del menú de venlana a~:tivo. Utili~:e la orden DEF_INE BAR para asignar a cada 
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elemento del menú Un número. Si no se activa ningún menú de venr..ana, la función BAR( ) 
da por resultado cero. 

BOF() 

Sintaxis 

&OF([aliasll 

La función BOF() da por resultado un valor lógico verdadero (.T.)~¡ el puntero de registro 
se encuentra al principio del archivo (encima del primer regimo de la base de datos). Utilke 
el alias opcional para comprobar el principio del archivo en un área de trabajo diferente. 

CALL() 

Sintaxis 

CALL(expC.expC!nombre de la variable de memoria) 

La función CALL( ) ejecuta un programa binario cargado previamente con la orden LOAD. 
y pasa un valor al prognama binario. e.xpC es el nombre de un programa binario (se supone 
una extensión .BIN). El nombre de la ~·ariable de memoria es el nombre de una variable que 
contiene el valor pasado a la rutina en binario. El valor devuelto por la función puede ser 
utilizado en una c11.presión o almacenado en una variable. · 

CATALOG() 

Sintaxis 

CATALOGO 

La función CATAI.OG() da por resultado el nombre del archivo de catálogo activo. A dife­
rencia de las versiones anteriores de dBASE IV, la Versión 1.5 no mantiene la infurmadón 
del catálogo en el área de trabajo lO. Se puede utilizar la función CAT ALOG( ) para devolver 
el nombre del archivo lk catálogo activo actualmente. Si no hay ningún catálogo activo, la 
función CAT ALOG( ) da por resultado una cadena nula. 

CDOW() 

CDOW(expDi 

La función CDOW() da por resuhado el numbre del día de la semana de una expresión de 
fecha dada. 

( ' ' •• 1 
( 

1 ............ _ 

1 
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CEILING(} 1 1 

Sint•xis 

CEILING(expN) 

La función CEILJNG( ) da por resultado el entero más pn!imo que es mayor o igual a e~N: 
Los números decimales positivos son redondeados al mayor, y los números negativos !lOO r~-
dondeados al número más próxiu.> a cero. : 

CERROR() 

Sintaxis 

CERRO A() 
¡ 

La función CERROR( ). disponible en la Versión 1.1 y posteriur de dBASE IV, da por resu~-. 
tado el número de código de error del último error indicado por el compilador de dBASE IV. 
Si no se ha indicado un error del compilador, CERROR() da pur resultado cero. 1

1 

CHANGE(} 

SintJuds 

CHANGE() 

La función CHAN~E( ) da por resultado un valor lógico que indica si ha cambiado el regi~lrp 
actual desde que se abrió. CHANGE() puede utilizarse en aplicaciones de redes pana determi­
nar si el registro debe actualizarse en la pantalla debido a los cambios efectuados por Otrb 
usuario de la red. Si CHANGE() da por resultado un valor lógico verdadero, el registrO h~ 

' ' sido modificado desde que se abrió. Si CHANGE( ) devuelve un valor lógico falso, el registro 
no ha sido modificado. Nólese que CHANGE() funciona corr~Xtamente sólo si los registro~ 
de la base de datos han sido convertidos para uso de la red con la orden CONVERT. ¡ 

CHR(} 

SinU.is 

CHA(expN) 1 

La funcaón CHR() da por resullado d carácter cuyo cód1go ASCII decamal es equivalente 

wpN. 1 ! 

1 



,, 
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CMONTH(J 

Sintaxis 

CMONTHiexpDI 

La función CMONTH( ) da por re!!.ullado el nombre del mes correspondiente a la t)lprt::.sióll 

de fecha. 

COL(} 

Sintaxis 

COL() 

La función COU ) da por resultado la posición de la columna actual del cursor. 

COMPLETED(} 

Sintaxis 

COMPLETE DI 1 

La función COMPLETED() da por resultado un valor lógico que indica .si se ha completado 
una transacción abierta con BEGIN TRANSACTION. Si se completa la transacción, COM­
PLETE[)() da por resullado un va1or lógico verdadero. Si no se completa la transacción, COM­
PLETED( ) da por resultado un valor lógico falso. 

COS(} 

Sintaxis 

COS(expNI 

La función COS() da por resultado el coseno ~xpN, medido en radianes. Para convertir un 
ángulo de grados a radianes, utilice la función DTOR( ). 

CTOD(} 

Sintaxis 

CTOO(expCI 

La función CTOD( ). da por resultado el valor de la fecha correspondiente a o.pC, en el form_a· 
to de fecha por omisión (generalmente mmlddfyy). Utilice las órdenes SET OATE Y SET 
CENTURY para cambiar el formato por omisión. 

-~ 

1 t 
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DATE(} 

Sintaxis 

DATE() 

'· L<t función DATE() da por re~ultado la fecha actual d4 _,¡~tema. 

DAY(} 

Sintaxis 

OAY(expDI 

La función DAY() da pnr rcsuliadu el dfa del me!> corrc~pundiente a la cxprc),ión de fech<t. 

DBF(} 

Sintaxis 

OBFI[aliasll 

La función DBF( ) da por resultado el nombre de la hase de datm dd archivo abieno en el 
área de trabajo especificada. Si no se e~pecific<t alia~. la función OBF( ) da pm re~uhado el 
nombre del archivo del área de trabaj() !.eleccionada aL1ualmente. Si no M! ha abierto ningún 
archivo en d área de trabajo. la función da por re~ultado una cadena nula. 

DELETED(} 

Sintaxis 

DE LETEO ([alias 11 

La función DELETED() da por resultado un valor lt'lgico (.T.) si el registro actual está mar­
cadu para su eliminación; en otro ca~o. da el valor lógko falso (.F.). Utilice un alias opcional 
para comprobar los registros marcados de un área de trabajo no seleccionada. 

DESCENDING(} 

Sintaxis 

OESCENDING 1[ [,.arChiVO .MOX lexpN ja/ias JJI 

La función DF.SCENDING() da por resultado el valor lógico verdadero si la etiqueta .MDX 
especificada en e:tpN fue creada 1.:on la cláusula DESCENDING. Si no se utilizó la cláu~ula 
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DESCENDING en la creación de la etiqueta de índice, la función DESCENOJNG( ) da por 
resultado el valor lógico falso. 

DGEN() 

Sintuis 

DGEN(expC7 [.expC211 

La función DGEN() llama y ejecuta el intérprete del lenguaje de plantillas de dBASE desde 
dentro de dBASE IV. expC 1 es el nombre del programa de plantilla y apC2 es una expresióñ 
opcional que puede pasarse al programa de plantilla. 

DIFFERENCE() 

Sintaxlo 

DIFFERENCE(expC7, expC2) 

La función DIFFERENCE() da por resultado un valor numérico comprendido entre O y 4 
que representa la diferencia fonética entre las dos cadenas de caracteres expC 1 y apC2. La 
función DIFFERENCE( ) puede ser útil para buscar bases de datos cuando oo se conoce con 
exactitud su nombre. Un resultado de 4 representa la coincidencia más próxima en1re apCJ 
y expC2, 

DISKSPACE(} 

Sintaxis 

DISKSPACE() 

La función DISKSPACE() da por resultado el número de: bytes disponibles en la unidad por 
omisión. 

DMY() 

Slntllxis 

DMY(oxpD) 

La función DMY( ) da por resultado una expresión de fecha en formalo Europeo (00-MM­
YY) para la expresión de fecha dada. 

l 

1 
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DOW(} 
1 

SintaJús 

DOW(expO) 

' L¿t funcÍI~n DOW( ) da por resuha.do el día numérico&!: f semana corrc~pondicnte a la ~xPre· 
s1ón de techa. El rango de valore~ devueltos está comprendido entrc 1 (Domingo) y 7 (Sá­
bado). 

DTOC(} 

Sintaxis 

DTOC(expD) 

La fundón DTOC( ) da por resultado una cadena de caracteres que contiene la fecha c~rres­
pondiente a esa expresión de fecha. Para cambiar el formato de la -.:adena, utilice las órde~es 
SET DATE y SET CENTURY. 

DTOR(} 

DTOR(expN) 

La función DTOR( ) convierte el ángulo especifkado en e.xpN de grados a radianes. 

DTOS(} 

Sintaxis 

DTOS(expD) 

La función DTOS() da por resollado una cadena de caracteres en el formato YYYYMMDD 
de la expresión de techa dada. Esta func.:ión es útil cuando indexa por un ¡;ampo de f~cha. 

EOF(} 

Sintaxis 

EOF([a/ias)) 
1 

1 

La función EOF( ) da por· resultado un valor lógico verdadero (.T.) si se ha alcanzado el final 
del arch;vo (el punlem de ccg;,.ro pa>a el úhüno reg;>lro de la ba>e de daros, o la orden FrD, 
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LOCA TE o SEEK se ejecuta sin éxito). Utilice la opción alias para comprobar el finaJ de 
archivo en un área de trabajo diferente. N(~tese que si establece una relación con SET REI.A­
TION y el archivo relacionado no contiene ningún regi~tro cuyo valor dave coincida con el 
del regimo actual. el pumero de registro estará al final del archivo rdacionado. 

ERROR(} 

~jntaxís 

ERRORI) 

U. función ERROR( ) da 
1

., 1 resultado el número de error que causa la condición ON ERROR. 
Para que C!ola función dé por resultado un valor distinto de cero, debe estar activa una rutina 

ON ERROR. 

EXP(} 

Sintaxis 

EXP(expN) 

La función EXP() da por resultado el valor del número e elevado a la potencia t'nésima. npN 
es el e11.ponente N de la ecuación e" N. El valor redondeado del número e (la base de los loga­

ritmos neperianos) es 2.71828. 

FCLOSE(} 

Sintaxis 

FCLOSE(expN) 

La función FCLOSE() vacía las memorias intermedias del archivo cuyo número de archivo 
coincide con expN y cierra el archivo. Una vez que el archivo se ha cerrado, FCLOSE() da 
por resultado el valor lógico verdadero (.T.). FCLOSE() dará por resultado el valor lógico 
falso (.F.) si un fallo del hardware o del DOS impide que el archivo se cierre. 

FCREATE(} 

FCREATE(expCJ t.expC211 

La función FCREATE( ) crea un nuevo archivo mencionado en txpCI y lo abre para su uso. 
FCREATE( ) también oc.igna un número al archivo para idenlifu:arlo cuando se utilicen otra!lo 

1 
' 

··R' 
''W" 
''A" 
"RW" o ''WR" 
"RA" o ''AR" 

FDATE(} 

Sintaxis 

FDATE(expC) 

1 
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Sólo kclura 
Stllo e:-.critura 
Súlo añadir 
Le;,:IUra y csl·rilura 
Leclura y añadir 

.. • 

La funl·ión FDATE() dcvudvc 1· f· ·h· d 1. . . . _ . por e.tpC. '1 Ct. a e a ulttma /lln{ltltca;,:tón dd archivo especilicadu 

FEOF() 

Sintaxis 

FEOF(expN) 

La función FEOF() da: ptl! resuhado el valor I(Jgiw verdader 1 t T ) .· ·1 · 
se encuemra al final del mismo (EÜF) etpN ind' .. ·l . 

1 
· · s.• e puntero de archtvu 

ficar. · · t~:a c numero dd an:htvo que que re mm vcri-

FERROR() 

Sintaxis 

FERROR() 

La fun~ión FERROR( ) se utílint para ,;Improbar si la función de an:hiv 1 d. h· · 1 
ha reahzad · é · FERRO 

1 
e a_¡o mve se 

0 con Julo. • R( ) da_ por resuhaJo un cero si la Uhima fum.:ión de ba¡·o nivel 
se realizó con éll.ito. En a d e so contrano, a por re!!.ultado un valor distinto de ceru. 

FFLUSH(} 

Sintaxis 

FFLUSH(expN) 

~: ~~:cr~óh~::LF~~{( ) actUa !ioO~~c el archivo especificado por e.,pN. Si se e!>taba escribiendo 
• USH( ) transfiere lodos los datos. de la memoria inlermedia al disco. Si 
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la escritura se realizó con éxito, FFLUSH( ) da por resultado .el valor lógico verdadt!ro (.1 . ); 
en caso contrario, da por resollado el valor lógico fal!>l.l (.f.). 

FGETS() 

Sintaxis 

.FGET(expNI [,expN2l [.expq¡ 

La función FGETS( ) da por resultado una serie de bytes del archivo que tiene el número de 
identifacación espedficado por expN/. FGETS() devuelve una serie de bytes del archivo has­
ta que se encuemra un retorno de t:arro. El argumento numérico opcional expN2 se puede u ti· 
!izar para especificar el número de bytes devueltos por la función, a menos que se encuentre 
primero un retomo de carro. La expC opcional se puede utilizar para definir un indicador de 
fin de an .. 'hivo opcionaL 

FIELD() 

Sint•xis 

FIELD(expNI [.alias[l 

La función FIELD( ) da por resultado el nombre del campo de la base de datos activa corres­
pondiente a la posición numérk·a especificada en la expresión. Si este campo no existe en la 
base de dato~ aL·tiva, FIEL[)( ) da por resultado una cadena nula. Utilice la opción ulias para 
obtener el nombre de ca~p<> de una base de datos que e~té abierta en otra área de trabajo. 

FILE{) 

Sintaxis 

FILE(expC) 

La función FILE( ) da por resultado un valor lógico verdadero (.T.) si la expresión de carácter 
coincide con el nombre de un archivo existente en el directorio por omisión. Si no puede en­
contrarse ningún archivo, la función FILE() da por resultado el valor lógico (.F.). 

FIXED{) 

Sinta.ds 

FIXED(expN) 

La función FIXED( ) convierte un número en cuma flotante (tipo de datos F en dBASE IV) 
en un número dt..-cimal codificado en binario (tip<l de daws N en dBASE IV). e.tpN denota 

1 

t 
1 
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1 el número en coma flotante que va a st:r convertidll en tipo numéril·o. El valor devuelto por 
la función es el número t:n el formato tipo N. 

FKLABEL(} 

Sintaxis 

fKLABEL(expN) 

'· 

La función FKLABEL( ) da por resultado el nombre de ted:1 de función correspondiente a t'.\}JN. 

FKMAX{) 

Sintaxis 

FKMAX() 

La funcidn FKMAX() da por resultado d número de tedas de función programables disp¡.~ni-
bles en su tcclatlu. 1 

1 

FLDCOUNT(} 

Sintaxis 

FLDCOUNT([ahas[l 

La función FLDCOUNT( ) da por resollado el número de camp¡.1s presente:. en la e!.trw.:tura 
d~ la base de datos. El alias opcional se puede ulilizar para identilicar un área de trab~jll! 
SI se omite, el resultado será d número de camJXlS de la ha~ de datos activa actualmenle. 

FLOAT(} 

Sintaxis 

FLOATiexpN) . . ' 

1 
La func1ón FLOAT( ) convierte un valor numérico (tÍJXl de daW!. N en dliASE IV) en un valur 
en cuma nutotnte (tipo de da1t1s F en dBASE IV). expN espt:¡;ifica el número que va a ser cLnL 

, vertido en coma flotante. El valor devuelto por la función es el equivalente en cuma llotarite! 

1 



'> 
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FLOCK(} 

Sintaxis 

FLOCKI[a/ias[l 

La fundtln FLOCK( ¡ intenta bloquear un an:hivo en una red. y da pur resultaJ,, .lur 
lógico verdadero si el intento tiene éxito. El archivo permanece bln~ucado_ha..,ta que se ~L\:rra, 

11 u!ilita la orJen UNLOCK o la función RLOCK( ). Utilice d alws opc1onal para bloquear 
ü~ archivo de olra área de trabajo. Si se ha establecido una relación con SET RELATION, 

lns an.:hivos relacionados también están bloqueados. 

FLOOR(} 

Sintaxis 

FLOOR(expN) 

La fum:ión FLOOR( ) da por resuhado el mayor entero que es menor o igual a la expre:.ión 
numérica. Todos los números decimales positivos serán redondeados al número entero menor 
má!> próximo. y los números negativos lo harán al má!li próximo a cero. 

FOPEN(} 

Sintaxis 

FOPEN(expCI [,expC21J 

La función FOPEN() abre el archivo mencionado en e.tpCI. expC/ puede induir el c~mino 
completo de los archivos en las unidades o en los directorios _q~e no están e~ el camml~ d~ 
búsqueda actual. La expresión de caráct_er ?pcional expC2 se ut1hza para especificar el atnbu 

to del archivo creado, utilizando los s1gu1entes vaJores: 

, "R' 
"W" 
"A" 
''RW" o "WR" 
"RA" o "AR" 

Sólo ledura 
Sólo escrilura 
Sólo ai\adir 
Lectura y escritura 
Lectura y ai\adir 

FOPEN() da por resultado el entero positivo de idenlificación del archivo, que puede~~~­
lizar!;t en las llamadas a otras funciones de archivo de bajo nivel. Si no !;e; encuentra el arch•vo 

mem:ionado en FOPEN( ), la función no devuelve ningún valor. 

, 
1 
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FOR(.~} ____________________________ __ 

Sinra .... :. 

FOR(II.nombre de arch1vo .MDX.J expNI,a/ia$[]) o:-. 

. . . . 
La función FORI J da por rc~ultado la ~.:ondu.:uín FOR 4ue ~e utilitú par:.~ (nn•aruir una c-1i4ue-
ta de indke~ de un archivo .MOX. 

FOUND(J 

Sintaxis 

FOUNDI[alias 11 

La hm(ÍtÍII FOUNDI) da pur re~ultado un valor ltíg.iw verdadern (.T.l :-.i la tihim;~ onkn CON­
TINUE. FINO. LOCATE o SEEK tuvo ó:.ihl. En c;.Nl comrario, dar:J por rc~uhaJu el valnr 
lógico (.F.). Nótese que si ha e:-.tableciJo una relación mn SET RELATION, y e~pccifil·a 
el ard1ivo rdacionadu con el alial-, la función da por re ... ultaJo un valor lügicu vc-~adcrn ,¡ 
el puntero está en un rc-gbtro cuyo valor clave coincide con l'l Jd regi:-.tro <1dt1al de la Oa:-.c 
de dato~ activa. 

FPUTS(} 

Sintaxis 

FPUT(expNI, expCI [.expN2] ].expC2]) 

La funl·ión FPUTS( ) escrillc la cadena de caractert:!> t':rpCI en el archivo ~.:uyo número de 
identificación es npN l. FPUTS( ) se diiCn:nl'ia de FWRITE( 1 en 4ue ai\ade un retorno de 
carro y un avance de línea al final de cada lfnea. Se es~:rihirá toda la cadena de ~:aral·terc-!> 
identificada por t':rpC a meno!> 4ue se utilice el argumento numérico opcional t':rpNJ; el valor 
de expNZ especifica el número de carat:t~:re~ a e~aibir. La t'.tpC2 opcional ~e puede utili1.ar 
para especificar una mar..:a ~e fin de línea di~tinta a la del retorno de carro y avanl·e Je líne;~ 
predeterminada. 

FREAD(} 

FAEAD(expNI, e_xpN2) 

La función FRI::AD( ) da por resultado el número de byte~ especificado del archivo identifica­
do por eApN/ comu una ~:adena de caracteres. El valor numérico de opN2 es el númeru de 
bytes a leer, empezando a partir de la posición actual del puntero. La fundón devuelve una 
expresión de carácter que contiene lo!> ~:ara~:tere:-. leidos. 

' 
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FSEEK(] 

Sintaxis 

FSEEKiexpNI, expN2 [.expNJJ) 

La función FSEEK( ) desplazu el puntero dentro de un archivo. expN 1 e~ el identificador dd 
archivo (devuelto por la función FOPEN() ), y expN2 es el número de bytes que debe: despla­
tarse el puntero. Si expN2 es positiva, el puntero se desplaz.ará hacia el final del archivo; si 
'es negativa se desplazará hacia el principio. El número de bytes desplazados es rdalivo al 
principio del archivo. El argumento opciona1 e!>pocificado en expNJ pucO: utiliz.ar~ p<trd cambiar 
la posición de referencia. 

Si e.xpNJ es O, el de!!oplazamiento es relutivo al principio del an:hivo (el valor predetermi­
nado). Si n.pN3 es 1, el desplazamiento es relativo a la posición actual del puntero. Si e.lpNJ 
es 2, el desplazamiento es relativo al final de archivo. 

FSIZE(] 

Sintaxis 

FSIZEiexpC) 

La función FSIZE() da por resultado el tamaño en bytes del archivo especifkado por e:xpC. 

FTIME() 

Sint.xis 

FTIMEiexpC) 

La función FTIME() da por resullado la hora de la última modificación del archivo especifi­

cado por e:xpC. 

FV() 

Sintaxis 

FV(expN1, expN2, expN3) 

La función FV() da por resultado. el valor futuro de una inversión FV() calcula el valor futuro 
de una serie de inversiones iguales a una tasa de interés fijo. El valor futuro es el tota1 de 
todos los pagos, más el inten!s. e:xpNJ e!o la cantidad pagada, e:xpN2 es la tal>a de interés, Y 
e:xpN3 es el número de períodos. Si los pagos son rnen!oua1es y el inlerés es anual, divida d 
. interés entre 12 para oblener el resultado correcto. 

1 
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FWRITE(} 

Sintaxis 

FWRITEiexpNI. expC lexpN2J) 

l.a función FWRITE( ) permite csc~ibir en el archivo iJ"eiJificadu pt)r expN /. El valor nu~té.­
rico de expN2 es el número de bytes a leer, empezando a partir de la po~ición actual del pullte

1
-

ro. Ulilice expC para especific<tr la cadena de car • .lCteres a escribir. (Utilice la función f:d 
PEN( ) para abrir el archivo y asignarle un identificador.) ' 

GETENV() 

Sintaxis 

GETENVIexpC) 

La función GETENV() da por re~ultado una cadena de caractt!re~ que contiene el contenido 
de la variable Jc entorno del lJOS mencionada en la cxpresidn de carácter. ~ 

HOME(} 

Sintaxis 

HOMEII 1 

La función HOME( ) da por resuhado el camino. desde el que se ha iniciado la sesión actual 
de dBASE IV 

ID(} 

Sintaxis 
1 

1 

IDIJ i 

La función ID() da por resuhado el ID (identificador) de n:d del usuario actual cuandtl se 
está utilizando dBASE IV en una red de área it.M:al. 

IIF(} 

Sintaxis 
• 1 

llf(expL. expresión1, expresión2) _ 1 

La función IIF() da por resultado la expresión! si la expre!!.lón lógica es verdadera. y Jevuel­
ve el valor de e.tprel·ión2 si la expresión lógica es falsa. La o.pre.l'iúnl y la expresián2 d~beri 
ser del mismo tipo Je datos . 
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INKEY(} 

Sintaxis 

INKEYilexpN 11 

La función INKEY( ) da por re:-.uhado un valor entero. comprendido cnlrt:: O y 256, que t:o­
rresponde al código ASCII decimal de la tecla que ha sido puhada. Si la memoria intcnnedia 
de teclado está vacía y no se ha pubado ninguna teda, el resultado será O. 

INT(} 

Sintaxis 

INT{expNI 

La función INT( ) da por rel>uhado la pane emera de expN. No ~realiza reJondeo; cualquier 
valor decimal es llimplemenle trun..:ado. 

ISALPHA(J 

ISALPHA{expCI 

La función ISALPHA() da por resultado un valor lógico verdadero (.T.) si el primer carácter 
de ~xpC es una lelra del abecedario, de "A" a "Z" o de "a .. a "z''. Si ~xpC empieza con 
un carácter numérico o n~ alfabético, el resultado obtenido será el valor lügico falso (.F.). 

ISBLANK(J 

Sintuis 

ISBLANK(expresión) 

La función ISBLANK( ) da por resultado el valor lógico verdadero si la expresión es una ca· 
dena vacía. 

ISCOLOR() 

Sintllxis 

ISCOLORII 

La función ISCOLOR() da por resultado el valor lógico verdadero (.T.) si el sistema liene 
compatibilidad de color (si está utilizando o no un monitor de color) y el valor lógico falso 
(.f.) si el sistema no tiene posibilidad de color. 

1 
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ISLOWER() 

Sintaxis 

ISLOWE R(el<:pC) 
... 

La función ISLOWER! ) da por rc:-.ultado el valor lógin ... erdadem (.T.) :-.i d primer carárt~r 
de t'.lf'C e~ un l·arácter que M! encuentra en mimhcula, o un valor lógico fabo (.F.) si el pri· 
mcr carácter e:. un carácter alfabético distinto. 

ISMARKED() 

Sintaxis 

ISMARKEDilahas 11 

La funl·ión ISMARKED( ) da por resultado un valor lógico verdadero si la ba:-.c de datos está 
en un e~tado de cambio, cuando e:.tá definida en una orden BEGIN l"RANSACTION. El a/im, 
opcional denota el alias de la base de datm; si se omite, ISMARKED comprueha el estado 
de la hase de datos del área de trabajo actual. Si no se ha utililado BEGIN TRANSACTION, 
ISMARKED() da por resultado un valor lógico falso. Si ha utilizado BEGIN TRANSAC· 
TION y todavía no ha utiliLado END TRANSACTION o ROLLBACK. ISMARKEO() da 
por resultado un valor lógico verdadero. 

ISUPPER() 

Sintaxis 

ISUPPER{expCI 

La función ISUPPER() da por resultado el valor lógico verdadero (.T.) si el primer carácter 
de expC e~ un carácter alfabético en mayúscula, o un valor lógico faJso (.F.) si el primer ca· 
rácter es distinto. 

KEY() 

Sintaxis 

KEY((archivo indice .MDX,I expN).afias > J) 

La función KEÚ) da por resultado la expresión indice del archivo índice especificado. Si 
se menciona un archivo .MDX, la expresión numérica hace r.:o,·¡cncia a la etiqueta en ese 
archivo .MDX. Si no se nombra un archivo .MOX, la expresión numérica identifica al archi­
vo índice, donde 1 es el primer archivo de índice abieno, 2 es el segundo, y así ~ucesivamen· 
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te. La opción alim se utiliza para obtener la ex.presión clave des un archivo de índices abierto. 
en otra área de trabajo. 

LASTKEY() 

LI).STKEYII 

La función LASTKEY() Ja por re~ultado el valor ASCII decimal de la Uhima teda pubada. 
Esta función da por resollado el mismo valor ASCII que la función INKEY( ). 

LEFT() 

Sintaxis 

LEFT(expC, expN) 

La función LEFT( ) da por resultado el número de caracteres especificados en e.xpN de la iz­
quierda de la expresión de cadena expC, empezando por el primero. Nótese que expC puede 
ser el nombre de un campo memo. 

LEN() 

Sintaxis 

LEN(expC) 

La función lEN() da por resultado la longiiUd de la cadena de caracteres especificada en expC. 
expC puede !.t!T el nombre de un campo mt:mo, en cuyo caso se devuelve h1longitud dd ledo 

almacenado en el campo memo. Nótese que en el caso de un campo de carácter. LEN() da 
por resultado la longitud del campo, no la longitud del texto contenido en d mismo; para obte­
ner la longitud del texto almacenado en el campo, debe añadir la función TRIM( ). 

LIKE() 

Sint•xis 

UKE(expC7, expC21 

La función LJKE() compara dos expresiones de carácter y da por resultado el valor lógico 
(.T.) si la cadena de caracteres ex.pC2 contiene los 'caracteres de e.qJCJ .'El modelo puede in­
cluir lolrl caracteres comodín • y ? . 

1 
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LINENO(} 

Sint•xis 

LINENO() ,_ 
La función LINENO( ) da por resultadu d número de l~ca de la siguiente sentencia d~l p~o­
grama que está en ejecución actualmente. 

LKSYS(} 

1 

1 

Sint•xis 

LKSYSiexpN) 

La función LKSYS() da informaci,)n acerca de un regi~tro hloqueado en uua n.:d; t'XpN deter­
mina la iniOrmación dcvueha. Si t•xpN e~ O, LKSYS( J da la hora a la que ha ~ido hh1qucailo. 
Si npN es 1, LKSYS da la fecha t=n la qut= se bloqueó. Si npN es 2, l.KSYS() da el nt;mbre 
de idt=ntificación dd usuario que lo bloqut:ó, determinadu por d sistt:ma opcrati~·o de 1~ r~d. 
Ndtt:se que la urden CONVEW.T debe utilizarst: para nmvcrtir J¡¡ billr!C Je datos pilra s:ll /1~0 
en red; en 1llro caso, LKSYS( ) dcn¡lvcrá una cadcn<~ nula (' · "). 

LOG(} 

Sint•xis 

LOG(expN) 

La función LOG( ) da por resultadn el logaritmo natural del número especificado en npN. 
expN debe ~r mayor qut: cero. Utilice la orden SET DECIMALS para c~pc ... ·ilicar el nJm~ro 
de decimales devuelto. · j 

LOG10() 

Sintaxis • 

LOGlO(expN) • 1 

La func1ón LOG 10( ) da p()r resultado ellogantmo det:nnal (bast: 10) del número espec•ficado 
en e.x.pN. e.x.p"! debe ser mayor que cero. Utilice la orden SET DECIMALS para elrlpecifitar 
el número de decimales dt:vuelto. 

•• 
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LOOKUP() 

Sintaxis 

LOOKUP(campo devuelto, búsqueda de exf.JfeSión. campo consulta) 

La función LOOKUP( ) hu~a un regi.'>lro en una base de daiO.'> y devuelve el valor del campo 
e!>pecificado cuando encuentra e~e registro. El mmpo de cunJulta espedlica el nombre del 
campo en el que !le quiere realilar la húsqueda. búsqueda dt> expresión repreM:nla la expre ... ión 
utililada como hú!>(Jueda, y camptJ de1•uelw Cl!o d nombre del campo que proporciona los datos 
uná vez que se ha completado la hUsqueda. La función LOOKUPI) supone el u.<.o de la base 
de datos del área de trabajo actual, a menos que especifique un archivo de otra área de trabajo 
incluyendo el alias y lo!> punteros junio al nombre de lo!> campo!>. LOOKUP() reali1a una 
búsqueda sccucm:ial, a menos que eloté dil>poniblc un índice baloado en la mil>ma .:xprc)oiún 
que la bú)oqueda. Si está abierto uno de ew!> índicel>, LOOKUP() utilizará el índice para ace­
lerar la búsqueda. 

LOWER() 

Sint•xis 

LOWER(expC) 

la función lOWER() ..:onvicrtc loda)o lalo lclras mayúscula)o de t':tpC en mimlsculas. la fun­
ción no afecta a los caractere)o que no l>On alfabéticos. La fundt'Jn LOWER() no cambia la 
forma de los datos almacenados, a menos que utilice la funci,)n como parte de la orden STO­
RE o REPl..ACE. La función se utiliza genemlmelllc pani erll.:ontrar o comparar los datos cuando 
no se conoce si lo)o datos fueron introducidos en mayúscula~ o minú~culas. 

LTRIM() 

Sint••i• 

L TRIM(expCI 

La función LTRIM( ) elimina todos los espacios en blanco de la izquierda de la expresión de 
carácter definida en ~xpC. 

LUPDATE() 

Sintuis 

LUPDATE({a/ias/1 

La función lUPDATE() da por resultado la úllima actualización de la base de datos activa. 
Utilice un aliax opcional para obtener la fecha de actualización del archivo abierto en un área 
de trabajo no seleccionada. 

t 
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MAX() 

Sintaxis 

MAX{expresión 1, e.~:.presión2) 

'· La funri6n MAX( ) da por rcsultatlu el valor máximo de los dos. Lo~ valores denotadulo en 
las C)(prcl>iones pueden ser numéril.:ns o de te..:ha, pero amb~s expresiones deben s.:r del mil>­
mo tipo. 

MDX(} 

Sintaxis 

MOX(expN [.ahasl) 

La función MDX() da por rel>uhadu una e)(pre:.ión de carácter que rcpn.·sema el nombre de 
an.:hivo .MDX elopecitkado en e.tpN. e.tpN e~ una ellpresión numérica 4uc denuta la posil·ión 
del archivo .MDX en la lista especificada Ctlll la orden SET INDEX TO. MDXl) lambiéñ 
!>opone el u~o de la ha\ot: de datol> del área de 1rabajo actual; para cspel·ilicar un archivo de 
base de da1o~ abicno en un área de lr;.~hajo tlilcrcnte, pucde utilizar un u/ilu opcional. Si no 
existe ningUn an:hivo .MDX que wincid;.~ con t'.tpN. MDX( ) devuelve una l"adcna nula(""). 

MDY(} 

Sint•xis 

MDY(expO) 

La función MDY() da ¡x1r rcsuhado la cadena de camcteres Mes DD, YY (tl Mes DD, YYYY) 
de la expresión de fecha dada. El mes siempre se deletrea, y el dia toma el furmato DD. Si 
SET CI::NTURY está en OFF, el año tuma el formato YY; en cuall{uier otro caso, toma el 
formato YYYY. 

MEMLINES(} 

Sint•xis 

MEMUNES(nombre de campo memorándum) 

La fum:ión MEMLINES() da ¡x1r resultado el número de líneas del campo de memorándum 
del registro actual. Nótese que el número de lineas del cam¡x1 de memorándum estará afectado 
por el valor actual de SET MEMOWIDTH. (Vhut' SET MEMOWIDTH en el Apéndice A.) 
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MEMORY(,_J -------------

Sintaxis 

MEMORYII 

La función MEMORY() da por re!>uhado la cantidad de memoria libre en Kilobytes. 

MENU(} 

Sintaxis 

MENU{) 

La función MENU( ) da por resultadu el nombre del menú activo actualmente. Si no está acti­
vo ningún menú, MENU() devuelve una cadena nula. 

MESSAGE(} 

Sintaxis 

MESSAGEII 

La función MESSAGE() devuelve el men~aje de error actual. útile:o. en situaciones en las que 
dBASE IV detecta un error demru dd programa. La función MESSAGE( ) puede utilizarse 
jumo con la orden ON ERROR p<jra captura y recuperación de errores. 

MI N(} 

SintaXis 

MIN(expresión 1, expresión2) 

La función MI N( ) da por resultado el valor mínimo de las dos expresiones. Los valores deno­
tados en las expresiones pueden ser numéricos o de focha, pero ambas deben ser del mismo tipo. 

MLINE(} 

Sinta•is 

MUNE(nombre de campo memo, eApN) 

la funl·ión MUNE() da por resuhado la línea especilicada en e:cpN dd campo memo del re­
gimo actual mencionado. Nótese que el valor de SET MEMOWIDTH afectará al número de 
línea~ del campo memo. (Véase SET MEMOWIDTH en el Apéndice A.) 

' ' 

( 
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MOD(} 

SintaJtis 

MOD{expN 1, expN2) •. • 
La función MOD( ) da por resultado el resto dt: dividir expN 1 emre o.pN2. Si e.lpN2 C!'> positi­
vo, el resultado es un número positivo: si es negativo, el resullado .'erá un número ncgati~oJ 
Si no hay resto, el resuhado es ceru. 1 

MONTH(} 1 

Sinta•is 

MONTH{expO) 

La función MONTH( ) da por resultadtl el númen1 de me~ ( 1 a 12) l'orn:sptmdiemc a la cxpfe­
~ión de la fecha. Los número~ ~e corresJXmdcn con los me~c~ Enero, .... Diciembre. ' 

NDX(} 

Sinta•is 

NDX(expN [,al1a:.(¡ 

l.ót función NDX( ) da por resultado el nombre del archivo índice ahicrtl) en el área de trabajo 
·actual. La expresión numérica espccilica el orden 1.kl an:hivo índice, 1 e~ el primer archiVo 
índice abierto, 2 el segundo, y así sucesivamente. Puede utilizar un al hu para obtener el nuril­
bre de un archivo índice abierto en un área de trabajo no seleccionada. 1 

NETWORK(} 

SinteJtis 

1 

NETWORKII 

l.ót función NETWORK() da por rc~ultado un valor lógico que inJka ~~ dBASE IV se está 
ejecutando en una red de área local. NETWORK() dad valor lógil·n verdadero si liBASE rV 
se ejecuta en una red. En un ~~~tema multiu.\ouariu, la función NETWt :,; t~() da el valor lógic~ . 

fabo. 1 

1 

1 

i 
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ORDER(} 

Sinta•is 

ORDER([aliasiJ 

ORDER( ) da por resultado el nombre del archivo índice mae:,aro dd arca de trabaj\) at:tual. 
Para obtener el nombre del índice <ll'tivo de un área de trabajo no ~eleccionada, utilice un uliu~ 
opcional. 

.· 
OS(} 

Sintaxis 

OS() 

La función OS( ) da por re:,ulladu el nombre y la versión del sistema operativo. 

PAD(} 

Sintaxis 

PADII 

La función PAD() da p(Jr resultado el nombre de la última opción elegida de la línea de menús 
activa. Esta función da una cadena nula si no está activo ningún menú. 

PAYMENT() 

PAYMENT(expNI, expN2, expN3) 

La función PAYMENT(} da por resultado la canlidad pagada en un préstamo. La función 
PAYMENT() supone un interés constante y que los pagos se efectúan al final de cada perío­
do. ~xpN/ C!o la cantidad principal, ~xpNZ es el interés, y n.pN3 es el número de pagos. Si 
los pagos son mensuales y el interés anual. divida el inter6 entre 12 para obtener el resultado 
correcto. 

PCOL() 

PCOLII 

Lt. función PCOL( ) da por re!>Ultado la coordenac.1a de la columna actual de la imprC!>Ofa. 

---------

( 
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PI() 

Sint•xis 

PI() 

La función PI() da por resultado ·la ~.:onstante numéri"C.~tpi (aproximadameme 3,14159). 

POPUP() 

Sint•xis 

POPUP() 

La función POPUP() da por resuhado el nombre del úhtmo menú de ventana a~o:tivo. 

PRINTSTATUS(} 

Sint•xis 

PRINTSTA TUS!) 

La IUn~.:ión PRINTST ATUS( ) da por resollado un valor lógico verdadero (.T.) si la impreso­
ra C!>tá lbta, o un valor lógico fabn (.F.) si no lo está. 

PROGRAM() 

Sintaxis 

PROGRAM() 

La función PRCKIRAM( ) da JX)r resultado el nombre del programa que se e~tá ejecutando 
actualmente, o el programa que estaba en ejecución cuando ocurrió el error. 

PROMPT() 

Sintaxis 

PROMPT() 

La función PROMPT( ) da por resultado el te liJo de la úllima opción elegida dd menú activo 
o menú de vemana. Si no hay ningún menú at.:tivo, la función devuelve una cadena nula. 
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PROW() 

PROWII 

La función PROW( ) da por resuilado la posición de la fila actual de la impresora. Nótese 

que al ulilizar la orden EJECT, PROW( ) se pone a cero. 

PV() 

Sint.uis 

PV(expN1, expN2, expN3) 

La función PV( ) da por resuhado el valor presente de una inversión, o la cantidad que debe 
ser invenida para obtener un valor futuro conocido. opNI es el pago efectuado cada período, 
~.rpN2 es el interés, y apNJ es el número de períodos. Si los pagos están calculados mensual­
mente y el interés anualmente, divida el interés entre 12 para obtener los resultados correctos. 

RAND() 

RANDI[expN]) 

La función RANO() da Por resultado un número aleatorio comprendido entre O y l. Puede 
. utilizarse una ex.presión numérica opcional para proporcionar una secuencia diferente a la de 
omisión para generar el número aleatorio. Si expN es negatilfo, la secuencia se toma del reloj 
del sistema. Para obtener un numero aleatorio dentro de un rango detenninado, muhiplique 
el resultado de la función RANO() por el valor elegido. Por ejemplo, podría obtener un nú­
mero aleatorio comprendido entre 50 y 100 utilizando RANO( )•50 +50. 

READKEY() 

READKEYII 

La función READKEY() da por resultado un valor entero que indica la tecla pulsada al salir 
de las órdenes de edición APPEND, BROWSE, CHANGE, CREATE, EDJT, INSERT, 
MODIFY y READ. La función READKEY proporciona un valor comprendido entre O y 36 
si no se hicieron cambios en los datos, o un valor comprendido entre 256 y 292 si se hicieron 
cambios. . 

, . 

1 
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RECCOUNT(J 

Sintll•is 
1 

'· 1 

RECCOUNT([aliasll 

La función RECCOUNT( ) da por resultado el número de ~gistros de la base de datos abierta 
en el_ área de tra~jo actual. Si no hay ninguna, RECCOUNT() da el valor cero. Para cOnt3r 
el.~umero d~ registros de una base de datos abierta en un área de trabajo no seleccion~<Ü. 
ut&hce un a/uu opcional. 

RECNO() 

Sinta•i• 

RECNOI[alias}) 

La fu~ción RECNO( ) dar por resultado el número del registro actual. Para ver el nún~ero · 
de re~1stro a~tual de una base de datus abierta en un área de trabajo no seleccionada, utilic

1

e 
un altas opc1onal. ' 

RECSIZE() 

Sint••is 

RECSIZEI}aliasll 

La funci~n RECSIZE() da por resultado el tamaño del registro de la ba~ de da10s en el área 
de trabaJo ac~ual. Para obtener el tamaño de un registro de una h<tsc de datos abierta en

1 uh 
ár~ de trabajo no seleccionada, utilice un alias opcional. Si no existe ninguna ba~ de d~to~ 
ab1ena, RECSIZE() devuelve el valor cero. 1 

REPLICA TE() 

SintliKis 

REPLIC.ATEiexpC. expN) , 1 

La .func1ón REPLICA TE() da por resuhado una cadena de caracteres que consta de t>xpC re-

petu!a •pN 'ec<'. . . 1 
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RIGHT(J 

Sint•xis 

RIGHT(expC/varmemo, expN) 

La función RJGHT{) da por resultado la parte de la derecha de la cadena de caracleres e.xpC 
o la variable de memoria varmemo. Utilice la expresión.numértca o.pN par.t especificar el 
nW,C:ro de c~~teres que ~rán. ~vueltos. 

RLOCK() 

SiniMI• 

RLOCKI(Iisra expC. aliasJI JaliasJ) 

La función RLOCK( ) intenta bloquear un registro y devuelve el valor lógico verdadero si 
logra hacerlo. El registro ~rmanece bloqueado hasta que cierra el archivo o utiliza la orden 
UNLOCK. NÓlCst ~e LOCK() puede utilizarse como sinónimo de RLOCK( ). La liJta expC, 
que es opcioaal, es la lista del número de registr06 a bloquear: Utilice un alüu opcional para 
especificar los registros a bloquear en otra área de trdbajo. 

ROLLBACK() 

Sintuis 

ROLLBACKii. 

La función ROLLBACK() da por resultado un valor lógico verdadero que indica si la última 
orden ROLLBACK se ha completado con fxito. Si ROLLBACK( ) devuelve un valor lógico 
vl:!rdadero (.T.), la úhima orden ROLLBACK tuvo hito. Si ROLLBACK() toma un valor 
lógico faJso (.F.), ta óltima ordtn ROLLBACK() no tuvo fxito, o nunca se intentó. 

ROUND() 

SlñU.Jiis 

ROUND(expNI. expN2) 

La función RO UNO() redundea el número suministrado en expNJ. Utilice expN2 para espe· 
cifJ+ar el número de dedmales a redondear. Si eA¡JNl es negativo, el número redondeado de­
vue"lto es un entero. 

~. 
Cl 

t 
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ROW(} 

Sintaxis 

ROW() 

La [unción ROW(} da pm result~ la posición de la '(¡lit actual del cursor. 

RTOD() 

Sintaxis 

RTOD(expN) 

La función RTOD() convierte lo.\ r~ttdianes en grados. La expresión numérica es el valor en 
radianes, y el valor devuelto por la función es el valor equivalente en grado!>. 

RTRIM(} 

Sintaxis 

RTRIM(expC) 

La [unción RTRIM( ) elimina Jos e.!>pacios en blanco del final de la cadena de carac1erel> men­
cionada. La función RTRlM() C.!> idéntica a la función TRI M(). 

SEEK() 

Sintaxis 

SEEK(expresión [.aliasj) 

La función SEEK() da por resultado el valor lógico verdadero (.T.) si la expresión de bUsque­
da puede encontrarse en el indice activo. Un resultado positivo posicionu el puntero de regis­
tro en el registro encontradq. Si no se encuentra la expresión de búsqueda, la función devuel­
ve un valor lógico falso (.F.) y el puntero de regi!>tro se coloca al final del archivo. Utilice 
un alias opcional para buscar un índice abieno en un área de trabajo no ~leccionada. 

SELECT(J 

Sintaxis 

SELECTII 

La función SELECT() da por resultado el número del área de trabajo di:o.ponible mayor no 
utilit.ada. 
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SET() 

Sintaxis 

SET(expC) 

La función SET() da por resultado el estado de las órdenes SET. La expresión de carácter 
contiene el nombre de la orden Sbl deseada. Nótese ·que debe utilizar comillas alrededor de 
apC si ésta es una cadena de carácter en lugar de una variable de memoria. 
. · 

SIGNO 

SlnWtl• 

SIGN(expN) 

SIGN( ) da por resultado un valor numérico que representa el signo de la expresión numtrica. 
Si apN es positivo, SJGN( ) da por resultado el valor 1; si es negativo, SIGN() da por resul­
tado el valor - 1; si es cero, SIGN() da cero. 

SIN(} 

Slntuis 

SIN(expN) 

La función SIN( ) da por resultado el seno apN, donde apN es el tingulo medido en radianes. 
Para convenir los grados en radianes, utilice la función DTOR( ). 

SOUNDEX(J 

Slnt.xla 

SOUNDEX(expCI 

La función SOUNDEX() da por resultado una cadena de cuatro caracteres que representa el 
código fonético de la upresión de cañlcter e.xpC. El código de cuatro caracteres devuelto Por 
la función SOUNDEX() puede ser útil para encontrar nombres similares, o para construir 
un fndice que realice búsquedas basadas en el sonido de una palabra. 

( 

Apéndice 8 Glosario de las funciones de dBASE IV 

SPACE(J 

579 

i 1 

Sintaxis 

SPACE(expN) 

La función SPACE() da por resultado una cadena dt: ~·a.~.:teres t.¡ue contiene el número espe­
cificado de espacios en blanco. El número máximo de espacio~ que pueden e~peciflcar:se 'en 
expN es 254 . 

SORT() 
1 

1 

Sinuxis 

SORT(expN) 
1 

La función SQRT() da por resultado la raíz cuadrada de una expre~ión numérka t>:cpN. l..<t 
expresión numérica debe ser un número positivo. 

STR() 
1 

Sintaxis 1 

STR(expNI. (.expN21 (.expN31)1 . 

1 
La función STR( ) conviene una expre~ión numérica en una expresión de carácter, donde e.xpN 1 
es la expresión numérica a convertir en cadena de carácter. Utilice opN2 para e~pec'ifihr 
una longitud (incluyendo el punto decimal y las posióones decimales), y utilke e.xpN~ pl¡ra 
especificar el nUmero de decimales. 

STUFF() 

SinUxís 

STUFF(expCI. expNI. expN2. e~pC2i 

La función STUFF() in!>Crta o elimina caracteres de cualquier parte de una cadena. ~xpCI 
es la cadena de caracteres existente, ex.pNJ es la posición inicial de la cadena, ~.xpNi e¿ el 
número de caracteres a eliminar de la derecha de e.xpCJ, y ~.xpC2 es la cadena de cara~t¿res 
a insertar. Nótese que la función STUFF( ) no puede utilizarse con campos de memorá~dJm. 

1 

1 

, 
i\ 
i 

1 
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SUBSTR() 

Sintuis 

SUBSTR(expC, expNI t.expN211 

La función SUBSTR( ) extrae una parte de una cadena de caracteres. expC es la expresión 
de cadena de la que se extrae la subcadena, expNJ es la posición inicial de la expresión, y 
exp)/2 es el número de caracteres a extraer de la expresión. Nótese que expC puede ser un 
campo de memorándum. 

TAG() 

Sint•xis 

TAG(\nombre archivo MDX,! expN [,alias!) 

La función TAG( ) da por resultado una expresión de caráCier que es el nombre de la etiqueta 
índice identificada por expN, en el archivo nombrado en nombre de archivo .MDX. expN re­
presenta la posición de la etiqueta en el archivo .MDX: por ejemplo, el valor 3 denotaría la 
tercera etiqueta del archivo .MDX. El nombre de MDX es una expresión de carácter que re­
presenta el nombre del archivo de índice múltiple. El alial· opcional puede utilizarse para de­
volver el nombre de una etiqueta de índice en un archivo .MDX abieno en un área de trabajo 
diferente. 

TAGCOUNT(J 

TAGCOUNT(I,nombre de archivo .MDX l.allasJJ) 

La función TAGCOUNT() da por resultado el número de índices activos en el área de trabajo 
especificada, o en el archivo .MDX especificado. 

TAGNO(J 

Sin taxi• 

TAGNO(orden !,nombre de archivo .MDX LaliasJI) 

La función T AGNQ() da por resultado el número del índice de la etiqueta de índice especifi­
cada. 

1 
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TAN(} 

Sintaxis 

TAN(eApN) 

• 
La función TAN() da por resultado la tangente de e.tpN. donde ext'N se midc en radianes . 

. Para convenir gmdo:-. a radianes, utilice la función D'i"OR( ). 

TIME(} 

Sintaxis 

TIME() 

La funcitln TIME() da por resultado la hora actual del sistema en d fmmatt} HH:MM:SS 
(si SET HOURS está en 24), o en el formato HH:MM:SS am/pm (si SET HOURS está en 12). 

TRANSFORM{} 

Sintuis 

TRANSFORM(expresión, expC) 

La función TRANSFORM() da formato a una caden.a de caracteres o números con las opt·io­
nes PICTURE, sin utilizar la orden @SA Y. La expresión es la variable o cam("J a fom1atcar, 
y expC es la expresión de carácter que contiene la dáu:-.ula PICTURE. 

TRI M(} 

Sintuis 

TRIM(expC) 

La función TRIM(") elimina los t..-:;pacios en blllflco finales de una cadena de caracteres. Si 
la cadena está compuesta exclusivamente de espacios en blanco, TRIM( ) da por resultado la 
cadena nula. La función TRIM( ) es idéntica a la función RTRJM( ). 

TYPE{} 

Sintaxis 

TYPE(expC) 

La fun, ,, I"YPE() da por resultado una única cadena que indica el Lipo de datos de la expre· 
sión apC. La letra C denota el tipo carácter, L denU(a el tipo lógico, N denota el tipo numéri-

.! 
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co, F denota el IÍJX> notanle, D denotu el tipo fecha, M denota el tipo memo, y U denotad 
tipo indefinido. 

UPPER(} 

SinUxis 

UPPEA(expC) 

Lá función UPPERt ) conviene todo~o lo!o caracteres alfabéticos de t'Xt'C en mayúscula~>. b 
función UPPER() no cambia la fnmla de los datos almacenados, a menos que utilke la fun­
ción como parte de la orden STORE o REPLACE. La función se utilita generalmente para 
encontrar o comprar lo!> dato!> cuando no se conoce cómo fueron intmdur.:idos los datos. 

USER(} 

Sinta•is 

USERII 

La función USER( ) da por resultado una cadena de ¡,:aracteres que es el nombre de identitica­
ción del U!ouario actual. cuando se ha delinido con la utilida.1 PROTECT en dBASE IV. Si 
no se ha utilizado PROTECT para cstablet.:er el nombre de los usuarios y las palabras de paso, 
USER() da pur resultado una cadena nula ("' "). 

VAL(] 

Sintaxis 

VAL(expC) 

La función VAL() convierte una expresión de carácter que contiene mimeros en un valor nu­
mérico. Empez.ando por el carácter de la i1.quierda e ignorando los espacios en blanco, VAL( ) 
procesa los dígitos hasta que se encuentra con un carácter no numérico. Si el primer carácter 
de apC no es un número, VAL( ) devuelve el valor cero. 

V ARREAD(} 

Sint.xis 

VAAREADII 

La función V ARREAD( ) da por resultado el nombre del campo o de la variable que se está 
editando actualmente. La función puede serie útil cuando diseñe sistemas de ayuda sensibles 
al comexto. de modo que puedan aparecer diferentes mensajes de ayuda para campos dife­
rentes. 

+ 

1 

Apéndice H Glosatio de las funciones de dBASE IV ;¡ 
VERSION() 

Sintaxis 

VERSIONII 

'· La función VERSION( ) da por resultado una cadena d. caracteres que indica el númefo de 
versión de dBASE IV. 1 

WINDOW() 

Sintaxis 

WINDOWII 1 
1 

La función WINDOW() da pur rcsuhadu d nmnhre de la ventana activa actualmente,-

YEAR() 

SintaJtis 

YEARiexpO) 

La función YEAK() da por resollado el añu correspondiente a la cxpresiún de fecha.~ 

1 
1 

1 
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S. signo de dólar, ~intalli~ del operador, 
163 

•. orden, 511 
?, orden, 30, 322. 324-325, 484, 539 
?? , orden, 324-325, 484 
??? , orden, 484 

enviar datos ,a la impresora, 380 
@, orden, 314-325, 346, 484-485, 516 

con la orden CLEAR. 491 
con la opción GET. 348-349 
con la opción PICfURE, 352-356 
con la opción READ, }48-349 
con la opción SA Y. 346-356 

@ .. Fil.L. orden, 485 
lO· puntos (Pica), ioeleccionar, 261 
12 puntos (Elite), seleciunar, 261 

A, para atributo de archivo, 232 
ABS( ), función, 548 
ACCEPT. orden, 311-322, 485 

( 

•• 
1 

lndice 

Acceso 
a campos, 446-447, 452 
a un archivo, 446-447 
de sólo lectur.a (R/0). para campos, 

447 
niveles de, 446-447, 548 
resnic~.:ión p<~ra los campo~. 100-102 

ACCESS( ), función, 548 
ACOS( l. función, 548 
ACTIVA TE MENU, orden, 485, 497 
ACTIVA TE POPUP, orden, 486, 497 
ACTIVA TE SCREEN. orden, 486 
ACTIVATE WINOOW, orden, 357, 358, 

486, 497 
Actualiz.ar consult<b, 154, 176-119 

alma,enar, 177 
con!.lruir, 171 

Administrador de la red. 441, 458 
Agrupación por operador, 174 
Agrupaciolll!s, múltiple~o, 207 
Ajustar márgene!>, 96-97, 192, 534 

585 
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ALIAS(). función, 548 
Alias 

a~igRaCión de, 246-247 
del nombre de Jos archivos, 246-247 

Almactnar, cambtos automátK:amcnte, 523 
AI.T-teda, 25, 29 
Ampersand (,&), delante del nombre de una 

vari&ble de memoria, 343 
Ampliar macro, opctón del menú Macros, 

225 
Anch•i-a de los campos 

~:ambiar lempuralmente, &i 
maximizar, l6 
parámetros por omisKin, 72 

Angulo, conversión de gr.-do!> a rM..Iianes, 
555 

Anidar, inslrucciones IF-ENDIF, 337-338 
Añadir reglsl:rm., desde la opctón Archivo, 248 
Apa""""' 

Catu·er.t de página, 194 
Detalle, 194 
(jrupu, 195, 197, 206 
lnfo~TJ~ts, 193-195 
lmmt!ucción de informes, 194 
Pit: de página, 194, 204 
Re!>Utnen de informe, 194 

Aplkación Mailer. 446--473 
Aplkaciono 

· wmpleja ... creación de, 397-409 
de ejemplo. 465-481 
ejecución de, 396-397, 409 
sencillas, creación de, 395 

Aplicaciones hóbk8.'>, 395, 396 
APP, cJ.leru.tón, 495 
APPENU FROM ARRA Y, orden, 487 
APPEND FROM, orden, 248-249, 487 
APPENU MEMO. orden, 487 
Append, opendor, para comulw. de 

actualizactón, 177 
APPEND, orden, 61, 486 

opctón OEUMITED de 1•, 432 
opción DIF de la, 418-420 
opción SDF de la, 430 
opción WKS y WK 1 de la, 426-428 
operador Append, pan consultlll> de 

a"haali.taeión, 414-415 
Arbol de dirmorios. 234-235 
Archivo 

. MDX de: producción, 125-127, 
IJb-137 

Batch, Jlill11 iniclar dBASE IV. 22-23 
binarM.t BNI., creación, sal 
borrar lo'- anteriores, 306 

comparar la hora y fecha de creación 
con los archivos fuente (.PRG). J06 

crear u modiftcar, 496, 511 
de biblioteca, oombrar en 

programación, 534 
de catálogo, 550 
de código objeto (.OBJ), 306 
de consulla (.QBE), 305 
de formato de etiquetas, 495, 510 
de índice principal, 36 
de texto externo, 422 
de tro~nsacción 

finalizar la grabación de, 504 
grabación, 488 

de vista (.VUE). seleccionar, 541 
del OOS, enviar un infonne a, 185, 

186 
seleccionar, 541 

Archivo en uso, men!Wije de error, 462 
Archivo fuente, 306 
Archivo índice activo, buscar en, 140 
Archivo objeto (.1>80), creación de, 492 
ArchivO!> 

abrir, 136-138 
actualiusr índices con los relacionados, 

293 
almacenar un grupo a~iado de, 

243-244 
ailadir infnnnación a los, 41-44 
añadir, a catálogos, 244, 525 
apertura de, 544, 560 
a1ributus de, 231 
bloquear, 460-461, 560 
borrar, 504 

· cambiar el nombre de, 517 
cambiar el orden de visualización de, 

236 
cerrar tndos los abiertO!>, 515 
combinación, 243-249 
consulta Je dos, 275-278 
control de la disponibilidad en, 

compartidos, 459 
copia de:, 240 
copia total, 241 
crear, 493 
de informes, 215-216 
despluamiento de, 240 
eliminar, 77-78, 233, 239 
eliminar, de catálogo:., 244 
enlazar. 215 
exportar a un tipo de archivo, 504 
generados por los inforn1ell, 2511-259 
ge:.tión de, 231-251 

.. • 
importar, 506 
marcados. 233 
mar..:ar, 2J.1. 237, 240 
rná)l,irno abicno~. 12 
nornhr;~r, 40 
quitar ];¡ mar.:a d~ integridad, 51R 
rdaciunar, Je~e el puniH indicativo. 

288·293 
n:nomhrar, 240 .. 
~eb:cionar la visualit'a~ Je, 2:\6 
tramlt::renJ.:ta de, 415-4D 
tran~fcten,:ia Je, dc~J,• JBASL IV ;¡ 

una hoja dectttinica n11npatihlc 
diMinta Je Lotu~ 1-2-.\, 428-430 

tramfcrcnl"ia Je. Jc~e WorJStar a 
JBASE IV, 431-433 

tramferencia de. entre JBASE IV y 
Lutu~ 1-2·3. 426-428 

tramferem:ia de, entre JHASE IV y 
otro~ progr;~rna,, 411-435 

uamfcrencia Jc. entre dHASE IV y 
PFS:FILE, 424-42ó 

tramti:rcnda Je, entre dHASE IV y 
Symphony, 42h-42R 

vi~ualización Jc lo~. blnyueado~. 442, 
443-444 

Archivo~ abiertos, llh-131:1 
Archivo~ A.SCII Jc formalíl delimitado, 41.:! 
Archivo;, JBASE del Mac. e)l,pttrtal ;¡ 

dBASE IV, 431 
Archivo;, J<= ba;,e de dato~> activos, 245 
Archivos de base~> de datos, 5. Véase 

lumbiin Archivo;, 
abrir. 24_'), 544 
aclivo, 245 
culocar en urden natural, 148-149 
copiar, 242-24] 
eliminar todos In~ rcgi~trm de la 

activa, 545 
enlazada~ con la condición ANO, 2KI 
enlazada~ con la condición OR, 

2113-284 
enlazar más de Jo;,, 285-286 
nombrar, 40 
visualitar el tamaño, 500 

Archivo;, de daht;,, crear un ~ubdirectorio. 23 
Archivos de formatu de informe, 511,511:1 
Archivos de formato, 355-357 
Archivos de hoja~ e1ectróni..:a~. filtrar. 428 
ArL·hivos de longitud lija, 414 
Archivos de órdene~. 301 

bifurcación, 512 
detener la cje..:ucitln, :no, 4CXI. 545 

1 

fin de cjecm·i(in, 520 
inicial IJ eje,lK·ilin, 502 
~alir, 341·J42 

lndice 

:.u;,pender 101 l'il'l"UCi!in. 543 
vi.,ualitacitin de imtrun:ionc;,, 521J 

A1ThÍ~•~ de prun-Jimicnlt•~. abrir, 537 
Ard1in•~c t~·~lt' 

nc;Kii"Ul de, l"llll la e1ltcn;,ÍÚn .TXT. 
52] 

1 

crcadu~ nm Jlflll.'c;,a¡Jmc~ de texto, 41 1 
editar, 240 : 
!Cl·r. cll la pu~il·iún acllml del cur~>or .j 

•!7 
vi,u;~litar. 2-10 

Archivth delimitado,, convertir lo;, archivo~ 
SllF a, -13.:! 1 

Archivo;, en di~c11 

copiar la~ variable~ Jl· memori;¡ a, 521 
imprimir, J72-J7J 
liMar lo;, conte-nitlo~ 1lc, en la pantalla, 4tH 
visuali7ar, en la p;mtJlla. 544 1 

Atchivo;,_ Fn.JIIICWorl IV, importar y · 
nptlrtar. 11 

Archivo;, lucmc II'RCi). c11mp;~rar la hora! y 
fecha de crc;KÍÓn con lu~ archivo!!. objelu 
(OHJJ. 30ft 

An:hivo~ indin:;, 
abrir. 5.H 

' al·tualiLal"ÍIÍn automática de todus lo;, 
1 

abierto;,, 1 JH 1 

creación de, 50ft 
dañ;~Ju,, pttr un mal funcionamiento 

del harJwnc o por fallo de corriente 
eléctrica, UIJ 1 

devolver el nnmhre de hll> abierto:., 571 
devolver el nombre dd maestro 1 

(o activo). 572 , 
reconstruir, 51ft ' 
restaurar, a ;,u C~>lado original, 520 

Archivos índice!-. ( .MDX) múltiple~. 125-126, 
127 1 

dáusula FOK con, 13] 1 
Archivos marcado~. 23] [ 
Ardtivo:. marcados, opción, del menú 

Jlrocew (0pt'ruliom), 239 
An:hivm. no l"ifrado:., borrar, 447 
Arca;, de trabajo 

al>ignar, 245 
aumentar. 11 
devolver el número de la mayur no 

utilizada, 577 
seleccionar, 522-523 
y archivo~ actiVII~, 245-241 

' ·¡ 
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Arquitectura del contenido del documento, 424 
Arrays 

añadir registros, 487 
copiar datos en, 494 
creación de, 497 

ASC( ), función. 548 
ASCII 

archi'YOS de te'JI.IO, 184, 186, 305 
código, re~ultado de, 548, 551 
lomwo, 412 
valor devuelto para la Ultima tecla 

pui:Nlda, 566 
va1or entero del, 564 

ASIN( ), función, 549 
ASSlST, orden, 31, 487 
AT( ), función, 549 
AT. orden. Viau Orden@ 
ATAN(), función, 549 
ATN21 ), función, 549 
Anás: bú~ueda. opción, del menú 

Desplazar (Go To), 62-64, 199 
Atributo 

de oculto, 232 
de sólo escritura, 557, 560 
de sólo l«tura, 232, 557, 560 
del archivo, 232 
sólo añadir, 551. 560 

Atributos 
asignación lectura/escritura del DOS. 551 
en una aplicación, 15 

Atributos de visualización 
cambiar, 96 
sdcccionar, 525 

Avance de página medianle, opción, 188 
AVERAGE, orden, 324, 488 
AVG( ), función, 489 
AVG, palabra clave, 180 
Aviso, para archivos borrados, 233-234 
Ayuda personalizada, 102 
Ayuda, obtención de, 31-3~ 

BA.CKSPACE (Retroa.so), tecla, 29, 40 

.BAK, extensión, 511 
BAR(), función, 549 
Barra de estado, 25, 26 

viswalización, 64 
Base de datrn., 4-5 

actualización. 543 
almacenar, 39-41 

. alterar la estructura de, 511 
añadir registros a, 486, 487 
añadir un registro en bhmco al final, 351 

Ba!>C!> de daiO!> enl:u:ada!> 
borrar todos lo!> regi!>lros de. 342 
bú!>queda de un registro, S68 
cambiar el di!.l!ño de, 19 
cambiar, 59-84 
cernar, 247 
cifrado de, 530 
comprobar el estado de, 565 
con una condición AND, 281 
con una condidón OR, 283-284 
contar el número de rcgi~tros, 489, 495 
¡,:opiar, 492-493 
copiar la estructuna de, 494 
creación de, 33-39 
creación de una nueva, 495, S07 
crear copia!> vacías de, 249-250 
de!>plazamiento a través de, 62-64 
devolver el alib de una abierta, 548 
devolver la últinu& actualización, 568 
di:.eño, 13-19 
edición de, 59-65 
enlazar juntas, 288·289 
enlazar, con una ba!>e de datm abierta 

en otra área, 5J8 
explorar, en el modo Hojear, 65 
informatizadas frente a manuales, 6-7 
li!>tar el e!>tado de, 509 
listar la estructura de, 509 
liMar lo!> contenidos de, 508 
más de dos, 285-286 
máximas abiertas, 12 
modificar la estrul1Ura de, K0-83 
ordenar, 542 
ordenar los regi!>trO!> de, 114 
preparación, para uso en una red, 492 
relacional, 7-8 
re!>taurar, volver a su estado original, 

520 
tran!>ferencia de, entre dBASE IV y 

Framework, 433-434 
lransferencia de, entre dBASE IV y 

Rapidfile, 433-434 
vistas, 53-54 
visualización de la estructura, 502 
visualización del estado, 502 
visualización en la pantalla, 489 

Bases de datos relacionales, 7-8, 273 
BEGIN TRANSACTION, orden, 488, 

552 
con ISMARKED( ), 565 

Biblioteca de lllilCros, 224, 221 
.BIN, edensión, 509, 550 
BLANK, orden, 488 

Bloquear 
anivar o de!->aclivar, 533 
regi~tru!>, 576 

Bl•k}ucar campo~ 
e!'otablcn~r el númcm de intcnto~ para 

abrir, 461 
intentar de nuevo la~ opcracinnc~ 

sobre, 53X 
vi~ualiLar o li:-.tar, -l-42-444 

Bl•k}uear rcgi~tto:-. 

devolver iutonnaóón .~obre, 5ll7 
e!'otahleccr d llúmero Je Ílllell\tl~ para 

ab1ir, 461 
intt:fl\ar de nuevo la~ opcral·ionc~ 

~ubre, 538 
visuali7ar o li~tar, 442·444 

Bloqueu automático, activar o dc~•activar, 534 
Bloqueo de an.:hivo!>, 438. 440, 460-461 
Bhk¡ueo de rcgi!>lrn~. 438. 440 
HIOl{UCOS 

borrar •le la nlt:moria, 544 
borrar tndo~, 461 

Bloque!>, números de byte~ t=n, 524 
Búf( ), funciún, 315-316, 550 
BOF, función de principio dt= archivo, 315-

316, 550 
Borde de doble linea, para ventana~ memo. 

107 
Borde!>, 485, 524 
Bordes, opción, 107 
Borrar, opción, dd menú Proceso 

(0pewtimu), 239 
BROWSE, orden, 45, 70-73, 489 

U!>U de campm calculados con, 72, 73 
y vario~ archivos relacionado!> con SET 

RELATION, 290 
Bucle recur!'oivo, 227 
Bucles 

infinitos, 440, 461-462 
Bucle!> anidadu!> [)() WHILL::, 333 
Bucle~ infinitos, 440, 4ól 
Bú~ueda a travé!> del índice, opción, del 

menú De!>plaLar (Go "{oJ, ó2, 140, 141 
Bú!>queda, 54-55. 140-142 

Cabecera en introducción inlim11C, o¡x:ión. 
del mca¡ú Apartado!> (8andH. I'JS 

Cadena de caraciere!>, 308 
almacenar, en una variable de 

memoria, 485 
cunver!>al"ión de valore~ numéri..::u~ en, 

320 

t 

/()(J!Ct! 589 

dar la difcrentú lunética l'lltre. 554 
determinar la preci!>itin de la 

wmparación, 530 
esnihir, 5ól, 563 
m:.anipula~·ión d<!. 312 
n~klil"icar la IILI!ll\nria intcnnedia del 

k..¡ado con. SOl-\ 
( 'adcn:.a~ t.k texto, rt=l'm[ll.:tlar en infmme.~. 

199 
Cajas de condición. 175-176. 

en la pantalla de di~ño de consulta!>. 
155, 156 

CAI.CULATE.ynJcn, 17-1, 4l:N 
CALLt ). funciún, 550 
l'AI.L, orden, 490 
C11111>o _dba~clock. 4 11~ 

Campo prinL'ipal, l"tlll la nrdt.'"n SORT, 
120-123 

Campo ~ecunJario, n111 la orden SORT. 
122 

Campt~~. 5, 14 
al·tualizar, con dcm.:n1t1~ Jc un array. 

517 
adiL·irín de, 95 
aliad ir. a formato~ hásicu~. 205 
añadir, al esquema de VÍ!>ta, 160 
añadir, dentro de un lurmato. 86 
ailadir. en un infmmc pcr .. unaliLaJo, 

270 
hlnqueo Jc, en I•L parle in¡uierda de la 

p.:anlal\a, 67-ó'J, 70, n 
\lunar el ..:ontenidtl de Ukln~ hh, 62 
horrar, dc:mw de un lonnatll, Só 
bú~4ueda en, 54-55 
cambiar la caracteri~IÍl"a de vi~ualizal"ÍtÍn 

de, 100-102 
cambiar, dentro de un ttumato, Só 
..:omparao.:ión de dtl~ o má~. IM-Ill5 
..:omparaciún Je, 2Tl 
Olllll·lll. 272 
l·nngdar, 69 
de longitud fija, 413 
delimitado, 412 
Je~platamicnto de, 89-92 
devolver el nomhrc de, 558 
devolver el número de. en la estructura 

de la base de datn~. 55Y 
eliminar, 95 
eliminar, desde ílmnato!> há!>icos, 205 
e~tableccr agrupadnnC!>, 201 
C:!>tablecer la anchura ¡xn omisión de, 72 
e!>tablecer los valore~ mínimo/mállimo 

de, 102 
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establecer relaciones entre, 17·19 
establecer una lista determinada de, 531 
indexación por varios, 130-13'} 
inde,.ación por varios, desde el Centro 

de Cnntml, 131-1 J2 
indexar, 36 
imenar, 81 
limitar la edición a determinados 71 
máximo en dBASE IV. 12 

.ordenar por varios, 120-124 
• reemphuar el comenido de 

determinad(J~. 51? 
rellenar, con espacios en blanco, 

488-489 
renombrar para visualización con 

BROWSE, 70 
renombrar, 33-35 
üpos de, 33-36 
valores máximos en, 489 
valore!> mínimo!> en. 490 
visuali1ación de calculados. con 

BROWSE. 72, 73 
Campos calculad()s 

afuidir, a u_na pamalla. 98-100 
creación de, 161 
posibilidad de borrar. 11 
visualización con BROWSE, 72-73 

Campos clave, marcar, 16! 
Campos comunes, 272 
Campos de carácter, 34, 88 

almaceiUlr números en, 149 
Campos de fecha, 35, H8 

convertir en una cadena de caraclere~. 
212·213 

convertir los contenido~ e-n una cadena 
de carac1eres, 133 

indcur por. 146-147 
Campos de longitud fija, 413 
Campos de totales, uso de, 214 
Campos Hotantes, 35 
Campos indexados, 36 
Campos lógicm., 35, 88 
Campos memo, 35, 88 

&ñadir, 543 
archivos necesarios para, 241 
buscar, 55 
calcular el valor modio de, 324 
cambiar el !amaño del bloque: en* 524 

Campos numériL'Os, 35, 88 
conlfolar la anchura de las columnas 

en, 534 · 
convertir los contenidos de, en una 

cadena de caracteres, 133 

copiar el com..:nido, 49J 
devolver el número de línea~ de, 569 
devolver la línea e~pecifícada de. 570 
e~lahl..:ca una ventana para edilar. 541 
importar archivo~ en, 487 
inlroducir dalo~ en, 42-44 
múltiple~. 142-144 
prorun:ionar el 1u1al para, 323-324 
lolaliLar. 542 
visualiur, 96, 106-107 

Campo~ ocullos, camhiar las caracleríslicas 
de, I'J7 

CANCEL, orden, 342, 4<KI 
CAPS LOCK (Mu_vúscu/w ), !ecla, 26, 29 
Cara.:leres 

coincidencia del modelo, 163-164 
•. .-onver~itln a mayúsculas. 582 
devolver la parte izquierda de una 

.:adena de, 566 
imertar o eliminar. de una cadena de 
- cara.:1eres, 579 
manirulación de, grupos de, 312 
mhimo, por campo, 12 
verificación alfabética, 564 
visualización alfabética, 104 

Caracteres alfabé1icos, verificación, 564 
Carac1eres gráficos Clltendidos de 18M, 

para imprimir imágenes de pantalla. 1 \0 
Caracterislicas de visualización, cambiar las 

de un campo, 100-102 
Carta~ preirnpresas, 418-420 

diseño de, 261-263 
CASE, ins1rucción, 339-341, 502 
.CAT, elltensión, 243 
CATALOGO(}, función, 550 
Calálogos, 50..52, 129, 243-245 

añadir archivos a, 525 
cambiar el nombre del. 244 
cambiar la descripción dd, 244, 245 
mantener índices en, 293 

CD, orden del DOS, para cambiar de 
directorio, 216 

COOW( ), función, 550 
CEILING( l, función, 551 
Centro de Cunuol, 1, 24 

creación de archivos de órdenes desde, 
303 

ejecución de programa~ desde, 304 
indellación por varios campos, 132-133 
operación de dBASE IV ~esde, 487 

Cero~ a la iLquierda, visualizar. 104 
Ceros, visualiLación como blancos, 104 
CERROR(). función, 55! 

CHANGE( ), función, 551 
CHANGE, ordc:n, 78-79, 490 
CHR(). función, JMO. 551 
Cifr~du de una ba~c: de dato~. 447-448 
Clave~ de índice, longitud de. 148-14'-J 
CLEAR FIELIJS, urden, 491 
CLEAR GETS, orden, 491 
CLEAR MEMORY. orden, ·NI 
CLEAR P'OPUPS, mden, 491 
CLEAR TYPEHEAD, mden, 4'}1 
CLEAR WINDOWS, urden. 491 
CLEAR. orden, 491 

con la orden @, 491 
CLOSE ALTERNATE, orden. 422 
CLOSE lJATAHASES, orden. 247 
CLOSE INDEX, mdcn. 139 
CLOSL!. orden, J56. 491 
CMONTII( ). función, 552 
CNT( ). lunción. 489 
CNT, ~imbolo de consuha. 16.~ 

Código de eM:ape para ~allt) de página dt' la 
impresora, enviar a la impre .. ora. 185 

Código de programa. e~.;rihir inf<)tnle~ con. 
373-376 

Cúdigu de wnido fonético. devolver. 578 
Ct\Jigo~ de color, de la~ ventana~. 358 
Ctldigos de e!oCaJ>e 

almacenar, como variables de memoria, 
)81 

enviar a la impresora, 188, 380-383 
para impre~ura~ compa1ible~ con 

Epson, 380-381 
~le<:cionar tipm de lelra HP La~rJct 

con, 381-383 
Clincidem,•ia~ ine.\acta~. 166-167 
COL( ), función, 552 
Colores de la pantalla ~lec.:ionar, 525 
Colore~. ~lección para la pantalla. 525 
Columna Anrs (AtribUiu~). de la pantalla 

Utilidades del DOS, 232 
Columna~. 4, 69 
.COM, e11.1ensión, 520-521 
Coma. para ~cparar criterio~ de '>elección 

en un campo, 167 
Combinación de leda~.· para a~ignar 

rnacro.s, 227 
Comenlarios 

en árchivos.de órdenes, 328 
insenar. en un archivo de órdene~. 

511-512 
Cnmudine~. 163-104. 500. 514-515, 516. 

566 
del DOS, 237 

1 

ComoJine~ del DOS, 237 
C1)mparación 

compleja, 170·171 
de campo:-.. 273 

lndJce 

de do~ o m<.i, campos, 164-165 
~\{'re~iones, imrnduccit'in, 157 
int!ucta~. lhto-167 

Ct•mparal·j¡'m tic uulddo~. 163-164 
Compilar, .\06 
COMPILE, orden, 492 
COMPLETE!>(). !unción, 552 
Ctmcatenacilín, 314 
Condiciún OR 

ailadír v;tria~. 170 
<:tl111parar rcgi~lrth n>n, 164-170 1 

.:umplimcntar c~4ucma~ con, 284 · 

591 

Condicionales, l·on la~ órtlcne~ del informe, 

215 1 1 

Condicione¡, de: error, re~puc~ta para, 51 J 
CONFIG.DH, 2Jó, 118 . 
Congclat .:ampu~. opt-'ÍÓn, del menú 
Campo~ tFit·/d.,¡ 69 

Con'>lanll.'~. 300-3117 
dl' .:;~r;.ictcr, 307 
ltlgi.:as. Jtl7 
numérica~. :un 

Con~ulla de vi~IOJ relaciunal. 
l'tm~ulla por ejemplo tQBE), 
Comulla~ 

287 

a.:clcrar, 1 1 
ahn;~.:enar. 158·159 
aplit'ar, 158-15Y 

2, 48·49 
1 

com1rucción ~encilla, 156-157 
de do., archivo~. 275-271 
de vbta. 154 
di!oeñar, para !oelec.:ionar detenuinados 

regi~tro~. 62-04 1 
inlrtw.iULTÍÚn a la~. 47-49 
la pul..:ncia.de, 153-ltiO ' 
ordcnacil'm dentro di.'. 174-175 
lolalilat·ión de regi~tro~ en, 173-1?4 

Cun~ulla~ relacinnale~ 

crilerio~ de !>el«:ción, 278 
discilar. 275 

1 
re~li1.ar, 271 1 

Cuntar el número de valore~. 163··· 1 

Con1a1 Jím:a~. 375 1 

Comeniudo en($), operador de .:onsulta. 
163 

CONTINUE, orden, 65, 492 
C()J\Ira!>tña, 440, 446 
CtJflltuladores de impresora 

añadir. a dBASE IV, 216-218 

:~ 
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in!>ta\ación de, 216 
pur omi!>ión, 21 H 

Contwlat.lme~ de ~flware, del ratón, 25 
c.mvcr~ión a mayU!>cula~. opción, 105 
CONVERT, orden, 492 
Convenir en número!> decimalc!> codificado.,. 

en binario. 558-559 
Courdcnuda!> de la pantalla, 347 

devolver de virtuak.,. a lhi¡;a.,., 486 

Copia \electiva, 243 
Copia!>, a imprimir de un infonnc, \88 
COPY FILE, orden, 241-242, 493 
COPY INOEXES, orden, 493 
CUPY MEMO, orden, 493 
COPY STRUCTURE EXTEND. orden. 494 
COPY TAG, orden, 494 
COPY TO ARRA Y, urden, 494,518 
COPY, orden, 149, 242-243. 492 

compartir datO!> con, 414-415 
opción DELIMITED de\¡_¡, 417 

opáín DIF de la, 418-420 
npciún SOF de la, 429 
opóún SYLK, 428-429 
11pción tipo t.IBASE 11, 434 
1,p.:it'm tipo OBMEM03. 4.\4 
opción WKS de la, 427 

COS( ), funcil'm, 552 
Co!>cno, re~ultado en raJiane~. 55:!: 
COU NT. orden. 322. -N5 
CKEATE APPLICATION, orden, 389, 

41J5. 510 
CKEATE LABEL, orden~ :!:63, 376, 495 
CKEATE QUEKY, orden, 154,4% 
CH.EATE H.EPORT. IYJ. 4'}6 . 

producir informe~ con, 518 
CREATl~ SCRF.EN, orden, 110, 496, 511 
CREATl~ VJEW, ordl'n, 154,292,4% 
CREATE. orden 33. 495 
Cifrado de la baM: de datm •• 447-448, 530 
Criterio de seln:ción, en con~ulta~ 

relacionales, 278-279 
.CRP, extcn~ilín, 448 
CTOD( ), función, 317, 552 
CTOD, función, de 1:ankter a fecha, 317 

t'lKt.-t'.ND, )1), 40, f:J7 
almacenar cambio:. en un lúrmularin, 

01 
cumpletar la entrada de un campo 

memo, 43 
el ML-FI.H'HA A LA DEKI:CIIA. teda de 

.:Jiriún. 40 
l'lML-tl• >\11· 

:"·~·úkr al n.!il••l ,k dllt\SE ''m. f:J7 

entrar en un campo lnemn con, 42, 67 
pai-a editar texto 4cntro de la ventana 

dc un ealll(X) memu, 108 
CTKL M, añadir nuevas linea~. 97 
CTKI. N, in:.ertar cam(XtS, 81 
LIIU. O, teda d~ l!t.iiciún, 40 

L--nu-o. tecla de edieión, 40 
CTRI.·S,. 40, 54 

CTRL-W, 40, 43 

CTRI.·Y, 40 
eliminar el contenido de los campus en 

el e~quema, 165 
eliminar la entrada anterior de un 

campo de con~ulta, 280 
eliminar líneas, 97 
eliminar una entrada en un campt) de 

consulta, 167 
Cualificadure~. ordenación, 123-124 
Cur~or 

a~:tivar o desa~:tivar, 526 
col{K:ar, en una posici1'in determinada 

de la pantalla, 484 
control, Jurante la edición a pantalla 

~·ompleta, 525 
dar la po~ición actual de la columna, 

552 
dar la po:.ición actual de la f1la, 577 
dc..,plaJ.amiento, a una línea 

determinada {lilaJ, 97 
po~il:itín, vi~ualitat:ión, 26 

OATE{ ), fundón, 316, 553 
DATE{), símbolo de consulta, 163 
Datos lógi~:o:., permitir sólo, 104 
Da!Os únicos, de archivos relacionados, 294 
Datos, teda F2, 44 

aeceder a la~ bases de da!os y su 
pantalla correspondiente, 91 

alternar entre los modos Editar y 
Hojear, 45 

en el Centro de Control, 41 
DA Y(), función, 553 
dBASE IV 

arranque de, 23-25 
arranque de, en una red, 441-442 
L'on otro:. programa~. 411·435 
l'Oil\'enir, a otra~ versione~ de dBASE, 

4)4-435 
liclcllllina¡ la ejecución en una red de 

iÜ<:il ]t~<:.J.I, 571 
J,·\'"h··' l'1 número Jc versión de, 583 
l'll r~·d··~ tk j¡ca ],leal. 4)7-4f:J3 

c~pccifi~:acione~ de. 12 
exponar art:hi\·o.., tic JBASE del Mae 

il. 4)5 
funeionamiento, dc.~Jc'cl Centro de 

Control. 487 
imlalaóón en unlii..,,·o fijo, 21-22 
imercambin de información con otro~ 
programa~. 411-435 

mejoras de, en la ver~ión 1.5, 11 
rmibilidadc~ rela~:ionale~ lk, 271-

299 
requcrim1enlll~ de JHl!'llhtria. 21-22 
lran~fcrl!'ncia de archivo" Je lh1ja~ 

eleL·tróniea~ a, 430 
tran~krent·ia Je archivo:. a h11ji1~ 

electrónicas no cumpatibk" eun 
l.otus, 428-430 

transferencia de archivn..,, a Mi,·ru~oft 
Word, 420-421 

tran~fercncia de arrhivo .... il Wort!Star, 
41tJ-417 

tran~ICrenl·ia de archivo.,, emrc Lotu" 
1-2-3 y. 42tJ-42H 

uan ... ti:.-rencia de archivo~. entre 
PFS-FILE y. 424-425 

tramfcrencia de archiHI\, l!'nlre 
Symphony y. 42tJ-428 

y rcdc~. 438-440 
)' rede~ compatible~. 438-440 

DHF( ), funeión. 553 
.BBF, exten~ión, 41, 241,495 
.DRO, archivos. 492, 528 
. DBO, extensión, 502 
DBSETUP, programa, 216 
DBSYSTEM.DB, archivo, 448-449 
.DBT, exten:.itln, 41, 149. 251 
DCA tArquite~:tura del nmtcnidn del 

documenlo), 424 
DEACTIVATE MENU, orden, 486, 

496 
DEACTIVATE POPUP. orden. 41)6 

DEACTIVATE WINDOW, orden, 357-
359, 497 

DEHUG, orden, 447 

DEFINE BAR, orden. 48!l, 44H. )44-550 
DEfiNE BOX, orden, 44M 

DEFINE MENU, .orden, 485, 498 
DEFINE PAD, orden, 4M5, 4118 
DEPINE POPUP, orden, 41ifl. 41Jii. 4'l9 
DEFINE WINDOW, orden. 357. 358. 499 
Definición de la <~pli,·al'i,ín, l'U<tdrn de 

liiálogu, 3R9-J9tl 
lldíni~:i,)n de lo" daht..,, 15· J 6 

t 

/n,liCI' 

ta:t., teda, 21), 40 
horra• archivo~ con, 133·::!.\4 
burwr ~·am¡lll~ úlfl. Y5 

Delante: bthqucda, ur .. :ii'in: dd llll'IIÚ 

593 

l~lawr I(Jol To), '62, tW, I'N 
DELE'"~ ALL, orden, 545 .. · -· · 
DEI.ETE FILE, ord.:n. 77. 504 
DEI..ETE TAG. orden, 500 
I>EI.ETE, orden, 74. -NIJ. 513 
I>ELETED( ), fun~:ión, 553 
Ddimitadore~. ~:ambiar, 52X 
DEI.IMITEI>. opción de la urokn Ct >I'Y. 417 
lknHt~traeium:~. neal'itÍn •k :allti·L·jecut:•hk-.. 

508 
Dq1ur<.~dor de programa. iui~-ial 

iiUhlllliÍIÍl·¡¡mentl!', 540 
DESCENDING( J. función. 553-55-l 
DESCENDING, opeitín J~: 1,, u11kn 

INDEX, 148 
De~h;1cer eamhio" en un rq;i~11o, o¡..:i•"m. 

dd menú Hcgi~lro\ (Re,·o,f.IJ. (10-112 
lk~tino de la impr.:~i·in. IX) 
l>e~tino, n¡Kilill. 11:15. IXtJ 
llnviaci,ín tiptca, dl!'tl!'nnin;u. ·I'JO 

DEXI'ORT. orden. 500 
IKJEN( ), función. 554 
Día JI.' la ~emaua, 550, 555 
Día dd me~. Jevu~lw d ruimcro, 55.1 
I>IF (Furmalo de int<::rl·ambin d~: 

dul'UiliCIIIO). 411, 41] 
DI F. Formato de intca·amhio dt: Jatm. 49.\ 
I>IF, o¡,..:itin, 

eon la <lrden APPEND, 41K·420 
con la orden COPY. 41 K-420 

DIFERENCE( ), función. 554 
Ditcrcncia fonéiÍL'a. entre do~ .-adcna ... Jr 

cara,·l~reJ., 554 
Digít<~~ 

e~pc,·ilil·ar d número utiiÍtil<lll L'n la" 
uperaeione¡, matl!'mátit:a'>. 5JtJ 

permitir ~úlo, 104 
Digiw ... numérÍl'll~. máx:imo por l'amro. 12 
Diml!'mionc~ de la págin<t, IHY 
IJIR, on.Jcn del DOS, 22 
IHK, urden, 5(Xl 
l>ircccionamientn, en pantalla~ de tli ... ctio dl!' 
ron~uha. 155 

DiH'dorio padre, 232, 2J7 
Dire1·torio por omi~iún. ,·amhiar, 2Jh 
llircnorn~ 

l'ambiar, 23.' 
e~tabkrL'r d predeterminad<> . .'i2X 
~-i~u••lilat·ítin de, 500 
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Di~ño de 
eliquetas, almacenamiento, 264 
informes. cambiar, :95-199 
la pantalla, indicacione!> wbre, )66 
panlalla!>, menús, 91-97 
un prtJgrama. deM:ripción general, 

325-329 
una base de datos, 13-19, 39-40 

Di~eñm. personalizados, 196 
DISJ'.SPACE( ), función, 554 
DJSPLA Y HISTORY, orden. 501 
DISPLAY MEMORY, orden, 308-309, 50\ 
OISPLA Y STATUS, orden, 501-502.509, 532 

indicar lo!> archivo!> y registro:. 
bloqueados, 442-444 

OISPLA Y STRUCTURE. orden. 502, 509 
DISPLAY U SER S, orden, 444, 501. 502 
Display Write de IBM. crear cana!> 

preimpre!><ls, 424 
DISPLAY, orden, 53. 54. 501 

\·i:.ualinn lo:. daiOs en ventanas, 359 
DisplayWrile, creación de canas 

preimpre¡,as, 424 
Disposici¡Jn de fomlularios, 184, 195-196 

diseño de infornÍe:. personalizados con, 
251·25'1, 2til 

Oi~tintn a(<> o /1). 
operador de con!.ulta, 163 
operador relacional, 313 

Oivi~ión (/),operador, 30, 163. 312 
DMY( ), función, 554 
00 CASE, orden, 339-341, 502 
00 WHILE, bucle, 331-333, 504, 510 
1>0 WUILE, orden, 331-333, 503, 522 
DO WUILE-ENDOO, salir del bucle, 341 
00, orden, 177, 502 
Dns puntO!!. ( ), delimitador por omi~ión, 

527, 528 
DOS, 

archivos de texto, 186, 414 
atributos lectura/escritura, asignación, 

556-551 
camino, idenlificadón, 535 
me'nú, en la pantalla Utilidade!> del 

DOS. 235 
shell, pasar a través del, 235 

OOW( ), función, 551 
DTOC( ), 311-JIB, 555 , . 
DTOC, función, de fecha a carácter, 

311-318 
DTOR( ), función, 555 
DTOS( ), función, 133, 213, 318, 555 

inde~ación, con campo~ de fecha, 147 

Edicitln permitida. opción, 101-102 
EDIT, orden, 64, 503 

y varios archivo!> relacionado~ con SET 
RELATION. 291 

Editar a pantalla wmplcta, de un regi~tro. 
503 

Editar pantalla wmpleta. 490 
Editar c~pecif1car opcionc~ para. 9fl 
Editar formato, cuadro de diálogo, 399, 

401 
Editor. 42-43 

de dBASE, 42-43. 303 
iniciar, 510 
tecla~ de edición en. 304 

EJECI' PAGE, orden, 503 
EJECT, urden. 191, 192, 50.1 

establecer PROW( ) a cero cnn, 574 
Ejecución de un programa, continuar, 519 
El programa e~ dema~iado largo para e~tar 

en la memoria, mensaje de error, 236 
Elementil!>, de una cxpre~ión, 311 
Eliminar contenid11 del campo, npcilln, del 

menú Campm (Fieftlx), 68-69 
Eliminar contenido del regi~tro, npciún. del 

menti RegiMro~ (Record.s), 62 
ELSE, nrden, 334-336 
EncaheJ.amientos de las columna!>, 532 
END TRASACTION, orden, 488, 504 
"Nil, teda en el modo Hojear (Brow~J. 67 
ENDCASE. orden, 339-341 
ENDI)(), orden, 331-333, 503, 522 
ENIJIF. orden, 334-336, 506 
ENDPRINTJOB, orden, 514 
ENDSCAN, orden, 333-334, 522 
ENDTEXT, orden, 325, 543 
Enlace relacional, 274 
Enlazar, relaciones, 274 
Entero 

de\lulver, 5b4 
devolver el mayor o igual má~ 

próximo, 551 
devol ... er el menor o igual. má!> 

próximo, 560 
Entorno de la red, programación del, 

462-463 
Emrada de da10~. a pantalla completa, 516 
EOF( ). función, 314-315, 555-556 
ERASE, orden, 504 
ERROR(), función, 556 
E!>erÍIOrio, generador de aplicaciones, 

391-392 
Espacilldo del apanado, opción, del menú 

Apanados (Band.I), 198 

.. ..L 

E!>paciado entre Jit¡ea!> 
cambiar, dentro de un apartado. 198 
:.clt:!.:CÍonar, 189 

E~pacio 
añadir expre:.ionc~ impre~a:. t:on 
óulene~ ? y '.1?, 539 

libre en el di~co, determinar, 22 
u~ado por una columna, en la pantall<t 

Utilidades dd DOS, 232-233 
E:.pacios en blanco, 318, 579 

de la derecha, I..JUÍtar, 319. 517,581 
diminar. 318-319 
4uitar, 319, 568, 571, 581 

Especificación de inf,¡rme~. 19]-195 
Especilicacione!>, para dBASE IV, 12 
E~4uema 

de archivo, 154 
de prioridad de lo~ archivo~. 446-447 
de \IÍ~ta, 155 

E~tacione~ de nabajo, 438 
brado, 501-5112. 508-509 
Estilo de imprel>ÍÓn, cambiar. l 98 
btilo negrita. aplicar, 261 
btiln !>ubrayadu, aplí.:ar, 2tl{) 
btilo, opci{m. del menú Texto (Word.s-), 198 
E~tructura 

alterar, de una hase de dato~. 5 l 1 
li!>tar, de una ba!>e de dato!>, 509 
vi~ualinr. de la ha~e de dato!> activa. 

501 
E!>tructura de la ba!>C de dato~. 249-250, 559 
Elii..JUeta de índiCe!> 

abrir, 136-138 
devolver el nombre de, 580 

liminar, 142 
Et14uctal> 

alineación en formatos, 96 
de índice abierta~. 136-138 
de mue~tra, impre~ión, 268 
para correspondencia, 263-269, 467, 508 
4oitar del archivo de producción de 

índice~. 142 
quitar la mencionada, 500 

Etil.¡uela!> (para corres¡xmdenóa) 
ejemplo de generación, 268 
impresión, 266 
"'isulllización preliminar, antes de la 

impresión~ 266 
EXIT. orden del DOS, 236 
EXIT, orden, 341-342, 504 
EXP( ), función, 556 
EXPORT, orden, 504 

con tipo PFS, 425 

1 

,. 
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E.\pnrtar, Llpt.:Íón. Jd mc:nú UtilidadeS 
(/iJoll), 415, 415 

1:\pre~j,ín clave, 2tl8 
E.\pre~itÍn índin:, devolver, 565 
E~1e~i1ín numéri~.:a, L·onvenir a una 

C\ll&'!·~ión Jc L'arácter. 57') 
E\¡He~ionc.\ de l·aráL·tcr. 312 

L'ompararil'm. 5fl6-567 

595 

conver~itin de una e.\pre~ión num~rica. 
57Y 

cxtrac..:ión Je una cadena de, 5MO: 
num¿rica~ . ..:onvn~ión en valnre!> 

num¿rictl~. 58~ 

E>.prel>iom:.., matcmátic<~:.. 311-3 12 
E\pfe">ione~. 311-JI~ 

agrupar n·gi!>tro~ úm. ~07 1 

devoiH-:r el lipo Je ilatm de. 581 1 
intwduL·ir, t:n ~.:on~ulta!>, 157 
~imbolo~ mah:mátÍC<I"> en. llXJ 
vi~ualiLaL·iún del valor de, 484 

E.\tcn~ión 1lc lo~ archivo~. 41 
E~tcn~i,íu. o¡x:ión. del menú Ordenar; 

(Surl). ~:n 1 

1'1 \Ayuda), Jl 
F~ tDatm), 44 

1 

acce~o a ba!>e~ de dato!!. y ~u 
1 

wrre.<.pundiente pantalla, 92 1 

alternan! entre lo~ m•ldo~ HoJear .y 
EJilar, 45 

en c:l Centro de Comwl. 41 
F.l (Anterior), 156 
1'4 !Siguiente), 156 
t'~ (Campo), 157. 160 
l·b (Seleccionar), 89 
1'7 (Oe~plazarJ, 89 
1·'1 (Zoom), 159, 234 
FIU (Menú), 61 
FCLOSE( ), función, 556 
FCREATEt ). función. 556-557 
FDATE( ), funL·iün, 557 
Fecha 

COn!>lantes, 307 ' convenir, a una cadena de caracleres 
con el ano pnmero, 318 ' 1 

de\lo]va la actual, 552 1 
Vl!>uahlar, la centuna, 525 1 

Fet·ha del ~~~lema, de\lo\ver la actual. 1552 
FeL·ha y hora, de la pantalla de Utilidadt!s 

del DOS, 232 
Fecha y hora, opción, ·2J7 
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Fechas 
e!otablecer el fonnato de vi!oualización 

para, 527 • '· · 
inde.\ación de, en orden de!>cendemc, 

147-148-
FEOF( l. función, 557 
FERROR( ). función, 557 
FFLUSH( ), función, 557-558 
FGETS( ), función, 558 
FIELD( ). función, 558 
I;UfLDS. opción de la orden RROWSE, 70 
Fila!>, en una ba!oe de dato!>, 5 
FILF.( ), función, 558 
Fin de archivo {EOF), función, 314-315, 

555-556. 557 
Fin del ámbito de LOCA TE, men~>aje, 65 
FINO, orden, 140-142, 146, 363. 505 
FIXED( ), función, 558-559 
FKLABEL( ), función, 559 
FKMAX( ), función, 559 
FLOAT( l. función, 559 
FLOCK, función, 459, 460, 560 
FLOOR( ), función. 560 
.FMO, eJUemión, 86 
.FMT, extemión, 86, 355, 356 
.FNL, exlensión, 500 
FOPEN( 1. función, 560 
FUR, cláusula con archivo!> de índice 

múltiple (MOX), 133-134 
FOR, in~trucción con la orden XOR, 

123-124 
FOR( ), función, 561 
Formato de 

datos del ~istema (SDF), 411, 493 
enlace simbólico de Micro~oft {SYLK), 

493 
Frameword 11 (FW2), 411, 493 
intercambio de documento, (DIF), 411 
intercambio de software, 414 
la impresión, almacenar parámetros, 186 
los mimeros de teléfono, 96, 104 

Formato de pantalla 
crear o modificar uno personal, 496 
modificar uno elistente, 511 

1:ormato delimitado, 432, 493 
por carácter, 412 
por espacios en blanco, 412 

Formato en columnas, 182-184, 195 
Formato RapidFile (RPD), 411. 493 
Formatos 

especificar. para lo~ dato~ de, 95 
intercambio de ~oftware, 414 
~elen:iunar, 414 

Formato~ bá~ico~. o¡xión, del menú 
Formato~ (lnyoul), 87, 92, 1~5. 205-206 

Formato~ de 
aií.adir mensaje-'> de..,.:riptivo~ a. Ql 
archivo, 411-414 
Con~uha, 47-49 
creación de, !15-111 
de fecha, 316, 522 
de informe 

almacenados, 369-371 
de nUmero.<. de teléfono, 96, 105 
enuada, 85 

Formulario 
almacenar todo el, 111 
almacenar. con un nombre nuevo, 94 
usar, con má~ de una haM: de dato!., 93 

FOUNDt ), fundón, 561 
FPUTS( ), función, 561 

y FWRITE( ). 561 
FREAD( ), fum.:ión, 561 
FREEZE, opción de la orden BROWSE, 71 
.FRG, extemión, 215, 305, 511 
.FRM, e!ltemión, 215, 511, 51 H. 531 
.FRO, e!ltemión, 215 
FSEEK( ), fuoción, 562 
FSIZE( ), función, 562 
FTIME( ), función, 562 
Funciones 

calcular, 489-490 
comúnmente utilizadas, 314-320 
g1mariu de, 547-583 
u;,adas cnn PICTURE, 353 
uso de, 133 

Funciones de archivo, comprobar el baju 
nivel, 557 

Funciones de bloqueo, 460-461 
Funcione!!. de imagen. opción, 103, 104 
FUNCTION, orden, 505 
FV( J. función, 562 
FW2 (Framework 11), tipo de archivo, 504, 

506 
FWRITE( ), función, 563 

y FPUTS( ), 561 

Generador de aplicaciones, 4, 385-410 
e!>Critorio, 391-392 
e!>lablecer In!. valores p.1r onli~ión Je, 393 
iniciar, 495, 510 
menú, 389, 396 

Generador de informe 
diseñar informes personil.lizado!. con el, 

IR4 

generar canal> preimpresas, 261-263 
hallar campos en archivos relacionaJm 

con, 291-292 
Ge-'>lión dr archivos, <lpciones desde el 

pumo int.lil'ativo para, 240-243 
Ge!.tión de ba;.e\o de Jato!., .t 
Gestor de la ba~ de dato~. relacional, 8 
Ge~tores de bases de Jato!., tran!.l"crir 

archivo~ desde dBASE IV a, 417-420 
GET, opción, con la orden @ y SA Y, 

.\48-349 
GETENV( l. 563 
GO, orden, 55, 64, 505 
GOTO, orden, 505 
Grabación, macro~. 2:!2 
Gradm, convertir en radianes, 555. 577 
Grupm 

asignar u\ouario~ a, 448 
crear inftlrmc-'> nm varÍO\, 211-214 
dermir varios niveles de, 207 

Grupo;, de u~uario!o, 55K 

H. atributo de tW:ulto. 232 
HELP, orden, 505 
Herramienta~ dd DOS, UMJ de, 231-233 
Herramientas de programación, para la 

\oeguridad e inlegridad de la baM: de 
datos, 459-461 

IIISTORY 
identilicar el número máximo de 

ürdenes almacenadas en, 532 
visualitar \txlas las órdcne\o visualizada~ 

en, 501 
Hojas electrónicas, transferencia de 

archivos a JHASE IV, 430 
HOME( ), funl·ión, 563 
flora 

cambiar el formato, 532 
VÍ!oualizar, 25 

Hora del sistema, devolver la actual, 581 
HORAS, creación de la ba~ de datos, 

171-172 

ID( ), función, 563 
1demificador de red (ID), devolver parad 

U!ouario actuaJ, 563 
Identificador, asignación de, 563 
Identificadores de unidad de disco, en una 

red, 442 
IF. expresiones, 460 
IF, orden, 334-336, 506 

1 

lndicu 597 

IF-ENDIF. in~lrul·ci<Hil'~. :.mitlada~. 

336-33R 
llf( ). función IF inmediata, 3Jtd37, 

563 
.lm;igenes de pantalla 
~ jhnacenar, en una \";lriahlc de 

memoria, 361 
impre~iún. 116 

IMPURT, orden, 424, 506 
Importar y exportar archivo~. 11 
Importar, opción, del 111enú l.Jtilidade!o 

('/inJ/.1), 415, 424 
Impresión calidad, opci,in, 1!17, 261 
lmpre~itin 

nuuprimida, IK7, 2ól 
en calidad. ~dt:ú"ltlllar. IK7 
en negrita, ~ckl-ciún de una panc 

Jd informe, 1 ~~K 
ln1presura~ 

conlrol de, J77-3KJ 
devolver la ptl~~eión de la columna 

a~·lual, 572 
devolver la ¡lll\il·¡,·lll de l;1 1"1la ;¡ctual, 

574 
dirigir la !.al ida a, 191-11)2, 537 
enviar código~ Jc: c~t·arc a, 380-383 
enviar órdene\o @ a, 529 
rcali1ar un avance de página, 503 
~clet·ciunar, 1 H6 
~cleccionar, 216-21X 

l111prc~oras Ep~on Ctllllpatihlc!o, ctltligo\o 
de c~cape para, 3Xti-JKI 

lmpre!.ora~ láser, IIJ 1 
Imprimir inlilrme, cuadw de Jiálogo, 

404 
INDEX. orden, 126-127, 506, 541 

con expre!.Íoncs matemática~. 144 
opción DESCENDING de la, 148 

lnde)l.ación selectiva. 133-134 
lndc)l.ación, 124-130 

arl·hivos .NDX pur fel·has en orden 
descendente, 147-148 

indicacionel> para, 148-149 
ptlr campos de diferentes tipos, 132 
ptH campo!. de focha, 146-148 
por varios campos, 130-131 
!.electiva, 133-134 

Indicado¡ de memo, 96. 1()()-107 
Indicadores de estado del tech1do, 

vi~ualizar, 538 
lndice, 36, 124, 134-135 

abierto, activar, 134-135 
activo, 1]4-135, 536 

j 
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lndice~ 

aciUalización de, con archiYos 
relacionado¡,, 293 

clave!> múltiples, 130-131 
creación de, 117-130, 31!! 
devolver el número de Jo~. activos, 580 
tipos de, 12-'i-127 

lndices de clave~ múlliples, 1:\0-131 
lnll)rmadón de archivo, opción, del menú 

ldformes (Repvm), 455-456 
Información 

de bloqueo, almacenar. 492 
de cabecera, en la especiticación dé un 

informe, '194 
de introdu..:ción, en informes, 194 
de la etiqueta, convc=rtir cm estilo 

.NDX, 494 
de resumen, en informes, 194 
del pie de página, en la especificación 

de un infurmes, 194 
del usuario, opción, del menú Informes 

(Rt-pom) en Protect, 455-456 
Informe!!. 

almacenado!., para generar informes 
dentm de un programa, 369-371 

almacenar, 200 
cambiar d diseño dd. 195-199 
t·ambiar· d furma10 gt:neral, 1~5 
(ílmprobar, c=n la pantalla, (ij6 
near wn varios grupol>, 211-214 
crear formato)> de per.~tmaliLación y de 

formulario prcdcterminadm, 253-254 
diferentes tipos de c~tilu en. 2bll-261 
dirigir la ~alida de, IH6 
di~eñu de, 182, 20J-20tJ. 26~ 
di~eñu per~onal. 1~2-200. 257-259, 260 
ejecutar, 200 
enviar, a la pantalla, 184-186 
enviar, a un ar(hi'w'o, 184-186 
e!>Cribir con código de programa, 373-376 
formato, 253 
generación con formatos de informe 

_almacenados. 369-.171 
generación ri=lacional. 2H8 
in~tantáneo, 49-50, 51 
para la pantalla y la impresora. 372-373 
pc:rsonaliz¡¡ción, 253 
producción sele~.:ti'w'a, 189-191 : -.. , 
producción selecti\la de estilo 

formulario.l, 254-256 
tipos de, 11!2-184 
'w'i~ualiz.ar, en la pantalla durante la 
impre~ión, 186 

Informes a met.lida, 182, 183 
di~eño, 201-206 
di~eño con un fonna10 básico, 257-25t¡_ 

260. 
Informes Básicus, 158-159, 182, IK4 

de formulario pret.leterminados, .· 
creación de, 253-254 

de personalización prcdeterminadm, 
creación de, 253-254 

Informes Disposición de formulario, 254 
diferencias co·n los de Ji~posición en 

columnas, 26~ 
producción selectiva, 254-256 

Informes en columna, 192-200, 269 
Informes instantáneo~. teda. 49-50 
InfOrmes personalizado~. 253 

estilo predetemlinado de, 261 
diferencias con los, en columnas, 

269 
Informes relacionales, generación, 288 
Informes selectivos, producción, 189-191 
INKEY( ), función, 564 
INPUT, orden, 321, 507 
INSERT. orden, 507 
Insertar código, opción, del menú Elemento 

(lrem), 469, 471 
ln~talación del programa, 21-22 
INT( ), función, 564 
Integridad de la ba~e de dato~. 440 
Interbloqueo, 440, 461-462 
Interlineado, oJX.·ión, li!IJ 
Intérprete del lenguaje de plantillas, 554 
Intérpretes, 306 
Inversión, 562, 574 
Ir a la línea, opdón, del menú lk:~plazar 

(Go To}, 97, 199 
Ir al DOS, opción, dCÍ menú DOS, 235-236 
ISALPHA( ), función, 564 
ISBLANK( ), función, 564 
ISCOLOR( ), función, 564 
ISLOWER( ). función, 565 
ISMARKED( ), función, 565 
ISUPPER( ). función, 565 

JOIN, orden, 507 
Justificar apartado. opción, del menú 

Apanados (&lndJ), 197 

KEY( ). funéión, 565 
.KEY. extensión, 224, 227 
KEYBOARD. orden, 508 

LABEL FORM. orden, 4'15, 508, 510 
crear li~tado~ en columna~. 376-377 
imprimir t.'tiqucta~ para 
corn:~¡)l.mdencia, 266-268 

LAN. (Véa.\c redc., de árc¡t lm:al) (LANJ 
LASTKEY( ), función, 566 
.LBL, extensión, 2t1J, 508, 510 
Leer y ailadir, atrihutu, 557. 560 
Leer y escribir, atributo, 557, 560 
LEFT( J. fun..:ión. 149, 566 
LEN( ), funcidn, 566 
Letra~ m;1y1hculas 

c01uprohar, 565 
cunvertir todos lm caractere~ en, 702 

Letras minúscula~. 316, 568 
cornpmbadón de, 565 

LIKE( ), función, 566 
Línea (lila), de~plazar el l"UT!otlr a, 97 
Línea. npciún. dcl menú Formato {Luyout), 

(}3, 195 
Linea de 

de menú~. 25, 572 
de rl."gla, t¡7, 199 
e~tado, aclivar o dc~activar, 539 
memaje opo.:ional. o¡>Ci{m, 102 

Línea~ 

añadir a un formato, t¡7 
añadir/eliminar en informes, 1%,' 199 
establecer el número de, vi~ualitllda,, 52~ 
quitar Je un formato, ~7 
trazar, 93 
traLar. en la pantalla, 485 
trazar, en un f11rmato, 96 

Línea~ del burde, para ventanas, 96 
LINENO( J. funcii'IO, 567 
LIST MEMORY. orden, 508 
LIST STATUS, orden, 508 

indicar regi~tru~ de an;hivos 
bloqueado~. 442-444 

LIST STRUCTURE, urJen. 509 
LIST USERS, orden, 444 
UST, orden, 53, 508 

con impresoras, 191-192 
imprimir regi~trol> utilizando, 219 
opción TO FILE de la, 416-417 
viM1alizar dato~ en ventana~ con, 359 

Lista de afchivos, 232 
desplazamiento a trav6 de, 23~ 

Lista de selección · 
de campos, 201 
desplazarse a travé~ de, 203 

Listado en columnas, crc:aci6n con LABEL 
FORM. 376-377 

1 

lndice 599 

1 
Lista~ de corrc~pondc:neia. lll¡JntC:IllllllC:Il\0, 

465-473 
l.it.;ralc~. tlentro de una plamilht, 104 
LKSYS( J, fULK·i,ín, .'it-17 
Llamar y c:jc:~·uw1. lOS, JO(¡ 
Lltt;-c.~ 1 1 

ctl<k.:ar o\Jigo~ de e~capc Je la 
irnprc.~or<~. J MM 

eonvcrtir un C<lnLptl de fct.:ha en una 
t.:adena de caractere~. 215 1 

cncerral la~ variahlt:!> de fecha co~ 308 
para hú:.queda~ Je un L·ampo de f~~ha; 

75 ' 

LOAD." orden. 490. 509 
LOCATE. orden. 56, ó5, 74. 

'"" UJCK( 1. runcián. 4W 
LOCK. opritin de la orden BKOWSE. 

70-71 ' 
LOCK KecorJ. up~.:iún. del menú Rcgi~tros 

!Remrd). tl2 
LOO( ); función, 5tl7 
1.0(i(i0), lunL·ión. 567 
l.og_ariiH\11~ deL·imall'~ tha'e 10). 567 
Logaritmm naturak~. 556 

devolver, 567 
Lógica AND, 169 
Lógica OR, 16Y 
LOGOUT. orden, 510 
Longitud de página, oprión, I!N 
LOOKlJP( ), funt·itln, 5óH 
IJIOP, orden, 510 
Luto~ 1·2-3 

crear arL·hivm compatible., con JBASE, 

431 
1 

1 
formato de an·hivo para, 11 _: 
formato de hoja clcctrlÍnica (WKS y 

WKI),411,·-193 : 
uan~ferir archiVIIl> entre dHASE IV y, 

426-428 
LOWER( l. funL·ión, 145, 317, 568 
LPTI, 217. 445 
LTRIM( l. función, 319, 568 
LUPDATE( J. funci~n. 568 

M - :> prefijo, 309 
Macros, 4, 221 

almacenar, 224, 521 
automatización del trabajo con, Ül-229 
cambiar el nombre de, 226 ¡ 1 

combmacione~ de teda p11ra a~ignar~ 227 
copiar, 226 
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creación de, 222-223 
edición de, 226,·227-229 
grabacióri; 222 
programación, 343 
reptición d~:, 514 
re!>tabkcer, de la memoria, 518 
y el ratón, 222 
y las tel·Jas del cur~or, 224 

Macros, visualización de los "paso'>, 216 
Motrca de final de archivo, borrar en 

archivm tramferiJus, 416-417 
Marca de integridad, diminar de un 

archiYíl, 518 
Marcar registro~ para su eliminación, 

opción, del menú Regi.<.tros (Records), 
62, 73-75 

Marcas de borrado 
desactivar, 527 
quitar, 75-77 

MARK, operador 
de actuali1.ación, 1!!0 
de con!>ullas de aciUalización, 177 

MAX( ), función, 489. 569 
max, símbolo de consulta, 163 
Má11.imo de los valores, 163 
Mayor o igual que(>=-). operador, 163, 

313 
Mayor que ( > ), operador, 163, 313 
Mayú~culas dchen coincidir, opción, del 

menú Despla1.ar (Go To), 62, 199-
Mayúsculas, e~tandarización con funciones, 

145-146 
Mayúsculas/Minú:>eulas 

en búsquedas de informes. 199 
significado en búM.~uedas, 62, 75 

MD\, orden del DOS, 466 
MDX( ), función, 569 
.MDX, archivo, 125-127 

devolver el nombre del archivo, 569 
.MDX, euensión, 36, 41, 125, 127,533 
MDY( ), función, 569 
Media numc!:rica, calcular, 4R9 
Mejorar el teclado residente en memoria, 

221-222 
.MEM, extensión, JIO 
MEMLINF.S( ). fundón, 569 
Memoria intermedia del teclado 

borrar, 491 
establecer el tamaño de, 540 

Memoria, 485, 570 
Memoria imermedia del tedado, rellenar 

con cadena de t·aractere~. 50K 
MEMORY( ). funci1~n. 570 

,, 

.,.,_,': 

Menor o igualt¡ue'(< =).operador, 163. 
313 

·Menor que(<), operador, 163,313 
men~aje '"¡_Abandonar operación?". 233 
Mem<~je. opción, !01 
Mensaje~. 91, ·535 
Mensaje~ de error' 

vi~ualilat"ión, en el punto indicativo, 32 
devolver el actual, 570 

Menú Actualizar ( Update), de la pantalla de 
di:.eño de consulta, 162 

Menú Apartados (Bands), 197-198, 206-207 
MenU Aplit·m.:ión (Af'pficariun), 392, 393 
Menú Archivo~ (Fi/t'.r), 236-237, 452-455 
Mcnli Campus (Field.r), 86, 94-96 

de la pantalla de diseño de consulta, 
160-161 

de la pantalla de diseño de informelo, 
195-197 

opciones, 67-69 
Menti Catálogo (Cmalog), 243-245 
Menti Condición (C.mdilion), en la pantalla 

de Di!oeño de Consultas, 161-162 
Menti Configurar (Preset), del generaJur de 

aplicaciones, 393 
Menti de barra 

definición de una opción del, 498-499 
definición de, 498 
de~activar el activo, 497 
enlat.ar con una opción determinada 

del, 497 
Menti de barra horizonlal, diseño, 398, 399 
Menú de barras, en el generador de 
aplicacione~. 390 

Menú Oe~plazar (Go To), 62-64, 199 
Menú Diseño (!H.sign), del generador de 

aplicaciones, 392 
Menú Forma10 (Layout) 

en la pantalla de di!oeño de con~uha, 
159 

en la pantalla de diseño de etiquetas, 
263_-264 

MenU Generar (Genuate), en el generador 
de aplicaciones, 394 

Mcnli Imprimir (Prinl), opcione~. 186-189 
Menú Informe~ (Repons), en Protecl, 455-456 
Menti Marcar (Mark), en la pantalla · 

utilidades del DOS, 237, 238 
MenU Medidas (Dimen.sions), de pantalla ~e 
di~iio de etiquetas, 2b4, 265 

MenU Opcionelo de edición (Edit Optiom), 
100-102 

Menti Organilar (Orxani::e). 62 

Menú Principal (Main), 398, ]91} 
Menú. Proce~o (Opaatimu), de la pamalla 

de utilidade~ del DOS, 238-240 
Menti Regi~tro~ (R,•cord.l"), 61-64 
Menú Salir (Edl), M 
Memi Son, en la pantalla de utilidades del 

DOS, ~37 
Menti u~uarios (U~~·n), cumplinu-ntar, -15~ 
Menú W11rds {TJ'.I/11), 86, f.J6-Y7. 198-19'-J 
MENU( ), función, 570 
Menu~ 

a1.:1ivar prcdefinidm, 485 
cancelar una selección de, 27 
dc~cendentcs, 25-n 
devolver el activo actualmente, 570 
di~eiio, 92-97 
di~eiio de, 341i-351 
eliminar de la memoria. 517 
~elcccionar opciones de~de, ~7 
vi~ualilar, 541 

Menús de cunliguwción, DBSETliP. 216 
Menú~ de vcmana (pop-up) 

aclivar, 485 
borrar lodos, 491 
dt:linir, 499 
de~a~·tivar, 497 
devolvt'r el ílem seleccionado má~ 

reciente, 549 
diseñar y crear, 339-341, 406-408 
ejecutar un programa. proccJimiemo u 

orden desde. 5 13 
t'liminar de la mem<1ria, 516-517 
en el generador de apli~·aciom:~. 390 
vi~ualizar, 541 

devolver el nombre de, 552 
devolver el númew, 571 

MESSAGE( ). función, 570 
MétfNJo de fillrado, opción, del menti 
Campo~ (Fidd.\), 160-161 

Microsoft Mulliplan, tran~fcrir una hase Jc 
datos de dBASE IV a, 428-430 

Microsoft Word 
crear archivos de órdenes de dBASE IV, 

304 
diseño de carla!> prcimpreloas, 420-421 
transferir archivo~ desde dBASE IV a, 

420·421 
MIN (de mfnimil), palabra clave. 180 
MINi ), función, 490, 570 
min, ~ímbolu Je con~ulta, 163 
MLINE( ), fuocitln, 570 
MOD( J. función, 571 

t 
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1 
Modelo de impresora, <lpciún. del menU 

Imprimir (Prim). IRó 
Ml~tlclll~ de imprcs,lr<J, ~clccCÍllllar, 

2111-2181; 
MHditicaci<ln de un <.~rrhivo, 557, 562 
M~DJFY APPLICATION. orden, 510 
MOI.FY. COMMAND, orUcn, )U), ·510 
MOIHFY LABELS, orden, 5JU 
MODIFY QUERY .. orden. 510, 511 
MODIFY REPORT, orden, 41}6, 511 
MOiliFY SCREF.N, orden. 110, 510 
MOilii-"Y STRUCTURE, orden. 80-81, 

511 
MODIFY VIEW. orJen, 15-l, 510. 511 
Mudo Ediwr (E,/it ). 44, 45, 59-bl 
M1ldo Hoic<Jt (8mww). -15, 65-69 

trente al mndo Edit<.~r (Edil), 44-47, 7.1 
intwducir dato~ en el, 1, 2 

Modo ln~cnar, 39. M9, 258, 303 
Mudo Sohree~crilura. 8Y 
Múdulo de un menú, diseño. 325 
Múdulo~. eliminar de la memoria. 517 
Moneda, cambiar el simbulo utili1ado para, 

526 
MONTtl( ), función, 571 
MOVE WINDOW, orJcn, 511 
Multiplicación(*), operador. 30, 163, 312 

NDXC ), función, 571 
NI>X. ;uchivo~ de indi~·c. 126-127.506 

activar, 135 
actual iLar, con archivo~ rclacionaJo~. 293 
cenar, 500 
convertir, en índice~ mliltiples (MDX). 

49) 
iude11:aci•'m por fechas en orden 

descendente, 147-148 
.NDX, e:\ten~ión, 127, 53.l 
NETWORK! l. funl·ión. 57! 
Niveles de acceso de usuaru,, ~cleccÍt"Ín, 

450·451 . 
No encontrado, mensaje de ermr, 140, 

505, 522 
Nmnbre Jc acceso no autoril.ado, mensaje, 

457 
Nombre 

Je archivo de la ba~e de datos, devuelto 
para un archivo abierto, 553 

de la aplicación, recuadro, 390 
de lm campo:., 33-35, 87 
de los usuario~. para la ~guridad de 

identificación, 4-46 

i 



602 lndice 

Nombres de variables, asignación, 514 
NONE (sin acceso), 447, 453 
. NOT., operador lógico, 313 
NOTE o •. orden. 511 
NPV( ), función, 41X> 
Nueva página, opción, 187 
Número aleatorio, devolver, 574 
Número de código del error, del úllimo 

error, 551 
Número de líne<t, devolver, 567 
Nlft~1ero de regi~tru 

devolver el actual, 575 
referencial> a la ba~e de datm. padre, 

124, 125 
Número de registro, o¡)ción, del menú 
De~plazar (Go To), b4 · 

Número del índice, devolver para una 
etiqueta de lndice determinada, 580 

Números 
redondeo, 576 
vi~ualización, en forrnal<l financiero, 

104 
visualización, en un formato 

exponencial. 104 
Númerol> de página, 204, 376 
Números decimales codificados en hin:iriu, 

convenir números en coma notantc a, 
558 

Número~ en cmnil llotante, 558 

.OBJ, e~~.tcnsión, 306 
Objetos de la aplicación, 391, 392 
Ocultar regla, opción, del menó Te11.1o 

(Words), 199 
Odometer, parámetm, 536 
ON ERROR, orden, 512 
ON ESCAPE, orden, 512 
ON KEY, orden, 512 
ON PAD, orden, 512 
ON PAGE, orden, 512, 514 
ON READERROR, orden, 513 
ON SELECTION PAD, orden, 513 
ON SELECTION POPUP, orden, 513 
ON. orden, 512 
Opción de barra, definiCión en un menó de 

ventana (pop-up), 498 
Opción de validación activada, opción, 102 
Opciones de menú de grupos, 206-208 
Opciones del menú'MaCros, -225-227 
Operador comodfn 

asterisco (•), 163 
signo de interrogación(?), 163 

Operador de actual ilación APPEND, 
180 

Operador de suma(+), 30, 163, 312 
Operador igual a(=), 163, 313 
Operador lógico, .ANI>., 3\3 
Operador matemático t:ll.ptmt:nciación 

( .. {) -,, 30, 312 
Operador Semejante a, 163 
Openidore~. 162, 163, 312-314 

binarios, 313 
de actualización, 177, 180 
de cadena, 314 
de consulta, 162 
lógicos, 313, 314 
matemáticos. 30, 312, 313 
relacionale~. 313 
unitarios, 3 iJ 

OR, operador lógico, 313 
Orden alfabético, ordenación ptn, 115 
Orden 

a:.cendente, 115, 542 
descendente, 115, 118, 542 
global. 78 
lexicogníficn. 116, 542 
numérico. ordenar, 115 

Ordenación 
con cualilicadore:., 123-124 
dt:ntro de la:. consulta:., 174-175 
desventajas de, 124 
por varim campos, 120-121 
selectiva, 124 

Ordenes 
detener, después de cada ejecución, 

540 
ejecutar, bajo cienas condicione~. 506 
ejecutar, entre 00 WHILE y ENDDO, 

503 
glosario de, 483-545 
introducir en el punto indicativo, 

29-30 
redes, 513-517 
repetir, mientras sea necesario, 

331-333 
visualizar la ejecución de, 320 
visualizar la respuesta, 540 

Ordenes de búsqueda, comprobar el éxito 
de. 561 · 

OrdeneS de red, 442, 445 
Ordene¡, del DOS 

introducir demro de, 235 
ejecutar, 241 

OROER( ), función, 572 
OS(), función, 512 

PACK, nrden, 77, 5tXl, 513, 545 
como una opción para el uJouario, 

365-366 
reindex.ar archivos de índice abienolo 

con, 139 
PAD( ), función, 512 
Páginas 

espccilicar la inicial y la final, para la 
impresión de informes, 1 KS 

longitud de, UN 
pau~a entre. durant~ la impresiún, 

'"" seleccionar, par•• inlprimir, 1!:17 
Palahra~ clave, en campos numáko~. 

1!!0 
Palabra'cla"e M.'\X (para el máximo), 180 
Pandclo, en d Centro de Control, 2b 
Pantalla 

alma..:enar. 52 1 
borrar cuah.¡uier parte, 34!:1 
horrar, 4t.J 1 
cambio del color lit: la, 4H5 
cnviar órdcncs @ a la, 529 
ptmer información t:n la, 346-354 
re1otaurar, 519 
salida hacia la, 526 
vi~uali1ación Jd wntenido de un 

an:hi\lo en. 543 
P;.mtallil completa (FULL), para rampm. 

447. 452-453 
Pantalla dc ayuda 

de plantillalo, 105 
pu!loar 1'1 para, ,\1 

Pantalla de diseño 
de Ctlmulta, ~. 4 

memh Jisptmihb en, 159-162 
proptlrciunar a..·ct:.\O a, 4Y6, 510 
vi1oualilar, 154-156 

de di1oeño de formato, 85, H6-H9 
y archivos de furmato, 356-357 

de formato de intúrme~. 511 
para crear archivos de formato, 

32b 
de etiqueta¡,, 263-269 
de int'u~me~. 202 
de una ba¡,e de Jatos, 33-35 

Pantalla de identifi..:ación, 456-457·· 
Pantalla de preloentación. 392 
Pamalla de utilÍJades del DOS, 231-233 
Pantalla Editar Macm, 228 
Pantalla~ 

a medida, Ji:.eño, 90-92 
de diseño, evitar el acceJoo, 529 

1 
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de entrada de datos, creación, 85, 
86-HY, 35ó 

de varia¡, páginas para la entrada· de 
datos, H'::l 

pcrsonali:tal·ión, 351-352 
P~uetcs de ¡,ufiwarc optimi:l'adores de 
di~o. 149 1 

P:u1uetes residente¡, en memoria, con1 
dBASE IV, 222 

PARAMETERS, tmkn, 514 
Parámetro¡, de la impre~nra. llamar. 
ParCntcJoilo, agrupar opcradorc.~ 

llliltcmáticm con, 313 
PATll, orden del DOS, 23 
l'aUlo<l, en una lllilcru, 22b 
PiiUlo<l ~ntr( p:1gina~. u¡Kión, 1!18 
PAYMENT( J. funcil'm, 572 
PCOL( ), funá'm. 572 

i 
' !86 

' 

Perfil de seguridad, de cad¡¡ u~uario, 
448 1 

Peticil'in de confinuacitín, 82, !:13 1 

1'1( ), ftmci,in, 57J ! • 

PICTUI<E, luncionelo, J53 
PICTLJRE, ojlt.'ionc_\ 

con la orden @, 352-354 
dar formato a l·adt:na~ dt: caractcfes tl 

de números con. 5!:11 
Plantilla 

tic dBASE IV, 28 
teclado, 2!:1 

l'lilntillalo de los C<~mptls, 8!:1, 194 
Plantilla' PICTURE, 353 
PLAY MACRO, nrdt:n, 22ó, 514 
POPUP( l. función, 57J 
l'o~ibilidmlc~ relacionales de dBASE IV, 

17, 271-2'::19 1 
Pmil·ionamiento fuera de la ventana, 
mcn~aJe de error, 35'-J 1 

Pmicioncs decimalc.\, cambiar, 527 1 
.PRG. cxten~ión, 305, 502, 510 
Primera página. opción, 188-189 ., 
PRINT, orden dtd DOS, 241 
PRJNTJOB, orden. 514 
PRJNTSTATUS( J. función, 573 
l'riuritiad 

' de actualilación, para-cdit<~r registros 
cn una red, 447 ' 

de archi11o, creal·ión de, 452-455: 
dc lectura, 447 1 

de Íos- campos, establecCr, 452-455 
del borrado, 447 
extendida, para abrir archivo¡, en una 

red, '447 

Ji ,. 
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Prioridade!> d( nivele~ di! ·accc~.:,, íl!>ignar, 
'446,447·' . 
PRIVATl~. ordf;':n, 514 
PROCEDURE, urden, 515 
Pmce .. adur de !CiliO ··•:.:~, · 

incorporar, · 303 
1ramferir archivo!> de dBASE IV a, 

415-417 
Proce~o de borrado, fii1alizar, 76-77 
Pnw..:e!><l'ptH lote!> (Batch), 390 
PJiOGRAM( ), funt·ión, 573 
Programa de Control de AL'Ce~o. 440 
Programa en lengu;¡je Clhamblador, 

ejecutar, 490 
Programación 

cunceptos de, 306 
en dBASE IV, 301-329 
macros, 343 
para editar e introducir dato!>, 345-367 
para recupc!ración de duto~. 364-384 
paru un entorno de n:d, 462-463 

Programa!> 
borrar registrm de!>de, 364-366 
detener la ejecución de, 342-343 
devolver d control a un, programa 

imocador, 520 
di~ñar y e!>cribir, 326-327 
documentación, 328-329 
verificación, 32:7-32M 
visualizar y editar registro~. 361-363 

Programa~ de tratamiento de textos, cn:ar 
arr,:hivo.~o de órdenes con, 304-305 

Programas en binario (lenguaje 
en.~oamblador) 

cargar en memoria, 509 
ejecución, 490, 550 

PROMPT( ), función, 573 
PROTECT, 446, 515 

menú, 449 
pantalla de identificación, 449 
.~oalir de, 456-457 
usar, 449-459, 515 

PROTECT, orden, 449, 515, 530 
PROW( ), función, 574 
.PRT, exten.~oión, 185 
PRTOUT.PRT, 185 
PUBLIC, orden, 497,515 
Pueno de la impresora, M:lecdouar, 2.17 
Puerto paralelo (I.PTI), 445 
Pul~ cualquier tecla para continuar, 

memaje, 343 
Puntew {->). 247 
Puntero Jc ;.¡rchivo. dc:.pla1amientu, 562 

Puntero· de, regi.~otro 
dc.~oplazar,'.320-321. 542 
po~icitmar, 505-535 
posiciunar, en el regi~tru, 505 

Pumero del ratón, 25 
Puntero decimal, 35, 536 
PUntero indicativo, 9, 29-J 1 

,. 

'opcione) para visuiliÍLar dilto:. de.'lodc el, 
'52-53 

ordenación selectiva desde el, 123 12.4 
Pumo·y coma(;), intnxlucdón de du~ 

línea~ en el t.'ditor. 329 
PVC ). función, 547 

.QBE, archivo, 541 
crear o modificar, 496, 510 

.QBE. extensión, 305 
QUIT, orden, 56, 515 

salir de los programas con, 342 
Quitar marca a to.Jos los registros, opción, 

77 
Quitar marca a todos, opción, del menú 

Marcar {Mark), 237 

R. atributo de sólo lectura, 232 
R/0 (sólo lectura), acce.~oo a un campo 

particular. 453 
Radianes, convertir a grados, 577 
Raíz cuadrada, devolver, 579 
RANO(), función, 574 
Rango, limitar lm regi~trm, 534 
Rangos, 167-169 
Rapidfile (RPD), formato, 441, 493 
Ratón 

con la versión 1.5 de dBASE IV, 
25 

desplazamiento de ohjews con el, 
9()• 

ulilización del, 11 
,•·· y. macros;· 222. 
READ, opción con la orden @ y SA Y, 

348·349 
READ, Orden, 516 
READKEY( ), función, 574 
RECALL, orden, 516 

para eliminar man.:as de horrad1l, 
75·77 

RECCOUNT( ), funeión, 575 
RECNO( ), función 575 
RECSJZE( ), función, 575 

Recuadros·' 
, .. ·áiiadÚ·: a los informes, 196 

definí!-, rodeando ~1 iéxtn de los 
:-' iñfdrTnes. 498 · -

tral..idu: 93 
trazado, en un forlnulario, to8-110 

Recuadri.JS' "de· in"f(irrria\.·ióh, activar y 
dt:.~oactivar la VISUalizal·ión dt:, 533 

Recuperación de datos, programadón para 
la, 369-384 

Red JCom 3Pius, 438-440 
Red de área local (LANJ. 43M, 439 

dBASE IV en una, 12, 437-463 
di~eiio de, 438 
vbualización de los u.~ouarios de dBASE 

en una, 502 
Red Token Ring de IBM PC, 438-440 
Red Ungennann-Ba~s Nei/Ont:, 43K-440 
Redes compatible~ NETBIOS, 43M-440 
Redc~ Vt'ase tamiJit'n Red de área local 

(LAN) 
indicacione~ sobre, 445-446 
preparar una ba.~oe dt: datm para su u~1 

en, 492 
Registro de la ba.~oe de dato:c.. devolver el 

tamaño, 575 
Registro vacío. aiiadir al final de la ba!>t: de 

datos, 351 
Registros, 5 

acceso, dentro de archivo.~o enlazados, 
538 

agrupar, por un criterio, 208 
aiiadir nuevos, 507 
añadir, a una base de datos de~e un 

array, 487 
añadir, a una base de datos, 486 
bloquear, 62, 460, 576 
borrar todos, de una base de datos, 342 
borrar, 73-77 
buscar, 568 
cambiar los datos, 59-61· 
cambiar los valores, 78-80 
comparar, con la condición OR, 169-170 
comprobar. para su borrado, 553 
contar, el númerO de, 495 
COII!ar, en una base de dato.~o, 489 
desmarcar, 516 
desplazar a determinados, 62 ~ 
devolver el número de, abiertos, 575 
devolver un valor lógico para indicar 

un cambio de, 551 
dividir en grupos, en con~ulta~. 174 
edi1ar, en el modo Hojear, 66-67 

1 

·eliminar, 513 
encontrar, 509 
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t:!.pel·ificar el nUmero de, a borrar, 76 
" liltrar, 133-134, 531 ' 
.·•·Hmilar, 53J .. · 
~ ~Harcar para ~u eliminación, ?3-75,. 

. "4'l9. 527"1, , ... , . . · .. ;. - :;;· 
máximo. en dHASE IV, -12 
ordenación, en una ba~e de datos, 114 
prt:parar, para borrado,. 73-75 
rt:cuperar, ba!>ado~ t:n un índice activo, 

533: 
lntali/.al·iún, en C(lfl~ultas, 173-174 
tramft:rir. lk un1.1 ha~ de datm a olra, 

247-24lJ 
u~ar programas para horrar, 364<1h6 
u~ar programas para vi~ualizar y editar, 

]61-363 
vi~uali1.ar, 501 
vi~ua]Í/,ar, ba:.adn\ en un índice activo, 

533 
vi~ualinn, bloqueados, 442, 443-444 
vi.\uali1ar el número dt:, en una ba!>t: de 
datn~. 501 

vi.~oualiLar má~ de un\l, en una pantalla, 
65-69 

REINDEX, orden. 138-139, 516 
recon~truir los índices con, 293 

Rdación 
anali1ar tipos de, 293-298 

· e~lablecer, t:ntn· campo~. 17-19 
mul·hu!o a mudh~. :!93-298 
unn a uno, 2li3-29~ 
uno a varios, 293-294 

RELEASE ALL, orden, eliminar la~ 
variables de memoria, 310 

RELEASE MENUS. orden, 516 
REI.EASE MODULE. orden, 516 
RELEASE POPUP, orden, 5!6 
REI.EASE WINDOW, orden, 516 
RElEASE, orden, 516-517 
Rdoj, definición de la posición de, 525 
Reloj del sistema, definir la ubicación del, 

525 
RENAME. orden, 157 
Renombrar, opción, del mt:nú Proceso 

(lJpemtions), 240 
Rt:~tir contenido, opción, 102 
REPLACE FROM.ARRAY, orden, 517-518 
REPLACE, operador de actualiz<~.ción, 180 
Replace, o~radur, para consultas de 

actualización, 177. 178 
REPLACE, orden, 79-80, 517 
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REPLICA TE(), función, 575 
REPORT FORM, orden, 215.496,518 

opción TO FILE. 416 
Reproducir, opción, del menú Macro:., 

226 
Requisi10s de memoria, de dBASE IV, 22 
Requisito!> de sistema 

para utilizar en una red, 441 
RESET, orden, 518 
RESTORE FROM, orden, 310 
RHSTORE MACROS, orden. 226, 519 
RESTORE SCREEN, orden, 361,521, 

519 
RESTORE WINOOW, orden, 519 
RESTORE, orden, 518 
RESUME, orden, 519, 543 
RETRY, orden, 519 
RETURN, orden, 321,520 
RIGTH( ), función, 576 
RLOCK( ), función, 459, 576 

.ROLLBACK( ). funl·ión, 576 
ROLLBACK( ), orden, 488, 520, 576 
ROUND( ), función, 576 
RPD (RapidFile) 

formato, 411 
tipo de archivo!>, 504, 506 

RTOD( ), función, 577 
RTRIM( ), funóón, 577 
RUN. orden, 241, 490, 520 
Ruta de accew, devolver la de la sesión 

actual, 563 

S, atributo del sistema, 232 
Salida 

de la impresora. 445, 537 
del infonne, opdoneJ., 372-373 
dirigir a la imprel>Ora, 191-192 

Sallo de página, 186, 192, 503 
inst:r1ar en infonnes, 199 
sangrado automático, activar en 

in(órmes, 199 
Salto·de página, opción,'del menú Imprimir 

(Prinl), 186 
SAVE MACROS, orden. 227, 521 
SAVE SCREEN, orden, 361,519, 521 
SAVE TO,''orden, almacenar variables en 

el discci,' 309 
SAVE WINOOW, orden, 522 
SAVE~ órden, 521 
SAY, OjxióQ, con la Orden@, 346~354 
SCAN, orden, 333-334, 522 
.SCR, euen.>ión, 86, 356 

SDF ísi~tema de formato de datos), 411, 
412-41), 429 

an.:hivo¡,, 429, 430 
Secuencial> Ue es,:ape, enviar a la 

impre¡,ora, 484 
SEEK( ), función, 577 
SEEK, orden •. 140-141. 363, 522' 

caso estándar, 146 
Segui"idad. 4S8-459 
Selecciones de un menú, cancelar, 27 
SELECT( ), función, S77 
SELECT. orden, 522 

para st:leccionar el área de trahajo, 
245 

Semilla, generar un número aleatorio con, 
514 

Sensibilidad a las mayúsculas, 106, 142 
Servidor de archivos, visualiza"r los usuarios 

en, 444 
Servidores, 438, 440 

de archivo, 438 
de comunicacione¡,, 438 
de impresión, 438 

SET ALTERNATE. orden, 422, 523 
SET AUTOSAVE, orden, 523 
SET BELL, orden, 524 
SET BLOCKSIZE, orden, 524 
SET BORDER, orden, 524 
SET CARRY. orden, 524 
SET CATALOG, orden, 525, 540 
SET CENTURY ,orden, 525, 552, 555 
SET CLOCK, orden, 525 
SET COLOR, orden, 525 

. SET CONFIRM, orden, 526 
. SET CONSOLE, orden, S26 

SET CURRENCY, orden, 526 
SET CURSOR, orden, 526 
SET DATE, orden, 316, 527, 552. 555 
SET DF.HUG, orden, 527, 529 
SET DECIMALS, orden, 527 
SET OEFAULT, orden. 442, 521 
SET DELETED, orden, 76, 528 
SET DELIMITERS, orden, 528 
SET DESIGN, orden, 528 
SET DEVELOPMENT. orden, 306, 528 
SET DEVICE, orden. 529 
SET DIRECTOR Y, orden, 529 
SET OISPLA Y TO, orden, 529 
SET·ECHO, Orden, 529 
sET ENGRYPTION, orden, 530 
SET ESCAPE;- orden, 361, 530 
SET EXACT. orden, 530 
SET EXCLUSIVE, orden, 459, 460 

• 
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SET FIELDS, orden, 4Q\, 530 
con infOrmes, 291 
e~tahlccer lu¡, campo!> con, 29l-2Y3 

SET FJEI.DS TO.' ;~rden, 531 -
SET FII.TER, orden, IJ4 .. 32.1,.370-J71, 

531 
SET PIXEi>, orden, 531 
SET FORMA T. mden, .\55. 531 
SET FUNCTION, orden. 532 
SET HEADING. orden, 532 
SET HELP, orden, 532 
SET IIISTORY, orden. 532 
SET HOURS, urden. 532 
SET INDEX. orden, 133. 533 
SET INSTRUCT, orden, 5J3 
SET INTENSITY. orden, 533 
SET KEY, orden, 533 
SET LIBRAR Y, orden, 534 
SET LOCK, orden, 534 
SET MARGIN, orden, U19, 192. 534 
SET MARK. orden, 534 
SET MEMOWJDTH, orden, 535, 570 
SET MENU, orden, 535 
SET MESSAGE, orden. 535 
SET NEAR. orden, 535 
SET OJ}()METER, urden, 536 
SET ORDER. orden, 134-136, 536 
SET PA TH, orden, 445, 53ó 
SET POINT. orden, 536 
SET PRECISION, orden, 536 
SET PRINT. orden, 191-192, 324, 537 
SET PRINTER TO, orden, 445, 531 
SET PROCEDURE, orden, 537 
SET REFRESH, orden, 537 
SET RELATION, orden, 538, 55ó 

con informes, 2lJ2 
enlaJar ha~~ de dato~ con. 288-293 
~:nlazar una relación uno a uno con, 

294 
SET REPROCESS. orden, 461, 538 
SET SAFETY, orden, 343, 538 
SET SCOREBOARD, orden, 538 
SET SEPARATOR,"orden, 539 
SET SKIP. ordCn. 539 . '• 
SET SPAC·E:'oi-den. 539 
SET sQL'. Orden·_ "539··· ·· .. -, 
SEf .STATUS, 64, 538. 539 
SET 'sTEP; ofdeil, 540 
SET T ÁLK, "Orden, 320: 540 
SET TITLF.. orden, 540 
SET TRAP, orden, 540 
SET TYPEHEAD. orden, 540 
SET UNIQUE. urden, 541 
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SET VIEW, orden, 2':>2, 541 
SET WJNDOW, mdcn, 541 
SETt ), función, 578 
SET, orden. 35, 523 1 
S,I;T, órdcnclo, devolver el e~tado de: 578 
sC~~.cóJigo, 326 ! 

S<.JBD !Si~tcma de ge¡,tión de ha~c de 
dato~). 7 1 

~tliFT, tecla:., localilación de, 2K ·, ·¡·· 

SIIJI'I-1'7, ~·ambiar el tamaño de_ la~ 
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con~uha~. 156, 159 i 

SJHFIVI (Informe hli~i~o). 49-50, 182-184 

Sllli'T-t'IUSCR, tecla, 110 1 1 

~IHFl·l All. comhinacilín de tecla~ 
de.,pl;uar d ..:ur~or entre campo~. 45 
t:n el moJo Hojear, 65-bó : 1 
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\56 : 1 
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SHOW MENU, orJen, 541 i 1 

SHOW POPUP, orden, 542 ! 
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Sl<.iNt ), funt.:ión. 57H · ·: 1 

Signo de dólar íS), hú~ueda.., parciales 
dentro de un campo con, 55 ~ 1 
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314 1 
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35 ~ 

Símbolo de cun¡,ulta, ló.:!-163 1 

avg, ló) 
¡,cmcjante a. 163 
vlilidm •. 16.:!-163 

Símholn ma~ ( t-) 

con t:J~.presinnc~ numéri~as. 144, 
para rnentem:r campm JUnto¡, n~n 

INDEX, UO. 131 i 
SIN(), función, 578 ' Si~tema de ayuda, ~n:.ihle al comátu, 33, 

582 ~., ·-:·. ~ 1 

Si~tema de gestión de bal>Cs de datos, 
(SGBD), 7 .) 

Si~teii\a de· nóminas;· 474-480 1 

Sistema de ¡,eguridad. incorporar a dBASE IV. 

·~i:~~~a t.~~rativ~: 232. 529 ... ~72' t . 
Si~tema QBE (Comulta por eJemplo), 2, 

48-49" . 1 

Si~temas dirigidm por menú, crear, 302 
SKIP, orden, 320-321, 542 ·1 1 

.SNL, euen¡,ión, 500 
Sonidu. frecuencia y dur.tción del; 524 .. 
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SORT, orden, 113, 144, 542 ·'1 

cOn calificadores, 123~124 
con·u~a sentencia FOR, 123 124 
con varios. campos, .120-12:! 
opción /D .. de la, 118 
uso condiCional de, 123: .•1. · 

SOUNDEX( ), función 578 
SPACE(· );·función, 318, 579 
SQL.. (Lenguaje de consulta esuucturada), 

• modu, 539 
SQRT( ). función, 579 
STO( ). función, 490 
STORE, orden, 542 

asignar datos a variables de memoria, 
307-309 

STR( ). función, 133, 320, 579 
STUFF( ), función, 579 
Subgrupos, en informes, 206 
SUBSTR( ), función, 580 
Substracción ( - ) 

operador, JO, 163, 312 
símbolo matemático, 100 

SUM (para la suma tOOtl), palabra clave, 
180, 

SUMO, función 490 
SUM, orden, 323-324, 543 
Sum, símbolo de consulta, 163 
Suma de valores. 163 

detenninar. 490 
SuperCalc, crear archivos compatibles con 

dBASE, 431 • 
Superficie de trabajo, 25 
SUSPEND, orden, 519, 543 
Sustitución de macro, 343 
Su!.lituciones globales, desde el punto 

indicativo, 78-80, 
Sustituir, opción, ~1 menú Desplazar (Go 

To), 199 
SYLK (formato de enlace simbólico), 411, 

413, 428-429 
Symphony 

archivos WR 1 creados por, 413 
leer archivos de, 427-428 
transferencia de archivos entre dBASE IV 

y, 426-428 

T AB, tecla, 40 
desplazamiento del cursor entr~ 

campos, 45 
en el modo Hojear (8rowse), 65-66 
en la pantalla de diseno de consulta, !SS 
localización de, 29 

. •... ;:,:.;,·, ,1) ••. '··· 

Tabla Je;.verdad,·para PPe~adoreS.Iógicos; 
314 . '. • ( 

Tabla de vi~ualizacióri de macros, 225-226 
Tabuladores 

eliminar, 97 
in!ténar, 97 

T AG(. ). función, 580 
T AGCOUNT( l. función, 580 
T AGNO(). función, 580 
Tamaño 

de la columna, de la pantalla Utilidade!> 
del OOS, 232-233 

de las etiquetas, predetenninados. 524 
del bloque, cambiar, 524 
del te11.to, elección, 181 

TAN(). función, 581 
Tecla activa Informes, 2 
Teclado e11.tendido, 221 
Teclados, 27-29 
Teclas de edición, 39, 40, 304 
Teclas de función, 28 

asignar macros a, 222 
devulver el nombre de, 559 
devolver el número de, programables, 

SS9 
re~tablecer, 532 

Teclas de macro, 228 
Teclas del cursor y macros, 224 
TE~T. urden, 325, 543 
Te11.to 

buscar, en infonnes, 199 
cambiar el estilo del, seleccionado. 198 
control de la apariencia de, en 

infunnes, 198-199 
definir un recuadro, en un informe, 498 
imprimir. 324-325 
visualizar bloques de, 543 
visualizar grandes cantidades de, "325' 
visualizar, 324-325 
visualizar, en un fonna10, 86 

Texto descriptivo, ai\adir o editar para 
fonnularios, 94 

TIME(), fundó~. 316, 581 
Tipo carácter (C), 581 ~-' ··~ 

Tipo de archivo dBASE JI, S04, S06 
Tipo de datos erróneo, mensaje de error, 

132, 311 
Tipo de fecha (0), 582 
Tipo de letra, opción, 187 

seleccionar, 261 
Tipo de letra del apanado, opción, del 

menú Apartados (Band.r), 198 
Tipo lógico (l), 581 

• 

Tipo memo (M), 582 
Tipo no definido (U), 582 
Tipo numérico (NI, 581 
Tiptl nUmero en conia flotante (r);582 
Ti(Xl~ de calll(Xl~ · 

· camhiar, 1:12 
indexar (Xlr diferente, 132-133 

Tipos de letra, 381E\1:13 
en informes impresos, 260-261 
espaciados proporcionalmente, 382-383 

Título del catálogo, 540 
TO FILE, opción 

con la orden REPORT FORM, 416 
de la orden I.IST. 416-417 

TO PRINT, op.·ión 
con la orden I.IST. 192 
de la orden DISPLAY o LIST, 54 

TOTAL. urden, 543 
Totales, obtener de agrup.arioncs, 174 
Transacción, borrar, 481:1 
Tran!>acciunes, devolver d valur lógico ¡_¡u,_.. 

:ndica la finalización 552 
TRANSFORM( ), función, 581 
Trasladar, opción, del meú Pruceso 

(OperutionJ), 239-240 
Trazado, líneas y recuadros en un 

formulario, 108-110 
TRIM( ), función, 258, 318-319, 581 

e indc11.ación 319 
.TXT. e11.tensión, 418, 487, 523 
TYPE( ). función, 581 
TYI'E, orden, 544 

para euminar Jos archivos de 
programa, 305 

para listar el contenido de lm archivos 
en disco en la pantalla, 418 

Unidad por omisión 
c.:ambiar, 236, 527 
devolver el número de bytes 

disponibles en, 554 
Unidad: directorio poi- omisión, opción, del 

nl(nú OOS, 236 
UNLOCK, orden, 461, 544 
UNMARK, operador de actualización, 180 
Unmark, operador. de consulta de 

actu.alización, 177 
UNTITI.ED.CAT, catálogo, 52 
UPDATE. orden, 544 
UPPER( ), función, 145-146, 316-317, 

582 
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USE INDEX. orden, 136 ··¡· 

USE. orden, 52-53, 242, 544 
wn la orden SELECT. 245 

!,¿SER(), func.:ión, 582 
lf'ilfrio~ 

afladir. 450-451 
l"ambiar y eliminar, 451-452 
en el servidor de archivo, 444 
e!<>pecificar autoril.ado~. 440 
visualizar, 502 

u~uario!> autori.-:ado~. añadir. 451 
Utilidade!> del DOS, opción, del menú 

Herramienta!> (Too/.\). 77, 231-BJ 

VAL( ), función, 582 
Valor 

devolver el má11.imo, 569 
fabo, 35 

609 

futuro de una inver~ión, devolver. 562 
mínimo de una ell.pre!>ión, devolver. 

Sb9 
neto actual, calcular. 490 
verdadero, 35 

Valor absoluto, dar por resollado, 541:1 
Valor en <:oma ilotante, <:onvertir a un 

valor numérico, 559 
Valor por omisión, establecer para el 

generador de apli<:a<:iones, 393 
Valor por omisión, opción, 102 
Valore!> literales, 343 
Valore!> negativos. indexación por, 147-148 
Valores numéricos 

conversión de, a cadenas de caracteres, 
320 

conversión de, a coma Ootante, 559 
devolver el signo de 578 

Valores repetidm, !.oprimir, 202 
VAR( J. función, 490 
Variable no encontrada, mensaje de error. 

293, 309 
Variables. Vtiast tambiin Variables de 

memoria 
ejemplo, 275, 276, 277, 278 
e!.tablecer, privadas, 515 
e!>tablecer, públicas, 515 

Variables de 
de ejemplo, 275, 276, 277. 278 
de fecha. 307 
de memoria de la impresora 

cambiar, 377-380 
descripción de cada, 377-379 
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Variables de memoria, 307-311 
almacenar Ja¡, entradas numéricas 

asignada¡, a, 507 
ai'iadir. a los formatos, 96 
borrar la~ actuales, 491 
colocar ampersand delante de, 343 
convenir, en literales, 343 
copiar, a un archivo de disco, 521 
crear, 542 
denominación de, 307 

.e11.traer, 516 
leer, en. la memoria, 518 
li~tar, 508-509 
visualizar todas las activas, 501 

Variables lógicas, 307 
. •! rodear con puntos, 308 

. Variables numéricas, 307 
Variables públicas, 309 
Variables del sistema 

_PCOLNO. 514 
_PCOPIES, 514 
_PECODES, 514 
_PFJECT, 514 
_PLINENO, 514 
_PSCODES, 514 

Var~ianza, determinar, 490 
Varios campos, ordenación por, 

120-124 
V ARREAD( ), función, 582 
Ventana¡,, 357-361 

activar la predefinida, 486 
activar, 358-359 
ajustar tamaño de, 107 
almacenar, 522 
definición de, 357-358 
definir los atributo~ de visualización y 

las coordenadas de pantalla para las, 
499 

desactivar, 359, 497 
. desplazar, 5 11 
ejemplo del uso de, 359-361 
eliminar, de la memoria, 516-517 
establecer, para la edición de campos 

,memo, 541 
rest;turar, 519 
visualización de campos memo dentro 
· de, 95-,96, 106-107 

Ventana.actiVa, 486; 491 
Ventana del campo memo, editar te!lto. 

dentro de,,J08 · 
Ventanas memo, usq _de~ :1~-108 
Verificación, impresión, 476 
VERSION( ), función, 583 

Video inverso, determinar si e~t:i a¡;tÍv<~do o 
de~al·tivado." 5J3 

Vi~ta de sólo lectura, 159 
Vistas de varios archivos, posibilidades de 
. edición, 11 

Visualización de pantalla, 25-27 
; · diseño de, 345·· 1' 
·'• pasar de la vemana activa a la 

· completa;· 486 
seleccionar el fonnato de, 531 

Visualizar informe en pantalla, opción, 
185 

del menú Imprimir (Prim), 186 
Visualizar, del menú Proce~o (Opnutimn), 

240 .,,_ 

. VUE, archivos de vista tdBASE 111 
PLUS), 541 

WAIT, orden, 342-343, 545 
WIDTH, opción de la orden BROWSE, 72 
WINOOW( ), función 583 
. WK 1, extensión, creada por Lotus, 413 
WKS/WKI, fonnato, 413 
WordPerfect 

crear archivos de órdenes de dBASE IV, 
304~305 

crear una carta preimpresa, 423 
program<~ para exportar de, 421-424 
lranslúir archivos desde, a dBASE IV, 

431-432 
WordStar 

crear archivos de órdenes de dBASE IV, 
304-305 

· transferir archivos desde dBASE IV a, 
416-417 

transferir archivos desde, a dBASE IV, 
431-432 

WordStar, opción Mailmerge, 417-420 
WR 1, extensión cread<~ por Symphony, 
413, 428 

X.'s, para~intlicar un campo de carácter, 88, ' 89 .. 

ZAP, orden, 343, 545 · 
Zoom (F'J), tecla 

ediuar entratJas en la pantalla de,díseño 
de consulua con, 159 

visualizar el árbol de directorim, 234 
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