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" CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
"ING. BRUNO MASCANZONI"

EL CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION "ING. BRUNO MASCANZONI" TIENE :—-
POR OBJETIVO SATISFACER LAS NECESIDADES DE ACTUALIZACION AL PROPORCIONAR-
LA ADECUADA INFORMACION QUE PERMITA A LOS PROFESIONALES INGENIEROS PROFE-
SORES Y ALUMNOS, ESTAR AL TANTO DEL ESTADO ACTUAL DEL CONOCIMIENTO SOBRE-
TEMAS ESPECIFICOS ENFATIZANDO LAS INVESTIGACIONES DE VANGUARDIA DE LOS -~
CAMPOS DE LA INGENIERIA TANTO NACIONALES COMO EXTRANJERAS.

- POR LO QUE SE PONE A DISPOSICION DE LOS ASISTENTES DE LOS CURSOS DE LA - .
D.E.C.F.I.; ASI COMO AL PUBLICO EN GENERAL. -

EN DICHO CENTRO USTED TENDRA LOS SIGUIENTES SERVICOS:
* PRESTAMO INTERNO '
* PRESTAMO EXTERNO
# PRESTAMO INTERBIBLIOTECARTO .
SERVICIO DE FOTOCOPIADO
CONSULTA TELEFONICA
* CONSULTA A LOS BANCOS DE DATOS: LIBRUNAM EN CD~ROM Y EN LINEA .

*

*

LOS MATERIALES A SU DISPOSIGION SON:
. * LIBROS o
* TESIS DE POSGRADO
% NOTICTAS TECNICAS
* PUBLICACIONES PERIODICAS o
* PUBLICACIONES DE LA ACADEMIA MEXICANA DE INGENIERIA
* NOTAS DE LOS CURSOS QUE SE HAN IﬁPARTIDo DE 1971 A LA FECHA

EN LAS AREAS DE INGENIERIA INDUSTRIAL CIVIL, ELECTRONICA, CIENCIAS DE LA-
TIERRA, MECANICA Y ELECTRICA Y COMPUTACION.

EL C.I.D. SE ENCUENTRA UBICADO EN EL MEZZANINE DEL PALACIO DE MINERIA LADO
ORLENTE. EN HORARIO DE SERVICIO DE 10:00 A 19:30 HORAS DE LUNES A VIERNES.

Pajaio de Minerda  Calie de Tacuba 5 Prinwr piso  Deleg. Cuauhtémoe 06000  México, D.F.  Tel.: 521-40-20  Apdo. Postal M-2285 -
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A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS DE LA DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

Las .autoridades de La Facultad de Ingenienta, por conducto del Jefe de £a Divisidn
de Educacidn Continua, otorgan una constancia de asistencia a quienes cumplfan con
Los requisitos establecidos para cada curso.

EL contrnol de asistencia se LLevard a cabe a thavés de La persona que Le entregd

Las notas. Las Ainasistencias sendn computadas por Las autornidades de La Divisidn,

con el fin de entregarnte consfancia sélamente a Los alumnos que fengan un minimo
del §0% de asistencias.

Pedimos a Los asisientes necogen su constancia el dia de La clausura. Eslas se
rnetendndn porn el perlodo de un aic, pasado este tiempo La DECFI no se hard res-
ponsable de este documento.

e necomienda a Los asdistentes parnticipan activamente con sus Ldeas y experiencias,
pues Los cursos que ofrece La Divisidn estdn planeados para que Los profesones -
expongan una 1844, perno sobre tode, para que coordinen fas ap&n&oneé de todos Los
intengsados, conAIquyendo verdaderos seminandios.

" Es muy {mporntante que todos Los asistentes Llenen y éntnegaen A hofa de Lnschip-
eddn al indicelo def curso, informacidn que Aenu¢na para &nxegnan un directorio de
asistentes, que se enznegana oportunamente. -

Con el objeto de mejonar Los sernvicios que £a Division de Educacitn Continua ofsece,
al final del cwrso deberdn entregar La evaluaciin a través de un cuestionario dise~
_ﬁado para emitir judicios andnimos.

Se necomienda £Lenan dicha evaluacidn congoame Los profesores impartan sus clases,
a efecto de no LLenan en fa Gltima sesidn Las evaluaciones y con Esto sean mis
fehacientes sus apreciaciones.

i GRACIAS !

Palacio de Mineria  Callede Tacuba & Primer piso  Deleg. Cuauhtémoc 06000  México, D.F.  Tel: 521-40-20  Apdo. Postal M-2285



UNo DE LOS PROYECTCS QUE ACTUALMENTE ESTA LLEVANDO A CABO LA DECFL, ES LA ORGANIZACION
DE- CURSOS DE ACTUALIZACION EN TEMAS LE ENGENIERfA, DENTRO LE LOS CUALES SE INCLUYEN -
PROGRAMAS DE COMPUTADORA RELACIONAIDS CON EL TEMA DEL CLRSO, LOS CUALES SE DISTRIBUI=
RAN EN SUS VERSIONES FUENTE,

- Con'EL OBJETO DE CONOCER LOS TEMAS DE MAYOR INTERES PARA ESTE TIPO IE CURSOS. AS como
PARA DEFINIR LOS REQUISITOS TECNICOS QUE DEBEN REUNIR LOS PROGRAMAS A DISTRIBUIR, Mu-

CHO AGRADECEREMOS A USTED SE SIRVA LLENAR EL SIGUIENTE CUESTIONARIO, EL CUAL SERA IE -
UNA GRAN AYUDA PARA LA DECFI, |

1.~ CaLIF1QUE coN ESCALA DE CERO A DIEZ LOS SIGUIENTES CURSOS UTILIZANIO LAS LI NEAS EN
BLANCO PARA AQUELLOS QUE .USTED PROPONGA {(0=NO INTERESA. 10 =INTERESA MJCHO)

MNALISIS ESTRUCTURAL ( ) ESTAD{STICA " () CoNTROL DE PERSONAL (‘)
ConTrRoL DE (BRAS () Disefo MecAnico () ALMACENES | ()
Ruta CRITICA () ProcRAMACION EsTRUC. () INv, DE OPERACIONES ()
ProGRAMACION LineaL () EsTRUCTURA DE Datos () ConTrOL DE (ALIDAD )
MATEMATI CAS () ~ (ONTABILIDAD () Aovon. ProcrAMACION ()
| IE LA PRODUCCION

() () ()
N O o ) ().
0 . | ()'_,” T . ().

DEBIDO A QUE LA PRINCIPAL CARACTERISTICA IE LOS CURSCS SERfA LA DE DISTRIBUIR PROGRAMAS
DE COMPUTADORA QUE PUEDAN SER USADAS POR LOS ASISTENTES EN SUS DIFERENTES EMPRESAS CON
EL MENOR ESFUERZO DE ADAPTACION,

2.~ ¢PArA QUE TIPO IE COMPUTADORA DESEAR[A QUE SE ESCRIBIERAN LOS PROGRAMAS" :

PRIMERA OPCION MARCA _ Momewo _ _ leneuase
 Secunpa CpcroN Marca MoreLo T teweumsE
T e

VSI USTED CONOCE ALGUNAS CFRAS PERSONAS INTERESADAS EN ESTE TIPO DE CURSOS, MUCHO LE -
AGRAIECEREMOS HACERLE LLEGAR UNA COPIA LE ESTA HOUA Y ENVIARLA PCSTERIORMENTE A

Division pe EpucaciéN CONTINUA
" PALACIO DE MINERIA
CaLLe pe Tacwsa No. 5

DELEGACION Cuxxum:moc
NENNN Ml":vrr-n T\ I:



DIVISION DE EDUCACION

FACULTAD DE INGENIERIA UNA M
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'CUESTIONARIO PARA EL DIRECTORIO GENERAL

PARA USO EXCLUSIVO DE- LA DEC.
ALTA [s1] MODIFICACION @

1 — INSTRUCCIONES GENERALES

B.— Escriba un solo caracter por
- cuadro 6 semicuadro. S que se pide.

A Escriba con letra de molde. C.— Para contestar las preguntas en

los semicuadros escriba, letras

NOTA : No se haga ninguna anotacién en los cuadros sombreadcs.

dros pondrd numeros segin sea la r&spuesta

fas | fneas.0 en
y en los cua-

_NOMBRE DEL CURSO : ' - FOLIO : L&

1.— NOMBRE :
[ 1] ] |« lllIIHIHHIIIIHIIHHHIH...
TITULO 13 NOMBRE (S)  APELLIDO PATERNO APELLIDOMATERNO 4l
(PROFESIONAL) . .
_ NOTA : Separe mediante una coma (,) el (los) nombre (s) de los apellidos.
".—REGISTRO FEDE ‘ . 3.— CEDULA -
" RAL DE CAUS.: I ‘ PROFESIONAL:'
T "ANO MES DIAS' - - ‘sz NUMERO 68
.4.— TELEFONO | 5.~ TELEFONO [~ , '
- PARTICULAR: : OFICINA: : 1]
‘ s NUMERO 65 ' .. 86  NUMERO. 72. 73 EXT. .76
6.— ASISTENTE AL CURSO A il s[5 -
: _0 PROFESOR: . o“t | bt I
7.— DIRECCION PARTICULAR : T T
8 CALLE, NUMERO EXTERIOR E INTERIOR . . : — ‘ o
| | e ]||||||||[ A M |6
4z _ ‘ COLONIA ‘ ‘ o 5o
| | P
8 ~ DELEGACION © CIUDAD 27 "~ ESTADO
P CODIGO : ' : e A
: S POSTAL 8~
1 %

34 : . TITULD -PROFESIONAL Y -AREA

© ESPECIALIDAD

(EJEMPLO: INGENIERQ' CIVIL ). . = .~ =
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"PRINCIPAL :
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67 6

o7

Y i B : '
7374 . 80-¢

. 80

FECHA DE ELABORACION

_DE 19
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INTRODUCCION ' .

LAS NOTAS DE ESTE CURSO SON RESULTADO DE LA COMPILACION Y
EXPERIENCIA DEL COORDINADOR Y LOS INSTRUCTORES EN APROXIMADAMENTE .
20 OCASIONES QUE SE HA IMPARTIDO EN LA DIVISION DE EDUCACION CONTINUA
DE LA FACULTAD DE INGENIERIA.

DE NINGUNA MANERA SE PRETENDE CUBRIR LAS EXPECTATIVAS DE UN LIBRO
DE TEXTO NI MUCHO MENOS; COMO PODRA COMPROBARSE SE CUENTA CON
INFORMACION DE TRES TIPOS.

- APUNTES Y NOTAS PREPARADAS DIRECTAMENTE POR LOS PROFESORES.

- UNA SELECCION DE ARTICULOS Y COPIAS DE LIBROS Y REVISTAS QUE
COMPLEMENTAN O CUBREN PUNTOS ESPECIFICOS DE LA TEORIA DEL
CURSO. :

- PRACTICAS Y SESIONES GUIADAS CON EJEMPLOS QUE INTEGRAN LA
PARTE MEDULAR DE LAS EXPOSICIONES EN LABORATORIO; EN ESTA
PARTE VALE ACLARAR QUE LA SELECCION DE EJEMPLOS VARIA Y SE
ADECUA DEPENDIENDO DEL PERFIL DE LOS PARTICIPANTES EN CADA
CASO, EJEMPLOS INGENIERILES, ADMINISTRATIVOS, ETC.

ES NECESARIO MENCIONAR QUE LA TOTALIDAD DE LOS PUNTOS PLANTEADOS
EN EL TEMARIO TEORICO SE CUBREN EN LAS NOTAS; ASI MISMO, EXISTE
INFORMACION ADICIONAL COMPLEMENTARIA, YA QUE EL CURSO SE CONSIDERA
UN CURSO INFORMATIVO Y NO FORMATIVO.

SE INTEGRA UNA GUIA DE ACCESO A LAS NOTAS CON LAS ACLARACIONES
RESPECTIVAS Y LA UBICACION DENTRO DE SU CARPETA.

CUALQUIER OBSERVACION O SUGERENCIA PARA MEJORAR LAS PRESENTES
NOTAS SERA BIEN RECIBIDA -POR CUALQUIERA DE LOS INSTRUCTORES O POR EL
COORDINADOR DEL CURSO.

ATENTAMENTE.

ING. HECTOR ARRONA URREA.
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INTRODUCCION A LAS COMPUTADORAS PERSONALES

(QUE SON Y PORQUE UTILIZAR COMPUTADORAS PERSONALES?

(NECESIDAD Y/O AVENTURA?

En la actualidad, nadie tiene que decirmos que el mundo de la computacién es diferente, esto lo
entendemos pero no lo asimilamos, nos intimidan los términos no familiares, los lenguajes
extrafios, los tecnicismos y en ocasiones hasta el idioma inglés.

A pesar de que cada vez oimos con mayor frecuencia sobre lo que hacen o dicen que hacen las
computadoras, es posible que nos encontremos como millones de personas, sin una visién clara
de lo que son, lo que hacen, para qué sirven y como podemos utilizarlas. -

Si este es tu primer contacto formal con el mundo de las computadoras, de algo debes estar
seguro, serd una experiencia apasionante aunque en ocasiones sea frustrante, muchas de estas
frustaciones proveendrdn de las limitaciones humanas, como por ejemplo, el tiempo necesario
para observar las cantidades impresionantes de informacién y conocimientos.

Las personas que ya tienen tiempo practicando o utilizando las computadora, tienden a olvidar
lo que les llevd introducirse y acumular la gran cantidad de términos y conocimiento; se nos
olvida que en alguna ocasién nosotros también empezamos, lo que origina en parte la imagen
de superhombres que en ocasiones nos formamos los "computélogos" 6 informaticos.

Es conveniente situarnos en el mundo actual, !a computacién es una necesidad del mundo
contempordneo y si estd 2 nuestra mano, porque no utilizarla. Cabe aclarar un principio bdsico,
"La computadora es un medio, no un fin" es una herramienta que debemos de utilizar, dicha
utilizacién serd en algunos casos mds a detalle y en otros sélo contemplaremos productos finales
de alguna aplicacién; en pocas palabras, es necesario hacer a un lado el halo de misterio que
rodea a la computacién, hay que adentrarmos pausada y ordenadamente en una aventura que
pocas veces es reversible; en alguna ocasién en la introduccién de un libro se leia,
ADVERTENCIA: "El ambiente que genera el mundo de las computadoras tiende a ser
extremadamente adictivo; miles de personas se introducen cada dia, no hay cura conocida para
la dependencia de las computadoras que a menudo resulta de dicha adiccién, tenga precaucién.



000006

Porque no hacer de esta adiccién producto de una necesidad, una aventura pero una aventura
provechosa.

Por iltimo, el concepto de necesidad se genera a partir de los adelantos tecnoldgicos en la época
que vivimos; la computacién no es del maifiana es del hoy, la dificultad es solo inicial y en la
mayoria de los casos producto del desconocimiento.

Piensen en un campo en el que todavia no se aplique la computacidn, si se tardan menos de un
minuto en encontrar alguno es posible que :

1) Ya tenga nociones de computacion.
2) Esa necesidad se puede canalizar, ya encontramos una nueva aplicacién.
3) El concepto actual no sea el adecuado.

Esperamos que al finalizar este curso "INTRODUCCION A- LAS COMPUTADORAS
PERSONALES" podamos todos contar con los elementos bdsicos para decidir como concretizar
esta necesidad de la manera mds productiva.

La mayor parte de los usuarios finales del mundo actual de las computadora no sabian, por
ejemplo, m4s de electrénica de lo que ustedes saben ahora, incluso esto se limita al manejo de
un aparato de T.V. o de un equipo de alta fidelidad, no se necesita ningin antecedente especial,
sino solo una gran curiosidad y el suficiente empefio para dominar lo necesario del lenguaje
computacional y asi comprender qué es y para qué podemos utilizaqr una computadora adicional;
a ésto es necesario manejar algin vocabulario del idioma inglés y adquirir cierto nivel
(dependiendo éste de lo que se pretenda lograr) en la llamada cultura de la computaciGa.
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INTRODUCCION A LA COMPUTACION

Cada vez es més frecuente el encontrarse, en nuestra sociedad, con mds términos del llamado
idioma computacional, conversaciones donde palabras como calculadora, computadora,
microcomputadora, computadora personal, byte, bit, microprocesador se emplean
frecuentemente. Es una realidad que la mayorfa de los términos empleados tiener : origen en
el inglés, o en nuestra propia lengua, ya sea uniendo o abreviando palabras.

Por ejemplo, una pequeiia computadora, independientemente que cueste alrededor de 3,000
délares, es diminuta en comparacién con los sistemas grandes por eso les llamamos
microcomputadoras, una de éstas, pequeiia que es ficilmente transportable, que se usa en las
empresas y por particulares también se le lama COMPUTADORA PERSONAL (iltimamente
se usa un nuevo tipo "portable” para la preseatacidn en forma de malet{n), pero tiene algo en
comun con los sistemas mayores, un dispositivo electrénico llamado MICROPROCESADOR,
esto es un micro-procesador, un pequeiio procesador de informacién que solo es un circuito
integrado o IC que se asemeja a un miridpodo y que también se 1laman CHIP el cual consta de
una combinacién de elementos de circuitos que estdn integrados (unidos 0 combinados) en un
paquete de miles de transistores con una funcién en conjunto.

Actualmente las computadoras personales utilizan uno o mds microprocesadores, lo mismo que
las computadoras de tamafio mediano a las que les llaman MINICOMPUTADORAS, las que se
utilizan en empresas y entidades de tamafio medio, supuestamente estos equipos inician donde
las microcomputadoras terminan, pero esta divisidn estd cada vez menos clara. Existe una
categoria mds de computadoras que agrupa a las de tipo grande utilizadas en las grandes oficinas
almacenando una gran cantidad de informacién, a éstas que se -les denomina
MACROCOMPUTADORA 6 MAINFRAME.

Como se puede observar, las computadoras se clasifican de acuerdo con tres prefijos bastante
comunes,- MICRO, MINI, MACRO-. Generalmente micro significa pequeiio, (técnicamente una
millonésima de) y mini, para la mayoria de {a gente serfa una miniatura, macro serfa grande,
asf de fdcil es en la mayorfa de los casos el vocabulario de la computacién.

Al clasificar una computadora de acuerdo con su tamaiio, nos dice algo del trabajo que puede
resolver, cuanto podrdn hacer en un minuto, en un segundo, en un microsegundo (mitlonésima
de segundo) o en un nanosegundo (billonésima de segundo), asf se mide el tiempo en la
computadora, generalmente las macrocomputadoras son mucho mds veloces en ejecucién
{process time) y de mayores capacidades de almacenamiento de informacién (memory), esto s¢
debe a que las grandes tienen un hardware y un software mds sofisticado) entiéndase mds caro
y complicado}). Ambos términos pueden definirse literalmente.
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El hardware es el material rigido,. sélido,-es.1a.parte-fisica,-lo-que-se-puede-tocar; las cajas de
metal o pldstico que contienen a los diferentes dispositivos electromecdnicos y electrénicos. El
software es la parte l6gica: se encuentra en cintas o discos o incluso en un listado, el software
es el "ente"” que le dice al hardware qué hacer y c6mo hacerlo.

Independientemente del tamaiio, cualquier computadora, desde la micro a la macro, necesita
forzosamente del software (los programas o sistemas) ya que sin su presencia solo tendrfamos
"fierros” sin organizacién ni control. Este punto (el software es el comin denominador de las
computadoras de todos tamafios y formas. Los programas o sistemas dan "vida" a las
computadoras y las capacitan para hacer su trabajo, solo el que le diga, quien la programe (]
nada méds !). Al igual que las computadoras el software se clasifica en tres categorfas.

El primer grupo de software comprende a los llamados programas de aplicacién o de usuario,
también se llaman paquetes de usuario final, y son los que mayormente se utilizan, un programa
de usuario es un conjunto de instrucciones escritas en un lenguaje que puede entender la
computadora y que le dice como hacer una tarea especifica, cémo calcular el valor de nuestras
incégnitas en una ecuacién o actualizar un directorio, una simulacidn, etc. Estos paquetes solo
Ios ejecutarnos (0 corremos) nos piden datos de entrada y nos proporcionan datos de salida, estdn

n "paquete” y realmente no nos importa como estdn constituidos por dentro, siempre y cuando
hagan lo que dicen que hacen, este grupo es el que mayor se difunde y anuncia, para su uso
no s¢ necesitan casi ningiin conocimiento especnfico pero si una buena nocién y la lectura de una
manual de usuarios.

-

otra categoria seria la de software para Desarrollo, la que algunos dividen en Desarrollo
especifico y Desarrollo General, veamos: -

Desarrollo General, este software consta de lenguajes de alto nivel muy parecidos al inglés y a
veces al espafiol que permiten escribir programas (en BASIC, FORTRAN, PASCAL, etc.)
muchos paquetes estin escritos en estos lenguajes, este grupo implica conocer a niveles mis
profundos el mundo de la computacién, por ejemplo Técnicas para Desarrollo de Sistemas, y
programas, cursos completos de lenguajes como los ya mencionados'y sus aplicaciones (ahora
si es importante que tienen dentro los paquetes) este grupo requiere mayor conocimiento pero
no tan especializado como el tercer grupo o sea-el software de Desarrollo especificio como seria
disefiar 2 los programas que permiten que la computadora €jecute programas, programas que
permiten funcionar a los paquetes o lenguajes. El Sistema Operativo (0.S.)  esun programa
que opera, administra y controla cada dispositivo de hardware y ejecuta cada instruccién de los
programas de usuario los gufa a través de cada parte del hardware a la que necesita llegar, le
otorga el tiempo suficiente. Por ejemplo las siglas CP/M se refieren a un sistema operativo
(Programa de Control para Microprocesadores); este es uno de los mds populares 6 DOS
(Sistema Operativo para Disco) que es el programa que nos permitird dialogar con nuestra
computadora personal.
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Hardware (parte fisica), Software (parte l6gica), hay una tercera palabra de este tipo Firmware
que se refiere al software que ya viene programado o incluido en cierto tipo de hardware, es
decir es una parte fisica pero programada. Los programas de tipo firmware dan instrucciones
de operacidn a varias partes de una computadora, trabajan en coordinacién con el Sistema
Operativo a veces en el caso de las microcomputadoras el mismo O.S. viene ya cargado en
hardware, es decir es firmware, puesto que un programa es un conjunto de instrucciones, cada
una de estas debe de tener un sentido o un significado para la computadora; de otro modo, poco
se podria realizar. La computadora no comprende si no estdn estas instrucciones en un lenguaje
que comprenda, la palabra lenguaje tiene un significado habitual, es un medio de comunicacién
entre la_gente (el usuario) y las computadoras, COBOL, ENSAMBLADOR, PASCAL por
mencionar algunos; cada uno de ellos, es un conjunto de érdenes que tienen sentido para las
personas. Cada orden es traducida automdticamente (compilada) en grupos de caracteres y
simbolos que si tienen sentido para la computadora. Los simbolos y caracteres generados
cuando escribimos, por ejemplo en BASIC, le dicen a la computadora que haga algo muy
especifico (no ambiguo) tal como PRINT (imprimir) o RUN (ejecutar el programa).

Hasta el momento sabemos que todas las partes de una computadora estdn “unidas" por el
software y a veces también por el firmware, pero ; cudles son las partes de una computadora?

Casualmente en cualquier computadora hay también tres sistemas bdsicos de hardware.

El primer grupo de hardware se refiere al mundo exterior, al usuario, es decir a las unidades
de entrada que permiten comunicarse con la computadora, una entrada (input) es un hardware
que nos permite ingresar informacién en una computadora, el segundo grupo podria ser entonces
un dispositivo (hardware) que permite a la computadora comunicarse con el usuario, un
dispositivo de salida {output).

El tercer grupo incluye el "cerebro” de la computadora: Ia unidad central de procesamiento o
CPU que para el caso de las computadoras personales ya menciondbamos se llama
microprocesador, el cual realiza cdlculos, compara, interpreta, procesa informacién, los CPU’S
no piensan a menos que hayan sido programados para ello. Incluso entonces el "pensamiento”
de la CPU estd rigidamente estructurado o programado para hacwer cosas muy especificas. Por
lo tanto, no es posible que un CPU se vuelva o tome decisiones contra su duefio o cualquier otro
(generalmente es mds probable lo contrario) ya que un CPU es frio e independiente, ignora todo
excepto algunas palabras previamente programadas, esto podria provocar un ataque del usuario
. al equipo, pero nunca viceversa. :
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“En este tercer grupo, los CPU necesitan algo para.-recordar-que hacer, una memoria que les
permita actuar. En lenguaje de computadoras, la memoria significa lo mismo que el lenguaje
normal, es la capacidad de llamada repetitiva o de recordar, funciona como la memoria humana,
incluyendo el problema de tener que encontrar la informacién que sabemos que est4 almacenada
en ella, esto se llama accesar o acceso a memoria.

La memoria de la computadora aparece en diferentes formas mecdnicas y electrénicas, pero -
podriamos pensar en dos categorias: Temporal y Permanente, el factor que separa a las dos es
1a electricidad, cuando se desconecta la corriente de una memoria temporal, todo lo almacenado
se borra, dura sélo mientras que la corriente est{ conectada. La memoria permanente, no
depende de la presencia de.corriente para almacenar informacién.

Ademds de esta clasificacién, la memoria también se diferencia por el método de acceso o de
recuperar (leer) informacion de ella. cuando obtenemos informacién, estamos leyendo de ella,
cuando introducimos informacién estamos escribiendo en ella; as{ una memoria de la cual solo
podemos leer es una memoria solo - lectura 6 ROM (Read Only Memory).

Algunas ROM’S vienen de fdbrica con un programa almacenado; otras se pueden programar por
el usuario y otras pueden ser borradas y reprogramadas en un equipo especial. las ROM'S que
usted puede programar una vez 0 ROM'S programables se llamas PROM’S y las ROM'S que
pueden borrarse electrénicamente y reprogramarse son las EPROM'S, esto es la memoria
permanente (a no ser que se borre a propdsito). - Otro tipo de memoria como si fuera
permanente, seria la cinta magnética; una vez que la informacidn estd en la cinta ¢ en un disco,
permanece en ella a no ser que la cinta o disco se destruyan o borren. este tipo de memoria
(cinta o disco) puede ser leida o reproducida y se Ilama memoria masiva (mass - storage) porque
almacena grandes masas de informacién. iy

Cuando se trata de recuperar informacién, es mds probable que busquemos ciertos trozos,
pequeiias partes de informacién dispersa aqui y alli, el tiempo ahora es mucho mds importante.

Mientras buscamos informacién especifica en la memoria masiva, la computadora estd
holgazaneando tranquilamente sin hacer nada. Si llevara un minuto o dos encontrar cierta
informacién, alguna persona impaciente lo notaria. Pero un minuto es una eternidad en el
tiempo de la computadora, entonces el "tiempo de acceso” es muy importante,

Generalmente las cintas magnéticas tienen un tiempo de acceso grande, ya que son lentas, son
mucho mds lentas que los discos ya que en una cinta accesar al azar informacidn, significa
recorrer desde el principio hasta donde esté lo que buscamos , a esto se llama “"memoria
secuenctal”.
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La memoria masiva mds popular es el disco flexible, floppy disk, diskette, es mds f4cil y rdpido
accesar informacién en un disco que en una cinta, es posible ir directo a cualquier lugar del
disco en una fraccién de segundos, a este tipo de memoria se le llama memoria de acceso
Random aleatorio o al azar, por que el acceso es casi instantdneo independientemente de la
posicién en el disco a la que se pretenda llegar, RANDOM ACCESS MEMORY O RAM
simplemente.

{

La ROM es permanente y solo podemos leer, en la RAM podemos leer y escribir al azar,
algunas Ram son temporales pero su acceso es mds rdpido y son mds baratas que las ROM.

Las computadoras vienen con algin ROM dentro, donde almacenan el firmware y con RAM
{medidas en K’s: 8K, 16K, 48K, 64K, etc.) y es ficilmente expandibie.

Kilobyte (kilo - significa 1,000). En lenguaje de computadora son 1,024 bytes y no 1,000 pero
entonces que es un byte?

El software toma los signos y caracteres de nuestro lenguaje y los convierte en una forma que
pueda ser tratada por la computadora. Realmente la computadora solo comprende el equivalente
eléctrico de si 0 no, conectado o desconectado, con corriente 0 uno y sin corriente O un cero.
A estos O’s o 1's se les llama bit (binary digit) digito binario; un bit es el trozo mds pequefio
de informacion que puede manejar una computadora. Cuando tecleamos algo en una
computadora, generamos electrénicamente una serie de bits (unos y ceros) y se envian al CPU.

Lo que tecleamos realmente son bits que la computadora puede interpretar segln una tabla o
cddigo especifico.

Por lo tanto, un byte es un grupo de bits, ocho especificamente, dos bytes serdn 16 bits, 128
bytes son 1,024 bits y 1,024 bytes un klobyte.

Nétese que todos los nimeros se elevan a una potencia de 2, es decir, 2 multiplicado por sf
mismo, entonces 1,024 bytes es igual a 2 multiplicado por si mismo diez veces, de esto la
palabra kilobyte. ' :

Como se puede observar aprender el lenguaje de las computadoras es como aprender francés o
espaiiol si ya se sabe latin. Si conocemos lo bisico de nuestra lengua, solo es cuestién de
familiarizarnos con nuevos usos de-palabras ya conocidas.
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Tendencias actuales, computadoras "amigables” y Computadoras_Personales. .- -

A menudo tendemos a calificar las cosas no familiares como no amistosas, por ello es bastante
normal que al principio consideremos a las computadoras como algo extrafio y poco amigable.

Teniendo en cuenta lo anterior, vale la pena aclarar que en los principios de la computacién la
preocupacién primordial fue desarrollar el hardware necesario, conforme se satisfizo este punto
el software empez6 a tener un desarrollo importante, ya tenfan una computadora, ya podfan
_ platicar con ella pero en lenguaje de ella, "lenguaje de mdquina” o lenguaje de unos y ceros, el
software permitié primero "ensamblar® instrucciones para que la computadora entendiera,
después "interpretar” instrucciones tipo mnemonicos, ADD para sumar y su equivalente podria
ser 11001111 etc,

Se crean lenguajes, lenguajes de alto nivel o lenguajes amigables pero con un concepto contrario,
las tendencias actuales nos dicen que los "friendly language” se acercan lo mds posible al usuario
y se alejan del lenguaje de mdquina ya que existen procedimientos (intérpretes y compiladores)
para traducir ese lenguaje amigable, guiado, dirigido, sin complicaciones, de autoinstruccién a
aquel que la computadora puede interpretar.

Por otro lado, la tecnologia evoluciona de los bulbos a los transistores a los chips a las
tecnologfas LSI (large scale integrated) y VLST (vey large scale integrated) en aspectos de
hardware, lo que ocasiona que en un IC se concentren miles o millones de dispositivos, eso
origina la disminucion de tamafos y la evolucién desde las macrocomputadoras,
minicomputadora, microcomputadora y finalmente computadoras personales, de escritorio,
portdtiles, etc.

La conclusidn, la herramienta con mayor facilidad para el usuario, tanto en hardware (tamafio
personal) como en software (amigable y totalmente accesible al usuario final) como en COSTO
y difusién, esto es la orientacidén actual.
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ORGANIZACION DE COMPUTADORAS

MODEM
COMPUTADORA

IMPRESORA
CON -

MEMORIA 0 IMPRESORA ENTRADA
 SEMICONDUCTORES SERIE PARALELO
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f ] R
cPuy COPROCESADOR : ADAPTADOR DE ADAPTADOR PARA
8088 OPCIONAL RAM ROM COMUNICACIONES IMPRESORA
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'(MS-DOS Y COMO EJECUTA PROGRAMASJ
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ESPERAR A QUE EL USUARIO
DE UNA ORDEN '

) 4

LA ORDEN ES:
INTERNA, EXTERNA, O BATCH

[

INTERNA

ENCONTRARLA
- EN RAM

EXTERNA

ENCONTRAR EL PRO-
GRAMA EN DISCO

i

CARGAR EL PROGRAMA
" "EN RAM

4

DECIR AL CPU.
DONDE EMPEZAR

i
AL TERMINAR
VOLVER AL MS-DOS
I

L

- BATCH
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EJECUTAR
CADA LINEA
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COD1G60S, DATOS Y ARCHIVOS

INTRODUCCION!
AL HABLAR DE COMPUTADORAS PUEDEN VENIR A NUESTRA MENTE MUCHOS
CONCEPTOS. EL PUBLICO EN GENERAL QUIZA ASOCIARA A LAS
COMPUTADORAS CON LOS TERMINOS AMBIGUOS *CEREBRO ELECTRONICO",
QUIZA OTROS MAS INFORMADOS FPEMSARAN EN MAGUINAS PARA REALIZAR
CALCULOS MUY COMPLEJOS Y ALGUNOS MAS LAS IDENTIFICARAN COMO
MAQUINAS PARA ALMACEMAR Y RECUPERAR INFQRMACION. -

- CUALQUIERA QUE FUERA LA IDEA QUE SE TENGA DE UNA COMPUTADORA,
SI ESTA ES CORRECTA TODAS COIMCIDIRAN EN ACEPTAR QUE SE LE PUEDE
DEFINIR COMO UNA MAQUINA PARA MANEJAR INFORMACION. DICHOQ SEA DE
FASO, EL TERMINO BUE SE UTILIZA EN EL CODIGO ADUANERO PARA
DETCRIEBIR ESTA MERCAMCIA ES PRECISAMENTE! MAGUINAS AUTOMATICAS
PARA EL TRATAMIENTO DE INFORMACION

POR OTRO LADO, CUANDO UNA PERSONA INICIA SUS ESTUDIOS SOBRE
COMPUTADORAS, INVARIABLEMENTE APARECEN LOS TERMINOS BIT, BYTE,
MIBBLE, PALABRA, ETC, Y SE LE HACE HINCAPIE EN GQUE DENTRO DE LA
COMPUTADORA TODO SE RESUME A DOS ESTADOS, EL SI Y EL NG, O EL
PREMDIDQ Y EL APAGADO, EL VERDADERC Q EL FALSO. EN OTRAS
PALABRAS, DENTRO DE UNA COMPUTADORA SOLO HAY BITS.

EN UN PRINCIPIO TODO LO ANTERIOR FARECE TOTALMENTE LOGICG,
SIN EMBARGO, AL TRATAR DE ASDCIAR LOS CONCEPTOS DE LOS PRIMEROS
PARRAFOS CON LOS DE ESTE ULTIMO SE GENERAN MUCHAS DUDAS. COMO
PUEDE SER GUE.UNA COMPUTADORA PUEDA MANEJAR CALCULOS COMPLEJOS,
LOS NOMBRES DE MILES DE PERSONAS, LOS SALDOS DE OTROS TANTOS
CUEMTAHABIENTES Y AUN DIRIGIR EL 'TRAZO DE UN BOLIGRAFO EN UN
GRAFICADOR,; SOLO UTILIZANDO ELEMENTOS BIESTABLES (BITS)?.

LA RESPUESTA A ESTA INTERROGANTE PUEDE DARSE CUANDO SE
COMPREMDEN ALGUMOS CONCEPTOS FUNDAMENTALES QUE SE CUBREN A
CONT INUACION,

- UsQ DE CODIGRS PARA CGDIFICAR LAS INSTRUCCIONES DEL
LENGUAJE DE MARQUINAZ

CONCEPTO DE -CODIGOS PARA LAS INSTRUCCIONES EN LENGUAJE DE
MAQUINA.

OFPERACION DE UNA COMPUTADQRA: CICLQO DE EJECUCION DE UNA
IMSTRUCCION -(FETCH, DECODE, EXECUTE!}.

SECUENCIA DE EJECUCION E INSTRUCTION FOINTER.

USO DE LOS CODIGOS PARA LA REPRESEMNTACION DE LETRAS Y
CARACTERES? '

CODIGD ASCII PARA LETRAS, NUMEROS Y CARACTERES DESPLEGAﬁLES

CODIGO ASCII PARA CARACTERES DE CONTROL, CARACTERES DE GRAFICAS Y
CARACTERES ESPECIALES(LETRAS EN OTROSIDIOMAS, SIMBOLOS
MATEMATICOS ETC.)

BITS DE PARIDAD, CODIGO EBCDIC, OTROS CODIGOS

. -
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Uso DE L.OS CGDIQOS PARA LA REFRESENTACON DE HMUMERQS:
REPRESENTACION DE NUMEROS ENTEROS
REPRESENTACION DE NUMEROS DE PUNTO FLOTANTE
NUMEROS DE DOSLE PRECISION {ENTERQS Y DE PUNTb FLOTANTE)
OTROS USOS DE LOS CODIGOS BINARIOS
COMFIGURACION DE HMARDWARE CON MICRO SWITCHES

CODIFICACION DE PALABRAS DE USO FRECUENTE (INTERPRETES EBASIC,
TEORIA DE CODIFICACICN DE HUFFMAN) '

UNA VEZ COMPRENDIDA LA IDEA DEL USO DE LOS CODIGOS Y SU USO
EN MEMORIA, INMEDIATAMENTE SE DESPRENDE LA IDEA DE DATOS DENTRO
DE UMA COMPUTADORA. LOS DATOS DENTRO DE LA COMPUTADCORA NO SON MAS
QUE SECUENCIAS DE BITS *VISTAS" A TRAVES DE CRITERIOS
PREESTABLECIDOS DE DECODIFICACION. SIENDO ESTRICTOE, DATA UNA
SECUENCIA DE BITS CUALQUIERA,. NO ES POSIBLE SABRER SI ESTA
REPRESENTA UMA INSTRUCCION EN LENGUAJE D MAGRUINA O UN NOMBRE DE
UNA PERSONA O UN NUMERO, 0O UNA COMBINACION DE ESTOS, ETC.

YA QUE SE HA LOGRADO REPRESENTAR SOLO CON BITS LOS DIFERENTES
DATOS, -SE ANTOJA LA IDEA DE ASOCIAR GRUPOS DE DATOS PARA FORMAR
LD QUE SE CONOCE CON EL NOMBRE DE ARCHIVOS. UN ARCHIVO ES UNA
COLECCION DE DATOS, NORMALEMENTE RELACIDONADOS ENTRE SI, QUE ESTAN
ALMACENADOS COMO UN CONJUNTO.

EL MEDIO MAS COMUN PARA ALMACENAR ARCHIVOS EN
MICROCOMPUTADORAS ES EL DISKETTE, PERO EN MAQUINAS MAS GRANDES SE
UTILIZAN CON FRECUENCIA LOS DISCOS DUROS, LAS CINTAS MAGNETICAS,
CARACTERES MAGENTICOS, CARACTERES OPTICOS, Y BANDAS MAGNETICAS .
TAMRIEN ES POSIBLE ENCONTRAR ARCHIVOS "ALMACENADOS®" EN LISTADQOS,
CINTAS DE PAPEL 'PERFORADA, TARJETAS PERFORADAS, BARRAS OPTICAS Y

OTROS MEDIONS DE SOPORTE,

APLICANDO LA MISMA IDEA MENCIONADA PARA LOS DATOS, UN ARCHIVd

EN 61 NO TIENE NINGUN SIGNIFICADO ESPECIFICO EXCLUSIVAMENTE POR
SU CONTENIDO, SINO QUE RERUIERE DE UN CRITERIO PARA SER "VISTO" E
INTERPRETADO, )

DE ENTRE LOS ARCHIVOS MAS COMUNES SE ENCUENTRAN LOS ARCHIVOS DE
TEXTO, LOS CUALES SON VISTOS A TRAVES DE UN DECODIFICADOR ASCII,
Y LOS ARCHIVOS DE INSTRUCCIONES DE MAGUINA (TAMBIEN LLAMADOS
ARCHIVOS EJECUTABLES), LO0S8 CUALES REQUIEREN SER VISTOS A TRAVEZ
DE UN DECODIFICADOR DE INSTRUCCIONES DE MAQUINA,O0 SEA A TRAVEZ DE
UMA .UNIDADDE CONTROL O PROCESADOS. EXISTEAN ADEMAS OTROS TIPOS DE
ARCHIVOS, COMO LO ARHIVOS DE DATOS NUMERICOS CODIFICADOS, O LOS
ARCHIVQOS UTILIZADOS POR LA MAYORIA DE LOS INTERPRESTES BASIC, O
BEIEM CUALQUIER COMBINACIOMN DE DATOS, .

PARA DISTNGUIR LOS DIFERENTESARCHIVOS ALMACENADOS EN UN MEDIO
DE SOPORTE SE ACOSTUMBRA DARLES UN NOMBRE, LO QUE CONSTITUYE EL
MOMBRE DEL. ARCHIVO. PARA DISTINGUIR EMTRE LOS DIFEREMTES TIPOS DE

> ~
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HER Yz,

"ARCHIVOS SE ACOSTUMERA USOCIAR UNA EXTENSION_AL_NOMBRE .DEL

ARCHIVO. ASI, ES COMUN ENCONTRARLOS TIPOS. DE ARCHIVOS EXE, COM,
PAS, PAS, COB, FOR, BAT, DAT, TXT, DOC, SYS, DBF, WKS, INC, ASM,

HLP, Y EN GENERAL CUALGUIER QTRO QUE DESEE ASIGNARSE A UN ARCHIVQ
EN PARTICULAR.

CONVIENE CONCLUIR COMENTANDO ALGUNOS ASPECTOS GENERALES SOBRE
ElL SOFTWARE EL HARDWARE Y SU INTE@RELACION.

DEFIMICION DE SOFTWARE Y HARDWARE

COPMO IMTERACTUAN EL SOFTWARE Y EL HARDWARE DESDE EL ENCENDIDO DE
LA MARUIMA. EL FIRMWARE,

LOS TIFOS DE SOFTWARE MAS IMPORTANTES: SISTEMAS OPERATIVOS Y SUs
UTILERIAS , INTERPRETES, COMPILADORES, FAGUETES, PROGRAMAS
ESCRITOS POR EL USUARIO.

1A FUNCION DE CADA UNO DE ESTOS TIPOS DE SUFTUARE PARA LA

EOLUCION DE LOS DIFERENTES T1PCS DE PROBLEMAS.
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Tabla B-1. Cédigos ASCII para i PC

IBM/PC. GUIA DEL USUARIO

Yalor - Valor Caricte;
decimal hexadecimal de control Carbcter
0 00. NUL Nulo
1 ol SOH &
2. 02 ‘§TX ®
3 03 ETX v
4 04 EOT *
s 05 ENQ &
6 06 ACK *
7 07 BEL Zumbido
08 BS (o]
9 09 HT Tabulador
10 0A LF Avance de linca
i 0B vT Cursor a reposo
12 . 0C FF Avance de pagina
13 oD CR Introducir
14 0E SO 44
15 oF 3] o]
16 10 DLE -
17 1 DCi -
18 12 DC2 .
9 13 DC3 t
20 14 DCa T
21 15 NAK §
2 16 SYN —
i) 17 ETB i
24 18 CAN t
- 25 19 EM t
26 1A sun -
27 . 1B ESC -—
28 IC FS C. hacia la dcha.
y.] 1D GS C. hacia la izq.
0 1E RS Cursor hacia arriba
3t tF us Cursor hacia abajo
» 0 Espacio
33 21 !
3 2 -

SURUPTTY) T DU P S S T

e DL

CARACTERES ASCH

V4
Tabla B-}. (Continuacion)
]
Yalor ricter
devc‘i:;l hexa:::imnl d(e:acontml CarActer

35 23 i
36 24 3
¥} s %
38 26 &
39 27 :
40 28 (
41 29 )

- 42 2A .
43 28 +
44 2C
45 2D .
&b 2E o
47 2F i
a8 10 0,
49 31 1
50 32 2,
st kH) 3
52 34 4 ’
53 s 5
54 36 6
55 n 7 1.
56 38 8
57 - 39 9 |
58 3A :
59 . 3B !
60 .3 < 1
61 kY)) =
62 3E . >
63 3F ?
64 40 @
65 41 A
66 - 42 B
67 43 C
&8 44 D
® - 45 E

.;f"‘"
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1BMPC. GUlA DEL USUARIO

Tabia B-1. (Continuacion)

Valor Valor Caricter Caracler
decimal hexadecimal de coutrol

70 46 F

7 Fy) G

n 48 H

] 49 I -
74 4A J

75 4B K

76 ac L

n 4D M

78 AE N

79 4F )

80 L P

: BI < 5[ Q

82 o8 R

a3 53 - s

B4 54 T

8S 55 ]

86 56 v

87 57 w

88 58 X

89 59 Y

90 SA z
9l 5B [
” 5C \

93 5D ]

94 SE A

95 SF -

9% 0 - :

97 61 a

98 &2 b

99 63 ¢

100 4 d

- 10 65 c
Pt U /4 65 f
= 1 61 H
__._." 04 &3 h

o
;,
o

=

CARACTERES ASCH

Tabla B-f. (Continuscion)

i-' Yalor

v arhcter .
decimal _hexu::coirmnl dE control Caricter
105 69 i
106 6A j
107 6B k
108 6C 1
09 6D .. m
10 6E n
1 6F o
"2 70 p
j 13 ]l Q
' 114 72 r
15 73 s
© 116 74 t
117 15 u
118 76 v
119 T w
120 .78 x
121 79 y
-2 - TA 1
3. 7B {
24 1c i
125 D }
126 7E -
i) F ]
128 80 C
129 81 a
130 82 e
131 83 a
132 84 a
- 133 85 2
T 134 86 i
135 7 G
136 88 (]
1 b 137 89 e
138 8A ¢
1% 8B i

- <!
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1BM/PC. GUIA DEL USUARIO

. Tabla B-1. (Continuacién)

Valor Valor " Caracter Cari
decimal hexadecimal de cootrol
140 8C 1
14 8D ]
142 8E A
T 8F A
' 144 90 E -
145 -~ 9] x
146 92 £
C147 93 5
148 94 H
1149 95 -
150 96 ]
151 97 a
152 98 !
153 99 o
154 9A U
- 1ss 9B c
L 156 9¢C £
T 18T 5D ¥
18 9E Pt
159 9F Fi
160 AD H
161 Al H
'wz' A2 o .
16} Al v
164 Ad :'1
163 "AS N
166 Ab a
, 167 A7 e
168 A3 H
169 A9 —
70 AA -
1 AB 2
172 AC Ya
173 AD i
174 AE «

|

72

[ .

- CARACTERES ASCIl

Tabla B-1. (Continuacién)

Yalor Yalor Caricter Carécter
decimal hexadecimal de control
175 AF »
176 BO AT
(Fe] BI e
178 B2 £
179 B3 |
180 B4 -
181 BS =
182 Bé -
183 B? -
184 . B3 -
185 BY 3
186 ‘BA |
187 - BB =
188 BC . s
189 BD b
190 BE -
191 BF =
192 Co L
193 C! -+
194 2 -
195 (o F
196 Cid -
197 Cs +
198 () E <
1% c1 t
200 Cs . .
201 Y r-
202 CA -~
203 CB =
204 ‘CC E
205 cD =
206 CE .
- CF e
209 D1 =
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Tabia B-1. (Continuacion)

Valor Yalor Caracter s

decimal bexadecimal de control Caricter
210 D2 -
21 - D3 (.
21y D4 -
213 Ds -
214 D6 _
215 D7 + .
216 D8 -
u7? D9 J
218 DA r
249 DB [ ]
b2 DC -
21 DD 1.
222 DE |
m DF am
224 E0 a
225 El B
226 E2 P
27 E3 w
228 E4 X
29 ES ']
230 E6 »
pi 1 E? r
232 £8 o
233 E9 8
234 EA n
235 EB .3
216 EC w -
37 ED @
238 EE £
239 EF N
240 FO =
241 F1 +
242 F2 =
243 F3 <
244 F4 r

et

-

N N e

DS

CARACTERES ASClI

Tabia B-1. {Coniinuacién)
Valor Valor Carficter
decimal bexadecimal de control Caricter

245 F$ J

246 F6 -

247 F? -

248 F8 _ °

249 F9 .

250 FA .

25t FB . \/-—

252 £C .

253 ¥D 2.

254 FE -

1S FF (blanco "FF)

-] -
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¢ QUE SON Y POR QUE UTILIZAR

LAS COMPUTADORAS PERSONALES ?
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PRACTICANDO CON NUESTRA COMPUTADORA

INTRODUCCION

- Hace apenas 30 afios se inici6 la era de la computacién, pero ya ha ejercido un profundo efecto
sobre nuestras vidas. Y asi las computadoras se han convertido en herramienta primordial en la
oficina, en la fibrica, etc. En los dltimos tres o cuatro afios han penetrado también en los
hogares, a medida que la gente ha ido comprando multitud de juegos por computadora y de
computadoras personales. Las computadoras son tan comunes en la actualidad, que dificilmente
transcurre un dia sin que tengamos contacto con ellas.

Pese al auge que estas mdquinas tienen en el mundo moderno, la mayoria de las personas saben
poco sobre ellas. Las consideran una especie de "Cerebro Electrénico”; no saben cémo
funcionan, cémo se usan ni cudnto pueden simplificar muchas de las tareas cotidianas. Ello no
obedece a falta de interés. Casi todos se dan cuenta de gue las computadoras ya forman parte
de nuestra vida y cultura,

QUE ES LA COMPUTADORA PERSONAL

En los albores de la computacién (el periodo comprendido entre la década de 1940 y la de
1950}, la computadora tipica era una enorme masa de partes electrénicas que ocupaban varios
cuartos. Por esa época se necesitaba reforzar el piso de la pieza donde se hallaba y se instalaba
aire acondicionado epecial para que el equipo funcionara satisfactoriamente, Mds aun, el precio
de esas mdquinas ascendfa a varios millones de délares. Con el tiempo €l costo disminuyé de
modo considerable y, gracias a la mlcromlmatunzacuﬁn el tamafio de ellas se ha reducido a un
ritmo mayor que su precio.

A fines del decenio de 1970 hlmeeron su aparicién en el mercado las primeras computadoras
"personales”. Esas mdquinas tuviéron excelente acogida entre el piblico y han despertado el
interés de todo mundo en todos los dmbitos. No exageramos al decir que estd en marcha una
verdadera revolucién, pues miles de personas estdn aprendiendo a.incorporarias a su existencia.
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Una computadora personal posee suficiente capacidad para realizar una serie de tareas, serfa.
imposible proporcionar una lista-completa- de las-muiltiples—aplicaciones de la computadora
personal. A continuacién nos limitamos a transcribir un repertorio de algunas de sus posibles
aplicaciones :

Para el hombre de negocios
Contabilidad

Archivos

Trabajos de oficina

Inventario

Administracién de efectivo
Néminas

Grificas y preparacién de diagramas
Procesamiento de palabras '
Andlisis de datos

Redes

Para el Hogar

Archivos

~ Administracién del presupuesto familiar

- Andlisis de inversiones

Correspondencia

Conservacién de energia .
Seguridad en el hogar '
Recuperacién de informacién

Preparacién de la declaracién de impuestos

Para el estudiante

Cultura general en computacién
Preparacién de exdmenes escolares
Andlisis de experimentos
Preparacién de gréficas y diagramas
Programas de proyectos

Para el profesional

Facturacién

Analisis de datos

Generacion de informes

Correspondencia '

Acceso a los datos sobre la bolsa de valores
Cilculos cientificos y de ingenierfa
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Para recreacién

Juegos por computadora

Griéficas por computadora -
Arte por computadora |

QUE ES UNA COMPUTADORA

La parte fundamental de toda computadora es la unidad central de proceso (CPU), que cumple
las érdenes que le damos. Entre otras cosas, realiza operaciones aritméticas y toma decisiones
légicas. En esencia, es el "Cerebro” de la computadora. La memoria le permite aa esta dltima
"Recordar” niimeros, palabras y pdrrafos, lo mismo que la lista de comandos que le
comunicamos. La unidad de entrada nos permite enviar informacién a la computadora; La unidad
se salida le permite a ella envidrnosla a nosotros.

En una computadora personal la unidad central- de proceso estd alojada en un diminuto chip

(pastilla) electrénico, denominado microprocesador. (En las computadoras utilizadas en este

curso el procesador es un 8088, pero comercialmente existen procesadores de Intel, Motorola
etc.) '

El principal dispositivo de entrada de la computadora personal es el teclado. Sus caracteristicas
se describiran porteriormente. Por ahora pensaremos que se trata de un teclado como el de las
mdguinas de escribir. (Al teclear los sfmbolos, vas introduciéndolos en la computadora).

Estos equipos también cuentan con varios dispositivos de salida, siendo el mds importante el
Monitor de Video. También se puede usar una impresora para obtener una salida en papel.

La computadora personal cuenta con los siguientes tipos de memoria: ROM, RAM, Casette,
Diskette y Disco duro. Cada uno tiene sus ventajas pero también sus limitaciones.

ROM

Las siglas ROM (Read Only Memory) significan memoria sélo de lectura, es decir, la
computadora puede leer esta memoria pero no puede escribir nada en ella. la ROM estd
reservada a ciertos programas muy importantes que se necesitan para que opere la maquina. Esos
programas los incorpora el fabricante en ROM y no se pueden cambiar.
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RAM

RAM (Random Access Memory) es una abreviatura que significa memoria de acceso aleatorio;
en ella podemos leer y escribir. Si se pulsa caracteres de tipo en el teclado, se guardan en RAM;
lo mismo sucede con los cédlculos, en espera de ser utilizados. Esta memoria posse un rasgo de
importancia que no se debe olvidar : Si se apaga la computadora, RAM se borra.

En consecuencia, RAM no debe emplearse para almacenar datos en forma permanente. Sin
embargo, por su gran velocidad se usa como el depésito principal de trabajo. (Se tarda cerca de
una millonésima de segundo en .almacenar informacién en ella o en recuperarla)

El tamafio de memoria de acceso aleatorio se mide en bytes. en esencia, un byte es un cardcter
individual (por ejemplo "A" o "!"). ustedes escucharin a menudo frases como ésta : "La PC/AT
viene con 1 Mb. en RAM", lo cual indica que su computadora tiene 1024 Kbytes en memoria
RAM. ' : '

UNIDAD DE CARTUCHO

Se trata de un dispositivo el cual nos permite salvar o guardar informacién en cartuchos.

UNIDAD DE DISKETTE

Esta unidad registra informacién en discos flexibles, y cada uno puede contener miles de
caracteres. Posteriormente se vera las caracteristicas de estos discos.

DISCO DURO

Con este tipo de disco se consigue el acceso mas rdpido a los datos, pudiendo almacenar alli
millones de caracteres (esto depende de la capacidad del disco : 20 MB, 30 Mb, 40 Mb, 80 Mb,
100 Mb, 300 Mb etc).
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ASPECTOS PRINCIPALES DE LA COMPUTADORA PERSONAL
Antes de encender la computadora, vamos a familiarizamos con las partes que consta.

Una Computadora Personal tipica consta de los componentés siguientes : Unidad Central de
Proceso, Teclado y Monitor,

- UNIDAD CENTRAL DE PROCESO

las computadoras utilizadas en este curso son sistemas Printaform, la cual es compatible con
IBM. Este equipo emplea un procesador Intel 8088 en Bus de 8 bits y 16 bits interno.

El equipo puede tener hasta 640 Kb. en memoria RAM. (Para poder generalizar se tratard de
dar los componentes de una PC Tipo)

Como se menciono anteriormente la Unidad Central es donde reside el "Cerebro" de la
computadora, ya que se realizan cdlculos, comparaciones, mterpretacxones y procesamiento de
informacién.

En el gabinete podemos distinguir los siguientes componentes :

En la parte Frontal de una computadora se puede observar :

- Unidad de diskette o drive "A", con capacidad de 360 Kb 6 1.2 Mb para discos de 5'4"
y 720 Kb 6 1.44 Mb para discos de 3'4".

- Area para instalar unidad de diskette o unidad de cartucho.

- Indicadores de func1onam1ento (se encienden cuando el drive o disco duro esta en
funcionamiento).

- Pulsador de "RESET" del hardware.
- Interruptor de encendido.

- Orificios de entrada de aire.
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En la parte Posterior : cee s m e
- Rejilla de ventilacién.

- Ranuras de interfaz para tarjetas de expansion.

- Conector de salida de video.

- Conector de interfaz Puerto Paralelo

- Colnector de interfaz Puerto Serie.

- Conector de ihterfa.z Teclado.

- Conector de entrada de corriente.

- TECLADO ™,
El teclado consta de las siguientes partes :

- ‘Conector de la interfaz del teclado.

- Interfaz del teclado enrollado en espiral.

- Teclas numéricas.

- Teclas de control del cursor.

- Teclas de funcién.

- Teclas alfanuméricas.
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- MONITOR

Las partes que lo conforman son las siguientes :

- Pantalla donde se visualiza la informacidn.
- Interfaz de alimentacién del monitor.

- Interfaz de seiial de video.

- Control de contraste.

- Control de brillo.

- Base d31 monitor.
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COMO COLOCAR EL" DISKETTE

»

~.. TOMANDO DE LA ETIQUETA EL DISKETTE SAQUELO DE SU

FUNDA CON CUIDADO DE MO DOBLARLO Y NO TOCAR LA -
SUPERFICIE BRILLANTE DEL'MISMO,LA ETIQUETA DEBERA
ESTAR HACIA ARRIBA Y LA MUESCA DE PROTECCION DEL-
LADO 1ZQUIERDO.

[_LEVANTE LA PUERTA DEL IMPULSOR DL D1SCOS

INTRODUZCA EL DISKETTE HASTA EL TQPE

‘CIERRE LA PUERTA, BAJANDOLA COM PRESION HASTA QUE"

QUEDE GUJETA POR EL MECANISMO.

PARA SACAR EL DISKETTE, BASTARA GIRAR LA PUERTA Y
ESTE SERA LANZADO HACIA AFUERA DE LA UNIDAD. .

k3

14
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CONEXION

NESCONEXION
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CONEXION

4

C mama o —— ——————

11



de $e d CONEXINN.

GABINFETE CENTRAL INTERRUPTORES Y CONECTORES

12
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ENCENDIDO Y APAGADO T _ - 0 143
Para controlar el flujo de informacibn necesitamos de un programa denominado sistema

operativo (MS-DOS), el cual coordina las actividades que se llevan a cabo dentro de la
computadora.

ENCENDIDO

- Coloque el diskette que contiene el sistema operativo en la unidad "A".
- - Encienda el monitor.
- Encienda el interruptor de la computadora.

- - Se efectuard pruebas de diagndstico para comprobar que todos sus componentes estén en
buenas condiciones de funcionamiento. Al terminar las pruebas desplegara:

Enter today’s date (mm-dd-fy) :
- Se teclea la fecha (segtin el formato mes:dia:afio) se oprime ENTER.
- Se desplegard lo siguiente :
Enter cbrrect time (mm:hh:ss) ;
- Se escribe la hora correcta (segtin formato hora:minuto:segundo) se oprime ENTER.
- se observard A>_ El cual es el indicador de DOS y nos seiiala que el sistema operativo

ya estd cargado y listo para recibir comandos.

Nota : en computadoras con disco duro no hay que seguir estos pasos, debido a que el sistema
se encuentra residente en el disco y se carga automdticamente.

APAGADO

- Se apaga la unidad central.

- Se apaga el monitor.

- Se sacan el diskette de la unidad.

\
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MANEJO Dt DISKETTESi L

EL eqQuiro . ~PC UTILIZA DISKETTES DE DOBLE LADO
(DOUBLE - SIDED) Y DOBLE DENSIDAD,

EL FORMATO DE GRABACION ES EL MISMO DE IBM-PC,
ES NECESAR1O FORMATEARLOS ANTES DE UTILIZARLOS

EL s1STEMA OPERATIVO MS-DOS VERSION 2.X
MANEJA ‘10 TRAKS POR LADO,

8 6 9 SECTORES POR TRACK DE 512 RYTES.

CAPACIDAD NETA POR DISKETTE 360K

] / ,' r.-..-.‘\ M

oy L

;\_\ ', ST TRACk 39
el ' . :
SECTOR EN TRACK 1673, JIOAVER AP

TRACK @

-
-
eyt J

LAS UMIDADES DE DISCO CUENTAN CGN UN INDICADOR LUMINOSO
QUE SE ENCENDERA AL ACTIVARSE LA UNIDAD Y SE APAGARA AL
TERMINAR SU ACCESO.

E PROTECTION
NOTCH

INDEX HOLE
©

HEAD APERTURE

22
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. PROTECCION DE DISKETTES °

- COLOCANDO UNA ETIQUETA CUBRIENDO LA MUESCA DE PROTEC
CION EN EL DISKETTE ES COMO SE PUEDEN PROTEGER 'CONTRA
' BORRADO ACCIDENTAL

- COMO PRECAUCION PARA LOS DISCOS MAESTROS HAY QUE PRO-
TEGERLOS ANTES DE PROCEDER A COPIARLOS

Ihi 1\

Y .
015¢0
KAESTRO :
ETIQUETA bE PROTECCION
\nmum DE PROTECCIGN

ARNr. =

23
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S1 SE CUENTA CON DISCO RI{GIDO ES POSIRLE UTILIZAR LA
UNIDAD DE DISKETTES “A” TAnTO como “A" v como "B pa

-

RA EFLCTOS DE REALIZAR COPIAS PE DISKETTES 6 TRANSFE-

- RENCTA DEL SISTEMA OPERATIVO,

{Ho o

-~  CADA VEZ QUE SE INVOQUE LA UNIDAD “8” EL SISTEMA INDI-
CARA QUE SE CAMBIE EL.DISKETTE DE LA UNIDAD “A” vy EN -
sU LUGAR SE INSERTE EL DISKETTE QUE EFECTUARA LAS FUN-

C1ONES DEL DRIVE "BY

INSERT DISKET:E FOR DRIVc B AND oTRIhE
ANY KEY WHEN READY,

' MOSTRARA EL SIGUIENTE MENSAJE

INSERT DISKETTE FOR DRIVE A: AND STRIKE
ANY KEY WHEN READY,

~-CON ELSIGUIENTE COMANDOtEERA EL'SiSTEMA OPERATIVO DEL

DISKETTE Y LO COLOCAPA EN MEHORIA

INSERT DISKETTE FOR DRIVE B: AND STRIKE
ANY KEYWHEN READY, |

26

CUANDO EL S1STEMA REQUIFRA HACER USO DE LA UNIDAD DE DISCO
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PI\R..f\ FINALIZAR ESTE PROCEDIMIENTO COPIE EL AR-

_ CHIVO COMMAND, COM DEL DISCO-”A"-AL~yBHmC0NqEL“COMAHDULM_MNW_"wm

Copy A: COMMAND.COM 3B

. OTRA FORMA DE SIHULAR UNIDADES DE DISKETTE ES A TRA-

. Jw“*”';'VES'DEL COMANDO ASSIGN¢COM

POR EJEMPLO:

ASSIGN B=C

-

AsocI1ARA LA UNIDAD “B” con LA “C” DE TAL FORMA QUE
CUALQUIER ACCESO A LA UNIDAD "B st DIRIGIRA A LA
unipap “C" :

1onAs LAS UNIDADES DE DISKETTE PUEDEN ASIGNARSE COMN
" ASSIGN,

S1 SE REQUIERE HACER LAS ASIGNACIONES DE DISCOS EN
SU FORMA NORMAL, SIMPLEMENTE ESCRIBA ASSIGN sin pA-
RAMETROS .

I -

27
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INTRODUCCION A MS-DOS



000043

J

sw, SISTEMA OPERATIVO

" ES EL CONJUNTO DE PROGRAMAS QUE CONTROLA LA UTI-
LIZACION DE LOS RECURSOS DE UN SISTEMA DE PROCESAMIENTO
ELECTRONICO COMO SON: LA MEMORIA, LAS UNIDADES DE DISCO;
LA IMPRESORA, LA PANTALLA, EL TECLADO, ETC, SUS DOS PRIN-
(CIPALES: COMPONENTES SON UN PROGRAMA SUPERVISOR LLAMADO
MONITOR Y UN CONJUNTO DE PROGRAMAS DE SOPORTE LLAMADOS UTL'
LERIAS, | |

_ EL PROGRAMA MONITOR ES LA INTERFACE DE COMUNI-.

-CACIONES ENTRE LOS PROGRAMAS DE APLICACION (SOFTWARE) Y |
LOS COMPONENTES FISICOS-(HARDNARE), SIENDO SUS TRES FUNCIO
NES BASICAS: INICIALIZAR EL SISTEMA CON LOS PARAMETROS ME
CESARIQS,-CDNTROLAR LA EJECUCION DE LOS PROGRAMAS DE APLI-
' CACIONES Y DAR LAS PRIORIDADES A LAS OPERACIONES DE ENTRA-

DA Y SALIDA.

LAS UTILERIAS SON LA PARTE DEL SISTEMA OPERATIVO
QUE BAJO EL CONTROL DEL PROGRAMA MONITOR REALIZAN FUNCIONES
COMO COPIAR; IMPRIMIR Y EDITAR ARCHIVOS, ENTRE LOS ‘PROGRA-
MAS DE UTILER[A 'SE ENCUENTRAN LOS ENSAMBLADORES, EDITORES,
INTERPRETES; COMPILADORES Y LIGADORES.
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I,

“* CARGA DE MS-DO0S

- CARGAR EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS SIGNIFICA ALMACE-
NAR EN LA MEMORIA DEL SISTEMA coMPATTELR. LOS PROGRAMAS QUE LO
COMPONEN, '
PRIMERO HAY QUE IDENTIFICAR EL DISKETTE QUE TIENE -
GRABADG MS-DOS v qut ACOMPARA AL SISTEMA SPERRY-PC CUANDG €5
ENTREGADO. DICHO DISKETTE TiENE UNA ETIQUETA CON LA SIGUIEN-

TE LEYENDA:

—— ————

- VERSION 2.11 MICROSOFT (R) MS-DOS (R) VERSION 3.30
| RELFASE 4 (C) COPYRIGHT MICROSOFT CORP 1981-1987
R P/N 700500 N )

i

Hay n0S FORMAS DE “CARGAR MS-DOS:

1 - ENCENDER EL SISTEMA COMPATIALE CON EL DISKETTE MS-DOS =i

LA UNIDAD DE DIsScO A.

—— e e,

2 - MIENTRAS EL SISTSMA covpaTrRLE SE ENCUENTRA ENCENDIDG "v-
SERTAR EN LA UNIDAD DE DISCO A =L DISKETTE MS-208 v
OPRIMIR SIMULTANEAMENTE LAS TECLAS DE CTRL, AT v DEL,

EN EL PRIMER PUNTO UNA VEZ QUE EL SISTEMA TZRMINA
DE REALIZAR UNA AUTOVERIFICACION DE SUS COMPONENTES SZ ZSCUTHE

RA UN CHILLIDO DE LA UNIDAD DE DISCO QUE ESTA INICIANDC _p -

TRANSFERENCIA A MEMOR!A DE MS-D0S.

-5~
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ESCRIBA LA FECHA CON EL SIGUIENTE FORMATO:
MM-DD-AA Y OPRIMA LA TECLA DE <RETURN> : 3

A LO QUE EL SISTEMA RESPONDE:

.//tURRENT DATE 1s Sun 1-01-1984
ENTER NEW DATE: 06-25-85

! CURRENT TIME Is. 0:01:06,78

: ENTER NEW TIME: R

{

ESCRIBA LA HORA EN EL SIGUIENTE FORMATO HH:MM Y
OPRIMA LA TECLA DE <RETURND

Y EL SISTEMA CONTESTARA:

CURRENT TIME IS 0:01:06.78
ENTER NEW TIME  19:30:00

A>_

~ MS-DOS UTILIZA LOS STMBOLOS A> COMO MENSAJE DE
PETICION (PROMPT) E INDICA QUE MS-DOS ESTA UTILIZANDO POR
OMISION (DEFAULT) LA UNIDAD DE DISCO A. As! DE ESTA MANE-
RA EL SISTEMA COMPATIRLE SE ENCUENTRA DISPUESTO A RECIBIR LA
SOLICITUD DE ALGUN COMANDO,
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. CUESTIONARIO - 1

WOULD - 1

.~ (QUE ES UN SISTEMA OPERATIVO?

(CUAL ES LA FUNCIGN DEL PROGRAMA MONITOR?

- MENCIONE UNA CARACTERISTICA DE LOS PROGRAMAS DE .UTILERIAS

EN UN SISTEMA OPERATIVO,

- (QUE £5.MS-DOS?

MENCIONE CINCO PROGRAMAS DEL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS. -

(RUE SIGNIFICA CARGAR MS-D0S?




« ., TIPOS DE COMANDOS

EXISTEN DOS TIPOS DE COMANDOS :

~ INTERNOS

- EXTERNOS

. 000043

\(‘.‘

Los COMANDOS INTERNOS SON LOS MAS SIMPLES Y LOS MAS
USADOS. ESTOS NO SE ENCUENTRAN EN EL DIRECTORIO DE LOS ARCHI-
v0S DE MS-DDS YA QUE FORMAN PARTE DEL ARcHIVO COMMAND.COM aque
TIENE COMO FUNCION PROCESAR TODOS _0S COMANDOS DE “S-DOS, por
- ESTO LOS COMANDOS INTERNOS SON EJECUTADOS DE MANERA 'NMEDIATA.

. SEGUIDAMENTE SE PRESENTA UNA 'LISTA DE LOS COMANDOS
INTERNOS QUE SE DESCRIBIRAN DE FORMA MAS DETALLADA MAS ADELANTE:

BREAK DEL(ERASE)

CHDIR(CD) - DIR
cs ECHO
COPY EXIT
CTTY  FOR
DATE GOTO -
IF.

29

MKDIR(MD)
PATH
PAUSE
PROMPT
REP
REN (RENAVE)
RMDIR(RD)

SET
SHIFT
TINE
TYPE
VER

VERIFY

VoL
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Lu(}‘bi"

LOS COHANDOS EXTER‘OS RESI”EI\ EN DISCO COMO ARCHIVOS
DE PROGRAMAS; POP LC QU‘ TIEMEN DUE 3ER LEIDOS ANTES DE EJECU-
TARSE.

CUALQU! ER ARCHIVC L£OM Eyrwus'ON'DEt NOMBRE LCOM, EXT -

-0 .BAT Es CONSIDERADO COMAMDO XTERNO, COMO POR EJEMPLO
FORMAT.COM v COMD COP

POSTER:ORMENTE SE DESCRIBIRAN A DETALLE _AS. SIGUIEN-
TES COMANDOS EXTERNOS . - <

“CHDSK - WORE

DISKCOPY  PRINT
FMD RECOVER:
CFeRMAT  SORT

EXEZ22IN 5¥$



ARCHIVOS

UN ARCHlvo ES UN CONJUNTO DE INFORMACION A LA QUE SE
ASIGNA UN NOMBRE Y SE ENCUENTRA ALMACENADA EN UN DISPOSITIVO |
SECUNDARIO, COMO ES, UN DISCO, UN DISKETTE 0 UN CASETE.
F5TA INFORMACION PUEDE SER PROGRAMAS¢ DATOS O TEXTOS.

Ast COMO LA INFORMACION DE UN L]BRO ESTA AGRUPADA EN
C4PITULOS; LA INFORMACION EN UN DISCO ESTA AGRUPADA EN ARCHIVOS.,
DA ARCHIVO TIEME UN NOMBRE Y SI SE DESEA LOCALIZAR UN ARCHIVO
ENVIANDO A MS-DOS EL. COMANDO DIR. EL SISTEMA . couparTRrF - CONTESTARA
51 SE ENCUENTRA RESIDENTE EN UN DISKETTE 0 NO.

UN DISKETTE UE'UN SOLO LADO (éINGLE-SIDED)PUEDE:ALMA-
CENAR HASTA 64 Aggﬂjyggmy;gggxgz}gLAggﬂIvos SI ES UN DISKETTE
DE DOS LADOS (DUAL-SIDED),

EL NOMBRE DE UN ARCHIVO EN UN DISKETTE TIENE QUE SER
NICO, SIN EMBARGO, PUEDEN TENER EL MISMO NOMBRE DOS ARCHIVOS
23 DIFERENTES DISKETTES.

EL NOMBRE DE UN ARCHIVO CONSISTE EN DOS PARTES, LA PRI-
MERA QUE ES PROPIAMENTE EL NOMBRE DEL ARCHIVO QUE PUEDE. TENER
HASTA § CARACTERES ALFANUMERICOS Y LA SEGUNDA QUE PUEDE CONTE-
MZR HASTA 3 CARACTERES Y DEFINE A QUE TIPO PERTENECE.

12
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SR

/#

LA S[GUIENTE TABLA MUESTRA ALGUNOS DE LOS TIPOS DE

ARCHIVOS MAS. COMUNESL

ASM-

LIB
COB

FOR

BAK
COM
BIN

ZBA

BAS
BAT

0B
EXE

PROGRAMA FUENTE EN ENSAMBLADOR.

BIBLIOTECA DE SUB RUTINAS DEL COMPILADOR,

ARCHIVO
ARCHIVO

ARCHIVO

- ARCHIVO

ARCHIVO
ARCHIVO

- ARCHIVO
ARCHIVD"
“ MRCHIVO

ARCHIVO

ARCHIVO

FUENTE EN COLOL.
FUENTE EN FORTRAN,
DE RESPALDO.

PARA EJECUCION,

BINARIO.

BASIC EN PAQUETES MBA.
FUENTE EN BASIC, |
“BATCH"
CON-DATOS ‘DEE SISTEMA: OPERATIVO. ™

TIPO -

OBUETO,

DE EJECUCION (SIMILAR A COM).
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g

LOS ARCHIVOS

NOTACION PARA EL NOMBRE DEL ARCHIVO

{ < NOMBRE DE LA UNIDAD DE DISCO;> |

< NOMBRE DEL ARCHIVO>

| < .EXTENSIGN DEL NOMBRE DE ARCHIVOD> |

CEs.i Bi MIPROG.COB
" A TUPROGEXT
A: AVOARCH,
" TEXTO

LA SIGUIENTE ES UNA LISTA DE PALABRAS RESERVA- -
DAS QUE NO SE PUEDEN USAR COMO NOMBRES DE ARCHIVO:

- AUX, CON, LST, PRN, NUL.
' S



.;fkygflosiéw}ﬁf}” i ,
. o NOTACION UTILTZADA

*  INTERPRETACIGN DE LA NOTACION UTILIZADA EN LA DESCRIPCION
~ DE LOS COMANDOS Y ENUNCIADOS. o

t 3 PARENTESIS DE CORCHETE INDICAN QUE EL CONTENIDO ES OP-
CIONAL. : : '

() PARENTESIS DIAGONALES PUEDEN INDICAR DOS OPCIONES.

A} SI EL CONTENIDO SE ENCUENTRA EN LETRAS MINUSCULAS
SIGNIFICA QUE SU CONTENIDO ES UN TEXTO,
Eu.: <NOMARCHD>
B)  SI' EL CONTEN]DO SE ENcuENThA EN LETRAS MAYUSCULAS
'SIGNIFICA QUE SE DEBE OPRIMIR LA TECLA QUE INDICA
_ EL TEXTO, ' |

£).) <RETURND>

PARENTESIS DE LLAVE INDICA QUE SE TIENE QUE ESCO-

~
M~

GER ALGUNA OPCION A MENOS QUE LOS PARENTESIS DE
LLAVE SE ENCUENTREN ENTRE PARENTESIS CUADRADOS.

PUNTOS SUSPENSIVOS INDICAN QUE LAS INSTRUCCIONES -
PUEDEN SER REPETIDAS TANTAS VECES SE NECESITE,
BARRA SIGNIFICA EL “0" L6GICQ.

MAYS ~ LETRAS MAYUSCULAS INDICAN QUE EL. ENUNCIADO DEBE

SER ESCRITO EXACTAMENTE DE ESA MANERA,

ToDOS LOS SIMBOLOS DE PUNTUACION COMO SON: DOS PUNTOS, COMA,
DIAGONALES, IGUAL DEBEN SER ENUNCIADOS COMO SE INDICA.

15



*TMANEJO_DE ARCHIVOSf-
UN ARCHIVO EN UN SISTEMA OPERATIVO &s UNA cogﬁcczﬂu;;?*
DE DATOS ORGANIZADOS. B ' I

__E%ISTE@ DS FORMAS PARA ACCESAR ARCHIVOS:

e SECUENCIAL -
'1??3RAND0M;}¢ﬁiVﬁ‘%

FN EL NOMBRE QUE se LEb ASIGNE SE PLRMITEH HASTA ¥ CARAC-
TERES Y TRES MAs PARA DEFINIR EL TIPO."k‘“ | - -

+ M5-D0S MANEJA LOS PERIFERICOS como 31 FUERAN ARCH ivas;
. Es posiBLE ENVIAR 0 RECIBIR. DATOS A TRAVf° DE CUALAUTER
DI‘PO‘IFIVO-- | ﬂﬂ;ﬁt S S
- HAY QUE CONSIDERAR QUE EXTSTEN EuIFER’L“G QUE’ oL o PUE -
DEN RECIBIR INFORMAClON (IMPRESORA}, HIENTRAS HAY OTRAS QUE' -
PUEDEN ENV!AR o RECIBIR.H-;- ' : |
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LOS DIFERENTES PERIFERICOS QUE SE PUEDEN MANEJAR A

TRAVES DEL SISTEMA OPERATIVO SON:

DESCRIPCION
:DISKETE AYB
pISCO FIJO C
TECLADO Y VIDEO

PRIMER PUERTO SERIE

PUERTO PARALELO

FALTA DE EQUIPO

(STMULA UN NULO)

34

NOMBRE EN MS-DOS

CON:
AUX O COM1: IMPRESORA SECUNDA

RIA,

PRN, O LPT1 IMPRESORA PRIMARIA

NUL:



. COPIADO 0 -RESPAI-DO-DE” ARCHIVO ™ ™~

. '7‘SE ENTIENDE POR COPIA O RESPALDO DE UN' ARCHIVO. EL
CREAR UN DUPLICADO, ESTO SE REALIZA POR MEDIO DEL COMANDO
COPY., TAMBIEN ES POSIBLE OBTENER ARCHIVOS PRODUCTO DE ‘LA
CONCATENACION DE VAR10S ARCHIVOS FUENTE.

LA NOTACION DEL cOMANDO COPY ES LA SIGUIENTE:

... COPY. (ARCHFUEI>£+AR¢HFu52] [D:] [ARCHDES [, EXT]]

‘EJEMPLOS :

COPY ARCHA - ARCHB . . -
c-xfs COPY ARCHAL. Brzi-zi =70 % oo

S copy *.BAS B: |

. + .COPY:. *.* B: = . -
- |+ -COPY - AXYZ+B,COM+B:C,TXT: BIGFILE.CRP

- 18



000058 S
S DIRECTORIOS

UN DIRECTORIO ES UN ARCHIVO QUE CONTIENE UNA LISTA
. DE INFORMAciON ACERCA DE LOS ARCHIVOS CONTENIDOS EN UN DISKETTE
0 DISCO, COMO INFORMACION DE LOS ARCHIVOS ‘SE ENCUENTRA EL -
NOMBRE, TAMANO, REFERENC!AS DE LOCALIZACIGN Y FECHAS DE SU
CREACION COMO DE LA ULTIMA ACTUALIZACIGN. |

CUANDC EN EL MSMQ SISTEMA comparrms SE ESTA TRABA-

JAHDO EN DISTINTOS PROYECTOS O CON VAR]OS USUARIOS, EL NOMERO -
DE ARCHIVOS QUE SE MANIPULAN PUEDE SER BASTANTE GRANDE, POR LO
QUE, SE RECOMIENDA SEPARAR LA ORGANIZACION EN DIFERENTES CATEGO-
CilAS, ASI DE LA MISMA MANERA QUE EN UNA OFICINA SE SEPARAN EN
DIFERENTES GABINETES LA INFORMACION ACERCA DE UNO U OTRO PROYEC-
10, MS-DOS TAMBIEN REALIZA UNA ESTRUCTURA DE ORGANIZACION JERAR
QUICA DONDE POR MEDIO.DE DIRECTORIOS SE PUEDA DIVIDIR EN GRUPOS
DE FORMA QUE MAS COHVENGA LOS ARCHIVOS.

CON UN DIRECTORIO DE ESTRUCTURA JERARQUICA SE PUEDE -
HACER LA ANALOGIA A LA ESTRUCTURA DE UN ARBOL SOLO QUE SE ENCUEN
TRA INVERTIDO O SEA LAHRAIZ ESTA EN LA PARTE ALTA O PRIMER NIVEL;

14



O-@iﬁ&&iﬂ-a |

ESTE DIRECTORIO ES AUTOMATICAMENTE GENERADO CUANDO
SE"CREA.EL FORMATO DE 'UN DISCO Y SE PROTEJEN ARCHIVOS.

LA SIGUIENTE FIGURA MUESTRA UN PROTOTIPO -DE DIREC-
TORIO. |

RAIZ.

CLIEMTES  JUESDS ~ PAGDS BIN , USUARIOS  CUENIAS  EXE
Lo | |

. [ |

SIMULADOR AJEDREZ ~ MARIA ~°  JUAN JOSE
DE , '
VUELO ' ' ' _J

MICRO . SARGUN 11 . FORWAS  TEXTO.TXT
CHESS -~ - 3 I -

ABO1  EC-S  HIRSR-90

e g

- .

70
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PATH
TS UNA RUTA O TRAYECTORIA DENTRO DE UNA ESTRUCTURA
DE OPGAMIZACIGN JERARGICA QUE PERMITE UN MANEJO EFICAZ DE LOS

ARCH TG0 HEFERENCIADOS EN UN DIRECTORIO.

Cuanng M MS-D0S SE DESEA CREAR O BUSCAR 1M ARCHIVO SE

iy e raNQCER TRES ELEMEMTOS

1.- LA UNIDAD DE DISCO,
72.- EL NOMBRE DEL ARCHIVO.
3.~ FEL NOMBRE DEL DIRECTORIO,

“i EL ARCHIVO QUE SE DESEA BUSCAR SE EHCUENTRA EN EL
QN0 f s OUE EN ESE MOMENTO SE ESTA TRABAJANDO NO ES NECESA-
Q1 SeECIRICAR EL DIRECTORIO A MS-DOS AUTOMATICAMEMTE TOMA EL

ATE T - A TRABAJANDO.

i HOMBRE DE RUTA (PATHNAME) DENTRC UfL LIreaTORIO
CHETA DE OHOMEBRES DE DIRECTORIQ SEGUILNT v L NOM-

i i G ARCHIVO, TODOS SEPARADOS POR DIAGONALEL (4YERTIDAS,
MOTACIGN DE UM NOMBRE DE RUTA (PATHNAME )
i 0 DirRec INL DIREC.., IN[ FILENAME ]
Si UN PATH {NIC!A‘CON UNA D!AGONAL IvERTIDA (\)

FoeTOL i CIA LA BUSQUEDA EN LA RAIZ DE DEIRECTGRIC,

[

LI



o iG@dOBI-

EJEMPLOS ;
N INDICA LA RA{Z DEL DIRECTORIO,
\ PROGRAMAS ~  DIRECTORIO DENTRO DE LA RAIZ,

"\ USUARIOS \\ MARIA \ FORMAS \ 1A
NOMBRE COMPLETd DE RUTA

\TEXT,TXT - NOMBRE DE ARCHIVO EN UN DIRECTORIO DE -
TRABAJO.

hS DOS TIENE UNA NOTACION ESPECIAL TANTO PARA EL DIRECTORIO
DE TRABAJO COMO PARA UN NIVEL SUPERIOR.

\ - INDICA EL NOMBRE DEL DIRECTORiO DE TRABAJO

v . INDICA EL NOMBRE DEL DIRECTORIO EN UN NIVEL

. SUPERIOR,
DIR . . L LISTA LOS ARCHIVOS DE UN NIVEL SUPERIOR AL
- DIRECTORIO DE TRABAJO
DIR . .\ . . LISTA LOS ARCHIVOS DOS NIVELES SUPERIORES

AL DIRECTORIO DE TRABAJO.
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CUESTIUNARIO - 2

MUDULO - 2

¢QUE ES UN ARCHIVO? o

o

¢LUANTOS ARCHIVOS SE PUEDEN ALMACENAR EN UN DISKETTE DE-
UN SOLQO LADO Y EN UNQO DE DOS LADOS°

EN UN MISMO DISKETTE PUEDEN TENER DOS ARCHIVOS EL MISMO '

NOMBRE , | _
o Vi)~ ‘F‘( )

- (DE CUANTAs_PARTEs-CONslst EL NOMBRE DE UN ARCHIVQ?

C—

=T

ESCRIBA LA NOTACION PARA EL NOMBRE DE UN ARCHIVO,

6.- EN LA NOTACION.UTILIZADA QUE SIGNIFICAN:
R pp— —
B)2>} ; ol

-T0E) l DoSTeRT R e TR REIT

F} LETRAS MAYGSCULAS

-23
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lll_

12.-

¢QUE ES UN DIRECTOR!O0?

000063

PR A

(QUE ES UN CARACTER TRANSPARENTE?

oCUALEs SON LOS CARACTERES TRANSPARENTES Y EN QUE SE
DlFERENClAN° :

(QUE FUNCIGN REALIZA EL COMANDO CUPY?

- - P -

¢CUAL ES LA ESTRUCTURA DE UN DIRECTORIO?

SOUE ES UN PATH? -
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o PRACIICH - 2

1.- ENCIENDA EL MONITOR.

2.- INSERTE EL DISCO MAESTRO EN LA UNIDAD £.

3.~ ENCIENDA EL SISTEMA omnmmn%é |

4,- ENVIE 1.0S SIGUIENTES COMANDOS DE ﬂS-DOS‘Y ESCRIBA ALGUN
COMENTARIO DE LO DESPLEGADO SN LA PANTALL_A POR EL SIS

TEMA OMPATIRLE -

A* QIR <RETURND

T S

B) DIR 7 P <RETURN>

c) DIR / W CRETURN>

D) DIR *,COM CRETURNS

£) DIR *,EXE CRETURNS -

‘FY.DIR *.BAS CRETURKD

6) DIR  CUES?. *<RETURND

-

25
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CARACTERED TRANSPARENTES

s

(WILD - CARDS)

~“ 'LOS CARACTERES TRANSPARENTES SON AQUELLOS QUE:PERMI-
TEN ESPECIFICAR DE MANERA AMBIGUA UN ARCHIVO O UN GRUPO DE 4R-
CHIVOS | -

St sE CUENTA ICON UN GRUPO DE AR(;.‘HIVOS QUE COMIENCENb.
CON EL MISMO CARACTER 0 GRUPO DE CARACTERES SE PUEDE UTILIZAR
LOS CARACTERES TRANSPARENTES PARA OBTENER UNA LISTA DE ESTOS
ARCHIVOS.

MS-DOS ACEPTA DOSlCARACTERES“TRANSPARENTES,'ESTOS SON
EL SIGNO DE INTERROGACION (?) Y EL ASTERISCO (*) Y SE INTERPRE~

TAN DE LA SIGUIENTE MANERA; ,
. ST AL- PREGUNTAR POR UN ARCHIVO SE COLOCA EN EL

NOMBRE UN (7) ESTE~JNDICAIQUE_CUALQUIER CARACTER PUEDE.OCUPAR'
ESA POSICION, | A e '

EJEMPLO:

ADIR  TEST?RUN . EXE
TESTIRUN.EXE

* TEST2RUN.EXE

- TEST3RUN.EXE -
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EL (*) ACTUA DE MANERA SIMILAR AL (?) CON LA SALVEDAD
QUE PUEDEN OCUPAR ESA POSICION O A PARTIR DE ESA POSICION HASTA
EL FINAL DEL- NOMBRE DEL ARCHIVO CUALQUIER CARACTER O.CARACTERES,

EJEMPLO:
AYDIR TEST*,EXE |
TEST1.EXE
TEST2.EXE
. TEST3.EXE

EJEMPLO:

o st
[ TEST1.EXE
) ' TEST1.COB
TEST2.EXE
TEST2.BAS -

TEST3.EXE
TEST3,FOR

17
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: - OPCIONES PARA COMANDGS ™~~~

LoS COMANDOS DE MS-DOS PUEDEN INCLUIR OPCIONES PARA
ESPECIFICAR INFORMACION ADICIONAL, SI ESTO. NO OCURRE MS-DOS -
ASUMIRA LA OPCION POR OMISION

EN'LA DESCRIPCION-DE;LOS COMANDOS DE MS¥DOS SE INDI-
CA CUALES SON, EN SU CASD, LAS OPCIONES.

'HAY QUE CONSIDERAR LOS SIGUIENTES PUNTOS COMO INFOR-
MACION GENERAL ACERCA DE LAS OPCIONES A LOS COMANDOS DE MS-DOS,

1 - EN LA MAYOR[A DE LOS CASOS LOS COMANDOS VAN SE-
GUIDOS DE UNA O “AS OPCIONES.

2 - LOS COMANDOS Y OPCIQNES PUEDEN IR SEPARADOS POR
Los DELIMITADCRES ESPACIO O COMA,

EJempLo: DEL  ARCH.ANT RNEWFILE.TXT
. RENAME, ESTEARCH AGUELARC

TAMBIEN SE PUEDE UTILIZAR EL SIMBOLO PUNTO Y
COMA (;) Yy EL siMBOLO IgUAL (=) COMO DELIMI-
TADORES.

3 - PARA ABORTAR LA EJECUCION DE ALGUN COMANDO
OPRIMIR A LA VEZ LA TeEcLA DE <CTR) v LA TE-
cLA DE <) REPRESENTADA CON LA SIGUIENTE NO-

. TACION QUE TIENE EL MISMO SIGNIFICADO
(CONTROL - C)y .

4 - |L0S.COMANDOS IMICIAN SU EJECUCION DESPUES DE
OPRIMIR LA TECLA {RETURN)

31
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0o
i

LOS CARACTERES TRANSPARENTES NO SE °UEDEV UTILIZAR EN

LOS NOMBRES: DE -£0S COMANDOS.

CUANDO LA EJECUCION DE ALGUN COMANDO PRODUCE UNA LARGA

LISTA DE RESULTADOS ‘EN LA PANTALLA OPRIMIENDO LAS TE-.
cLas {CONTROL - S SUSPENDE SU SALIDA Y DESPUES DE

OPRIMIR CUALQUIER TECLA FS DOS FNVIA UN' RESUMEN A PAN-
CTALLA.

+

PARA LOS COMANDOS DE MAS MANEJO ES POSIBLE UTILIZAR LAS

 TECLAS COM FUNCIONES ESPECIALES DE- EDICIGN,

105" SIMBOLOS f SETICION (SROMPT) ES LA . DEATI =1CACIDh

JE LA UNIDAD DE DISCO POR OMISION SEGUIDC

3EL IMBOLD -
“MAYOR-QUE” ,POR EJEMPLO AD '

A
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PROCESAMIENTO EBATCH
e - O

Qq NDQ, PARA DETERMIMADA TAREA SN MAS DE UMA OCASIONM
SE REQUIERE" EJECUTAR LA MISMA SECUENCIA DE COMANDOS DE MNS-DOS
ES POSIBLE CREAR UN ARCHIVO QUE CONTENGA ESA SECUENCIA DE COMAN
DOS Y PROCESARSE EN EL MOMENTO QUE EL NOMBRE DEL ARCHIVO SEA -
TECLEADO Y ENVIADO A MS-DOS, AS{ LO ANTERIORMENTE DESCRITO ES
LLAMADO PROCESAMIENTO BATCH, '

EL ARCHIVO TIENE QUE TENER DE EXTENSION DE NOMBRE
BAT AUNQUE PARA SER EJECUTADO NO SE REQRUIERE TECLEAR LA EXTEN-
S16N DEL NOMBRE. |
tM LOS ARCHIVOS TIPQ BAT SE PUEDE UTILIZAR LOS CO-
e DE NS-DOS REM v PAUSE. DONDE REM PERMITE COMETARIZAR
. #ASE WACER ESPERA, S1 ES EL CASO, DE ALGUN PROCESO MANUAL.

Fa e

/—" P E',- }

/1 REM ESTE ARCHIVO VERIFICA DISKETTES NUEVOS '
['2. EFI1 NOMBRE -DE ARCHIVC NEWDISK.BAT

3: PFAUSE - INSERTE EL NUEVO DISCO EN LA
UMIDAD E.

4:  FORMAT B:

5: DIR B:

§: CHKDSK . B:

PARA EJECUTAR ESTE ARCHIVO TIPO ,BAT EASTA TECLEAR
v ruviar A 1S-DOS EL NOMBRE DEL ARCHIVO NEWDISK  LRETURN) .
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ARCHIVOS _BAT

Es POSIELE CREAR UN ARCHIVO TIFO BAT AL QUE SE PUEDAN
DAR COoMe P ARAMETROS L0S NOMBRES DE LOS ARCHIVOS JUE SE UTILIZA-
RAN EN EL DROCESAMIENTO BATCH

LOS PARAMETROS CON REFERENCIA DE %0 - %9 3ERAN REEM-
PALZADOS POR SUS CORRESPONDIENTES VALORES CUANDO EL ARCHIVO TI-
pOo BAT SE EJECUTE.

POR EJEMPLO CUANDQ.SE TECLEE LA LINEA DE COMANDO:
A COPY CON  ARCH.BAT

LAS SIGUIENTES LINEAS TECLEADAS SERAN COPIADAS DE LA
PANTALLA (CONSOLA) A EL ARCHIVO CON NOMBRE . ARCH.BAT EN LA
UNIDAD DE DISCO POR OMISION,

/S AYCOPY CON  ARCH,BAT

[ COPY. " Z1.MAC  %2.MAC
{© TYPE  72.PRN
TYPE  20.BAT
< CONTROL-Z> <RETURN>

AL opRIMIR. LCONTROL-Z). v <RETURND>
MS-DOS  RESPONDE CON ESTE MENSAJE:

1 FILE(b) COPIED
A)_.

34
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o

EL ARCHIVO  ARCH.BAT CONSISTE DE' TRES COMANDOS
Y RESIDE EN EL DISKETTE QUE SE ENCUENTRA EN.LA UNIDAD A,

-
v

R Cy -

PARA EJECUTAR EL PROCESO BATCH . ARCK HAY QUE
TECLEAR: R

] —

——

T |
/ A) ARCH CA:PROGY - B:PROGZ - .-

~ ARCH Es suBsTITUIDO POR %0 , A:PROGL =or %l
v B:PROGZ 0r %2, |

E1 RESULTADC =S 'GiUA.. QUE S$1 3E HUBTERL TECLEADT

LOS SISUTSNTES PARAMETROS:: | - | )

b

"8y COPY  A:PROGL.FAC 3:7R0GZ.74"
o ?YPE:_ BiPRUGZ.DRN
. TYPE ARCH .BAT

55
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' REDIRECCIQNAMIENTO DE LA SALIDA

, Los COMANDOS DE MS—DOS SIEMPRE DAN POR HECHO QUE LA
" ENTRADA' ES EL TECLADO Y LA SALIDA ES LA PANTALLA, SIN EMBARGO
SE PUEDEN REDIRECCiCNAR, POR EJEMPLO, LA ENTRADA PUEDE SER UN
ARCHIVO EN DISCO Y LA SALIDA UNA IMPRESORA. | e

PARA REDIRECCIONAR LA SALIDA DE -UN COMANDO DE MS-DOS -
. - ] : g 23
A UN ARCHIVO SE UTILIZA EL S$IMBOLO MAYOR-QUE () ),

AY DIR ARCH

SI EL ARCHIVO ARCH NO EXISTE MS- DOS LO CREA Y ALMA

CENA LA LISTA DEL DIRECTORIO.

Sl SE REQU!ERE AGREGAR EL DIRECTORIO A OTRO ARCHIVO

UTILIZANDO DOS SIMBOLOS SEGUIDOS DE MAYOR-QUE O ) ES COMO SE
INDICA A HS DOS QUE ARADA AL FINAL DE UN ARCHIVO OTRO ARCHIVO.

CEgEMPLo: - - e

AYDIRY)  ARCH |

3
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.- PARA ASIGNAR UN ARCHIVO COMO ENTRADA DE UN COMANDO

DE MS-DOS SE uTILIZA EL SIMBOLO MENOR-QUE- ( (.

U EJEMPLO: Y ey

A) SORT  { NOMBRES)  LISTA

7 EL RESULTADO ES AUF CLASIFICA EL ARCHIVO NOMBRES
DEJANDO EL RESULTADO EN EL ARCHIVO LISTAL. -

—
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CFILTROS Y CONEXIONES
o 28

" UN FILTRO ‘ES UN. COMANDO QUE LEE UNA ENTRADA Y DE ALGU-
NA MANERA LA TRANSFORMA GENERANDO UNA SALIDA, POR LO REGULAR UN
ARCHIVO., - Asl SE-DICE QUE LOS DATOS DE ENTRADA SE HAN FILTRADO.

- ENTRE ALGUNOS DE LOS COMANDOS DE MS-DOS QUE SON FIL-
TROS SE CUENTAN LOS SIGUIENTES:

-~

COMANDO - S - FUNCION

- FIND BUSCA UNA CADENA .CE CARACTERES
EN UN TEXTO O ARCHIVCS,

~ SORT CLASIFICA TEXTOS

- En MS-DOS - SE EXTIENDE EL. CONCEPTO DE §ED1REccj0NA—
| ,MIENTo‘ndR MEDIO DEL DE COMEXION  (PIPIN) DJEBIDO QUE su }uuj
CION ES TOMAR LA SALIDA DE UN COMANDO DE NS DOS coMO LA EN- _'
TRADA DE UN SEGUNDO COMANDO. ESTO SE REALIZA' POR MEDIO DE UN
SEPARADOR QUE ES EL $IMBOLO DE BARRA VERTICAL (1),



EJEMPLO:

A>DIR | SORT .

DE ESTA MANERA SE OBTIENE COMO RESULTADG UNA LISTA
DEL DIRECTORIO CLASIFICADA EN ORDEN ASCENDENTE.

EJEMPLO:

- o e -
-

/A) DI SORT > DIREC.%'.

o SORT > 3:2136C.7

RV

A DIR | SORT | MORE
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- COMANDOS. DE MS-DOS.

A CONTINUACIGN SE INICIARA LA DESCRIPCIGN DE LOS co-
MANDOS DE MS DOS QUE DAN MANTENIMIENTOJ PREPARAN, ORGANI Z AN
Y COPIAN LOS DISKETTES QUE SE UTILIZARON. EN EL.SISTEMA,oamnnqsLE
FORMAT

SO P |

DESCRIPCION:  PREPARA UN DISKETTE NUEVO PARA QUE-

ESTE SEA UTILIZADO POR MS-PDS, A TRAVES DE LO SI-
GUIENTE: | | IR

- ESCRIBE LA INFORMACION NECESARIA QUE ORGANIZA EL
ESPACIO EN PISTAS Y SECTORES.

- VERIFICA QUE NO EXISTAN ZONAS FISICAMENTE DANADAS
BN EL DISKETTE,

- ‘GRABA EL DIRECTORIO DE ASIGNACION DE- ESPACIO DEL
'DISKETTE. '

-"GRABA'EL PROGRAMA DENOMINADO CARGADOR DEL SISTEMA.'

- -f'AsREGA, DE MANERA OPCIONAL; AL DISKETTE EL SISTEMA'
OPERATIVO MS-DOS.

I



NOTACION:

FORMAT . [D]:[sV][/S]

. : r,fﬂﬂ, < .
EL PARAMETRO D REPRESENTA A LA UNIDAD DE DISCO Y LAS
OPCIONES TIENEN EL SIGUIENTE SIGNIFICADO:

V - ES EL VOLUMEN DEL DIscCO,

S - Es LA ALTERNATIVA PARA GRABAR MS-DOS,

EJEMPLOS

AY FORKAT  B:
A> FORMAT  :/S

e



DESCRIPCION: . REALIZA LA MISMA FUNCION QUE EL COMANDO -

FORMAT ~coN LA -OPCION /S, 'ES DECIR TRANSFIERE MS-DOS

DE LA MEMORIA DEL SISTEMA comparrmpe . AL DISKETTE QUE
SE HALLA EN LA UNIDAD ESPEICIFICADA EN EL' COMANDO,

NOTACION:

SYS (D)

EJEMPLOS !

42
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!

DISKCOPY
J

DESCRIPCION; REALIZA EL COPIADO DE UN DISCO COMPLE-
TO, S '

NOTACION:
DISKCOPY (D:] (E:]
DONDE LOS PARAMETROS TIENEN EL SIGUIENTE SIGNIFiCADé;

D - ES LA UNIDAD DE DISCO ORIGEN,

E - ES LA UNIDAD DE DISCO DESTINO.

/AN DISKCOPY  A: B:

/

EJEMPLOS:

| A DIskcoPY A
i .

43
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A>DIR  EXT

A?DIR  KCMBARCH

- us

, |
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AHORA SE EXAMINARAN LOS COMANDOS CON LOS CUALES EN
MS-DOS SE EFECTUA EL MANEJO DE ARCHIVOZ.

‘; DIR

DESCRIPCION: REALIZA EL LISTADO DE LOS NOMBRES DE LOS
" ARCHIVOS DE UN DIRECTORIO.

NoTAaCION:

DIR  T=1LESPECT. [FATHNAME] {/P1{/W] §
SOMDE L0S PARA“ETROS TIENEN Eh'C*HUIENTE T3 IEICADO

(FILESPEC} - NOMBRE ESPECIFICG JE ARCHIVO,

{ ®ATYNAME) - NOMBRE DE UNA RUTA 2 TRAYECTORiZ DEL DIREC-

:oﬁfc DEL DISKETTE, .
Y LAs OPCIONEC TIEMEN EL 314U :ét?amézew'é‘:aac

P - REALIZA DAUSA DESPUES DE HABEP come 'aTaac INA PANTA-

LLA Y OPRIMIENTC CUALQUIEPR TECLA f‘O'\JT \1UL 'STANDO

W - LISTA CINCO NOMBRES, DE ARCHIVO POR LINEA 5N ESPE-
CIFICAR OTRA INFORMAC.ION.:

50
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T i T

LEHKDSK

- ‘76
DESCRIPCION:  VERIFICA LA CONSISTENCIA DE LOS ARCHIVOS
CONTEN1DOS EN UN DISKETTE CON RESPECTO A
SU DIRECTORIO; DANDO COMO RESULTADO ENTRE
.. OTRA INFORMACION LOS CARACTERES UTIL!ZADOS
Y LOS LIBRES.

NOTACION:‘

At et

CHKDSK  [D:I(FILESPEC) ~ [/F] [AV]

TYP

DONDE LAS OPCIONES TIENEN EL SIGUIENTE SIGNIFICADO:

F - CORRIGE Los ERRORES-ENCONTRADOS..

V. - DESPLIEGA EN PANTALLA POR MEDIO DE MENSAJES Lo QUE
ESTA OCURRIENDO EN LA EJECUCIGN.

3

——————cam

NOTACION: TYPE

DESCRIPCION:  LISTA EN LA PANTALLA “ALGUN ARCHIVQ EN ES-
PECIFICO,

(FILESPEC)

Edémﬁl_o: A) TYPE N © MARCH

AYTYPE  NOMARCH.

4t
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COPY |

e }
DESCRIPCION: OBTlENE'DUPLICADO O CONCATEMACIONES DE

ARCHIVOS,

NOTACIONES:

COPY  (FILESPEC) [FILESPEC! [PATHNAME]
[PATHNAME] [/V]

© .. 100083

PARA CONCATEMACIONES SE TIENE LA SIGUIENTE NOTACION:

COPY  FILESPEC [+FILESPEC] [D:] [FILENAME [.EXT]]

EJEMPLOS

AYCOPY  B: STAR.BAS
ACOPY  STAR.BAS B:
AYCOPY  *.* B:

AYCOPY *.LST ALL.LST .
AYCOPY ALL.LST + *LST =~
AYCOPY *.LST + *.REF  COMBIWN.PRN

L7 p
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Y

DEL

DESCRIPCION: BORRA UN ARCH]VO DEL DIRECTOPIO Y POR ENDE
DEL DISKETTE.

NoTACION: DEL [FILESPEC] [PATHNAME ]

-~ EJEMPLO:

——

/DL AKCHL

‘,A>D§L. - .f

——— ..._-._.'

PEC”V‘V

P

UESCRIPCIéN: QECUPERA UN ARCHIVO O Dzsxéf'e MO ETE

QUE CONTENGA secroass DAHADcs;, '

MOTACION QtCOVE.<;F1LENA~ E )

:EJEMPLO:-

PyRECOVER  ARCHL
AYRECUVER  B:

. oA -
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[ moIR |

DESCRIPCION: CREA UN NUEVO DIRECTORID,

A nfnu~; |
“NoTAC16N: MKDIR (PATHNAM€>

~ EJEMPLO:

AYMKDIR \ USUARIOS
ASMKGIR  \USUARION JOSE

(ewDir: ¢ ' ¢p

—d | I— |

DESCRIPCION:- CAMBIA UN DIRECTORIO A UNA DIFERENTE RUTA 0
* TRAYECTORIA- - (FATH).

NGTACION:  CHDIR (PATHNAME]

EJEMPLO:

AYCHDIR \BINARIO\USUARIO\JOSE\FORMAS
ACHDIR . .

[RMDIRI N

DESCRIPCION:  BORRA UN DIRECTORIO DE .UNA ESTRUCTURA JERARQUICA.

NOTACION:  RMDIR (PATHNAME)

EJEMPLO:

/A>RMDIR N\BIN\ USUARIO\ JOSE

4g .
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s T

I PATH,

DESCRIPCION: “[ynica A MS-DOS EN QUE DIRECTORIO BUSCARA
_LOS COMANDOS EXTERNOS DESPULS DE HACEILO EN EL DIRECTORIO -
DE TRABAJO. :

NOTACION: , o o

e

PATH [{PATHNAME) [ { PATHNAME)] Ll

EJEMPLO
AYPATH  \BIN\USUAR1O0S\ JOSE
* AVPATH  \BIN\USUARTOS\ JOSE;
~ \BIN\USUARIOS\MARI A
R EN

DESCRIPCION: CAMBIA EL NOMBRE DE UN ARCHIVO EN UN -
DISKETTE 0 DISCO, |

~ NOTACION:  REN <FILESPECO(FILENANE)

EJEMPLOS:

/EREN *.LIST *.PRN
AYREN B AUX

50
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FIND - |

DESCRIPCION:  BUSCA UNA CADENA DE CARACTERES EN ESPECIFICO
EN UN ARCHIVO O ARCHIVOS. - .

NOTACION:

FIND (\VACANT (STINGY [FILENAME. . )]
DONDE LAS OPCIONES TIENEM EL SIGUIENTE SIGNIFICADO:

V - DESPLIEGA EN PANTALLA TODAS LAS LINEAS QUE NQ CONTIEMEN
LA CADENA DE CARACTERES BUSCADO,

' - DESPLIEGA UNICAMENTE EL NOMERO DE LINEAS DEL TOTAL QUE
CONTIENEN LA CADENA BUSCADA, o
N - DESPLIEGA EL NUMERO Y LA LINEA DEL ARCHIVO DONDE ENCONTRG &
LA CADENA DE CARACTERES.,

FJUEMPLOS:

AFIND ~ 7HOLA" ~ ARCHL
AFIND \C “HOLA" ARCHI1,®
AFIND \N  “HOLA®  *.*
ADIR  B: | FIND \V “DAT"
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-SET

DESCRIPCION:  EN UN PROGRAMA HACE EQUIVALENTE EL VALOR DE

UNA CADENA DE CARACTERES POR EL DE OTRA CADENA DE CARACTERES.
NOTACION:
“SET - [<STRING] = STRINGZ>]

.EJEMPLOS: -

P SET  TTY=UTS2
AYSET  RE=READ

EXERBIN | ’

~ DescrIPCION: CONVIERTE ARCHIVOS DE T1P0 EXE EJECUTABLE A .

FORMATO 3INARIC.
NOTACIONZ .
EXEZRIN - (FILESPES [D:]  ICFILENAME) T axT )17

EJEMPLOS:

AYEXE2 BIN = ARCH1,EXE  ARCHL.BIN

52



SORT

R RN
[ f}l ll‘l:? i P.‘. ;

"DESCRIPCION:  CLASIFICA TEXTOS EN LA PANTALLA
0 ARCHIVOS. | ' |

NOoTACION:

SORT [/R} [/+n]

DONDE LAS OPCIONES TIENEN EL SIGUIENTE SIGNIFICADO:
| :iRt- EL.ORDEN DESEADO ES DESCENDENTE,

+N - INICIA EN LA COLUMNA N LA LLAVE DE LA CLASI-

FICACIGN.

- EJEMPLOS:

AYSORT /R { ARCHL.TXT) ARCH LA,TXT

4 A)DIR | SORT / + 14

55
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| paTE

DESCRIPCION: PERMITE CARGAR LA FECHA.

NOTACIGN:
DATE [{mM) - {DD) - <AAD!

© EJEMPLO:

AYDATE  12-7-85

TIME

 DESCRIPCIGN: PERMITE CARGAR LA HORA,

NOTACION: -
TIME [<ﬂﬁ)[:<nm>']]

" EJEMPLO:

[ ®TINE 8:20

t_5q‘
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.. . L \; J’l.-' N f i _. . . ’ ) A .
DESCRIPCION: - CUANDO SE ESTA GRABANDO EN UN DISKETTE

ENCIENDE O APAGA LA OPCION DE VERIFICACION,

~ NOTACION:

e ]

. VERIFY " [ ON | -OFF 1

EJEMPLO:

——— ke e g

camp——

AYVERIFY ON
" AYVERIFY. OFF

vao L!

. P

DESCRIPCION:  SI EXISTE DESPLIEGA EL VOLUMEN DE UN

DISCO,

NOTACION

voL [ p: ]

BREAK

DESCRIPCION: “ENCIENDE 0 APAGA LA OPCIGN PARA INTERRUM-
PIR LA EJECUCION DE COMANDOS DE MS-DCS cCON LAS TECLAS
DE  <CONTROL-C) ' d

NOTACION: | oo ,

BREAK “ON | OFF
" by
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cis]

DESCRIPCION: BORRA LA PANTALLA,

NOTAC1ON:

CLs

!CTTY :

—

DESCRIPCION:  CAMBIA EL PERTFERICO AL QUE SE ENVIAN O

RECIBEN LOS COMANDOS DE MS-Dosa

_MoTACTON:

 CTTY / {DEVICE) -

EJEMPLGS:
- /B CTTY /AUX
__ Ry CTTY /CON
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PRINT!

B

DESCRIPchN . IMPRIME UN ARCHIVO DE TEXTO EN LA IMPRESORA

‘ ;;r\MHéNTRAs SE PROCESAN OTROS COMANDOS DE MS DOS (BACKGROUND
PRINTING),

NOTACION:

PRINT [ FILESPEC) 1 [/T1 [/C) L/P1..,

DONDE LAS OPCIONES TIENEN EL SIGUIENTE SIGNIFICADO:

T =~ TERMINANTE
C - CANCEL
P PRINT

EJEMPLOS :

/APRINT /T *.ASH
| AYPRINT A:TEMPL,TST/C A:TEMP2,TsT

CA)PRINT TEMP1,TST/C  TEMP2,TST/P
TEMP3.TST ‘ |

57
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'MORE

._DESCRIPCION‘ NV(A LA lNFORMAClGN SOLICITADA POR PANTALLAS

COMPLETAS, PARA CONTINUAR CON LAS SIGUIENTES PANTALLAS HASTA
OPRIMIR LA TECLA DE ( RETURN) -

NoTACION: MORE

et —— e e g

| PROMPT

DESCRIPCION:  CAMBIA LOS SIMBOLOS DE PETICION (PROMPT) sSE-
" GON LA SIGUIENTE TABLA: | |

CARACTER{ ~ PROMPT

$ - $ ) )

T - LA HORA

D - LA FECHA

P - EL DIRECTORIO DEL. DISKETTE

v - LA .VERSION :

N - LA UNIDAD DE DISCO POR OMISION
G . - EL CARACTER MAYOR-QUE ( ) ).

L . - EL CARACTER MENOS-QUE ( ()

B - LA BARRA (

‘_ NOTACION:

PROPMT - { {PROMPT-TEXT) 1° f

5%
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CUESTIONARIO - 3

e S MWDULO. - 3 . L. Ll
AT EAREEH B N

1.- ¢CUAL ES LA FUNCION DE {0S COMANDOS DE M$-D0S?

ammm e s e m— e b e A it

N

(CUANTOS TIPOS DE COMANDGS DE MS-DOS EXISTEM?

3.- ¢CUALES :SON LOS TIPOS. DE COMANDOS DE.-MS-DOS?

4.- ECUALES .SON LAS TECLAS QUE MAY QUE OPRIMIR PARA CAN
' CELAR LA EJECUCION DE ALGUN COMANDO DE-#MS-DOS?

©  —— et 1 b

[, — s st —

5.- LOUE ES UN PROCESAMIENTC BATCH?

— e

b,- ¢AUE CARACTERISTICA TIENEN LOS ARCHIVOS TIPO BATCH?

7.~ (POR MEDIC DE QUE SIMBOLO SE PUEDE DIRECCIONAR LA
SALIDA DE UN COMANDO DE MS-D0OS? '

59



10.-

llt"‘

12.-

13.-
14.-

15.-

16, -

(POR MEDIO DE QUE SIMBOLO SE PUEDE DIRECCIONAR LA
ENTRADA A UN COMANDO DE MS-BOS?

Jue FUNCION REALIZA EL SIMBOLO BARRA ENTRE DOS

. COMANDOS DE MS D0S?

CQUE ‘REALIZA EL COMANDO FORMAT?

SEL COMANDO SYS E EQUIVALENTE AL COMANDO FORMAT

CON OPCION /S° L :
V() F (O )

EL COMANDO DISYCOPV REALIZA EL COPIADO DE UN ARCHI—‘

Vo COMPLETO.. S

V() F( .)

EL comanDo DIR cON LA OPCION /P DESPUES DE HABER COM -

PLETADO UNA PANTALLA REALIZA UNA PAUSA,
vi{) F ()

aahe FUNCION REALIZA EL COMANDO CHKDSK?

EL comanpo DEL EL!M!NA UN ARCHIVO DE UN DISKETTE.
vV (. ) F ( ) -

éQUE.FUNCIONAREALIZA,EL COMANDO CD?
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MODULO 4

.65

FUNCION DE LAS TECLAS ESPECIALES

" DE EDICION

o O

"A LAS TECLAS CON FUNCIONES ESPECIALES DE EDICIGN
SE LES QUIERE DAR_UN;PARTICULAR ENFASIS, POR EL HECHO QUE
NOS PERMITIRAN HACER UN BAPIDO'ENVIO DE 'LOS COMANDOS DE -
NS;DOS NO SE TIENE QUE REPETIR LA MISMA SECUENCIA‘DE CA-
RACTERES; DADO QUE LA ULTIMA LINEA DE . COMANDOS ENVIADA A
_MS -DOS ES AUTOMATICAMENTE ALMACENADA EN UNA AREA DE MEMO-
RIA LLAMDA PLANTILLA, | |

A CONTINUAC[ON SE PRESENTAN LAS VENTAJAS QUE SE
OBTENDRAN sl SE UTILIZAH LA PIANTILLA Y LAS TECLAS ESPECIA-
LES DE EDlCION'

1 - UNA LINEA DE COMANDOS PUEDE SER REPETIDA
" OPRIMIENDG SOLAMENTE DOS TECLAS.

2= $1 SE COMETE UN ERRGR EN UNA LINEA'ﬁE co-
MANDO. SE PUEDE CORREGIR SIN NECESIDAD DE
" VOLVER A TECLEARLA COMPLETAMENTE.

3 - UNA LINEA DE COMANDO QUE ES SIMILAR A LA
| QUE LE ANTECED0 PUEDE.SER EDITADA Y EJE-
CUTADA CON UN MINIMO DE TECLAS OPRIMIDAS.

%
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7. - ENVIE C'LS_ A MS-DOS. v coMENTAR_Ic_E'._ . | . | ‘6"<]

8.- ENVIE A MS-DOS v COMENTARICE, :

A) PROMPT ]

B) PROMPT $T)

c) PROMPT $D>

D) PROMPT L

€3 OROMPT SN _

9.- GEMERE UN ARCHIVO I1GUAL AL, bez._ 'EJF_.MP.LO CE AP PAZINAg
33 pA SJECUTELO ¥ COMENTARICE. |

o~ 6@-{742 u:}\ a\l'c.h'ivo 'lguaj 'a'!. ffel (’j'“‘ﬂ/‘?j_o c/c'_ /cx-
o f’“‘ﬁfﬂu 34 g/gcu" Lelo 7 Co v it farice -

’

bl
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.

LA SIGUIENTE TABLA RESUME LAS FUNICONES DE LAS TECLAS ESPACI A-
LES DE EDIC!ON.‘

VIA LA PLANTILLA SIN CAMBIO.

T»A BLA 41
TECLADO : Gufa DEL
SPERRY-PC Funci1 8N Usuario
, CoplA UN CARACTER DE LA PLANTILLA . L
Fl A LA LINEA DE COMANDO,. CoPY 1
o .a._‘;\aE - -
o ~45 134 "COPIA LOS CARACTERES DE LA PLANTI-|
F 2 : LLA HASTA UN CARACTER ESPEC]FICADO " COPY UP
A LA LINEA DE COMANDO, '
R ‘COPIA EL RESTO DE LOS CARACTERES ~ -
F3 DE LA PLANTILLA A LA LINEA DE CO- COPY ALL
B ‘MANDO, - - - '
: “"SALTA EN LA PLANTILLA (NO COPIA)
F 4 "HASTA UN CARACTER ESPECIFICADO. . SKIP UP
FS REALIZA UNA NUEVA LINEA PARA LA NEW -LINE
. PLANTILLA.
) COLOCA UN CARACTER DE FIN DE AR- - N
F6 CHIVO (CTRL-Z &6 1AH) EN LA NUEVA CONTROL-Z.
: PLANTILLA, '-_-j..
" fSALTA (NO COPIA) UN. CARACTER EN | - o1
DEL: - TP ATPLANTIELA; - SKIP
INS _ ENTRA/SALE DEL MODO DE INSERCION INSERT
CTRL- ¢~ 7" 'LIMPIA LA'LINEA DE comANDo Y EN-
CTRL-BREAK voID

~-69-
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EJEMPLO:

S1 SE TECLEA EL SIGUIENTE COMANDO:

MDIR. PROG. COM

MS-DOS MOSTRARA EN LA PANTALLA INFORMACION ACERCA

DEL ARCHIVO PROG.COM. EN ESE MOMENTO EL COMANDO QUEDA ALMA -

CENADO EN LA PLANTILLA., PARA VOLVER A ENVIAR ESE MISMO CO-
MANDO A MS-DOS, BASTA OPRIMIR DOS. TECLAS:
F3 6 COPY ALL) Y (RETURN)

- AL OPRIMIR LA TECLA {F3 'd.'COPY'ALQ} EL CONTENIDO
DE LA PLANTILLA ES COPIADO A LA LINEA DE COMANDO Y OPRIMIENDO
LA TECLA (RETURN) LA LINEA DE COMANDO ES ENVIADA PARA SU EJE- -
CUCIQN AL PROCESADOR DE COMANDOS DE MS-DOS o '

SI SE DESEA INFORMACION ‘ACERCA DEL ARCHIVO [ON NOM-
BRE PROG.ASM, ES POSIBLE UTILIZAR EL CONTENIDO DE. LA PLANTI-
LLA, TECLEANDO: _ .
“(F2 6 copY updC

De ESTA FORMA 6 MS-DOS COPIA LOS CARACTERES‘DE LA
PLANTILLA A LA LINEA DE COMANDO HASTA ENCONTRAR LA PRIMERA

. LETRA C. DESPLEGANDO EN LA PANTALLA LO SIGUIENTE:

A DIR  PROG..

~ NOTE EL CURSOR. AHORA TECLEEs ASH.
DANDO POR RESULTADO: : '

A) DIR  PROG.ASM_
67
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v

MPARA su -_EJECUCIdN opRme ’I~RETURN> ‘

_:_—' L SUPGNGASE QUE. DESEA EJECUTAR EL S!GUIENTE COMANDO:
TYPE PROG.ASM. - |
PARA ESTO TECLEAR LO SIGUIENTE.
'A>'T'YPE<1N5> (F3=COPYALL,"-
A TYPE - PROG . ASM (RETURN)

NOTE QUE LOS CARACTERES "TYPE” REEMPLAZARON A LOS CcA-
-RACTERES “DIRY ESTA CARACTER[ST[CA OCURRE CUANDO SE OPRIME LA
TECLA DE (INSY. DESPUE‘ PARA INSERTAR UN ESPACIO HAY QUE --
'OPRIMIR EN UNA OCASION LA BARRA ESPAC]ADORA i FlNALMENTE PA-
RA CDPIAR EL RESTO DE'LA PLANTILLA A LA LfNEA DE COMANDO HAY:
‘QUE OPRIMIR LA TECLA \F3 COPYALL) Y POR OLTIMO PARA ENVIAR A .
- MS-DOS LA LINEA DE COMANDO HAY QUE QPRIMIR LA TECLA DE (_RETURN)_
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3000102

FUNCIONES DE LOS CARACTERES-DE_CONTROLt :

K 4N CARACTER DE CONTROL TIENE UNA - FUNCIéN QUE AFECTA LA

"LINEA DE COMANDO,
~ UN -CARACTER DE CONTROL ‘HAY QUE MANTENER OPRIMIDA LA TECLA DE
{CONTROL) Y SUJETANDOLA OPRIMIR LA TECLA DE LA FUNCIGN QUE SE Dg_

SEA,

HAY QUE RECORDAR QUE CUANDO SE - QUIERE CARGAR

LA SIGUIENTE TABLA MUESTRA ALGUNAS DE LAS FUNCIONES DE
LOS CARACTERES DE CONTROL.

CARACTER | : .
'|.. DE CONTROL . Funcion-
CONTROL-N ' | INTERRUMPE LA SALIDA A IMPRESIGN.

e A . - S i t - ! ':L' o -
CONTROL-C | - ABORTA EL COMANDO QUE SE ENCUENTRA- EJECUTANDO,
CONTROL-H . | ELIMINA EL GLTIMO CARACTER DE LA LINEA DE
| 7| 'COMANDO Y EL CARACTER DE LA PANTALLA. -. = *
CONTROL- Z | INSERTA UN CARACTER DE FIN DE ARCHIVO EN LA

| LINEA DE COMANDO.
CONTROL-P | 'INTERRUPTOR QUE HAB]LITA LA SALIDA A LA
IMPRESORA, |
CONTROL-S' ' SUSPENDE LOS MENSAJES ENVIADOS A LA PANTALLA Y
B OPRIMIENDO CUALRUIER TECLA CONTINUA,.

-
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SRR | 000103
"£iig,. - CUESTIONARIO - 4 - . __- .

¥
LR

1 - c@ue PERMITEN HACER LAS TECLAS. CON FUNCIONES ESPECIA-
‘ LES° ' : :

2 - ¢C6M0 SE LLAMA EL AREA DE MEMORIA DONDE SE ALMACENA -
EL ULTIMO MENSAJE ENVIADO A MS-D0OS?

3.- LQUE VENTAJAS PRESENTA UTILIZAR LA PLANTILLA Y LAS -
TECLAS ESPECIALES DE EDICION? -

o 4,- LQUE FUNC[GN HIENE OPRIMIR SIMULTANEAMENTE LAS TECLAS:

- 4CTRL-C>
o <CTRL-S>.
<ITRL-R>_ -
'_—Eu:"ooue #Gaé;g§mREALIZA LA TECLA‘éia S
5 - aoue FUNCIGN REALIZA LA TECLA F3° -

PO ) . . B T L
- P

7.5 LA TECLA‘1NS FUNCIONA COMO !NTERRUPTOR AL MODQ DE IN-
“.‘“"'_—_’SERC_C]O_N, R SRR

S yed RO -
B -



PRACIICA -3 o 72

1.- DESPUES DE HABER CARGADO MS-D0OS ENVIE Y COMENTARICE LO
SIGUIENTE: R : |

A) DIR <RETURND<CTRL-C>

" B) DIR<RETURIDSCTRL-SD

2.- REPETIR EL EJEMPLO DE LA“PAGINA 71)72 Y CCMENTARIZAR.

"“MoDULO 5

e EL'"E‘.D"I,T 0O R (EDLIN)



T
E LRI ¥ LG

| 0001 5
R - . B . — .__},u e
. ' _ ' A R g
f“/ }_ i S o *??
o "'I g ' "o
EDLIN ES UN PROGRAMA DE UTILERIA QUE REALIZA LA FUN-
C16N -DE CREAR ' Y MODIFICAR ARCHIVOS QUE 'CONT I ENEN CARACTERES AL-
FANUMERICOS 0 ESPECIALES., | ) .
LA SIGUIENTE TABLA MUESTRA ALGUNOS ARCHIVOS QUE ESTAN

DENTRO DE ESA CLASIFICACION..

1 - PROGRAMAS EN.ENSAMBLADO§.
.2 - Texros (CORRESPONDENCIA; MANuscafTos, FQRMAS;.'
MEMORANDUMS, OFICIOS, ETC.) |
R 3 - PROGRAMAS E& BASIC, -
y - PROGRAMAS FUENTE DE LENGUAJES DE ALTO NIVEL
o ':(FORTRAN, PASCAL, ETC.)

" LoS SIGUIENTES TIPOS DE ARCHIVOS u SE-PUEDEN MODIF1-
CAR CON EL PROGRAMA EDLIN
E s p— DE.EXTENSIGNACOM.
"2 - GENERADOS POR UN PROGRAMA ENSAMBLADOR.
- EDLIN EDITA LINEA POR LINEA UN PROGRAMA, PARA ESTO SE
PUEDE UTILIZAR LAS.TECLAS CON FUNCIONES ESPECIALES TENIENDO ESTAS

" LAS MISMAS FUNCIONES QUE LAS DE EDICION DE COMANDOS MS-DOS EX-
PUESTAS EN EL MODULO ANTERIOR.

RS A
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_COMO INICIAR UNA SESIOM EN EDITOR

PARA EMPEZAR UNA SESION DE EDITOR EDLIN BASTA TE-
CLEAR LO SIGUIENTE: -

MDEDLIN  {FILESPEC)

SI EL -ARCHIVO ESPECIFICADO <FILESPEC> NO SE EN-
CUENTRA EN LOS DISKETTES QUE ESTAN €N LAS UNIDADES DE DIS-
co EDLIN CREA UN NUEVO ARCHIVO CON EL NOMBRE ESPECIFICADO

Y EL SIGUIENTE MENSAJE ES ENVIADO A PANTALLA,

NEw FILE - o B
» ’ .

m———

NOTE QUE EL EARACTER DE PETCION ( PROMPT ) DE
EDLIN ES UN ASTERISCO. o

_ PARA INICIAR LA CARGA DE INFORMACION, SE DEBE OPR]
MIR LA TECLA <INS) QUE ES EL COMANDO PARA INSERTAR LINEAS.



;‘.

T o o . | 0001 7
| Sl SE DESEA EDITAR EN UN ARCHIVO QUE EXISTE '
CUANDO EDLIN BUSCA EL ARCHIVO ESPECIFICADO EN LA UNI--
DAD DE DISCO SENALADA O EN LA DE OMISION EL ARCHIVO ES
ALMACENADO EN MEMORIA - Y EDLIN MUESTRA EL SIGUIENTE

MENSAJE EN LA PANTALLA:

END' OF INPUT FILE

A PARTIR DE ESE MOMENTO SE PUEDE EDITAR UTILI-
' ZANDO LOS COMANDOS DE EDLIN,

'SI EL ARCHIVO ES MUY GRANDE PARA SER ALMACENA-

DO EN MEMORIA EDLIN GUARDA HASTA.LASl3(Q'PA§TES'DE LA
" MEMORIA _ QUE SON LLENADAS Y ENSEGUIDA MUESTRA EL CARAC-
TER DE PETICION: o o |

CUANDO SE TERMINA LA SESION DE EDIC!ON SE PUEDE

.- PROTEGER ESTA NUEVA VERSIﬁN Y DEJAR INTACTA LA ANTERIOR

UTILIZANDO EL CQMANDO DE EDLIN END. EL ARCHIVO ORIGINAL
~ TOMA EL_MISMO ‘NOMBRE SOLO QUE CON NOMBRE DE EXTENSION BAK,
~ LOS COMANDOS. DEL PROGRAMA EDLIN SERAN EXPLICADOS CON MAS

DETALLE .EN LAS PROXIMAS SECCIONES.



La TECLAS CON FUNCIONES ESPECIALES ASI COMO EL
CONCEPTO DE PLANTILLA QUE' FUERON EXAMINADAS EN EL MGDULO |
ANTERIOR SON LOS MISMOS PARA EL PROGRAMA EDLIN, EN ESTA
SECCIGN DE MANERA EJEMPLIFICADA, SE EXPLICARA CADA UNA DE
ESTAS TECLAS,‘CONSIDERANDb QUE EN LA TABLA 4-1 SE ENCUEN-
TRAN DEFINIDAS CADA UNA.DE LAS FUNCIONES.

[

F1 6_ COPY1

" FUNCION - COPIA UN CARACTER DE LA PLANTILLA A

LA LINEA DE COMANDO,

"EJEMPLO:

tEY

1:* ESTE ES UN EJEMPLO

L CCOPYL) 1:*EL
.tAbA‘VEZ-QUE‘LA TECLA SE OPRIME LA
TECLA F1=COPY1l - APARECE UN CARACTER
MAS EN LA PANTALLA ‘

CCOPYL) 1:°Es.

COPYD 1:°EsT_.
{COPYD) l:“ESTEﬂ'{
77
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‘{ Fu-6 SKIPUP

FUNCION: SALTA EN LA PLANTILLA (NO COPIA) HASTA UN
CARACTER ESPECIFICADO,

EJEMPLO: | |
| " 1:* ESTE ES UN EJEMPLO
(SKIPUP Y P1:*_
(COPYALL ) 1:*7L0_
VOID .

FUNCION:  LIMPIA LA LINEA DE EDICION Y DEJA LA PLANTILLA
' " SIN ‘CAMBIO, S

EJEMPLO:

* ESTE ES UN EJEMPLO

ESTE ES OTRO TEXTO_
ESTE ES OTRO TEXTO\

{RETURN) :

- {COPYALL>

L4
*
*
.._

1:

§ 1:

- {VOID) 1:
1.

1:

ESTE £S UN EJEMPLO_
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F2 6 copvup|

'FUNCIGN: ~ COPIA A LA LINEA DE EDICION LOS CARACTERES DE
T . LA PLANTILLA HASTA UN CARACTER EN ESPECIFICO,

EJEMPLO:

: 1:*ESTE ES - UN EJEMPLO
<COPYUP> P 1; *ESTE ES ‘UN. EJEMPLO .

F3 6 COPYALL|

* FUNCION:  COPIA-A.LA LINEA DE EDICION EL RESTO DE LOS CA-
.. RACTERES DE LA PLANTILLA, |

EJEMPLO:

Y Li%ESTE ES UN EJEWPLO
<COPYALLY  1:*ESTE ES. UN. “EJEMPLO _

~ DEL 6 SKIPL |

FUNCION:  SALTA (NO.COPIA) UN CARACTER EN LA PLANTILLA,
EJEMPLO: |

. RS ¥ *ESTE ES UN EJEMPLO |
-KsKIPL Lt < .
- CCOPYALLY - - 1.'sre ES UN EJEMPLO _
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! 1
| 'INSERT 6 INS

- . l - '
~ FUNCION:  ENTRA/SALE ALuﬁﬁﬁO,pE‘INSERCION
" EJEMPLO:

" 1:* ESTE ES UN SIMPLE'COMENTARIO.f
{COPYUP)C 1:* ESTE ES UN SIMPLE_
- (INS) EDITIOM- .1:* ESTE ES UN SIMPLE ARCHIVO DE_

- (INS){ COPYALLY 1:* ESTE ES UN SIMPLE ARCHIVO DE
P . COMENTAR!O_ o :

PARA SALIR DE MODE DE INSERCION BASTA OPRIMIR LA TECLA
- DECINS)

EJEMPLO:. | | o |
B 1:* ESTE ES UN- SIMPLE ARCHIVO DE SALUDO' o
~ (COPYUP)M 1:* ESTE ES UN SI_ - N

(INSY NCERO' 1:* ESTE ES UN SINCERO_
(SKIPUP) S 1:* ESTE ES UN SINCERO_
(COPYALL) =~ 1:* ESTE ES UN SINCERO SALUDO_

FS 0 NEWLINE

- FUNCION: - CREA UNA NUEVA LINEA DE PLANTILLA,
_ EJEMPLO: -

(NENLINE¥ 1:* EsTE és'un‘§;npte EJEM?LO@;

B
\

30
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COMANDOS DE EDLIN

8/

: BASICAMENTE, HAY DOS MODOS DE FUNCIONAMIENTO AL
usAR EDLIN, -EL PRIMERO OCURRE AL DAR ALGUN COMANDO A EDLIN EN
RESPUESTA DE CARACTER‘DE PETICIGN (') SIN UN NGMERO DE LINEA.

i EL SEGUNDO MoDO, EDLIN ACEPTA EL' TEXTO QUE FOR-
MARA PARTE DEL ARCHIVO QUE SE ESTA EDITANDO. COMO SE VIO EN -
LOS EJEMPLOS DE LA SECCION ANTERIOR ESTE TIPO DE LINEA TIENE
UN NUMERO; DOS PUNTOS Y UN ASTERISCO, -

AN

EJEMPLO: . 1:%

CApA coManDo EDLIN ESTA CONSTITUIDO,POR UNA SO-

LA LETRA YA SEA MAYOSCULA O-MINOSCULA, LA SIGUIENTE TABLA MU-
ESTRA UN RESUMEN DE LOS COMANDOS DE EDLIN QUE A PARTIR DE LAS

SIGUIENTES PAGINAS SERAN DESCRITOS CON MAS DETALLE,
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COMANDD - “FUNCION e
~ Linea “ EDITA NOM. DE LINEA
A  ANADE LINEAS
- C - CoPIA LINEAS
- D . ELIMINA LINEAS
£ . .+ FINALIZA LA EDICION
I ' INSERTA LIMEAS L
L LISTA'TEXTOS -~ -
M MUEVE LINEAS .
P - BAGINA TEXTOS
Q ABANDONA. TEXTOS
"R . REEMPLAZA LINEAS
S BuSCA TEXTOS
T 'TRANSFIERE - TEXTOS.
W

.ESCRIBE "LINEAS

82
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LAS SIGUIENTES PAGINAS DESCRIBEN LOS COMANDOSDE

EDICION DE EDLIN : ' BEE sl

Lo

1 INSERT |

DESCRIPCION:  INSERTA TEXTOS ANTES DE LA LINEA ESPECIFI-
' CADA, PARA SALIR DE MODO DE INSERCION TE=
CLEAR <COKTROL-Z )

NOTACIGN: [ ¢LINEASY 11

EJEMPLO:
1: ESTE ES UN EJEMPLO
2: " QUE- MUESTRA EL COMANDO
3:  DE INSERCION |
4: .PARA EDITAR.TEXTOS
5:  EN UN ARCHIVO
S1 SE TECLEA:
51
EDLIN CONTESTA

5:

. "AHORA SE TECLEA EL TEXTO EN LA LINEA 5:

" 5: Y RENUMERA LINEAS | S
PARA SALIR DEL MODO DE INSERCION OPRIMIR
- {CONTROL-Z)
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._‘\ 0
-_~*lQBS§RyANDO EL ARCHIVO DESPUES DE TECLEAR EL COMANDO
LIST (L) QUEDA CON LA SIGUIENTE INFORMACION:

E'_STE ES UN EJEMPLO.

QUE MUESTRA EL COMANDO
;' DE INSERCION |
: PARA EDITAR TEXTOS

Y RENUMERAR LINFAS
“EN UN ARCHIVO

O N W N

L LIST

DESCRIPCION:  LISTA UN GRUPO DE LINEAS;.INCLUYENDO LAS
| 'DOS LINEAS ESPECIFICADAS. |

"'NdTACION:V"[ (LiNEA?] L <LINEA> 1L

'EJEMPLO:" - TOMANDO EL EJEMPLO ANTERIOR
| 24 o

RESULTADO: 2: ouE MUESTRA EL COMANDO
| 3 e INSERCION -
_PARA EDITAR TEXTOS

= w._"-

£

ha
[P O

(o SN
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S  SEARCH

DESCRIPCION:  BUSCA EN UN RANGO DE LINEAS UNA CADENA
- ESPEC{FICA DE TEXTO.

NoTACION: - [(LfNEA)l,[;(LfNEA>I:[?j {CADENA> {RETURN>

EJEMPLO:  CONTINUANDG CON NUESTRO TEXTO DE EJEMPLO:

2, 4SLINEAS CRETURNY

RESULTADO: 5,

Y RENUMERA LINEAS.

R - REPLACE

_SUBSTITUYE TODAS LAS OCURRENCIAS DE UNA _
CADENA' DE TEXTO EN UN RANGO DE LINEAS, POR
OTRA CADENA DE TEXTO DIFERENTE,

DESCRIPCION:

NOTACION: -  [QLINEAY] [ LINEAS] [élR(pADENA*l)‘
| {CONTROL-Z> <caDENA 25 {RETURN

EJEMPLO:  2,5R MUESTRA {CONTROL-Z) ExviBe CRETURND

RESULTADO:

Z2: QUE EXHIBE EL COMANDO

65 b
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'DESCRIPCION: FINALIZA LA SESIGN DE EDICIGN.

NOTAC!QN: ‘E

EJempLo:  E (RETURNY

Q aIT| e

DESCRIPCION: ABANDONA LA SESIGN DE EDICION Y ADEMAS
NO ES REALIZADO NINGUN CAMBIO DE EDI- |
CION.

NoTACIGN: @

EvempLo:  QCRETURNY L
T ABORT EDIT (Y/N)?YRETURN)
NS -

W WRITE |

.- .DESCRIPCION: ESCRIBE UN NOMERO ESPECIFICADO DE LINEAS
T DEL DISKETTE A LAS LINEAS QUE ESTAN -
STENDO EDITADAS EN MEMORIA. | .
LAS LINEAS SON ESCRITAS DEL DISKETTE INI-
CIANDO CON LA LINEA 1.

NOTACION: [<N>1w
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]

A - APPEN

DESCRIPCIGN:

WOTACION:

1C COPY

DESCRIPCION:

MOTACION:

"EJEMPLO:

D DELETE

DESCRIPCION:

NOTACIGN

EJEMPLO:

'
~\

ANADE UN NOMERO ESPECIFICO DE LINEAS DE UN
ARCHIVO EN DISKETTE AL ARCHIVO QUE SE ESTA

EDITANDO EN MEMORIA, LAS LINEAS SON ANADI-

DAS AL FINAL DE LAS LINEAS QUE EN ESE MOMEN~

TO SE ENCUANTRAN EN MEMORIA.

[KNY 1A

CoPIA UN RANGO DE LINEAS A UN NOMERO ESPECI-

FICO DE LINEA . LAS LINEAS SERAN COPIADAS

TANTAS VECES COMO SE INDIQUE CON LA OPCION
COUNT, ' ‘

[(LfNEA)l,[<LINEA>], LINEAY, [counT)IC |

1,6,7C

ELIMINA UN RANGO DE LINEAS EN UN ARCHIVO.

- [CLINEAY] [, {LINEAYID

2,4D

87
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~ DESCRIPCION: - _EDiTA UNA LINEA DE TEXTO.
NOTACION: [<LINEAS]

EJEMPLO:

1: ESTE ARCHIVO ES USADO
2: PARA MOSTRAR LA .

3: EDICION DE LA LINEA
4: CUATRO '

TECLEAR 4

RESULTADO: 4,

- INS) NOMERO {CTR-ZDM: NUMEéo _
(COPYALL) {RETURNY 4; NUMERO CUATRO

| MOVE

DESCRIPCION: MUEVE UN RANGO DE LINEAs A UNA LINEA ESPE- -
' : CIFICADA. : :

' NOTACIOE. | -'[(L!NEA)] l(L!NEA)l <LINEA>M

EJE“PF°’  PARA-MOVER LA LINEA 20' A LA 30 EN LA 100

 TECLEAR: 20,50,100M .

38



~ CUESTIONARIO - 5

1.- {PARA INICIAR UNA SESION CON EL PROGRAMA EDLIN Que co-
MANDO HAY QUE ENVIAR A MS-DOS?

2.- ES POSIBLE EDITAR POR MEDIO DE EDLIN UN ARCHIVO QUE O-
¢ CUPA MAS DE LAS 3/4 PARTES DE LA MEMORIA.
Vi), F(o)
3.- PARA SALIR DE MODO DE INSERCION HAY QUE TECLAR CONTROL-S
Vo, FC)

4,- LQUE REALIZAN LOS SIGUIENTES COMANDOS DE EDLIN?

Ay 2.8L
B) 5L |
c) 2,10SHOLA
D) SHOLA , o
E) 2,5RMUESTRA(CONTROL-ZYEXHIBE RETURN
“F) E : '
Gg) Q
H) 1,6,7C
1) 2,4D
J) 4
K} 20,30,100M
L) 54,75p
" M) 25TRAIZ.LIB

5.- ¢CUAL ES EL CARACTER DE PETICION EN EDLIN?
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AREAS DE APLICACION DE LOS LENGUAJES DE PROCRAMACION

000122

CIENTIFICA

Area encargada de resolver los problemas cilentificos, casi
siempre = relaclonados con calculos complicados, funciones
trascendentes, vectores y matrices de varias dimensiones, numeros
complejos, etc. La cantidad de datos generalmente es poca, pero
la cantidad de operaciones aplicadas sobre ellos es elevada. Se
cuenta con muchas facilidades para realizar operaclones y con
pocas para la presentacién & formateo de los resultades en
reportes iImpresos. Sus usuarios son clentificos e ingenieros
encargados de resolver problemas de sus Areas respectivas.

ADMINISTRATIVA

Area encargada de los sistemas administrativos en - general, como
serian la némina, contabilidad, inventarios, control de
produccldn, etc. Generalmente la cantidad de datos es elevada,
mientras que las operaciones que se .efectiian sobre ellos son
escasas. Tlene gran importancia la confiabilidad y la proteccidn
de 1la informacién., Se cuenta con amplias facllidades para el
manejo de archivos de datos y para el formateo de la informacidn
para su presentacibén en reportes impresos. Sus usuarios son las
personas que estin a cargo de los sistemas administrativos, como
serian los contadores, Jefas de ciertas @Areas (personal,
finanzas, produccidén, etc.) vy administradores en gezeral,

SISTEMAS

Area encargada de los programas especializados requeridos para el
funcionamiento normal de la computadora, como serian los sistemas
operativos, ensambladores, compiladores e intérpretes de los
diversos lenguajes de programacién, ligadores, etc. Esta &rea
debe tener acceso a operaciones poderosas y poco usuales de la
computadora, as{ como a informacién importante normalmente
inaccesible a otras Areas. Es comin manipular cantidades no

nunéricas (texto) que representan la informacidén central de esta

area. Las personas encargadas de esta Area son expertos en
computacién, generalmente especializados en c¢iertos modelos 6
marcas de computadoras, que trabajan con los fabricantes de ellas
o en casas especializadas de software. ’




800123
| ENSEWANZA :

Area destinada a la enseflanza del uso de computadoras en general,
y a la enseflanza de los lenguajes de programacidén en particular.
Los lenguajes orientados a esta @&rea generalmente cuentan con
ejecucidn inmediata de instrucciones, generacién de graficas y
gonidos en forma sencilla, ayudas y deteccldn de errores en forma
extensiva, etc.; pero por la misma razoéom es frecuente que sa
carezca ‘de mayores facllidades y poderio para un posterior
desarrollo de sistemas a gran escala. Los usuarios de esta area
son los alumnos {avolucrados en el aprendizaje de la programacidn
de computadoras en general.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Area destinada a manipular ciertos problemas con caracteristicas
especiales, que por su propia naturaleza pueden ser resueltos
mediante computadora a través de técnicas sofisticadas,
consistentes en deducir conclusiones en base a analisis de
situaclones previas, como seria el case de los juegos de salédn
clasicos (ajedrez, damas, etec.), 6 de los 1l1llamados "sistemas

expertos", los cuales alcanzan un objetivo mediante el
gsegulimiento de una serie de pasos nmetdédicamente establecidos
(p.e., un diagnéstico preliminar dado por un m&dico en base a

preguntas, sin anAdlisis <¢linicos). Los lengunjes orientados a
esta Area generalmente son muy poco usuales en su estructura y
manejo. Esta Area en particular esté limitada por la tecnologia
del equipo, va que en muchos problemas de aste tipo se requieren
computadoras mas rapidas que las existentes, 6 dispositivos de
deteccidn & control gue atn no se han disefiado.

CONTROL DE PROCESOS

Area destinada a controlar 1la ejecuclén de procesos en la
computadora de tal . forma que una serie de situaciones
involucradas en la ejecucidn de tareas puedan ser detectadas por
la computadora en forma automatica y actvar en consecuencia., Por

ejemplo: "sl es viernes, ejecute la lista de raya”, "si existen
todos 1los archivos necesarios, ejecute el proceso; de 1lo
contrario, cople los archivos faltantes'", "si la hora actual es

menor a las 12:00, muestre BUENOS DIAS; sl es menor a las 19:00,
nuestre BUERAS TARDES; de lo contrario, muestre BUENAS NOCHES".
‘Loe usuarios de esta Area son los operadores de la computadora
encargados del procesc de los sistemas computarizados.

.?_._
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BREVE DESCRIPCION DE ALGUNOS LENGUAJES bE PROGRAﬁACION
1 SYMPLE . D) s
1.1 @Significado Jéiiﬂbmbre

SYMbolic Programming LanguagE.
Lenguaje de programacidn simbdlico.

1.2 Area de aplicacién-

Enseflanza. General de bajo nivel.

1.3 Algunas ventajas

‘Muy facil de aprender. Es independiente del idioma inglés.

1.4 Algunos inconveniéntes

Limitado para el desarrcllo de aiatemaa grandes. El mantenimiento
de programas es algo: dificil

1.5 Opinidn general

Muy adecuado como una introduccion previa a otros lenguajes
estructurados.

2 BASIC
2.1 ©Significado del nombre
Begginer's All—purpuose Symbolic Instruction Code.

Codigo de instrucciones simbbélicas de propésito general para
principiantes.

2.2 Area de aplicacién

Ensefianza. General de nivel medio.

2.3 Algunas ventajas

Facilidad en el desarrollo de programas y en la correccldpn de
errores. (Ventajas generales de todo lenguaje intérprete.)
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2 4 Algunos inconvenientes

PFODiCia habitos de programacién inadecuados. Fo es un lenguaje
estructurado. '

2.9 Opinién general

Adecuado para desarrcllos de baja escala.

3 FORTRAN
3.1 Significado del nombre

FORmula TRANslation.
Traduccidn de fdSrmulas.

3.2 Area de aplicacidn /

Cientifica.

3.3 Algunas ventajas

Grandes facilidades matematicas. Amplisima difusién.

3.4 Algunos inconvenientes

Lenguaje anticuado "ajustado” a las normas modernas.

3.5 Opinién gaeneral

No es recomendable para nuevos desarrollos; si lo es pnra
utilizar la infraestructura ya existente.

4 COBOL
4,1 Significado del nombre

COmmon Business Oriented Lénguage.
Lenguaje comiin orientado a los negocios.

4.2 Area de aplicacidn
Administrativa.



4.3 Algunas venta jas D

Muy amplia difusion.

[ B Y
e .;\ ‘[ i '4{', £l
4.4 Algunos inconvenienteg

Lengua je anticuado y engorroso.

4.5 Opinion géneral

Adecuado en el medio de sistemas ya existentes en .computadoras
grandes., Para nuevos desarrollos, es preferible un lenguaje de
cuarta generacién.:

5 . Pascal
5.1 Significado del nombre

En honor del matematico del siglo XVI] Blaise Pascal,

5.2 Area de aplicacidn

Ensefiaza. General de gran escala,

5.3 'Algunae venta jas

Completamente estructurado y modular. Extensas facllidades para
el mantenimiento de sistemas.

5.4 Algunos inconvenientes

Algo limitado para ciertas aplicaciones avanzadas.

5.5 Opinién general

Excelente lenguaje.

6 C
6.1 Significado del nombre
Histérico: BCPL -> B -> C.
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6.2 Area de aplicacidn

General de gran escala. Sistemas.

6.3 Algunas ventaljas

Completamente estructurado y modular. Muy poderoso.

6.4 Algunos inconvenientes

Programas algo oscuros y cripticos. Un poco de dificultades para
el mantenimiento.

6.5 Opinidén general

Muy adecuado para todo tipo de desarrollos. en particular en
microcomputadoras.
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MEL USO DE LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS .PARA EL-ANALISIS,
ELy DISENQ .Y, LA ELABORACTON DE SISTEMAS DE -INFORMACTON"

CARLOS A. RAMOS LAR10S

OBJETIVO DE LA PLATICA:
EOUTER o
[P

PRESENTAR LOS PRINCIPALES, CORCEPTOS RELACIONADOS CON .LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS
DEL DESARROLLO DE SISTEMAS, AST COMO SUS PRINCIPALES VENTAJAS ¥ LIMITACTONES.

MECANTCA DE LA PRESENTACTON:

EXPOSICION DE LOS TEMAS
PREGUNTAS, RESPUESTAS Y COMENTARIOS DURANTE LA EXPOSICION

TEMARIQ:

1)° INTRODUCCTON A.LA INGEN?ERIA.DE SOFTWARE
IT)  EL ANALISTS ESTRUCTURADO

I11)  EL DISENO ESTRUCTURADO

IU) LA PROGRAMACTON ESTRUCTURADA

) EL DESARROLLO DESCENDENTE

UF)  OTRAS TECNICAS ESTRUCTURADAS

VII)  CONCLUSIONES

VITI) COMENTARIOS SOBRE LA BIBLIOGRAFIA DISPONIBLE.
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1

1} INTRODUCCT ON

PREGUNTAS Y RESPUESTAS INICIALES
(QUE SUON LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS DEL DESARROLLO DE SISTEMAS?

UN CONJUNTO DE PROCEDIMIENTOS ¥y CONCEPTOS QUE, EN GENERAL, HAN
DEMOSTRADO LOGRAR UN 100% DE AUMENTO TANTO EN LA PRODUCTIVIDAD
COMO EN EFICACIA DE UN DEPARTAMENTO DE PROCESAMIENTO DE DATOS.

§POR QUE SURGIO LA "REVOLUCION DE LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS™?

DEBIDO AL SURGIMIENTO DE UNA PROBLEMATICA GENERALIZADA PRACTI-

CAMENTE A TODAS LAS ORGANTZACTONES RELACTONADAS CON EL PROCESA

MIENTO DE DATOS EN TODO EL MUNDO, EN DONDE SE REFLEJABA EL CONg
TANTE AUMENTO EN EL COSTO DEL SOFTWARE Y SOBRE TODO AL COMPARAR
LO CON EL COSTO DEL HARDWARE

"LA CRISIS DEL SOFTWARE"™, COMO SE LE CONOCIO Y RECONOCIO DURANTE
LA DECADA DE LOS 70'S, HIZO QUE LA COMUNIDAD INFORMATICA VOLVIE
RA LOS 0J0S HACIA LA NECESIDAD SE SENTAR LAS BASES PARA L0 QUE
HOY EN DIA SE CONOCE COMO LA "INGENTERIA DE SOFTWARE"

(CUALES SON LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA INGENTIERIA .DE SOFTWARE?

- CONTAR CON LA METODOLOGIA BIEN DEFINIDA QUE CONSIDERE EL CICLO -
DE VIDA DEL SOFTWARE: PLANEACTION, ELABORACION ¥ MANTENIMIENTO.

- ESTABLECER UN CONJUNTO DE "COMPONENTES DE SOFTWARE", QUE DOCUMEE
TEN CADA PASO DEL CICLO DE VIDA Y PERMITAN SU SEGUIMIENTO PASO A
PASO.

- DEFINIR UN CONJUNTO DE PUNTOS DE CONTROL PREDECIBLES, LOS CUALES
PUEDAN SER REVISADOS A INTERVALOS REGULARES A LO LARGO DEL CICLO
DE VIDA DEL SOFTWARE.
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;COMO SE ‘RELACTONAN LA INGENTERITA DE SOFTWARE ¥ LAS TECNICAS
ESTRUCTURADAS?

e, ':f‘.‘!"
P8 F e T

LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS SON EL MEDIO ACTUAL A TRAVES DEL
CUAL LA INGENIERIA DE SOFTWARE PUEDE CUMPLIR CON SUS 0BJETI
Vos.

LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS SE MEJORAN CON EL TIEMPO, SE ADAP
TAN A NECESIDADES ESPECIFICAS, SE ADOPTAN TOTAL 0 PARCIALMEN
TE EN PROYECTOS ESPECIFICOS: SON DINAMICAS

LA TNGENIERTIA DE SOFTWARE ES EL RECONOCIMIENTO A LA NECESIDAD
DE VER A LA PRODUCCION DE SOFTWARE COMO- UNA DISCIPLINA COMPA-
RABLE A CUALQUIEROTRA RAMA DEL CONOCIMIENTO TECNOLOGICO: --
ES UN PRINCIPIO ESTATICO '

;ABARCAN LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS TODOS LOS PROBLEMAS DE LA =
INFORMATICA? '

LA 1. DE S. ES SOLO PARTE DE UNA ACTIVIDAD MAS GENERAL:

"LA INGENTERIA DE SISTEMAS COMPUTACIONALES", LA CUAL ES UNA -
ESPECTALIDAD ORTENTADA HACIA LA SOLUCION DE UN PROBLEMA EN -
SU TOTALIDAD, MEDIANTE EL USO DE LA COMPUTADORA. ‘

LA 1. DE S.C. ESTUDIA, EVALUA Y DEFINE FUNCIONES ESPECIFICAS,
AUNQUE GENERICAS, PARA L0OS D0S COMPONENTES BASICOS DE UN SIS-
TEMA DE INFORMACION: EL HARDWARE V EL SOFTWARE.
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EL CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE

LA FASE DE PLANEACION DEL SOFTWARE:

DEBE EFECTUARSE POSTERIORMENTE O SIMULTANEAMENTE CON LA DEFINI-
CION DEL SISTEMA { 1.DES.C. )

DEBE GENERARSE:

- UNA DEFINICION DE ALCANCES, ESTIMACION DE COSTOS v TIEMPOS'

- UNA ESPECIFICACION DE LOS REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE

{4QUE SE ESPERA QUE EL SOFTWARE REALICE? = ANALISIS)

LA FASE DE LA ELABORACION DEL SOFTWARE

LA

4

- DEBE EFECTUARSE POSTERIORMENTE AL ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

- TRADUCE UN CONJUNTO DE REQUERIMIENTOS A ELEMENTOS INTEGRANTES
DEL SISTEMA, MUCHO ANTES DE SENTARSE FRENTE A UNA TERMINAL
[ sCOMO VA A FUNCIONAR EL STSTEMA? = DISERO |

- PRODUCE UN PROGRAMA DE COMPUTADORA PARA LLEVAR A CABO CADA UNA
DE LAS FUNCIONES DE LOS ELEMENTOS INTEGRANTES DEL SISTEMA
( ELABORACION DE PRUGRAMAS | '

FASE DE MANTENIMIENTO DEL SOFTWARE .

INVARIABLEMENTE EL SOFTWARE REQUERIRA MANTENIMIENTO

- LA FASE DE. MANTENIMIENTO INICIA AUN ANTES QUE LA ELABORACION
’ DEL SOFTWARE, RECONOCTENDO  QUE EXISTIRA SIEMPRE

- EL MANTENIMIENTO DEBE CONTEMPLA? QUE LOS CAMBIOS AFECTAN NO -
SOLO A LOS PROGRAMAS SINO A LOS DOCUMENTOS GENERADOS DURANTE
EL ANALISIS ¥ EL DISERC. '
prd

v



Establish scope, resources,
cost, feasibility, schedule

Revision

Mcceptable

Apply functions,
interfaces, design
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Software .
requirements defined

Define software and data
] siructure; establith module
interfaces; identify constrainLs

Revision

Acceptable

Specify procedural aspects
of each module

Acceptable

——{ Code J

Code
walkthrough

Test

® Unit

® |ntegration
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Saftware
ready for release

The Development Phese '
Preliminary
design
descnption

Preliminary
Design
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design
description

I U] ]

“Test plans and
procedures

Figure 1.10
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The Mzintenance Phase :}
Software ready
for release

Configuration
Teview

Acceptable for
relense

Define maintenance .

problem
report

. organitation and .
respoasibilities
? Sofrware
] Develop reporting change
scheme report
Software

4

Corrective 1 [ Adaptive J L Perfective I
L |

1

User communication

" None

Action

' Yes

<>

Acceptable

Design

Modifications @ E
u required

Test E

Code

Soltware ready
\ for re-release

Figurs 1.11



000135

11)- ANALISIS ESTRUCTURADO

EL ANALISTS SE UBICA EN EL INICIO DE LA FASE DE PLANEACION, CUANDO
SE DESEAN DEFINIR LOS REQUERIMIENTOS DEL USUARIO. DEBE RESPONDER A
LA PREGUNTA: ;QUE SE REQUIERE HACER?

DURANTE MUCHO TIEMPO, EL ANALISIS SE HA BASADO EN LA PREPARACION -
DE UN DOCUMENTO NARRATIVO DE LAS NECESIDADES, EL CUAL PRESENTA LAS
STGUIENTES DIFICULTADES: '

- AL SER MONOLITICO, DEBE LEERSE DE PRINCIPIO A FIN, AUN CUANDO -

St NECESITE SOLO PARTE DE LA INFORMACION,

- EN GENERAL RESULTA REDUNDANTE, SIN AYUDA DE UN INDICE CRUZADO
DE TEMAS AFINES.

- ES DIFICIL DE MODIFICAR ¥ POR LO TANTO DIFICIL DE RECIBIR RE-
. TROALIMENTACION.

- MUCHAS OCASTIONES RESULTA UNA DESCRIPCION FISICA MAS QUE LOGICA.
[ HAY MAS DEL "COMO" QUE DEL "QUE" ).

- NO ES UN DOCUMENTO QUE PERMITA CONTINUAR FACILMENTE CON LAS SI-
GUTENTES ACTIVIDADES DEL DESARROLLO DEL SISTEMA ( DISERNO ).

o
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pEELY

IMPORTANCIA DEL ANALISIS

iyt 2
EL ANALISlS ES DPE LAS PRIMERAS ACTIVIDADES QUE SE LLEVAN A CABO DEN-
TRO DEL CICLO DE VIDA DE UN SISTEMA, POR L0 QUE ST UN REQUERIMIENTO
QUEDA MAL DEFINIDO, PUEDE INVALIDAR EL DISERO, LA ELABORACION, LA -

'.DOCUMENTACION, LAS PRUEBAS Y AUN LOS RESULTADOS FINALES DE UN STSTE-
MA .

Aio

DIFICULTADES INHERENTES AL ANALISIS:

EL ANALISIS ESTABLECE UN PROBLEMA DE COMUNTCACION ENTRE EL USUARTO
Yy EL ANALISTA EN EL CUAL:

- EL USUARIQ CONOCE SU PROBLEMATICA, PERO NO CONOCE SUFICIENTE
EDP.

- EL ANALISTA CONOCE EDP, PERO NO CONOCE SUFTCIENTE EL PROBLEMA
- EL ANALISTA RECIBE GRAN.CANTIDAD DE DETALLES DESéE UN PRINCI-

P10, MAS QUE UNA DESCRIPCION GENERAL COMPLEMENTADA CON LOS DE
TALLES.
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. Relative cost to fix error

100

- 05

T B —l T ¥
50} ) -
1BM.SCD
20 EGTE -
80%
W0 %Median-T RW survey -
20%
5 -
2r —
1+ -
02k .
Requirements Design Code Development Acceptance Qperation

test test

Phase in which error detected

Figure 1.2 Relative cost 1o fix an error during system development
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EL ANALISIS ESTRUCTURADO ES UNA TECNICA PARA DOCUMENTAR, EN FORMA
‘GRAFICA, LOS REOU&HZMIENTUS DE UN SISTEMA. ES UN MODELQ GRAFICO -
OUE DESCRIBE EL FLUJO DE INFORMACION A TRAVES DEL SISTEMA (DESCRT
BE OUE HACE EL SISTEMA].

LAS HERRAMIENTAS DEL ANALISIS ESTRUCTURADO:

- DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS
- DICCIONARIQ DE DATOS
- ESPANOL ESTRUCTURADO ( PSEUDOCODIGO)

PRIMER PASO: TRAZO DE UN DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS A NIVEL GENERAL

- FUENTES Y DESTINOS DE LOS DATOS
- FLUJOS DE DATOS
- PROCESOS QUE TRANSFORMAN DATOS
. ALMACENAMTENTOS DE DATOS
Wz
SEGUNDO PASO: CONSTRUCCION DE UN DICCIONARIO DE DATOS CON LOS DETA
LLES DE: |

ELEMENTOS - DE DATOS

. ESTRUCTURAS DE DATOS

- FLUJOS DE DATOS

- ALMACENAMIENTOS DE DATOS

- PROCESOS (ESPAROL ESTRUCTURADO, ARBOLES, TABLAS,

. OTROS DETALLES (FUENTES v DESTINOS, DEFINICIONES, STNONIHOS
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Figurs 2.1 Logical data flow disgram

Doubte Source or destination of data
square
A
o e - Flow of data

Rounded Process which transforms flows of
rectangle data

Open-ended rectangle - Store of data

Figure 2.2 DFD symbols

DATA STORE

Figure 3.1. The elements of a data flow diagram,

iz



—

ELEMENTD ”
vrNvERE ’.’,:: -
NTQTRIDCION -

' TIPO A AN N
LUTAS
S1 ES DISCRETA ST ES CONTINUA
VALOR : SIGNIFICADO
RANGO DE VALORES:

VALOR TIPICO:

LONGITUD:

REPRESENTACION INTERNA:

T0CASD DE MAS VALORES DAR REFERENCIA

TNEQPVACTON ADICIONAL

CEMINTOL D ESTRUCIUAAS DE DATOS ILACTONADDS

nOﬁrOQO
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ESTRUCTURA DE DATOS 4 L‘-.__.-
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FLUJO DE DATOS

YOMBRE

CRIGEN : __ DESCRIPCION :

DESTING: _ DESCRIPCION :

DESCRIPCION

SSTRUCTURAS DE DATOS INCLUIBAS:

VOLUMEN DE INFORMACION:

4 [000
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NOMBRE

AL DE DATOS e

DESCRIPCION

fLUJOS.DE‘DATOS QUE ENTRAN:

. FLUJOS DE DATOS QUE SALEN:

LFE ]

" ANALISIS DE ACCESO INMEDIATO EN: °

ORGANIZACION FISICA:

e

E7E000




NOMBRE :
DESCRIPCION- :
ENTRADAS | . RESUMEN DE LOGICA - - SALIDAS

ey .

REFERENCIA FISICA :

DETALLES COMPLETOS DE LOGICA EN :
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TERCER PASQ: EXPLISION DE LOS PROCESOS DEL NIVEL GENERAL

- REPETIR LA EXPLOSION UTILIZANDO LOS PASOS 1 v 2

-  TERMINAR HASTA EL NIVEL DE DETALLE DESEADO

S
¥ 4

CUARTO PASQ: DEFINICION DE LA FRONTERA DE IMPLANTACION

- PARA DESARROLLO PASO A PASO
- PARA CAMBIAR PROCESOS MANUALES CON AUTOMATICOS
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[

APPLY PAYMENT TO INVOICE

4.6
Address |
r — | Generate
: request
D1 [CUSTOMERS for - ™
L Amount owing & payment h:lllem
( & request for balance pay
o (4.3 . { 47 )
Payment quoting invoice no, Invoice & peyment Part
— " Compare | 1
r Retrieve details amo?,,:,e povTeEn
invoice owing
\dentified payment | bee Invoice detalls with
- umber | p
r -+ Invoice no. D payment | payment
© A
Invoice & Create
Y N /=, Payment
a4 4.4 . payment
- — details Payment | “record
erify record & note any
. iti Search f i
CUSTOMERS payment | Umde.ntu iable - Yor Ianmce details amount
payment - invoice ayer ngme, owing
match T L v amount &
10 4
4 \ 'nvoice ) Untraceable D3 ACLOUNTS RECEIVABLE
payments
AN
. 45 \
Payment details / - Payment
& request L= Generate
request
for N
explanation
1 Summarize
L payments
Customer's ( 42 & deposit
explanation __J in bank
- Identify
i payment Address
or . D4, | UNTRACED :
return 1| PAYMENTS Deposit
L , . | details
I g
H e
D1] CUSTOMERS
BANK

Figure 3.14 Process explosion
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.- : Figure 2.7 Possible sutomation boundaries
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I171) EL DISERO ESTRUCTURADO

Sy et it

EL DRASENU ST UBICA EN EL INICIO DE LA FASE DE ELABORACTION, UNA
VEZ QUE SE HA TERMINADO EL ANALISIS ¥ SE PUEDE DEFIMIR COMO:

EL PROCESC TTERATIVO MEDIANTE EL CUAL, A PARTIR DE UN MODELO -
LOGICO DEL SISTEMA, JUNTO CON UN CONJUNTO DE OBJETIVOS BIEN DE
FINIDOS, SE PRODUCE LA ESPECIFICACION DE UN SISTEMA FISICO QUE
CUMPLE CON LOS OBJETIVOS ENUNCIADOS.

DEBE RESPONDER A LA PREGUNTA: ;COMO SE VA A HACER?_

OBJETIVOS DEL STSTEMA QUE DEBEN DEFINIRSE ANTES DE INICIAR EL -
DISENO. '

- QUE SE CUMPLA CON LAS FUNCIONES REQUERTIDAS POR EL USUARIO

- TIEMPOS MAXIMOS PARA LAS TRANSACCIONES MAS IMPORTANTES
- CONTROL SOBRE POSIBLES FALLAS HUMANAS 0 DE LA MAQUINA

"~ FACILIDAD PARA SER MODIFICADO EN EL FUTURO

(EN GENERAL LOS TRES ULTIMOS FACTORES.SIEMPRE SE CONTRAPONEN)
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BROOKS "7T4T MYTHICAL MAN-MONTH", A. WESLEY, 1975 V

BOHEM, TEE® ™~°  ON COMP., DIC 76, ENCONTRARON:
PORCENTAJE DEL PORCENTAJE DEL
ACTIVIDAD COSTO DE DESARROLLO COSTO TOTAL
DESARROLLO:
ANALISIS ¥ DISERO 354 _Z
CODTFICACION 154 703
PRUEBAS ¥ CORRECCIONES * . 508 JJ
MANTENTMIENTO:

CORRECCTONES DURANTE PRODUCCION *
CAMBIOS POR ADAPTACION * | - 503
HEJORAS * |

LOS COSTOS DE LAS ACTIVIDADES MARCADAS CON * PUEDEN PRODUCIRSE

SIGNTFICATIVAMENTE SI EL SISTEMA ES FACIL DE MODIFICAR
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EL DISERO ESTRUCTURADO ES UNA TECNTCA PARA CREAR STSTEMAS QUE SEAN
FACILES DE MODIFICAR. LOS SISTEMAS‘MAS BACILES DE WODIFICAR SON -
AQUELLOS QUE ESTAN FORMADOS POR PEQUENOS MODULOS MANEJABLES, CADA
UNO DE LOS CUALES ES HASTA DONDE SEA POSIBLE, INDEPENDIENTE DE LOS
DEMAS, DE uMERA QUE SE LES PUEDA RETIRAR, MODIFICAR Y DEVOLVER SIN
AFECTAR EL RESTO DEL SISTEMA.

UN MODELC QUE SATISFACE ESTOS REQUERIMIENTOS ES EL QUE TIENE LAS -
STIGUIENTES ?ARACTERISTICAS:

- EL SISTEMA ESTA COMPUESTO DE UNA JARARQUIA DE MODULOS
(CAJAS NEGRAS)

- CADA MODULO ES SUFICIENTEMENTE PEQUENO PARA SE MANEJABLE '

- CADA MODULO PUEDE SER MODIFICADO SIN PRODUCIR EFECTOS DE
' PROPAGACTION DE CAMBIOQ

- LAS FUNCIONES DEL USUARIO SON AGRUPADAS EN EL MENOR NUMEROQ
| DE MODULOS COMO SEA POSIBLE

EL MODELO ANTERIOR ES SEMEJANTE A UNA JARARQUIA MILITAR U ORGANIf
ZACIONAL, Y PUEDE REPRESENTARSE MEDIANTE UNA "CARTA ESTRUCTURADA"

{ : -
. EL DISENO ESTRUCTURADO PROPORCIONA CUATRO CONCEPTOS MUY UTTLES PARA

LA EVALUACION DE UN DISENO:

- ACOPLAMIENTO ENTRE MODULOS
- COHESION

- ALCANCE DE EFECTO
S DE. UN MODULO
- ALCANCE DE CONTROL



PRODUCE
BEST
SOLUTION

Good
input Good Solution
input Solution
¥
GET GOOD o PUT OUT
INPUT SOLUTION SOLUTION ‘
Raw - Edit Farmatted
input / Raw flag Solution output
input Formatted
output '
READ EDIT FORMAT DISPLAY
INPUT INPUT OUTPUT CUTPUT
Figure 8.10 Structure chart for simple transform-centered systermn
SYSTEM
COMMANDER
. - 1 AN
90:;'“ a/ “Here’s “Here's the answer:
) a good ) e i h "
transaction” / :rgns: “Here’s the Give i1 10 the world
4 “Here What's the answer”’ \\
/il is” answer?"
1
. INPUT TRANSFORM . CUTPUT
COMMANDER COMMANDER COMMANDER
! . .

. o s . Here's the
“Gel me / i;l-i‘:’[e \ \ i Here st t;'e formatted
a transaction’ “igthis \ Yes/na a‘;‘;‘:::"e "Here's the answer:

transaction \ ;Z‘:;éh.. Display it
? J
any good.‘ ¥ \
READER ) EDITOR FORMAﬁEH DISPLAYER

Figure 8.6

Military organization anilogy



ACOPLAMIENTO ENTRE MODULOS: “'#'% &,

SE DESEA MINIMIZAR EL ACOPLAMIENTO ENTRE MODULOS.

[MINIMIZAR LA RELACTION EXISTENTE ENTRE ELLOS}

NO ESPOSIBLE ANULARLO, YA QUE LOS MODULOS FORMAN PARTE DE UN TODO
QUE ES EL SISTEMA: '

'

TIPOS DE ACOPLAMIENTOS:

- A TRAVES DE DATOS: ES EL MAS DESEABLE. ([PARAMETROS)
SE REPRESENTA CON UNA FLECHA CON COLA VACIA

- A TRAVES DE CONTROL: NO ES LO TDEAL, PERO EN OCASTONES
RESULTA CONVENTENTE [BANDERAS COMO PARAMETROS) SE REPRESEN
TA CON UNA FLECHA DE COLA LLENA. | \

- EXTERNO 0 PATOLOGICO: ES LA RELACION DE UN MODULO CON OTRO
EN LA CUAL UNO DE ELLOS HACE REFERENCTIA AL ANTERIOR DEL -
OTRO. NUNCA ES ACEPTABLE ( GOTO,COMMON)

COHESION DE UN MODULO:

SE DESEA MAXIMIZAR LA COHESION DE CADA MODULO.
(MAXIMIZAR EL GRADO DE PERTENENCIA DE TODAS LAS PARTES Al MODULO)
UN MODULO COHESIVO AUTOMATICAMENTE PRODUCE POCO ACOMPLAMIENTO

TIPOS DE COHESION:

- ACCIDENTAL (LA PEOR). EJEM: MODULOS DE 60 LINEAS
- LOGICA (CERCANA A LA PEOR) EJEM RﬁTINA GENERAL DE LECTURA '

I T o -

- TEMPORAL (MALA) e NopiLg . DE INICIALIZAdION S
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. DE PROCEDIMIENTO (REGULAR). EJEM: MODULO DE TODO EL THEN DE
UN 1F. -
- DE COMUNICACION (REGULAR A BUENA). SUBFUNCIONES AGRUPADAS.
| EJEM: CALCULA E IMPRIME
- FUNCIONAL (IDEAL). LLEVA A CABO SCLAMENTE UNA FUNCION

 PRUEBAS PARA SABER ST UN MODULO TTENE COHESION FUNCIONAL

; SE PUEDE DESCRIBIR CON UN SOLO VERBO ¥ UN SOLO PREDICADO 7

¢ SE LE PUEDE "ACUSAR" DE POSEER ALGUN OTRO TIPO DE COHESION ?

ALCANCE DE EFECTO:

CUANDO EN UN MODULO SE TOMA UNA DECTSION, ¥ DEPENDIENDO DEL RESULTADO
DE ESA DECISION SE INVOCA A UNO O MAS MODULOS, AL ‘CONJUNTO DE MODULOS
SOBRE LOS CUALES EL EFECTO DE INVOCARLOS POR OTRO MODULO SE CONOCE -
CON EL NOMBRE DE ALCANCE DE EFECTO. |

EL TIPO DE DECISION PUEDE SER UNICA (ROMBO) O-CICLICA (SEMIELIPSE)

y273

ALCENCE DE CONTROL:

;

ES EL CONJUNTO DE MODULOS‘A LOS CUALES PUEDE LLAMAR DIRECTAMENTE, MAS
LOS MODULOS QUE A SU VEZ ESTOS MODULOS PUEDEN LLAMAR, ETC.

DE LA MISMA FORMA EN LA QUE UN OFICIAL NO DEBE DAR ORDENES A TROPAS
QUE NO ESTEN BAJO. SU MANDO, UN MODULO NO DEBE TOMAR UNA DECISION -

QUE AFECTE A MODULOS QUE NO ESTEN DENTRO DE SU ALCANCE DE CONTROL.
/ *
/ .

26
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PROCESS PROCESS PROCESS
FULFILLED PARTLY FULFILLED UNFULFILLED
ITEMS ITEMS ATEMS
WRITE UPDATE WRITE WRITE
SHIPPABLE _INVENTORY BACK-ORDER SPECIAL.
ITEMS REC LEVEL RECORD ORDER REC
Figurs 9.24 Refinement of design
PROCESS
ORDERS
No more . \ -
Valid arder i::rn/v . /'/ \:\3
GET GET DETERMINE DISPATCH
VALID ORDER INVENTORY QTyY FULs 1TEM-
ITEM LEVEL UNFULFILLED TYPE
fid
No moref X:fd:“ .
item ' / \
Valid \ /
order !\lo more
X items
GET ISOLATE PROCESS PROCESS PROCESS PROCESS
VALID NEXT FULFILLED | |PARTLY FUL BACK SPECIAL
ORPER ITEM ITEMS ITEMS ORDERS ORDERS
' T 4 ¥
WRITE UPDATE WRITE WRITE
SHIPPABLE INVENTORY BACK- SPECIAL.
ITEM REC LEVEL ORDER REC ORDER REC

Figure 9.28 Start of design of input leg
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UN DISEN(Q PUEDE OBTENERSE A PARTIR DEL MODELO LOGICO DEL ANALISIS
ESTRUCTURADO ( EL DFD } A UN MODELO FISICO ( LA CARTA ESTRUCTURADA )

UTTLTZANDO LA ESTRATEGIA CONOCIDA COMO "EL ANALISIS DE TRANSFORMA-
CION", EL CUAL PUEDE RESUMIRSE EN:

- TRAZAR UN DF?

-. IDENTIFICAR LA TRANSFORMACION CENTRAL ( FUNCIONES ESENCIALES }
( NO INCLUYE E/S )

- TRAZAR UNA" PRIMERA CARTA ESTRUCTURADA CON MODULOS ESENCTIALES
{ ITERAR CON LOS PROCESOS ESENCIALES PARA SELECCIONAR LA CAJA
NEGRA DE MAYOR JERARQUIA )

- ARADIR MODULOS DE E/S, MANEJO DE ERRORES
- REVISAR CARTA'ESTRUCTUﬁAbA

[ BALANCEADA O REPETIR I PASOS ANTERTORES )

EXISTEN ALGUNAS ESTRATEGIAS ADICfONALES, ENTRE LAS'CUALES DESTACA
LA LLAMADA "EL ANALISIS DE TRANSFORMACTIONES", LAS CUALES NO SE -
. CUBRTRAN EN ESTA PLATICA.



: CAPITULO ¥ - )
" 'PRUEBAS. DEPURACION Y HANTEMIMIENTO .
V.1 CONCEPTOS DE VALIDACION, DEPURACION T PRUEBA DE PROCRAMAS -

. Ls deruracidn: rrusbs w manteniafento dz rrogromsas es un
tdrea aua hs sido idnorsda pror lardo tiemro % roco se ha
- investigsdor recomendsdo ws/o concluido sobre estos runtos. .

‘E1 obJetivo riinklrnl de #stos runtos es sunentakz el :nlvol'

de coarrensidn asl cocosr arrociar }a magnitud de) esfuerso -aue
significa . el Probarr Valider w Dorurar >rograscs) sdoemids,
discutir ¥ reconocer ‘lps
srlicar rart llevar a» cabo los suntos arriba coacntados, -

- 0.1.1 BEFINICIOMES Y CONCEPTOS!

Lo sisuiente no rretende formalizsr sino sblo familisrizar .

21 lector con algunss de 1las ralsbras de uso coaGn entre los
. prodtemsdoras de cusloviar dres do trobados . :

_i. ‘Prbsransg.'«

Uﬁ,rrol}lli o8 una coleccibn dao lnstrucdionas” oauos,

. - cusndo se combinan con datos arroriados e informicién de

funcionas
aining

2lsunss .
rrodrams e3 la

‘controls pruade llevar - a cato
.rrsviaaante - definidas. Un
coleccidn de instrucciones cue
interactuar con otros Prozramas.
2+ Hdodulo?
Un addulo se define de. unz pznerz sisilar a2 la deo
‘un ‘erodremar es decirr es una colececidn suficiente do
instruccidnes eara desarrollar una funcidn 1lésgica. En
aleunos lusares se considers module como sindnimd ce
sut rutinad “taanbién se llecz2s & definir con bzse an
restricciénes fisicasr cozo ror edenrlos en el noéacro Jo
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tocnicas v estrategics acue se rucdcon.

ruede funcionar. Sin.

PRUEBAS DEPURACION Y HANTENIMIEH (D

3,

~ rosible en un

‘subsistesas. suficientes
© ardicacion o funcion cohcrente w-sidnificativa.

._conrleJiﬂrd de su tuncién rero si nos vssos o 1o

‘insirucelones) encontroreaos aue no

" caritule da Diselie Estructuradel.

‘Bet:een Failures) ¥ tiénso rrom2dio de

2% - @

1nstruceibnes.':{nrlle!tanentn sé asuae ﬁue un sddulo no
es dtil si Mo- se le combina con'otros médulos Fars
formar uns unidid msavoer (eJearlo un sistesa).

Subsistonal el o
' : - <. :

.Se asuse. aue .un subsisteas es mna coleccidn de
progranss orfanizados de clerts aangrasy rara llevar o
cabo una.funclén mavwor v ads cospleds ‘xlo aue no seris
rrograme sencillo. Tasbién so habla do
Jerarauias de subsistenas o niveles de subsistemas.

usisteuaf

‘La " ealsbra. sfistemz se vsa pera describisr una
colaccion de-rrosramss: ror cJlearlo ¢l sistecs orerativo
¢ o) sistens de nomind, En téralnos nmids gdonerales un
sisteaz se considera wuna coleccién de errogrsoss ¥w/o
r»ara llevar -2 czbo - una

Hota?l
Las sntoriores dofiniciones
Bubsislems - ¥ Sisteoa se

du . Profirtasr  Modulor
hicieron con base & 13
rarto
ur,a do las definiclones (coleccidn do
existo difdrenclis
concertas srriba mencionados (eats
discusitn s2 recosienda lcer el

otésica "Ge -ccda

alg.:na contre los
nove.r Jetalle on la

Confisobilidad col Softuorol

Se ha llezzdo & datinir coso la rrobabilidad. ce
obtinor ' wa ProZresao osorzhdo por un reriodo suticiente
do .ignror-sin error de scftwsrer on la wmiauins 22ra 12
aug fue diegofiado con . todo w- sus limitcciones.
CopTiabilidcd se define om tércinas del tiearo sroocedio
entre Tfallas MHIDF (da sus siclss en inslés Haen Tice
correcelidn KETTR
tda aus siglas on {nglés Meon Tiee To Repslr "MTTIR)r o
en .4rolnos de intesridcd de 13 bose de . datos (gi los
datos canedados son ' actuslizades v . aduinistrados
correctanenter el sistema es confiablel. Todcs, estos
Ldroinos Lienen un pav¥or sisnificado .cuando los,
utiliramos en el contexto de un sistema cue cugnde 10«
usS3L0S en un Prodrema sencillo o en un médulao.. B
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e ;8;180%‘

7-:

.8.. .Probar:

DEPURACION Y MANTENIMIENTO

"Error (Bud)t |
Se define como un defecto de softugre: Pugde g0
gslido (consistente) o transitorio.{Pgsaqera).

" produce inverizblecente 31

" Error que 8e ,
‘adacutar el. Prodraads pueden - producirse Pgr B
" eguivocaciones en 1z codificacién o debido 3 s,

lédics errénes del programador. - N

b. Transttorio:i

. Erfor aue -se produce’ esporédicamente  ton

| : - ' zs Co
os - datos ‘de entradaz o FoOT pruplengs
doecrntn;ds: diferencis del anterior en aue'la fells

: unos . _
. i::d:o ;rarecer ‘en _detgrnin;das‘_eJeeupionos ¥ en
. otras no.. .
Inprevfstn tGlitchit . , |
'beflnirénas Cun iu?rov!stb-'cuando se rresentsn

; ' ' n srodgraenc  f(en
cboracteristicas. no rensadas €N u
Ccusleviers d¢ las fases. de su desarrollo) eue s¢ traduce

) ’ : iesto
. en Ineficiencia v rone de wmanif \ . r
. estilo. " Noteseo 1s diferencia entre un ‘grror 4 un
*farrevisto®. Un .  error implicas aue gl pFrosrans no

' ] i . inprevisto
tpsbals coaso s€ especiticH, mientras.cue un >
‘l:-llca .aue la asrecificacitn (de ?lguna rropiedad del
rrodrasa) scle del rango de  la -especificecidn
ei_inoflclenten-nal'inter?retada ctcatera. .

.

Prodar (Tosting) sc define como un .condunto d¢

3 8 : ’ cncen deogosirct 13
cedipientos uw sctividedes oue =retch
e ote interzocisn, de un Prasrend  con  SU

correcta vpcracitn ¢

aediao . anbiente.. Tal ccaor “Arobar ls gxis?ancii do
" orrires o la susgncls de los uis@os. 8¢ distinsuch

tanlo pruebas de . noclén coao rrqebashqe depuracidn.

" Las siuebas .de .nocian son 123 auve se edecutsn #ara
" detoctar errores es
existencia de los aismos. ‘
o o obJetivo una

- . desuracién tienen cob
Las rruebass de de ] o obdetive  “la

vezr detoctado el. erro?y buscar .las
%3 acasienaron w como corredirlo.
\
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" cuenta el
‘usazndo un condunto de sxiomas ¥ teoremas.
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" eventualmente correrd. -

. un. #rograaas basado tanto en
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_agtividades'. -

—_ e e r—  —— e S

e

PRUEBAS DEPURACION Y HANTENIHIENTO Pag, V{4,
9. -Probar la Efectividad de un Programal
En los Gltimos afoss ha existido un interés

en el desarrollo de una prueha risuross de la
‘Esto se ha hecho toamando.en
aedio ambiente en el cual orera el rrodraaa:r.

creciente

eventualeente se desarrollen técnicas para automatizar
el procesoc. :

Couo-se sefialé en el caritulo &el fnplantécion la
diricultad  rPara probar la efectividad de un rrograaa
estd myv relacionsdo con su coaprledidad ¥ el nUuwero de

componentes aue ~ intersctdani © POP 10 tanto 1la
rrograsacidn estructurada . (aue tiende a reducir 1lsa
coarledidad de 1los pProgramas) sersd.vista desde ahora

. como Parte -inportante del Proceso.

e e e et YA

Validaciéns Verificacion v Certificacion?

conunes como -los

- No tan términos “piobare . oH.
‘derurar®» - validar, verificar ¥ certificar -.son
. ocasionalaente wusados en dislodos relacionados  con.

Prodranas.

Como la define Hetzels
*Validacién es -el 3

conJunto de - procedimientos- '
actividades aue - rretenden desmostrar la lddica corrects
de wun srodrasa en un aedio aabiente externo al
desarrollado®. *Yerificacion es el

correcta 1lédgica de un pProdgrama con uhs rrueha en un’
nadio ambiente determinado de pruebas®s el cual ruede o
nedio  aadbiente en el cual
Finalmenter *Certificscidén se
-como una aprobacién de lo.correcto w efectivo de
experienciasr wmetodolodisa
condunto orsanizado de rrocedimientos u

deftine

Dururnctdni

. .Derurar (Debuddingd) es un conJunto'ABe actividades
v (aldunas de - las
-, comrutadora Y

cuales. ‘pueden relacionarse
‘otras nol cue.
descubriaiento de 1la existencia de un error v terainan
cuando se localiza prrecisa v concisamente l@ ‘noturalezs
del error. De acuerdo con alguncs expertosr depurar
también incluse el periodo de tiesro durante el cual ~h
error se corriger ¥ no teraina realmsente hasta aue g«
deauestrz a todos satisfactorismente aue el error 7
corrigid ¥ se trabade correctamente. .

-€on 1a
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" 12, Hantenimiento:.

descrt:tzala:r:_lqntehi.ientq:ge uss ﬁornalnente--para
corcrantr do 85 .. las sctividades - relativas. a 1,
Conrreccis €-e@rrores, sctuslizascidnes Fzra mentener 1z
énnpiladar:gaduzngonl _nrevos . sistemas  oreratives ,
C " & 1introduccidbn. de codisgop -
_::P;::;:tos‘ ge .rﬁca imrortancia . La distincidn entre
. baract : :‘n L0 W un canbioc mavor es sbsolutzmente una
car ft:;I!dec:aé::op"]del Profsraas o sistensas msero depe

‘ ; . &n 13 mavordias de los .casos} ¥a3 - a
o ::::nq;-.casos %€ rodrian considersr como sarte d::

& eniniento rero otross segan su dificultadsy . caert
‘en las catedoris de desarrollo. ’ .- R grisn

V.1.2 - PRUEBA DE PROGRANAS
Vi1.2.1 INTRODUCCION

d'gdetsdzgzigle-tratay el .problena de 13 Fruedba de Prodrana§
arde Jive i::',;untos de -vistai sin eadbargo’s ‘en este c3Is0 seo
totetalel incorr: :ue $& USs con dran frecuencizs una deftinicion
srincient®y cta _ " Palabra mrobar w esta eog la causga
ral de aue 13s pruebas resulten deficientes., Como edear]
tales .detiniciones se puedan dar las sigufentes: "Proba .
deaostrar cue no haw ‘erfores  sresentes en un ; -f-EB.
rropésito . de ' ~robar €% omostrar que el prodrama 2
:::rq:{agente_la;nfUnqionos esproradas® vy 'riobir ‘'#s el proceso
d.b.'h.:::'..fonfi.t .P'aff:u# pgfltaga har.Alp auo‘ge sSUrOne Que

PToSreaa’,

. Todss estas definiciones son incorrectas - porave describen

casi l° oruesto de 10 aue d.h..o n
$ CO Sidelli COmRO Plulbi de uhn
Prograas. DeJ nd POT un 1.d° f 10NiesSy - FENsSERODS ey cu
& -] las de inic on ’ - o

) rrueba un rrosrs C i

decirs puestc aue. la ppueba'::'::éd::::v:gzgsarlP osas va Cderty
recurerar  rarte de
valor del rrodrama),
0 "su ‘confiabilidads

) costosas  se
¢ste costo ror medio de un increaento
.A:;egzr:valor sidnifica aymentar su calidad
' i -GU® 2 sy vez sidnifics enconirar.
:z:::::r :5:or:s; in. aaul ave no se debe .»robar un Proaramna Par:
curcnfeionue unciona} gés,bienzns.cnnveniente comenzar con la
cl on de aue el programs contiene errores v-luesc probar el

Programs rara encontr g 7
a35 merasiogn® o ar F'"F?f COomO sea Ppsﬁble. Qna definicion

desea

’;débélelfcl PTOCRED O ecutar un. rams con o1 ¥ i a
e wsJecutay : ’ e
mcontrer Erearos . b un rrograna con el fin de
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.analizar los
‘particular¥ su usor

Fara.

‘ha Probado ser una .valiosa inversiéon.

.desastroso ¥ con maYores consecuvencias

realiza. -

en el -

Otra manera de reforzsr la definicién adecuada de pruebs. -
.usos -de. 13s palsbras exitoso v _ho-exitoso y’
por Jefes de provector Pars clssificar - 16€
resultados en casos de rruchs, L2 msuoria de ellos considera 2
un c3s0 de prueba aue no  encuentrd un nuevo errorr CORO  UNa.
rasada de pruebs exitosa del rrograma mienttss aue deneralmente
se talifics como no exitosa una prueba aue descubre un  nuevo
error, De iZusl wodor un caso de rruebs aque descubre un error
dificilmente rpuede ser considerado como no exitosod antes bien
Ie saui aue oira saners de

dar ‘3rou0 @ la delinicién correcta de pruebs sea invertir el wuso
corriente  de estos términos.,  Se dicer entoncess aue un caso de
rruebs exitoso es el aue descubre un .error o aue- un caso de

rrusbs no exitoso

50 €5 @l aue hace aue el prodrams produzca un
resultadoe correcto . - S . .

‘¥.1.2.2  EL ALCANCE DEL PROBLEMA DE PROBAR PROGRAHAS .

Casi todas los prodranadores (o sdainistradores de sruros de
rrogramadores) han vistor oldor o exrerinentsado 13 consecuencias. .
del alcance de los errores en los prosramas de coasrutadoral srero
comp -1a comprutaciébn csda vez abarca mas campos criticos rara la
sociedads el efecto 'de cheaueos w- pruebas pobres . o liaftadas:
convierte 3 los prosrazas w sistemss en algo cada’ vez mas
rosteriores. Ademis de.
dsto.s auchos rrogranadores: adeinistradores de druros  de
rrogransdores w casi todos 1los - Jefes no técnicos subestiman
drésticamente el tiesror energias rleneacidn w dinero cue se’
deben dedicar a las sruebas. . Do 13 aisnz foraar se subestias 1z
coarleJdidad de derurar w ver orerar correctaaente un médulol ast
aismo 13 assnitud v coarledidad del manténiniento de wun sistaoma. .
e dedsn ® un lados siendo una.consecuencia noraal (rero no -
Justificada) los prablenss en las etsras rostoricres. S

. 3hindnls-estiﬁls£icas nos Euédep:cuudar' éu‘ndlifarv‘cyl “tan

" $erio ‘es el sroblema: . o

" EY tiemro reauerido rara probar un rrodramz ha‘sldoAcstfaado
sntre. un. 30X w  un 50X del total del tieapro reauerido ror al
.?Provecto, - Un sistema reauefio bien -disefiado puede rrobarse. en
senos del 30%Z, rerc Pror e.demrlo un sistema rlancado para dos afios

(disefla e iarlantacion) Justifics rlenamente. de tres '@ nueve
"Meses de rruebas.. - ‘
El - nimero de errores resanentes en prodrasss dgrandes’

{despyéds de aue ha sido suruestamente rrobado) es aén muy sSrandel
todo ésto demende tanto del programador como de l; arlicacion,

. . - . - R
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B ' f 5 - - : -
12. Hantenl-ientnz _ - Otrs maners de reforzar 13 definicidn adecusds de rruedbz es
. analizar los wusos -de las rpalsbres exitose v no-exitoso u en
Hescr&Zi:ala:::::ant::i-’e:::*::"::: _":;::tr:::e';Pa;aparticulér su uso» ror ‘Jefes de ‘mrovectar sars cl3sificar los
corrreccion de.errores: actuslizasciénes rara mzntener lares"lt°d°' en - c3ses de prucba. La mavorta Je ellos considera a
coaratibilidad con . nueves sistenas orerativos l‘un caso de rruebs aue no encuentra un nuevo erroR: COLQ  uUNé
comrpiladares . 'v 8 la introduccién- de codiso - para’? asada de Fruebs exitosa del prodgrama mientras cue gdeneralmente
inprevistos de roca imrortanciz . La distincién entre 5? califica coao no exitosa una wmruebs aue descubre un fAuevo
. un casbio minino ¥ un casbic mawor es absolutsmente una®T7OT: e izusl =o0dos un caso de rrueba aue desclubre .un error
. -caracteristics rroria del rrogrsna o sistensar rero debe 8iTfcilnente ‘puede ser considerado como no exitosol antes bien
. ser T3cil de hacer en la mavoria de )los cesos) gz que hd Probado ser una .valioss inversidn. De acuil aue otra manera de
2lsunos . cacos se podrian considerar  como perte del 9#r 2rovp 2 15 definicidéhn correcia de prueba sea invertir el uso
'ianlehl.iinte-perq otros, sesdn su dificullsds cacr!an‘°'ri°“t° de  estos térwminos.  Se dicer entoncesr rue un caso de
. en 1B catesoris de desarrolile. - prueba exitoso es el aue descubre un error . ¥ aue.- un c8s0 de
; g . : : sruebs no exitesc es @1 aue hace aue @] prosdrams Produizcs un
” . resultade correcto . n e
el . . . ) ¥
V.2.2 - PRUEBA BE PROBRAMAS
‘ At o ; 0.1.2.2 EL ALCANCE DEL PROBLEHA DE PRDBnR Plnekﬁﬂﬁs
V.e1,2.1  INTRODUCCION - '
. o Ci . . ] e . Casi tod.l los predranadores (o adninlstrcdnres de sruros de
555'bosihli-trdtar el rroblemsd de 13 prueba de Proéianak ‘rrostamadores) han vistor oldor o exrerimentade las consecuencias

desde diversos . puntos 'de -vistai sin eabardos ‘en este caso se
parte de la ides de cue se usa con dran frecuencia -unz definicidn
totalaente. incorrecta de la- ra3labra probar ¥ esta.es-1a causa
princiral de aue las »ruebas resulten deficiéntes. Cono edJemrlo
de " tales definicienes se pueden dar las siduientes 'Probsr es
desostrar nue no-hav -errores rresentes. en un. prosralafu ‘el
_rropésito de rrobsr es wostrar que el. prodrama realiza.
correctamente las. . fUnciones €srersdas® v *probar es el Proceso
aue: lleva a confiar cn nuq un prosrana hara lo aue S SUrONE aue
daba hacer' N : :

Tudas cstan dpflniclonns son ingerrectas rereve dezcriben
‘easi lol sruesto. de le eue debemos considerar como rruoha de wn
rrosrana. BeJansdo per un lade las definiciomess. ‘renséacs en aus
cusndo se .
decirs russto aue 1» rruebs es unas actividad
recusrerar - rarte des
valor del presramal,
sy conflabllilld:_

costessr se deses
esie costa per nediv de un increasntio en el
Agresar valor significa aumentsr su calidad
is . aye » sy "vez - sisnifics encontrar w
llim!nar errores, De aaul aue no. se debe .rrobar un rrodrass PaTM
nostrar aue funcianal -As bien es.conveniente comenzar con la
Surpsicion de aue.s)l rrosgrama contiens errores v luese rrobar el
Prodraas rara encontrar tantos como se» rosible. Una dafinicion
ads aprorisda s} . . :

*ruebas es 61 PrOCE®SO dé -J;cﬁt;rdruﬁ—_}ro-;anilhcon 'nllf¥1n——3;
]!neqntrpr Errores ’ ) .
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‘desastirosoc Y cOon Davores Consecuencias

Fruseta un presraas se deses sdresnvle slgan valor (es -

'tﬂdo ésto derende tanto del prosramador como de la arlicicidn.

del alcance de los errores en los prograass de combutadoral sero

como 13
sociedsd,
convierte

.1
ceda vez mas
Adenss
gruros  de
subestiman

el efecto 'de cheaueos
2. los ‘pProsramas w

% Pruebas robres .
sistesas en aldo

rosteriores.,
é¢sto, auchos Frosranadores: adainistradores de
Programadores v casi todos 1los .Jefes no técnicos
drdsticamente . el tiearor -energiars rlaneaciodn :
deben dedicar a las prucbas. De la misna formas se subestias
comrledidad de derursr ¥ ver orerar correcitamente un méduloi

sismno 1z madnitud v comrledidad del mantenimsiento de un
se deJsn 3 wun Jlsdes’ siendo
Julllficada) lll“'robltili en las etaras rosteriores.

la
asi

Algunas ‘estadisticas nos ruedtn csudlr sostrar aoud tan

lurio es &l rredlens:

E} tliemro rtauprldo Pars Probar un presraas ha_sidoféltlnld.
entre. un 30 % wn 30X del total del tiqnpo recuerido ror sl
rrevecto. Un sistema recueko bien disefiado ruede rrobarse en

fenos del 30%»
{(disefio ¢ implantacién) Justifica
Resas do rrueba:.

rlensmente- de tres =&

. El . nOmero’ dl errores reasnentes en 'pfosrl-as
(desprués de aue ha sido suruestemente rrobado) es a0n muy srsnd
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rero ror e.Jeurlo un sistena rlaneado rara dos sfios .
nueve
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8i psrobar es dificils no- debe de soTFrender gue el
santenimiento . (aue reauiere: su Frorio. ciclo de  prueba u
‘depuracidn) causa serias dificultades en nuchas ordanizaciones.
Las estadisticas nos dicen aue en promedio el 50X del rPresuruesto

de los Centros de Comruto se gasta en mantenimiento de PFOSTaMAs
en algunas de las ordanizsciones mavoress se -slcanzd.

axistentesi
hasta un -80X,

. ¥.1.2.3 NIVELES DE CONPLEJIDAD EN PRUEBAS DE PROGRAKAS
¥ '_ﬁaﬁ!ar de pruebas de- srodraoas invdldcra-.hablhy de 1a
coarledidad de los mismubnsy
‘catedoriasé en este caso 18 - clasificacién estd basada en. un
‘criterio. aue ‘e inicié en 1los dgruros  de desarrollo de

“‘arlicaciones en la 1ndustria de cﬂnputo ¥ se basa 'esencib{nente'

en nasnitudes.
1.'_Prosranas Sencillos
Csracterlsticas.'

e Henns de 1000 instrucciones de cédido fuante

"'ﬁa- Escrito seneralnente PoT un rrosranador en & neses o

nenos

c. Generalmente no tiene . interscciones con . otras
rrodranmas o sistaeass. .

En - este  sdruro se iﬁclulrian: - arlicaciohes

escritas - por indenieros pPara

sencillos’

reauefiasy
nuaéricos

- “cientificas
resolver rroblemas

‘srogramas de resrortes escritosi w la  sran @az2vyoria . de

PTOHIrBNAS . desarrolladus_ Por ectudiantes de cxenclas de'

'la courutacidn.

. La ubservaciﬂn‘bls iaportante acerca de prodranass
,f.sencillos ‘sinrles*® es . aue usualzente no inrorias como se
" .srueben de hecho no importa sl Son probados del tndu.

No hay -ucho interes en ]os ,rrosragadores‘ PBEF3

- probsr _ progreezs de este drusor generalmente derursn ¥
- pryeban sus prosZramas sin ninguna lédica v sobre 13
‘marchas po tienen " un Frlan pi uns organizacidn rars
rraber}) se surone aue los errores aue se

12 aarcha durante la rroduccién.
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Es conveniente clasificarlos en rocss

reauefiss
" rutinas de wutileria para arliczciones comercialesi -

encuentren
desrués aue se finalizd el prosramar se arreslardn sobre .

2.

.Caraeterlsticas:

" encontrarse durante el

_“pag, UZ7) PRUEPAS DEPURACION Y MANTENIHIENTO _ Pa‘-,-'fT:?p
. L . ) Do ;

Prosranas'de ConrleJdidad He&i;—

8. Entre 1,000 ¥ 10,000 instrucciones de cbdiSc tueriter

b, Escritc ror entre 1 y 5 prosranadores en . o cr 2
alios

- ‘Tiene rocar i es aue ja.haﬁu interaccidn con otros

sistemas

d. Consiste de 10 & 100 médulas

La mavorf{a de prodramas caen en ests . categoria.
Arlicaciones comerciales (contsbilidads néainzs . control
de inventariosr etcs) t aplicaciones cientificssi los
sistenas del eauiro -lenssabladoress " compiladorasy
paacuetes de manedo de datoses _programas de control de
telecosunicaciones etcétera, . ' . :

.Definitivamente no son programas trivialess si

.reauieren de.1 3 2 afios de tiemro-de desarrollo implics

aue el esfuerzo de pPrueba puede llevar de seis o doce
BResSes, Por otro 1lado cua]uuier prob2lena  ‘aue pueda
PrOCEeso de | prueba ruede
resolverse ror el esfuerzo proric w la PEOr CcOoRnsecuencia
€5 un roco de retraso en 1z fechs de instalacion. Asi’
aisoo cuando el Prodrama es puestio en rroduccion el dafio
causado pOr cualauier error. residual es Perceptxble Pero

"no es critico.

"Es verdad ouve prodramas de 10:000 prorosiciones son
ror si eismos comrledos v es verdad aue los errares en
estos rrosramas 2 veces son catastroficoss . 80n a5y

- Parece ser oauye 13 naworia de -los rrodraazdores de este

tiro de provectos son muw confisdos. La consecuencia de
és}o: desafortunadamentes es’ que ~ el eroscsmador
involucrado en tales. rrovectos rarsmente ‘siente la

.~neqesidad‘ de concentrarse en los buenos princirios de

disefio ¥ pProdrasmacion. va aque de otre formss las
errores en ArTOCEBO involucraran retraso en la
imrlantacién., . : .
Los efectos de fallas gn esta catedorts tienen
‘ma¥or repercusidn uw teniendo en cuentz las tiricas
urdencias v necesidades de Presentar resultadeos » racas

veces se cuenta con tiemro suficiente para trabadar conm 
POT eJdenprlor disefio descendente ] Frogranacion
estructurada, - :
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.3I

" nivel de surervisién.

obroquuas CQnriéJ;;j

b - fscritpswkor"

-usuario
‘modificar . el
_dsta cnrlicac!nn dabn auedar clars! '

P.35| V y

Caracteristicas:
3.7 'Entre- 10,000 " 100,000. rrorosiciones de cédido.

“fuentae - _ ' ]
_ ch;;; 'S":u 50 Pfosraﬁada;es en ﬁn
- periodo da;2 #.3 afios o
c};iﬁqién‘éoirdéstos-pﬁi varios subsistemas
§- :Fra£§6ian:frﬁcu#htn,!hteracclbn con otros Prosranss

e béhétliuidos'ror';ﬁtre'ioo % 1000 médulos

N6tese aue, el criterlo de clasificacién ha ltdo el

tossficr los prosrawmadores ven con desadrado sistemas tan
grsndes. Los. Jefes ven con _recelo rroveclos aue
reauieren 'mas de un eaulro de'prodramadores v un mavor

Frecuentesente cenhian de trabado -

uno o . mds, rrosrsnadores antes aue el provecto terainei
el - ‘usuario - no " interactds euy bien w. caabia  sus.
reausriaientos suv frecuentesnente, . desrués cue- Pasd

cierto tie-po " conienzan los retraso;.

Lns errores son.mas co-rleJos ¥ las .tecnicas de
rrueba clasicas. no se pJdustan’ en su totalidad, . Los
efectos son aucho nas serios ¥ los  recursos
desperdiciados son mavores. La sresidn es nucho mawor u
las rosihllid-dos de localizar un error son aenorés:
debido @ -,18 coapleJidad. - Si . 8lgunos errores seg
descubren roco ‘antes’ dé. 1la° produccion oficial,
ocasionardn retraso en la imrlentscidn v se caerd en el
caso de los errores residuales (cue "se. comentardn mis
adélsnto)n_ en ocasiones ¢ ha lledado 3 rroroner aue el
sodifioue "su: manera de trabadar Fa308 no
‘sistema. La. forma de trabado dettas de

Se ruede alsunas veces darse el luJdo de isgnorar las.

'técnie.s de rruebas (3 buenas técnicas de disefio) cuando
'se desarrollan

rrosranas  sencillos o . de
nedia) en el casto de rrosranas comerledosr ulilizar una
técnica de Prueba muy pobre estard condenando al Tracaso
¢l sistema oaue se estd desarrollando., Debido a aue el
crecimiento de un nOpvero de aplicaciories coawercisles v
cienlificas se arroximan & este nivel de cosrledidad se
debe pensar cue un nivel de pruebas m¥%s estricto es

&? necesario w no solaments deseable como en el caso
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S

 aﬁterlorf

“provectos

'de' trubaJo

‘todes .

'para.lledar @ un término felizf:

usando estratesiss’ de analisiss» disefios  rPruebas,
etcétera adecuadas. .
?rosén-ls auy Esreciales‘
.Caracterfsticas?
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o

Fad.

Pyoars;ns ‘uﬁ Con?leJBﬁ

Caractéri#ticas:

A{i{}ii'-

'a; Entre 100,000 ¢ 1-000:000 de lnstrucciones de cdd:so

fuente
b’ Escriteo por gruros de 100 a. 1000 rrosranaddres en-
g 'varios “afios . PR
€+ Reauiere de desarrollo w santeniniento continucs:

ror dente diferente s 1a del desarrollo original

"d.- Formado por entre 1,000 v 10,000 médulos

interaccién
sistgnas

con
otros

e¢ .-Varios - subsistemas denerales
. comrleJa ¥ . comunicacidn con
desarrollsdos separadamente - ,

f. Generalmente consuaen una sran centidad de recursosy
" telecoaunicacioness ayltitaress w procesos en Lienpo
real. : .

Hasta hace Pocos afios estaban limitados & usuarios.
especiales - como serian drandes bancoss dobiernos y
militares?)  rero 'en 1a sctuglidad varias
industriales han comenzado ‘& denerar

muy
srovectos
ordanizaciones

arlicazciones de este tamafio.

Tiene oue auedar perfectanente claro cue en ostos
hsy wuna dran orortunidad de falla si no se
1nslste en estrateslas rigidas de dxreﬁo o rrueba. .
nada la magnftud 4 el tipo de usuarioss 1o0s. druros ..
encargados de desarrollar prosranads Buy
han contribuido enoreenente a1 desarrollo . de
de. derpuracidn v rrueba’ desafortunadamente no .
eauiros de trabajo disronen de recursos
husanoss técnicos  etcétera) suficientes
) cabe comentsr -que una
falls en un provecto de este tiro se rPuede w debe evitar

coaple.dos)
técnicas

los
(econdaicoss

T9T00%"
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1. Entre 1-000:000 B‘-IO 4] ‘ .
60 ione ‘
| _cﬂdiso fuante.; 1000+000 de insfrucg:ongs de
2.  Mas de 1,000 Frogrssado Cen’in - .
desarrotro res en:una décaQa ,P__qés de
3. ‘Uso de gran. cantidad d " . e
- tecnologla esrecial ..e reggrsos M Bh ocesiones
T4, Involucran rrocesos ériti
4 o5 como rudieran ser!
; .‘.222:::;e:e :::flfo aéreos controles de tiemro .realr
St ac a]es-._éer-nsa ‘terrestre’ sérea
S. Confisbilidad sltfsins.
- Limitado @ Sobiernos, orsanizaciones

3-ur?rqs econdnieamente mua rodergsos | -

'-,Pbra esta

. importancias
. estudio v técnicas esreciales
deruracidn . u santenimientos -
‘ha rodido difundir debido a la

de secretos

catesorlaa dado.- el tanaﬂo

de rruebars

de 'stOI Prouectos.

L

'V.1.2.4. TIPO DE ERRORES QUE SE DETECTAN MEDIANTE PRUEBAS

Cn-o en slsguna ocasién comantd Diukstran.'Las Pruebas
Io:trar la rresencla; no la ausencia de errores .
CIases'de errores? -
1. ;Errores de Laslca !
; Los errores de lédica san nornalnente ‘el tiPo de - f
error wmds cowdn w mucho del esfuerzo estaré enfocado &
.encontrar este tiro de error. Fodenos considerar un
-:rrgr .de ' légica como un error sdlido w. reretitivo, E=s
eclirs si wuna entrada - daterainada ganifiesta la
.::eisn:;a lde un error entonces .1z misua entradas. cuando
. 4l Programa uUna sesunda
error en la wmisaz forma. . vexr debe dar el alsmo
™ 2. Errores de Doeuncntacidn
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nilitares o

. ¥y  la
8ldunos -dobierncs han ifmrlantado dryros de
_ orerscidne
Pero su exretrienciz no se_
1nportancia de 1la calldad

'daﬁe&-

B
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- 4.

'

entredga-

.trae

" cuando
"fncremantos en los voltGoenes ‘maneJadosr -en 3l80 cue rPOT

Pas. - ET

Pars algunas arlicacjonesy un error . de
ruede ser tan serio como un error de lodicai
si la documentacidn de oreracitn - o del wusuario
errores? rde aaul se. desrrende la imPortancia de la.
PartlcipacibnAde todas 1ss &4reas involucradas en la
Prueba de prodranas. . 7 - .

'este tho
‘Qué ocurre

vErrores de Conunlcleion o Intcrfaz

‘Son los errores oue encontrzeos cuando un médulo no

riense

6i varias tablas internssr colas v otras  aress . de
. memoria se llenan 5 su mixias coracidad? . Cusl es la
dedradacion del tiemro de resruestaT, S6lo’ @es
dedradacién o rérdida de control? . c.

Al noter este tiro de situvaciones, sera 'ﬁecesario,

verificar 1los disenslonanientos,

caracidades w recursos
consuqidos. : : : .
Erforé§ Fdncl3ﬁ del Tiearo

’ Bénnral-ente se srasentsn en sistesas en

.wa aue existen funciones condicionadas al tiearo:

Errorns de Snbrccaracidad

CDnsisten en rebasar los linltes estlnados. lo aug
como consecyencia el co-nortanxento del sistema no
Se3 normal, Y8 sSea por nedio de errores esreclficos o no

esﬁoc!ficns..

o

Estos er;orbs.soh critiéos en tlewero reals we aue
" hD - sSe prevén crecimientos suficientes "o

eJeaprlos: ua esté orerando v ‘utilizanda recursoss. serk.
necesarlo reiniciars lo oue involucra perder lo ¥a usado
u repetirs on el epedor de 108 casoss rarte del proceso ¥

lo faltante. Para rProbar este tiro de erroresr es
necesario checer rangos de uso norsal v aedximos
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tiene -

t

9 Fﬂﬁﬂ

:

la inforascidn necesaria o cuindo los datos aue |
se pidieron san insuficientes. Es necessrio verificar
aue lz interfaz entre abdduloe v nodulo  se realice
Qadecuadamente- : ’ : - :
-Errorcs de Exceso de Datos o Roc;;;é;i:‘
- Esta error-se Fuede roner do manifiesto cuzndo  te

‘en los siguientes cuestionamientos ! DQueé ocurre

tieurn"

real.,
o bien cuando 1a .oreratividsd derende de  ciertos

- eventosi ademds .. debe de tomarse en cuenta aue las
rosibilidades v combinaciones fuacitn del tiewro son
tnflnltas. : : ’

T
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. C L ) o >
estimados ési como tendencias de crecimiento,
7+«  Prevenir vgiﬂéé;;erséjﬁPr;;;sas .cuaﬁdo.fte i rresentan

8.

© cuando- los

'

10.3'

.. @rrores

- m8dulos
-contearlar ‘mensades e instrucciones tanto orortunos coso

'Errorct de Softuorl u Hcrduarn
‘usuario

- mbhedo

“fJusttflcan

L asegurarse aue
- esténdares de prolranacldn de. la-
.- atros

. Cuando se rresentan fallss (Tanto de hardware . cons

" dé- software) 1 no prevenir uns recuseracién (pParcial o
causar la.

totalaente) da una o varias corridas ruede ]
pérdida’ de var;as horas (hoabre v .mdauina) de trabaJdo a
en el caso de un sistema en . lines o .de ‘tiesro resls

ruede denerar confusion u caos en los usuarios.

- Prohar.la recureracidn sisnitica
los  mrrograsss rueden _continuar . a partir. de spuntos de
cheaueos aue 13 proteccitn sea sisteasticer aue 1los
recurerados se& puedan reiniclar tacilaenter
adecuados #8i “comoy  contar con todos los insumos
adecuados‘rhro el roiniclo. o B C

.respon#abllidadA del
sruebas
‘actualizadas,

‘se plaqsn~ aue esto no. es.
ni . del wmrodramador Perd las
verificar entradas/salidas ~adecvadas u
de continuidad en los caanbios de versiones, sobre todo
-usuarios finales no son técanicos) . cuantos
trillados *fue error de 1la adeuipns". con-.¢] gue se

auchos rrogramadores, se hubieran prodido
pravenir ¥ evitar, : .
 Error|| en los Estlndlrcl.f
_-Lnl ' rrosgalls " deben . ser . surervisasdos . rara

sean .codjficados de -

orsanizacién. Entre

. estsndares ver »or edesrlo s5i son modulsress si
estsn’ bien . comentadoss si tisnen rrososiciones no
lsténdlrQSv etcdtcrs- . o ‘

Errnrnu do Codificocldn B
. Mo FOr - Comunes soﬁ sencs imrortantess cusntos
sllto-as se hubieren corresdido- raridamente si los

rrograsadores le dieran mas impaortancia a este

[ ] indisrensable rars ésto.
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W

1lleven un orden al

2sefurarnos’ aue-

deben

de recursos disronibles ¥ actualizadosr darantia

sgusrdo con los. AU.l;?.s.l'

tiro de.
_erroress e) orortunc conoci.{cnto y auxilio de un nanual

PRUEBAS DEPURACION Y MANTENIMIENTO

" ¥.1.2.5 FILOSOFIAS DE PRUEBAS DE PROGRANAS -

) Los resultados | obtenidos . de agltirles
denyestran aue
pruebas rigidess de manera aue muestren 13 presencis de todos los
errores aue.
anterior no lo rodrewos lograr con rruebas triviales o rigidas
rero aue en su metodolodis aplicuen  sucho de intuicién ¥ no
realizarlas  {(muchos detalles iarortantes
rueden pPasar dessrercibidos sji sallsmos de la Prueba de ‘un aédula
] ]a rruebs del sistema v luedo rrobawos otro néduln).

La intuicién v exrerjench del rrograasdor Janas
surlida. por nindguna técnica sofisticada de: pruéba
cosbinasos 'lo anterior con -uns técnics ordenada de
lodrarenos - masor
ahorro econdmico.

" maero - 8i
rruyebas

. 5i oaueremns tener orortunidad- de  srobar un’  sistenz
comrletamente debeaos hacerlo ror etaras ordenadas. ' Es
interesante hacer notar aue haws bisicamnenter dos enfoaues’
¢l concerto de pruebas en etarss!
llamadas recientemente ascendente en

contraste
nuevo dnscendente. o

con el
Con estas técn!cas no se sarantiza ave el sistema no
ningdn _error

el conslsuiento ahorro en dinoro: tiemro w esfuerzo

PRUESA ASCENDENTES

. . La rqdoha ascendents noraslasnte. requiere  tres etapaﬁl,,.
Prugba nodular- rryebs de subsistemas v rrueba del cistenz} una -
cuarts etamsr lleaads de acertacidn: se usa en . cliertas’

-‘arlicaciones coao las comaerciales,

1. Prusbs Modulari.
Se considers el nivél bssico de sruebass como
involucra . usualaente el trabadjo de un solo srosranmador
PoF un rnriodo de tiearo nenor 2 un mes.

L2 rruoba -odular'establece aue el mddulo lehpruebe.

lin 1a rresencia de otros mbdulos en el sisteaa.’ Sin
eabardo rara hacer 1z prueba practics w simrler & veces
se tiene 1la necesidad de utilizar una base de datos u
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Pag, V-1

-exper!encias:
los sistenas desarrollazdos deben ser sometidos a .

.pudieran contener {(no sé6lo los mds exrlicitos): Lo

Podré :sbr_

efectividad al realizarlas con el consiguiente

Fara

La estrategia tradicional,s -
enfocue

tendrs

al instalarlo pero los nue existan serdn de mninima’
“imrortancia v rodran ser detectados y corregidos réridanente con

taly

€91

ESUR R ST SRy

000
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2.
hddul:: ;:§p:::;e nivel prueba la interfaz entre. varios
de 1ogicet ot taaa. - Es de esﬁerarse'encontrar errores
de cogios v x}_conunicacidn en contraste con los errores
e codir degeon::::::!gr;os en el nivel gnteriar, Fste -
ror ntvergghe Cdecutsr en orden Jersrauico sscendente u
3. Prucba del Sistesas
_.arrarsrre:::_n::eld;:ehr:bba el sistesa - comrleto, Los
Sutiles toles oogoled esrerar encontrar son -los ads
% . Errores de coaunicacian Entre‘nd&dlos.
. be. "Efrores de control ¥ légica, .- -
. €« Errcres de rocureraéloﬁ.
A g, Errores de caracidadg,

: 8. 5st:dlsticas aue ﬁns deterninen el
-+ de lineas en- las cudles sa debers obtener un vaciado

" Pasg, v-1s
.l%j

otl‘ﬂs eienEntOS dEI n?djo R 1] . cual el
e en , o] (1]
Flas’ana 5 eJchtalé aue Podr‘an ser ﬂenélados Pd'
alﬂu"a téCnica automﬂtiZBUB de Sehelacidﬂ de datos.
!

- F ara ﬂue teﬂsa oh&eto 1 8 Frrueba del ﬂﬂ. dul 0O se dehQ
de , - !

one el a s¥ <0 en. ba lﬂ exahy i a.e,lte
o r éxilo e ‘Ual‘ > n-pro r h st v H

lléli at}nr se debe de PO r trar aue [3 prcpia Pruebha
R de de.os ¥
. f"’ v s .
ex‘husti e e dﬂba hacef notar aQue unga Prueba

exhaustiya'de un &60dulo dapliea’ aue el pPrograms se

disefio para .astar co
@ ns
funcionalaente 1ndenendie::::fg° 9 modulos pgeuenus ¥

Dstintas orsanizaciones han hecho esfuafzoér péra}

i
rOvarse en  estadisticas Gtiles rara )& pruens sodulapr

talqs_cono:;
hdaero n}ro.edio
:de variables para veriticar valores.

b. En ‘cuanto tiearo “real se Prdeba' .ﬁ;

coarletamente. addulo

. &+ Porcentade de errores de nuestros codificadores e

* Prograass . Para

. saber
‘es,rerar. .

cudntos errores debengs

Prqnbls de Sybsjstenail“

< 1548 -

fRUEBAS BEPURACION Y MANTENIHIENTO

¥cnn mddulos simulados v se dran
. descendenter

" es un procediaiento rigidor

‘@; Errores de secuencias (los médulos no se eJecutaﬁ'éﬁéq;.
1a secuencia debidal. ‘ C

Es iarortante establecer un criterio de  fin de
¥3 aue €s casi iarasible rrobar todo el sistenma

rruebas
de 1la coarledidad), Alguncs

coarletamente (derendiendo
de los criterios son!

El naAero de transacciones o caso. de Frrueba aue han

[: X
sido exitosos. . S
b, El ndpéro de horas en oseracién sin Problemas.
. ~Poréentaje de s0dulos o rrorosiciones de . codido

- fuente aue se han eJecutado.

‘4, Pruebs de Aceptaéfzgg'

Taubién llamadae rrueba de canro 0 Pruebs de usuario
probar el sisteaa comrleto en el

[

‘tiene como finalidad

medio anbiente de uso (con datos de prueba) rero. la

pruebs 1a realiza el usvario "en vive' comrarando lo cue
hace - el sistemard

.dicen sus wsanuales con 16 aue
involycrz - a los wysyarios finaless administracores del

sisteaas al personal de oreracion ¥ produccidn etcéters.

Ve1.2.5.2 PRUEBA DESCENDENTES

Busca probar el sistema de lo general a . lo perticular. es
decir ! a partir del prodrama Princiral con uno o dos niveles de
stbrutinas como esaueletos Jel resto de los niveles se iarlcntsrs

asregando siempre de @znzra.
aaprliando la ‘llave de acceso hasta cubrie 1la
Es suy iarortante toamar .en cuentad aue no
sobre todo ror las limitantes de los
simulados {(algunos vitales)r» coao serian ror
Par3 estos.cas08 se recomiendan

totslidsd del sistenma.

addulos inferiores
edenprlo los da entradassalidai

las siguientes opciones! _ . ‘
Los wnédulos inferiores criticos se rueden disefiar,

1.
. codificar 'y . probar solosy #si se facilitan las rruebas
dal reqto dg!-iistena con estructura descendente,
"2,  Se pueden utilizar coabinaciones de pruebas ascendentes

¥ descendentes,
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3.

4.

Pad.

de
las

Ss ibeden in}lantar verﬁiones rriniti#és o denersles’
clertos nmoOdulos inferiores claves pPsra rprobar
addulos.superiores. .

Se¢ rueden rrobar - rorciones - coarletas coub &4 tueran.
drboles, es deciry probar una rana conpleta luedo otra ¥
&sd suceslvamente. - . ..

.Esta técnica no es r-co-endahle _péra Frodramas de 1la
categorias de los sencillos en un rando menor 8 las 500
instrucciones. - : ’ '

'¥.1.2.5.3 VENTAJAS DE LAS PRUEBAS DESCENDENTES?T -

1.

" Notai

2.

. Se -va anenando.solo'hné nuevs plezs de coédigo 2 la vez)
cuando ‘se eresents un error es ficilmente localizabler
.4sto comp consecuencis directa de lo. anterior. .

- se ' ‘checan :-eJor las
errores de lagica (en ose
sienrre son errores de

descendentess
control v los
casi

Con esruebas’
-interfacess ol
ordaen ). los sobrantes
" eodlficacidn, B

rruebs descendentesr con
disefio w rrodgramacion descendentess se eliminan
anbigbedades v se colncide on 1las tendenciass 1o
oridins una co:unic-clon ‘mds clara. :

Si se coabinan técnicas de

Vear el sistens ulneral trastlndo estiauls a2l wusuasrio;
Tinale ‘wl cual contribuira eliainando errores w haciendo
6bservaciones cop base en sus reaverimientoss . esto  no
- ocurre cuandos .rasado clerto’ tlcnpo- ‘solo- se rresantan

.'hrﬂtrllﬂl -] ttlr.s rarcl)les-

Pars nis dotallos sobro las. pruoba dascondento rof.rlrso al

_tlw!tulo de lnrlant.cIOn

Ver,2,8

BN

-_‘-_ .. . ) ‘ - -.
‘OBSERVACIONES ADICIONALES PARA Pnonhn.rngeknnns:' o

de ' escritorio

Chenﬁe'._eontlnuancntu en. sruebas

preliminsres, recorridos ¥ exéesenes visualesr eapriece

ror e ‘codisos 18 logicer 13 _co-unicacidn » asi
- 158 -

o
V=17

aue

* pars denerar técnicas asutoasticas de
. filosofia
Tal

~esntidad no

- Propbsito

i
i
|

‘‘ads posible lns rrosramss

2., Disefie el prodrama Para.aue no tenda errores
3. No.continde si no ha-corresldo-él error detectado en
etars sctual .
4. Resreote sl siximo la oréanlzéclén ¥ el plan de trabaJdo
"orislnalv no.auite etaras cuando sumente la presidn,
'5.',No use sof:sticaciones paco claras: no asuma oue todos
conocen las orciones ror default dicronibles,
é. No use cuatro o ciﬁco téénic;s de prueba simuvltaneass
. " definase antes de iniciars use una w auxiliese con otra
ads. oL g ) T
?. TrabaJe colaborando con. su eauiros apliéue - l1os
- ‘estidndares de rrodramecién de su instalaciodn,
B
+ . ) A‘;"_ N - .
v.1.2.7 TECNICAS AUTOMATICAS DE PRUEBA DE PROGRAHASE
£1 camino rara eitliné{ errores de un prodrans ,ii no

rernitir auve se ocsslnnen desde 13 rriners taser €sto es 1la pautas
rrueba de Proaramas. La
es crear datos pruebas almacensrlos v eJdecutar
rprosSraaar verificar ave 13 s3lida corresronda ¥ ]
reoverimientos. Todo ésto se  .ha trabaJado con
rruebas manuales w 3 factores com0 el error manual hunano C W
tie.ro aue llevs probar Illo por lns métodas u5ua]es.

basics

el

Las Pruebas asnuales san lentas, tediosas v seneraloaénte
Los prodramadaores aanualaente construven archivos de
datos de rmruebas ‘examinan msnualeoente la szlida v la coararans
checan la docuaentacion existentel 1a consecuencia normzl es aue
@ dedan incomrletas v los erroreés surden rosteriormente. .El
de estos paauetes de Pprueba s como  consecuencia de
.anterior» awudar, shorrar tiemro w validar o probar-lo
antes de su liberacién &l wusuario

todo 1o.

flnnl.

..1_
|

~'159 -

suco;§va;e;te. : ) . | ‘ “ _ :({i/

l1a - -

los.i
base en las

1a"
e suficiente Pucsto aue el-tienro siearre srreaia.
rruebar
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Vele2.7.1 uzusaaczou Auronnrzca DE DATOS DE PRUEBA? v.1.2.7.2 CHEQUED AUTOHMATICO DE SALIDAS! e SRR
. ‘ . i
) - —h
Se pretende,seneraf srandes voltmenes de datos de rrueba en . Generalmente cuando se eldecuta una pruebas se debe saber

unad forme mecdnics» - Pero no se debe olvidar que el ‘volumen no- Co cudl es 1a salida oue se asrerai con base en estos se puede L
siempre es un buen criterio de rruebats ] : hacer aue un prosraad pecuefio comrare - una salids Previs&a(’j“

v

En lo aue se ests interesado aaul es en el volumen ninino de
datos de rrueba aue eJercitarin adecuadamente a3 nuestro PTOSTER3I.
Beneralnente aun este ainimo va nds alls de los cue -se pudieran

censtruir oanualmente de aaul el surgisiento de herramientas -

sutoadticss efectivas de sSeneracidn de datos psra prueba.

Las herramientas surgidas ror el rroblema anterior son 1los
feneradores - automaticos de datos _prueba ( Test Data Generator
*TDG*} aue 'deben .permitir esrecificar formatos w randos de
mtradss validas parar con base en dstoss denerar auto-ét:canente
irandes volﬂnanes de -ese tiro de datos. '

T EY rroblena del senerador de datos @5 aue deneralmente no-se
le ruede dar el significado aue tendrian los datos en. condunto ¥

'or 1o tanto nos denerard datos aue  en ocasiones Ccareceran de .

:0da condruencia v no- tendrin el.valor aue rudiese darse en la
--slidad- : . i .

Otro prohle-a es aue 21 crecer la conrleJidad de 1la Pprueba
iriging . mis u . mds . variadas entradasr  por eJdemrlos  rara un
'ro2raaa con 50 pardmetros obtener los datos rrueba: recuiere  de
Iran interaccidn wusuario-deneradorr lo cue en suma puede ser
isual a3l tiemro wsado en sanarar datos nanua]nente.

Una situaclon —siallcr se presentsd en la sgeneracion de-

irchivos fruebsr " sunave . en el percado existen eproductos aue 3

'‘artir de una nuestra sSeneran un . archivo errueba del tamafio

wcesitador . . . as necesario considerar-  las relaciones 4
‘onbinaciones de los dstos " dea' un prosrames .generzrloss bien
‘elacionadoss no es tacil ni siouiers manualuenter sin cliertos
‘onociaientos. . . : . ' . '

Los raauetles. coaarclales dosarrolladol avudans pero distan
mcho de automatizar las rruebass mas bien awudan a srobar por
‘08 metodos tradicionsles lodrando uns mezcla manual-automaticasd
‘& orientacitén actusl es hacis prodramas escritos en Cobol u
‘aulpos muw comerciales comoc IBM.. . E :

y
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previasente ror métodos manuales ¥ la obtenids con 1a eJecuc;dn-
enitiendo und lista de discrerancias rarz su revxsidn.

Esto es factible rara modelos individuales wa aue si el
sistema es muy grande 1a funcidén de comparacion se vuelve mis
coarleda ¥ no es posible efectuar los Pruebas suseridas.

V.1.2.7.3. DRGANIZ&DOR AUTDHAIICO DE PRUEB&S

La funcibn ‘del orsanlzador- as —actuar ‘como si fudse wun
prodrama rrinciral. Se encargsa de sdenerar datos prrueba de
entradar Pasarlos sl rograma cue e4td siendo probador almacenar
la salida» iwrrimirla v aldunos de éstos checan lo correcto de
los resultados. Este tiro da paauetes se han desarrollade para
sutosatizar las. pruebas v pas aue autossiizar estandsrizar las
rruebas. .- ' - :

o mammmmam +
| organizador |
i ——— +
B | t i
i ! $rmmmmmm e +
R i !
L ¥ $mmmmmmeee + pommmmm e +
t genera-. | . I prosirama 1 i prograsa |
| dor de | I en prue- 1| I de comra-- |
1 datos ™~ | ‘I ba. ] | racidén. ]
B A il SN L et £ tormmmm—meaad

V.1.2,7.4 RECHEQUEDS AUTOKATICOS: -

La Probébilidad de modificar adecuadamente un Prodrsma en el
rrimer intento es menor a3l S0X. Entonces pPor gué no la sigduiente

‘metpdolodial la versidn original del rrosrssa la edecutamos con’

datos pruebai con los aismos datos eJecutamos 12 versidn
aodificadas 13as salidas <(datos . iguales en dos versicnes del
Prodrama) entrzn a wun prodrazsa de coeraracidén ¥ dHeneran un
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rerorte da diferencias.
de

ye hay aue
:olrleJos v clertas aeplicaciones se
se contearlan var!os runtos

casos

final [

. ) N -
.. Pad. U‘%})

PRUEBAS
Este método es' Justificable sé;o araza‘
emas de
H bstanciales ¥ no Para pecucliecess 3
cs:ﬁzgzr :: srodramns de conraraciﬂni Para slstenas
Just!flca el esfuerzor ya. cue

de prueba con base en ‘los reportas

L |
.

2.
-0.1 2.7 S PRUEB&S CDN HDNITOREOB A”TDHATICDB! ‘
ton este tipo de harrlnienta s- rrctende sesui; laizﬂezzci::V
del prodrams @ intarcertar cada. {astruccidn v -zzi:acatar-tna as "
distros aue se han: utilizado. Cuando el pro : Jterains e
::1ta un rerorte de pruebas *ara. iulestu:i:; Es :1::os:cion el 1,
fi s tienen slgo similar’'a
" :::::' ::c:::xizgpzo :l usarlo sino arcender 2 1nter;retarlo ]
:::nnderlu- adends de enrlecr alsunos recursos adiciona es5.
EL. nonitor doneralnente rcrorta-' ‘ . .
o 1. Hédulos oJecutsdos(otll en rrucbas de liitlh!5’ -
.'2. Puntos de entrada/salida’ tJocut-dus:
3.._Cnndiciones '} trau'ctorla; slluidas .
‘ a4 Ilnstrucc!ones oue no se eJecutan “Vf o
. jnlento exhsustivo ¥ de
jor nos r reita hacer un sesu |
::Qo izt::i::tacibn :orrocta _se deducnn po-ibles qrr?rps o
uc!értos. . :
PR PN S KR
S e
0.1.2.8 OTRAS TECHI;hS DE PRUEBA: o
1, SPROGRAHQBIDH REDUNDANTE! o N . -
| . ‘o w&s rrofraads _
. nslstc . desarrollar. dos ] ] y
lnanS:dientes para 13 misng cplteacign.teil ::?ﬁe’t:ed:~ S:
i podris rarecer extravaganiér .
.rq:::f::iac con. la idea de tener dos-o0 mas procesador::
:: ::c resralden en caso de fallas de harduare. Haw W
- 162 - i S

CPU's

. §e Justlf!ca-

lecturs o inspeccion visual de un programa.

DEPURACION v_nnurznrﬁxsuiul Pad. V~22

anaglodia interesante! Algunos sistepss utilizan varios
CPU’s con un CFU aue se usa para otro Ltrabadp 3 aeenos
aue. el sistema eprinario TfTalle. Otros sisteaas usan
- dualess con  cads CFU eJecutan el- aismo
processmiento w checando respuestas con los otros., La
‘afsma - idez. se puede extender & 1la redundancia-
software con el sasto consecuente- Pero en alsunos casos

ESTANBQRIZﬁCION.

Esta suserencia es bastante obv:a.. Los_'rlublenaﬁ
de rrueba disminugen si utilizanmcs rlovetes w rutinas de
rrorosito dgeneral uwa cue éstas supueftanente tienen= los

. estandares de la. orsanzzacibn . :
SIHULACIDNSﬁ

En el desarrollo de sistemas conﬁleré' de
conputacion es -cooln utilizar-la siaulacidn snalitica..
Tal simulacion involucrn el desarrollo de modelos de- un
sistema de  comrutscidn antes de su {erlantacién. va aue
son muw Gtiles rar» encontrar: sobre -todor errores de
caracidad.

- Con este método se rodrén encontrar alsunos errores -
de logics % no awuda aucho & encontrar errores de
codificacidn.’ : _ ‘

NODELOS HATENATICOS DE LA CONFIABILIDAD DE PROGRANAS
L Losiroﬁuerlnlentoi de softudre confiable .en oauchos
de los sistemas coorledos actusles han enceuzado & la
investigscién en el .desarrollo de modelos matemdticos de.
... 13 canftiabilidad de un rrodrana. El modelo utiliza & 1la.

_estadistics como arma Princiraln rara  rredecir lo
s!lu!onta! ) o o :
'l. 'El nanlro dp errores’ renannntel cuando va;:eati.'in.

o rroduccidn- - : :

- El tit-ro rroaadio ontre fi!lns {MTBF).

- P La : Prohnbilldad de aue - el prosrnna . corr;”
: exitolanonte rara un rerioda detornlnado de tiempoa.
_INSPECCIONES Y RECORRIDOS

Les insrecciones w recorridos del prodraaa son los
sétodos prrimarios de rrueba husanas imrlican aus la
htn de sgr

- 183 -
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I 1nsroccldn- los

'tio-po de e

" una’ de-
taabién ave las .inspecciones o recorridos son sélo wun

‘asciritorio (acto por el cual wun

. {Juntas .de revisidn).
‘PrOCRSD de

de deteccion de errores.

‘un modaradorscomo en el
.tiene 1a

. lugar de leer

efectundas por un eauiro de rersonsss involucran cierto
trasbaJo preparatorio por parte de los particirantes u el
climax se alcanza en la "reunion de los cerebros® cuvwo
obJeto es encontrlr, erraresr  eere no soluciones (es

‘decir probars no derurar!..—

Lll insrecciones "] .rccorridos wa tienen
eableor el rroceso se lleva a cabo Por un
druro de trabaJdo (el nGmero 4rtimo es 3 o 4 personas)s
las cuales es Bsutora del prodrama. Se ha diche

10 aue antes se denomind pruebas de
programador lee " su

nuevo noabre rara

,prorjo rrogramd antes de comenzar & ‘rrobarlo}i rero no
@s asir saul intervienen otras rersonss: ademds del
avtor.: Uburre"taubién ‘aue estos - Procesos presentan
costos menores de correccidns. rues ' 5@ detersina

rerfactanente 13 naturaleza de un error al localizarlo v
se_d-scubren drupns de erroras-' lo cual  rermite unia
correccion masiva. .
LOS RECDRR!DDS {MALKTHROUGIS) ‘de codificaciones:
comso 1@
técnicass de deteccidn de errores gue  consiste en 12
lectura del mrrosraas efectuada por Un Eruro de pPersonss
. Tiene aucho en comdn. con el
insreccién rero - los rrocedinientos son
liderapente diferentes v se eaplea una técnica distinta
El sruro de trabaJo iavolucra
rroceso de inspeccidny otra
funciéon del secretsrio (registra todos los
errores gnhconirados) ¥ und tercera pcrsona tlcno el roll

do rrobador._ff'

- E>l rroccdl-lento inicial - es. 1déntlcd .8} de

particirontes reciben el saterial
. varios dias antes raITS tener orortunidad de
fa-lliarlzarse con el Prodramas ' Sin esbardo el

rrocedimiento ‘usado. durante 12 . reunion es diferente. “En
sinrlenente -el

*suyydgmencria®r los rarticirantes duseareran la ftuncidn

- ‘do 1a coarutadora.

1a Pruebs de

.E1 tercer mrroceso humano de deteccidn de errores es
escritorior esta ruede
insrecciones o . recorridos ‘realizados pror- una ' sola
personar la cual 1lee el prodramsar lo cantrala con
resrecto 3 una lista de errores s/o PBE3 datos de mrueba

] travls de &1.

- 144 -
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inspacbién son un condunto de procedimientos u

prograaa 0 usar listas -

-no son obvios o blen eror ser

ser vista como’

PRUEBAS DEPURACION Y HANTENIMIENTO ' ‘ Fad., V24 °

V+1.3 ' DEPURACION

Brobar es un procediniento ordanizedo aue intenta exrconer 1a
presancia de errores en un prodrasa de computadoraf coao wa se
penciond es tgdiosar dificil etcéteras -

Una actividad rzralela a rprobars

cuando - se

Depurar se considera un arter el arte de encontrar la
natursleza 4 localizscion de un error @ue ua ha sido establecido
con anterioridad. - Mientras los erocedimientos
avudas auvtoastices se siduen desarrollandg e incresentidndose
par eJearlo los vaciados de aemoria) los prodramszdores sisuen
encontrando errores sraciss al sentimientos, la exreriencia v la
insriracién. Derurars igusl aue srobars no es una actividad rara
cualauier rrogramador. )

rresentaran
deruracidns asli

A continuacion sé

aldunas i
filosofiss de unas estratesias ¥

como aldunos racuetes aue desde

nuestro punto de vistar son parte de 1es aue han. tenido Bmavor
d!fusidn. . : -
V.1.3.1 FILOSOFIAS Y ESTRATEGIAS DE DEFURACION:

'Para suchos progranadaress derursr es s!nénino de eJecutai

vaciados - de aemnoriar seduimientos detalladoss rastresr indlcios,
etc.r Jtodo lo anterior es tan comrlicado en sldurios equirps gue
los rrogramadores riensan cue esto es. el dGltimo recurso 2
intentar. - . . '

El desconocleiento de las téenicas de deruracioén ha
8] mrrodramsdor a creer aue conociendo el ricuete de deruracién de
cierts lenduajs de prograsacién o -rutina de software le resolvers
cualouier rroblesa de deruracitn.. Esta es una verdad parcial wa
auer en efector 3suda en gran maedida rero no resuelve todos los
Pruble-as. - - : ' .

Los rrogramadores mis exrari-entados sabhéh cue.
sucho =as -oue lo wa
técnicas v raauetes
remedlar

depurar es
cosentader en tichas ocasiohes todas las
: existentes no .serviradn Ppsrid encontrar u
‘errores dificiles de deducirs por la sepcilla razén aue
cansacuencia de otrosi? auchos
errores se pueden encontrar.
ashorro en tiesro de maauvina) sélo con un poco de orsanizacién.
Los errores realaente dificiless en Prosrseas muw grandesr soélo
se encuentran arlicando técnicas no orientadas a2 la computiacidn
sino a 1l1la asdoinistracién w organizeciédn. El sefior Horkins
comenta *un &rror.es un: eayivocasciéne si nosotros conocemos un
Poco sgobre wl tiro de eauivocactiones aue cometemocsr rodreccs

“ . - 185 -
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‘midecuada-ente_un progrina es dividirlo en addulos reauefios.
-we .| s@

‘axtremose

:hacen‘iddulog
_interrelacitn

- ) -

) ) ’ - - - —‘.i
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como

F : los & te's = asi
oentrarlos Y corredirlos ngs fécilmen ‘
:::1blenente Prevenir. slsunos oue rodrian ﬁrgseqtarse en e{

tuturo. o - ,
IECoﬁ‘todo.ééio en:]a “senter- a continuacidn se cosentardn

gldunas estratedias para -encontrar errores en un rros;yna de

conrutadora.

¥:1.3.1.1 -ESCRIBA HODULOS PEQUEROS

"Uﬁbg deSflosn;c;Qiﬁof"iaS"sencIIIOl rara poder - -depurar

: Y incresenta

sabes- . el . promedio - e - errores se ' :
2n T e 3 " iones en un mddulo

Inante cuando el nuaero de instruce
:ﬁ::::ﬁf::r: entéﬁces aué ocurre cusndo se sisue esta idess si ie
' reauefiosr se. incrementard el nosero da -ddulqsiu_ :
entre modulos serd wmds complicadar rero : ies'
rrodraaz - se - desarrolla Jerareuicanen:: d' con c:::od:noslzs_
' ‘6sto no se comrlicaria. Cuidado con. en.

descendantf:;:.uv grandes ni mu¥ peauefios} no es prictico dar un

ndeero filo. de instrucciones

 ‘derende de 12 arll:actbp-_mf

" ‘ruede

¥.1.3.1.2 TRATAR DE DETERKINAR LA NATURALEZA DEL ERROR .

.St la.;éttvtdad de pruebas se:-hace con suf!cicntn~ cuidado’
'ser’ rosible encontrar 1a causa deneral dél rroblesa antes

de aue el rrogramador $¢ d& a 13 tarea de 12 bosaueds g:s z:
n.iuralezaﬂ esrecitica del error. De - tal formas aue 2n

tratar de encontrar el error.con Precisién haw aue determinar con

‘las rruebas sl se estd.buscando un error de harduabq- dgl sistena

orerstivor del cosrilador a'@el rrorio rrodraes.

Puede inr atil contestarse lauAslau!entgs nresqn;as:-

TPJ;UE s;?‘uh error dil!ubrosidntt'“~’

2 ‘ususl en las tarJetas de entrads o el archivo maestro 7

j3} Se rrcvleron:_ttnsaJel- indicitivoss en -
.cushdo la orerscidn es anoraslT: :

éc estd eﬁe:utando-nn;una situaé!hn'siniiar a 1la 6ltioa
ver o existen caabios sisnificetivos?,
‘pueden ocasionar el rroblemz actuwal?

~- 164 =~

Como .

rara cada nmédulor wa cue esto’

o sea,necgéarin'raretir

‘terits el errar.

--Elhr}ublona pudo haber sido causado sor un error no

: este " médulos

estos casbios

| /RUEBAS DEPURACION Y MANTENINIENTO Pad. V-28

5. GSe han hecho actuslizaciones 31 harduare_dltinamenté?

e

-En un prograna muy grander 12 naturslezs de ukfferror_ ruede
set tan coarlicsds como se guieras! el @error - la causd 1a
terainal, el usuarios.1a linea de comunicacidn, el:*hu;tiplexorp

el harduarer el sistema orerativo o auizs su prorio-wrodgrama,

Esta situacisn se Fuede Qeﬁcar
buscarr ' ‘lo aue no produce arrar®, rOP
afirmando oue desurar es un arte.

‘ercluvendo - dél 4smbito a
todo lo anteriors sa sigue’

&S
P

.
1

f

. A menas aue el error rarezca demas{ado siarles es buenas ides
ver si el error es consistente .w repetitivo.
5i en 1a obtencién de resultados observamos aue el Producto
de’ un cilculo siearre es errdneo el erfor serd consistente y si -
volvenos a correr el Prodrasa el error rersistird ror lo gue
taabién es reretitivo. En un caso como el anterior resultas pdvio
el error ruesto cue todos los resultados son .errdneos u
Froducto de determinado cadlculo ror lo tanto cuiza en estos casos
13 edecucién.. .
.. Existen casos no tan cbvios comg el aue solg
Parte de los resultados estin errdneos.
Producto de! nmisao calculo este error no es consistente
reretiace
aunaue es

anterior en

rero  si
la edecucidn del prosgrama rrobablesente sez resetitivo:
rosible ave por 1las Fazones cue exrondresos no se

1. El orerador pudo ocasionar el amil: funcionsmientos  un
: trorezén o un error de ‘dedo*s.
;- detectzdo ror el sisteaar ' 0o auizd alduna
. - reauarida al “orerador u ‘no contestada adecuadaaente.
- ...Tados -estos erroress v atros de 1z
" 86lo se detectardn si se reedecuta gl rrodrama,
"2, El rrosrama se edecuts en un medio ambiente de. tiearo
real y se originan errores de tiesrol . aué ocurre si dos .
. Prodrsmas no lanzados adecuadsmente -tienen acceso &1
“ wismo -tiesro & 10 misas base de datosé que ocurre si .
. Una cargs incorrects del sisteas orerativo ‘ocasiona
. ®Ffrores srarentes. : '

contacto, o el
fallas en ciertas
reriférico. .

3+ Una fz11s en ¢l hardusrer como un Talsa
dafic a "un cabler suede ocasionar
instrucciones o comunicacibn con alsan

- 1867 -

fueron. -

aunave todos havan sido.

ignorar a2ledn error ..
informacién

afisma naturaleza, -

9T60g, -
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. ‘81 un prodrama es mu¥ grande v comrledor sers muy dificil w
caro reedecutarlo., . Esto . arova nuestro arduaento de escriblr

pddulos reauefias? idealmente seria rosible reedecutar s6lo el
sédulo . que  involucra el errori pero si el error. no -es
Frrogramador. ’
Asdmase eue el error no fue For causas huamanas (edmplo un error

trascendentes :no, se rpuede &chacar siewrre al

de orerador)s existirian varias cosas euve rensar v hacers esto
seris una metodolosia secuencial muy sencilla. . :

1.0 ReeJecutese el noduio‘aue falldé, si se obtienen 1los
resultados correctosr ho se debe olvidar el rrobliemai

. hunca glvide ningGn errorr no acerie los - errores
inexrlicables o aisteriosos. .

EJecute 2l28n programs . de diazndstice de —harduargﬁ o
solicite informacién a oreracién . sobre el estado del
aismo. I - T

. 2,

‘3. Asuma aque gl error estd en su rropio softuare ¥ trote de

'encontrarlo.‘

4, ‘Asuma aue;el error lo causé el orerador s.'calpeloi"'él
probableaente tiene 1los elementos "suficientes erara
dessentirloi  cuidsdol- en aldunss organizacionecs .no

. ‘pretanda recibir una resruesta antes de selis meses.

‘%, 8i todo o anterior ra]lau culre al proveedor: (vz. sea
harduare o softuWare) probablenente &1 le - avudarad

"torzsdamente*s pero es importante estar seguro ocue el.

.error no esta en su.prario rrosrana.

U 1.3 1.4 PROBRRHADDR- TE CDHDCES BIEN?

‘Los’ PrOSranadores aue frecuentemente cuIPan al harduare- 51

.'1ltcaa orerativo o -8 - cuglcuier cos2 excerto & ellos mismoss

tienen probleaas rara derurar sus Frogramas. Es necesario aue el
rrograzmador recondzcad - gue los errores son.consecuencis de sus
nnuivocaclones. ' : . - . - ‘

"En nuchas ocasiones los programadores cometen errores debido-.

B lalos hibitos crmo puede sefr-al perforar o teclear sus Proriocs
.Prodrzmas} en otras ocasiones se tiené 13 costusbre de wusar
‘instrucciones oauwe no- -se conocen bien v. *suronen® sus funciones?
otros olvidan salvar o realmacensar  ciertos redgistrosi algunos
as oplvidan rasos o destrugen valeores dtiles., Como 6Gltimo
toaentarios aproveche ¥ reconozca los errores eue cometiéds danard
 ®xrerienciar pero corrida la eauivocacion ¥ entenderd ror ‘auéd -se
Henerd. " -

- 148 -
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v.1.3.3.5 SEA METODICO ¥ LOGICO A : S

ceestionese sobre los sifuientes téeicos!?
T 1. Cuil es 1a ordanizacidn eue sigue usted Para -buseﬁr
errores? ' ’

027000

24 Tiene usted alguna orsanizacion?
3. Sigue usted canlnds zleatorios o uss prueba ¥ error?
4. Un edemrlo de enfoaue rPara . derurar srodraeas Fuede sor

- 13- ‘“hésaveda - binaria's tecnicz muy comdn cue es
rerfectanente arlicable - a este caso. -

-+~
P
]
4
]
1
L]
]
1
]
i
]
[]
[}
]

aaul...no ok

e da - A e S e e S i

- 7 +
- ) P 1 .
t r 1 <---~ sedundo. exanen
1 o ', anul...,ok
! 4. | o
I r | «&==--= tercer examen
! F] [ aouf ..etc,
" ] 1 o - -
: - { <&-=--- priner examen
1

+ +

Bdsﬁueds'b!nurii

Lz ordanizacidény 12 intuicién v ‘el sentimiento: no son
excluyentes - entre sis wuse todo lo aue tenda @ su slcancer Fero
ordenadamente v como comrlementosi si el error persistes debe
tomar en cuenta aue ‘pProbablemente el enfoate toaado no ses el
torrector reorganicese, .

V.1,3.1.4 INVESTIGUE PRIHERD LD nn's-u‘wm Y SENCILLD

"No  se conplinue 1a existencia, éscriba una lists dé
*sospechosos® potencialess antes de ahondarse .w coapenetrsrse con

"ol probless, Examine en ordens vaya incrementando el aivel de

diticultady» nunca 51 revés. No riense por ddénde iniciar» por
supuesto aue mror 1o mass sencillo!l,

o ‘ - 169 -
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éaﬁtlujsz

vl 3 1. 7 HD DE NADA POR SEGURD

“elaro de.

* subprutinay he funcionado Por meses'
" altad de las rutinas {(en donde Probableamente: si se

,ereo aue exista. al=sGn rroblema en estas rutinssr rero han

% slgunaos
‘diga aue fueron insisnificantesr tamroco afirse aue no
‘causs del error, meJdor cercidrese. - .

T PENEBROS .

pavoria de . los errores son
proptas eauivoczciones®
ruede vér en un Frograma drandaer
Cuando algdn error ocurres los

Puede ser esta

. Se insiste en . nuqv ‘fLa
consecuencia. de nuestras
concesiones Se,
por muchas subrutiras, .
exrariencia chentanv ‘no

coapuasto ..
rrogranadores sin

encuentre el
*Buenor no
tenido
#+si hubo cambiosr nunca
son la

errorld. Un rrodramddor mads exrerisentados dirfal

peduefios  cambios dltimamente?

Vel.3.1.8 UTILICE LOS PEQUENOS DETALLES

En lugar de reedecutar el prosrama o hacer vaciados de
semgria v sasuinientos” automatizsdos, sractiaue las pruebas de
escritorios en muchas ocasiones-el error estd nds cerca de lo aue
Huchos errores se rresentan esrorddicamente ¢
esrorddicamente teneamos Ocasioﬁ de . detectarlosr inmedistamente
veéz culles fuerun las c!rcunstancias en las aue se presentaron u
cérauelos. .

-9-1 3.1 9 APDTESE EN SUS 'COMPANERDOS DE TRABAJO : .

- tompafiero. .con 1s

entontraro en ocasiones un
"rpuede arowvar bastanter. solo
una £ren intencidn.

Ei up error es muy dlflcil de
aente despedada

necesita un’ concepto -general del sistema u
Describale el ‘problemas . su-

"resultar

. Tensa . rresente . aue -su intencitn - rueds
tontrarroducenter ho todos los .comrafieros rueden ser €l arouo
=asrefad0r"ac6rnuesn'-a alguien en oeue  ‘uysted confler - una

8lternhativa ' kas  es - arovwdrse . en algulen “pars

S3ospechas: le Pueden auudar o guizds aclarar alsunos concertos.

LY

A

Vi1, 3 1. 10 PRUEBE Y CONFIRME SUS SOSPECHAS

Cusnda wuna deruraclon_ se rrolongas uno se eariezs a
Cuegstionar sobre .toricos como el hardwares el lensuades el
Sisteas orerativo w duds de aldunos de sus conocimientos» no lo
hagal cheaues sus pregsuntass contésteselasr recurra 3 los
"znuales o.8 cente calificadar ror 1o menos conocerd mis.

- ‘70 -
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Un edearlo

v de esta formz se elimina la -

naturale.a ¥ 13 secuencia de pas0s .
"involucradar espere ¥ escu:ha U orlnxdn. -

confirmar sus

Pag. V730

claross
¥-aue no lo avuda

-Aproveche el aomentos derure otros aspectos no tan
es3 documentacién ove s suroniz rerfecta
ahoras arliaue 'v pruebe sus hirbtesiss confirme.

Velo3i1.11 OLUIDESE DEL PRDBLEHﬁ HASTA jAHﬂHA

Cuando’ el tienpo se slarsa ¥ el caes nental conienzar la

nedor es olvidarse vy descansar mentalpanter distrdisaser hasza
aldo diferente. ‘ST su Jefe  tlene algo de -exreriencia 1o
entenderér Fero si no es asly no 1nPort83'qaﬁana sera otro dia.

¥.1.3.2 ERRORES COMUNES DE PROGRANACION

1. Errores de rlrforacian o codiflcacidn (confusiones entre
0w Oy rrorosiciones o-;tldaso etcétera.).

.ig Iniclalizar variables

3. Co-rart!r variables ent;e muchos mbdulos inadecuadaoente
ﬁ- -Errores de lb6dica v Control.
. 3. Subscrirtores fuera de ranso.

4. Hsla perninacion dc nodulos‘o entradas/sslidas.

7. No grever manedos

eireciales de
_rud;esen rresentar. -

condiciones aue se .

8. ﬁi]a'cu;unicacion o §rr6res de interfaz.

% ‘Forpatos insdecuados o:enuivocbﬁaé d; datos.
'ib. Paso. de constantes coamo ﬁafémetbns.f .
EtH K3l uso- de eurresiones'loéicas compuastas.

12, Anldan!entos !ncurrectos de- lnstrucciones de’ condicidn o
- ciclos. . -

13, -Salidas in:orrcetas.qe addulos o subrﬁtinls.

14. Uso excesivo de banderas. -

FaT000
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pRUEBAS DEPURACION Y MANTENIMIENTO o Fas. 0139 . ““:
) ’ ) ) incluso Puede obscyrecer el error. Otro runto imrortante_ as ous{!

| euefios ) . ’ o 1z Enforaacidn sélo es el esredo en meaoris de wun detern;nad
15. Contadores auw Pe _ . ' : vonento. . 8!2

- cei ientos 1ﬁcorrg¢tos . : : ’
16, nireccionan ¢ Por lo tanto se recoaienda utilizar este tiro de pauuetes

| e. apscidad en variables o arredlos. . cuando el_ tiro de error se3 muy dificil de detectar w no se .
17. Faits de- c .- . sospeche ni-ror donde ocurrib.  Cusndo se decids utilizar este -
uivocadas de Progranag tiro de raauetes asesurarse de obtener el vaciado en un fpraato‘
18..:Uso de versiones ea S legible ¥z aue no es drzto.encontrar una serie de ndmercs aue
19, Froblemas con dire:ciunanientos (invasi6én de &reas de ~ espantan Par su coasledidad. : :
cédiso) : '

20 Errores con fér-ulas para céleulos auy coarlicadas.

v.1.3.3.2 RASTREQO (TRACE)
; ' el .alineaniento de varlables (mover camPos . .
Hat ::°bz::::t§::s suy . chicos a camros drandes sin prever 13 Otra avuds auy rorulat rara 1s  derurscion coe o

. . - . rrororcionada- en muchos lenguades tanto de alto nivel coao de
dustificacionl). - . . P " baJdo nivel e3 el rastreo. : - ;

- . ‘ 1a recursividad. . . ) . . .
22, nébefu éﬂ . Actualsenter un rastreo es wuna variacidén del wvaciado de

neporia descrito anteriormente.. Hace aue se infrimsn en
determinados momentos: bado condiciones especificadas ror el
prodramador ciertas localidades de memoria (variagbles del

_ Progremas subrutinass etcads Virtualeente todas las

- recomendaciones hechas sobre los vacladas de reaoria se srlican a
los rastreos.

oL - DEPURACION . . " 5i se usa indiscrininadawenter un rastreo Sastard euizd ads
v.1.3.3 TECNICAS CLASICAS DE . r3rel aue el vaciado de memoria ¥a aue el rastrgo es un rracesa
. 1 ‘ ion continuo & través de toda la eJecucidn del rProsrama. Como en 1
utir 3algunas filosofiss de depuraci ro n e
Desrués ag:ungistécnicas c;;;jcas de deruracion. eag0 de los vaciasdos de aemoria alsunos rastreos se immrimen en
discutxrenos . ] hexadecimal w a veces ‘son iarosibles . de descifrar. Existen
No s@ hars mucha énfasis en los detalles del aanedo de los  diversos tiros de rastreos: ' ' :
;anuetes wa -aue - esa inforoscidn ruede ser consesuida con :as . o .
rrovecdores En lusar. de eso se hars énfasis sohri as . Rastrgo-da Subrutinas.
, ) . raubcién en 1as cuales estos pacuetes son S - . .
sitvaciones de ' ProdaT3&dCilC ] ] ‘ ' _ _ . .. El prortsito es rastrear cada vez cue se llsma a
Gtiles. - . Tt na subrutina nediante- la imrresidn de ‘informacién
i : ' concerniente a la ‘subrutins (edenrlo valores . de

e : - ) ) Par{aetrosr nosbre de la subrutina).. -
V1.3, 3'1 UACIADDS DE HEMORIA {(CDRE DUMP) R S . ;2. .Rabtféo de Uariabiest .

Uno de los ranuetes nas viaJos 'y Gtiles de depuracidn es el

S te 4 Smeriair el contenido  de variahles
alauier noaento durante 13 ) Se wuss . . s
iarle. vaciado de nem:;i:;oﬁrgzadgt pueder si pienss gue es de esrecificas, éreas’ de trabador arreslosr etcéterai
IJ:eucién gel p::f:an:; contenido de los registros de memoria ( © Lo - .conviene en auchos casos en el aomento de un caabio de
::aligi:;Onjz:rnamnria) sobre una. impresorar copiarlob 2 cxzzz T valore condicién o fludo,
na i .
a discbe E1 prodramsdor puede obtener una buel 7 . .
d::"::ig: 21'axalln3 cuxdadosanente el vaciado. o 3.. Rastreo.de Proposiclones! -

n 90X de 1la
ablend de gste tiroc de rauuetes es aue un |
"nforiicZZn obtenida no. tendrs signiticado ruesto cue no entraigz
R ¢l contexto da2l error © POT lo abundante de la infermac
LY
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‘ ‘Imprime el contenide de las varishles aue
.- intervienen en deterainada prorosicién cada vezr cue ésta
se eJocuta,

4. Rastreo de Bases de Datos?
ts dtil-rara<s!steias aue mzneJdan bzses de datos wz
aue ; cada’ oreracidn efectusda sohre ells es rsstreada -
- msediante la imrresion de lul canb!os ‘v . setuslizaciones
cfectuadas. :
' S.C'Rastrens Condicionales:.
b S En alsunas caso; elngroer.ado} 'sabe cuéﬁdo_ no

-l-rr!nl}r"alﬂo "a wmenaos aue ocurrsn clertas condicianes
‘{eJenplo si A es menor Gue Bs si 2 es 12ual a ceros etc)

La técnics mss aconseJlable cuando se. sospechs 1a causa

) " de
- del -error es la uvtilizacidn de rastreos bien orsanizsdos. - Si 1a
naturaleza - del error es comrletamente desconocids lo zas

_reconenqahlo es pl'v;c!ado da memoria.’ ;
V.1.4 MANTENINIENTO

software mantenible»
Pueda exPpanderse o

de 13 base de una frase claves
facilidad de aue el software

" "Partamos
aue .es la

contraerse rara satisfacer nuevos recuerimientos o bien se ruedan '

"dotectnr errorns- deftciencias u obsoclecencias.,

bisicsr mantenimiento en térnfnos de
condicién inicial. Mantenialento en
nuevor probableaente neJdorr mavor o

. Halaaos ung conrarlciﬁn
harduzre.. U restaurar una
softuare inrlica un eroducta

mazs  eficienter rero nuevosr con la consecuente lista de acciomes -
“lidadas a esta situacion! - actualizacion " de 1la documentacibne
sdecuacioness rruebass’ iarlantacioness . nueva capaejta:ibn

etcétera.

Hanteni-iento de softuare !nvolucra asrectes ¥ C8SOS CORO: "
Renuerinientos o hecesidades, 'correccionesp ‘adartaciones:
r!estructuraciones ¥ endrandecimientos. . ' : :

-

Reauerir o Noeesltar es la especificacién ‘gue

1 lleva &l
T -antonlnlento.' . g
2. Corresir es roal!zor todas aouéllas Bct!vidades rara aue

.aue no efectGan la

un médulo © condunto de amédulos
~.. funcidén oue se rretende 1ls reslicenr maodificando el
%3 softhare actual. :

- 174 -
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T 3. Adartar es una modificacidn ocssionada por un cambio del
" hardware o softuware en aue reside el sisteas,

4, " Engrandecimiento es una modificacién epara permitir al
sistena realizar nuevas runclones con base en los nuovos
reauer!.ientos.

5..-Reestructuraci6n es una ‘aodificacitén aue rretende ’

mejorar la estryuctura interna del sistems conservando. su
conrortannentn externo,.

dar

es coman cue el gruro encargado de
da

un sistemas se . auede de ocue el Hgruso
desarrollo no previd 1z fase de -aznteniciento de wuna .
adecusda. Parz evitar lo anterior se recomiendan uns serie de
reauisitos aue rretenden obtener yn producto aéantenibler esto es:
las condiciones minimas rara lodrar sistemas estindares para aue
taabién el nonteniniento tlenda 2 ser hoaogéneo. -~ ‘

Entrando en materids

Los reauerimientos debon de’ presentarse',(bor escrito)
bien definidos v detalladoss de tzl manera cue se rpuedan
- coaprender ficilmente. A los reaverisientps del ususario
final se deben de agredar los de operacion w rroduccion.
De preferencid se desed - tener  bien diferencisdos los
'renueriulentos sainimos ¥:.los ovcionalex. .

1

Las csreclflcaciones

2, deben de roder probarse

Se debe de analizar w disefiar
téenica usadar  de tz)] msnera aue sed
contraer ¥ 3dartar fracilmente’d  1la exnrlicscién debe
-rica en edesrlos. y prevenir cambjos obvios.

3.
rposibhle expander:s

La progranascion: debe de usar versiones o caracterlstlcas
.estindares -del- lenduade seleccionado. Se debe de
docuaentar lo -as rosible exrlicéndolo sl druro de sentn
aue lo va & usar ¥ nuncs & si nis-o.

'Se debe de docunentar total ;ﬁ-,a-pliamehtea entrekén&o
dicha documentacidn. tanto- 3l wusuarjo final como a las
dreas involucradas, esrecizlmente al - encarzado de

nganteni-iento; Y.

el

Con estas condiciones -1ni:as. nantoni-iento_ deberd incluir

lls slsuientes etaras?

1. Conpronslon . coapanetraciOn del sistema actusl.

Conpruniion del obJetivo de 13 wmodificacion w :'

enfoaue.

.2.

- 125 -
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PRUEBAS DEPURACION Y MANTENIKIENTO® Fas, u;;;:
‘3, Imrlantacién de 1a actualizacipd o mpdificacion
4. Revalidacién del softwarei

" Cuando se inicien las etapas del nan@eniniento-lse'
tener sresente la siguiente rroblemstical

1. La calidad de la documentacién.

.f-' Las finié#cioﬁ&s d;.reéursas (duranie.todag las etapgs).
3. i Ls caiid;ﬁlqe; songa}e'oriaihél

: f sistena-,debido .a su’

F La dlfiédltad sara entender el
'courledidad: ‘ .

pre e ' g . finamos calidad

‘para coaprender seJdor el dltimo aseector de )
‘coBO Pla cercanis del sistema con respecto 3 los-reauer1mienfos
‘del dsuario asl como’ 13 prevencibn de los efectos? un sof%u.re
] “las caracteristicas del . confiahilidads

. calidad  rebne ) )
::nslgtente- eticienter concisos mantenibles portables entendible
v econfmico. .o : .
V.l.4.1 ESEC&CION'DEL_HQHTENIHIFNTU : .

' . ' i i ntara’ u
: {lisrizados con la Prob!enatxca cue s@ Prese
e senge o caracteristicas anterioresr Para edacutar el

rensando en _ Llas ‘
aanteniviento de Rrodramas. se necesita coqtar ~ con  los
reaueripientos siguientes. . ;
i. fdénicos:" ‘
" ».. Medio sabiente de rruebsa auy semgJdante o - 31 menos

caraz de simular ¢l mobiente operacional.
b;. Recursﬁs de céaputo suficientés con bese .en 13
gituacion resl de oreracidn.,
.Egiﬁno; suficientes (datos pruchas vertficadores
etcétera.). o .

d. Herramientas de diagnésticos rrueba (de loc oaue =&g
hablé en su momental ¥ nantenieiento ..
-Pe}sonal de las areas con PerfECt9

involucradas
conocimiento de causa. )

o
H

W
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2.

3.

Velod:2

-Conocinionton v Practicatl

"suJetarse a los estindares w verificar aue se
tomandc en cuentas lo sisuiente: -

Dada la
mantenimientor es necessrio eliminar 13 tendencia de¢
destinar a los rrosrasadores nuevos 3 esta actividad,
mientras adauieran exreriencis w conocen el ecuiro. Hayw

aue recordar aue un asnteniaiento sal eJecutado ocasiona’
estd

dgrandes costos w esroblemas con aldo cue wa
produciendo 4a oaue se aodifica su integridad. “El
rersonal de mantenimiento no 5610 debe saber desarrovllar
sistenasy sino nds oaue ¢50) santener sistesas.

Eleaentos Técnico-Adsinistrativos Buscsndo mantener 13
calidad w confiabilidad del »rroductor es necesario
cunplan

‘3« Las srioridades v obJetivos rretendidos.

B. Verificscitn del cuarlimiento de 10s estdndares rara
. mantener la calidad del producto

¢+ Exidir dacumentacidn osortuna w sctuslizads

d« Establecer auditorias control de

calidad., .

con enfooaue en

PIRECTRICES A SEGUIR PARA EL MANTENIHIENTO DEL SOFTWARE:

-~ 1s_ Use en ol.iniliiis-i disefio técnicas ascendentes w/o

* 44 Trate de losrar una

© 3, Utilice todazs las

' descendentes

2. Plantée desde un rrincirio un rlan de revslidecion.
- Es decir un rlan de pPruebas del software aue sea
"sudeto de manteniaiento. :

herranientas dissroniblesr talaes

. comp auditores de c6digor deneradores de referencias
cruzadasr senerzdores de docuaentacion: generzdores
de datos de rruebss Frogramss de disdndstico en
l1iness etcétera, .

inderendencis de 1o micuinzy

as!{ comd -un cd4difo 10 mds sPesado con el lendualde
estindar .

- 177 -
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1.

'.20‘ .
: deu nsntonlaiento del softuare

Ny

_nlrcctrices'
_-anteniaiento de loftuarat

S. Use estdndares en el desarrollo del software

6. Use técnicss adecuadas u act#ailzédas

7;_ Op(glror'un rroducto lantenibie”sobrg-uno eficiente.:

£, Utilice técnicas de Insenieris ‘de-
. adsptindolas ' Para . su arlicacidén en su Propio sedio
“Tambiente ‘del nanteni-lonto-- :

rara el "cqﬁtrol”‘:dcl

1l

i; Defina exrlle!tanente las neta; "]

rrio}idédas- del
-sruro de nantenl-iento -

‘dselo

'b-  Prerare un_slan de soporte & .antonxniento w
para adainistrar el esroceso

ic} Drsanlce rrvisiones periédicas- de recuérimiéntos-

v d!recta-ente con. el ysuarjo © C
_dp:nTrabaJe con druros da -anteni-lento con roca gente

. de buen nlve!
:e.f:Lleve 2 cabo controles w contabllice_~lo efectuado

" por cada. druro de nanteniniento '
:f.l“Intente-desarrollar, prosra-otaccs s8d-hoc ,raré: 1a
: sdeinistracion - del -mantenimientor .. dadas ~las

" condicionés de su instelacidn -

l.a'EvSlacﬁal nantepi-léntd con baséltnjsus netcs,

nirectrlcnn rara control ‘de 1o csperldo en un :proudtto

8 nefina las tareas de chtcninlento en
" reguerisientos opcionasles w futuros
sobre ' 13

b._:brté-pnk la claridad v

sencillezy. sun
intesgridad
Ce.- biense en un

software. wmantenible aun
madificarlo :

- 178 -
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4.

. siluientcs runtos?

:Diroétriccl '
Hrenuartniantos rara el .cntenl-ionto

d. Revise-beribdiéadenté ‘el cﬁntrol de

producto '_-l’) B .
€. Involucre &l usuario.en las revisiones é”
f. Mantenga sctuslizads 14 documentacion <
.Para lledar;l cabo un plan de manteniaiento adecuado
.interactue con el _final w

ususrio contemrle los

a, .Un rroced!uiento rara rnrorte Y correccion de fallas

-an softuare

bs -Un rrocedin!enio de canblos ¥ sU iaPlaniacién

Ce Renuer!nientos de rroteccidn rars el nantenlmiento E]

~contrnl de calidad de la arlicacion en generzl

“ds Un plon ée revalidaciéns aue incluve pruebass.

e. Un Plnn‘de‘qctuélizaciOn de Ia-dachngntaciéh

T+ FReouerinientos de sororte técnico aue incluwany ror
: disronibles, .
confliuraeianesr sorOorte e interfase con el usvario: -
sistensar manuales de

eJenrlo! herramientas téenicas

facilidades Ppara prruebs del
ususrio w de oreracién v documentacién en general.

8. Procedimlentos »ara liberscion de sistemas

“sesuir durante el

2. nefina el obJotivo de! rcuuertnlento. -

b. Détlna el‘rlauariniento en
ususrio. .

conan scyerdo con. el

c. Contemels posibles cambios w consecuenciss.

d. Considerc:luslefectus de las modificaciones. .

- 179 =
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e

.

e’

e Docu-ente siguiendo el esténdar del disefio oris:nall

e. ,Betérnine‘conrétibiiidédes.Presentes u futuras.

T Justlfinue las nodificaciones en térnxnos de ecosto:
tienpo ' riesSO.

g, Es necesarin_ ‘aue el usuario apruebe antes de
rraceder definitivanmente. L .

Di}ectrices rara la ékéeclfléicihn del proceso de
uanteniniento : ' :

&. ‘Desarrolle es#ecificacicnes pars las moditicaciones:
siduiendo los nlsnos estandares del desarrollo del
softuare.

b, :Deséfiba espécfflcagiones tactibles de nrabar.
c. !Heniifinue'el anbito.é_aodificar-

d.‘_EstudiE el isracto de 13 modificadién w los recursos
".necesarios para sorbrtarla-

e, - Antes de rroceder ‘3. disefizrs '©s nécesario cue el
ususrio aPruebe ls propuesta

'nircctrices rars la fase de diseﬁn del santenimiento

B ;nnalizar discﬂos conpatibles cun--;li filosofia’

original . dex diseﬂo

-h;';Sea sencillo en’ ol disefior seleccione acuél aue

"modifiaue el wmenor nGaera de modulos ¥ cue éstos
- sean los REencs conpleJos

.

d. Evalte . 12 flexibilidad .del disefioc rara .aislar
funciories ¥ - proveer interfases pensando en futuros
cambios : ' . . .

ﬁ. Es necesario nué el wusuario ‘arruebe  antes de

imprlantarey para dicha imrlantacidn se debe rPensar
ent . .

- 180 -

PRUEEAS DEPURACION Y HANTENIMIENTO Wl
i. Interpretar correctaaente el disefio ; (;3
nodificacian R
iis. Minimizar el iapacto de 13 wmodificacién en el )
.- resto. del softuare . : - ]
-7 ‘biréétrices aue rretenden consefvar s - correcta

esttuctdra del codido

be.

Coe

- de

.

He

Use los estandares de ls instalacidn.

Sidas las técnicas usadas en el andlisis ¥ disefio,

Documente todos los canbios en el cédigo ¥ conserve

las ¢ltimas versiones antes de sodificar.

‘Purligue el cHdigo en ludgar de crear rutinas

CoOAUnNes .

Codiftiaoue rensando- en no degradar l1a mentenibilidad
del software.

Actuzlice laAdocupentacian.-

Revise cdédjgo para conservar la calidad ¥ los
, ! .

estandares.

B, 'nirectrlces rara l1a revalidacidn

ds

b.

ﬁROvlllde earleando rruebas unxtarias u siguiendo - al
- arden del desarrollo.

Trabade con cads médulas compsre los resultados con

los del desarrollo ¥ busgue d!serepancaas'

.Pruebs rensanda en evitar cualauier - tiro de

consecuancia directa o indirecta

+

Es neceilrio, recordar aue €l wmanteniaiento ademas de

torrecciones

de rroblemas incluve canbioss crecidientos:s

ddecuacioness actualizaciones w revisiones de la arlicacidn rara

- 181 -
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A/

“presarvar® su fuﬂcldn operctiva‘v rraoductiva do-n:ﬁer&iorortuﬁa
v VOraz. : o

~.¢14nr7%egg‘nuo una arlicecién de softwere es lihersds a
orerACl'oh ' Ws ‘menester pensar oaye ‘10s reportes de tallas'w
" apdificaciones del sistona se presentesrdn como un resultadn -
.pornal. del uso del asismor esto contribuird » aue el ciclo de vids
:"dal sistams ses estable uw sobretado controlable! todo esto coao
.consecuencia de la-dindnica w versatilidad de la utilizacién dol
comprutos rero. siearre con ls ides de gue es un medio ¥ no un fin.,
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. JENDEKCIAS FH I .DES ARROLLQ DE SOFTYARE
_ . D

~ . CRISIS Eif EL DESARROLLO DE SOFTHARE?

108

- 88

- COSTO - 63
. TOTAL 4g
.28 - SOFTHARE

.8l ‘

1955 1975 1985

HARDHARE

._ $4B.2x .lﬂg SOFTHARE EN EEUU (19_83)

-~

150

SISTEMAS 100+
DESARROLLADOS
TR

50

k.

1968 1965 197G 1975 1980

-

D
. IVARCES TECKOLOG1CoS
.. REDES DE COMPUTADORAS
.= 26 KODOS (4823 KIN1-385 1AXI)
- = 35~U0 nILLoNES DE PAQUETES/HORA - T
.« SISTEMAS OPERATIVOS R
"~ 3 MILLONES DE LINEAS DE cODIGO i
"+ BASES DE DATOS -
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SOFTHARE, . - : " Y EL SOFTHARE
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- LA-REDUCCION DEL PRECIO DE COMPUTO ORIGINA
DEL SISTEMA TOTAL.
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COMPLEJIDAD : | .
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Sl - STEPWISE REF IMEMENT '

) 'Y BAJO EL CONTROL DISCIPLINATO DEL DESA
. RROLLO Y ACOPLAMIENTO DEL SISTEMA, .

+ PROCESO DE DESARROLLO DE SOFTHARE 11VOLUCRA!

'~ NECESIDADES DEL SISTEMA Y ESPECL
" FICACI6N.

~ ANALISIS DEL SISTEMA
- Dlssﬁo DE CADA SUBSISTEMA
- ConiFicacibn

- PRUEBAS PARCIALES DE LOS SUBSISTE .
MAS,

- INTEGRACIOH DEL SISTEMA
~ PRUEBAS DEL SISTEMA
L - DocumenTACION

.« HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE:
. r .

'

«+ REQUERIMIENTOS Y DISERO

~ Lensuvages DE ESPFCIFlCACION
~  SIMULADORES



000481

©

*ESTADO: INCOMPLETO¥
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=,  IMPLEMENTACION . _ e
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.. - PRUEBAS Y

*ESTADO!:

.+ . PAQUETES -

*ESTADO:

REQUIERFE ESPECIALIZACION

DEPURACION

L)
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REQUIERE ESPECIALIZACION

PAQUETES DE USO GENFERAL:
PAQUETES DE US0O ESPECIFICO

EN DIFUSION _
MAS CERCANOS AL USUARIO FINAL
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JEMFLO DE APLICACTON UTILIZANDO EL FAQUETE C
T COMFUTACION  LOTUS-123 c |

fndidcador de celday panel de conbrol e indicador de modo.s .

Sefclamos  gque 1o celda AL esta sobeedluminada en 1o hogja de  trabajo.
Uno sobreiluminoacidn mevily conocilda  come cindicodor  de celda,s wald
bualmente en Al ’

81 se pulsa Ao teclo con Flecha dervechay  wl dndicador se muaeve una celda
hocia 1o derecha, o Bl : '




Ingresos de Harapos-para-los~Rica. !

Hate  dos affos Patricio y Craso Rico iniciaron el lucroative negocio de
Fobricar bayetas para pintores.  Los bayetus se producian grabando 1o
etigquets FOR en harepos de gegunda mano,  Las -bayetas para pintoresg
tuvieran macho éxitoy tanto gue los innovadores deneminuron su enpresn
Havapos-para-los-Rico y  sus  ihngresos grecieron hnsta 10 millenes
durante su primer affo de ppercaidn, E ST

CLo%  Rico  crelan que 4o demanda e bovetos conbtindaria siendo fuarte
durante varios afios, Les gustaria tener una predicclen (o pro  forma)
de dngresos . para conocer cen anticipacién los niveles de ventug,
gustos ¥y benwficlios durante los prdoximos cinco afos, Bl modelo de pro-
Fforma debe permitir reflejar los combios en les hipdtesis con rvnpectu
o las ventas v o 1os gastos, doado gue raramente . se podrd conopcer  con
absoluta certesa el iuturo financiero de un negocio.

Introducir Litulos de la huJu de trabagjo.

e Utilizor  das  teclas con FJ@Lhu puru llﬂvur ial 1nd:cudur de  celda
hastn L. o

2o o Pulisar lo tecla CAPYS LOCK cerca de la puttu iniurtar dﬁrﬂchu del

" tecladoy para escribir con maydsculas. :

3o Teclear el tituloe LUFN1A NE REoULrﬁﬂDq Y pulqe 1u beclu Enter.

AL pulsar in taclu Eniev ue ulmuuena el titulo en ‘la ¢elda Cl, Yy
&l 1-2-3 regresa al modo Antivo (Heudy). - ’

4, Ir o la celda B2 pulsando 10 tecla FY% (Goto)'y'tecieurﬁﬁg}"
¢, Teclear HARAFOS-PARA-LOS RICO, Selvy ¥ 0 continuuc;ﬁn hvulaur
Enter para almacenar el titulo en lo celda.

Utilizacidn de Modo de Edicidn. o
Dado que la segénda linea -del titulo es mds larga Gue. 10 primeru, 1i
@NpRXamEs  una - coluina mds a o dizguierda (en  columna  B) ‘eapernndo
guede centrada debuJo de la prlmﬁrn 1inuu del tttulo.

Neceealbamos Lnﬁwrtuvi-dnﬁ eﬁpacxoﬁ delante da HﬁHAPUS Pﬁﬁﬁ LDS HICO,
Seloo . pora que los - tiLUIOb yueden centrados, - Esto s@'lcunslgue'
utilivando el wopdo tdxc:é S . :

e Con el lndlcndor udn‘&n 1a celda B Lopulanr lniﬁacln‘FR (Edit)
para puasar al mudo Est‘A_, : '

2. Fulsar la tecla Home,

3s FPulsar una vez la tecla con Flachu dergchu puru maver - el cursor,_
un espacio hoacia la derwchn del prefijo de: tibulu.

4 Fulsar hv;s vvcww 10 burrn espac1uduru paru inﬁartur seib fBEACIos.,

En  la linen 2 del panel de control aparece el contenido. revisade,



000188
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HarRaros-raRa-L08-RICO, S.A.

s

e e it S o . .
Ve Pulsar do téclad Enter pura intbroducir el titulo corvregido.

Intraducis gokecpres on las columnoasg,

Lo Ubilizar la tecia FS (Gotod para desplazarnos o la céldm F#.

A dntroduc resos da cabecera del mﬁb 0.
2e Pulsar 1u.tmclu 0 (cero) sltunda en &l renglon supevior del teclado.
e Fulsar Lo tecla Enter pora completar 1o antrodo de dntuﬁ;

Filjémonos on ol panel de conbrol,s $u primera linea we H4:0

J I : prd 3 )
Uhsarvemos (ue no hay prefijos pora log valoves, o diferencia de lo
qug ooarre con los blitulos,

Unn Foramla pora encabezanientos numdricos de columnas.
Lo Iy n la celda C4,

)

de Fulsar la tecia 1 de loa filla supevior del teclaedo.

N

+» Tetlaeor TR4 vy pulsur'la tecla Enter,

Chmo -introducir La orden Copy.

La orden Copy duplico un rango de celdos desde una posicién de la hoja
de brabojo  (Ia fusnte) o obra (2l destinod. Con  log  drdenes vy
Funciones del (~2-3 se utilizan frecuentemente rangos de celdas, de
wodo  gue untes de pasar al experimento de copiar vamos o dedicar  un
momento o hablor de Pangos. SRR S

"l

Bangos dé Celdds, -

Un  rangn o6 wn rectangulo de celdus. Este rectdngulo puede s@r  uno
Fila de dos o wds celdeas adyvacentesy uno columna de celdus adyncentes
Gooun bloywe que contenga dos o mas filas vy columnas. . Una sola celda
tawbidn  se denowing. rangoy  @s un bloque formado por upa sola fola -y

drn sola columna,

Bl Lobtus 1-2~3 ldentifica un rango por sus coordenadas primera .y
At i Hay ‘varias formoy de ddentificar un | roango. Lo que
whbilizaromos aqul consiste. en introducir las direcciones de los dos
abremos del rangoy separadas por un punto (o). Lo fila de celdas
desde AL hastn Jl"ﬁ@‘introduce coma Al.Jls Lo columng desde &1
hasta ALY se introdute come AL.AL1D. E1 blogue rectangular de celdas
AL, S, JL%, ALS se.puede dintroducir como AL.JLS 0 como.Jdl.ALD,

Cunndo el 1-2-2 ve cualgquiera de estos conjuntos de coordenadas, se _
percatn de gue o anchura del rango se axt%gndﬁ desde las columnas 4
Ao Jdy oy o longitud del range va de i oo 1%,
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Cowo caopiar ana sola celdo.

Lo Posicionar. el indicador en 1o celda Ca4y 1o Fuente.
2 Tecleor /G para invocar Lo orden Copy.

e Pulmar Enler pava fijar @l rango fTuente.
4, Teclear N4,

Ve o Fuloar entaer.

Coplado Belovivo. . '

Frayn ubterar  las cabecewas poava los  afos B8,y Oy gimp lemernte
utilizar la orden Copy para duplicar 1o férmula de La celda 04 en lac
celdas desda B4 hasta T4,

v Llevar ¢l dndicador hasta la celda D4,

A ocaontinuacidny indciar la orden.

25 Taclémr G

Fro1-2-3 pfeeupmn@_ﬂ4,.ﬂé como fuente, lo hue g5 COrrecto.
3, Fulsar la tecls Enter, | |
4, Tecleoar Ed..Gé?

% Pulsﬁrﬂlu teclo Enﬁev.

s cabeceras  de las columnoas de los affos o predecir ya ' se  han
corpletoda, - ’ - :

Bepetir Wituloy v subrayados, ‘ o
e Fulsar la tecla F§

(Goto) yy a conbinuacidn, .teclear BS y pulsar
Enter, o . . : :

L Fulﬁur 1o teuln:\
3. Puisar la teclos - ngzgoﬁtinuaciﬂh Entar,

4, Tecliear /0 '-::’A:T

e Pulsar Enter bnrurucepth:Bﬁ como Fuante.

Gl d@atino'eﬁ el.fungo deédémca 6-0%, por Lo tanto
be  Teclear CH..65 Y‘pulsu;'Eﬁiéﬁ;':

Guaedar y recupefﬁf.ﬁ$chivos P

1. Teclear /FS



Como respuestna o elloy, i progroma pide un nombre de archivo:

#e Teclear CR v pulﬁuv I tecla Enter.

fr:
Escngemos CP ‘e

umb

abreviatura de Cuenta de Resulhtados.

haber escogido cualguier nombrea.  Sin enboargo,
mom e relacionado con @) contenido del archivo,

@5 mejuar escoger

. : s IRSTONF W - .
Parn recuperar @l archivo, laiza® ddiorden de File Retrieve.

e Togloay /IR

t o cantolruac i dn
TRCHDE T U,

Do Belaccidonar el
pulsando  Eotae
paleay Enter:

g {2 1 .

Vi

v del archiveo es lo Lineo del poanel de

1=2=3  preguntard el nombre dql archivae

o teclear exdplicibamente el nombre dal archivo

Construier Lo previsidan de Ingresos de HQPQHDE“DQFQMlU%*HiKU.

Lot gwnu0|ﬁﬁ prodicen gue ol crecimiento de. Los 1ngreh0%,

erd el wiguiente

1
[

At

”
"
G
y

L

Teo Toe o b celda &

by &

2. Llevar el iﬁdi&udmr

Iy Introducir LO00Q (sin puntod, que vepresant

de ventas on @l

Ao Tr oo bt celdn F

af{o

4o

CRECIMIENTD CON RESFECTO

hL AND ANTERIOR

L et " T 4 W e a4

2%
30%
- 204

10%

10%

Jdntroduzca el titulo de-F;lu de IN&RE (4140

o los INGRESOS del afio 0-(ca1du:n¢>,

anterior.

e Teoleav "% BN ?’iilL!:) y pulsar la teclo Enter.

G Mover el dindicador o la.celday C?} ‘1a celda que estd debajo
ITMGRESOS del affo L., Coe

7 Tecleoar 2% v pulsar Enter poara almocenar un

crecimiento.

Introduciy formulag

1y ITr a la celda de

Lo Formala eq (L4

INGRESOS del ado 1 (L&),

Seffalandolas.,

w

20% de porcentaje

celdy de abajo) ¥ celda Izquierda,

000190

Fodriomos

in

‘a

control

Y oo

affo o affo,

10 millones de qalures

de

de



- 006191

2¢ becleay (L4

, : <
Ve Tulmar do o becla con flecha abajo wunn ver pare mover el indicodor
husta la celda de porcentoje de crecimiento anuwl (C7),

G Tewlaor ) para completar 1o primera expresion de 1o fOormuala.

Be Teclear ¥ poara indicar maltiplicacidn,

He  Tulgar
° TNGRE

wnn ver la tecln con flecho izguierds parag sedalar 1o celda
HUS del affo O (Rad, -

.

EL panel de control indica ahora (14 C7)% Hé,
7o Pulsar ba tecla Enter,

L oresultado gue  uparece e¢n la hoga de trabaojo ey 12500, o unos
ingresos de 12.% willones en el offo 1.

Cosiar un rango seffalodo.

Ly Introdacie low porcentajes de creclmiento onual 30, .20, 10 ¥y 10

' en Lo celdas de porcentaje de crecimiento anuwaly (U7, E7, vy G7)
(respectivamente) s En  lugar de pulsor la tecla Enter tras  cado
enteadny,  se puede pulsar la tecla con flecha derecha, que tiene lu
doble funcidn de qlmacenar los valorves vy de mover el ipdicador
hacia la derecha,

2. Llevar el indicador s la celda de INGRESOS del afio (Céd, la fuente.
desde La que hia de. copiar,.. '

3. Teclear /C para Iniciarila orden.

4. Pulsar Enter pura designar:la -celda €6 como la fuente.
5. Llevar el indicador o la 'celda--INBRESDS del uffo 2 (D6), la primena
caelda en la filo de celdas de destina. :

G Teclear un punto » para fijor este valor,

7+ Llevar el indicador hata-la celda de INGRESOS deol ano S (G&), 1
Altdimn celds del rango. - ' - ' ' -

#e Pudear Lo btecia Enter para actbivar la copias

Utilizar la orden de Range Formab, ' .

La orden Bange Formabt asigna caracteristicas de escritura (formato) a

unin g mas. celdas. - '

iv Ir o -la primera celda o la que se haya ‘de dar  formato, el
porcentaje de crecimiento del affo 1 (L7}, '

2. Teclear /R
2. Pulsar F parg sscoger Forommat .. .
Lo orden Format lnvocar o su ves un mand.
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4 Teclear P pava seleccionar la opeidn Porcent del wmend vy pulsar la tecla’
Enter . Lot . .

i

G Pulsar la becla ENUG.
P Fulgar la tecla con flecha derecho.
Be Fulsar Eited peafbdractivar 1o orden.

Uvilizar La orden de Column de lu Hoja de trobajo.

Lo Llevar el indicador hasta la celda debajo del rotulo. TNGRESOS (A7),

D Pudaar Toved

1

26 Lo barra gspacisdora,
e Teciear YA CRECIMIENTO SOBRRE EL ARD ANTERIOR.
G Pulenr Eontenr,

Fara wupliae o contraer la anchura de cualquier columna de la  hogja
de tLronajoy se whilisa 1a ovden WORKSHEET Coluwwmm.
Con el indicudar gn Lo columna A cuys anchura s guiere combiar,.

Ue Teolear  AW0

& Lucoger Lo apclion Setl-Width (Fijor ancho) pulsando la tecla § o la
Laola Pnter, o i .

7. Fulsar ko tecla con Flecha derecha repetidoamente hosta que & paneld
de  control dindigque una anchura e 383 o continuacien, pulsar  la
tecla Enter & bien oprimir la tecla ESC y teclear valor igualt 38 v

¢

posteriormente pulsar o tecla Entar, . ) '

Recaloular Frovecciones wutomdticamente.

U de  las  prestaciones principales de una hojo electrdnica as el
recdloulo antomitico.

1. Llevar el indicndor o o celda £7.

2y Teclear +2 y  pulsar  la tecla Enter. Con esto se cambina el

porcentoje de crecimiento del affo 1 a 20%
Codoular el costo de 1o produccidn,.
- Losto de las anterios primas cons porocentoje fijos
i Tr oa la celdy A? e Introducir el titulo GASTOS DLE FRODUCCION,

2o Te u-la celda ALO.

3 Isar  la  barrs espaciadora tres vecesy teclear MATERIALES v
pulsar o tecla Enter.
Lo fdemala ﬁpPQ'NﬁTERIﬁLES del. affio 1 es 0,16 %X INGRESOS del affo L,
4, Ir a la celda CLO, N

¢ Teclear 16X para inicior 1o férmaio.
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Go  Llevar el indicador o fu celda Co.
7. Pulaar Lo tecla Enﬁwr.

Emtnhfdrmulu we repetirg puhu log affos previstos.
"8y Teclee /0 parva dniciar lo ovrden, ‘

Yoo Pulgar  dia tecla Enter poara aceptoar In posicion' pvemehte del
indicador (C1OY como fdruula Fuente. ' )

10, Llevar el indicador al comienzo del rango de destino (MATERIALES
ael oo 2y en la celdo 02107,

Pl Pulse da tecla o para fljar el rango.

Lo levar el dndicador al $inal del roango de destino (celda CLO).

PEe Pulsar la tecia Enter.

Utilleacidn de  Inserciones en la hoja de trobejo para creor espocio

artroe

i+ Llevar @l dndicador a una celda de la columna A pulsando la  tecla
Howe ' ' :

2, Teclear /W -

3, Belecclonar la opeidn Insert tecleando I, _- o
4+ Geleccionar la opeldn Column de este mend tecleando C. |
W Pulsar lo tecla Enter para egﬁ&uﬂﬁr'lu'inﬁmrcian.

b Tr o o celda A4 o introducir el titulo PORCENT.

P En NG, tefleu? N- opard subrayar @l bitulo.

Guardar la Hoja de trabajo.

Lo Teclaar /M8

Bl 1-2-3 eﬁcogevdffdhﬁamdﬁicumente_el dltimo nombre. de':urchivo
wiilizadoe para guardar -la hogu de trabajo. ’
s Pylanry Enter para uceptqﬁicﬁ_camo nomire de archivo.
3+ Seleccionar Replace purufsustituir la version oribingl.f
Caleuwlo de los costos de pfoduecion. .
Utilizar 1a tecla F4 {(Abs) para la férmuln de los salarios,
. " o . .
Lv Ivr o la celda #1l, debajo de las etiquetas  MATERIALES, e
' introducir  1a etligueta adentrade SALARINS pulsando tres veces - 1a
barra espacisdora vy tecleando SALARING, ) '
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2, Iv wra  vez mas hacia la l*quxerdu 0 ln celdn fPURCENT (ALLY e
introducic 14 como porcentaje,, o

[ TR A S A célﬁuQQEMﬁﬁIUS delluﬁo 1 o la d@réchﬁ (Hll);u
L fﬁrmulﬁ n introdﬁciv_uqui eg  porcentajekingresos .
4. Teclear + pora ‘.i.n‘ic:"l-ll"r":;lu FOrmLla,
Yo Llevar el indlewndor a la celdo PGRFEJT (Alls.
Gooo Pulduar wnn ver ia 'he(:'i-:x Fa (Absd,
7+ Falsur de nuevo ha becla F4 (Abs) .
Be  ulsar otfn ver 1o tecla F4 (Abs) .
7o Tetlear % parva continuar la formula de wultiplicacidn,
LO. Llevar @) indicador o la celda de INGRESDS del afio 1 (D&Y,

1L Pulsar F4  tuntos  veces como lleve el llegar a D$s  (eso exlge
‘ palsar dos vetdt.

12y Pudsur Lo tecla Enter.

La  Fdrmula para los salarios. es ohora $A11%086 que da como | resultodo
JLUO. fhora se puede copiar la formula en el resto de la filoe,

ids Teclear 0y Lntwv‘paru activar 1o orden Cupy y elegir 1l
‘poslcion u;iual dul lndxcudor c LMo fuentv ' S

14. 1Ir hacia In dermchﬂ unn vez para seffolar la celda do SALARKINDG  del
affo 2 (EL1)y como-comienzo del rango destino.

P
]
°

Fulsar 1o Lecla .fpuru-FiJur el principio del Pungo.'

16, Llevar el’ indicador o la celda de SALARIOS del afo § . (HIL), el
final del rango de&txnn.b-

17+ Pulsar ln.teuiu Entar;

Chlouwlo de los berieficios ﬁuvginéléﬁ.

e Introducir  lo etiqueta adentrada BENEFICIOS .MﬁRPTNﬁIF" debajo de
Lia etigueta SALARIOS. (Ir o .la celde B1Z, pulsar 3 veces Aa buarra
espatiosdora v LPLlear BENEFICION MﬁRbLNﬂ1La).

2 Ir o 1ln L*quxurdu @ Lntrodurlr W15 en la celdu PURCENT (ﬁl”)

%, Ir a la celda BhNEPIGlD Mﬁh&INﬁLE del afio 1 <n121,

4, Introducir + como inicio de’ la Farmula, |

G Llevar el inalcudnr.u la celda de PORCE&T{(ﬁIEi;

é. Fulsar 1o tecia F4 (Abs) pnru'éonvertir-en-ﬁbsniutu.lu referencia

nola celds (se convertird en $a12).
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Ze o Fulsar ¥ pora continuar la formula de wultiplicacidn,..

8. Seffalar hacia  la celda de SALARINS del affo 1 (Dl1)  llevando el
indlicador un espacio hacla arriba,

Yo o Pulsar o tecla Enter.
fhoru se wa o coplar la formula en 1os rastoentes afos.
10 Teclear /0 y pulsar lo tecla Enter,

i Elevar el dindicador o 1o celda de BENEFTOIOS MARDINALES del affo b
L) .

12 Fulsar o para fijor el principio del rango destino.,

ide Lievor ol dindicador-o la celdao de BENEFICIOS MARGINALES del -'.lﬁ\'.)A b}
(HL2

T4 Fulsar La tecla Enter.

CoCdlculo de otros ingresos.

I+ Ir o La celda dwhudu‘dm la etigqueta EENETICIOS MARGINALES  (BIZ) .,
pulsor Lees vecas 1a barra gspociadora e introducies OTROSD,

2o Ir v la celda PORGCENTY (AL3) e introduclir 08 como porcentoaje de
crecimiento.

3. blevar ed inditudor a In caidd DTROS del affo 1 (D13).
4. Tntroduclir 100 Emmalﬁaléy inicial, | .

5o Llevar @l indicador o lglgmldn OTROS del afo 2 (E13),
Geo Introducie (Lt puru.inlcinr'ln Farmyla. |
7+ Llevar mlfinJicudur n'la ﬁeidﬁ'PDﬂgENT (AL3) .

o Pulsar la teclo F4 (Abw) Lres vecesy de aanera que lo Formula que:
apurezca &N el panel de control sea  (LFSAELI) .

o Teclear )X para cqntlnuur 1o farmaloa,

10, Llevay el indicadar ﬁ 1 éeldu de DTROS gostos del affo  anterior
(nLgy, : ' ' :

1ie Pulsar la becla Enter.

12, Don el indicador en Elﬁ,'teclanr Gy pulﬁur_Entar. R
3¢ Fulegar wuna vez la tetla con flecha derecha,

L4, FPulgar In teclg o para lndicar que 8% un Tango.

1% Llevar el igdicudorrc Ia celda OTROS del§5ﬁ0_5 (H135 .

iGe Pulsar 1o tecla Enter.
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Anotaciones en la hoja de trabaja. _;f
Lo Llevar el dndicador o 1u.ce}dutgém}
S Teclear. JWEE 17 |
e Pulaoar Lo tecla Enter,

4, Teclear ANOTAS y pulsar la tiEcla Enter,
.‘.4’)\

[ b g e '
Ve Doscesnder unn caldu'huﬁtu'ﬂﬂf v teclear N- Enter.

6o Fr o la celda J10 e dntroduciv el Litulo dé % UE  LAS  VENTAS) o
continuacion en loa celda J12 introducir el titulo % TE SALARIOS,

8. Descender -una celda de % D5 SALARIONS . CJI3) @ introducir % UE  FORCEN-
‘ Téde .

v

Pe Ir wa la celda T4 y teclvuv JWCS 2 vy pulsar
o tecla Enter,

Cdlculo dﬁ in Cmmpenaucidn por la ge%hjdn vmprwwnrlnl.

‘1. Te oo la celda BLE e lntroduulr el titulo . GASTOS GENERALES Y
ﬂHMINISTRﬁTIVGQ.A . S

dy Tescender ung pogicidn ﬁ'iu celda Hloy pulsar tres veces iu' barera
@spaciadora para adentrar el titulo vy teclear COMFENSALTONIOFICTN®,

Coplnr de un ranqgo q otro.-'

1, It a-la celda LUNPFNSALIDN UFILINH del affo 1 (Dlé) é?ihﬁruducir @l
vilor L2000, :Jh_ﬁ'gy_qh SN

2y Ir oo la celds PDHCENT’(ﬁi&)'e‘intpuuucir ol

* P

4, Ionlcuv /G para llnmnr u ln ovdon Cop;or

Ve Pulksoar . la nealu hND;f wnqu*du dh la. tecla Lon ‘urhu dar ééhq‘ paTa
transferir @l indicader hasta la celda UTRUS del uﬁa 5 (H13) .

& Fulsar la teclaEnter pqru fijor &l rango Fu nte.

7y Llevar ol Lnchudor. R lu Ltldu FDMPLN ﬁLIUN UIIClNﬁ del  affo 2
(E1d)e o - : ca L R ‘ R . ‘

%o Ir a la celdn Norﬁf (Jlb)d:
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Cdloulos de las compensaciones por ventas,

Ty 0 la calda Bi7 @ introducir @l  titulo adentrado
GOMIMEMSACTONIVENTAS, ) ’ :

Introducir 208 en la celda FPORCENT {(A17),

Ir o SALARIOS del-affo 1, el piincipio del Rango. fuents (celda Bil),

Tetliar /0. . .
Bl i-23 pruqnntn pur el final del rango +uentw

Fulsar END, -Jﬂgu1du de lu tecla can flechu derechu porn 1levut el
indicador o la celda de SALARIOS del affo O (H1L1),

Fulsar  dos veces lu tecla con flecha derechn purn umpllur @l rango
fuente hasta incluir la Leldu NOTAS (Jll). :

Fuilsar Lo h“tlﬁ Enter puvu Fluur el rungo Fuehte

. Descender  huasta’ Lu celda COMPENSACIONS UENTﬁS del afo 1.7, el

COM L En o dad rango: dast1nu ¥ teclear un. punto.‘ R

Fuiﬁur hntmr:‘

Beneflcios Muvglnulés{5

1.,
)

aa ¥

3.

9

10,

il.

En  la- celda _mia;; introducir el titglo udentrodu BENEFICIOS
MARGINALES, . S

Ir o da co]umnu PDHLFNT (celdu ALB) e anrodurlr 17
Ir a la celda de BENEEICIOQ MARGINALES del uﬂo 1 (018,

La formula w4 . .
purLenfndn*(LﬂmpanbuaLbn pnr ufxclnu+cumpensnc16n por vental)'

Pulsar + pmru empe*ur ln fbrmulu.

Ir hntxu 1n 1’qu1@rdn hustu la caldu PURPLNF (hlB).

Pulsur tres veces Iu tecla F4 (ﬁbu), hnstn obtener $ﬂ18, que es 1o
-PPFerhnLln udeLuudu o copiur. .

[ntvudurlr *(

Lievar el 1ndicodor hustu la Lelda COHPlN ﬁCIONtOIILINﬁ del affo 1
{(N1d)Y.

rulsur + pnro COHtlﬂUQP la ¢¢rmu1n.l';‘.”7fiﬁ ;Q.L

lLevnr el ;ndlcndnr hustu lo celdo CUMPENG&CIDN!V&NT&B dul affo |1

AD17) .

Teclear !)‘y‘pqisgrglulteulu Enter.
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Foabbloidad v prqmo;idn, affao 1.

Lo ITr u da c@ldu‘Hi9{;dﬁqéontinumuién, introduclir el titulo adentrado
PFURBTEINDAD Y PROMOCTION,. -

2o mlumacenar (029 Bn 1o c@idn die porcentoje H19Y.

JeoIr oo la celda SaALARIOS dael anfo 1 (DLL), la uwldu.fuentaf

4 Teclewr /0y pulsar la tecle Enter,

U HL.(ﬂﬂﬁ%r hﬁMLL o celda PUBRLICLDAD Y PRDHUﬂlUNvdél affo 1 (019,

S Fulsar la tecla Eotae para dodocdar 1o copia.

Depyeciauhony affd 1.
Lo Te o 1o celde BR0 @ dntroducir el titulo adentruade LEFRECIACION.

-

Alwicerar ol valor 20 en 1a celdn DERHECI&CIUﬂ del affo 1 (020).,

Gustos voarioby affo 1.

i Ir g Lla celda B2l e LntroduLLP N} t1LuL0 adentrado UﬁhIﬂa.,

2, Tr o la celdo PORCENT ﬁ 1) v tPt1PuP 10, i
3, I n la celda VARINS del affo 1l <D21). e

4, Intrnduciv + parn empezdﬁllu Féfﬁpln.‘ _

3. Lievar el dindicador o la ;eldn FORCENT (&21),

Ge FPulwsar  tres veces o tecla ﬁﬂ (Ahs)  para hocer uhsulgtu la
referencia o la columna, - -

7 T@gléur + pﬁru'cwntinuur 1n FOrmuelae

e Llevar el indicador o la émldu VARTOS del aoffo O (215,

Py Pulaar 1o ﬂeclu Entev.

Copiar de uwng columna o ung fila,
1+ Llevar el indicador o D18, el comieso del rango fuente,
2, Teclear /8 v agregar un punto. .

B¢ Llevar el indicador a 1o celda VARIOSG del offo 1 (D21) para indicar
el final del range fuenpet o o C
4. Pulsar 1n tecla Enﬁar'

e

5, Llevar el indicador a lo celda BENEFICIOY MﬁRﬂlNﬁLLa_ﬁdﬂl affo. 2
(£i€) pava indicar ol inicio del rango UNhthu. ’ . C
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Ho Teclear + para indicar un rango.

7+ Llevaor el tnstudur o la celda de BENEFICIOS MARGINALES del aNo 0
(HiB)y . . ’

« Fulaaor Lo tbecla Enter,

Y. ot las veldas J1Gy  J19, J20 v J21, introduciv Lonﬁecutivum@nte los
siguientey titulos 1 % DE COMP; X DE LAS UENTﬁ”' ENT, 'DIRECTA v
CRECIMIDNTO CONST, : - : . S :

Cdleulo de ins gnstos de +unc1unnmlentu totales i @sUMa ¥ Cup1ur.

iv Introducir un guibn on la coluwnng affo 0 (celda 022 tecleando N\ y
pulsando La teglu_antér.

2. En B2 introducir el titulo siguientey adentrando tres BEpBCios,
GASTOS TUTﬁLES TIE FUNCIONﬁHIENTﬂy : )

A Iv o0 ia celda G224, lu calda de GBASTOS TOTALES TE FUNCIONAMIENTD del
: afiG 0 ¥ twcleur 6400. o ) ) B ‘ -

4, Ir a la’ cﬁldu de bh%TUS TOTALES DE FUNCLIONAMIENTO del afic 1 (L23).

4 .

Utilizur QSUM_ pPara obﬁener los goestos del affo 1.
1. Con el indicador en iu'celdu 23, teclear GSUM(

2. Sefalar @l comisenzo del Tango a sumar, la celde de MATERIALES del
affo 1 (L10) . ) . - - P o

Fo Pulsar o para fijav el ranyo,
4, Llavar el indicador a la celda VARIOS del oﬁo‘l (DZI)(

Ge Fulsar ) puta cerror el rangoy entre paréntesis, - de ld_ Funcidn
@guM; ' . - : - : S

6. Fulsar la tecla Enters

Ut;lizqcxbn de copias pora los restun&es gustus.

1+ Llevar el Lndlcudur a la celda D22 e introduc;r un qu;én touleunuu
AT : : .

2. Introducir /C y teclear un punto.

3. ampliar @@ indicador  hasta la  celda BﬁSTOS COTOTALES Wi
FUNLIONﬁHILNTO dPl affo 1 (I23Y, el final del rongo fuente

4, Pulsar Enter puln acqbqv la introdutcion del rungo fuente.

_5.meﬁnluv e, -comianzoldal rangn destmnw‘en.lu uqlumnu ‘del affo .,
: celdo £22, : R o : :



6.

7

'xi +

51000266,

Pulsar , paeo £1jue el rango,

ftpliar el dindicador hasto la columna del affo 3 (celda H2),

Pulsar Enter para activar Lo orden.

Calewlo de las gastos por interés

i

Troa la ocelda BES e introducie el titulo GASTOS POR INTERESES,

¥

o - Y “'nl':;.: .  ra g . MR . '.—. .
o3 A Yelde C25 e dntroducir el valor 10..

3

ITroa la celds J29 ¢ dintroducir bu note EXNT. DIRKECTA.

Cadloulo de los gostos pre-impuostos,

o

Iv-n 1o gelda 527 e introducir el titulo INuRLSUS FRE~THMPFUEZSTOS,
T ol ufn O Ccelda 8273,

fMulaar 4+ poara diniclar 1u‘iﬁtrmduccidﬁ'de 1a ?Qnmulu-

Llevoar el indloador a do celdo INGHESOS del affo O (Ca)Y.

Fulsar - para  continuxr  con la suabruccxdn de  los -gastos de
funcionamiento de los gastos brutos. o -

Llevar el indicador a la celda GASTOS TOTALES DE #UNCIUNﬁHIENTU del
QﬁO 0 (023)0 :

Fulsar ~ v llevar el indicador a la celda GASTDS PORTINTERLSES del
affo O (C2%).

Milear 1o tecla Enter.

Cateulo de los ingresos netos.

L

b

T -

Iroa la celda B”? ¢ ointroducir el ditulo adentrado IMFPUESTOS

Ir w  in  columnae PORCENT de 1d linea THPUESTOS . (celda AZ9) vy
almacenar 52

Ir o da cm]dn'TNPUE*TUS del affio 0 (C29), , L
Fulgsor 4 para gmpexar n lnhroduLtr VQlore

.

aeﬁnlmr a 1a celda POHCCNT (n29),

Fulsar 1o tecla F4 (ﬁbs) para convertir en abs olntn la . referencia
o FORCENT, poarn cmpiurln posteriormente, s

Teclear X pnrn multipllcur wste panwntudb pnr 1os ingrwmo: pre-
meuuﬁtu .

Lievar el indicodor o la celdo INGRES UQ FIRE IhFUESTUS del afio 0O
(C27). : o : ’

i



P«

10
11

i<,

Lée

Seffdlar w la celda Inshrsna PRE-INPUESTOS del afo o’ ‘-k:c27'>;

CHefalur o la ﬁeldu ITHPUESTOS del affo 0 (C29),

Fulsar Ihﬂteglm-ﬁnteb1.f

En g celde ROTAS (J29), teclear % L INGH.PHE*IMP.
It o da rﬁldu B3l v teclenr INGHiSUa NETOS .

Tv o 1a celda lNGHESOS NETOS del uﬂo O (L311 Y tPleur +  parda
eliiresay a FhOrmgla, .

Tecleay = para Luntinuur.

Fulsayr lu tecla Enter,

Calewio de los beneficios para los restantes affiogs

1

'
n'.! L

Llevar @l iudiLndur a la primers celda dml.rungp ?uentm}l.lu calda
de GABTOE \UH INTLRESFS del affo 0 (C23), e

Tecleay /0 vy teclear un punto para in1c1nr lu ordan cgpxur.'

Ir o lu rleu IthFbUS NETO% del afio 0 (CSI>._

Fulsar la teclo Pntvr pnrn fldur el rnngn Fruente.

Llevay el Lndlcndor a la ¢celda GASTOS MIR IN1ERESES del ano i

{025y, la prxmera celdu del rango de destino.

-
.

Pulsar o para wstublecqn al comienzo del range de degtina,

jo: ]

Llevar el  indicador o la celda GASTOS POR INTERESES ~del. affo
(H23) o ' ST : :

Fulsar la.tecla Cnter para activar la orden Copy. Lo .

Toque final § Modificar log formotos numéricos.

1

2

I

4y

Teclear /WGF L ) . L e
Séleccinndtvlu opcipn'fix@d del ment¢ Format.,
Teclear O:(cero) y pﬁ;énrflu tecld Enter,

Llievay el--indidodur o la primera celda de. la ‘columna  PORCENT
(celda ), ' C ) o

Teclear /RFP :
Fulsar la tecia'Eﬁtet.‘

Pulsar. la teclqA'PgDn; sequido de lo tecla -con flecha aba o,

- saltando -con'ellurﬁdutu 0l Final de la columna a condinuacion de .
la dltima. entraday INBGRESOS NETOS, hasto le celda A31.



© 000292
By Fulsar do tecla Enter, .

-

:

P ML un L e ir hasta ln celda FORCENT de VARIOS (A21).

10s Teclear /REG y pulsar lo tecla Enter.
Guardar ol archivo.

Lle Teelear /78 pulsar o tecla Enter, teclear Heploace pora
rogmplazoey el ardhive  CR por la hojo de trubujo actual,
Tuprasidn de Lo hojga de Lraboajo.

Lo hlbwiary el papel de la dwpresove en 1o parvte superior de lo phginad
prender o dnpresori, '

da Pulsar la becla Home ﬁuru llevar el indi;udur hasta 1o celda Al.
3. Tecliear /ﬁ:pmrn‘lunzmr la orvden Lmprimie.

4, Seleccionar PRINTEH.pgvu gnviar 1o salida u ja lwpresora,

5, Twﬁl@nr K pars seleccionar 1o opeion Range,

As Fulsar o o continuacidn de la tecla END vy posteriormenta, 1o tecla
Meome '

7+ Pulsar la tecla Enter para aceptar este TaANgGoO.
7. Tacoger la opeidn Align Ba.

10. Teclear /178 y pulsar Enterd a continuacién, teclewr R para
gsostituir  la versidn anterlor del archive OR gue no contenla los
valores fijados parn la Impresidn, : :

'3



Bepreseontar graficamente la fila de ingresos globales.

.

v Teclear /6 para llumurrul mend de la orden Grqpﬁ.

EL mend Graph es como sldue% 7

Type ¥ A B O IE E Resgt View Saove Options Nawme Qﬁit

2 Twuleuy A para désignqr un Pungﬁ de dutpé-comb“gl ﬁhndo_ﬁ.
3¢ Lilevar el indiundor ¢ la celda Ianmsns del uﬁo 0_(C6).

5* Teclear + para fijur el rango. -

Yo ClMlmar la Lecta ENO oy oo continuacidn 1a tecla con flecha derecha
para Lievar el indicador hasta la celda INGRESOS del affo T (HS).

S Fulunr 1a tecia Enter,
7. Escoger la opcidn View del wmend Graph.

.ﬂ« Pulsar  cualquier-tecle para volver al mend Gfdph y a la.hoja del
Cobrabajo. ' : R E

7 Teclear X puvu dnblqnur‘el rungn X, ‘

10, Llevar el 1nd1cndor al tltulo de. 1u columna 0 en la celdo Ca,
11, Puls@r la tecla o para Panr el rango. -

12,  Llevar ol 1ndicudor{a1 titulo de cﬁiumnu 5 en la celda H4.
13, Pulﬂdr ln téclﬁ Enter . | D |

T4e  Teclaar V pnru-yiﬁuulizﬂr ln'grd?ica.

Vie  Pulsar gualquier tecla para volver al mend Graph..

Utilizar lna npczonos Grdficus.
1. Teglenv“]u 1etru 0 puvu ascoger Ophions.
24 Eacogar la opciﬁn'Tiﬁleu_tecleundu T

N Teclear ¥ para introducir la priﬁerm linea del titulo de una
grafica,

4, Teclear PREHICCIDN.FINﬁNCIERﬁ y pulgar la taclp'Entér;
Y Escoger de nuevo lu Opciﬁanitleﬁo_ t

b Lscoger 8§ pqru intrnducir el segundo titulo.

7 Teclear OLOBnL DE LA COMPﬁﬁIﬁ y pulsar ln tealn Entar.

\
3. Escoger de nuevo Titles, v a cnnt1nunc1pn; lu opcién.X»ﬁvis-



i Teclear affos ¥ pulsae 1a tecla Enter,

10, Teclear T yy a2 continuacidn, vy para e@scoeger la opcion Y-Axis,
1h,  Teclear TNGRESOS v bulsuv lo tecln Enter.
12, Escoger la opcion Quit

i7,  Teclear Vopara vaisuolizor el grdfico.

gmﬁﬁfptruﬁ apoiongs grdficus:

i Lo Fulzar cualguier tecla pava regresar al mend Grdfico.
2 Seleccionar Type o continuaguén RBar y a continuacién viswalizar.
3 Eulﬁuv cuslguier tecla para volver a la haoja de_truquo.
G Fasar al modo Ready escogiendo la npciﬂn-nuiﬁ'491 mend Gvnph.

o] Guoardar 1o hoga de trabajo tecleando /EB Enter B vy pulsar
Lo tecla Ender. ) ’

CUENTA CON RESULTADOS (% EN MILES) -
NARAFOS-FARA-LO-RICOS, §.L,

PORCENT, _ ' 0 t 2 S T T 11
TNGRESDS | 10000 12300 16250 19500 21450 23595
% CRECINIENTO SOBRE EL AMO ANTERIOR B.000 30,001 20,007 10,008 10.00%
GASTOS DE PRODUCCION | . '
HATERTALES 000 2600 3120 3432 3775 1 DE LAS VENTAS
14.00%  SALARIGS 1750 275 30 03 3 .
15,00 BEHEFICIOS BARGINALES 263 AL M0 450 495 X I SALARIOS
R.OOX  OTRUS ' 10 W08 17 124 - 136 I DE PORCENTAK
BASTOS GENERALES Y ATHINISTRATIVOS : : : PR
10,007 COMPENSACION GFICINA - 1200 1320 1452 159701757 X DE PORCENTAK
B.00%  CONFENSACIGN; VENTAS : 1000 1300 | 1S60 1746 1888 '
17,00 BENEFICIOS HARGINALES ‘ M5 512 U560 % 620 X DE TN
2,50 PUBLICILAL Y FROMOCION 3 06 4B 53 . 390 X DE LAS VENTAS
- DEPKECTALTOH 2 2 200 0 20 ENT, DIRECTA

* VARIDS 0 0 -9 "0 0 CRECIKIENTO CONS.

GASTOS TNTALES UE FUNCTOHAMIENTO 4409 7019 BB14 10408 11444 12934

GASTOS POR INTERESES B T R I )
| IHGRESFiS‘iEﬁE-IHPUESTGS o [T NI TR w96 1001 -
2,000 INPUESTES. o ms o o3 s o 116 1N, PRE-DIP,
INCRESDS METOS - AT T w0 o swy
.
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LA COMPUTACION EN MEXICO
ARTICULOS VARIOS
E INFORMACION COMERCIAL
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¢QUE ES LA INFORMATICA?

"La Informdtica constituye la solucidn para controlar la informa

cidén relevante, generada por circunstancias cada dia mds comple_
jas en el mundo actual. .

En' la medida en que exista habilidad para adquirirla, organizar
la y aprovechar los conocimientos y las experiencias que se han
desarrollado, la humanidad progresara.

"La informacidén de la naturaleza y de la sociedad debe ser com--
prendida para que la humanidad evolucione.

No existe una sola concepcidn acerca de qué es la Informdtica;
aqui se presentan las mds empleadas por los especialistas.

Etimoldgicamente, la palabra INFORMATICA, deriva del francés
"informatique". Este neologismo proviene de la conjuncidén de
"information" (informacidn), y "automatique" (automdtica). Su
creacidén fue estimulada por la intencidén de dar una alternativa
menos tecnocrdtica y menos mecanicista al concepto de "proceso i
de ‘datos". '

En 1966, la Academia Francesa reconocidé este nuevo concepto, ¥y
"lo definidé del modo siguiente:

"Ciencia del tratamiento -sistemdtico y-eficaz, realizado espe .
cialmente. mediante magquinas automdticas, de la informacidn con
templada como vehiculo del saber humano y de la comunicacidn

en 'los ambitos técnico, econdmico y social".

Hacia principios de :los '70, va eran claras las limitaciones de
esta definicidn, sobre todo por el énfasis en el uso de las md
guinas. El pr1nc1pa1 ‘esfuerzo para definir el concepto de In--
formdtica, lo realizd. en esa época el IBI (Oficina Interguber--
namental de'InformétiCa, en ‘agquel tiempo, drgano asociado a la
"UNESCO). Este organismo a través de los comités de expertos
convocados para ello, generd en 1976 la definicidn:

"Aplicacidn racional sistemdtica de la informacidn para el des-
arrollo econdmico, social y politico".

El 'IBI también generd .en esa época una descripcdn del concepto
de informAtica,. que aungue no constituye una def1n1c1on formal,
.resulta muy descrlptlva- .

"Ciencia de la politica de la informacidn".

En 1977, con la intencidn de actualizar yafinar el concepto, la
Academia Mexicana de Informitica propuso la definicidn siguien-
te:

"Ciencia de los sistemas inteligentes de informacién",
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Consideraciones Sobre las Definiciones.

Resulta claro que el concepto de informdtica, en la actualidad,
debe separarse del uso de miquinas. Por este motivo es funda-
mental destacar que el concepto de informiética es totalmente
distinto del de "computacidn'.

La computacidn fue un elemento fundamental para el origen de

la informdtica, y sigue siendo uno de los puntos principales de

apoyo para la realizacidén de sistemas informaticos. Sin embargo
resulta un error confundir ambos conceptos o tomarlos como sind

nimos.

las definiciones mencionadas tienen como comin denominador una
asociacidén del concepto de informatica con el manejo de infor
macidén. ' Esto nos permite contar con un firme punto de partida
para entender el concepto de informatica. Esto es, el concepto
de informacidn resulta central para desarrollar un concepto de
informitica. '

N. Wiener destaca el hecho de que la informacidén es una entidad
con la misma categoria que la energia y la materia. Audn consi--
derando: la validez de. esta consideracidén, cabe destacar gue' la
informacidn tiene caracteristicas propias que la hacen muy dis-
tinta de la energia o de la materia. En particular, pueden men
cionarse: no se gasta ni se acaba con el uso y puede duplicarse
practicamente sin costo,

Otra propiedad importante de la informacidén es que no -existe

por si misma, sino que debe reflejarse en un soporte:. tarjeta per
" forada, hoja de papel, pulso eléctrico, neurona cerebral, etc.
"Esta distincidn entre soporte y contenido resulta cada vez mas
relevante, sobre todo desde un punto de vista legal, en lo re-
ferente a derechos de autor, propiedad de la informacidn, etc.

El concepto ‘de informacidn generalmente se considera errdneamen .
te como sindnimo de dato. Por este motivo, resulta necesario
distinguir entre ambos aspectos. El concepto de datos se refie
re al significado de los simbolos. EIl concepto de informacidn-
estd mds asociado al conocimiento y a la comprensidn de los fe-
némenos que ‘a’ la simbologia con 'la que se reflejan las observa-
ciones.

Algunos autores enfatizan en el concepto de informacidn, el as-
pecto de su capacidad para reducir la incertidumbre del recep--
tor. Este fue un enfoque muy productiveo; C. Shannon fue uno de
"los exponentes mas relevantes de este enfoque.

Otra forma de ver la informacidn, es considerdndola como una
forma de comunicacén. A este respecto cabe aclarar que la in--
formacidn y la comunicacién pueden verse como dos caras de la
misma moneda. Es$to es, estamos estudiando el mismo fendmeno,
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pero desde dos puntos de vista distintos. En el caso de la comu
nicacidn, el énfasis es en los mecanismos para transferir los
mensajes; en el caso de la informacidn, se trata mds bien de es-
tudiar el contenido de las transmisiones y los requerimientos de
"los destinatdrios.

W.Weaver propone un'éjggqp@'que permite integrar una perspectiva
congruente de-la informacidn, en base a diversos niveles o pers—
pectivas de estudio,

El primer nivel, el més simple, denominado nivel téchnico, consi-
dera los aspectos de eficiencia y capacidad de los ¢anales de
transmisidn. Considera la informacidn desde un punto de vista
de mensajes o signos que reducen-la incertidumbre ‘del receptor.
Los trabajos de Shannon consideran esencialmente este nivel.

El segundo nivel, o:nivel semdntico, presupone que el anterior
ha sido resuelto, y considera la informacidén desde el punto de
‘vista de su significado. Los trabajos mds conocidos en este as-
pecto se deben a Chomski, aunque es claro gque falta mucho para
que ‘este nivel tenga el desarrollo del ‘anterior.

E1l tercer nivel conocido como nivel pragmdtico, da por supuesta

la solucidn de los anteriores , y se orienta al efecto que la
informacidn tiene sobre el receptor en 'un contexto dado. Este es

el nivel que mds nos interesa desde el punto de vista de la in--
"formatica. : ’

ademas de los tres niveles mencionados por Weaver, cabe introdu-
cir un cuarto nivel de cardcter normativo, en el cual se estudie
la informacidn desde un punto de vista ético, o sea, consideran
do cudndo, ddénde y a quién afecta la obtencidn o difusidn de la -
informacidn. -

"la definicidn de un concepto como "Informacidn", requiere conside
rar el contexto en el que nos estamos ubicande. En este sentido

"la informatica se relaciona estrechamente con la toma de decisio

nes, y por lo tanto, el concepto de informacidn que nos interesa

debe verse bajo esta perspectiva.

'L anterior nos permlte 1ntroduc1r una de las def1n1c1ones de in
formacidén que consideramos mds adecuada para nuestra discusidn:

"La informacidén es una comunicacidn que modlflca los pardmetros
de..una situacidén de toma de decisiones."

Esta concepcidn es congruente con el tercer nivel mencionado arri
ba, y pone de manifiesto la trascendencia que tiene el receptor
de la informacidn desde un punto de vista informatico.

"El ‘concepto de informacidén desarrollado en-los parrafos preceden
. tes, enmarca el campo de accidn de la informdtica . Sin embargo
"la percepcidn social ‘de la informacidn ha variado enormemente du
rante ‘el transcurso de"la .historia.
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En los origenes de la humanidad, los mecanismos para manejar la
informacidén estaban basados exclusivamente en informacidn oral,.
Este tipo de informacidn no cuentagcon un soporte permanente y por
lo tanto es de corta duracidn, yva que la informacidn desaparece
al terminar la comunicacidn. Aun cuando el cerebro del receptor
podia almacenar durante cierto tiempo los conocimientos captados
al morir el sujeto se perdia toda la informacidn gue acumuld.

La informacidn oral es una forma muy limitada para que una socie
dad acumule conocimientos y experiencias. Su cardcter informal
ademas, resulta muy inadecuado en muchas circunstancias.

al inventarse la escritura, se eliminaron muchas de las desventa
jas dela informacdn oral. Esto no significa gque deba eliminar-
se sélo establece que la informacién escrita resulta mds conve--
niente para ciertos aspectos de la comunicacién.

La informacidn escrita permltlo el desarrollo de sistemas numéri
cos .8in los que hubiera sido imposible. avahzar’ en muchas dreas.
Al mismo tiempo, gracias a. su permanencia, permitid ampliar el
rango de comunicaciédn independientemente del easpacio y del tiem-
po. " Gracias a. ello, fue posible acumular mayores conocimientos
a velocidades cada véz mds rdpidas.

Con~la invencidn de la imprenta, se contd con la posibilidad de
difundir los conocimientos y las ideas a un amplio numeroc de per
sonas. Con ello se dio un impulso fundamental al desarrollo

de nuevos conocimientos, llegdndose ‘a hablar en las idltimas déca
das de una "explosidn de la informacidn".

"La introduccidén de la computadora establece nueva modalidad para
el manejo de la informacidn: en forma electrdnica. En esencia
esto introduce dos variaciones respecto a s métodos anteriores.

Por una parte, la informacidén electrdnica es facilmente modifica
ble 'y adaptable a’las caracteristicas y necesidades de cada re--
ceptor. " Esta flexibilidad ofrece p051b111dades que nunca antes
habia existido.

Por otro lado, la informacidn electrdnica permite manejar los da
tos ' de 'que’ estd constituida en forma extraordinariamente rdpida
y en grandes volumenes. ' Esto permite generar, localizar, anali-
"zar duplicar y distribuir informacidén de modo gue no se hubieran
podido siguiera sospechar hace unas décadas.

Una modalidad que actualmente se esta desarrollando es la de la
informacidén distribuida. En este caso, gracias a la mlcrocompu—
. tadoras y 'a nuevas redes de comunicacidén, dicha informacidn se
encuentra éelectrénicamente desde muchas fuentes, y estd al alcan
ce ‘de cada usuario para que €ste la maneje de acuerdo con sus ne
cesidades.
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la interaccidn directa del usuario o receptor con' los-mecanis-
mos y fuentes de informacidn, conjuntamenté con ‘un ‘acceso cada
‘vez mas facil, parecen estar, entre los avances con mayor impagc
to potencial en- 1a soc1edad eh ‘mucho tiempo.

podemos dedir que EB aé%1v1dad informé&tica ha existido desde
gue el hombre empezd a planear el manejo de la informacidn que
requeria. Sin embargo, la conformacidn de esta actividad con
cardcter formal ‘es muy reciente.’

El esquema de cosas que dio origen a la necesidad de considerar
la informdtica como una ciencia autdnoma, se empieza a concre-
tar con'la invencidn de la computadora. Esto da origen a la -
computacidn, como ciencia que estudia las caracteristicas, el
disefio y el aprovechamiento de esta nueva herramienta.

Al 'introducirse la computadora en los ambitos administrativos
se ‘'origina una nueva adrea de actividad denominada “"proceso de
datos". Con esta orientacidn, se desarrollan aplicaciones admi
nistrativas de ndmina, contabilidad, facturacidn, etc., lo -
cual resultd de gran- utllldad para el mundo empresar1a1 Yy para
“la administracidén gubernamental.

Desafortunadamente, el proceso de datos fue una adaptacidn Qe
muchas técnicas y métodos que venian usando en~la automatiza

cidn de labores rutinarias en las organizacicnes. Por tanto,
heredd una serie de deficiencias conceptuales. - ,

Por una parte, las aplicaciones resultaban generalmente indepen
dientes e incompatibles entre sf, con lo cual era muy diffcil
aprovechar la informacifn de manera integrada. Adem&s de incon-
veniente esto resultaba ineficiente por la gran duplicidad due
resultaba en la informacién almacenada.

Por otra parte, las aplicaciones se velfan sflo como el mhnejo
mecdnico de una serie de reportes rigidamente estructurados.
Los cambios y modificaciones eran pocas veces simples, y la ob-
tencidén de informacién colateral normalmente muy diffcil.

Dadas las limitaciones concepturales del proceso de datos, muy
pronto se inici6 una corriente gue incorporaba aspectos de la
teorfa de sistemas, metdologfas nuevas de trabajo, conceptos
de bases de datos, y otras herramientas conceptuiles. Aesta
nueva forma de concepturalizar el manejo de la informac16n se
le conoce como "sistemas de informacibdn".

La concepcibn que caracteriza el disenio de los sistemas: de in-
formacién tiene también una serie de deficiencias. Entre otras,
el reducido &nfasis a los aspectos humanos del uso de los siste
mas, la poca flexibilidad que presentan los sistemas ante cam-
bios: ambientales, la falta de mecanismos "inteligentes"” que per
mitan al propio :sistema detectar situaciones anormales, etc.

La perspectiva informética pretende incidir en estos problemas
Incorporando herramientas comola inteligencia artificial, la

L] -
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investigacién de operaciones, la ergonometria, las ciencias
sociales y del comportamiento, la cibern&tica y otras.

Evidentemente ain no hemos logrado integrar en forma satis-
factoria un enfoque informitico completo o siquiera bien es
tructurado. B8in embargo, los avances son continuos y segura
mente podremos contar en el futuro con metodologias y enfo-~
ques gue nos permitan disenar sistemas informdticos flexibles
eficientes, caracteristicas e idiosincrasias de los usuarios.

ING. ENZO MOLINO
SEMANA DE - INFCRMATICA

UNIVERSIDAD ANAHUAC

20 - MAYO --1983.
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LOMPATIDILI’ 'Y

M U

Determmmg how compatrble a computer is
compared to the IBM PC has now been
simp zﬁed_wnﬁ_twq new programs -

have sct an Industry,
dard that: has

,-J.J"":‘ he 1BM PCs ahd IBM XTs

The question always asked about a
clone Is, How compatible is it with the’
1BM PC? The answer, [n turn, determines

what hardwate and software will be

available for the clone. We at Award

Software have developed a series of |

tests aimed at confirming a compuer's.
compatibllity with the 18M PC. - .
Figure | shows an architectural model

. of the IBM PC and IBM XT. & consists

of four levels: hardware. low-level sup-
part routines (ROM BIOS], PC-DOS WO
(inputioutput) device drivers .(1BM-
BIQCOM), and the PC-DOS (iBM-
DOSCOM) cperaling system. N tw
hardware were completely compatible,
then IBM ROMs jread-anly memory}
and DOS (disk operating system} couid
be used on the computer. However,

cdbfright taws prohibit this approach,
and a ROM BIOS (basic inputiouiput

‘generated . system) must be implemented by the
numerous 1BM PC clones.

vendor {and must be sufliciently distinl

from 1BM’s as some vendors have found
" out) to provide interfaces identical to

the IBM ROM BIOS, Last, the MS-DOS
KOSYS module must be implemented
(and again must be distinct enough to
svoid copyright Infringement) to pro-
vide 8 PC-DOS Interface

The three areas of compatibility test-
Ing addressed In this article are hard-
ware, ROM BIOS, and PC-DOS imer-
faces. The hardware testing covers the

major LS (large-scale integration) chips -
‘{Inte] 8038, 8259, 8255, NEC 765, etc),

o ports. and how the chips are inter-
- {continued)

Rebest A, Stillman . is an coxulive vice-
pesiciont of Aeerd Softwere b, (236 N. Sunta
- Criz Av:. ‘108 Gates. CA 95030).

‘ bos system . -
(IBMDOS. COM O« . - .

. MSDOS. Y8 FLE) |

s AT AND ] CATIOrE, ey -,
J| BAR Gt || kkvesams . FRNTER, AND RUDS G on
N o PR < BRIVERS | cusck GAvers. | . s nuxy -
. e : e = . . .t
r B g B v

Foc - e
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T et ws

LA
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Figure 1: An architectural model of the 1BMPC and XT.
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connected. The hnternal bus structure
" and timings are not addressed. The

ROM BIOS Is the set of primitive 110
sof tware routines used to crganize the
" hardware into a somewhat managcable

" form. The IBM PC and IBM XT ROM
BIOS is a single-taskkingfe-user MO

scheme. Even though interrupts are us-
ed, only one process is running at a
_time. (One exceptlon does occur with
“the timer Interrupt) The PC-DOS Is an

IBM version of Microsoft's MS-DOS, |

This is the major operaling system used
on the IBM PC and XT.
Microcomputers found 10 have an ex-
ceptlanal degree of hardware and soft-
ware compatibility with the 1BM PC are
Columbia, Compaq. Corona, Eagle. Mit-

-, subish, Stearns, and Seequa.
" GENERAL TEST ASPECTS

PCTEST Includes 50 programs written
in C 1o investigate the hardware and
ROM BIOS interfaces, Each individual
test Is designed 1o look at a particular

soltware Interface andbor hardwarc sub- -
system, Listing 1 Is an example listing. .

which checks the BIOS.

DOSTEST has 40 C programs used 10
verify the PC-DOS Implementation. It

exercises all MS-DOS user-documented
Interrupts and Function calls. It verifies
IBM PC keyboard and video interfaces,
it also verifies that all the 1BM PC sup-
ported disk organizations are correct.

The motivation for developing PC-
TEST and DOSTEST was to validate Im-
plementations of IBM PC ROM BIOS
and DOS BIOS developed by Award

, Software for iBM PC clones. Also one
of our utilities, Crossdata, which: trans- -

fers CP/M-80, CP/M-86, and Concurrent
CP/M-86 files to PC-DOS files and back
again, makes extensive use of the ROM

". BIOS imterfaces. So to aid our porting

of Crossdata and validating of IBM PC
compatibility, PCTEST and DOSTEST

were written. PCTEST and DOSTEST

are currently available to, interested
CEMs (original equfpment manulac-
turers).

PCTEST and DOSTEST were written )

to be run against an IBM PC or IBM XT.
Some tests check whether the syslem
conforms or not and draw a conclusion,
Some tesls require visual confirmation
by the tester. All tests identify them-
sclves and explain what the test Is about

© and areas of testing. All tests report .

register clobbulng when detected and
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’ Llsli‘ng I Example fest case for IBM_PC ecmpalfDility Included in PCT E.ST.

’ol.-untlllo-.;‘l'--'c‘too-luooll-l!cllllaooulllncuuo.'I-cnt'l.l-ltlllt.-:l:_lut
-TEST 1D~ BIOS.DISPLAYIO.NS - BL_I10_I4 ' '

~PURPOSE= Test characierns and ..iu'bmes fw blackMwhite dusphr

~VERSION- A

-1EST PROGCEDURE~- Program writes. omlbuu-l for all d\aroﬂcm Tester mmn \'husﬂy 1]

vach character, Shown f cuch character for afl b sturbules and modes and the ordinal value

of the character lor c10ss referionce. Set 40 or 80 columns via mode command for uu ol 25

by 40 and 25'by 80 screen slies.

e h e e nsabaatbbatieit N BertensusrbenubranTensioansaas uuolcllllloinuucli‘l...Q

*

finclude “srvrrve”

wnsigned char qurpage » O;
int poscursiy.x) !
unsigned char xy.

[ .
srvah = 2 srvdh o y; sn-dl -x slvbh = curpage; Lo : :
 SOx 100kt ST )

int chexity

Curpage = O; o

srvah = 6.3val « 12 srvbh = 1 stveh » O, srvcl =0;
srvdh = 24; srvdl « 39; uslnuox Iobuv.l.’-rrvl.
pu:unlu o5 '

]
main [}

_unsigned char coma: .
" unsigned Int Lk o '
Printli"TESY BIOSLOWINTIO.G - Test of dmhmibule video lo
Interrupt n™)
. Umesampl); :
printl\nHIt key 1o continue "k
i {ibdosiOx 8) & OxH) =a ) con: -l

else cont = 0; . - o C v -
getkeyl: : C e
srvah w 6 prval = 0'51'vbh-7 srvch » O srvel » O ‘
srvdh = 24; srvdl » 79; sinti0x 10.6srvbrrv) .
poscuu(0.0! . ' ’," *
printii*Hit key 10 continue “ . i‘,

poscurs(2.01. . -
printf{"The character is shown with \n");:
puntliintensity offf.blink off. then \n™); -
printfi~Intensity ont blink off, then \n™1;
prinU{“intensity ofi/ blink on. thea \n"%
printi{“Intensity on/ bl‘ink on. ") ot e T
poscuwg O - R A
Printf"BLACK CHAR ON BLACK U
printi"UNDERLINE -
printf{"WHITE CHAR ON BLACK

- peintfi"BLACK CHAR ON WHITE
Prinu(™ wu ITE.CHAR ON wurr: -

for 0123644 41 | : N
lorﬂ-0'|<5l'u|] . ) P .
swich @) | . oo . h -
case 0: ¢ = O break: . - *
‘casg @ 1 tweak: ;
cse I ¢ = T break PR .
e 3: ¢ = Ox70; break; ., o ’ '
are & ¢ = Ox?): break: ’ L . N

g W wply W T




-135'- -2'14

TESTING COMPATIBILITY

36.

"or KaQ; k< d; ki) |
Cswitch k) f
case O sreb! = ¢ break:
tase | srvbl w ¢ | 8; break:
cose 2: srvbl » ¢ | Ox 80 reak:

I3
poscurs{y » |20 4+ k ¢ 20 |

sinti0x 10.0x 1m;
):
k

poscurs(15.00; print/"VAL %xH ");
poscursti&.0); printf” VAL %d ",
W [cont} [
. I fudostOxbj & Oxﬂl bualg
5 l
T elsc It IlhdoﬂOx&I G Oxfl) = *

] clrexltu

o

cise 3. wvbl « ¢ | Ox88; bicak;

srvbh o O sivex = 1srval o Lsrvab w 9 ‘

srvoh = 10 srvbh = 0’ srvbl -0 syslntlnxlo.f:m.t-rwl

" break:

’

report error values when results differ

from those generated by an IBM PC,

. These tests are designed to be run by

a systems programmer ot lechnician

who understands the Internal structure

of the IBM PC. The goal of the tests was

to ald In determining where any incom-

_ patibllity exlsted, noi just that an incom-
patibility existed. )

HARDWARE COMPATIBILITY
TESTING :

IBM PC and IBM XT hardware com-
patlbility testing consists of verilying
that the LS chips and 10 addresses
" given In table 1 are the same. Also hard-
ware compatibility requires’ that ‘the
monochrome and graphics memorles
exist at the proper addresses and that

the character and attribute (or pixel)
memories have identical organization,
PCTEST checks hardware compatibil-
ty by locking for correct operations
from the Integrated chips that identify
that the right chip Is present at the pro-

"per 150 address. Display memory use Is

tested by putling patterns directly into
the video memory and havlng the tester
verily the pattern,

To run all IBM PC versians of Inlenupto
driven operating systems, such as QNX,

Concurrent CP/M-86. elc., the above -

tests must pass. Qtherwise you must ob-

tain special versions of those operating
. Systems. (Many times they do not exist.)
" You can check 10 bus and timing

compatibility by plugging In commer-

‘cially avallable boards and verlfying -

3¢ .
thelr operation. Ancther method would

be to take timing pictures using logic
analyzers and verlfy them: against an

- IBM PC or IBM XT.

" ROM BIOS COMPATIBIUTY
" TESTING

The ROM BIOS has lwo lYDeS of intef-
face. The most commonly used and
recommended one Is via software inter- -
rupts. The other type is direct address-
ing of RAM (random-access. readiwrite

" memory} used by the ROM BIOS {not

recoinmended).
Using just software interrupts permits

" awlder range of computers upon which

‘@ particular software package will run,
More computers are compatlble in this
area than the hardware area. Also, a
number of computers use a different LO
and chip set 1o implement the sysiem,

Table 2 lists the soltware inlerrupls
provided by the 18M PC ROM BIOS,

. These soflware inlerrupts are passed
paramclers In registers, Scme of the
soltware interrupts use other Interrupt
vectors 10 obtaln other parameters.

The major ROM BIOS functions used
by soltware packages are the Video,
Disk. Printer. Communications, Key
board, Timer, and Equipment Interrupts
These Interfaces are described in the

. 1BM Personal Computer and XT Tec/inizal

Reference Manuals ROM BIOS listings.
Appendix A.

The Video interrupt (10 hexadecimal)
provides. 15 functions that allow for
mode of screen display, cursor address-
ing.’ lightpen feedback, scrolling.
teletype output, character and atiribute
read!wrile. graphfcs readwrile, and -

b ‘ ’ lmtfuunﬁ

Frinters 73,43
<.

M nccd for color monﬂoro

. Makc graphs on dot matnix priniers. T ‘.. ——T—r1
bqlol'uunl‘l‘undqammllbln. : s
Exeelhent Manual, .
PC-1I0%, MS-1)S, or CPIM, s T ;:_'""‘ C -
- ans .,
DataPlottexr™ .- i o
Em‘(gra s&chacl_llcrplou . igg s Lo e
ar Graphs & Pie Charts. . ... .8 .
h - Both for $99 . ’ m s
: Pict bk momes) " ! / L
:Elﬂtrk - “Ml&kﬁ,:dcm. \1x R T T Y
oftuxire ™ ‘ . - -
TCr{h::llurE T‘*m‘dﬂm " ...;|.‘¢l‘lll
. Caldwdl, NJ 07006 201R|TI52 Va. C P

nph ks board.

Cicle 97 on Inqyiry card.

1
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paletie and color selection. PCTEST

.. verllies all these uscs in a scries of 17
tests. Attribute values have been a par-

ticular problem on some Impiementa-
tions. However, all of the manufacturers
of microcomputers we have cxamined
have cleared up these problems.
The Disk interrupt {t3 hexadecimal)
prevides five lunctions lor floppy disks
“and 14 functions for fixed disks. Fixed-
disk functions 9 through 14 are used by
iBM for manufaciuring and diagnostic
testing and are not generally incor

porated in software packages. Both the .
_-Jloppy and fixed ‘disks use parameter

tables at interrupt vector |E hexadec-
Imal and 4) hexadecimal, respectively,
“These are pointers 1o 1ables in ROM or
RAM that describe motor timings, sec-
1ors per track, tracks per disk, and s0
on. [

PC-TEST extenslve[y tests these
parameters because many software
packages, like our Crossdata program.,
alier these parameters 1o read foreign
disks. Alsa, these parameters are altered
Lo implement rany of the copy-protec-
tion schemes used to protect software
from duplication on the iBM PC. This is
the major area of incompalbility found

on computers because a number of

vendors have implemented higher

storage floppy-disk systems. These sys-
“tems, in turn.. exhibit internal timings
. and responses different from those of
- the IBM.PC, and the copy-prolection
subsequently fails. Another major area
of incompatibility Is in error reporting.
-Some copy-protection schemes rely on
centain error codes being reponed by
the IBM PC, and some syslems do not
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Intel 8255 °, 60, BIH, G2H,

Latches

oWl TN L R AT T M NV el Ty 4T

Table I: Major fiardware nompmtel.rs of !he IBM PC.

Id..nufiuuon VO uddresres  Use 3 7
tntel bUSS, 8086 — . Processor

NEC 70% IF4H. 3FSH Floppy-disk controfler

2415 Latch 3FIH Floppy disk secondary control

1O ports for speaker. keyboard. cquipment corlficura:
6IH tion, RAM parity cnable

inicl 8233 40H = 43H . Reabtime clock, speaker Umer, DMA [duea memory
. - access) refresh
tnted 8237 0~ 0FH DMA conirdlier
74L5 Latches 80K - 834 DMA page registers
imel 8259 20H. 21H " Interrupt controlier o '
T4LS Latch OAD - QAFH NM! wontiol ¢ :
I'ed Disk J20H - 13FH Fixed disk controller
Intcl 8255 378H ~ 37AH Printer controllens
IBCH - 3BEH
T 216H - 1TAH . ’
. Natlonal 82%50° sy - ArEH Serlal communicalions chip
IFBH - IFEH .
Motoroly 6845 3004 - 3DFH Colod graphics controller
Latches : .
. Motorala 6845 3BOH ~ 3BFH Monochrome display controfier

W Tkt

imually report 1he error codes the same .

way as the PC.

The Printer Interrupr i 7 hexadecimal)
provides three functions for as many as
three parallel ports. PCTEST verifies
these functions for the specified logical

parallel port and checks for compatibil: -

ity in error<code reporting.

The communicalions interrupt {14
hexadecimal) provides four functlons
for as many as two serial communica-
tions ports. PCTEST verilies these func-
tions for the spetified logical serial
ports and checks for compatibillty In
error code reporting.

The major area of divergence for

microcomputers Is In the keyboard-
handling interrupt (16 hexadecimal), PC-
TEST does an exhaustive keystroke lest,
with input [rom the tester. (o ensure all
shifi states and keycyde combinations
occur. The test looks at the actval inter-
nal shift states as well as keycodes
returned. Most of the compulers listed
earlier in the article as compatible pass
these tests. Some initially failed to-
report proper Internal shilt states. but
the {ailure has since been correcied, All
reported the, proper keycodes that are
used by the vast majority of the-soft- -
ware packages.

The Equlpmenl interrupts (11 hexa-

7D 2395 DEVE LIPMLN SYS EM

Turns any g{
computar D ELOPM
t:o!k: Dglay program runs under PCMS-

.

or Info a complsie micro
SYSTEM. Our Inteyrated con.
CP, or
and conliois the UDL via an RS-232 porl

- -
Y s ;111. T

L]
"‘A"“r

o

' U& lo 128K Dylll of RO'-i I:MUUJlON IBK-

ndard) aflows to make prdgram

Instanity. Sinco 1he farget

analyzor and the emylaior, no
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socksl con
hecls au and addrass Jines 10 bolh lhe |
no expensive adap-
1ces of parsonality modules are nosded.

alchos.  fourslep sequential triggen
and pags and delay counters,
disatsemblers aro svailable for Z
8800, 8031, BOBS, 3870, 28, 1802.8088

The poweriul BUS STATE ANALYZER Tt Tores
, seleclive lrace,
.esmbolic {race

6300,

ﬁrmm =t

Tht PRDM PROORAMMEH -lw
doublos as & 8TIAULUS GENERATOR.
For a brochure and list of cross
uumhllu call or wrile:

o wiooa,cascr O RION

!ﬂa 3-51 1172 Instrumants

Circde 130 on Inquiry card.
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Table 2: ROM BIOS inferrup! use in the IBM PPC.
' Yen,

interrupt Use

[ Pivide by zcro hom BORELUBS

] Slagle step fused by DEBUGH

2 Nonmaskable tparity error)

3 Rrcalpoint lused Ly debuggery B

4 Overllow

% Print screen

&7 -Reserved

B8-OFH Hardware Inierrupts from 8259

104 Video interrupt—1% lunctions avadable

ni Lquipinent map

12H . Memory size R :

134 : Disk Interrupt--6 Noppy- and 14 fivcud-disk lunclions

14H Communications Inlerrupt—4 funtiions

15H Casscite . B
16H . Keybaard inlerrupl—3 luncilons

17TH . Printer Inerrupt=3 functions

184 - ROM baskc entry

194, Boolstrap loader .o

1AH Tirme-ol-day Interrupt—~2 luncilon .
IBH Keyboard break interrupt '
ICH * Thmer tick Interript . .
1M Video inlliafizution perameter Ust poinier

IEH Disk parameter Nist polnter

iFH . Graphics chatatier patiern pointer

J0H-3FH DOS interrupts E . R

40H Disk Interrupt rerouts for fiacd-disk spsems i

41H Fixed-disk parameter fist poinier ’

A2H-FFH Reserved or used by DOS. BASIC or uscrsupplied interrupis -

1 . . .
ot i
. 7 .

Teaide
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decimal and 12 hexadecimal) tell the |

type of equipment and amount of mem-
ory avallable. PCTEST reporis the
equipment list and the memory used.
No problems were seen-on the com-
puters listed earlier. : :

The Timer interrupts (1A hexadecimal
and 1C hexadecimal) yield a free run-
ning clock and a timer tick, PCTEST pro-
grams verify the accuracy of the clock
and the implementation of the timer.

Other interrupt vectors used are the

. 8259 interrupt chip vectors, trap and
" single-step Interrupts, divide-by-zero in-

terrupts, and print-screen interrupts. PC-
TEST checks all of the above except the
trap and single-step interrupts. They are
most easily verified by using DEBUG.
Again the microcomputers listed earlier
provided no problems. However, the
print-screen interrupt interferes with the
intel 188 processor chips. and systems
that use the more advanced Intel pro-
cessors may be incompatible

PC-DOS COMPATIBILITY
TESTING
Most sofiware packages that do not

directly address the screen or use Lhe
ANS! (American National Standards In-
stitute) escape sequences to address
the screen do use the standard MS-DOS
function calls. If the package does not-
use function keys, then it probably runs
on any MSDOS machine. Howéver,
most packages for the PC 1equire
screen addressing and function key
codes. They use the Video software in-
terrupt as the only lower-level machine
interface (with perhaps an Equipment
check) and use only standard MS-DOS
calls. if the computer supports the
Video interface. the screen character
set, and the function key codes. then a
large sei of software packages will run

.on the machine.

One potential area of incompatibility
Is the Inability to read and write all sup-
ported 1BM PC floppy-disk layouts.
These layouts are 48-tpi {tracks per
inch). single- and double-sided. eight-
and nine-seclored disks. This inability

‘may be caused by having a 96-tpl drive
" and not being able to write on a 48-tpi

disk or by not reading eight-sectored
’ . (;omlnud\j

Personal Coia

SatCe
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SATORIWARES
T C TN TRNIRE |
Spreadlink”™
1BMPCIXT, FCjr 5195

Mainframe Data to Your PC. ..

Insicad of entcaing data by bund {tom cx-
ternal sources indo your spreacdiheens or
databuses, Spicadlink sefurmats your data and
ullows you 1o load your informatiun dirretly into
1.2.3, ViiCale, NwltiPlan, dBaic I}, ond wany
other paclapes Tor ditccy use, Your files can be *
from sainframes, commercial davabiases, ming-
computcts, other personal compurer, v any ap-
plication packages that vcase ASCIE standand
text filtes (such as wurd processans).

You et 1o praview your dava, #Jif tuws and

" columns with Sprcadlink, and then Spreadlink
" awtomatically converis it imo the ripht format

for your application. Since Spreadhink lews you
save youf cdin foninat a3 o coinmand file, you can
automute your ieparts for the nest time.,
Sptcadlink allows any mix of labels and values
withouy any special formanting o separniorns. ..t
210 adjusts to column variations caused by pack.
ing several dissimilur repons in one file. W'e use
Spreadlink 1o move dara from our Mini 10 our
conuoller's PC fur monthly repons. . end ir
only ook our controller 15 mimuies 1o lcarn and
Htart wiing.

 FEATURES

* Converus siandard ASCI texi files 10 native

file for Lows 1-2.3, VisiCak, Muhiplan,

dBase I, 2nd DIF,

Screen preview of your dats sllows you to

edit ous unwanied rows or columns ot data.

Convert only the data you need, of just ke

all of it zurornatically,

Filg size bs only limited by the disk space

available, .

¢ No pre-editing or programeming requited,
Reports do nout need 10 be in columns ind
ows.

" @ Requires no insulation or sdapation on the

host compurer.
Requires 64K mermory. one disk drive, any
version of MS or PC DOS,

APPLICATIONS

Duwnload ihe lzst year's financials from
your IBM 3033, Usin Spreadlink, load the data
10 your 1-2-3 model for analysis 10 dewerinine
next year's plan. Take expensc figutes oui ol a
memo in 2 word processor text file und use in a3
inrut to your VisiCale expense tracking model.
All cumpletely auomared, no echnical
knowledge sequised.;

*

. © 1983 Smarin are

A

' SMARTWARE, INC.

" 557 Howard Street
San Francisco, California 94105

DIAL: 800-SMARTWARE
Visa and MC accepted
{In California: 974-1500)

' Send me a catalogl BY1

NAME -
COMPANY
ADDRESS .
CITY. STATE ar.
Fall 1984 + BYTE Guide 10 the IBM PC + 26}
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BASIC Dlscovers
Shorthand.

.{‘"“ .+ Programming In BASIC jusl gol smarler. casier, fasles . , - and five
greal reviews. Before you write another program !n B\ASiC. you might be wise
to start with a little read n%

Five major computer publications have somelhlng qood to lell you. About the’
BASIC Development System (BDS). And about making your programm[ng in :
BASIC more clficient than you ever dreamed.

BDS is a powerful, inlegraled set of software lcals that quickly gets you
beyond the BASIC baslcs. | gives you everything from Cross-Referencing to
Scrofling Keys thal let you scroll by page or line. It gives you Compress and
Uncompress commands, Variable Dump, Single Step Trace and more.

BDS also gives you something else. A 30-day moncy back guarantee.

. Tinally, BDS gives you great references. From revicwers who've lived with It and
toved it For example: "l wonder how ! euer got a{ong wﬂhout it.” John M.
Woram, PC Magazine, Scplember 19835,

We'll send you the rcwcws,jusl for wrillng
us. Or, for only $79, we'll send you BDS
Itself. And a 30-day money back guaranice.

BE mTOOL SYSTEMS |

EE Wampben Ave = Swaie 198V

BOS b avallahig foe tBM A0 and COMPAQ ¢ €T, hd
m . Daewves, Cobwado 80233 = ()03 7910043

VISA MC sutepicd. Piease sdd ulu shupping,

" 283+ BYTE Guide 1o the IBM PC + Fall 1934

* Circle 19 on Inquiry card.

TESTING COMPATIBILITY

338¢

formats at all. ‘

Another area of incompatibility arises

from the manufacturer not pariitioning
the fixed disk in the same manner as the
IBM XT does. The IBM XT allows as
many as four diflcrent booiable disk
partitions. Each operating system may
use one pantition only, Thus a fixed disk
may contaln a DOS, CP/M-86. andior
Concurrent CP/M-86 partition.
_ The DOSTEST programs check four
arcas of MS-DOS: Lhe display. com-
munications, printer. snd  keyboard
characteristics; the disk organization:
DOS Interrupts; and the remainder of
DOS functions that are invariant
Microsoft functions,

The display testing consists of display
ing the characters as shown in the: 13BM
Technical Referemce Manual, Appendix C.
These tests use DOS interrupt 21 hexa-
decimal funclions 2 and 6. The koey-
board tests in DOSTEST verify that the
extended keycodes are identical. The
physical keyboard layout may be- dif-
ferent. but the ASCH (American Na-
tional Standard Code for Information in-
terchange) and extended codes must be
identical to pass the tesis. The keyboard
tests use DOS interrupt 21 hexadecimal
functions 1. 6, 7. 8. A. B, and C. The
other character device operations are
tested via DOS interrupt 21 hexadeci-
mal functions 3, 4, 5. and 9. :

DOSTEST includes programs for the
testing of disk organization as noled
above. Also, ong program checks the
fixed-disk partitioning. This test uses
Disk ROM BIOS interrupts because the
partltion tablé exists outslde of the
system:

The. remainder of the DOSTEST pro-
grams exercise DOS Interrupts 20 hex-
adecimal {program terminate), 22 hex-
adecimal (terminate address). 23 hexa-
decimal (control break exit address). 24
hexadecimal (critical error handling vec-
tar). 25 hexadecimal {absolute disk
read), 26 hexadecimal {absolule disk
write), 27 hexadecimal {terminale pro-
cess and remain resident), and 2! hex-
adecimal (DOS function calls not In-
cluded above): :

Checking for IBM PC and IBM XT

‘compatibility is tedious at best. PCTEST

and DOSTEST were designed to be
specific engineering test 1ools to pin-
point areas of compatlbllity and
incompatikiite ®

- -



Un nuevo significado
a la computacion personal. ..
- N 5 ‘-? [

Presentando el Sistema
Personal/2 de IBM: una familia
completa de productos con
adelantos lecnoldgicos que
ponen fa computacién per-
sonal en una nueva ruta hacia

RTINS et futuro. El Sisterna Personal/2
LTy Ly L

R _ - de(BM significa nuevas uni:

dades de sisterna, pantallas &
impresoras....lo (litimo en gra-
ficos...un sistema operativo
superior.,..impresionantes
capacidades de conexién....
y mucho méas.

El Sistema Personal/2 cubre
loda ta gama de soporte que
usled podria necesitar para im-
plantar {as estrategias de su
emprasa y manienerse ade-
lanie de la competencia. Es
mucho mas que una herra-
mienta de productividad per-
sonal—es una solucidn

lolal para mejorar la eliciencia
de foda la empresa.

Y eso es precisamenta lo que
eslos liampos necesitan. El
procesamiento de palabras se
ha convertido en 1a edicidn

" de publicaciones completas.
sobre el escritoric mismo.

- Doo218

" Donde simples hojas electrd-

nicas bastaban para los célcy-
tos de conlabilidad, hoy se re-
quieren modelos financieros

© muy complejos. Dorde s6

confauna aplicacién a la vez,
ahora el procesamiento simul-
téneo de varias aplicaciones
eslo comdn. Ya el procesa-
miento aislado esté siendo

" reemplazado por redes de

computadores, conectados a
computadores mayores y

a otras fuentes externas de
Informacién,

El Sistema Personal/2 tiene
casi todo lo que usted necesi-
ta para poder enfrantar estas
demandas...polencia...
rendimiento...capacidad. ..
conectivided. .. fiabitidad...
facilidad de uso. Ponga al
Sisterna Personal/2 a trabajar
dentro de una gran variedad
de ambignles—ya sea como
estacién de trabajo conectada
a'un sisterna mayor, como
sislema departamental, o para
las comunicaciones a lo laigo
delaempresa. Equipe atodos
sus empleados con estaciones
de trabajo que se adaptana
las tareas que ellos hacen.

Con las unidades del Sistema
Personal/2 usted tiene un
rango de selecciones para sa-
tisfacer cualquier necesidad
de su empresa. Dos modelos
par el piso y dos para el
escritorio, aquipados con los
poderosos microprocesadores
80386, 80286 u 8086—y
suficiente memoria y almeace-
namiento para respaldarlos.
Afiada a esto 1as diterentes
opciones disponiblas, y usted
encuenira que casi no hay
fimite en el nimero de oporty-
nidades qua el Sisterna
Personal/2 ofrece a su empre-
sa, para mejorar la eficienciay

' capacidad de competir.



Sistema Personal/2 IBM 8512 ’ Sisterna Personai/2 IBM 8503
Pantaita de Color B - Parialla Monocromélica
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El Sigtema Personal/2 ' El Sistema Personal/2
Modelo 30 ofrece un rendi- ‘ , ) Modelo 50 ofrece alto rendi-
miento excelente a un precio miento an un estilo moderno.
muy cémodo—convirliéndolo ’ ' Es ol sisterna de escritorio
en ta seleccidn ideal para ideal para ayudarie a alcanzar
cualquier oficina. Las dos - nuevos niveles de productivi-
versiones de este modelo : dad, Las caracteristicas de
vienencon: : este modelo incluyen:

» un microprocesador 8086 ) * un microprocesador 80286

» memoria de usuario de 840K8 ’ ' « memceria de usuario de 1MB,

» dos unidades para diskeltes ) con expansiones a TMB
de 720KB, o una unidad para ' ' « un disco fijo de 20MB
diskettes de 720KB y un disco : + una unided para diskettes de

fijo de 20MB _ : 1,44 MB :
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. W EL ;L" o, SislcmaFBfég‘nalﬂBMBSM
P TR S Pantafla da Color
Sislema Personal/2 IBM 8513
Panialia do Color

- . —
El Sistema Personal/2 - P E! Sistema Personal/2 -
Madele 60 ofrece funciones — Modelo 80 es el miembro =
avanzadas, y la capacidad e més poderoso de la lamilia A
para ayudarle a correr su oli- Sisterna Personal/2, Olrece '
cina con la eficiencia més alta, I suliciente poder, velocidad y
Las dos versiones de esle . capacidad para procesar las
modelo ofrecen: . " aplicaciones més complejas
«un microprocesador 80286 en empresas, ingenieria y cien-
+ memoria de usuario de 1MB, cias. L.as tres versiones de
con expansiones a 15MB este modelo ofracen: N
» disco fijo de 44MB & TOMB— : o = microprocesador 80386 ) -
y un segundo disco opcional & » memoria de usuaric de IMB & p &
de 44MB, 70MB g hasta ) 2MB—con expansiones & 16MB I T
veMBfo g - capacided para ehmaconiamien M -
. ra di s de i n di i w
e o dstette (T VA AN B
‘ . con un segundo disco -

" sunidadesparadiskellesde RPN ki ol
144M8 -
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Sistema Personal/2: Una inversién inleligente
para hoy y mafiana

£} Sistema Personal/2 es més
que una solucién ingeniosa
para mejorar la eliciencia de su
organizacion—cs fambién

una inversidn muy inleligente.
Eso se debe a que el Sislema
Personal/2 ofrece avances
lecnoldgicos da tante alcance y
prolundidad, que hacen resallar
su valor cComo inversidn,

Soluciones totales al pre-
cio de un microcomputador
Utilizando et modeto més po-
deroso del Sistemna Parsonal/2
comg servidor, usted puede
mejorar |a relacién entre coslo
y eficiencia a través de loda su
red. Utilicelo como puerio de
accese al sistema central, y

mejore las comunicaciones
para lodos sus usuarios, Eslo
se debe a que el Sistema
Personalf2 se diseiié para que
lrabaje como parle de un sis-
lema, y por lo tanto, el valor de '
cada modelo se extiende
mucho més alls del modelo
misma,

Y su valor aumenta a medida
que el nuevo Sistema Opera-
livo/2 te permite' ejecutarun
creciente nimero de diversos
Irabajos. En una empresa ipi-
ca, por ejemplo, un empleado
utillzando cualquier modelo
del Sistema Personal/2 podria;
+ Trabajar simultdneamente con

" varias aplicacionas

« Trabajar simulténeamente con.
varias aplicaciones y sesiones
con slslemas centrales

«Inciuaive, trabajar simulté-
neameante con aplicaciones y
sesignes con sistemas cen-
trales que dan soporte a todos
los usuarios de la red

Los beneficios que usted ob-
tiena con el Sistema Personal/
2 se exlienden a una gran
variedad de recursos. Como
lodos los modelos dentra de la
{amilla son compalibles, la
mayoria de las eplicaciones’
se pueden lransporiar de un
modelo a otro. Y los equipos
periféricos que usted compra
para una estacidn de trabajo,
se pueden lambién utilizar con
cualquiera olra.

Una inversién muy sdlida
pera e} futuro

Equipos compatibles y opera-
ciones consislentas, consti-
tuyen la base de un plan que
1BM tiene para el futuro,
llamado: Arquitectura para Sis-
temas de Aplicacionas (SAA).
Es un plan para sumenitar e|
nivel de uniformidad en la pro-
gramacidn, y asi poder integrar
mas los distintos productos

Y

de computacién, a cada nivel.

- Como primera elapa en este

plan, ef nuevo Sisterna Opera-
livo/2 pone al Sistema Paor-
sonal/2, a usted y a su empresa,
en la ruta hacia el futuro.

La Edicidn Ampliada del Sis-
terma Operativo/2 olrece ca-
pacidades internas para bases
de dalos relacionales —y facili-
ia la creacidn, mantenimiento

. yacceso ahases de datos en

sistemas rnayores, ¥ coree el
Sislema Qperativo/2 lambién
ofrece interfases uniformes al
usuario, una vez que alguien
conoce las operaciones de
basesde dalos en un sislema,
sUs conocimientos se pueden
utilizar en cualquier otro. Asi
su inversidn &n educacion

lo lleva mas lejos que nunca.

Trabajando en conjunto el Sis-
terma Operetivo/2 y el Sislema
Personal/2 le ofrecen una
base muy firme para su lulurg
crecimiento.

La nueva arquilectura de Micro
Canal s clave a este crecimien-
{o. Esla amquilectura prepara
ala farnilia” para luturas ex-
pansionas—a nuevos niveles
de capacidad y hatailided, qus
la maynria da los rmicrocom-
puladores acluales na han
podido elcanzar hasta ahara.
Mas aquipos peritéricos se
pueden coneclar y operar
simultdneamenie. Usando los
adapladores de expansidn
opcionales, la memoria se
puede duplicar directamente
en [a placa del sistema,

" hasta sicanzar 15MB & 16MB.



. Conun disco
dptice opeional,

un solo modeio

del Sisterna
Personal/2 de IBM
puede respaldar
ios archivos de
todos los

usuarlos en

la mi‘j"-"



La nueva
tecnologfa de
montaje de
circuitos direc-
tamente sobre
fa superlicle
requiera menos
alambragy =
menos conexio-
nas frégiles,
Por gsta razon
o/ Sisterna
Personal/2 es -
tan confiable.



Lo distinto del
Sistema Personal/2

Foiy

En el modelo mas polente, ta’
expanslén de memoria se
hace con “chips” de IMB. Eslto
se debe a que la arquitectura
acepla los mismos “chips”
que se ulllizan en lalinea de
sistemas mayores de IBM. Asi
ias ranuras de expansion
quedan libras para afadir mas
memaria, u otras funciones
opcionales,

Exisle un amplio rango de

tamafios de almacenamiento

permanenia para que usled
pueda seleccionar el que
mejor trabaja con la memaoria
de su Sistema Personal/2, Por
ajemplo, lanto los modelos
de piso, como los de escritorio,
vienen con discos fijos de
44MB, 70MB, ¢ 115MB—y con
- 108 discos opcionales, esta
capacidad se puede doblar,
como minime. Para alin mayor
comodidad, en casi todos los
Sistemas Personales/2 se
pueds afiadir una segunda
unidad de disketles y dos
nuevas opcicnas—un disco
Gptico de 200MB y una cinta
de modalidad continua.

El Sisterna Personal/2 lo acom-

pafiari durante el crecimiento
de su empresa—inclusive .
cuando este es muy rapido. Es
tecnologia para edificar—no
para reemplazar. Su inversidn
en esta generacidn de produc-
tos de compulacién personal
estaré prolegida durante mu-
chos aflos, asi decida usted
aumentar el nimero de sis-
temas, o afiadir mas capaci-
dades a aquellos que yatiene.

r

' Prolecol;baa;'sqq pasadas

inversiones’
Con el Sislerna Personal/2,
usted pueda lambién proteger
su inversion en sus Computa-
dores Personales IBM—ya que

la compalibilidad no se queda .

dentro de la familia. Las nue-
vas unidades del sistema se
pueden coneclar a las redes
locales actuaies, para que
trabajen ai lado de los Com-
putadores Personales IBM, los
Computadores Personales
IBM XT, 0 los Computadores
Personales IBM AT, que usled
ya liene, También son com-
patibles con el Computador
Personal IBM Convertibte que
usted lleva a lodas partes.

Y a pesar de que los modelos
del Sistema Personal/2 utilizan

un nueve medio de almacena-

miento—disketles de 3,5 pul-

- gadas, de slla capacidad—1o0s

programas y archivos que
usted tiene aimacenados en

‘disketles de 5,25 pulgadas no

estan en peligro. E xisten varias
opciones de conversién para
facilitar la migracion de datos y
programas’ enlre el PC de
iBMy el Sisterna Personal/2.

1}
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Gracias a sus caracleristicas -
tan sobresalientes, e! Sistema
Personal/2 de iBMes un
sistemna distinto—y mucho
mejor--que cualguier sistema
del pasado—por fuera y por
dentro. Estas son las razones
por lag cuales IBM liama al Sis-
lema Pesonal/2 "la prozirmna
genaracibn en computacibn
personal™:

Arquitectura avanzadade
Micro Canal

Hasta ahora, la mayoria de los
sistamas de computacidn per-
sonal han tenido dificultades
cumpllendo con las estrictas
dermandas de rendimiento,
comunicaciones y capacidad

" de almacenamiento, que los

usuarios estAn imponiendo.

El Sisterna Parsonal/2 viena 8
ofracer nuevos niveles, tan
altos, que inclusive muchos de
los sistemas de computacidn
personal ya existentes no pue-
den todavia ofrecer, ni siquiera
con las opciones y ampliacio-
nes a su disposicion.

Los modelos del Sisterna
Personal/2 se caracterizan por
sus canales mas rapidos y

-amplios, una nueva arquitec-

tura, soporte de microchdigo
ampliado, y canales para
acceso a memoria directa.
Debido a que los datos fluyen,
a través de estas unidades,
directamente y con més rapi-
dez, la capacidad y velocidad
de procesamisnto son tam-
bién mayoras. Los beneficios
que usted obtiene de estas
caracteristicas son: clculos y
comunicaciones a velogi-
dades muy altas, y la capaci-
dad de ejecutar miltiples ta-
reas y operaciones de entrada/
salida, sin sacrificar rendimign-
10, 0 Correr rlesgos de con-
flictos denlru del sislurma.



Funciones integradas

Et Sistemna Personal/2 utiliza
circuitos de muy afta integra-
cién (VLS y una nueva tec-
nologia para colocar 1os cir-
cuitos directamente sobre la
placa del sistema. De esta
manera se pueden integrar
mas funciones en un'espacio
menar, Coma resullado, los
modetos del Sistema Per-
sonal/2 conlienen muchas
mds funciones internas, a pesar
de que tienen menos compo-
nentes separadas. Por ejem-
plo, las lunciones para gréficos
avanzados y colores, asi como
el soporle a pantallas, impre-
soras y leclados—inclusive el
dispositivo “raldén"—vienen
como funciones eslandar.

Mas adn...La construccidn
integrada signilica lambién
rnayor confiabilidad, ya que
con menos componentes,
existen menos posibilidades
de problemas. Lo que quiere
decir, rendimiento dplimo, afio
tras afo. .

Color, gralicos y nuevas
pantallas anal6gicas

Una nueva tecnologia de pan-
lallas, es responsable por (08
nuevos estandares de rendi-
miento que ofrece la familia
Sistema Personal/2. Se pue-
den contemplar hasta 256 colo-
res al mismo liempo, de una
palela con mas de 256.000
colores. Y enlas pantallas
monocromélicas, los colores
se convierlen autométicamente
a hasta 64 tonos de gris.

Ya sea en color o en meno-
cromo, las funciones inlernas
para color y graficos en el Sis-
lema Personal/2, se combinan
con el allo direccionamiento

de las nuevas pantallas, para
producir imigenes mas nitidas,

- claras, y con gran cantidad de

detelle, Y més natural también,
‘Inclusive folografias digitali-
zadas de productos, propie-

. dades 0 gente, aparecen com-
_ pletamente natural,

Mejory mayor
almacenamiento

La gran noticia sobre el alma-
cenamiento de datos en el
Sistema Personal/2 es acerca
de los discos fijos internos,
con capacidad que varia entra
20MB y 115MB. Estos discos
proveen la capacidad necesa-
ria para irabajar con bases de
datos y programas de conta-
bilidad de gran tamafioy
complejidad—ya sea en cada
estacion de trabajo, 0 alo largo
delared. Y el que rabaja con
estos discos esté seguro de
que puede obtener informa-
cion alinstante, De hecho, los
discos en algunos modelos
procesan dalos a velocidades
cuatro veces mayor que los de
los computadores personales
del pasadao.

Y la noticia més pequefa
sobre el Sistema Personal/2
es acerca de sus diskettes de

'3.5 pulgadas, muy pequefios

en tamafio, pero inmensos en
capacidad—una combinacién
que signilica mas comodidad
y menos intercambio de
disketles. Dependiendo del
modelo, un diskette puede
almacenar entre 360 y 720
péginas’ de i nformacién—con

unidades de 720KB ¢ 1,44MB.,

Disefio y documentacion
elegantes

A pesar de todas sus capagi-
dades, el Sisterna Personal/f2
no ocupa todo el espacio en
su escritorio. Los modelos de
mesa son mas pequefios y
compactos gue antes. Y enlos
modelos parauso sobreel
piso, la pantalla y el teclado se

" - puaden colocar sobre el

ascrilorio.

La documentacién para todos
los modelos del Sisterna Per-
sonal/2 es tan compactay
elegante como el sistena
misma. Y el sislema s tan faci
de usar, gue uno puede apren-
der a operarlo, siguiendo unlibro
guia muy delgado, y un
programa tutelar en disketle.

Instalacién sin interrup-
tores, y expans|on rapida
Lasinterfases fisicasy
enchuies en el Sistema Per-

_ sonalf2 son tan simples, gue

suinstalacién se hace en mi- -
nutos. No hay que seleccionar -
ningln interruptor, ni afladir
ninguna placa, ni levantar nin-
guna cubierta, a menos que
usled decida ampliar las capa-
cidades del sisiema. Inclusive,
esta tarea s lan simple, que
cualquier persona puede afia-
dir tarjetas adaptadoras para
ampiliar las funciones y dispe-
sitivos deseacos,
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En el ario de 1984 IBM lanzé al mercado la primera computadora
basada en el microprocesador INTEL 80286, la IBM PC AT.
Esta computadora forma parte de la famnilia de computadoras
llamadas PC's, las cuales estian inundando los
escritorios de millones de usuarios en todo el mundo.
Actualmente existen numerosos fabricantes
de computadoras compatibles con la computadora IBM PC AT, a las cuales
se les denomina en forma genérica AT's, y se espera que este tipo de :
magquinas dominen el mercado mundial en los arios 1990 y 1991
en forma importante.
La presente resena prentende explicar las generalidades
de este tipo de computadoras, asi como ofrecer
una guia de compra de los equipos mas tmportantes
disponibles en el mercado mexicano.
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"A las computadoras con procesa-

dor 80286 compatibles con la
IBM PC AT se les conoce como
AT's. El concepto de compatibi-
lidad abarca dos aspectos: la
compatibilidad en hardware y en
software. La compatibilidad en
hardware se refiere a la posibil-
dad de intercambiar componen-
tes o subensambles de una
computadora a otra. Esto signifi-
ca que si dos computadoras son
100% compatibles en hardware
entre si, estariamos en posibili-
dad de intercambiar los teclados,
las fuentes de poder, los monito-
res o cualquier otro subensam-
ble. Por otro lado, la
compatibilidad en software se re-
fiere a la posibilidad de poder
utilizar los mismos programas en
computadoras compatibles entre
si. Este tipo de compatibilidad
resulta [a mas importante, pues
lo que hace productivo un equi-
po de computo son los progra-
mas que se puede utilizar-en él,

A continuacién se describen los
diferentes componentes que in-
tegran una computadora AT, tra-
tando de ilustratar lo mas posible
esta explicacién con las fotogra-
fias que se muestran en las pigi-
nas siguientes.

La tarjeta principal w———

Una computadora AT, al igual
que la mayoria de las micto y
minicomputadoras que se fabri-
can hoy en dia, se compone de
diversos subensambles que fun-
cionan alrededor de una tarjeta
principal o también denominada
tarjeta madre (ver ilustracion de
las paginas 12 y 13). Gran parte
de los componentes de la micro-
computadora a excepcion de la

fuente de poder, el teclado o las

10

unidades de disco se encuentran
incorporadorados en la tarjeta
principal o en tarjetas que se co-
nectan a ésta en las ranuras de
expansion.

En una tarjeta principal tipica AT
podemos encontrar los siguien-
tes-componentes:

El procesadt)r P

El procesador es, por decirlo de
alguna forma, el cerebro de la
computadora. Es el lugar donde
se ejecutan todas las instruccio-
nes aritméticas, logicas y de con-
trol, y por lo tanto determina en
primera instancia la capacidad
de la computadora.

Las computadoras AT cuentan
con un procesador 80286, que
consiste en una pastilla de 68
patitas de muy alta integracién
(esto significa que tiene incorpo-
rado miles de transistores y otros
componentes electrénicos por
centimetro cuadrado). Este mi-
croprocesador maneja 16 bits
tanto para el procesamiento de
instrucciones y operaciones in-
ternas, como para la comunica-

000227

Sabfa usted...

fIndes

cién con los dispositivos de en-
trada y salida.

El reloj maestro —

Una computadora requiere de
un reloj maestro que coordine la
ejecucidn de todas las operacio-
nes que realizan el microproce-
sader, la memoria y los
dispositivos de entrada y de sali-
da. La IBM PC AT se lanzd al
mercado con un reloj maestro
operando a 6 MHz, es decir, una
“computadora con un procesador
80286 capaz de realizar 6 miflo-
nes de instrucciones por segun-
do. INTEL ha desarrollado
nuevas versiones del procesador
80286 funcionando.a 10 y 12
MHz, mientras que Harris fabrica
procesadores incluso a velocida-
des de 16 y 20 MHz. Esto ha
permitido el desarrollo de com-
putadoras compatibles mis velo-
ces que los fabricantes han
Hlamado "turbo", e incluso "super
turbo”. Un factor fundamental al
comprar una computadora AT
(especialmente si se va a destinar
como un servidor de red o de un
sistema multivsuano) es la velo-
cidad del reloj.



La memoria ROM (BIOS) mesmmm

Las computadoras tiene dos tipos
de memoria: la memoria perma-
nente (exclusivamente para lec-

tura) y la memoria de lectura y -

escritura. La memoria de lectura
(ROM Read Only Memory) sirve
para almacenar el BIOS, que
consiste en el conjunto basico de
programas que necesita el proce-
sador para diagnosticar y ejecu-
tar programas de mas alto nivel.
La ROM estd formada por 2 pas-
tillas de 28 patitas, alimentadas
permanentemente por baterias
alcalinas o de litio. EI BIOS entra
en operacién al encenderse la
computadora y su primera fun-
cién es 1a del reconocimiento de
los dispositivos (incluyendo me-
moria, controladores y puertos)
con los que cuenta. Una vez re-
alizada esta operacidn, el trabajo
del BIOS es totalmente internos
y totalmente transparente (invisi-
ble) para el usuario. Existen va-
rios fabricantes de BIOS, entre
los mds importantes se encuen-
tran Phoenix, Award, American
Megatrends (AMI).

La memoria RAN e

La memoria RAM (Random Ac-
cess Memory) es una memoria
de lectura y escritura, que tiene
la caracteristica de ser volatil, es-
to es que sdlo opera mientras
esté funcionando la alimenta-
cién de corriente. Esta memoria
es el lugar donde el procesador
guarda la informacién que va uti-
lizando durante la ejecucién de
un programa. Con el desarrollo
de aplicaciones y sistemas opera-
tivos mas complejos, los requeri-
mientos de memoria RAM se han
visto incrementados sensible-
menle. Baste recordar que fa pri-

mera PC venia configurada con
128 Kb (Kb es la abreviacién de
Kilo bytes, que significa mil pala-
bras computacionales) cuando
en la actualidad es posible confi-
gurar una computadora hasta
con 8 Mb (Mb es la abreviacién
de Mega bytes, que significa un
millén de palabras computacio-

" nales) en [a tarjeta principal, esto

es, 63 veces mas.

En términos, la memoria RAM
consta de pastillas que pueden
almacenar 64 Kb, 256 Kb o 1 Mb
de memoria. Es importante co-
nocer la capacidad maxima de
memoria que puede ser instalada
en la computadora sin la necesi-
dad de tarjetas de expansién adi-
cionales. Una computadora AT
necesita de un minimo de 512
Kb de memoria para funcionar,
aunque en la practica 640 Kb es
lo minimo necesario para ejecu-
tar la mayoria de las aplicaciones
disponibles para estos equipos.

Puertos m—————

La computadora puede comuni-
carse con dispositivos y equipos
periféricos (tal es el caso de las
impresoras, graficadores, ratén,
etc) o con otras computadoras
por medio de los puertos. Nor-
malmente viene configurada una
AT con un puerto serial y un
puerto paralelo. El puerto para-
lelo se utiliza normalmente para
conectar la impresora, mientras
gue el puerto serial se puede
wtilizar para el ratén, para la co-
municacién con otras computa-
doras o para fa conexién de un
moden.

ChfP set AT —-

A partir de 1986 han aparecido

Resefta de

en el mercado los lamados "chip
set’, que constan de 3 a 6 circui-
tos en los que se encuentran con-
tenidos los circuitos ldgicos que
componen una computadora AT
tradicional (la cual requiere de
mas de 100 circuitos y compo-
nentes discretos). Esto ha permi-
tido una sensible reduccién en el
espacio requerido para fabricar
una tarjeta principal. A las tarje-
tas de tamafio reducido que
cuentan con un "chip set" se les

llama "Baby AT",

Controladores de disco duro y
disco flexible umamm———

Para fa utilizacién de unidades
lectoras de disco duro o flexible,
la microcomputadora cuenta
con un controlador que por lo
comun viene integrado en una
tarjeta que se inserta en una ra-
nura de la tarjeta principal. De
este controlador se desprenden
dos cables para cada unidad lec-
tora: uno de dalos y otro de
control. £n fecha recientel agu-
nos fabricantes han incorporado
el controlador de discos en [a
tarjeta principal.

Unidades de disco flexible s

Las unidades de disco flexible
que que por lo general se em-
plean en las ATs son de 1.2 Mb
en 5 1/4"y 1.4 Mben 3 1/2°, a
diferencia de 360 Kb y 720 Kb,
respectivamente que se pueden
utibzar en las PC XT. Las unida-
des de 3 1/2" estian haciéndose
cada vez mas populares debido
a su tamafo mds reducido, la
mayor durabilidad y resistencia
de los diskettes de esta dimen-
sidn, y a que la nueva generacién

continua en la pégina 26
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Alta Tecnologla/Enero-febrero 1990
La tarjeta principal

La fotografia muestra una tarjeta principal AT Baby
de 12 MHz, {Folograffa de Jaime Baldovinos)

12

12
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DRAM de 1 Mb

[4 carrilleras de 9 chips 41256]
BIOS [ROM]

Procesador 80286

Ranura para procesador
numérico 80287 80287
Cristal de reloj maestro
Chipset AT

Conector fuente de poder
Ranura de expansién de g bits -
Ranura de expansién de 16 bits

.Conector de teclado

Bateria para BIOS
Conectores para los interruptores
del gabinete [reset, turbg y Have]

11

10

13
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" “de computadoras de1BM (ef Sis- El gabinete de la computadora “La eleCCrc)J‘ﬁ' de uh bue mté"“. )
: ilema Personal .2) sélo incluyen cumple dos funciones: uno esté- yespec:almerlté uﬁb que se ajus-*

este'tlpo de’ umdades lectoras;
“Lo deséable ppara cUalquier usua-
.. tio serfa.el poder contar con am-
. " bos tipos de ufiidades hasta que
‘T no ext$ta unestandar generaliza-
do, 16’que implica una inversién
adicional de 150 a 200 délares

Unidades de d:sco duro E—

Los discos duros se han conver-
tido en la forma més econémica
de poder almacenar grandes
cantidades de informacién con
alta velocidad de acceso. Las ca-
pacidades tradicionales de alma-
cenamiento son de 20, 30, 40,
60, 80 y 110 Mb; incluso hay
modelos que pueden aceptar
hasta gigabytes (miles de millo-
nes de bytes). Evidentemente a
mayor capacidad mayor costo.
Pueden estar disponibles en ta-
marnos de 5 1/4" 0 3 1/2" como
en los-discos flexibles, pero a
menos que se trate de computa-
doras portables o muy compac-
tas, esto no es muy trascendente
puesto que el disco duro no se
saca del gabinete de la computa-
dora.

Una caracteristica que es de su-
ma importancia en un disco duro
es la velocidad de lectura y escri-
tura. La velocidad de lectura y
escritura estd determinada por el
tiempo de acceso del disco: a
menor tiempo de acceso mayor
velocidad de lectura y escritura.
. Los tiempos de acceso mas co-
munes van de 80 a 16ms (milise-
gundos), siendo estos u’Itimos los
utilizados en aplicaciones de uso

pesado y en el que se requiere -

de gran velocidad de acceso.
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;~tico y otro practico. La mayorla

de los fabricantes de computay, "aphcaC:on"&s
doras’ estan tendiendo a reducir? h‘zérse,
al minimo el espacio que ocupé s lmportaﬁl’g’s

una maquina, pues a nadié’

_gusta tener un armastotre éncirma
del escritorio. Aquellos que re-
* quieren de mucho espacio para
la conexién de varios discos, cin-
ta de respaldo, tarjetas de expan-
sién, etc.,
es optar por una configuracién
en torre, 1a cual por estar disefia-
da para colocarse en el piso re-
sulta en la mayoria de los casos
poco estorbosa. En el gabiente se
incluyen normalmente un botén

de reset (restablecimiento de la-

computadora), selector de velo-
cidad turbo, "llave de seguridad"
(que por cierto, la misma llave
sirve para casi todos los gabine-
tes) y, en algunos casos, un indi-
cador de la velocidad a la que
estd funcionando el reloj de la
computadora.

Teclado me——————

El teclado es una parte que si
bien no se considera como un
aspecto critico en la eleccién de
un equipo, es el medio por el
cual nos comunicamos con la
computadora. Un buen teclado
de "click” puede hacer una enor-
me diferencia en productividad,
en partucular para usuarios que

tienen que capturar una gran

cantidad de datos. Tal vez usted
ha de haber visto algunos tecla-
dos de mala calidad que con el
tiempo se ponen "aguados’. An-
tes de comprar una computado-
ra sienta el teclado y evite a toda
costa teclados corrientes.

le comprardé una cg‘nputadora vk

lo mis recomendable
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EI primer punto a conslderar oL
la resolucién. Si'se va a hacer usé ™
de aplicaciones como disefio, -
edicién o graficacién, una alta
resolucién es indispensable. El
color puede ser una ayuda muy
buena en este caso, pero la reso-
lucién es el factor méas importan-
te. Existen aplicaciones como las ™
presentaciones por computado-
ra y los juegos donde el color es
més importante que la resolu-
cién. Con el descenso en los pre-
cios de los monitores VGA (muy -
alta resolucidén y 256 colores dis-
ponibies) es posibles tener ambas
cosas: alta resoluciény coloraun
precio razonable. Debe tenerse
cuidado con los monitores CGA
(Color Craphics), pues son los
monitores de menor resolucién
tanto en monocromatico como
en color, y estan descontinuados
en la mayor parte del mundo.

Antes de comprar una computa-
dora es necesario hacer una eva-
luacién de diversos factores:

tecnoIOgla capacidad de la con-
figuracién que se desea comprar,
precio, garantia y soporte.

En este nimero se incluye una
tabla comparativa que muestra
diversas caracteristicas de los
equipcs mas importantes en
nuestro pafs.

Elija usted.



Las tarjetas de una AT

La fotografta muestra las tafjetas que componen

una computadora AT convencional: la tarjeta principal,
la tarjeta de video, la tarjeta de puertos Y la tajjeta
controladora de discos. Al agregar una fuente de poder,
'un gabinete, un monitor y un teclado tenemos una
computadora AT. (Fotografia de Jaime Baldouinos) -

1 Tarjeta principal

2 Tarjeta de video 7
3 Conector de video 8
4 Conector segundo puerto paralelo 9
5 Tarjeta serial/paralelo 10
6 Conector puerto paralelo "

AT UE CRITTT w0 e

000232

Tarjeta controladora de disco duro
Conector de disco duro 1 {datos]

" Conector de disco duro 2 [datos] -

Conector de discos duros [control]

Conector discos flexibles
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pedestal giratori@

de disco fexible de 3.5

Unidad
Tarjeta de bus de dos ranuras
gamafio completo, 16 bits, 1SN’
Controlador de memoria
i ptores difdsicos
256Kh de RAM en el video
Controfador SUper VGA )
L
Ampliacién del RAM de video |
. i
RAM estdndar 18M {modo.de pigina) lﬁ
Entradas SiMM hasta pard amb Baterla .l‘
Interlase de unidad AT
Tarjeta pland
Co-procesadof artimélice
botdn de encendidolapagad
Cortesfa do Siga Wicros

Teclado
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b -compatibles llegar§ a su Vel mis atto en
.presette afoxSegGR lag Sstimaciones
dd\Pfirma Dataquik;
ixtipo YEMBD
eede’ unldadé! 4 sino hasta media-
dos de 19917én que la tecnologfa del
'80386 empezars § dominar el mercado.
"Una de las raz6h&# s importantes que
« ~hat Impuliades;iaf Ventas del 80286 ha

“sido el surgifmients dé‘ssware due re-;
quiere’ de ésté procésadory que es ino-*
parante en las miquinas deltipo XT {con - .

- procesador 8088). Tal es el caso de todos

: los programas que fuficionan en el am-
biente Windows.(interfase gréfica desa-
rrollada por Microsoft), fas redes locales
y los desarrollos en el sisterna operativo
Xenix,
En las péginas siguientes se muestra una
tabla comparativa con las caracteristicas
basicas de los equipos 80286 més impor-
tantes en México con el objeto de facili-
tar al usuario la eleccién del equipo que
mis se ajuste a sus necesidades, Esta
tabla también puede servir de referencia
en el caso de encontrarse con un equipo
que no aparezca en la presente resefia.
A continuacién se comentan los aspectos
considerados en la tabla,

Velocidad

La velocidad es uno de'los criterios fun-
damentales en la eleccién de un equipo,
especialmente si se trata de una méquina
de trabajo pesado como puede ser un
servidor de red local, una estacién de
edicién o una estacién de disefio asistido
por computadora. En la tabla comparati-
va se indica la velocidad a 1a que trabaja
el procesador, complementindose con
fas gréficas 1y 3, que indican la velocidad
de procesamiento de la computadora.

Dispositivos integrados en la
tarjeta principal

Algunos fabricantes de computadoras
han optado por integrar en la tarjeta
principal algunas de las funciones que
normalmente se encuentran en tarjetas
separadas. Tal es el caso de los puertos
serial y paralelo, el contralador de discos
flexibles, el controlador de disco duro, la
interfase de video y el puerto para ratén,
Esta integracién permite un ahorro im-
portante en el costo de fabricacién y la
posibilidad de reducir las’ dimensiones
del gabinete. Sin embargo, esta integra-
cién trae como desventaja el hecho de
que alguna falla en alguna de las funcio-

; (B 'ventas de-este -.
inas Ilegaré alos 8 millones, .

nes de la tarjeta principal requiere en

muchos casos el reemplazamiento com-

pleto de esta. En México ya se han vivido™

amargas experiencias con fabricantes
que no cuentan con las refacciones ne-
cesarias para dar manteniento a este tipo
de equipos, que se traducen en moles-
tias continuas para los usuarios. La ven-
taja de contar con las funciones en
tarjetas separadas es por otro lado el
menor costo de manteniento y la posibi-
lidad de configurar el equipo con opcio-
nes diferentes a las proporcionadas por
el fabricante sin tener que pagar por las
funciones ya integradas.

Capacidad de memoria

La columna del lado izquierdo, corres-
pondiente a fa capacidad de memoria,
indica la memoria bisica con la cual se
vende la computadora. La columnade la
derechaindicala capacidad de memoria
que se puede instalar en la tarjeta prin-
cipal sin la necesidad de utilizar una tar-
jeta de expansién. Este no tiene nada
que ver la memoria direccionable por el
procesador, que en la mayoria de los
casos es de 16 Mb.

Es importante considerar que la veloci-
dad de acceso a la memoria que se
encuentrainstalada en la tarjeta principal
es superior a aquella que se encuentra
en tarjetas de expansién,

Ranuras de expansién

Las ranuras disponibles para expansién
pueden ser un factor importante, para
aquellos que deseen conectar muhiples
tarjetas adicionales como es el caso de
un controlador de ldser, un scanner, un
modem (interno), un fax de tarjeta, una
interfase MIDI, una tarfjeta multipuertos
u otra de las tantas posibilidades que
estdn disponibles en la actualidad. Estas

 tarjetas pueden tener un contacto de 8 o

16 blts (las tarjetas de 8 b?h son 1ad qUe

se utitizan en las PC's XT).

Unldades de disco

En la tabla se indica el tipo de disco-
flexible que viene integrado en la confi- * .
guracién bésica. Es posible en todos los -

casos incorporar unidades adicionales de
3 1/2*, lo cual no sucede con las unida-

des de 5 1/4". En ef caso de 1BM por
ejemplo, es necesario Incorporar un con--
trolador especial para instalar una uni-;

dad de 5 1/4' y en el caso de NCR
simplemente no hay espacio pata este
tipo de unidad.

Gabine*

En la tabla comparativa se podré ver.
algunos fabricantes han ¢ptado por u.
nuevo tipo de gabinete llamado *slim'
{delgado), e! cual, como su nombre lo
dice, es especialmente delgado y practi-
co para utilizarse sobre el escritorio.

Preclos

Los precios que se indican en la tabla
comparativa son precios vélidos a la fe-
cha de cierre de ta presente publicacién
y son precios de lista al poblico sugerido
por los fabricantes. Los precios finales a,
usuario final variar4 seg(in el distribuidor.
Cabe aclarar que las configuraciones se
indican en-la tabla sélo corresponden a
una comparacion de configuraciones si.
milares. En la mayorfa de los casos cada
fabricante cuenta con diversos modelos
y configuraciones.

Antes de comprar una computadora ase-
garese de no olvidar los siguientes pun-
tos:

« poliza escrita de garantia

. serv.cio

« capacidad técnica def distribuidor

Buena suerte.
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Marca

Acer Computec 9145P 10 MHz 211 S S5 § N 640Kb 8Mb  Award
Acer Computec 915V 12 21 S S S5 5§ 1Mb 8Mb  Award
Ashton Inter, Ashton Inter, Al-616 16 AN 5 N N 1Mb 4Mb  Phoenix
Denki Denki Ctel-286 12 00 N N N N 640Kb 1Mb  Noident
Digitel Prodigit Digitel AT/16__ 16 0/0 N N N N 1Mb BMb  Phoenix
Digitel Procligit Qigitel AT/20 20 /0 N N N N 1M BMb Phoenix
Elektra Flujo de Datos  Elektra AT 12 00 N N N N 1Mb Mb_ Pheenix-
1BM PS/2 IBM cle México  Mod. 512 0 NS 5 5 s imb aMb_BM

IBM PS/2 IBM de ;Vléxico. Mod. 0 ") W1 § S S5 s Mh - Imb IBM
Memorex-Telex Memorex-Telex 7405 10 11 S N S§ N 1M 1M Phoenix
Numen ’ Intelecsis Numen 100 10 0/0 N N N N 640Kb 1Mb Phoenix
Numen Intelecsis Numen 400 . 16 00 N N N N iMb Mb Phoem’xrl::-
NCR _Siga Micros NCR Pczsé 16 21§ 5 S N - 1MB 2Mb  Phoenix,’
QOnyx Micrc;léqica Onyx 206 12 00 N N N N 1MB 1Mb Phoenix
Pine PB Computacién Super Set 4060 16 1S N § § 1MB  BMb Phoenix
Soltec Mexel Paragon 28G65L iO 171§ N-‘ § N 1IMbh 1Mb Phoenix
Sprint Sahuaro Sprint 286 12 00 N N N . N 512Kbh 4MDb Award
Vectra HP Vectra E5/12 12 00 N N N § 640Kb 1Mb Phoenix
Televideo Ind. felevideo TeleQAS 1A 12 271 N . N N Mb 1Mb Phoenix
Wang Wang PC-AT-260-40G12 2 S N N 640Kb 1Mb  Phoenix

negativa.

Nota: Los precios mencionados son precios de lista sugeridos al pablico y estdn sujetos a cambic. El precio final puede
variar segin el distribuidor. En todos los casos, los precios indicados incluyen las caracteristicas indicadas en la tabla.

S es indicacién afirmativa
N es indicaciéh



Ranuras dos
expansidn *@

Chip Set

—_— o 4 $§ N Chips & Tec. N NN N 0 1 Escritorio " 40Mb $2,298 (¢/Monitor TTl; 149

_— 0 4 S N Chips & Tec. N NN N 0 1 Escritoric 40Mb $3,120 (</Monitor mono VGA y mouse

< 1.3 $ N Chips & Tec. N NS § 11 Mini Torre  40Mb $3,526 (</Monitor TTL 14* mouse} .

o 1 3 S N $ §5 5 1 1 Escritorio 40Mb $2,960 {c/Monitor TTL 14" mouse)

< _ ' 1 3 5 N VLS S §5 S 1 0 Escritorio Slim. 40Mb $2,349 {c/Monitor TTL 14* blanco)

R ; 1 4 S N Chips & Tec. §$ S$S5 5 11 Torre oMb $2,899 (</Monitor monocromitico)

< [ 13 S N Suntac S 5§55 5§ 10 Escritorio AMb 1,013 (e/Monitor T11.12" ap’ "J-;’_

..__,! 0 6(MCAY NS VLSl N NN N 9 1 Escritorio . J0OMb $4,396+cargos Gnicos (rﬂ&ic 0} |

—_— 0 6{MCA) N S - VLSl N NN N 1 1 Torre 30Mb $6,549+ carpos (inicos (¢/Mon. mono)

‘_: 1 3 58S Chips & Tec. N NN Y 0 1 Escritorio 20Mb $2,850 (¢/Monitor mone VGA)

< 13 s N S $5 s 1" 1 fscritorio | 3OMb_ $2,055 (<Monitor [Tt 14%)

RS 1 4 NS Chips & Tec. 5 §§ 5 11 Escritorio SUMb $4,037 (Monitor FGA 11D

b 0 2 N S VLSt N NN N 0 1 - Escritorio Slim - 40Mb $4, 440 {¢/Monilor monocromiticol

X ! 0 2 S N Suntac S §5§5.5 1.0 Escritorio  40Mb $3,040 (dMor.\itor 17129

X : 1 3 S N Chips & Tec. N NN N g 1 Escritorio Slim 40Mb $2,895 {(¢/Monitor TTL 129

X , 1 3 5 N Chips & Tec. N NN § g 2 Ecritorio 40Mb $3,120 (¢/Monitor mono VGA y mouse
] 1 4 S N Suntac 5§ $5 s 11 Escritorio OMb__ $1.890 (¢/Monitor TTL 127

x| 04 S N S $5 S -1 0  Escrioio _ 40Mb___ $4,890 (c/Monitor mono VGA

X . 1 3 S N VLSt N' NS 1 2 Escritorio 40Mb $3,125 (¢/Monitor TTL 147

X ts 13 S N Chips & Tec. N NS'S 02 ‘ Escritatio . 40Mb 53,673 (c/Manitar [GA)

—_—

n
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Impresora HP Laser.J et ITI

Hoja Técnica

Una revoluciéon en
resclucion

® Tecnologia de Resolucién
Mejorada que marca un nuevo
estAndar en calidad de impresion
laser de escritorio.

* Tipografia escalable y un mayor
namero de fuentes; todo
interconstruido.

® [mpresién més rapida de graficas
con el sistema vectorial de
graficas HP-GL/2 integrado.

® lenguaje de impresién PCL 5 con
caracteristicas mejoradas para el
formateo de pAginas.

® Compatibilidad con I impresora
LaserJet Series II de HP.

® [mpresién rapida y silenciosa de
8 pAginas por minuto.

¢ Cartucho PostScript y cartucho
de personalidad Epson FX/1BM
Proprinter.

¢ Expansién de memoria a un costo
reducido. '

La revolucién en resolucién:
calidad de impresi6én
insuperable de Hewlett- _~
Packard. ’

La exclusiva tecnologia de
Resolucién Mejorada de Hewlett-
Packard elimina la distorsi6n en
lineas y &ngulos, suaviza las
curvas y agudiza los Anguloa y
las intersecciones. El reaultado
es una calidad insuperable de
impresién en textoa y grificas. |

El poder para hacer lo
que nunca antes habfa
hecho.

El lenguaje de impresora
HP PCL 5 pone al glcance
caracteristicas mas
poderosas y précticas.
Combina la eacalabilidad
de tipografia y el
fermateo mejorado de laa
péginas, para
proporcionar una gran
variedad de formas
nuevas en la presentacién
de textos y gréficas.

Tipografia escalable,
flexible y répida.

_ Pueden crearse miles de fuentes

a partir de una sola tipografia’
escalable, hasta llegar a 999.75

puntos ocupando una pégina.
Debido a que el lenguaje de
impresién PCL 5 presenta la
tecnologia de escalamiento de
tipografia Intellifont, ya no
tendrdn que adquiriree fuentes
adicionales para obtener el

tamafio de letra que se desea.

Esta flexibilidad se encuentra
interconstruida, con ocho tipos
eacalables (familia CG Times y
Universe) y 14 fuentes
“bitmapped” (Courier y Line
Printer), requiriéndose menos
tiempo para transferir las )
fuentes a la memoria de la
impresora; Adicionalmente, se
puede seleccionar entre una
gran variedad de fuentes y
productos de tipografla eacalable
que ofrece HP Master Type
Library.

Mayor rapidez en la
impresién de gréaficas.

HP ha integrado su lenguaje
estindar de graficacién HP-
GL/2 en PCL 5; el resuitado:
impresién més rapida de
gréficas ocupando menos
esprcio en el disco.

El lenguaje de impresién PCL 5,

permite integrar el tipo de

calidad de una publicacién en

gréficas de negocios. Se puede

imprimir en orientacién vertical .
{portrait) u horizontal -

(landacape) en ia misma pégina,

o girar el texto y las graficas en

intervalos de un grado. Imprime

letras blancas en fondos negroa,

0 letras delineadas o

sombreadas, y rellena el texto !
con sombras o patrones. i
Imprime imégenes de espejo, y
da al texto o a las grificas un
eacalamiento uniforme o en un
solo eje, para condensar o
expandir las letras o imdgenes.
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Todo el poderde
la computacion..
en susS manos.

Conozca las nuevas computadoras
portatiles COMPAQ, a la medida

de sus necesidades de
procesamiento de datos y al tamadio
mas pequedo hasta ahora imaginable.

La nueva COMPAQ LTE-286
no mide mas de una hoja 1amano
carta y solo pesa 3 kg. La puede

llevar a donde quiera. inclusive
' en su portatolios.

Aunque su tamana es pequefio, su
capacidad es tan poderosa como
una computadora de escritorio, ya
que cuenia con un microprocesador
BOC286 a 12 MHz. con disco duro
de 20 9 40 Mb, soportando 3t

diskettes de 3.5". Su memuoria se
expande de 640Kb hasta 26 Mb, y
cuenta con monitor CGA.

SYYITIEE)

La nueva COMPAQ LTE-286 tiene

la capacidad para un modem
opcional y bateria recargable que la
mantiene funcionanda por mas

de 3 horas y media.

Venga a GRUPQ TEA y llévese
todo el poder de fa computacion
en sus manos.

k commna
LTEZEE

GRUPO TEA

LA ORGANIZACION COMPLETA EN INFORMAYICA
Patriotismo 767 Mixcoac, 03910 México. D.F.
Tels. 611-2272 563-3567 660-2393 Fax 611-1471

R ST



LA & ViSTA DE REDES OF COMPUTADORAS

[BOLETIN TECNICO COLECCIONABLE

¢{QUE ES UNA RED? 2

Una red simplemente es interconectar computadoras de forma que s¢ pucdan comunicar entre siy compartir datos y
recursos periféricos. A diferencia de otros enfogues de procesamicnto, la Red es un sistema de procesamiento
distribuido, :

¢QUIEN NECESITA UNA RED?

«Estoy compartiendo discos?
cNecesito impresoras o cupacidad en disco adicional?
iMuchas personus necesitan accesar la mismy informacion?
«Requiero proteger daos sensibles?
oNecesito comunicarme 8 unu Minicomputadora 0 Matnframe?

Si lu respuesta es "SI1" a cualguiern de estos proyectos, una red: '

- Ahorra dinero
- Permite mayor utilizacion de recursos y evita gastos adicionales futuros
- Incrementa la productividad -
- Mejura la comunicacion
- Protege los datos contra Lallas en el sistema
- Restringe el ucceso @ usuarios .

(COMO SE COMPARAN LAS REDES CON LAS MINIS?

MINI ' LAN
RENDIMIENTO Pruceso Proceso
(PERFORMANCE) Central Distribido
EXPANSION Limite establecido Opcion .

por cl HWy el SW Limitada
COSTO Muy Puco

Caro Caro
TECNOLOGIA DE Maduro no Muy rapida
APLICACION _ Expandiéndose Evolucion
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PROCESAMIENTO DISTRIBUIDO. En un sistema Multiusuario, Minicomputadora o Mainframe, et sister~ central
tiene conectadas Terminales Tontas y el procesamiento de informacidn ocurre €n un sélo punto (el sistem: aly, a
esto se le lama Procesamicnto Centralizado. En contraste el Procesamiento Distribuido es mucho més flex.. . ya que
dicho procesamiento de informaciénse Heva a cabo en la estacion de trabajo conectadaala red. Por lo que la red completa
puede ser vista como unsélo dispositivode computo. Es por este tipo de proceso que en México existen redes de més de
100 microcomputadoras,

¢QUE ELEMENTOS COMPONEN UNA RED?

=
Estaciones de Trabajo + File Server + Tarjetas de Red
(PC, XT, AT, PS/2, 386) '(286, 386)

[——) I
+  cabe + newwe = LAN (Red de Area Local)

¢POR QUE NETWARE? @

- NetWare, el Sistema Operativo de NOVELL es el estdndar "de facto” de la Indusiria con una participacion de Mercado
en USA del 65% y de mas del 85% en México. .

- NetWare protege la inversiGn existente y reconoce el derccho del usuario de escoger apropiadamente el Hardwarey -
Software a utilizar.

- Corren todos los niveles de DOS y OS/2 y sus aplicaciones.

- Soporia miktiples warjetas de red y protocoios de Comunicacion.

- Capacidad ilimitada en disco (2 GB).

- Interconexitn local y remota a PC's y Redes.

- Conexion a minis y mainframes.

- Contabilidad por los Sistemas de Tolerancia a fallas incluidos.

- Los m4s avanzados niveles de seguridad y administracion del sistema.

NETWARE e

Existen cinco tipos basicos de Netware, ELS Iy 11, Advanced, SFT y 386. Estas categorfas difieren en ¢l nin. ~ Je
usuarios, esquemas de red, asf como ¢n ef nivel de rendimiento y seguridad que proveen.
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ELS (ENTRY LEVEL SOLUTION) NETWARE NiVEL . VERSION 2.0a

Enfocado g muy pequenos grupos de trabajo que requieren compartir informacion e impresoras.

* File Server NO-dedicado (Servidor y Estacion de Trabajo al mismo tiempo). Requiere 1.6 MB RAM, AT.386 y PS/2,
307286 en adelante. :

* Cuatro usuarios maximo (4 PCs).

ELS NETWARE NIVEL Il. VERSION 2.15

Enfucudo a grupos de trabajo de 8 usuarios méximo.

* File Server dedicado (| MB) 0 NO dedicado (2 MB).
* Segundad avanzada, contabilidad de recursos.

ADVANCED NETWARE VERSION 2.15

fdeal paru grupos de mas de 8 usuarios yue no requicren la sofisticada Tolerancia a Fallas del SFT.
* U0 usuarios,

* Soporte a comunicaciones locales y remotas,

* Suporte a discos exiernos ¢ internos de alla capacidad (mayor a 100 MB).

" Dudicado (| MB) y NO dedicudo (2 MB).

SFT (SYSTEM FAULT TOLERANCE) NETWARE VERSION 2.15

Entocado o Corporaciones. Ticne las caracteristicas de 10s Sistemas anteriores mas:

* Transaction Tracking (Registro de Transacciones para aplicaciones de Base de Datos).
* Discos en espejo.

* Dedicado.

NETWARE 2386

Enfocado a instalaciones en donde el sendimicnto de seguridad y funcionalidad son alias prioridades.
* Tres veces mis ipido. )

" Platatorma para los 9U's.

* Puru procesadores 386 (32 bils).

* 250 usuarios,

ARCNET

- Esta Red s muy popular en México v de bajo costo. Tiene componentes basicos, larjetas de red y repetidores.
- Tarjeta Arcnct (3 bits, pura PC, XT, AT, 386y PS/2 25y 30).

- Tarjeta Arcnct PS2 (para PSi2 30 en adelanie).

- Repetidor Pasivo (4 aodos, 30 metros por nodo).

- Repetidor Activo (8 nodos, 600 metros por nodv).

- Cabie Coaxial RG-62 (tipu videocaseitera).

- Distancia mixima entre Ay P 30 metros.
- De 1 pusivo u cualquicr cosu (PC, File Scrver 0 RA) la distancia mdxima es de 30 metros.
- De 1 activo a tudo es 600 metros,
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ETHERNET

- Esta red se recomienda para trabajos pesados con mucho tréfico en el canal de comunicaciones y con accesosa
duro constantes. La velocidad de wransferencia de los datos en el cable de comunicacién es de 10 Megabits porsegu. .
- Esta topologia de red es en Bus Lineal, las estaciones de trabajo se van anexando al troncal de cable coaxial con
conectores tipo "T". El Gnico componente son las tarjetas de red.
- Tarjeta EtherNet (F/Sy W/S PC-XT,AT y 386).
- Tarjeta EtherNet PS/2 (F/S y W/S PS/2).
- Tarjeta EtherNet Plus (F/S, AT y 386).
- Cable coaxial RG-58.
- Soporta 300 metros en ei Bus sin amplificador. .
- Amplificador sencillo de 1 segmento para ampliar el Bus 300 metros. *

e

300 mts.

w/s

—_——
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Sistema Operativo NetWare 286 y 2.0A
(Advanced NetWare, SFT NetWare y ELS |)
utilizando como Servidor una PS/2 50Z, 55SX 6 70.

COMENTARIOS:

Los modelos de las maquinas mencionadas anteriormente, tiencn problemas
con la Version 2.0A de NetWare para que funcionen como Server, ¢l problema
radica en el Controlador de Disco Duro. Para solucionar este problema se ticne
una serie de archivos, los cuales "parchan los Programas de Ulilerias
(INSTALL, COMPSURF, PREPARF) y el archivo que contiene las
caracteristicas de la Red que se va a instalar (NETSOS.EXE.).

Como la Version 2.0A solo se estd comercializando con el Sistema Operativo
ELS I s¢ necesita un diskette de 3.5" con tres archivos

* 50ZNDED.EXE - Para Server No Dedicado

* SUZUTILS.EXE - Para wiilerias y File Server Dedicado

* READ.ME - Documentos

PROCESO DE PARCHE:
Para ELS [ 0o Advanced NetWare 286 No-Dedicado

1) Generar Sistemas Operativo (NET3OS.EXE) con el proceso normal.

2) Parchar programas de Utilerias y Sistema Operativo de l1a forma siguiente:
A>50ZNDED NETSOS.EXE '
A>30ZUTILS INSTALL.EXE

A>5ZUTILS PREPARE.EXE (ELS I)

A>50ZUTILS COMPSURF.EXE

3) Preparar Disco Duro para NetWare.

4) Realizar proceso de instalacion normal.

Para Advanced NetWare 286 Dedicado

1) Generar Sistema Operativo con el proceso normal.
2) Parchar los programas de la siguiente forma:
A>S50ZUTILS NET$OS.EXE

A>50ZUTILS INSTALL.EXE

A>50ZUTILS COMPSURF.EXE

A>50ZUTILS PREPARE.EXE (Si es SFT)

3) Preparar Disco Duro para NetWare.

4) Instalar el Sistema Operativo con €l proceso normal.

Tipo de Controladora de Disco Duro
para NetWare ELS | y ELS 1l.

CARACTERISTICAS:

En este tipo de Software no es posible seleccionar el tipo de Controladora de
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What's in It for You?

by Jeff Prasise

Cut through all the hype surrounding the release of MS-

DOS 5.0 and the big question remains: What's in it forl

you? Is DOS 5.0 worth the cost of an upgrade when DOS
3.3 or 4.0 does everything you need? More importantly, if
you’re an IS manager looking at the cost of 100 or perhaps

1,000 upgrades, is the increase in productivity going to

offset the cost of retrofitting all your PCs with DOS 5.0?

From fast formatting to

memory management, ':
from an undelete

~ command fo a user-
friendly Shell, DOS 5.0
has the features you'\;é
beer;zgwqiting for" anda
priée tég that makes

. upgrading irresistible.

“" foan, f
D BER 24, 1991  PC MAGAZINE
E“'i tLT Y .-:::-":-l".,k: ¥ =
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The Most Powerful Microcomputer
Graphics System Evert -

FOoXx Software="—
Nothing Runs Like a Fox.

4
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Excel

IS

Out of the many,
K™ many steps it took us to
I create Microsoft’ Excel
[ for Windows; there were
L two that really had the
most impact. The first
was to Listen to our users and to listen
carefully. The second was to take that
knowledge and implement it intelligently.
. The result is outrageous power
coupled with ease-of-use. It is this idea
that drives all of our efforts. And has
since we introduced the first graphical
spreadsheet back in 1985, - |
A recent example of this is the
Toolbar’ This addition lets you do every-
thing from formatting, to formulas, to
outlining with one click of a button.
Best of all, it's easy to make the

Mhmmmu-{:‘mnwmpu“mummm&nmh&m&arﬂmnwmkill-—i--h'l-&-u-l
13 0 a regmiernd rademark of fro [ ) . .

el

take you

Macm | Wmdow Help |

000245 18

onec.4

move. Microsoft Excel
comes complete with
online help for 1-2-3°
users.Soyoucan J&
actually learn by
applying what you
already know.
And if t)lrou’n_a -
currently using
another spread- \ -
sheet, you can up- :
grade on a limited
basis for only $129 \. -
Why not take the next
step. See your reseller or
call (800) 323 3577, Departmen

M:cmsoft

AT



‘1- l!h-ﬂ

SUPERCALC S &

000249

What The Experts Think

Recently, VARBUSINESS conducted a survey of some
people who know more about spreadsheets than anyone.
The people who sell, install, and support them for a
living. The survey asked hundreds ofspreadsheet dealers
CA90s and resellers all kinds of questions about the
top-rated spreadsheets. They were trying to
——=== find out what the experts rate as the best
| spreadsheet. And the experts told them.
€' Computing SuperCalc®s.
mesmmonas I virtually every categary from ease-of-use
fourmvesment. 1o technical support, SuperCalc5 was rated high-
er than Lotus® 1-2-3* and Microsoft® Excel.
We're not surprised. While Lotus and Microsoft have
been fussing over their many different spreadsheet ver-
sions, we've been stuffing one spreadsheet, SuperCalc5,

with everything you would ever want. From spreadsheet
linking to 3-D graphics and beautiful, presentation-quali-
ty output, SuperCalc5 has it all. And it runs on just about

any PC.
But the best part is something they forget to ask

about. The price.
At $149.00, SuperCalc5 Costs Less Than
Half The Price Of Lotus 1-2-3 And Excel.

Heard enough? Call 1-800-645-3003 today for the name
of the nearest dealer where you can buy the best spread-

sheet there is.

If, you're willing to OMPUTER
spend a couple hundred 7 15SOCIATES
dollars less. o

© 1991 Computer Associates tniernational, tnc.. 711 Stewart Avenue, Garden City. NY 15530-4787. Al rrade names relerénced are trademarks of regisurcd trademarks of their respective compamcs.
% 1991 by CMF Publications, inc., OOOCammumly Drive, Manhassct NY 11030, “Repeinted from VARBUSINESS with permission.
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Avance de formulario: Una operacién dé impresora Gue hace avan-
zar ¢l papel de la impresora a la parte supcrior de una nueva hoja
{si el papel est4 situado de forma comrecta). El caricier de control
Que una computadora envia a una impresora para hacerle realizar
un avance del formulario se denomina también “caricter de avance
de papel™ o “avance de! papel”. i

Baudio: Una unidad de medida de la rapidez con que los datos se
transmiten eawe una computadora y un periférico. Para convenir
una velocidad de transmisidn expresada en haudios en un namero
aproximado dt caracteres por segundo hahrs que dividirlo por 10.
Por ejeinplo, un modem de 300 baudios transmitird y recibird a una
velocidad de 30 caracteres por segundo aproximadiunente.

Byte (Cateta): 1.8 unidad de almin cnzunien, {en RAM, ROM o dis-

<o) que puede retener un solo carkcier de dawos. La capacidad de un-
dispasitivo de almacenamienio se sucle expresar en byies. Viase tam-
bl“ﬂ MRAMI-. "RO‘\'“- “K.' , “M“.

Cabeza de Iectura/escriturn: EN sensur magnético en una unidad de
discos o en una unidad de cinta que esaribe informacién en disco
o'cinta y la recupera por lectura. .

Cable cruzado: Véuse “Cable de modem nulo™,

Cable de madem nulo: Un cable del RS-252 C en el que algunos
pares dC CTTRITTOes esthn cruxados «n su corexibn. Fl usuario debe
utilicar un caile de modeny nuio T (ONECLar ut i pdn s on serie
del PC a la inayor parie e s Impaesoras de mlerace en serie,

Cadena; Una secuencia de caracteres. Muchos pogramas pucden
buscar licheros por las ocurrencias de una cadena de una tnanera u
owra. Eiemplos de cadenas son 1a orden de bisqueda en EDLIN y
1a orden FIND en el sistema operativo DOS,

Cadena de ambiente: Una cadena de texto en ¢} entorno de ambien-
te que contiene un elemento de informacién para un programa
particular. . )

Camino de bdsqueda: Un grupo de uno o mis recunidos levan a
direciarios que €] siscema operativo DOS ha de buscar cuando el
usuario inttoduce una orden y DOS no puede enconiar divha or-
den en el directoriv que indica la linea de Iz orden.

Camino, rama: La secuencia de direciorios que vin dosde un divec
torio base o niz de disco, 0 de un directorio actual, a algian oo
direciorio o lichero particular. Véase tambiin “Camino de bhis-

‘queda”

Caticier de conrol: 1) cardceer, inmrenducido aaatenicndo opain-
da b vedls Crrey palaondo unit tekn de o e, Muchon g

@

Gl 4F

gramas de aplicacién permiten al usuario imrc')ducir caracteres de
contro} para funciones tales como el despiazamiento del cursor y l_:a
manipulacién de los daios. Los caracieres de conuel no suelen uii-
lizarse como datos en ficheros de texto v no representan c'drac.u:rcs
susceptibles de visualizacién en ¢} conjunto de carzcteres AS(}'!I.
Cuando han de representarse por escrito lievan el prefijo e un air-
cunflejo () o con la paiabra CTRL.

Carfcter de nombrefichiero global: Un simbolu gue puede utilizarse
en un nombre de fichern para represeniar a uno 0 mas mracfcres.
El sistemna operativo DOS identilica do:,: caracteres de numbx‘:flcht‘t-
1o zlobales:  representa cualquier cardcler v * representa o cuai-

guietr nintero de caracieres .
Carga iuiciyd ("Boot ) Pomta en servicio del sistans opennive fde

una cowsputadora. El término “boot” procede de la nodidn deque.
una compuiadora “realiza por si misma su hootsiraps™ porque una

pequeiia parie del sistemz operative que se almacena en memoria

ROM carge ol resto dol sisterna operativo desde e} disco.

Cilindro: La parte de un disco que se pued_:: leer y oseribir con las
czbezas de leaurasescritura de la unidad de din‘o en uma _s:)l:'. po-
sicion. E! ndmero de pisias por cilindm dcpe:u,':t del namero de su-
perlicies de grabacion que tenga un di‘sro. Uin disqueie ticne una o
dos pistzs por dlindro v un disco rigiuoio' d:.z:c: pucde tened un ni-
merd mivo;, Pucsio ue purde ts1ar consuu.;_d.o [OT una D (!c pla-
tos de Jisco en uz solo busilin, ey f::yyﬂiu cadn une v pru

pr b Seprapndegsy itara,

oo i s
Cola; Un lugar para mantener una it de cleinestcs que estin es-
perando que suceda alge. En o sistema operativo D0§ 2.0,. la‘ or-
den PRINT pone en cola a los fichetos que han 5!-: imprimise
Mieniras se estén imprintiende: los [icheros, el usuzrio puede ejecu-
1ar otras ordenes en su PG Los ficheros se imprimen en el c:den
en que estin colocados en la cola: cada fichero debe esperar a que
s¢ acabe la impresion del {ichero precedente. La cola de impresién
se sucle denominar el “carrete” (“spool”). '

Compilador: Un programa que lec un programa faente que ha es-
crito el wsuado v lo naduce al lenguajz miquina de su 'P_C. Du_'l_lo
programi se traduce finzloeme a un fichero COM o EXE v se gje-
cula como una orden,

Consola: Eatd constituida por un teclado y un visualizador, Toma-
do en orjunto estos dispositivos forman el interface principal en-
e b usinte o aa computadon,

Copia de sspwridad o de reserva (“Backup™): Una copin de un fi-
chero o de an disgquete gue se mantiene o un legar seguro en caso

'

2000
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. N
de que el original resulte deteriorado o se picrda. Véuse también
“Reserva completa® y “Reserva parcial™, :

Correo electrénico: Un srvicio que permite al usuario enviar un
mensaje a otra persona anundando ¢l comienzo de la emisién en
un servicio de informadén, indicande el nombre del destinatario v
tecleando e! mensaje. Cuando el destinatario estd dispuesto, el ser-
vicio visualiza un mensaje que ¢l correo estd esperando v presenta
visualmente el texto de cada mensaje a peticion, '

Corrupcién: Lo que sucede 2 los datos de un disco que se han de-
terinfado por un error de E/S, un ervor del usuario u otras anoma-
Has. Los sintomas de datos en corrupcién comprenden los datos que
desaparecen de un fichero de texto, los datos “extrafios” que apare-
cen espontéineamente en un fichero de texto, un flichero de progra-
ma que no se phcde ejecuiar o un directoria con nombtes de fiche-
ros que no tienen sentido o que faltan o ambas cosas a la vez

CPU: Un chip de circuite imegrado gue contiche Ly parie de ona
compitadora que efectin realmeny las opeiaciunes de diloaio.
Owros chips en uny compuatadora 1ealican funciones de apoyo ale
como almacenar datos y comrolar periféricos, CPU os la abreviatu-
rade “Central Procassing unit™ (Unidind central de praossaniienito).
La CPU de su PC es un microprocesador 8088 fabricado por Inel
Corporation. . -

Cursor: Un simbolo en una presnntaeicn
p
que maies el Tugaer on donde sparaean b

pore b ustiano wedlee @

cominvacivil Rl caeser de su PO spatecr cnng 2 setagvinle
intermitente, .

Diagnéstico de encendido: Procedimicnio de. comprobacion de gue
¢l PC funciona de forma auomitica cuando se le aptica 1a tensién.
Estos pracedimicntos de comprobacion sirven para verificar que la
towalidad del hardware del PC esti funcionando de forma adecuada.
§i el diagndstice detean anomalias, su PC visualizard cidigos de
enor antes (o en lugar de) la carga inticial del sisterna operativo
DOS. Los ciudigos de error pueden ayudar a un téenico de servicio
a deterininar qué estd defecinoso en sn computadora personal PC

Directorio: Una zoma en un disco que regisua lus nombees y Las po-
siciones de los ficheros en el discu. Péase también *Direvtorio de
bise™, “Subdirectorio” y “Directoiio en curso™,

Directorio base (Raizk: Fl pimer dircetario definido en un disea.
Tandos b Lis heros ¥ sobsditeerarios on v e dedion ot cuane
e el divcoorio bive o e sitnbiei saiies e et e cbapoesedle
sephitabcate ok diesg cn b die ki e,

cLosanto  46F ¥

nirectorio ext cuso: El directorie af que’se refiere el sistema opera--4,
tive DOS it wen especificaciin de Boherao un ::mr?i-rr ce l!:’}i = o
dadde Cisco ae introdee sia nind B doel Jireat. i .F.:x szl and
quier momento el disco ¢n canla unidad tiene su p:opm_d:rm‘lono‘ . u‘
en curso. Cuando se pone en servicio el sistema operaiivo bOS o 7, N ap)
se monta un nuevo disco, ¢l directario de base del disco esid cons- -

tituido por el directorio en curso 0 directoric cornente.

Directorio cor estructura de drhol: El tipo del dircclo»_ri‘o que el sis-
tema operativo DOS 2.0 utiliza para ef conuol de los ficieros de fhs~
co. El directorio base, o directorio raiz, mmim’u: subdlreupnm( ra-
mas™) y ficheros {"*hojas”), y cada subdirectorio puede contener por
si mismo otros subdirectorios y ficheros.,

Directorio mauiz o principal: Ei dhiecwrio en el que se define un
subdirectorio. Un directorio matriz puede sz el directorio ba?sc del
disco u otro direcenio secundasio. Véase ternbién “Directorio con
estructura de arhol”.

Pisco: Un raedio utiffrado pera priiar detos 2o “ SRR
disco gira a wravis Je una s de lct.!.llf'f._i'?ﬁcri.d:-., que <-g:;-::a
(cseribe) ¥ lee inforrmacifn bajo el control de la cc.‘;fnputat%r:fa. l"éa-
se también “Unidad de disco”, "Uridad de discos rigides™ y

“Disquete”.

Disco Hijo: El discovigido y Ia unidad de discos rigido.f: suminisn"a-
dos por [BM para el IBM PC y que se instalan en la unidad PCXT.

R [¥H s
también

i una

t=gido ved . Véuse
“Disquere’™

“Disco Mexible (“Floppy disk™): Un nombre que s¢ Ie da a un disco
flexible o disqucte. _ . . .
Disco de RAM: Un programa que permite al sistema operagvo !)OS
utilizar parte de la memeria RAM de su .PC para zhnacenar fiche-
ros oo st [a memoria RAM fuera un disco. :

Disco Winchester: El tipo de disco rigido mds {recuentemente uii-

- lizado en computaderas pequeilas como la comyuiadora personal

PC. Esta sellado en una caja hermética al polve y fijado de forma
permancine a ki unidad de discos.

. . N
. Dispoxitive: In accesono de computadora que s¢ uttliza para en

v come una unidad de disco, una rmpresorz o un

e et 2T e 3 dunsmind “dispositivo de F/57,

b s mtichy)

Duapusiite £°5: Féus Piagmation

\
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Disquete: Un disco fAexible (o “flopp)'r"):. de 54 pulgadas de diime-
tro. Los disquetes son un medio de soporte estindar de su PC para
almacenamicnto de discos y copias de seguridad. -

Disqucte de distribucidn: El disqueic en ! que un proveedor de soft-
ware vende un producto de programas.

Divisién activa: La divisién de un disco fijo que el PC carge
inicialmente. '

DOS: Una abreviatura de “Disk Operating Systems” {Sisiema ope-
rativo de disco). El término “DOS" se suele referir de manera gené-
rica a muchos sistemas operativos diferentes en éormputadoras dis-
tintas. En las referencias al IBM PC, el 1é&rmino DOS se sucle referir

al PCDYOS, que es el sisicina operativo mis [recuentemente udiliza-
do por su PC. )

Ediciéin de lineax: Una caracteristica fundonal del sistema operati-
vo DOS que permite al usuario la edicidn de lineas cen las teclas
de funcién del programa y las teclas INS y DEL. Esia caracteristica
funcional puede utilizarse en las drdenes de'DOS, en EDLIN y ¢n
muchos programas de aplicacion,

Eduot de texto: Un programa para aear y modificar ficheros de
1eXLO.

Elemcato de imagen (“Pixel”): El elemento de imagen mis peque-
Ao en una imagen de grificns. Un punto que puede ser luminoso

_u oscurw, El érmino “pixel” es una contraccién de *Picture ele-

ment” (elemenio de imayen).

En linea: Signilica que el dispositive correspondiente esti prepara-
do para su uso inmediate o que esti preparado para comunicarse
wm una computadora. Se utiliza pira deseribir un dispositivo pe-
riférico tal como una impresora. Su significado es opuesio al de
“Fuera de linea™. ,

Ergonémica: El estudio de chmo las propiedades del cuerpo huma-
no y de Ja mente afectan al diseflo de herramientas y equipos uti-
lizados en un rabajo.

Ervatr E/S: Cualquier error asociada con una operacidn de entra-
da/salida. Un ejemplo de un error de E/S es un error de disco, que
se produce cuando ¢l PC esta uatando de leer o de escribir datos en
un disco.

Esclavizado, subordinamiento: La seccién para conseguir que un
sistema operalivo copie su salida de visualizaciébn en una inipresnra
se denomiita “subordinmnizeis o clivizdos de b buapresons a b
presentrcion visual ™. En el sisterna opeaasive DogS, bia de subondi-
narse la impresora a la presentacidn visual intcducietido CTRIL
PRTSC :

- b A & B i e @ nn

-
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Esi»aciuniemo proporcional: Una caracteristica de impresora que
hace que algunas letras {como m) scan‘més anchas que otras {(cOmo
f). La impresion de espaciado proporcional se parece en su a.spec‘:?
a la composicién tipogrifica. Véase !amb:’:ér_: “Microespaciamiento’.
Especificacibn de fichero: Féase “Nombre.de fichero™.

Especificador de unidad de discos: Véuse “Nombre de unidad de ~

disco™. - . ‘

Etiq & ain fichero. En el
ueta, rotelo: Un nombie dadu a un punto en din .

sisterna DOS 2.0, el usuario pucde poner 1na ;lzqu‘ew. o rétulo, en

una Hnea de un fichero de lotes y utilizer 12 order’GOTO para ha-

cer que el sisiema XS “vava a” la cliqueta. 7

Eriqueta de volumen, rotnlo de volumen: Un Qprflbrc Gue _:denu'[f.
ca un disco. El sistema vperativo DOS 2.0 le permile asignar a cu.:;-
quier disco una etiqueta de volumen de hasta 11 cpracteres de.
longitud. -
Extensibn de nombrefichero: La segunda pante de vn nombre ;ie f:-l
chero que describe el tipo de datos existentes cn ol fichero. "1n [
nombre EJEMPLO.TXT, “TNT es la extensién de nombrefichero.

to (*Ti p'r fn:egisuodrlafcchnydcla
dor horasio (“Time stamp kL st cha
:z:“m i’quc un fichero fue creado © modnf:c:dn.pur tltima vez
Caclat fechador horario de fichero del sistema operatyvo 1305 ¢ man-
tiene en la entrada de directorio del fichero.

: i j : imilures que se almacena
echive: Un conjunto de datos similare
:li:d::::ill:m y que puede ser objeto de referencia por su nombre.

i hi ita constintido por Jda-
sCi1: Un fichero o archivo, que st constintic Iz
Fl(;‘:‘;:rs‘;e::ﬁleé de irnpresibn en 12 anotacion ASCIL Véase también

“Fichero de texic”.

AUTO o Al AT
:iuc:‘guicne &rdenes DOS. Cuando se carga inicialmente ¢l siste

i \ i AUTOEXECen cl di-
perativo de disco DOS, busca un fichero ] ; -
;r::l‘(:rio t:;::del disco DOS. Si encuentra dicho disco, ejecuta et

chero como un [ichero
Gon de la fecha y de la hora,

Fichere de lotes: Un fidlc_ro de 6rde.ncs que el sifsu:ma‘ u;:zr:t::
"DOS puede ejreuiar COmo si ¢l usuario lo hub:;_.ra in r:?iz"s.tde > me-
diante el teclado. Un fichero de lot-:.f: debe tener fa extens bn denom:
brefichero BAT. El wsuario puede ejecutatlo inwoducicndo
Brelichero como st [ucra una nrden.
!

L i 3 ue
1o, picheere oie e almncena enoun disco pero g

e .‘-::.:J'-‘ I R AR IR TR et iy Hn iy ddee IS
[ILF I IR L ‘M '., W !

EXFEC: Un fichero denominado AUTOEXEC.BAT -

de lotes en lugar de solicitarle la introduc.

AHATIE
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susceptible de carga inicial tiene dos ficheros ocultos, que contie-
nen partes de DOS que se mantienen en memoria RAM siempre
que csté funcionando el PC. :

Fichero de recebrimiento {“*Overlay file”): Un ﬁchem que contiene
uno o mas recubrimientos. .

Fichero de texto: Un fichero que conliene texto tal como una carta,
papel para invesiigaciones o listas de clientes,

Filtro: Un programa que copia datos desde un fichero de texto a
otro, reatizandu algin tipo de cambia sistemético en los datos a ine-
dida gue 1as copia. Un ejemplo ey un programa que copia de un
fichero solamente aguctlas lineas de 1exto que couticnen una deter-
minada secuencia de caracteres. El sistema operative DOS 2.0 tiene
tres ordenes de liliro: SORT, FIND y MORE.,

Formateado: El proveso de escribir una conliguracidn especia) de da-
tos a travds de la superficie de grabacién de un disco. E] ushario
debe formatear un disco antes de utilizarlo para almacenar datos.
En el sistema operativo DOS, ha de wiilizarse la orden FORMAT
para realizar el formaieado de los discus. ‘

Formularivs continuos: Véase “Papel de paforaciones marginales”
o “Papel alitientado pour rodillo demadu® (papel de perforaciones
marginales). -

e —— sy
Fragnrentacion: P diviatan de v bzt e diseo on Gus o s gle
MCTos No cunliguos comu un v secumders, d crenr YA
ficheros. Una fraginentacién exuesiva puede retardar notablemente
las operaciones de entrada/salida de discos.

Fuente: El punio desde “donde” se realiza una operacion de copia
o de despluzamiento. Se suele utilizar en un 1énnine combinado ial
como “fichero fuente™, “dison luenie”, ew.

Fuente de alimentacién ininterrumpible (UFS): Un dispositivo que -

prowege a una computidora, o a otro dispositivo cléctrico, conra 1o-
das las clases de anomalias en la alimenucion eléctrica, incluyendo
las caldas de tensidn. Cuando la 1ensién en la zlimentacian de la
red cae por debajo de un nivel admisible, 12 UPS proporciona, de

forina antomdiica, una alimentacion de coniene alremna generiska

© pur una baterfa. La mayor parre de estus fuentes UPS paa compit-

tadoras pequeias suministian alimeniacién solamense o] ticuspu su-
fiviente para que ¢f usuario inwe nampss su rabajo v desconecte su
computadora de una {orma adecuada. Féase también “Sistema de
aliieriuwion de teserva™, '

Fuera de linca: Signilica que ef dispositivo con respomdicne po el
en condiciomes de wilicacion g esc picpanae PN comin e

e
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con una computadora. Se utiliza para describir un dispe-itivo pe-
riférico tal como una impresora:. Es el términa opuesto a “En
linea™. )

Grificos: 1a técnica de formar una imagen a partir de zna conli-
guraci6n de puntos o de lineas en un dispositivo de salida de com-
putadora, 1al como una presentacidén visual o vna imprescra.

*Grifices de trama: La wéicnica de construir una finagen a parcir_dc
una configuracion de linexs de exploracidn paralelas. Esia téenica
se wailizz por los aparatos de televisidn y por la mavyor parie de las
pantasilas de visnalizacion de coonpudaras.

Cirupo de usuarios, clud Ze uswicios: Une organizacidn de vsuntions
de computadoras con inleresss comunes. Actealments exisien sua-
chas grupos de usuarios constitnidos por propiztarios del IB!\} P

Impresora de calidad de corrcspoadencia:_ L’pa impresora de mgu‘iz
de punios que imprime caracteres constituidos por zna excelents
configuraciém de puntos, que proporciona una calidad compa ruble
con la salida de una miquina de escribir provista de una cinta de
Impretora de gran calidad de escritura: Unz impresorz que forma
. caracreres golpeando un elemenio de Lipo en relieve conira el papel

@ a sravés de una ofmin. Las impresoras de gran calidad de eseritura

proporcionan uwna salids de sia calidsd pera trabajan o unas vele-
Citiadey piygiindin o modenadins,

Terpresora de matriz de pupios: Lina cla!sr 2 linpresora cuva cabeza
de hnprendm vorlanlalts bilers vertinal de u!c_mcm.os ¢2 percu-
sida que inciden en el pepel a travis de cinla entingzda. La imipie
scra forma caracieres impresos golpesado e papel con los elemen-
tos de percusién 2 través de la Ginw a medida que la cabeza de im-
presion se desplaza a través del papel. - _
Inzerface: Un conjunto de nurmas Gue deline la lorma en que se pue-
den comuuicar entre si dos disposilivos de computadora.

Interface Centronics: Un tipo de interface en paralelo utilizado por
muchos periléricos y compuiadoras, incluyendo ei PC Su nombre
completo seria “imet face compatible con pgnfron:cs puesto que
reahinente se bata de an produoawilizedo lmc::almem_e po.‘la.Cc:n-
vonics Corporation. Los 14rminos "imerface‘ufm.umcs" e “inter-
face er paralele” se suelen wilizar de forma indistinta, aunque un
interface Cenuonics es realmente un tipo espedifice de interface en
_paralelo. ) :
" Imtetface o paratelo: Un tipd de interfuce enue una l‘unvlpul;:du.ru
y un perifivico. Bs ef interface iddneo para conectar una impresora
al P Frase tambien “lateriane Conronics”.

-~ gesgon:
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Interface de RGB: Un tipo de interface utilizado entre computady-
ras y algunos monitores de color. Utiliza un cable independiente

para enviar la informacién de imagen para cada color (rojo, verde
y azul). Tiende a proporcioaar una imagen de calidad mis alta que-

un interface de video compuesto.

Interface RS-232C: Una clase de interface en seric que se utiliza por
muchos periféricos y computadoras, incluyendo la computadora
PC Los tdrminos “interface RS-232C" e “interfuce en serie” se sue-
ten utilizar de forma inwcrcambiable, aunque un interface RS- 232C
es realmente un upn especifioo de interface en serie,

Interface en serie: Una clase interface entre una computadora y un
periférico. En el PC, se suele utilizar para establecer la comunica-
cidbn con un modem u otra compuiadora, Muchas impresoras uti-
lizan también interfaces en serie. Véase también’ “lherface
RS-2852C".

Interface de video compuﬁw: Una clase de interface que sc utiliza
entre una compitadora y un moaitor y que combina la tonalidad
de la informacifn de imagen y de color en: una sola sefial. Péase tam-
bién “Imerfuace RGB™.

lmhp:dé Un programa que lee un programa que ¢l usnario ha es-
crito y que realiza las acciones que proponen las sentencias dt di-
cho programa.

1/0 (E/S)c Una abreviatura de ("cnuada/sallda"). que son las dos.

operaciones bisicas que una computadora realiza en sus periféricos.

Joystick: Un dispusitivo de entrada con una palanca de mando mon-
tada en una junta de articulacién universal, El usuario puede indi-
car ¢l movimiento (que suele ser un movimiento del cursor) despla-
zando la palanca en cualquier direccibn.

K: Una unidad urilizada para medir la capacidad de la niemoria de
una compuadora. 1K equivale a 1.024 bytes.

LAN: Una abreviatura de “local arca network” (red de 4rea local).
LAN es una combinacién de hardware y de software que conecta
dos o mis computadoras, permitiéndoles imercambiar datos con
gran rapidez y compartir periléricos,

Lipiz éptico: Lapiz que se wiliza con un monitcr para la entradi
de computadora. El P'C puede detectar cudndo el lapiz dptico 1ca
la pantalla del monitor a través de un conmutador situado en la
punua del 1apiz. Si el munitor estd visualizido cu.\lqui( r informa-
cidm en €l pumo Jde contac, el PO pacte detenainae T prosaein
aproxiniuds del piz dpiice.

Lenpuaje de alto nivel: Un lenguaje de programaciion en o (ue

(s)
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usuario escribe programas en una notacidn que es muy similar a
su forma natural de expresar el problema que quiere resolver. Véa-
se también “Lenguaje de bajo nivel™.

Lenguaje de bajo nivel: Un lenguaje de programacion en el que el
usuario escribe prograrnas en una notacién que es muy similar a
los pasos que la computadora debe realizar para ejecunar el progra-
ma. Viase también "Lenguaje de alto nivel”,’

Lenguaje ensamblador: Un lenguaje de programacién de bajo ni-

vel. Sé truta realmete de una notacion comoda para cicribir pro-

gramas en lenguaje de mdguina.

Lenguaje maquinz: El dnico tipo de lenguaje de programacion que
una computadora peede comaprender de forma direcia. Un progra-
ma escrito en lenguatjc mdquina esti constituide por una cadena de’
nimeros ¥ resulta muy difici de comprcndu para los usuarios. En
consecuencia se tilizan Mpll sdores, iniérpretes v ensamblacores
para permitiv a los usuarms wratar los programas cr una forma mds

legible, :..

L
Lenguaje de programaddn: Una forma de notacion para escribir
programas de comnputadpra. Muchos lenguajes de programacion di-
fererttes con punios {fucries y débiles distintos son u:ilizables por su
PC. Véuse también ‘[.cngua;e de alto nivel” ¥ “lenguzsje de bajo

nivel”,

M: Una unidad utilizada para medir la capacidad de Ja memorin de
unz computadora. 1M s equivalente a 1.021 K o 1.018.576 bytes.

Memoria: Cualquier elemento de hardware que una computadora
utiliza para almucenar datos. Véase también “RAM”, "ROM™ vy
"Umdad de discos™.

Mcmona de acceso zleatorio: Véme “RAM'™.
Memeoria de sblo lectura: Véase "ROM™,

Mensaje de solicitud (“Prompt”k Un mensaje procedente de una
computadora que invita al usuario 2 introducir alguna informa-
cidm. El mensaje de solicitud de 1a linea de orden estandar de DOS
estd constituidn por el nombre del disco por defecto seguido por el

* caracter indieativo de “maynr gie” {3},

Ment: Unu lista de lo'que un prograina puede realizar a continua-
cifn y que el progra:na visualize para solicitar del usuario sus ins-
trucciones. Fl usuario debe responder a esta mh(.ltu'.i scleccionando
una de ks clemnentos o articulos del meai.

Wit *.nl..:, siessiee 1o réennicn e chienrr el margen derecho co-
o e un tl-KllllIl Ao ipreso cluso JnserGiaudeo nsgenitades
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iguales de espacio entre todas las palabras en una lista. La salida
microespaciada se parece en su aspecto a la composicion upogr:'n[:-
Q. Véase también Espaciamiento proporcional,

Modem: Un dispositivo para establecer una comunicacién entre
computadoras a través del sistema telefAnico. Un modem actiia con-
vintiendo datos entre la forma digital utilizeda para una compuna-
dora y una forma de audio (un "ono dé portadora™) que puede
transmitifse a través de las Hneas telefénicas. “Modem”™ es una con-
traccién de “maodutador/demodulador”,

Modem de conexién divecta: Un 1ipo de modem que se conecta al
sistemu (elefbnico mediante enchufe directo en una toma de pared
modular.

Modulador de RF: Un dispositivo que adapta un aparaio de telcvi-
sién para su uilizacién como una pantalla de visualizacién de
computadora.

Monitor: Un dispasitivo similar a un aparaio de televisian que una
computadora puede ulilizar para visualizar palabras o imagenes. Un
monilor puede visualizar lmigtncs monocromiticas o en color. En
el IBM PC, debe utilizarse un meonitsr con un adaprador “IBM Co-
lor/Graphics Monitor Adapicr™ o una 1arjewa adapudory equiva-
lenie. Véase dambién “Visualizacién monocromética™.

Mm!sr'ﬂmn). Un dispositivo de entrada que el usuario puede des-
plisar 1 través de la sunaficie dz ona mesa o ue soparte especial-
mente adecuado. Muchos programas de aptioacion peceaiin ol
usuario ¢l empleo de un "6 para controlar el movimienio Jel
cursor. .

Nivel de error: En el sistema operativo’ DOS 2.0, un valor estable-

cillo por una orden exterior para indicar si 1 orden finalizs de for-

ma niormal © con un error. Una erden IF puede comprobar el nivel

de error y tomar diferentes cursos de accion dependiendo de si se eje-
- cuté de forma sarisfactoria, 0 no, una orden precedente.

Nodo: Una computadora conectada a'una red de drea local (LAN),
considerada desde €] punto de visia de la LAN.

Nombre de dispasitive: Un nombre utilizado por el sistenla opera:
tivo DOS para idemtificar un dispasitivo periférico como una con-
sola o un imerface en serié. Siempre finahiz: con dos puntos. Por
ejemplo, en la orden copy con: bexample.xt {ENTER}, “con:™ es
un numbre de dispositive que se refiere u 1o consola.

Nombre de fichero; E} nombre wiilizado ez ideniticar v fichero.
Se suele denomina una “especificacion de fichowe”, Es diferenre de
“nombrefichern®, que es fa parte de un nombre de fichero que des-
eribe ¢l comenido del lichero. :

@
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Nombre de unidad de discos: 5= le conoce formalmente como un “es-

pecificador de unidad de disco™ y se trata del rombre de una uni-'.

dad de discos que se utiliza solo ¢ con un prefijo para la sspecifi-
cacifin de un I'nchcru Por ejemplo en la orden copy biexzraple.ixt
a: {ENTER}, “b” y “a” son nombres de unidades de discos.

Noumbrelichero: La primera paste de un nombre de fichero, que des-
aibe el conterido del fichero, En el nombre EJEMPLO.TXT,
“EJEMPLG" ¢s el nombrelichere.

Némero de linea: Un namero que id=ntifica una linca en un fiche-
1o de wexio.

_Objery, destino: El punio “a douds" se destine una operacidn de co-

pia o de desplazamicnto. Se suele utilizar en un término combina-
do 1a] como fichero ohjetn™, “disco obicto”, et

Opcién: Una lera precedida por una barra inclinada quc prepor-
ciona unz informacibén suplementariz de orden DO3 acerez de lo
que ‘se quiere hacer. Por ¢jemrplo, ¢n la orden wopy example, txt
h:/v {ENTER}, la opcién 7V indica a la orden COPY que efectize
una lectura, con ¢l {in de verificar que se estd escribiendo de ferma
correcia, Cada orden 1XOS reconoce su propio conjunto de opcie-
nes ¥ las interpreta s su propia mnenera,

Orden: Una pulsacion de weizs o una linea de entrada guee intro-
duce el usuario para hacer Que un sisierna operaiivo o un progra-
ma de aplicacion realice su 12rea. Por ejemple, la orden DIR es una
orden de sistema operativo DOS rque efectiia el Hiswado del conteni-
do e un direcinio e disco, Un pragrama de procesamicnito de pa-

. iabras aceptaria ordenes que hiciers tareas 1ales corno suprimir una

palibra, inrcducr un hioque de 1oxte, 0 comenzar una nueva pi-
gina, Véase tembién “Orden exserior™ ¥ "Orden interna™.

Orden exterior: Una orden de sistema operativo DOS que se alma-

"oeaa'en un fichero de disco con la extension de nombrefichero COM

o EXE y que se carga en memoris RAM cuando ha de efecutarsc.

Orden interna (interiory Una orden que forra parte del sistema
nperativo DOS y que, por consiguicnte, se manticne en memoria
RAM siempre que esté funcionando ¢l sistema operativo DOS. Véa-
se tambien “"Orden exterior”,

Papel de avance por rodillo dentado (“Pin-feed"): Papel con una hi-
lera Je arilicios de rueda deniada a lo largo de cada uno de sus bor-
des. Tainbién se le denomina “formulario continuo™. Se suele ven-
der en cajas (e varios miies de hojas, con dichas hojas unidas ex-
temo i extiemo on una banda plegada continua.

Pardmeiro: Uaa palziora «n una linea du orden DOS que sigue el
nombre de la orden y proporciona a la mden inlormacidn acerca

-
s

=)
.'Fb
@D

.m
et

N



EL 18M PC

de lo que sc quiere que realice. Por ejemplo, en la orden diskcopy
azh: {ENTER}, “a:" y “b" son pardmeuros. Véase también “Op-
cidn™. ‘
Particién, fraccionamiento: Una parte de un disco fiio que esta de-
dicada a almacenamiento de disco para un sistema opertativo parti-
cular. Cada particién solamenie es visible paru el sistema operativo
para el que estd destinada, ’

PC I: Una versién primitiva de la com;;ulador'%f personal de IBM

- que puede ener hasia 64K de memoria RAM en a placa del sistema.

- PCII: Una versidén de la compula(ioré personai de 1BM; introduci-

da conn una sustitucion de la primitiva version PC 1, que puede
tener hasta 256K de memoria RAM en la placa del sistema.

PCDOS: Ei sistema operativo mis frecuenternenie utilizado en o
PC. Véase también *DOS", - - -7

PC XT: Una versibn de la compuradora personal de IBM que pue-
de 1ener hasta 256K de memoria RAM en la placa del sistema y que
tiene un disco [ijo incorporada.

Periférico: Un disposiiivo que una computadora utiliza para trans-
ferir informacibn, en ambaos sentidos, entre ella inisma y el mundo -
exterior. Algunus ejemplos de periféricos son una panialla de vi-
sualizacién, una unidad de discos y una impresora. .
Pipe (Tubo): Una conexion directa entre la salida de un programa
¥ la entrada a otro. El sisteina operativo DOS 2.0 puede crear uno

. de estos conductos entre una salida de visualizacién de programa y

una entrada de teclado de orn programa,

- Pista: Una zona anular de daios en un disco que pﬁsa a wravés de

una cabeza de lecwurasescritura a medida que gira el disco.

Placa del sistema (“System Board”): La placa de circuito impreso
grande situada en el interior de la unidad del sistema ("System
Unit™) con muchos componentes elecirdonicos montados en clia.
Contiene la mayoriy de 1os elementos elecironicos que constituyen
el lundamenio de las operaciones de la compuiadora PC. .

Plantilta: Una linea de wexie que la caracteristica de edicidén correc-
tora de lincas del sisicma operativo DOS utiliza comu ta base para
crear una linea de texto nueva o modificada. Con el emnpleo de las
teclas de funcidn dz prograna, 1a ecla INS y [a tecta prL, el usuario

. puede copiar caraceres desde la plantilla a la linea nueva, saliar a

truvés de caracieres de nlamibla ¢ insovie nuevis cavacmes en la L
Nei neva.

)
Prucesador dé palabras, procesador de textos; Un odiva de 16xin
comebiido cspecialmente pata $n corterctdn de docgmenstos tides

Y
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om0 cartas, memorindums y manuscritos, a diferencia con los {i-
cheros de datos tales como listas de envio por corrco y registzos
Programa de apiicacién: Cualquier programa de.cdmputadora que
realiza una iarea tal como Ia edicién correctora’de una caria, €l
dilenlo de as noGminas ¢« su compaiiia o el marteaimiento de las
anoiaciones en su agendn Véase también “Sisiema operativo™

Programas de diagnéstico: Programas para diagnosticur problemas
de! hardware en ¢l PG Esuin incluidos en un disquete suminista-

do eon o PC. El usuvario djecmara dichos programas cargidndoles <

inicialmente desde ¢l disquete (es decir coloaindo ¢l disquete Jde
diggmbsiico en lnunidad A v encendiendo su PC) y realizando elec
ciones a partir de los menils que el programa le preseniara. Véase
wmbién “Diagndstico de encendido™.

Proteccidn de copia: La prictica de realizar un disquete no copia-
ble almacenando datos en & mismo de una forma no normalizada.
Laos proveedores de software suelen proteger contra la cuopia a sus
disquetes ds disuibuddn para evitar que un comprador copie los
disquetes v 10s revenda 2 tezoeros.

Pulsacisn de tedla (“Keystroke™): La cantidad de datos que intro-
duce el usuaric a través de un teciado al pulsar una tecla

Punto {) flotante: 1n método de almecenar daos numéricos que
permite @ una computadora represeniar valores no enwsos tales
como 1.25, 31415926 y 0.0020001. -

RAM: Una abreviatura dz “random-necess memory” (memotia de
acreso aleatorio), que es un tipo de memoria que se utiliza para al-
macenar un programa de computadora y los dafes que el programa

somete a tratamientn micniras que se estd cjecutando el programa, |
La memoria RAM se encucnira en la placa del sistema PC y enlas

tarjetas de adaptadores. : . . .
Ranura de cxpansiéﬁ del sistema: Un conector para retencr uni tar-

jeta adaptadera. La unidad del sistema (“*System Unii”) y a vnidad
de expunsién det sistema ("System Exvansion Unit"”) tienerr ambas

“unas ruras de expansion del sistema.

Ranura de preteccin de la esaritura: Una muesca en el borde de-
recho de la envoliura de plastico de un disquete, que si estd cubier-
ta por un rozo e cinta, proteger s el disco contra cualquier tenta-

tiva de escrituta, -

Recubdmics o (“Overlzy™): Una parte de un programa de compu-
prie i g s almeresnt oo un fichero senarado del fichero COM o,
¥

HEqare contient fa parie printipal del programa. Ei programa car-
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ga ¢l “overlay” en memoria RAM solamente cuando se necesit,
Los programas gras::dcs pueden reducir sus necesidades de memoria
RAM cargando varios “overlays” en la misma parie de RAM, pero
en momentos dilerentes,

Red de firea local: Véase “LAN".

Redireccidn: Envio de la salida prevista para un desting a otro di-
ferente o la bisqueda de i entrada previsiz como protmisnee de an
origen en otro dilerente, El sistema operativo NO3 2.4 permite ai
usuario redireccionar la salida de visuatizacién y la entrada por ef

tcclfu_lo de la mayar parte de los programas para ficheros o dis-
positivos.

'

Reserva completa: Una reserva (“backup”) de todos los ficheros en
un disco. Méase tarmbién “Reserva parcial”.

R.m parcial (“Partial backup”): Una reserva de ficheros sclec-
cionados en un disco. tna reserva parrial suele incluir wodos los B-
cheros cambiados a pariir de la mis reciente reserva completa del

disco o todas los ficheros cambiados desde la més reciente resenar-— -

de cualquier clase. ) . e

Resolucidn: La mis pequefia separacién entre punios en nna ima-
gen que un dispasitivo pug.lc representar como puntos separados
en su'_salida. Por cjemplo, una impresora de matriz de puntos que
- imprime 72 puntos por pulgada lineu) tiene una resolucion de 1/72
'Pulgi_ldqs. La resolucidn es una medida de cuantos detalles puede
imprimir ¢ visualizar un dispositivo de grificos. . o

ROM: Una abreviajurz de “read-only memery” (memoria de sélo
. leclura), gue s un tipo de memoria que rrtic}uc, de forma perma-
nente, lus datos almacenados cuando se fubrica ks memoria ROM,
La compuiadora puede leer los datas pero no puede cambiarlos. La
memoria ROM se utiliza pura rewener algunas partes del sistema
operativa del PC, el intésprete de BASIC y ouns elementos funda-
mentales de sofiware operativo.

Rueda de impresi6n, disco impresor: El hombre que s¢ suele dar a

un tipo de elemento de impresion wiilizado por muchas impresoras
de gran calidad de cscritura. Esia rueda impresora se parece en su. .

aspecto al cubo y los radios de una rueda de vehicalo, con un solo
arice imprimible sobyesaliendo en el extremo de cada “radio™.
Fsta hupresora posicivni los diferentes cavacteres enfrente Jel R
pel girando L rueda dlrededor de su eje. Véase también “Thimble™.

Scctar: Ui unidad fisica de informaci®n grabada en ama pista de
disen. En el sistema operiivo DOS, un secior de disqureie 1iene una
tongitud de 512 byies y cada pista cuntiene ocho o nueve seciones.

SR N

crosawio 475

Semigréficos: La téenica de construir una imagen a partir de carac-
teres, con ia frecuente wtilizacion de simbolos especiales tales como
cajas ¥ trifnguloes. ‘ :

_Simbolo de pacimetro: Un signo del tanto por ciento (%) seguido

POr un NAMEro, que se utiliza en un lichero de lotes para represen-

_tar un parimetro. Cuandoe se ejecuta ¢l {ichero Je lotes, cada “%1"

en <l fichero de lotes se sustituye por ef primer pardmelro de Ja or-
deg que 2ecttd o] fichero, mientras gue cada B2 se sustituye por
€1 smpulan Pt Y Gl sasivpnerte, Gada “%) se sustituye

por ¢l propio nombre de la oraen.

Sincrona: Describe un tipo de transmisién de datos que se utiliza
para establecer ls comnunicacion enire una cosputadora y otra a rra-
vés e modems. La transmision sincrona se suele utilizar enue dos
computadoras grundes o entre un werminal o computadora paquefia
yla clase ds computadora grande que muchas sociedades comercia-
tes explotan para Su propiduso. :

Sistema de alimentacién de reserva: Uin dispositivo que protege a

- una computadota o 2 otro dispositivo eléaurico contra anomalias en

la alimemacion. Es semejunte a una fente de alimentacién ininte-
rrampible, pero no proporciona proteccién contra perturbaciones
de 1a alimentacidit tales como sobrecurgas ¥ alias demundas.

(@) sistema de gestion de base de datos (DBMS): Un progiama de apli-
* T caciin que procesa infermacian organizada como un conjuato de -

registros, constituido cadi uno por campos de datos. Un D3MIS pue-
de visualizar £ imprimir informes obicnidos a partir de una base de
datos y puede realizar varias clases de procesamicnio, tales como cla-
sificucidn de registros, ttalizacibn de campos 2 partir de grupos de

" registros v selection de regisiros sabre Iz base de los valores de los

campos.

Sistema operativo: Un progrania dc computadora que controla los
dewalles thenions del funcionamicnto de una compuiadora, dejando
tibres a los programas de aplicacién para realizar una tarca de wti-
lidad: Ejempilos de tareas de sisternas aperativos son Ja lectura de
programas de aplicacion desde un discu, la captacién de las pulsa-
ciones del teclado ¥ la presentacién de la salida de un programa de
aplicacibn er: el dispositivo de visualizacion.

- _ Sistema vperativo de disco: Véase “DOS™.

Sisterna de tienpo compartido: Una computadora grande que pue-

de ser eompartida por muchos usuarios que realizan tarcas no afi-

nes. Muchos sistemas de tiera po enmpartido se explotan coinoe ser-
vicios comercidos. -

Software: La twialidad de Jos programas de computadora que hacen

LIRS A%
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que ésta realice 1areas de utilidad. Asimismo, ¢! conjunto de pro- T
gramas de computadoras que hacen que la misma realice una tirea 4
dé uulidad particular. *

“Spooling” (Operacion simultinea de periféricos en Jinea): El pro-
ceso de enviar ficheros de texto a una cola, desde la cual puede ser
objews de impresidn, con posterioridad. Véase también “Cola". El
términn “spool™ es una abreviatura de “system peripiweral outpat,
on-ling’ (salidia en linea de periféricos del sistema). '

Subdirectorio: Un directorio que se almacena en otro’ directorio
como si fuery un fichero. El sistema operativo DOS_2.0 permite al
usuario delinir muchos aiveles de subdireciorios en un idiseo.

Tarjeta de adapradur: Una tarjeta de drcuito impreso que propor-

_ciona a su PC mds inemoria, e pennite cunirolar un nueve dispo-
sitivo o darle alguna ota cipacidad nueva, Debe enchufarla en una
de las ranuras de expansion del sistemna en ba anidad del sistema, o
en la unidad-de expansidn del sistema.

Turjeta de co-procesador: Una tarjeta de”adaptador que contiene
uns CPLU. Puade peraitir a su PG ejecutar progrsnas concebidos
pra la utilizacion de una CPU distina a la del microprocesador
8088 ded Inte? thcorporado en ef PO

Tarjcra |l_c‘RA.M: Una arjcta de adaptador que ampliz l;i"(‘npacii!ad""\"
de ménioria RAM de su PC : ' e
Tarjeia de opcidn: Véase “"Varjeta de sdaprador”.

Ta-rjcla multifuncién: Una wrjeta adaptadorn que proporciona va-
rias funcione y que le permite afiadir mas capacidudes funcionales
a su PC sin agotn las ranuras de expansion del sisiemna.

Tecla ALT: Una tecla del teclado del PC ctiquelada “Alt". Se pro-
nuncia “alt’” {una sola silaba) 0 “aliernate”, Algunos programas de
aplicacion le permiten realizar funciones de control manteniendo
oprimida la tecla ALT y pulsando una tecla normal. Observe que
Ya 1ecla ALT no es equivalenie a la tecla TRl o a la tecla ESG

Tecta de caracteres: Cualquicr tecta en el weclado del PC que, cuan-
do se pulsy, introduce un caricter.

Tecla de control: Véase *'ecla CruL”.

. .
Tecla CTRL: Una 1eclu en el walado de su PC eviquetds " Cul™. Se
pronuieia “control”. Muchos progranias de aplicicion permiten o
ustario inteoducie Srdendes e programin manenicodo oprimidi Ly
tea ke CERE y pulsfondo s e ke o :

Tocka B8O Fan ren B sivedin en o) e bde ale st connanadieea g
sond 1MC esid eticuetadived . Se b denomin mabien ek de e
. + % -
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torno™, puesto que su funcién sc parece f“l‘mho 2 la de 1z teclade
retorno del carro de ana méquina de escribir.

Tecka £sc: Una teclaen ¢l tectado de su PC eu’qucla(_la Esc Es la
abreviatera de “escape’. Muchos programas de nphaac:on_ pern‘;
(en 2l usuario utilizr 2sta teciz para escapar de zna c-m?dlc.on e
error o'para cambiar €] programa desde it modo operativo a otro.

. .
Tecla de retomo: #éese “Tecla ENTER™.

érico: U : -Jas situiudas cerva del lado dere-
“Teclado numérico: Lin grupa de teclas situnda

i i : pued FCI
cho del 1o lado del PG Esias teclas ienen dos funciones: pucucn utz- .

licarse para introdud i nikneros comMo el |e('l.a-Jo §e una t.dk:f,:ij:,
iniden emplesy para eealivar l'unc:gfnc:‘ de progran s
; o de? cursor. Enoeste Aitimo caso, ses wlen de
ol ded curser™. Parz connaar las teclas -
ulsar Ia tecla NUM LOCK, que esta

o bien s
como posicionamie

" pominar “ieclas deconts
1 s b ue P

tre estas Jos [unciones hay que P _ oc
situada inmediatzineite por encima del reclado numérwo.

Fase E mérico”.
Teclas de control del curso Véase “Tecladn nu

Teclas de funcién de programas (PFK): Ec !m':’., de dl-tl lCL-us.:-:.
ttiilas cu of extremo izquicrdo del teciado det PC. M m.h.n.,s. ;i ofg
yas de apilcaéion peraiten al vsuasio cmpltar. esmf fC‘tr.l:- de ur:
Q‘l ion para realtsar OPCTACIONCS e cons.'fsl_ }_)’,‘r elerpic, rrprrolc:i.;_
lria prerroitir su utilizacion para desp uzar el ey
y buscar el texie corresporulicnie a de-

%

Tdor de palabras px
“mggr, introducir o borrar wxto
. » wrminadas palabias o [rases.

o v

Thimble {Dedal): El nombre que se sl{f:!c dar 3 ugn ﬂu‘sccc:!!cli;!ac&
mento improsor witkady por ulglfnas :ml_)rcsun:.s' e gradn adt
"de escritnni. Lok cayactuics susceptibles de hpresion cm; este n 2
bre sobresalen en refivve en brazos que salen del .lmrdcvf'c un u::ccr:
de plistico plano, de modo que o clomenio de rmé)rc;“-u;. l(;:,: o
aspecto de un “dedal”, eon los brazos cotl'stnluycr.r: o los :del :
dedal. [5 impresera posiciona caracions d:lrzrcnu..f.tr!l,:i(-m m.nb;,'):;,
pel giraudo ef clanento impreso alrmdedor de su cje. Fease e >

“Rueda de impresion™

Tono de portadora: Una sefial de audio generada por un m(:l;.ill.ﬂ
wmodem transmite datos modulando el mnu,l de fo(;tindl ﬂl‘ljn ul“a "

1 b smite soni wodulando -
2 un emisora de adio que tansmite SONLCOS MO ‘

Al radiorléarica,

fsIno je vaccion sobre papel cun per-
Tractor: U1 mecunismo que gjeree una trac Py

. ) -
foraciones marginales o truvés de una impresura, Engranaiilofd(:n
ficios de nzeda dentada del papei con vn par o correas o rucdas o
o I ine una i yOra 0 afa-
i L sy rwedt et incorporads £n una IMpreson

dirse (nando su DUstENO. S L R

e ” Coga
! . . ary
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Trazador (“Plotter”): Un dispositivo de salida que dibuja graficus
desplazando un lipiz sobre una ldmina de papel bajo conual de
computadora, :

Unidad de discos (*“disk drive™): Un dispositivo que lee y escribe da-
tos en un disco magnético, de forma muy similar a como una gra-
badora de cinta lee v escribe grabadones sonoras en cinta magnéti-
ca. Véase también “Unidad dc disqueres” y “Unidad de discos

rigidos™. .

_ Unidad de discos por defecto u omisién: La unidad de disco que un
; sistema operalivo DOS o una orden utiliza para leer o escribir un

lichero cuando se ha omitido €) nombre de 1a unidad ei una espe- -

cificacién de fichero. E1 nombre de la unidad por defecto corriente
s¢ visualiza en el mensaje de soticitud de 1a linea de érdenes del sis-
tema operativo DOS estindar,

Unidad de discos rigidos: Un tipo de unidad de discos quee miliza
un discu rigido (duro). El disco duro suele esiar permanentemente
sellade en la unidad de discos para protegerle contra la contamina-
cidn del polvo. Las unidades de discus rigicos tienden a tener una
mayor capacidad, velocidad y fiabilidad que las unidades de discos
flexibles y wambién suclen ser mas cuos. S

Ynidad de disquetes: Un tipo de unidad d: disco que wtiliza un
disquere. . .

Unidad de expansién: Véase "Unidad de expansion del sistema®.
Unidad de expansién del sistema: Un componente que sc une a la

. unidad del sistema (“System Unit”) a uavés de un cable de vans-

misién de datos. Proporciona ranuras para tarjewas adaptadorus adi-
cionales y espacio para unidades de discos suplementarias.

Unidad del sisierna (*‘System Unit”): El componente central de IBM
PC. Contiene una o méas unidades de discos, una fueme de alimen-
tacién, la placa del sistema y un namero variable de tarjetas
adapuadornas.

UPS: Véase "Fuente de alimentacién ininterrumpible”. )
Utilidad de informacién: Un negocio que utiliza una computadora

grande para ofrecer informacidn y servicios busados en la informa-
cién al pablico.

Valor pot defecto o por omisidn: Un valor (por ejeinplo, correspon-
diente a un parimeiro) que ¢l sistema operativo DOS o una orden
supokhid cuando no se da niagin vadu:.

Verifiacion: Kl proceso de leetvags backa 208 de Jatos de: aliseos des-
pufs de st estrilara para cerciinarse de gue se sacribid de b e

éLosnao 479

trecta. Para hacer que 1a orden COPY verifique su salida, uti!i?c la
opci('m' JV. Para hacer que ¢l sistema operativo DOS 2.0 verifique
todas luas salidas de disco, ha de ejecuter la orden VERIFY.

Visualizacion monocromitica: Un dispesitivo de presentacibn vi-
sual simiiar a un monitor, quc debe utilizarse con un adaptador de

visualizacién monocroméitica de IBM o una tarjeta adapiadora equis, |

valente. En esia visualizacién monocromatica se prosenta una mna-” -

gen de colur verde sobre londo negro con mejor definicidn y inenocs
flucreacion que en la mayor parne de los monitores.

¥82006
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