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"Capitulo 1. Introduccién.

JQué contiene Su Paquete del DOS?

~

Dos manuales acompafian a la Versién 3.3 del DOS:

+Gula del Ususario del DOS
. Manual de Consulta del DOS

El DOS se presenta en:

» Dos diskettes de 5.25 pulgadas de 360 KB. El diskette con
la etiqueta "Diskette de Arranque del DOS"™ contiene los
archivos necesarios para la utilizacién cotidiana normal.
Algunos mandatos estdn duplicados en ambos diskettes,
debido a que son necesarios para el arranque y la
ejecucion de las tareas cotidianas.

. Un diskette de 3.5 pulgadas de 720 KB. Este diskette, con
la etiqueta "Diskette de Arranque/Operacién del DOS"
contiene todos los programas, mandatos y archivos del DOS

necesarios, tanto para la instalacidén como para la
utilizacién cotidiana normal.

Los tres diskettes del DOS esatdn en bolsillos de plastico, en
la parte posterior del Manual de Consulta del DOS.

- «]QUé es el DOS?

El Sistema Operativo en Disco (D0OS) del IBM Personal
Computer controla el movimiento de informacién en el sistema.
Puede imaginar al DOS como al agente que dirige el trafico. en
un cruce concurrido. De manera similar, el DOS controla el

modo en que el siustema utiliza programas, juegos y
aplicaciones.

El DOS facilita la utilizacién de aplicaciones y la creacién
y manejo de archivos en su sitema. El DOS le permite asimismo
la utilizacién de dispositivos tales como impresoras,

unidades de diskettes y unidades de disco fijo con el
sBistema.

Este manual le ayudara a aprender mis acerca de la

utilizacién del DOS, para organizar y mantener la informacién
que almacene en diskettes y discos fijos.



Util;zacion de Sus Diskettes del DOS

Al inatalar el DOS por primera vez, debe seleccionar el
disefioc del teclado y el cédigo del pais que desee utilizar
con su sitema. El procedimiento SELECT en el Capitulo 4 le
permite realigzar estas dos selcciones, y hacer una copia
del Diskette de Arranque del DOS original o del Diskette de
Arranque/Operacién del DOS original. Después de leer los
Capitulos 1, 2, y 3, siga el procedimiento SELECT, en el
Capitulo 4, para la instalacién del DOS por primera vez.

En el Capituloc 4 efectuarid copias exactas de sus diskettes
originales para la utilizacién diaria normal. Coloque
etiquetas y la fecha a las copias, utilizando un rotulador
de fibra. Asegurése de guardar los diskettes originales del
DOS en lugar seguro. .

Acerca de las Unidades de Qiskettes Yy los Diskettes

N



Pistas, Bytes y Sectores

La informacidén se graba en los diskettes en circulos concéntricos
llamados pistas. La cabeza lectora/grabadora de la unidad de:
diskettes se mueve hacia atras y adelante mientras gira el
diskette. Al moverse la cabeza lectora/grabadora, encuentra los
datos a leer © localiza un lugar en el diskette para grabar
datos. - '

Loe términios sector y byte son utilizados asimismo para
describir diskettes. Las pistas estdn divididas en secciones
denominadas sectores. El espacioc en un diskette se mide en
bytes. Un byte contiene un caracter,

El numero de pistas, sectores, y bytes en un diskette depende del
tipo de diskette. Las secciones siguientes describen los tipos de
diskettes y de unidades de diskettes.

Tipos de Unidades de Diskettes

La tabla siguiente muestra los tipos de unidades de diskettes
que puede tener su IBM Personal Computer.

Dimensiones Capacidad
{pulgadas) Deacripcién (bytes)

5.25 Una cara 160KE/180KB
5.25 ' Dos caras 320KB/360KB
5.25 : Alta capacidad 1.2MB

. 3.5 Dos caras 720KB

3.5 Dos caras 1.44MB



Tipos de Diskettes

La tabla siguiente muestra los tipos de diskettes utilizados
para leer y grabar informacién.

Dimensiones : .Capacidad

(pulgadas) : Descripeidn (bytes)

5.25 Una cara, doble '160KB/180KB
densidad

5.25 Doa caras, doble 3Z0KB/360KB

' densidad

5.25% Alta capacidad, 1.2 MB
doble densidad

3.5 Dos caras 720KB

3.5 - Dos caras 1.44MB

Un diskette de una cara, doble densidad (160/180KB) contiene
40 pistas, 8 6 9 sectores por pista, y 512 bytes por sector.

Un diskette de dos caras, doble densidad (320/360KB) contiene

40 pistas por cara, 8 6 9 sectores por pista, y 512 bytes porﬁ
sector.

Un diskette de alta capacidad, doble densidad (1.2MB) es un
diskette de dos carage que contiene 80 pistas por cara, 15
sectores por pista, y 512 bytes por sector.

Un diskette de dos caras (720KB0 contiene B0 pistas por cara,
9 secteores por pista, y 512 bytes por sector.

Un diskette de dog caraes (1.44MB) contiene 80 pistas por
cara, 1B sectores por pista, y 512 bytes por sector.

Compatibilidad de Diskettes y Unidades de Diskette

Algunas combinaciones de lectura y grabacidn entre diferentes
tiposa de diskettes y unidades de diskettes no son posibles.
Las secciones siguientes describen cuales son las
combinaciones posibles de diskettes y unidades de diskettes.

Unidadesa de Una Cara de 160/180KB (5.25 pulgadas) Puede leer
Yy grabar en: ' ' ‘
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+ Diskettes de una cara, doble densidad, de 160/180KB

Unidades de Dos Caras de 320/360KB (5.25 pulgadas) Puede leer .
Y grabar en:

+« Diskettes de una cara, doble densidad, de 160/180KB
« Diskettes de dos caras, doble densidad, de 320/260KB

Unidades de Alta Capacidad de 1.2MB (5.25 pulgsadas) Puede
leer y grabar en:

. Diskettes de una cara, doble densidad, de 160/180KB«
. Diskettes de doble cara, doble densidad, de 320/360KB+
. Diskettes de alta capacidad, doble densidad, de 1.2MB

»AVISO: Si graba en cualquiera de eatos tipos de diskettes
utilizando una unidad de alta capacidad de 1.2MB, es posible
que no pueda leer los diskettes en una unidad de 160/180KB, o
en una unidad de 320/360KB.

' Unidades de Dos Caras de 720KB (3.5 pulgadas) Puede leer y

Dar

grabar en:
. Diskettes de dos caras de 720KB

Unidades de Dos Caras de 1.44MB (3.5 pulgadas): Puede leer y
grabar en: .

. Diskettes de dos caras de 720KB
. Diskettes de dos caras de l.44MB

+Importante: Si tiene mds de un tipo de unidad de diskettes.
debe considerar la compatibilidad de los diskettes y unidades
cuando utilice mandatos del DOS que lean o graben en
diskettes. Por ejmplo, cuando utilice los mandatos DISKCOPY o
DISKCOMP, las unidades de diskettes deben ser idénticas.

Formato a Sus Diskettes

Debe dar formato a todo diskette nuevo © en blanco, antes de
que pueda utilizarse con el DOS. No utilice el mandato FORMAT
cada vez que decee guardar informacién en un diskette;

hagalo s86lo la primera vez que lo utilice.

Para mas informacién sobré dar formato a diskettes; consulte
*Preparacidén de un Diskette para su Utilizacién® en el
Capitulo 5.
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Diskettes Protegidos contra Grabacioén

Es posible dar formato a un diskette o grabar informacién en
él no intencionadamente. Pueden perderse datos importantes en
determinadas circunstancias. Por ésta razén, los diskettes se
protegen contra grabacidn. Puede leer datos de diskettes
protegidos contra grabacién, pero no puede grabar datos en
ellos. Los diskettes se protegen contra grabacidn de dos
maneras: '

. Algunos diskettes de 5.25 tienen una muesca denominada
nuesca de proteccidn contra grabacidn. Si se cubre la
muesca, el diskette quedard protegido contra grabacidn.

Para proteger contra grabacién un diskette de 160/180KB, uno
de 320/360KB, © uno de 1.2 MB, cubra la muesca con una
etiqueta plateada que se Buministra con el diskette o con un
trozo de cinta adhesiva (no utilice cinta transparente).

-« Algunoas diskettes de 5.25 pulgadas no tienen muesca. Esto
gignifica que los diskettes ya estan protegidos contra
grabacién y que no puede grabarse informacién en ellos.

. En la esquina inferior derecha del reverso de un diskette
de 720KB de 3.5 pulgadas, o de un diskette de 1. 44MB de 3.5
pulgadas, hay una ventana de proteccidén contra grabacion.
Cuando deslice la pestafla de plastico de modo gque se abra la
ventana, el diskette estard protegido contra grabacidén.
Cuando la ventana estd cerrada. pueden grabarse datos en el
diskette. ‘



+« Algunos diskettes de 3.5 pulgadas no tienen ventana de
proteccidn contra grabacién. Esto significa que los diskettes
ya estédn protegidos contra grabacién y que no puede grabarse
informacién en ellos.

Acerca de los Dispositivos del DOS
Nombres de Dispositivos del DOS

Algunos de los dispositivos que puede utilizar son su sitema
son pantallas, unidades de diskettes, unidades de disco fijo
e impresoras. El DOS hace referencia a estos dispositivos
mediante un nombre del dispositivo del DOS. Es preciso gque
conozca el nombre del dispositivo del DOS para cada
disposgitivo que tenga conectado a un sistema, para poder
indicar al DOS cémo desea utilizar un dispositivo.

La tabla siguiente lista algunos dispositivos y su nombre de
dispositivo del DOS. Para una lista completa de nombres de
disgpositivos del DOS, consulte "Nombres de Dispositivos del
DOS"™ en el Manual de Consulta del DOS.

Dispositivo Nombre del Dispositivo del DOS

Impresora LPT1 o PRN

Pantalla o CON (conscla)

consola

Unidades (de Las letrasz A - 2
diskettes o -

disco fijo)
JQué Sistema Tiene Ud.?

Su sistema puede tener unidades de diskettes, unidades de
dieco fijo o una combinacién de ambas. E1 DOS hace referencia
a las unidades de diskettes y disco fijo mediante laa letras
A a 2. E1 DOS asigna letras de unidad a todas las unidades de
diskette conectadas a su sitema (empezando por la letra A).
Después, el DOS asigna letras de unidad a cada disco fijo
conectado a su sistema.



Una qudad de Diskettes

Por ejmplo, si su sistema tiene una unidad de diskettes, el
DOS la reconoce como unidad A o B. A y B, en lugar de
representar unidades fisicas, representan diskettes. Cuando
utilice un mandato del DOS como COPY con una unidad de
diskettes, el DOS visualizarad un mensaje en su pantalla
indicédndole qué diskette debe insgertar. Debe cambiar los
diskettes cada vez que el DOS se lo indique,

Dos Unidades de Diskettes

Si su sitema tiene dos unidades de diskettes, las primera
‘unidad de diskettes se considera como unidad A y la segunda
unidad de diskettes se considera como unidad B. Puede tener
un diskette en cada unidad al mismo tiempo. El DOS no
necesita indicarle que cambie log diskettes si tiene dos
unidades. de diskettes.

Una Unidad de Diskettes y una Unidad de Disco Fijo

Si su sitema tiene una unidad de diskettes y una unidad de
disco fijo, la unidad de diskettes se considera tanto unidad
A como B. El disco fijo se denomina unidad C.



Acerca de las Unidades de Diasco Fijo

Para utilizar el DOS en una unidad de disco fijo, debe
prepararla para el DOS. Continue leyendo los tres primeros
capitulos de eate manual. Entonces, si dispone de un disco
fijo, prepdrelo para el DOS siguiendo el procedimiento del
Capitulo 4, 'titulado "Procedimiento SELECT para un Sistema
con Disco Fijo (Instalacién del DOS)."

-Inhortante: Si su disco fijo se ha preparado con una versidn
anterior del DOS, consulte "Sustitucidn de una Versidn

Anterior del DOS" en el Capitulos 3 del Manual de Consulta
del DOS.

Acerca de los Mensajes

Pueden visulaizarse mensajes en su pantalla
mientras esté utilizando los mandatos del
== DOS. Si aparece un mensaje y necesita ayuda,
consulte el Apéndice A, "Mensajes", en este -
manual, © en el Masnual de Consulta del DOS,
para la explicacién del mensaje y de la accién
~ que debe tomar.

Si la primera parte del mensaje contiene NET### (### es un

numero de tres digites), consulte la Gula del Usuario pars

el programa de la Red PC para la explicacién del mensaje y
-~ accidn que debe tomar.
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Capitulo 2. Funciones del DOS y Teclas de Edicién del DOS
Funciones del DOS

El teclado de su sistema tiene teclas para realizar ciertas
tareas o funciones, Debido a las diferencias entre los
disefios de teclados, esta seccién describe lo que realizan
estas tecloas. La tabla siguiente muestra gqué teclas debe
pulsar en la mayoria de teclados:

Funcioén , Personal PCjr
Computer .
Interrupcién Ctrl-Inter Fn y Break
Pausa Pantalla Ctrl-Blogq Num Fn y Pause
Imprimir Pantalla Mayusc.-Impr Pant Fn y PrtSc
Impresion de Eco Ctrl-Impr Pant Fn y Echo |
Restaurar Sistema Ctrl-Alt-Supr Ctrl-Alt-Del
p A

Introduccién de un Mandato (Intro)

Utilicela después de teclear un mandato en su totalidad.

Indica al DOS que interprete el mandato o la linea que
tecled.

Cancelacién de una Mandato (Inter)

Detiene un mandato, impidiéndo acabar su funcién normalmente.
Se le denomina asimismo terminacidn de un programa.

Correccién de un Error de Escritura (Retroceso) o
Desplaza el cursor hacia atras una posicidén para corregir un
error de escritura antes de pulsar Intro.

Paro de la Pantalla (Pausa de Pantalla)

Provoca una phusa en la pantalla cuando la informacidén se
visualiza demasiado rapida para su lectura.

Impresién de Pantalla (Imprimir Pantalla)

Imprime la informacién actual de Ya pantalla. La imprecora
debe estar conectada antes de pulsar las teclas de funcién de
Imprimir Pantalla. Se imprime la totalidad de la pantalla. La
impre=sién resultante se denomina copia impresa o© salida
impresa,
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Iapresion de los Datos Tecleados (Impresiédn de Eco)

Imprime una linea al mismo tiempo en que se visualiza en la
pantalla. Cada vez que se pulse la tecla lntro, o el sistema
vigualiza una linea, la linea se imprime, o es enviado su
eco, a la impresora. Para detener el envio del eco a la
impresora, pulse otra vez las teclas de Impresién de Eco.

Reinicio del DOS (Restaurar el Sistema)

Reinicia el DOS. A veces se dencmina cargae o arranqgue del
DOS. Consulte "Arranque del DOS"™ para mas informacién.

Teclas de Edicién del DOS

Cuando teclea una linea y pulsa Intro, el DOS coloca una
copia de la linea en un almacenamientoc Intermedio de

entrada (un lugar de almacenamiento temporal). La linea es
colocada en el almacenamiento intermedio para que pueda
cambiarla y utilizar la linea otra vez. Estoc le ahorra
tiempo, puesto que no tiene que teclear la linea completa
otra vez.

Las teclas de dicién del DOSE se utilizan para editar la linea
que se colocd en el almacenamiento intermedioc. La tabla
siguiente describe cada tecla de dicidén del DOS.

Tecla de : Descripcién

Edicién .

~del DOS . )

"Ins Permite insertar cardcteres dentro de una linea.

~Del Borra un caracter en el almacenamiento intermedio
de entrada. El1 caracter en el almacenamientc
intermedio no se visualiza y el cursor no se
mueve.

Esc Cancela la linea que se visualiza en ese momento.
El almacenamiento intermedic permanece
inalterado.

Fl o -> _ Vigualiza un carédcter del almacenamiento
intermedio cada vez que se pulsa.

F2 Visualiza todos los caracteres hasta una caracter
especificado. ,

F3 Visualiza todos los cardcteres del almacenamiento
intermedio. . :

F4 Borra todos los cardcteres hasta un caréacter
especificado, pero no incluyéndolo. F4 es opues\:
a F2. :

FS5 Acepta la linea editada como la linea actual de

almacenamiento intermedio.
242



Utilizacién de las Teclas de Edicién del DOS

Realice el ejercicio siguiente que le ayudara a aclarar el
objetivo de ls teclas de edicidn del DOS.

1. Teclee:
ABCDEFG
2. Pulse Intro.

El almacenamiento intermedio de entrada contiene ahora 1la
linea ABCDEFG. ‘

NOTA: Para este ejercicio ignore el mensaje "Mandato o
nombre de archivo errdneo."

3. Pulse Fl,:se visualizarad la A.
4. Pulse Fl otra vez, y se visualizara la B.

Cada vez que pulse Fl, se visualizara otro caracter.

S. Pulse F1 cinco veces mas, y se visualizara lo siguiente:
ABCDEFG

6. Pulse Intro. ‘

7. Ahora pulse F2, y luego teclee la letra E. Se
visualizard lo siguiente:
ABCD

Observe que se visualizan todos los caracterecs hasta la
E, pero sin incluirla.
8. Pulse Intro.
.9, Pulse F3, y se visualizar4d lo siguiente:
ABCD '
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Capitulo 3. Archivos del DOS

JQué Es un Archivo?

Un archive consiste en informacidn
relacionada (datos) que se almacena
en un diskette o en un disco fijo.

Puede comparar Qn archivo en un diskette o en un disco fijo
con un archivo en un archivador. Un diskette o disco fijo es
como una carpeta de archivo en un cajén de archivador.

Cémo Nombrar Archivos

Puede almacenar cualquier combinacidén
de archivos en un digkette o en un
disco fijo. Cada archivo debe tener
un nombre exclusivo o diferente, pero
puede tener el mismo nombre en
diferentes dikettes o dentro de
diferentes directorios en un disco
fijo. ‘

Un nombre de archivo consta del nombre de archivoi y una
extenszdn opcional. Por ejemplo:

fileaaa.feb

Nomefile Estensione (facoltativa)
fino a 8 caratteri fino a 3 caratteri

Punto richiesto come separatore,
se e usata l’estensione



Si utiliza el mandato DIR, podré visualizar en la pantalla un
archivo denominado archnuev.mio:

L

feleaaa feb

Observe que e)l punto no se visualiza en la pantalla, pero debe
utilizar el punto al introducir un nombre de archivo y la
extensgion.

Rombrea de Archivo

En el DOS, los nombres de archivo tienen una longitud de 1

a 8 caracteres. Al teclear un nombre, el DOS comprueba que

no sean caracteres no védlidos. Los siguientes caracteres no
son validos en nombres de archivos:

/. NL Y @2 ;

< > + = _

Extensiones de Nombre de Archivo

Un nombre corto opcional, denominado extensidn, puede

geguir al nombre de archivo, Una extensidén empieza con un
_punto, tiene 1, 2 6 3 caracteres, y sigue inmediatamente
después del nombre del archivo. Los mismos caracteres que no-
son vdlidos para los nombres de archivos tampoco son vdlidos
para las extensiones en nombres de archivos.

Importante: Si unsa extensién sigue a un nombre de archivo;
debe utilizar ambas partes para indicar dicho archivo al DOS.

Un buen nombre para un archivo le ayudard a recordar qué
clase de informacién contiene el archivo, e incluso si es un
archivo que contiene un programa o datos. Por ejemplo.
LISDIREC.BAS es un buen nombre para el archivo de un programa
en BASIC que imprime una lista de direcciones.

/8
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Especificaciones de Archivo

Para localizar un archivo, ademés del nombre del archivo y
la extensidn, el DOS debe saber en qué unidad debe buscar.
Las tres cosas que el DOS debe saber -la letra . de la unidad,
el nombre del archivo, y la extensioén- se denominan
especificacidn del archivo.Por ejemplo:

A:archnuev.mio

Requiere Dos Puntos
Letra de la Unidad

La letra de la unidad y los dos puntos se denominan
especificador de unidad. La letra de la unidad indica al

- DOS dénde estd localizado el archivo. Debe teclear siempre
los dos puntos (:) después de la letra de la unidad como

. separador.

El nombre de archivo y la extensién siguen inmediatamente al

especificador de la unidad. No deje espacios entre los tres
conceptos. : :
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1 INTRODUCCION A LOTUS 1-2-3

LOTUS 123 S8E BA CONVERTIDO EN MENOS DR 3 AROS EN EL
PROGRAMA PARA MICROCOMPUTADORAS MAS VENDIDO EN EL MUNDQ.

LOTUS PERTENECE A LOS LLAMADOS PAQUETES DE -
PRODUCTIVIDAD LOS CUALES PERMITEN A CUALQUIER PERSONA SIN

CONOCIMIENTOS DE PROGRAMACION DESARROLLAR 8US PROPIAS
APLICACIONRS. : :

LOTUOS SE DEFINE COMO OFA BOJA ELECTRONICA, CON
CAPACIDAD PARA GRAFICAR INFORMACION Y UN MANEJADOR DE BASES
DE DATOS. RL SISTEMA COMPLETO DE LOTUS 123 ESTA DIVIDIDO EN
CINCO PROGRAMAS PRINCIPALES LO8 CUALES SE CARGAXK EN EL
COMPUTADOR DEGDE EL MENU DE ACCEDO DE LA APLICACION.

EL MAB IMPORTANTE DE TODOS ESTOS PROGRAMAS,
DENOMINADO 1-2-3 ES BIMILAR EN CONCEPCION A LAB HOJAG --
ELECTRONICAS DE LA GENERACION ANTERIOR COMO VISICALC.

LAS CAPACIDADES DE LA BOJA KLECTRONICA DE LOTUS SON
IMPREGIONANTES: - 256 COLUMNAS, 8182 RENGLONES, MANEJO
AVANZIADO DE  ARCHIVOS, GRAFICAS, ORDENAR INFORMACION,
LENGUAJE PROPIO DE FROGRAMACION, ETC.

DEBIDO A QUE EL SISTEMA Mmo TIENKE MAS DE 110
COMANDOS Y 70 FUNCIONES ES NECESARIO INVERTIR TIEMPO PARA
APRENDER A MANEJAR EL PROGRAMA EN UKA FORMA OPTIHA.

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL " PAgina: 1
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2 INICIO DE SESION.-

AL PRENDER LA COMPUTADORA, LAPA.NTALLA PRESENTA EL
SIGUIENTE MENSAJE “Enter new date:”, LA. FECHA DEBE SER
INTRODOCIDA EN EL COMPUTADOR, EM EL ?OSIHA‘I‘O (IEB.DIA.AI)).

.E8 SUMAMENTE IHPORTAN'I'E INTRODUCIR LA FRCHA AL
INICIO DE LA SESION, DEBIDO A QUE ALGUNOS DE LOS OOMANDOS LA

UTILIZAN, A CONTINUACION SE INTRODUCE LA HORA RN BL

cam-_rm.

LA BIGUIENTE

8383‘2'88883=8888=======3=8=.-==—8===='=ﬂﬂﬂ=‘=8ﬂ== EEZZSZSS

[
:l 1-2=3 PrintOraph Translate Install View Exit
]
[]
]
L h

LIS T

Enter 1-2-3 - LotusWorkaheet/Graphics/Databaseprogranm

R RO AT A RIS IS S e SRR R I SNSRI RS X R TS SEERESSSSSSSES

) EL MENU DE ACCEBO DE LOTUS 1-2-3 ES5 UNA FORMA
SENCILLA DE ACCESAR EL PROGRAMA DE LOTUS, ASI COMO LAS
FUNCIONES DR SOPORTE DEL MISMO (IMPRESION DE GRAFICAS, EL
PROGRAMA DE TRADUCCION, UNA VISTA DEL SIETEMA Y EL PROGRAMA
DE INSTALACION).

EXIB’i‘Eﬂ DOS FORMAS DIFERENTES PARA SELECCIONAR UNA

' WNCIOIIHTODG LOBH!NUB DE LOTUS 1-2-3=

A) OTILIZAR LAS CUATRO FLECHAS PA.RA MOVER IEL CURBOB ‘A
LA EELECCION DRSEADA, Y OFRIMIR “EETURN"

l)ommmummmnuumecxmm

mmm LAS OPCIONES DIEL ME¥U DX Aocmom

. m 1-2-3 S0M LAS S1GUIENTES:

1~2-3: ACCESA LA BOJA WICA DX LOTUS, TODAS LAS
FONCIONES DE LA BOJA DE CALCULO, LA BASE DE
- DATOS Y LAS GRAFICAS SOW ACCESADAS UTILIZANDO
ESTA FUNCION. EL #5% DE LAS SESIONES &R
SELECCIONA ESTA OPCION.

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL Phgina: 2

9

EL MENU DR ACCESO DE LOTUS APARECE EN I'.APAIH'ALLA DE.
MANKRA : .

TRANS

INST

VIEW

EL PROGRAMA PRINTGRAPH mmrrx IMPRINIR LAS
GRAFICAS QUE HAN SIDO GENERADAS POR LOTUS
1-2-3. LAS GRAFICAS DEBEN SER GRABADAS EN KL

DISKETTRE ANTES DE QUE PUEDAN BER IMPRESAS FOR
ESTA APLICACION.

EL PROGRAMA TRANSLATE, TRADUCE ARCHIVOS DX
DIVERSAS APLICACIONES A LOTUS 1-2-3 Y VICEVER-
EA, ALGUNAS DE LAS APLICACIONES QUE SON
SOPORTADAS POR ESTE PROGRAMA, INCLUYEN dJBASE
III, SYMPHONY, LOTUS 1-2-3 VERSION la, DIF,
JAZZ Y VISICALC

LA APLICACION DE INSTALL PERMITE CONFPIGURAR KL
PROGRAMA LA PRIMERA VEZ QUE SE HA COMPRADO.

PROPORCIONA UNA VISION GENERAL DEL PROGRAMA
1.2.3 Y LOS BENEFICIOS QUE PUEDEN BER OBTENIDOG

© CON EL MISMO.

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL - Pigina: 3



'S INTRODOCCION A 1-2-3.

COMO 1-2-3 A LA BOJA ELECTRONICA DEL
SISTEMA nwmsmmm XL MENU DX ACCESO, SELECCICNA ESTA
GPCIMPARAWABHMBOJADSW.

LA BOJA FELECTRONICA DE LOTUS ES UNA COLERCCION DR
RENGLONRS Y COLIMNAS QUE 8K INTERSECTAN PARA PTORMAR CELDAS.
LAS CELDAS TIENEN UMA DIRECCION COMPURSTA POR LAB
. COORTTIMADAS DE LA MISMA. [LAS COLUMNAB SE DESIGNAN CON LAS
mmmm.rmnmmmmuum.u
SIGUIEWTE FIGURA PRESENTA LAS CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE
LA BOJA ELECTROWICA DE 1-2-3.

) ) ’ Zhe, B ﬁ 1 ..32‘1-%:3'2'.,.
E.- Hwy WCACION
o Repln " on cm s, e
m‘l-d"-:: : det wmetie, & 0 ol indicador ot dustats
s Colls CURSOR | oriemudores . ata Unes,
L ' MODALIDAD

L f ¢ "]

- =
Ly -

[w= == %G

~

N

4 MOVIMIENTOS DEL CORSOR

EXISTEN VARIAS FORMAS PARA MOVER EL CURSOR EM LA

PANTALLA DENTRO DE 1-2-3. LAS MAS IMPORTANTRS SON LAS
SIGUIENTES: _ :

1. LAS CUATRO FLECHAS EN LA PARTE DERECHA DEL TABLERO:

) LAS FLECHAS MUEVEN EL CURSOR URA POSICION EN LA DI-
RECCION DESEADA, SIEMPRE Y CUANDO LA TECLA DE ~NUM
LOCK™ NO RSTE OPRIMIDA.

2. LAS TECLAS PG UP (PAGINA ARRIBA) Y PG DN (PAGINA
ABAJO), MUEVEN EL CURSCR UNA PAGINA COMPLETA.

3. EL TABULADOR MUEVE EL CURGOR UNA PAGINA A LA DERECHA
O A LA IZQUIERDA (EN EL TABLERO IBM ESTA TECLA ESTA
ARRIBA DE LA TECLA DE CONTROL),

4. LA TECLA HOME POSICIONA EL CURSOR EN LA ESQUINA SOU-
PERIOR IZQUIERDA DE LA HOJA DE CALCULO.

5. LA FUNCION ESPECIAL F5 (GOTO) PERMITE MOVER KI, CUR-
BSOR A UNA CELDA ESPECIFICA. - : ‘

6. TECLA END SEGUIDA DE CUALQUIERA DE LAS CUATRO FLE-
CHAS MUEVE EL- CURSOR HASTA LA SIGDIENTE CELDA CON -
INFORMACION SIMILAR. LA COMBINACION DE LAS TECLAS -
END-HOME MUESTRAN EL FIN DEL AREA ACTIVA DE LA
COMPUTADORA .

DERIDO A QUE LAS TECLAB TIENEW REPETICION
AUTOMATICA, REL DRJARLAS OPRIMIDABE MUEVEN EL CURSOR
RAPIDAMENTE EN LA DIRECCION DESEADA. LOS MICROCOMPUTADORES
COMPATIBLES A IBM, TIENEN MEMORIA INDEPENDIRNTE EN EL

TECLADQ (BUFFER) LA CUAL ALMACENA TODAS LAS PULSACIONES -

EFECTUADAS, PARA POSTERIORMENTE EJECUTARLAS. ES POR ESTO QUE
NO 6E NECESITA ESPERAR A QUE 1-2-3 TERMINE DR KFECTUAR UNA
FUNCION PARA DIGITAR LA SIGUIENTE. :

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL

Pigina:
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'S  DIGITANDO INPORMACION

EXISTRN DOS TIPOS DE INFORMACION DIFERENTES QUE
PURDEN SER DIGITADOS EN LJTUS 1-2-3 (EL INDICADOR DE MODO EN
LA BOJA DE CALCULO DEDE ESTAR EN "READY").

A. ETIQUETAS: ES TODA LA INFORMACION NO NUMRRICA QUE
SIRVE COMO REFERENCIA EN LA HOJA DE CALCULO. PARA
INTRODUCIR UNA -ETIQUETA EN LA HOJA DE CALCULO SE
DEBE OPRIMIR UNA LETRA, O UN CARACTER ESPECIAL QUE
DETERMINA QUE LA ENTRADA VA A SER UXA ETIQUETA. LOS

- CARACTHRES ESPECIALES BON LOS BIGUIENTES:

ALINEADA A LA IZQUIERDA
ALIKEADA A LA DERRECHA

CENTRADA
\ REPITE LA ETIQUETA

B. VALORES: ES TODA LA INFORMACION NUMERICA DE LA ROJA
DE CALCULO. PARA INTRODUCIR UN VALOR, EE DEBE
- OPRIMIR UN NUMRRO DEL 0 AL 9, O UN CARACTER ESPECIAL
QCE DETERMINA QUE LA ENTRADA VA A SER UN VALOR.
EXISTEN TRES TIPOS DIFERENTES DR VALORRS (NUMEROS,
FUNCIONES Y FORMULAS). LOS CARACTERES ESPECIALES SON
LOS SIGUIENTES:

+ - . (
[ ] ] $

. LAS BSIGUIENTES TECLAS, SIRVEN PARA CAMBIAR LA
" ENTRADA (NUMEROS O ETIQUEYAS) EN EL MOMENTO QUE ESTA SIENDO
DIGITADA:
[Esc) : CANCELA LA ENTRADA REGRESA AL MODO DE LISTO.
¢--~- : BORRA LA INFURMACION A LA IZQUIERDA DEL CURSOR.
(Del] : BORRA KL CARACTER XN EL CURSOR.
"¢==* : (ENTRADA) FIN DE LA ENTRADA. LOTUS GUARDA LA
INFORMACION EM LA SOJA ELECTRONICA, LA HOJA RE-
CALCULA TODAS LAS FORMULAS (CALCULO AUTOMATI-
" C0). LA BOJA REGRRSA AL MODO “READY-.

(¥2) : CAMBIA AL MODO DX EDICION, OPRIMIENDO [F2)
NURVAMENTE REGRESA A LA INTRODUCCION DEL VALOR.

LOTDS 1-2-3°EN ESPAROL

EXISTEN DOS FUNCIONES ADICIONALES, QUE PREMITEN LA
EDICION DE VALORES UNICAMENTE:

{F4) : CAMBIA UNA FORMULA DR RELATIVA A ABSOLUTA Y
. EI;DX}‘; FUNCIONA UNICAMENTE ¥N MODO “POINT" Y

(F9] : CONVIERTRE UNA FORMULA A 80 VALOR. (UTILICE LA
TECLA DE “ESC" PAR RESTAURAR LA FORMULA).

EL SIGUIENTE MODELO ES UN EJEMPLO SENCILLO DEL TIPO
DE APLICACIONES QUE PUEDEN SIR RESUELTOS UTILIZANDO LA HOJA
ELECTRONICA DE LOTUS.

A B c D E r G

1 .

2 A Prusba Numero--------

3 Estudiantes 1 2 3 4 ] Proms
4

5 Barroso Luis 85 93 98 95 100 96.20
6 Brunnet Ivonne 75 80 T2 88  9) 81.680
7 Couttolenc Jos 100 80 95 100 80 95.00
L] Fornandez M. 78 55 - 80 45 80 69.860
9 Gonzalez Sergl 82 80 88 100 87 983.40
10 Ruiz Monica 76 . 100 85 8z 80 86.40
11 Lalo Ruisz 44 15 45 76 88 61.20
12

13 Promedio Prued 79.8 83.3 80.4 63.7 89.4 83.3

LA SIGUIENTE FIGOUR NOS MURSTRA TODOS LOS TIPOS -
DIFERENTES DE INVORMACION QUE PURDEN ESTAR CONTEMIDOS EN UNA
HOJA ELECTRONICA.

A B c: D

DIAZ. <--RTIQUETA ‘
0 Prom. @AVG(BS..B7) @AVG(C5..C7) <--FUNCIOM

1

2 . ==Prusba Fumero--

3 ESTUD. 1 2 <--ETIGURETA FORIADA.'
‘ .

5 PEREZ" - 88 " 93 (B5+C5)/2 <--FORMULA
6 TORRES 75 80 (B8+C8)/2

T RUIZ 100 80 <--NUMERO

8

9

1

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL
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DIGITANDO ETIQUETAS .

) POSICIONE EL CURSOR EN LA CELDA EN LA CUAL DESEA
_-INTRODUCIR INFORMACION. DEPENDIENDO DEL TIPO DE INFORMACION
A DIGITAR EN LA BOJA ELECTROMICA SE DEEE OPRIMIR UNO DE LOS
mmmcm.rsmmcromms( R W 8

LAS ETIMTAB “FORIADAS“ BON ETIQUETAS QUE COMIENZIAN
CON UM NUMERO O CARACTER ESPRCIAL NUMERICO. ESTE TIPO DE
ETIQUETAS DEREN SER PRECEDIDAS FPOR UNO DR LOS CARACTEBES
ESPECIALES DR ETIQUETAS.

SUGERENCIAS

1. NO ¥ NECESARIO UTILIZAR LA TECLA DE ENTRADA
i (RETURN) PARA TERMINAR DE DIGITAR INFORMACION EN UNA
B CELDA. ALGUNAS TECLAS QUE FINALIZAN LA ENTRADA DE
INFORMACION SON: LAS CUATYRO FLECHAS, (HOME) Y
{WINDOW}.

2. 5I LA ETIQUETA QUE VA A SER INTRODUCIDA EN LA CELDA
COMIENZA CON UN ESPACIO EN BLANCO, EL OPRIMIR LA
BARRA ESPACIADORA S SIMILAR A INTRODUCIR UN
CARACTER RSPECIAL DE ETIQUETAS.

DIGITANDO FUNCIONES.

LAS FUNCIONES SON CODIGOS QUE INDICAN UNA OPERACION
A REALIZARSE KN UNA CELDA ESPRCIFICA. CUANDO BE DIGITA UNA
FUNCION EN UNA CXLDA, SE LLAMA A UNA FORMULA RSPECIAL QUE
DETERMIMA LA OPERACION DESEADA. KL RESULTADO DE LA FUNCION
APARECE EN LA CELDA.EN LA CUAL HA SIDO ESCRITA. -

TODAS LAS FUNCIOMES SE INICIAN CON EL SIGNO DR "€~ Y
mu ABREVIACION QUE DESIGNA A LA FUNCION, A CONTINUACIO BE
AERE UM PARENTEKSIS Y SE DETERMINA EL RANGO O CELDA DE LA
FUNCION. LAS DOS FUNMCIONES MAS UTILIZADAS BON: .

@AVG (RANGO) CALCULA XL PROMEDIO ARITMETICO DE LOS
VALORES DEL RANGO,

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL - PAgina: 8

~

"1-2-3 CUENTA CON-MAS DR 40 FUNCIOMRS DIFERENTES, LAS

CUALES SON CLASIPICADAS EN LOS SIGUIENTES GRUPOS:

HAMTICAS:' 17 FURCIONES DIVERENTES ORIENTADAE A RE-
SOLVER PROBLEMAS DE INGENIERIA.

FINANCIERAS: DESTINADAS A CALCULAR EL VALOR DEL DIMERO
EN EL TIEMPO (5 FUNCIONES).

LOGICAS: 5 FUNCIONES DIFERENTES QUE PHRMITEN COMPARA-
CIONES LOGICAS ENTRE OPERADORES.

MANEJO DE PERMITEN EFEC‘I'UAR OPERACIONES ENTRE ¥E-
FECHAS CHAS COMPRENDIDAS ENTRK 1800 Y 2100
(5 FURCIONES). -

ESPECIALES: 3 FUNCIONES QUE PERMITHEN EL MANEJO DE TA-
BLAS DE INFORMACION, Y 2 FUNCIONES PARA EL MA-
NEJO DE OPERADORES BOOLEANOS.

ESTADISTICA: PERMITEN EL HANEJO DR GRANDES GRUPOS DE
VALORES (7 FUNCIONES).

BASE DE DATOS: PARA EL MANEJO DE FUNCIONES DX H'UHEROG.
ESTADISTICAS DENTRO DE LA BASE DE DATOS DE ID‘I'US
1-2-3

DIGITANDO FORMULAS.

LAS FORMULAS SON EXPRESIONES MATEMATICAS QUE

CALCULAN NUMEROS. ESTAN GUARDADAS EN LAS CELDAS DE LA HOJA
ELECTRONICA, AL CALCULAR LA HOJA EL VALOR DE LA FORMULA lﬂ
PRESENTADO EN LA PANTALLA.

LAB PORMULAS CONSISTEN ©DE DO8 O MAR DE LOS

SIGUIENTES ELEMENTOS:

v NOMEROS.
* OPERADORES ARITHITIOG (+ ==/ ™).
* FUNCIONES O REFERENCIAS DE CELDAS.

LOTUS 1-2-3 EN ESPANOL PAgina:



NORMALMENTE LAS FORMULAS UTILIZAN EL VALOR GQUE
EXIBTE EN UNA O 'MAS CELDAS., 6E TIENEN QUE INDICAR ESTOS
VALORES, INCLUYENDO LA DIRECCION DE LA CELDA Y LAS
ESPECIFICACIONES DEL RAMGO. ALGUNOS EJEMPLOS VALIDOS DE
FORMULAS BON:. - -

® (12 (HIS-H13))
& {(@BUM(X1..220)/25) .
« (9BUM(DEPOS1TE) /1000)

€8 UNA BUENA COBTUMBRE EL INICIAR UNA FORMULA CON
‘®(* DE EBTA MANERA 1-2=-3 NO PUEDE CONFUNDIRSE ¥ PENSAR QUE
BE EUTA DEFINIENDO UNA ETIQUETA. LAB DIRECCIONES DE LAS
CELDAS PUEDEN SER INTRODUCIDAS AL COMPUTADOR A TRAVEB DEL
TECLADG, D APUNTANDD BU DIRECCIM.

-

. ES CONVENIENTE INDICAR AL ESTAR DEFINIENDO LA

FORMULA , 81 LOS COMPONENTES DE ESBTA BON RELATIVOS O
ABBOLUTOS DE ACUERDO A BU POBICION, UTILIZANDO LA FUNCION
*"F4" O ANTEPONIENDO EL SIGNO DE “s" AL COMPONENTE ABSOLUTO
DE LA FORMULA.

1—2-3. RECALCULA TODAS Y CADA UNA DE LAS FORMULAB EN
LA MOJA DE CALCWLO, CADA VEI QUE SE EFECTUA UN CAMBIO EN LOB
VALORES, O LA TECLA DE RECALCULO [F9) EB OPRIMIDA.

MODO DE APUNTAR DIRECCIONES

mrams €8 MAS SENCILLO, RAPIDO YV BEGURO EL
DEFINIR FUNCIONED v FORMULAS UTILIZANDO EL MODD DE APUNTAR
QUE ESCRIBIENDC LAS DIRECCIONES DE LAS CELDQB.

- PARA UTILIZ* €L. MODO DE APUNTAR, LO9 BIBUIENTEB

m DEDEN SER SEBUIDOS:
1. PDBIBI“ELWENLAGLDAENLAMVAADE-
FINIR LA FORMULA O, FUNCION. OPRIMA "(" 8I VA DEFINIR

UNA FORMLLA, . O'."SLMY"!"&IBEVAADEFI-
. NIR UNA FUNCION.

‘LOTUS 1-2-3 ER BSPASOL
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2. UTILICE LOS MOVIMIENTOS DEL CURSOR, PARA LOCALIZAR .
EN LA HOJA ELECTRONICA LOS ELEMENTOS DE LA FORMOLA O
FUNCION. EN LA ESQUINA SUPERIOR DERECHA, CAMBIA EL
INDICADOR DE MODO DE “VALUE™ A "POINT".

3. RN CASO DE QUERER DEFINIR UN RANGO OPRIMA .= AL
LLEGAR A LA ESQUINA SUPERIOR IZQUIERDA DEL MISMO, Y
UTILICE LOS MOVIMIENTOS DEL CURSOR PARA DETERMINAR
EL RANGO DE LA FUNCION O FORMULA. EN LA PANTALLA
APARECE CON DOBLE INTENSIDAD EL RANGO.

4. UTILTZAR CUALQUIER OPERADOR MATEMATICO, O CERRAR UN
PARENTESIS, REGRESA EL CURSOR A LA CELDA EN LA CUAL
ESTAMOS DEFINIENDO LA FORMULA O FUNCION.

$. OPRIMA RETURN PARA TERMINAR DE DEFINIR LA FORMULA O
FUNCION.

LAS SIGUIENTES FIGURAS MURSTRAN UNA HOJA ELECTRONICA
EN EL MOMENTO EN EL CUAL SE ESTA DEFINIENDO UNA FUNCION
UTILIZANDO EL MODO "POINT".

1. CON EL CURSOR POSICIONADO EN LA CELDA B13, SE OPRI-
MEN LAS TECLAS "@AVG(~ PARA INDICARLE A LA BOJA DX
CALCULO QUE SE VA A DEFINIR UNA FUNCION. HAY QUE
NOTAR QUE EL INDICADOR ESTA EN MODO DE “VALUX".

B13: <--INDICA LA POSICION DEL CURSOR. VALUE
@AVG( <«--FUNCION EN FROCESQO DE SER DEFINIDA.
A B Cc D
2 T eecesscsssccsse=a- Pruoba Numero---
3 Estudiantes 1 2 3
4
5 ° Barroso Luias 25 93 :1:
6 Brunnet Ivonne 75 80 72
7 Couttoleno Jose 100 90 85
8 Fernandexz M. T8 55 a0
9 Gonsales Sergio '92. - PO 88
10 Ruigz Monioca 75 | 100 8BS
13 La)o Ruis 44 75 45
12
13 Promedio Prueba €223¢--POSICION DEL CURSOR.
LOTOS 1-2-3 EN ESPAROL Pagina: 11
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2. UTILIZANDO LA TECLA DE FLECHA ARRIBA EL CURSOR ES
MOVIDO A LA POSICION "B5. KL INDICADOR DE MODO
CAMBIA A APUNTAR.

- - -

g -

. B5: (FO) U 85 <--NUEVA POSICION DEL CURSOR. POINT
@AVG({B5 <--LA FUNCION CAMBIA CONFORME SE MUEVE EL CURSOR
A B C D
2 emmememecesccaca-. Prusba Numero---
2 Estudiantes . 2 - 3
5 Barroso Luis 95 <«<--POSICION DEL CURSOR.
8 Brunnet Ivonne : .75 80 T2
T Couttolenc Jose 100 90 /95
8 Pernandez M. 78 55 80
9 ' Gonzalez Sergle 82 20 ae
10 Ruis Monica 75 100 85 -
11 Lalo Ruia 44 75 - 45
12 :

e s - " = = e e

3. DEBIDO A QUE ST VA A DEFINIR UN RANGO, SE OPRIME
"." PARA INDICARLE A 1-2-3 EL IRICIO DEL MISMO.
UTILIZANDO “FLECHA ABAJO" MOVEMOS EL CURSOR A LA
POSICION DE FIN DE RANGO (B11). EN LA PANTALLA
APARECE EN FORMA LUMINOSA EL RANGO.

- ——— v v —— A 8

Bll: (F0) U 44 <--NUEVA POSICION DEL “URSOR. POINT
@AVG(B5. .B11 : )
) A - B -

2 | emecessccaccccaaa- Prueba Numero---
.3 Estudiantas - 1 .

4 = eeeee—ee- N
-8 Barryoso Luls H 85 EL RANGO ESPECIFICADO
€ Brunnet Ivonne HEEE - :

7 Couttolenc Jose ! 100 ! APARECE EN FORMA LUMI-
8 TYernandes M. HER 4 -

? Gonsales Sergio ! 82 HOSA EN LA PANTALLA.

10 Ruiz Monica H '

11 Lalo Ruis : @ !  <--POSICION DEL CURSOR.
b & S eyt - ’

13

Promedio Prueba

o A i )

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL : . Pagina:
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4. AL CERRAR EL PARENTESIS, EL CURSOR REGRESA NURVAMEN~
TE A LA POSICION DRSDE LA CUAL SE ESTA DEFINIENDO LA
FUNCION (B13). EL OPRIMIR RETURN COMPLETA LA FON-
CION. HAY QUE NOTAR QUE EL INDICADOR DE LA BOJA SE
ENCUENTRA EN "READY" NUEVAMENTE.

Bl13: (F1) @AVG(BS5..B11) READY
A B C D

2 mmemderrmmce——aa Prueba Numero---

3 Estudiantes . 1 2 3

4

5 Barroso Luis a5 83 98

[ Brunnet Ivonne 75 80 T2

7 Couttolanc Jose 100 90 95

8 Fernander M. 78 55 80

9 Gonzalez Sergio 82 80 a8

10 Ruirz Monica. 75 100 85

11 Lalo Rui:z 44 - 45

12

13 'Promedio Prueba [79.§)<--POSICION DEL CURSOR.

REGLAS DE PRECEDENCIA.

LAS REGLAS DE PRECEDENCIA EN 1-2-3, INDICAN EL ORDEN
EN EL CUAL LAS OPERACIONES SON CALCULADAS. LAS OPERACIONES
CON MAYOR PRECEDENCIA SON EFECTUADAS PRIMERO, A -MENOS QUE
EXISTAN PARENTESIS. LAS OPERACIONES CON IGUAL mIA
SON EFECTUADAS DE IZQUIERDA A DERECHA.

HAY QUE NOTAR QUE EN TODOS LOS CASOS LAS OPERACIONES
ARITMETICAS SON EFECTUADAS ANTES QUE NINGUNA ' OPERACION
LOGICA. LA SIGUIENTE TABLA MUESTRA LAS REGLAS DE PRECRDENCIA
DE 1-2-3.

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL PAgina: 13



RESOLTADOS L _ : PRECE-

: _ ¢ OPERADOR DENCIA  SIGNIFICADO
1) 23 2) 35 3) 21 4) 36 | R : :
' 7 EXPONENCIACION
5) 12 8) 35 T) 2744 a) 515 ) : - . (ELEVAR A UNA POTENCIA)
) : : -+ 8 SIGNO + UNITARIO (a.g. +C4>+C3)
- 8 NEGACION (e.g. -C4>-C3)
* 5 MUOLTIPLICACION
EDICION / 5 DIVISION
+ 4 SUMA
' . - 4 RESTA
‘LA TECLA DE FUNCION ESPECIAL "F2" PERMITE CAMBIAR KL < 3 "MENOR QUE
CONTENIDO DE LAS CELDAS OUNA VEZ QUE ESTAS BAN S8IDO . <= 3 MENOR O IGUAL A.
DEFINIDAS. RESTA FUNCION E8 ESPRCIALMENTE UTIL CUANDO SE >= 3 MAYOR O IGUAL A.
DESEA MODIFICAR LA INFORMACION DE UNA FORMULA O ETIQUETA > 3 MAYOR QUE
- LARGA. = 3 IGUAL A.
. <« 3 DIVERENTE A.
. SNOTs 2 “NO" LOGICO.
PARA ACCIONAR EL MODO DR EDICION, SE DEBX PRIMERO sOR® - 1 0" LOGICO.
- POSICIONAR EL CURSOR EN LA TECLA A EDITAR. A COMTINUGACION SK . : .SANDS 1 *Y" LOGICO.
OPRIME.LA TECLA "F2*, SE PUEDE OBSERVAR QUE EL INDICADOR DE i
MODO CAMBIA A “EDIT" Y QUE LA FORMULA O ETIGUETA APAHECE EN
EL S!BIJNDO RENGLON DEL PANEL DE CONTROL. PARA ARALIZAR SU COMOCIMIENTO SORE LAS REGLAS DE
PRECEDENCIA, CALCULE EL RESULTADO DX LAS SIGUIENTES
- OPERACIONES : o
: LA SIGUIENTE FIGURA MUESTRA UNA BOJA DE CALCUOLO EN .
LA CUAL VA A SRR EDITADA LA CELDA ~AdY". PUEDR OBEERVARSE 1.~ T 844%S = 7
COMO RL CURSOR S8I PCSICIONA EN EL ULTIMO CARACTRR DE LA 7
IMFORMACION, . - 2.- . - (344)%5 = 7
...................................... emeo——meme——————— ; 3. 2438544 .= ?
. . EDIT i
A eliiidlantes OB DX EDICION , “ 34847412¢30/5 = 2
A B c D ' 5.- " (34B4+T+12432)/5 = 7
; T e Prusba Fumero--- : 8.~ 3+422°3 = 7
Estud 2 y : <
: ~ lantes ‘ 1, : T.~ ((3+4)*2)"3 = 7
5 Barroso Luils 95 93 98 C
¢ Brunnet Ivonne 75 80 72 8- 3¢+(4%2)") = 7
"7 | Couttolenc Joae - 100 80 5 . : .
seesesmo—cemoa e e Tt O s " . . SUGERENCIA

1. EN CASO DE EXIGSTIR DUDAS EN LAS RRGLAS DX
PRECKDENCIA, HAY QUR UTILIZAR PARENTESIS. L EXCRSO -
oE PARFNTESIS, NO HACK DASO.

~
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.

LAS SIGUIENTES TECLAS PURDEN SER "dm.xnms PARA
'MOVER KL CURSOR EN EL MODO DR EDICION. '

1. LAS TECLAS DX FLECHA A LA IZQUIERDA Y FLECHA A LA
DERECHA MUEVEN EL CURSOR UN CARACTER EN LA DIRECCION

2. LA TECLA DR TABULADOR Y "MAYUSCULA“ TABULADOR,
MUEVEN EL CURSOR CINCO CARACTERES A LA DERECHA K
IZQUIRRDA RESPRCTIVAMENTE.

3. LAS TECLAS DR "BOME" Y “END" HUEV!N EL CURSOR AL
INICIO Y AL FIMAL DE LA INFORMACION DE LA CELDA.

: ““UNA VEZ QUE SR HA POSICIONADO EL CURSOR EN EL LUGAR
DE LA INFORMACION EN LA CUAL SE VAN A EFECTUAR
MODIFICACIONES, SE DEBEN DE BORRAR LOS CARACTERES NO
DRSEADOS OON LAS TECLAS DR BORRADO <--- Y "DEL".

ESCRIBA LA NUEVA INFORMACION QUE DRSER REGISTRAR EN
LA BOJA;, ESTA ES INSERTADA. AUTOMATICAMENTE EN LA CELDA. PARA
mtm LA m. PRESIONE LA TECLA DX "Return“.
SUGERENCIA

1. UTILICE LA FUNCION DE EDICION, PARA CONVERTIR
. ETIQUETAS A VALORES Y VICEVERSA. -

2. UTILICK LAS FUNCIONES ESPECIALES ~F2° (EDIT} ¥ "Fo"
{CALC), PARA CONVERTIR FUNCIONES O FORMULAS EN

’

LOTUS 1-2-3 EN ESPASOL
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8 INTRODUCCION A LOS COMANDOS -

UTILIZAR COMANDOS EN 1-2-3 ES SINILAR A ORDENAR UNA
COMIDA EN UN RESTAURANT, EXISTE UN MENU PARA SELECCIONAR LOS
ALIMENTOS. LOS COMANDOS, DE LA MISHMA FORMA, MUESTRAN LAS
OPCIONES DISPONIBLES DE 1-2-3.

PARA LLAMAR EL MENU PRINCIPAL DE COMANDOS, .SK
OPRIMIR LA TECLA DE *“/". LA BOJA DE CALCOLO DEBE ESTAR
MODQ DE “READY". LA SIGUIENTE FIGURA MUESTRA EL MENU
COMANDOS DE 1-2-3.

Al: . - .

Worksheet Range Copy Move File Print Graph Data System

Global, Insert, Delete, Column, Erase, Titles, Hindou'l'u.
A B c .D E

-

4

1.
2
3

~

LA PRIMERA LINEA DEL PANEL DE CONTROL MUESTRA LA
PCSICION DEL CURSOR EN EL MOMENTO DE LLAMAR A LOS COMANDOS.
PUEDE OBSERVARSE AL FINAL DE ESTA LINEA QUE EL INDICADOR DK
MODO HA CAMBIADO A "HENU-. '

LA SEGUNDA LINEA DEL PANEL DE CONTROL MIKSTRA KL
MENU PRINCIPAL, PUEDE OBSERVARSE QUE ESTE MEND TIEKNE 10
OPCIONES DIFERENTES. .

LA TERCERA LINEA PRESENTA UNA BREVE EXPLICACION DK
LA OPCION QUE ESTA POR SELECCIONARSE. EN LA FIGURA ANTERIOR

'SE VA A SELECCIONAR LA OPCION DE WORKSHEET

" EXISTEN DOS FORMAS DIFERENTES PARA SELECCIONAR UMA
OPCION DEL MENU PRINCIPAL:

1. OTILIZAR LAS TECLAS DE <--, -->, "HOME~ O "END"~,
‘ PARA MOVER EL CURSOR A LA SELECCION DESEADA (PUXDE
APRECIARSE QUE EL TERCER RENGLON DEL PANEL DE
CONTROL CAMBIA AL MOVER EL CURSQOR). UNA VEI QUE &K

TIENE LA SELECCION DESEADA OPRIMIR LA TECLA DE
“RETORNO" .

N
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. 2, OPRIMIR LA TECLA n:gamnmu LETRA DE LA OPCION
. ARSE

. . UHA VEZ-QCIE 8E HA SBLECCIO‘M.DO LA OPCION 1-2-3
MA UN SUBMENU, CON LAS OPCIONES QUE ANTERIORMENTE

IAN EN LA TERCERA LINEA DEL PANEL DEL CONTROL. LA
SIGUIENTE FIGURA MURSTRA RL SUBMENU DE DATA.

AL: . MEND
Fill Table Sort )
dacs p i Query Distribution .
. A B c o £ 4
-1 . '
3

.y i Ty o Yl - -

> SI LA OPCION DR “SORT" (ARREGLAR) ES SELECCIONADA,
1-2-3 PRESENTARIA QTRO SUBMENU CON LAS DIVERSAS OPCIONES DE
ESTE OOMANDO. DR ESTA FORMA SE PUEDE ENTRAR HASTA 5 NIVELES
DE SUBMENUS, BASTA LLGAR A LA OPCION QUE SE DESEA. -

EXISTEN DO8 FORMAS DIFERENTES PARA CORREGIR LA
OPCION DL MENU QUE &K HA SRLECCIONADO: :

1. OPRIMIR LA TECLA DE ESCAPE [E57), BIRVE PARA :
REGRESAR UN NIVEL EN LOS MENUS. SI LA TECLA DE (ESC]
ES OPRIMIDA DESDE KL MENU DE “DATA", 1-2-3 REGRESA
AL MENU PRINCIPAL ' o '

2. UNA PORMA MAS DRASTICA PARA CORREGIR UN MENU NO
- DEBEADO RS OPRIMIR LA TECLA DE CONTROL (Ctrl] Y LA
TRCLA DR [Scroll] AL MISMO TIEMPO. A ESTA ACCION BE
LE CONOCE COMO “BREAK" (INTERRUMPIR) EN 1-2-3, KL
PROGRAMA REGRESA AUTOMATICAMENTE AL MODO "READY*
"INMEDIATAMENTE, SIN IMPORTAR EN QUE NIVEL DE
" SUB-MENU SE ENCONTRABA. C

. LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL
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- T MANEJO DE DISKETTES

: LAS HOJAS ELECTRONICAS PERMANECEN EN LA MEMORIA DEL
COMPUOTADOR, UNICAMENTE CUANDO ESTA PRENDIDO. APAGAR LA
MAQUINA, FALLAS EN LA CORRIENTE, O ERRORES INVOLINTARIOS
PUEDEN HACER PERDER LARGAS HORAS DE TRABAJO.

LOS DISCOS MAGNETICOS (DISKETTES), SON UN EXCELENTE
MEDIO PARA GUARDAR LAS HOJAS DE CALCULO CUANDO EL COMPUYADOR
ES APAGADO. LOS DISKETTES CONSERVAN LA INFORMACION SIEMPRR
Y CUANDO ESTOS NO SEAN BORRADOS O DESTRUIDOS MAGNETICAMENTE.

LOS DISKETTES DEBEN SER OPERADOS CON PRECAUCION,
PARA ASEGURAR QUE VAN A CONSERVAR LA INFORMACION POR TIEMPO
INDEFINIDO. LAS REGLAS DE ORO EN EL MANEJO DE DISKETTE SO
LAS SIGUIENTES: . .

1. SIEMPRE MANEJE EL DISCO CON SU FUNDA. POR NIMGUN
MOTIVO TOQUE JAMAS LA PARTE INTERIOR DEL DISCO.

2. ESCRIBA LAS ETIQUETAS ADHESIVAS DE LOS DISCOS ANTES
DE SER PEGADAS A ELLOS. EN CAS0 DE QUE SKE REQUIERA
ESCRIBIR EN ETIQUETAS QUE ESTHN PEGADAS, UTILICE UN
PLUMON DE PUNTA SUAVE. NUNCA UTILICE BOLIGRAFO O
LAPIZ, ESTO PUEDE DANAR LA SUPERFICIE MAGNETICA DEL
DISCO. ' -

3. GUARDE LOS DISCOS LEJOS DE LA LOZ SOLAR DIRECTA,
HUMEDAD O TEMPERATURAS EXTREMAS. LA TEMPERATURA
IDEAL PARA LOS DISKETTES RS DE 10 A 50 GRADOS
CENTIGRADOS .

4. MANTENGA LOS DISCOS-LEJOS DE CAMPOS MAGNETICO6 -
INTENSOS, TALES COMO MOTORES ELECTRICOS E IMAMES..

AUN CUANDO SIGA AL PIE DE LA LETRA LAS INDICACIONES
ANTERIORES, LOS DISCOS ESTAN SUJETOS AL DESGASTE MATURAL Y
EVENTUALMENTE REQUIEREN REEMPLAZO. BS POR ESTO QUE SIRMPBRE
DEBEMOS TENER UNA COPIA ACTUALIZADA DE TODOS LO6 DISKETTES
IMPORTANTES. o o

. TODAS LAS OPERACIONES QUE SE REFIEREN AL MAMEJO DX
ARCHIVOE EN DISKETTES SON LLAMADAS DESDE EL COMANDO DE
~FILE~ DEL MENU PRINCIPAL. LA SIGUIENTE FIGURA MUESTEA EL
SUP-MENU DE LOS COMANDOS DE ARCHIVO.

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL PAgina:
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e - 2 ol e A v Y A W e Y -

Al: :
" Ratrieve Bave Coabine Xtract Erase List Import Directory
Erase the worksheet and read a worksheet file

i A e . - S A S e o S e -

UNRESUHENDRLCBOCI{AHDOSDEHANEJO DE ARCHIVOS ES
EL SIGUIENTE-

RETRIEVE: LLAMA UN ARCHIVO -DEL DISKETTE, Y ESTE BS
TRANSFERIDO A LA MEMORIA DEL COMPUTADOR.

"BALVA UNA HOJA ELECTRONICA DE FORMA PERMANENTE
EN Kl DISKETTE.

COMBINE: COMBINA UNA HOJA ELECTRONICA DEL DISKETTE, CON

BAVE:

e LA HOJA ELECTRONICA QUE EXISTE EN LA MEMORIA

DEL COMPUTADOR.

XTRACT: SALVA UNA PARTE DE LA ROJA ELECTRONICA QUE &K
* TIENE EN LA MEMORIA, EN EL DISKETTE.

m: 'BORRA PERMANENTEMENTE UN ARCHIVO DEL DISKETTE.

LIBT: DESPLIEGA EN LA PANTALLA LOS ARCHIVOS QUE EXIS-
TEN EN EL DISKETTE. .

IMPORT:- INCORPORA EN LA HOJA ELECTROMICA ARCHIVOS DEL
DISKETTE, QUE ESTEN ESCRITOS EN CODIGO ASCII.

' DIRECTORY: CAMBIA EL DIRECTORIO EN EL QUE SON ESCRITOS
- LO8 ARCHIVOS DE LA BOJA ELECTRONICA.

cmwno UMA BOJA ELECTRONICA EN LA MEMORIA.

L m— “fILX RETRIEVE" (/FR), CARGA EN LA
MOMORIA DEL COMPUTADOR UN ARCHIVO DE 1-2-3 QUE EXISTE
. MAGNETICAMENTE XN EL DISKETTE.

AL INICIAR OUNA SKS8ION DE 1-2-3 “/FR" ES EL COMANDO
gtlm SE UTILIZA, SBI LA BOJA ELYCTRONICA RXISTE XN IEL

LOTDS 1-2-3 EN KSPAROL
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- CUANDO EL COMANDO -/FR” ES OPRIMIDO, UNA LISTA DEL
DIRECTORIO DEL DISKETTE APARECE EN LA TERCERA LINEA DEL
PANEL DE CONTROL, UTILICE LAS FLECHAS PARA INDICAR AL
COMPUTADOR CUAL ES' EL ARCHIVO QUE SE DESEA CARGAR EN LA
MFMORIA (A DIFERENCIA DE LOS OTROS MENUS, NO OTILICE LA
PRIMERA LETRA DEL ARCHIVO QUE SE QUIERE INGRESAR EN LA
MEMORIA). OTRA FORMA DE SELRCCIONAR EL ARCHIVO DESERADO ES
OPRIMIR LA TECLA "F3" EN EL MOMENTO QUE APARECEN LOS NOMBRES
DE. LOS ARCHIVOS EN EL TERCER RENGLON, LO QUE NOS MOSTRARA A
PANTALLA COMPLETA, fTODAS LAS HOJAS DE CALCULO DEL DISCO Y
CON MOVIMIENTOS DE CURSOR SELECCIONA EL ARCHIVO DESEADD Y S8R
OPRIME RETURN PARA CARGARLO EN LA MEORIA DE LA COMPUTADORA.

LA SIGUIENTE FIGURA MURSTRA EL PANEL DE CONTROL DE
1-2-3 ESPERANDOQ QUE UN ARCHIVO, SEA CARGADO A LA MEMORIA DEL
COMPUTADOR. LOS ARCHIVOS QUE PUEDEN SER CARGADOS, APARECEN
EN LA TERCERA LINEA DEL PANEL DE CONTROL.

A2: MENU
Entar nm of file to retriave:
BASEDATC RJEM1 EJEM2 PUNCIONE CALCIMP IRA DEMOIF DEMOGRAF

o S e A e e e e A e e e D e - -

PRECAUCIONES

1. EL COMANDO DE FILE REYRIEVE (/FR), BORRA LA BOJA
ELECTRONICA QUE EXISTE EN LA MEMORIA DEL COMPUTADOR.
ES INDISPENSABLE TENER LA ROJA ELECTRONICA SALVADA
ANTES DE OPRIMIR ESTE COMANDO.

GRABANDO UNA HOJA RN EL DISKETTE.

COMO SE HABIA MENCIOMADO ANTERIORMENTE, KL COMANDO
“FILE SAVE~ (/F8), GRABA UNA BOJA ELECTRONICA EN XL
DISKETTE. EBTA ES LA UNICA FORMA EN LA QUE LOS ARCHIVOS
QUEDAN REGISTRADOS EN FORMA PERMANENTE, S5I ESTE COMANDO NO

- ES OUTILIZADO LA INFORMACION ES PERDIDA AL  APAGAR n._

COMPUTADCR .

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL
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e
. CUANDO EL COMANDO “/F3° ES OPRIHIDO 1-2-3 BUGIERB
EL MISMO NOMBRE QUE SE TENIA PARA LA HOJA ELECTRONICA. PARA
UTILIZAR ESTE NOMBRE OPRIMA LA TECLA DE “RETURN" Y “R"
(REPLACE). EN CASD DE QUE SE DESEE SALVAR EL ARCHIVO CON UN
NOMBRE NUEVO, ESCRIBA EL NOMBRE DESEADC Y GPRIMA LA TECLA DE

1 -2-3 IGNORA LOS NOMBRES DE ARCHIVOS ESCRITOS CON
LITEAB MINOSCUOLAS. UTILICE srmz NOMBRES REPRESENTATIVOS
PARA DESIGNAR A LOS ARCHIVOS.

PRECAUCIONES

1. CONFUNDIR KL COMANDO DB "FILE RETRIERVE~ (/FR) CON EL
) COMANDO DE -~FILE SAVE-, PUEDE OCASIONAR QUE B
BORREN EN FORMA ACCIDENTAL ARCRIVOS EN EL DISKETTE.

2. NO REMURVA XL DISKETTE DEL DRIVE, HASTA QUE LA LOZ
- ROJA DEL MISMO 8X HAYA APAGADO.

. DIRECTORIO DEL DISKETTE.

EL COMANDO "FILE LIST* (/FL), PROPORCIONA UNA FORMA
BENCILLA PARA OBSERVAR TODOS LOS ARCBIVOS DE UN CIERTO TIPO
QUE ESTAN GRABADOS EN EL DISKETTE. 1-2-3 MANEJA TRES TIPOS
DE ARCHIVOS DIFERENTES: HOJAS ELECTRONICAS, GRAFICAS, Y
ARCHIVOS DE IMPRESION. LA FORMA MAS COMUN DE UTILIZAR ESTE
COMANDO, ES LA COMBINACION “/FLW", EL CUAL MUESTRA TODOS LOS
ARCHIVOS8 DE BOJAS ELECTRONICAS QUE EAIBYEM EN EL DISKETTE.

.
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& .COPIA

EL COMANDO DE COPIA, REPRODUCE UNA O VARIAS CELDAS
DE UNA POSICION DE LA HOJA DE CALCULO (ORIGEN}, A OTRA PARTE
DE LA HOJA DE CALCOLO (DESTINO).

LA SIGUIENTE TABLA MUESTRA LOS DIFERENTES TIPOS DR
COPIAS OUE PUEDEN SER EFECTUADOS UTILIZANDO LOTUS: .

ORIGEN: . TIPOS DE DESTINOS:

UNA CELDA UNA CELDA
UN RANGO HORIZONTAL (RENGLON)
ON RANGO VERTICAL (COLUMMA)
UN BLOQUE RECTANGULAR

UNA COLUMNA UNA COLUMNA
' UN BLOQUE (VARIAS COLUMNAS)
UN RENGLON , UN RENGLON

_ UN BLOQUE (VARIOS RENGLONES)
UN BLOQUE RECTANGULAR UN BLOQUE RECTANGULAR

EL COMANDG DE COPIA NORMALMENTE COMPRENDE TRES PASOS
DIFERENTES:

¢

1. DEFINIR CUAL VA A SER LA IN?ORH.ACION A COPIAR.
{ORIGEN)

2. DEFINIR EL DESTINO DE LA OO_PIA {EL TAMARG DEL
DESTINO DE LA COPIA NORMALMENTE ES mmmrrx AL
ORIGEN)

3. EN CASO DE COPIAR FORMULAS, DETERMINAR SI LAS COPIAS
VAN A SER RELATIVAS DR ACUERDO AL ORIGINAL O SIN
CAMBIOS. A DIFERENCIA DE OTROS PROGRAMAS DE HOJAS
ELECTRONICAS, LA FORMULAS EN LOTUS DETERMINAN EL
TIPO DE COPIAS A REALIZAR, SI SE QUIERE TENER POR-
MULAS QUE EFECTUEN COPIAS SIN CAMBIO SE DEBE ANTE-
PONER EL SIGNO DE "$" A LA PARTE DE LA FORMULA QUE
SE DESEA SIN CAMBIO.
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- JORMOLAS EN 1-2-3 PUEDEN SER TOTALMENTE

LAS
RELATIVAS, TOTALMENTE ABSOLUTAS O UNA MEZCLA DE
v AMBAS, LOS
FACTORES DR LAS FORMULAS INCLUSIVE PURDEN. SER RELATIVOS DE

ACUERDO A LOS
COLUMNAS. RENGLONES, Y ABSQLUT‘OS DE ACUERDO A LAS

DD IR AN -

A B c D v
.......... P Numero-------
Eatudiantes 1 m.b.. e Prom
Barroso Luias 25 -1.00 @AVG(B7..C7) OR .
..C7) ORIG.
‘B::uunnet Ivonne 75 - 93 @AVG(BS..8) COPIA
16 ttolenc Jose ‘100 80 QAVG(B9..C8) COPIA
11 Promedio Prusba 90.0 - 94.3 . 92.2

EL EJEMPLO ANTERIOR MUESTRA UNA FORMULA COPIADA EN
FORMA TOTALMENTE RELATIVA DEBIDO A QUE LA FORMULA DE LAS
COPIAS VA CAMBIANDG DE ACUERDO A LA POSICION RELATIVA DE
CADA UNA DE RLLAS. RL TIPO DE COPIA EFECTUADO EN EL EJEMPLO
A;MIO%I(:'S DE ONA CELDA PRODUCIENDOG UNA COLUMRA DE

-k - - A
. s e . o T - -

. A B c D

§ CONCEPTO "ENERO FEBRERO
e
5 DESLIZ DIARIO 0.17 0.17
g TIPO CAMBIO 210,00 215.10
g . MAT PRIMA U.S. DLLS  ENERO FEEHERO

10 BISULFATO KG 0.45 (3B10=C$6)<--FORMULA ORIGIN@
11 AMONICO LT 0.40 84.00 <¢--COPIA
12 - CL. DE 8ODIO 0.80 128.00 <--COPIA

-
s - - - -

-~
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~ EL EJEMPLO ANTERIOR ES UW CASO DE COPIA, EN EL CUAL -
UNA CELDA PRODUCE UNA COLUMNA DE INFORMACION, PERO LA

. FORMULA ORIGINAL ES UNA MEZCLA ENTRE ABSOLUTO Y RELATIVO. LA

PRIMERA PARTE DE LA FORMULA (B10) ES ABSOLUTA CON RESPECTO A
LA COLUMNA "B* ¥ RELATIVA CON RESPECTO AL RENGLON ~107, LA
SEGUNDA PARTE DE LA FORMULA (C8) ES ABSOLUTA CON RESPECTO AL
RENGLON "8~ Y RELATIVA CON RESPECTO A LA COLU.NA ~C".

NO HAY QUE OLVIDAR QUE UNA CELDA PUEDE PRODUCIR ON
BLOQUE COMPLETO DE INFORMACION. SI LA FORMULA ARTERIOR ES
COPIADA, EUL RESULTADO PUEDE SER UN BLOQUE DE INFORMACION
COMO EL SIGUIENTE: :

C.

8 ENERO FERRERD MARZO ABRIL
9 ......................
10 ($B10xC88) ($B10xD$6) ($BlO*ESE) (SB10=F8E)
11 ($B11=Cs6) ($B1isxD$6) ($B11=ESE) (3Bl 1xF36)
12 (8B812=C36) (3B12*D38) ($B12%Es6) (3B125F36)

SUGERENCIAS

1. UTILICE LA FUNCION F4 PARA DETERMINAR QUE PARTES DE
LA FORMULA VAN A SER ABSOLUTAS Y CUALES RELATIVAS
CUANDO SE ESTA DEFINIENDO ESTA.

2. UN BLOQUE COMPLETO DE INFORMACION PUEDE SERVIR COMO
ORIGINAL PARA CREAR UNA HOJA ELECTRONICA COMPLETA.
ESTO PUEDE SIGNIFICAR AHORROS SIGNIFICATIVOS DE
TIEMPO EN LA ELABORACION DE HOJAS ELECTRONICAS.

3. NO OLVIDE QUE UNA CELDA PUEDE PRODUCIR UN RENGLON,
COLUMNA O BLOQUE DE INFORMACION. UNA COLUMMA O
RENGLON PUEDEN PRODUCIR BLOQUES DE INFORMACION. Y
QUE PODEMOS COPIAR BLOQUES ENTEROS DE INFORMACION.

: PRECAUCIONES
1. 8Y SE UTILIZA UN BLOQUE DE INFORMACION COMO ORIGEN
DE UNA COPIA, HAY QUE CHECAR QUE EXISTA ESPACIO BN
BLANCO SUFICIENTE EN LA HOJA PARA GUARDAR LA COPIA.

2. COPIAR A UNA CELDA. PROTEQIDA HO TIENE NINGUN EYECTO.
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_ A B c D E
®  PRESENTACION EN PANTALLA - !

Estudiantes 1 2 3 Pros T

2

3
1-2-3 CUENTA CON UNA GRAN CANTIDAD DE COMANDOS QUE $§ Barroso Luis a5 83 88 95_33
PERMITEN CAMBIAR LA PRESENTACION EN PANTALLA. SE PUEDEN 6 Brunnet Ivonne 15 80 72 75.687
FIJAR DIFERENTES ANCHOS DE COLUMNAS. DEFINIR LAS ETIQUETAS A 7 Couttolenc Jose 100 90 95 95.00
LA IZQUIERDA, DERECHA, CENTRADAS O INCLUSIVE OCUPANDO MAS DE 8 Fernandez M. 78 55 80 71.00
9

" UNA  COLUMNA. PARA LA PRESENTACION EN PANTALLA DE LOS Gonzales Serglo 92 90 88 90.00
VALORES, EXISTEN TAMBIEN DIVERSOS FORMATOS. ) 10 Ruiz Monica 15 100 85 86.87
: : . 11 Lalo Rui:z ' 44 75 45 54.67
- . ’ 12
PARA CAMBIAR LA PRESENTACION EN PANTALLA DE 1-2-3 13 Promedioc Prusba 79.9 83.3 BO. 4 81.2

?o&’ﬁ“m DIFERENTES. UNA CAMBIA LA PRESENTACION EN e wcecemccmmoccccmcmeemro——m——ememcecm—e=———
. OTRA CAMB CIONES .
FOR . | IA UNAS SEC DE LA HOJA o
, _ . | EL COMANDO /WS (WORKSHEET STATUS). FROPORCIONA T0D0
EL ESTADO DE LA HOJA DE CALCULO. LA SI B FIGURA MUESTRA
LOS COMANDOS QUE SON ACCIONADOS A TRAVES DE. /W EL ESTADO DE LA BOJA DEL EJRMPLO DE CALIFICACIONES DE

(WORKSHEET GLOBAL), AFECTAN A TODA LA HOJA DE CALCULO. ANTES.
NORMALMENTE ESTOS COMANDOS SON DEFINIDOS AL INICIAR El, ESTUDI
MODELO EN EL COMPUTADOR, Y DREBEN ESTAR ACORDES A LA MAYORTA
DE LA INPORMACION. P.E EN MEXICO, PARA REPRESENTAR IMPORTES - Available Memory:
gxcamnmos DEFINIR RIL. FORMATO DE LOS VALORES EN COMAS Y . Conventional..... 58764 of 58088 Bytes (97X)
SIN DECIMALES, . Rzpnndod\ ......... (Hone)

ONA VEZ QUE HEMOS DEFINIDO COMO VA A ESTAR LA th Co-processor: None
PRESENTACION DE LA GENERALIDAD DE LA ROJA DE CALCULO, Ha ? ( )
PROCEDEMOS A DEFINIR REGIONEE PARTICULARES DE LA HOJA DR : Recalculation:
CALCULO QUE TENDRAN PRESENTACIONES DIFERENTES. ESTOS Method........... Automatic
COMANDOS SE ACCIONAN A TRAVES DEL COMANDO /R (RANGE). Order........ ... Natural -

: ) S . Iterations....... 1
LOS COHANDOS DE RANGO, TIENEN PRECEDENCIA SOBRE LOS ) Circular Reference: (None) -

COMANDOS GLOBALZES .
’ ! Cell Display:

. ' : : . Format......:e:4- (FO)
LA SIGUTENTE FIGURA MUESTRA UN EJEMPLO DE UNA HOJA . Label-Prefix..... ¢
DE CALCULO, EN LA CUAL LA MAYOR PARTE DE LOS NUMEROS TIENE ‘ Column-~Width..... 9

FORMATO DE CERO -DECIMALES. SIN EMBARGO LA COLUMNA DE & o off .
PROMEDIO FUX DEFINIDA PARA QUE TUVIERA DOS DECIMALRS, ‘ Zoro Suppression

Global Protection: Off

"DE LA MISMA PORMA LA MAYORIA DE LAS ETIQUETAS ESTAN
JUSTIFICADAS A LA IZQUIERDA, SIN EMBARGO LAS ETIQUETAS QUE . EL COMANDO ANTERIOR SE UTILIZA FRECUENTEMENTE PARA

LA EL NUMKEO DE LAS PROEBAS, ESTAN CENTRADAS. CHECAR LA MEMORIA (RAM) QUE EXISTR DISPONIBLE EN ESE -

MOMENTO. KN LA FIGURA ANTERIOR LA MEMORIA DISPONIBLE ES DE
56764 CARACTERES (BYTES).

4 LOTUS 1-2-3 BN ESPASOL Pagina: 2°
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51 UNA CELDA TIENE ON FORMATO DE RANGO DEFINIDO,
ESTE FPORMATO APARECERA EN LA PRIMERA LINEA DEL PANEL DE
: ML PRECEDIENDO AL CONTENIDO DR LA CELDA.

FORMATOS DE VALORES.

SON ACCIONADOS CON LOS COMANDOS /WGF (WORKSHEET

GLOBAL FORMAT) O /RF (RANGE FORMAT), DEPENDIENDO SI SE -

QUIERE DEFINIR FORMATOS PARA VALORES EN FORMA GLOBAL 0O
UNICAMENTE PARA UN R.ANGO

COMO SE HABIA MENCIONADO = ANTERIORMENTE, EXISTEN 9
FORMATOS DIFERENTES PARA VALORES EN 1-2-3. A CONTINUACION SE
PRESENTA UNA RELACION DE LAS CARACTERISTICAS DE ESTOS
VALORES ) :

FIXED: FIJO. NUMERO FIJO DE DECIMALES. LOS NUMEROS SON
DESPLEGADOS EN, LA PANTALLA SIR COMAS ENTRE LOS
- MILES. LOS NUMEROS NEGATIVOS APARECEN CON UN
SIGNO DE MENOS. EJ: 12545.25, -452.28

SCIENT: NOTACION CIENTIFICA. AMPLIAMENTE UTILIZADO EN -
" INGENIERIA Y MATEMATICAS, LOS NUMEROS SON EX-
PRESADOS EN POTENCIAS DE 10. EJ: 9.6E+01,
-8.1E+08 .

COMA (,): COMAS. APARECEN COMAS PARA SEPARAR LOS
MILLARES. LAS CANTIDADES NEGATIVAS SON PRESEN-
TADAS ENTRE PARENTESIS. FJ: 12,453.35
(8,435.1)

CURRENCY: HONI'I'ARIO. SIMILAR AL i 7RMATO DE COMAS, LAS
CANTIDADES APARKCEN PRECEDIDAS POR SIGNO DE
. PRSOS. _BJ: 34,587.23 (812,453.85).

GENERAL: SIN DECIHALES FIJOS. EL NUMERO DE DECIHALES
QUE APARECE EN LA PANTALLA NO ES FIJO, DEPENDE
DE LOS DECIMALES DE LA OFERACION O DEL DATO. :

+ / - : E5 UTILIZADO PARA FORMAR GRAFICAS DE’ "BARRA
BORIZONTALES .

PERCENT: PORCIENTO. LAS CANTIDADES SON HULTIPLICADAS.
POR 100. APARECE UN SIGNO DE "X" A LA DERECHA
DE LA CANTIDAD. .

DATE: CONVIERTE . NUMEROS A FORMATOS DE FECHAS.

-
P
e
L]
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TEXT: 2ESLS§IEGA LA FORMULA EN PANTALLA ENVEZ DKL

RESET: BORRA LOS FORMATOS DE RANGO. EL NIQ'IATO QUE
APAR.ECE EN LA PANTALLA ES EL GLOBAL :

FORMATOS DE ETIQUETAS.
SON ACCIONADOS CON LOS COMANDOS /‘WGL (WORKSHEET

- GLOBAL LABEL-PREFIX) 0 /RL (RANGE LABEL-PREFIX), DEPENDIENDO

SI SE QUIERE DEFINIR LA POSICION DE LAS ETIQUETAS EN FORMA
GLOBAL O -UN RANGO UNICAMENTE.

EXISTEN TRES P'RESENTACIOHES DIFERENTES PARA LAS
ETIQUETAS EN 1-2-3.

RIGHT: LA ETIQUETA ES ALINEADA A LA DERECHA DE LA
COLUMNA ESTA PRESENTACION ES RECOMENDABLE PARA |
ENCABEZADOS DE LA INFORMACION NUMERICA. DEBIDO
A QUE LOS VALORES DE LA HOJA SIEMPRE SE ALINEAN
A LA DERECHA DE LA COLUMNA.

LEFT: ETIQUETAS ALINEADAS A LA IZQUIERDA DE LA
COLUMNA

CENTER: ETIQUETAS ALINEADAS AL CENTRO DE LA COLUMNA.

. ESTOS COMANDCS FUNCIONAN UNICAMENTE SI EL TAMARO DE
LA ETIQUETAS ES MENOR QUE EL ANCHO DE LA COLUMNA. -

ANCHO DE COLUMNAS

EL ANCHO DE LAS COLUMNAS, PUEDE SER VARIADO EN FORMA
INDIVIDUAL O EN TODA LA HOJA. EL COMANDO /WGC (WORKSHEET
GLOBAL., COLUMN WIDTH) SIRVE PARA CAMBIAR EL ANCHO DE TODAS
LAS COLUMNAS QUE NO HAN SIDO MODIFICADAS CON EL COMANDO /WC
(WORKSHEET, COLUMN-WIDTH). EL ANCHO GLOBAL DE LAS COLMRMNAS

" SE DEBE.DEFINIR AL INICIAR LA HOJA DE CALCULO: DEPENDIENDO

DE LA CANTIDAD DE DIGITOS A MANEJAR Y DEL FORMATO DESERADO,
SE DEBEN SELECCIONAR DIFERENTES ANCHOS DE COLUMNAS.

EL COMANDO /WC (WORKSHEET COLUMN-WIDTH) PROPORCIONA
DOS OPCIONES DIFEFRENTES: .
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WORKSHEKT, COLUMN-WIDTH, GET) PERMITE CAMBIAR
tI(. ANCHO DE LAS COLUMNAS EN FORMA INDIVIDUAL.

: WORKSHEET, COLUMN, RESET) SUPRIME EL ANCHO
%NDIVIDUAL DE COLUMNAS, EL ANCHO DE LA COLUMNA
"SE CONVIERTE EN EL FIJADO POR EL COMANDO /WGC
(WORESHERT, GLOBAL, COLUMN-WIDTH}.

WORKSHEET, COLUMN, BIDE) OCULTA LA COLUMNA DE
l(.A PANTALA. ESTE COMANDO ES MUY UTIL CUANDO SE
DESRA ELIMINAR DR LA IMPRESION ALGUNAS '
COLUMNAS .

WORKSHERT, COLUMN, DIGPLAY) MUESTRA LAS CO-
l{.lJHNAS QUE HAN SIDO OCULTADAS CON EL COMANDO
. ANTERIOR. : : ,

/NCD:

UNA VEZ QUE CUALQUIERA DE LOS DOS COMANDOS (/WC
/MGC) HA SIDO ACCIOHADOS, EXISTEN DOS FORMAS DIFERENTES PARA
MODIFICAR EL ANCHO DE- LAS COLUMNAS. : .

' ) CHA ©
AJUSTE UTILICE LAS TECLAS DE FLECHA A LA DERE )
VISUAL JIZQUIERDA PARA MODIFICAR EL ANCHO DE LAS con.gz

MNAS. EL PANEL DE CONTROL MUESTRA EL NUMERO D
CARACTERES DE LA COLUMNA. UTILICE LA TECLA D
ENTRADA PARA FIJAR EL ANCHO DE LA COLUMNA.

NUMERO: L EL
: CE LAS TECLAS DE NUMEROS PARA DEFINIR
ANCHo DE COLUMNA DESEADO. OPRIMA LA TECLA DE

ENTRADA, PARA FIJAR EL ANCHO DE LA COLUMNA.

TITOLOS

.DE
BIRVEN PARA FIJAR RENGLONES O COLUMNAS . D
rmmcxgn DR TAL PORMA QUE POERDA TENERSE EN mm-utéshnag
COLUMNAS O RENGLONES QUE CONTIENEN REFERENCIA EN UNA H A DE
CALCULO EXTENSA. SI NO EXISTIERAN TITULOS EN LA aoJRum
CALCULO, ESTOB RENGLONES O COLUMNAS DE REFERENCIA SE I N
DESAPARECIENDO CONFORME SE MOVIERA EL CURSOR A LO LARGO
‘ANCBO DE LA BOJA.

: NICA EN
LA SIGUIENTE FIGURA MUESTRA UNA HOJA ELECTRO
DONDE HA SIDO FIJADO EN FPORMA VERTICAL EL TITULO DE

"A" PERMANECE
REFERENCIA. PUEDE APRECIARSE QUE LA COLUMNA "A
FIJA, AUN CUANLO EL CURSOR HA SIDO HOVIDO HASTA LA COLUHNIA
"I, ;

by ) LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL
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TITLES),
1-2-3.

-——--——-——-—--——-—--—-4---—..---..-__-._-..—--._

a ] I :
FABRICA DE CIGARRILLOS “LO MAS FINO"

DIAS AGUINALDO
FRIMA DE VACACIONERS

FONDC DE AHORRO
‘TOPE FONDO DR ABORRO -

EL COMANDO PARA FIJAR TITULOS Ef /WT (WORKSHEET

HORIZ: TITULOS HORIZONTALES. FIJA LOS RENGLONES
EN EL QUE APARECE EI CURSOR.

VERT:

EXISTEN TRES DIFERENTES FORMAS DE FIJAR TITULOS BN

QUR
APARECEN ARRIBA DHL CURSOR. NO FIJA EL RENGLON

TITULOS VERTICALES. FIJA LAS COLUMNAS A LA I[Z-

QUIKRDA DEL CURSOR, AL IGUAL QUE EL COMANDO AN-
TERIOR NO CONGELA LA COLUMNA EN LA QUE SE EN-

CUENTRA EL CURSOR.
BOTH:

TITULOS EN AMBAS PARTES. FIJA LOS RENGLONES Y

COLUMNAS EN LA PARTE IZQUIERDA Y ARRIBA DEL
CURSOR. LA POSICION DE LA HOJA ELECTRONICA QUE
OCUPA EL CURSOR S8E CONVIERTE EN LA NUEVA POSI-

CION DE LA TECLA [HOME).

LIMPIA TITULOS.
TITULOS DE LA BOJA ELECTRONICA. .

CLEAR:

PRECAUCION

DESACTIVA LA FIJACION DE LOS =

1. UNA VEZ QUE HAN SIDO FIJADOS TITULOS BN LA BOJA DR
CALCULO, NO PUEDEN SER UTILIZADOS LOS MOVIMIENTOS
DEL CURSOR,EN FORMA NORMAL PARA PASAR A LAS COLUMNAS

QUE HAN SIDO FIJADAS COMO TITULOS :

SUGERENCIA

RENGLONES O COLUMNAS QUE HAN SIDO FIJADOS COMO
TITULOS.

1. UTILICE LA FUNCION DE [F5/GOTO], PARA “ATRAVESAR-

AL DIGITAR UNA FORMULA O FUNCION, LOS TITULOS NO SOM

PARA EL MOVIMIENTO DEL CURSOR EN EL MODO DE

BARRERA
APUNTAR DIRECCIONES.

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL
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VEHTANAS

POR LIMITACIONES DE ESPACIO. LA PANTALLA DE LA HOJA
IE CALCULO. NO PUEDE PRESENTAR TODA LA INFORMACION AL MISMO
TIEMPO. EN ALGUNAS OCASIONRS, ES CONVENIENTE EL PODER VER

ﬁ %ﬁm DEL CAMBIO DE UNA VARIABLE EN UN LUGAR DISTANTE DR

LAS VENTANAS PERMITEN DIVIDIR EN DOS LA HOJA
ELECTRONICA, 1-2-3 PURDE SER DIVIDO EN FORMA HORIZONTAL O
VERTICAL, - PRRO NO PURDE SER DIVIDIDO EN AMBAS FORMAS AL
MISMO TIEMPO, LA SIGUIRNTE FIGURA PRESENTA UNA HOJA
ELECTRONICA QUE HA SIDO DIVIDIDA EN FORMA VERTICAL.

A e = T e

. A B s T

7 7

8 8 ° COMP.TOT. COMP. TOT.

9 : SUELDO 8 ANUAL BRUTA DE

:2 NIVEL GUIA 10 BROTA MERCADO
. 11

12 1.00 . 125.0 12 2,229.8 2,774.0

13 2.00 150.0 13 2,624.0 3,100.0

14 3.00 175.0 14 ] 3,008.0 3,1998.0

15 4.00 200.0 15 3,391.0 3,901.0

D ] S -

EL COMANDO /WW (WORKSHEET WINDOW) PERMITE DIVIDIR LA
BOJA ELECTRONICA. EXISTEN CINCO FUNCIONES DIFERENTES QUE
PERMITER KL MANRJO DE VENTANAS RN 1-2-3,

HORIZ: VENTANA HORIZONTAL. DIVIDE LA PANTALLA EN
. JORMA . BORIZONTAL. LA POSICION QUE OCUPA EL
mumlmunmrmmownmu
VENTANA INFERIOR.

VERY: VENTANA VIR'I'ICAL. DIVIDE LA PANTALLA EN FORMA
_VERTICAL. LA POSICION QUE OCUPA EL CURSOR BE
. CONVIERTE EN LA PRIMERA COLUMNA DE LA VENTANA

CLEAR: BORRAR VENTANA. [A HOJA DE CALCULO REGRESA A
UNA BOLA VENTANA, O SEA A SU FORMA ORIGINAL.

AL

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL PAgina:

EN ONA VENTANA,

SYNC: SINCRONIZAR EL MOVIMIENTO. AL HOV!R EL CURSOR
LA OTRA ES AJUSTADA PARA

PRESENTAR LOS MISMOS RENGLONES O COLUMNAS EN LA

PANTALLA.

UNSYNC:- DESINCRONIZAR EL MOVIMIENTO.

AL MOVER EL CURSOR

EN UNA PANTALLA LA OTRA NO S8E MUEVE. ES DECIR

EN AMBAS PANTALLAS APARECEN DIFERENTES

RENGLONES O COLUMNAS.

LA TECLA DE

CURSOR DE UNA VENTANA A OTRA, ESTO FUNCIONA

LOS MODOS “READY™ O

SUMAMENTE UTIL CUANDO LOS COMPONENTES DE LA

ENCUENTRAN EN LA OTRA

32!

FUNCION [F8/WINRDOW] PERMITE MOVER EL

UNICAMENTE EN

“POINT". LA TECLA [F8/WINDOW). ES

VENTANA.

LOTUS 1-2-3 EN ESPAROL
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Terminologia

*

Aliss

* Nombro alternativo que 36 asigna a una base de dakos
al abrirla. Pusde utlizarse slempre que quiera hacerne
m-hbnudodm(mdm-:')o
al drea donde permanece ablerta (sslect).

Puede taner hasta 10 caracterss (letras, ndmerocs y
signos de subreyado), debe eMmpezar por una letra y no
ener espacios en blanco. Por defecto cada una de las 10
dreas tione asignada una letrade laAalad yla M se
asigna a la memoria.

Ambito
Cldusula opcional de muchas drdenss que indica a
qQuéd registros debe alectar la orden.
_ El 4mbito de una orden puede ser:
o mcord N : 8dio ol registro N
® nat M : Nmﬂmmﬂop«dm
L mmwmmdm
= all : todos los registros
Por defecio pusds ser ol regietro actusl © ocos los re-
gistroa, segun cual sea la orden.

Archivo
Conjunio de informacidn guardads en o disco Con un
noMmbre y Una axtensidn que respeien (as regias del
sistoma operativo. En SBASE (Il Plus se utiizan distinios
tipos de archivos que se dierencian por su sxtenaldn:

e DAY : m&mmmmumam

campos Memo.

» NOX : de Indice.

- » PRG : de Programa. Contienen programas o proced-
Miemos.

« FMT : de Formato. Contienen formaios de pantalla
personalizados pars la entrade 0 impresion de datos.

s LBL : de Etigueta. Contienen s descripcitn y ol formato
de las stiquetas generadas por la orden LABEL.

* MEM : de Momoria. Gmdmahm
bles de memoria.

* QRY : de Filtro. Guardan condiciones ce fitro que
limitan 108 regisiros de una base de dalos.

¢ SCR : de Pantalla, Contiensn informacidn que se utliize
pars generar y modificar 108 archivos de format.

* YUE : de Relacitn. Contiensn nombres b bases de
datos, indices y formaios asociados, Hetas de Campos
seleccionados, condiclonss de flltro y la desoripoltn de
las relaciones ontre eslos archivoe. .



Campo

* FMT : de Formato de Informe, Conlienen la descripcion
y lormalo de 108 informas ponerados por a orden
REPORT.

* TXT : de Texto. S0 contlenen caractares ASCll impri-
mibies y se utilizan para intercambiar datos con oftros
programas ¢ para Mmacenar ol resuitado de la orden
SET ALTERNATE.
Wummmdmmtm

un nombre. Por delecys, dBASE le asignard la extensién

Gue I COMeepONTa, pero &l ol usuario |a cambla, serd

necesaric sspecificaria

deapuds del nombre cada vez que se utilice ol archivo.

Base de datos

Archivo que ocontlens un conjunto de datos organizados
on registros, con una estructure tia. .

Caca und de o8 slementos que constituysn un regis-
tro. Cada campo Poses un pombre, una fongitud y un
tipo que e mantignen para 10dos joe mgisiros de una
base de datoa.
E! nombre esth cOMPUSsto pOr un MAXIMO o8 10 letras,
clitras 0 8igroe 00 subrayado y debe eMpEZAr por una letra.
Puesden ser de 4 tipos:

-mmmwmmaam
NOMroe, espacios, simbolos, eic.). La longhud méxima
o8 de 254 caracleres.

* Waanivion: contienen valores numéricos enteros y deci-
males, 00n signo o sin &i. Con su contenito pueden
realizares operaciones matemdtices. Su longitud
méxima es 0o 19, Incluyendo ol punto decimel,

* Ligito: contienen uno de 108 dos valores 5gicos verda-

.o (T, 1, 8000 faiso (F, 1, N0 r). Sulongliiud e
slompee 1.
mmmwmmm“m
gitud Bade B

® Mema: contienen ¢l nombre de un archivo (de sxtension
DAT) en ol que se aimacena un lexta de longitud varia-
ble (méximo 5000 caracterss) para Cada registro. Su
longitud es slempre 10.

Tipe sepecial de base de daids cuyos regisiros son loe
nombres de otros archivos relacionados entre sl (bases
de dsioe, de formato, indioss, de etiquata, de filro, de
formato de indorme y de pamtalia). La cldusuis T de
muchas ¢rdenss pesmite consuller el contenido del catk-
ogo attivo y selecolonssr uno de K08 &rchivoe.

Existe un cathiogo Mmasstro, de nombre CATALOG.CAT,
que contiens 108 NOMbres de KI0s 108 cattlogos.

Condicién

Expresion iigica cuyo resuitaco susle utilizane como
cléusula en algunas sentencias pars seleccionar un
GIUpO 8 reQIsiros (for, while),

También se utiliza para decidir una biturcacion en ia

ejecucion de un programa (..andi, nm
40 case. andcase).

Convenciones sinticticas

cuandoumuamawm tuncion,
pardmetro, etc., ummmm»
mmmmmumu
sentencia:
. Luooﬂ:hﬂul]h\alunqu.uopdonu

Cualquier parte del ordenadon capaz de enviar o recibir
informacidn. Puede ser de entrada, como ol
teciado, 0 de salida, como la pantaiia © la Impresors.

Es una plantiila utilizada en una sentencia pars sepeci-
ficar nombres de archivos ¢ de vasiables con slementos
comunes. El + ss un comoadin para varios caracierss,
musntras que ol 7 o8 un CoOmadin para un EOI0 Cardcier

Expresién

Consists on una serle de operadorss y oparandos que
puede evaluarse y dar un resultado. Estd formads por
una combinacion de campos, variabies, consiantes, fun-
clones, Oporadorss y separadores.
Unauwnldn(m)uadmupoqudm

{mmnmu(mwm
5! se combinan varias expresionss en una misma
axnpresion, todas deben ser del Mmismo tipo,

Fiitro

Condicidn que limia los registros de uns base de
daits, COMArANdoes cOmG sl no sristeran aquelios que
no cumpien la condicion. Los filtros pusden AlMacenaise
an archivos eepecisiss (CREATE/MODIFY QUERY) 0 de-
finime &n una semencia (SET FILTER TO). .

Funcidn

Herramients sepecializads que devusive un resuttada.
AlQunas necisitan uno 0 mis delos sobre 108 QUS actuer.



Sus resuliados pusden ULILZANSS COMO GALOS on Cusk
Quier expresidn,

indice

Archivo asociado a una base de datos y que contiene
loa vaiores ordenados de una exprealon clave de cads re-
pistro. Junto a cada valor clave guarda ol nimero det re-
glstro cormpapondients de la base de dalos, ) que
permite astablecer 8l orden de 108 registros o buscar ré-
pkizsments un registro con un determinado valor de la ex-
presidn clave.

Linta
En una sentencls, o3 una secusncia de Uno O Mais
Wmmueﬂmm SOPArdios

Macrosustitucion
Es un operdor (A} que se utiliza pars sustitulr, en una
sentancia, sl notbre d8 una varlable de memoria (de
tipo caricter) por su contenido.
Si ia variable contiens espacios & |a Lzquierda y
mmwmummc&
miilae,

Dos macros pusdien uninse sin ningun separador. Para

T unif UNA MAacID CON UNA Cadena deberd utilizarse o se-

parador (), & Menos Que | cadena 38 Cologue entre co-
millas on cuyd CEI0 pOdrd utlilzares o OpeTRdor + .

Operadores »

Actoan sobre Una 0 dOs SXPeSIONSs QENErando un re-
sultado. En uns samencia 88 $Jecuian siguiends clertas
prioddades Y en casd de aner la misma prioridad ©
hardn oe izquierda 8 derecha. Loe paréntesls indican una
maryor prioridad. Existen 5 tipos de opecadones:

+ sribmiticon: actian sobre sxpresionss numdricas y ol re-
sultado tamblén a8 Numrico.

i

f
8
|
:

Muitiptioacion y division

4, Suma y resta

o de lechan: ’

— L& suma (+) de una facha y un nimero 0 da una
fecha 1 diaa posterior como resultado

— 5! restamos (= un NUMeo nt de una fecha, obten-
dremos una fecha n dias arterior

— La resta (=) entre dos fechas da como resitado ol

. nOomero de dias que hay enre ambas

-‘ BT SPTTTL YTV . (L [T R

ﬂpoydlnunmuudod.upom

< mendr que
> mayor que
- igual a

<> o #distinto de

<=  menaroigusl a

L >= mayor o igual &

.$ - incluido en, SOI0 actis entre dos cadenas O¢
caracteres indicando sl la cadena de Is L-
quieria estd incluida en ia de la devecha

* igicos: sctuan sobre sxpresiones idgicas y den un re-

sultado 16gico.

and. Y togioo

o8, 0 l6gico

not. Ho 16gico. Actiia sobre una sola epresitn

Niveles de prioridad;

1. .mol

2. and.

a or i

* de cadents de coaraciene: ol eeistacdo o8 otra oadena de

caracteres.

+ union de cadenas

= unién de dos Cadenas, pero colocanda os sepacios

on blanco finales de cada cadena ol final de la
Cadena resullante
& Operador mace. (viase Macrosustitucidn)

4

Orvden :
instruccidn del dBASE pars ol ordenador. Consitte en
una palabra cisve que identifica a ta orden y opcional-
mente una serie de cliusulas que pemiten varlar y aco-
modar su accidn a nuestras necesidaces. Esta palabra
clave buede sbreviares & sus Custro primerss letres.

Orden de pantalla completa
Son aquelias drdenes que wbikizan ia Wialided de ia
pantalis con texios, Mensajes © MenUe, Mientras 86 pro-
cesan, Suelen utilizar ias eclas de CONtrol para sskeccio-
nar 0 modificar una aocion, permitiendo genersiments of
libre Mmovimiento del cursor por la pantaiia.

Perimetro
Valor proporcionado a una funcidn (o & un procedi-
miento) y que utiizand dicha hancldn (o procedimiento)
para obienar ¢l resuitado.
Un pardmetro pueds pEserse Gctaments, COms con-
tonido de una variable 0 Como resultado de UNE expre-

Procadimiento

Subprograma contenido en un Archive de prooedimien-
108 selaccionado mediants ja onden st prosduwy ts. Este

L))



archivo puede contener hasts 32 procedimientos distin-
08, QU DAITRANECHTAN BN MEMOria slempre que sstd
ablerto ol archivo Gue los contiene.

Se sjecuta mediants la orden do y admite of paso de
parAmetros mediante la cldusula with,

Secuencia de sentencizs sjecutables colocadas sn un
archivo ASCH (mcension .PRG) medlants un procesador
e aos.

Sl oo utiiza of procesador del dBASE, madiante Ia
orden modify commmd, ol tamafo Meximo de un programa
o8 de 4000 bytes.

Puntero de registro

Indicador que guarda of nomero del registro actual de
ta base de datos activa.

Grupo de detos organizados en campos que constitu-
yon la unidad bédsica de un archivo de base de datos.

Conexdén exigtente enire varias bases de datos relacio-
* naias & travde de un campo clave o del nimero de re-
Qletro. Esta relacion puede definirss mediants una
serdencia (et mistion 10) 0 guardame ean un archivo sepe-
clal {creste/ modity view),

Sentencia

Conesiete en una orden y una combinacion de funcio-
nes, Operadones, datos y simbolos que cumpien las
regias sintdcticas del lenguaje de programacion det dBASE.

Su longitud mixima ss de 254 caracterss y dobe
ompexas slempre por una orden, Pusden utllizamne indls-
tintamenis Mayieculas y minuscuias exoepio on o dalnos.

Separadores .

Simboios utilzados on las sentencias de dBASE para
SOparai 0 cONCANNAY loa slementos que las constituyen.
He aqul un sumen de elice.

y  Separs 08 slemenios e una lists de pardmetros en

una senlencis, .

:  Indica que la sentencia continds en la lines siguiente,
{)} Indican ol orden en Que deben evaluarse las Operns-
clones. Tamibién se utllizan para especificar los argy-
mentos de las funcionse.

Delimitan (as cadenas de CRFCtres cCuando 8 #8pe-
cifican ineraiments.

'' igual que las covhillas dobies.

[] lgual gue las comilias dobles.

. Indica of final de uns MacTO y I CONCatena CON una
oxpreslin de tipo CRrécier.

=2 LONCAIONA Ui Al CON B HUMLIB Lol LAItD L Wy Lo
variable.

+» Comentarios. Toda lo que siga a esie simboic y hasta
ol final de la iines NO serd considerada por el ABASE,

Subprograme

Archivo de programa sjecutado, mediants la orden do,
desde ol interior de Otro AICHive de Programa.

Variable

" Zona de la memoria RAM que se uilliza para almace-
nas ismporaiments un dato fusra de las bases de datoa
Cada variable posse un nombre que sigus las mismas
regias que 108 nombres de los campoa. Pusden ser de
4 lipoe:

« Canbchor
= Numdbdices
* Fecha
* Ligicas

Su contenido, longitud ¥ kmitaciones son 08 Miemos
que 08 de Un campo del MIeMo tipo.

258 y la longitud de Wodas ellas NO pusde supersr los
8000 bytea.

Con respecto & su sccesibilidad desde un subprogra-
ma las variabies pusden ser;

¢ Ocultas: aquellas que quedan ocultas por una variable

privada con o mismo nombre, deciarada en un subpro-
grama de nivel inferior. Reaparecsn al inrmines i ele-
cucion del subprograma que las ocultd.



Ordenes

Duedpclénym

Caicula y musstra ol resuitado de as sxpresionss de la
fista, on ia lUnea siguients de la pantalla o impresom. E).:
‘Teodigo descrip.cantidad « precio

THiels axp. .

Caicula y musstra ol resultado de las sxpresiones de la
mmnwmwmmumou
cabezal de ia impresora. EJ.:
mmm;m

@M col.[} SAY sxp| PICTURE cléusuial)
[GETMIMMTUREM]
| RANGE exp1,0p.2]] || CLEAR)

Visualiza, en (s posicion indicada por fils y colames, I
apresion sepecificada por say ¥ & continuacion, en vi-
sualtzacion invertide, el contenido de la variable 0 campo
sspecificado por gat. Ej.:
©510 SAY ‘Ente un nombm:’ GET nombre

Cuando deapuds 88 sjecute una instruccidn mad, ol
usuaric podrd editar ol contenido de esta variable o
oampo. El formaio de vieualizacin de esios datos eetard
oontrolado por las cldusuiss de plctum, Cuya sinaxis ee:

PCTURE ‘@Amoidn| plantily)] | plantits™

Enmdohammmﬂmmdum
delimitndor.

Las funciones, Que actian sobre foda la expresidn,

o

musetra una H (haber) tras un nimero positivo
musstra una D (debs) tras un nimero negativo
onciema nimenns negativos entre pardnissls
Justifica a la izquierds los detos numéricos
MUSETR SEPACIOS 8N DIANCO on Jugar de Ceroe & la

2-»MmMo N O

tiila y no serhn considerndos como datos

Bmita la anchura visualizada del CAMPO & N CANC-
res, deaptazando horizontaiments e contenido
cuando no quepa

[ AP IT VRTTTT PR . PR

] mumwmmmmmu
numdéricos admite digitos y signoe

s6io admite dighos, sspacios en blanco y signos
86io admite lotras

»0l0 admite datos kgicos (S, 8, N, n, convirtiéndolos
sdemis & mayusculss)

admite letras y dighos

admite cuakquier Carkcter
convierns las lstras a maydeculas
mmn%tmmamlhm
MUOSira asteriscOs en vaz de CNNOS & ia ixquisrda
. sspecifica ls posicidn del punic decimal

, aparece la coma sl hay digitos & su lzguierda {para
Elmmlbo.mmonu..;)

@45 GET wief PICTURE ‘@R (896) 9-00—-00-00

Fr=

La opcidn range »e utilza con variables numéricas y
fechas para sspecificar los imites superior ¢ inderior
vilidos. Puede omilires uno de s valores, pero no la
ocoma. Ej.:

QA0 SAY ‘Mes vacaciones:’ GET mes RANGE 1,12

La opcion clesr botrard |a pantails deade i posioidn ee-
pecificada por fila y columms hasta #f final, y ¢l adio se o8-
pecifica fla y columna entonces sdio borrark desde esta
posicion hasta of final de s linee. E}.:

@100 CLEAR

ofiislcol.1| CLEAR] TO flia2,col.2] DOUBLE]
Traza un recuadro desde ol primer par de coordenadas
hasta ol segundo. Si las dos filas 80N igusies razard una
linea horizontal y s 0 90N las dos columnas, una tinea
vertical. Si se utiliza ta opcidn doubls, el trazo serd doble.
E}.:
@05 TO 2075 DOUBLE

Slnutillnl-opulmm e bormard la zona com-
El.:

ACCEPT] mensaje] TO variable
Permite ta sntrada del comenido de la variable (hasta

254 caracteres) Gesde of taciada, cOn ks apanicidn de un
m-u[%pdoml.&muummnulynm
(=10 (Exc] o contenido de ta variabie serd nulo. E).:
ACCEPT " ;Cmo te Namas? “TO nombee

APPEND [BLANK]
Munnumnolumdﬂndd-umodom
aciiva y 10 visualiza en modo de pantalls COMPIsts pars
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Que ol ususrio entre ol comenido. Si se usa la opcidn La 0pcion fieids permits SEpeGIICa! que CRIMPOR wpdio-

blank 8¢ afiacde un registro en blanco y no e activa ol ) cerdn y en qué orden.
modo do pantalia completa. La axpresion numénca de lock determina cuanios CAmpoy
quedaran bloqueados a la izxquisnda Y que nc 8¢ moverdn &l
mmmmmmm desplazar horizontalmants ia pantalls,
[ tipe archivo) Con ia 0pcién irees sdic se sdita ol campo
Afade 108 registros de un archivo al final de la base de sapeciicada, aunque ios demds también se visualzen.
datos active. Con la cldusula for sdio se afaden los regls-

Si hay algun indice activo y se modifica un campo

wog Que cumplan la condicion. Esta condicion se refiers clave, 58 actualizars o indice y ol registro cambiars de

& CAMDOS COMUNes & ambos krchivos.

' posicion. El registro actual seguirk siendo e Mismo &
EtmmmmlhmpuquOurummud. menos que 88 Ulilice Lla opcion anololios, en CUYO casd
datos de dBASE en cuyo casc debe incluirse la cldusula aerd ol quo ocupe ahora la posicion anterior del registro
" type y ol ipo de archivo, que PUeds ser: ' modificado.
© DELIMITED [WITH dedmitactr | SLANK] para sftedir daioe La opcion nomenu Impide i 80080 & Ia tines de Mmendi,
ceade un archive ASCl (extensidn TXT) cuyos campos La sxpreaion numérica de width determing ls anchura’
ssldn separacdos por comas (o por blancos si se utilize maxima que se visuslizark de cuaiquier Campo.
1a opcion dienk). Los campos alfanumdricos estarén se- Cuando ol cursor estd on ol Githno registro v se putsa
parados por comitias dobies (0 por ol delimitador espe- (1. podran afiadirse nuevos registros, & Menos que se
cificado por ia ciusuls with). Cada registro termina con : utilice in Opcion noappend.
UN MtOMO de CAITO y UN aVANoS de linea. La linea de men ofrecs & posibllidacdes:
» SOF para sfiadir dxxos deads un archivo ASCII sin se-  Final: punterc s Gitimo registro.
mammwmmmm * Principlo: puntero ai primer registro,
retomo de CAITo ¥ un avance de lines. * Bloqueo: B campos & la lzquierda &l igual la
* DIF pars sfiadly datos desds un drchivo de VisiCalc. mu‘mm e
Cada columna ¢ un campo y cada fila es un registro. * K! mg.: punierc & este registro.
* SYLK pera afiacllr datos desde un archivo de Multiplan, . .

. . edita Gnicamenis un campo igual con la
Cada columna e un campo y cada fils es un registra, mmm ualaue
* WKB Para aftadir datos desde un archivo de Lotus. * Buster: Dusca un regisiio Que CoNenga la clave aspec-
Cada columna es un campo y cads (lils es un registra, ticada. Séio cusndo hary un indios activo.

ASSIST
Activa o slstema de utiiizecidén dei dBASE controlado CALL archivo binsrio [WITH exp.canicier| variable)
por ments. Ejocuta un archivo binario (programa sn oodigo
AERAGE dobito mlzm maquing), cargado previaments en memoria con la orden
| 7O lists variabies)
Caloule, unllbmduhuwlm.htmdl‘ LT
C8 para cacs expresion numérica de la lista. Si no hay CANCEL
inta de expresiones, cakiuiard la media de cada uno de Detiens la sjecucidn d8 un DrOOrAMa, Cherrs todos s
los campos Aumdrioos. En s media se Inclulrdn todos los archivos de programa, @oepio ol de proosdimientos y .
registros a mence que e sepecifique un ambilo o se utl : . vuslve al modo interactivo,
ficen a8 cldusulas for 0 whils, a0 CuYO CRSO s0IC 88 inclul- ) .
rén aquelios gue cumplan la condicién. #mbitol{ FIELDS dets
Si s sepecifica una lista de variables, una parma cada umEIlWNILEBOM| campos]
“m"”'“ml""““f""’““""""“ : Permite visualizar y cambiar, en modo pantails compie-
NERJGE cantzae- i FOR o 00 TO : 18, 10008 I08 CAMPOS (0 8510 I8 Indicadoe en ta lista) de
snlcard «pracio FOR precia > mcar.mpise mmiummummmmwm
~ BROWSE] FIELDS Bstz campos]] LOCK axp.ium.) e por ! dmbito ¥ ia condicion. Ej
[ FREEZE campo) NOFOLLOW]| NOMENY] . ‘ mwmﬁmmmwmw
[ WIDTH exp.num.]| NGAPPEND]
Ocden de pantalla complela que visuallza y permite CLEAR .
modificar el contenico de 1a bese de datos activa. Apars- : Borra ia pantalia, sitia ol cunor on la eaquina superior

18 con hesta 17 registros y tantos CAMPOR COMO Guepan, I Izquierda y boma 10d0s jos get pendiontss. 7



18

CLEAR ALL
Clorma ndas 18 bases de datos, borra ias variabies de
memoria y selecciona la zona 1.

CLEAR FIELDS
Desactive la iigta de campos creada por la orden set
fialde 10, sjecutandc auvtomdticaments un mandato st
fieide off.
CLEAR QETS
Owsactiva odos los get pendientss.

CLEAR MEMORY
Borra todas las variables de memoria.

CLEAR TYPEAHEAD

Borra of conteniic 39 la memoria intermaedia del teciado.

CLOSE ALL |tipo srchivo
Clerra wdos 108 archivos abierios (sff) 0 loe del tipo ee-
pecificada, que puede ser ALTEANATE (el abierto por snt &
emet i), DATABASES {iodos los archivos de base de
dxios, indios y de formaic que eetdn ablenos), FORMAT (el
de formato del drea activa), INDEX (los de Indice ablertos
on ol 4rea activa) 0 PROCEDURE (ol de procedimientos).

CONTINUE
Caiﬁ\ﬁnhb\-quodldounnqlw'oquocumphla
ocondicion sapecificada en 1a Jitima instruccidn csie.
Puede wistit un lecste/conlinus distinto para cads dree de
trebajo.

" COPY FILE achiwo! TO ahhvo?

aumwamm(wmw
osTado) con ol nombre, del

COPY STRUCTURE TO archivo [FIELDS liste campos]
Copia ia estructura de la base 08 AatOs activa en un
nUevs archivo. Se copian todos los campos 0 sdio 1oe in-
dicados on la lista.

COPY TO srchivol dmbito]| FIELDS Kste campos)
;m:mmmummml

Copia, en un nuevo archivo, ol contenido de tHdos e
campos (0 edio de los (ndicados en |a lista) do los regls-
troe de s base de datoe activa sspecificados por ol
Ambito y la condicion.

Permite transierir datos & otros programas sl ol archivo
Gesting No e¢ Una base de datos de JBASE. Entonces
serd neceearic indicar el lipo del archivo desting (ver la
orden append from). E].:

COPY TO lotus MEXT 100 FIELDS codigaprecio TYPE WIS

COPY TO archive STRUVTURE EXTENUEL
Crea uns nUeva bese de daios CON CURIID CAMPOS:
nombre, tipo, longitud y nimen de decimaies. Su conte-
nido ‘serd la definiclon de los campos de ia base de
datos active. Junto con crests om parmite Crear una
NUEVE base de datos sin utlilzar ias instruccionas iNerao-
tivas normales (vete y modify struches).

COUNT] dmbito]j FOR|WHILE condicidn)| TO vertabée)]
Cuents ol nimero 8 registros de la base de deins
activa que cumpien la condicién especificada dentro del
Ambito indicado. €1 resuitado se guarda en la variable y
si no se Indica ninguna, e6io ee visualizars E).:
COUNT NEXT 00 FOR precio > 1000 TO cuantos

CREATE archivo ‘
Otumapmuooﬂw.q\uﬂmmmm
MOdo iMeractivo, 1a estructura de unA NUeVA Dase de dats.
CREATE archivo FROM archivo
. Crea la sstructura de una nUSva bass de datos partien-
do del contenkio de otra base de daios especial, creada
medianms |8 Instruccidn copy structun exlendsd. Por sjem-
pio, para creas la base de datos plasl con la Misma ee-
tructurs Gue pleiss se utiiizaria 1a secuencia:
USE plezas
COPY TO sstpieza STRUCTURE EXTENDED
CREATE piszasZ FROM ssipiezs

CREATE LABEL archho LBL |7
Crea 0 modifica un archivo de formato de etiquetas
{oontenido, anchura, sltura, SepAraOon, otc.) pars la base
de datos activa. Es un mandaio interactivo de pantalla
compieta salstido por mend.
Si hay un cathlogo en uso, la Opcidn T pevmite visual-
zar wodos ics archivos .LBL y ekegir uno.

CREATE QUERY srchiva.GRY |7
Crea 0 modifica un archivo de filtro para la base de
datos activa, que podré activaree con \a orden set e
fie. &ummummmmwm
Meny CON Custro
« Establecer fitro: Mlvlunnumwuiwyuopm
activarin tablas para definic las condiciones de filtro.
— Hombre de campo: mamahbﬂod-
datos activa,
-—wmam”mmum
slegida,

;mam:mmwmauma
condiciones. -
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* Anider: Para colocar parditesls Gue cambien ¢ orden ° CREATE VIEW archivo.VUE|?

de svaluacion de las condiciones. Tiene dos subop- Crea 0 modifica un archivo de relacidon qQue podrd scti-
ciones: varse con la orden eet view 10. Si Nay un Catdioge en LSO,
— Prin; para af\adir 0 quiter parénissis de apertura. s opcidn T pafmile visualizar lodos o8 archivos SCRA y
— Fn: pars af\adir 0 quitar parénisels de clerrs. #slegir uno. Es una orden de pantalla compieta controlads
* Visusltor: para eamines regialros y comprobar ol 39 ha PO un ManG CON Ias siuientes OpCiones:
definido edecuadaments o filtro. * Ugar: mmmmmmym
* Saiir: tione dos subopciones: de trabajo.
— Alnaotrar: pars salir guardando los cambilos. i -mmmmmmu
— Abandonar. pars sallr sin tener en cuenta los bases de datos selectionadas
camblos, * Campos: para definir Qué campos, de cada base de datos
ﬂhnyunaﬁbgcmmhopelﬁn?pormluwwdi- seleccionada, podran werse cusndo se active ia relacidn,
wmmuﬁmMme ; ‘ * Qpeionss: con dos subopclones:
— Formaio: para seleccionar un archiva .FIT qua s ac-
Mmmn tivard con la relacidn.
Crea 0 modifica un archivo de formato de Informes — Filtro: pars definir una condicion de it que e
para obtenar indormacion de Ia base do datos activa me- active con la relacién.
diane |a instruccién mport. Es un mandato interactivo de s Solir: pars salic y slmacensr 108 cambios o abadonar.

pantalia completa sontrolado por un menu con 5 op-
clongs:

2 CREATE VIEW archivo.YUE FROM ENVIRONMENT
* Opciones. permite definir una cabecers en cada pégina

Crea un archivo de relackin que contendré el sntomo gxls-

Y COntrolar 108 aspecios de impresidn (thulo, anchura, ianta (bases de datos ¢ indices abiertos, dreas de trabajo
fongitud, mirgenes, interineado, numaeracion y jecha) Seleccionadas, nelaciones ¥ CamMpos activos y archivo de
* Grupow; permite agrupar la informacion en grupos y lormato si Io hay) y Qué podeé restituirse
subgrupos en funcicn de una sxpresidn y definir las ' Este archivo podra modificarse con modily view.
cabscerss G0 cada grupo.
¢ Cohmns: parp definir ¢! contenido de la cabecera y de - DELETE[ #mbito]| FOR|WHLLE

las columnas del Informe, asl cOMo su OrMato. Marca los registros de la base de datos Activa, sepeci-

* Loceler: Dars buscar L definicion de una columna del _ cados por sl Ambito y 1a CONGICION, PArE BOMAros Pose.
informe. : riorments medlants la orden pack E).: |
-:ﬁmmmmw,mmm ' DELETE ALL FOR cantidad =0
mmmWthm1mM DELETE FILE srchhvo|?
8/ odos los archivos M y slegi uno. Borra un archivo. Es déntich & scess.
Wam&mm un DIR [uniciad:||directorio\ esquema]
mens. Podrén cefinires sentencias 3. ﬂ::plﬂll Muestira informacidn (nombra, nimero de
(con rangos, plantias,. ), dit l.,"n“""‘l"‘r“ il fecha y lamanc) sobre a3 bases de dai0s {0 sabre l0s rchi-
mumahmmm&wn ' vos aspacificados en ol ssquema), contenidos en |a unidad
; un St diteclonc sepecifichdos. Por slempio, pars obtener
Ge pantalia (5CK) y deie & su vez uno de formato (FT), ;‘m " oo phe
Sl hary un ostdiogo en uso, ia opcidn T permite visuall- mcm\‘”m archivos del direciorio detos:
v to0d0s o8 archivog SCR y sleglr uno, i
Las opciones del menu son: :
* Configuear. pars seleccionar una base de datos y los @*lmﬂ#ml{mlmml
campos aparecerin en la pantalla. OFF)|
-wq::rnWromodﬂbuunmwnyopobnu Visualiza of resultado de las expreaiones para ol regis-
30 la sentencia de visurlizacion (rango, pianiilias, 1ro actua! de la bass de (alos active O MATA 0G0 108 08~
anchura, ssy 0 pal,...) pecificagos por of Ambita y la condickdn. Ej.:
* Opcionss: par linsas ¥ recusdros y para oblenes DISPLAY ALL codigo.cantidad « precio FOR precio > 1000
una version ASCIl (TXT) del formato pars {acilitar la do- mmmﬂmm;mmumu:m
cumeniacion, . cualquier . opcion olf musetra tambidn ol numero
*» Salir: pars salir y slmecensr ko8 Gamiios o sbamdoner. de registro. Si N0 aparece und Heia de Kpresionss, 54 2




muestran dos 08 campos. También pueden visuallzarse

CAMDOS 38 otras bases d96 dalon abiorias sl 8¢ inCluyen

on la lista de epresiones con ¢ formato slas— > tanpo.
Con la opcitn 1o print, s envia Lambién a fa Impresora.

DISPLAY KISTORY] LAST axp.num. ]| TO PRINT) —
Visusiiza las Gitimas sentencias sjecutadas y que estdn
simacenadas en of historial ol el dohistory esth activado.
Por delecto e visualizan 20 esntenciss (Puede cambisiee
©on set hsiory 10), pero puede mitarss con la opcitn . Con
{a opcidn o print pusden enviarse también a la Impresora.

mamoria (hombre, tipo, temefo, estatus, Numero de varia-
- blos, sepacio ocupado, NUMero de variables adicionales
posible y memaoria disponible). Cuando se ha lenado una
pantally oon ia iniormacion, la visualizacién se detiens
hasta Que 8 puise cualquler tacia, Con la opcion 1B print
ooty informacion puade enviame lambién a ia impresora.

DISPLAY STATUS [TO PRINT)]

Muesstra informacitn sobre ol estado de la sesidn
aotusl: nombre, zona, aliss, relaciones, indices y claves
de Indeacion de 10das las bases de datos ablertas,
ostadc de 108 pardmetros del sistema, tecias de funciin,
unidad por delecio ¥ caminos de busqueda de los archi-
vos. En la vensidn pars red, muestra también of esiado
de bloquec de los archivos y sus atributos de aperiura.’

A cads pantaiia se detlene of procese hasta que se
pulss cusiquier tecia. Con la opcion 1o priet la informacion
pusce srwisres tambidn & la impresors.

DISPLAY STRUCTURE [TO PRINT]

Musstra la sstructura de la base de datoa activa junto
can ol mombre, nimerc actusl de regisiros y lecha do ta
Giima actualizacion. Cada 18 campos se detiene la vi-
sualizacién hasta que of usuario pulse una iacla. Con la
opcidn 1o print la estructurs se envis también & la Impre-
g

DISPLAY USERS
Solo axiste en la versidn para red y muestra las aste-
ciones de Uabajo que sstin conectadas &l GBASE.

DO programe | procediniento [WITH Usta perdmetros)
Sirve para sjecutar un archivo de programa o procedi-
MieMo, 6N CUYD CASO DEMLe ol papsc do pardmetros me-
mudlmh_-ﬁt.

mmmmmumam

»

3
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condiCiones asdCIAGAs & a8 ClAUBUWAE Cass. LES CONICK-
nos sa avalian por orden, y CUANIO 8e Cumpla una, a8
sjocutard la secuencis de senencias que hays e contl-
nuacidn hasla el siguients case, Prosiguiendo la ejecucion
con |a sentencla situada despuds del sndcess. Si nc s
- cumple ninguna, nO sjecutard ninguna secusncia, a
menos gue se incluya la cldusuia otherwiss en CUYD CRSO
serd la socuencia Guo e Sigue ia que se sjecute. E}.
' DO CASE
CASE precio < 100
descmS
CASE praci > 100 AND precio < 200
desc =i
OTHERWISE
[ Y
ENDGASE

DO WHILE condiicidn...ENDDO
Estruciura de programacin Que permite repstir las
mmmmmuvﬂ-ymm-o
cumpla ia condicion, EJ.:
0O WHILE .NOT. EOF{ )
kel =ikl + Cont - precio
SKip
ENDOO

EDIT] dmbito)| RELDS Usts campos}
[ FOR{WHILE condicidn)
Es una orden de pantalls compista que se utiliza para
modificar ei contenido de 108 reghetros de 1a bass de
daios activa. Es idéntica & la orden chenge.

EJECT

Envia un salto de pégina (ASCH 12) & Is impresors.
Pons prow( ) y pool{ ) & 0.

ERASE srchivo|?
Borra el archivo sspecificado. Debe estar cemado y of
nombie Jeba 8¢ cOMPiets (UNIIAD, CAMIND ¥ ExIenEidn).
Si hay un cataiogo on uso, la opckdn T mostrark ta leta
de 10doe sus archivos y parmitird slegir uno. Es idéntica
& delste e,

BT
Permite salir de un bucie do whils..anddo aUNQUS
todavia se cumpia la condiciGn.

EXPORT TO archivo| TYPE] PFS
Cres una copia de la base de datos activa, perc con
formalc PFS. Sl hay un archiva de lormato (FNT) ablero
lo tendid on cusnta y of archivo creado sdio contendri

loa campos que éste indique y en ol mismo orden que en 23
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ol de formeto. Si no hay ninguno abierto, se Inclulrdn
odos los campos y 8¢ (ilizard of formalo de panaiia por
defectn.

FIND cadens caracterse | nimero

Busca ol primaer registro que contenga, en la exprosidn
tiave del indice activo, la cadena de caracterss o of
nimen. Si la cadena empieza por sspacios sn blanco
debe it entre comilias y o estd guardads en una variable
de memoria debe uillizarse la funcidén macro &. No
admite sxpresiones.

La opincidencia snire la cadens y Ia ciave del Indice se
considers desde ol priter cardcter. Ej.:
USE clieriss INDEX spelido ‘
FIND Fodeigost

G0/ GOTO BOTTOM|TOP o
{G0|GOTO| axp.rum,
Sitia ol punten de reQisiros de la base de dalos aciiva
on ol reglatro sspecificado por I8 sxprasion numérica.

Con 1a option botiom se sitia en el Ultimo y con wp en.ef -

pricnerc.

Hﬂ.Pde;l

Activa las pantallas de ayuda (guardadas on el archivo
HELR.DGS) controladas por mvend y que contionon informa-
clon scbre las instruccionss del dBASE 11l Plua,

Estructurs de programacion que permits biturcar la eje-
cucion del programa segun ol vaior de La condicidn. Ej.:
IF reap = 'NO’ :

fogal ansgl +1
ELSE

shimasfim +1
ENDIF

MPORT FROM archivol TYPE] PFS
Crea una base de datos, un archivo de formato {.FMT} y
Otro de relacion (VUE) a partir de un archivo PFS, Actuali-
za ol catkiogo, si hay Uno ADISNG y clerra todas las bases
de datos Abriendo la recién creada.

INDEX ON exp.cisve TO arcivve. ADY [UNIQUE)

Crea un archivo de indice, partiendo del contenido de
la base de datos activa, an ol que 98 guardan ol content-
40 de 1a sxpreskin clave juntc con ol numero de registro
y #® mantienen ordenados atfebdiica, numérica 0 crono-
igicamernts segun ol valor de Ia sxpresion clave. La
bnonudml;hnqdohdmdolmmbnnd-100w
ricteres y debe eer la misma pera todos 108 registros.
Con la opoidn unique no 8o Incluitdn I que tengan dupl-
cada la sxpresion clave (sdic se incluye &l primero). Ej.;
INDEX ON UPPER{apeiliidc} TO cti_apelt

INPUT( mensaje] TO varadle

Permite introducir datos on una variable desde ol
teciado y con 1a apacicitn de un mensajs. El dato debe-
terminar con la tecia [).

Los datos deben snirarse mediants una sxprasion,
cuyo tipo determinard ol de la variabie. Asl, si debe ser
una cadens de coracteves debark ir entre comilias (si no,
soré interpratada como ol nombre de una variable y se
sntrard su contenido}, o sl o una fecha, modiants la
tuncion ctod{ ). Ej.:

INPUT *Enire la facha: * TO fecha

INSERT] BLANK]| BEFORE)

Aflade un nuevo registro despuds de la posicidn actual
del punierc de regisiros, 0 antes, sl se sepecifica la
opcion belore. Con i opcion blank ol registro eetard en
. blanco, pero sin ella 88 activard el modo de pantalia com-
pieta para que ol usuaric entre ol contenido.

Si 1a base de catos estd indexada of registro se afladird
al linal de la misma,

JOIN WITH afias TO archivo FOR condicid
{FIELDS lists campos|

Cron una nueva base de datoe mezciando ol conleniio
de la base de datos activa con ol de otra, ablerta en otra
Tona, ¥ especificada por su allas. SGio »e Inciuyen ague-
lios registros que cumplen la condgicion.

Sin una lista de campos, 98 incluyen 10008 (SMPAIan-
do ¢on jos de la active, sin duplicar ninguno ¥ hasta 128
campos como miximo), En caso contrano adio los de la
lista, que puede incluir también campos de la otra base
de dstos Wtilizando ef formaio afise~> campo. ).
JOIN WITH piezas TO comprs FOR pieas =piezae— > pisza

FIELDS clienincam piaza,piazie— > precic

LABEL FORM anchiva.LBL |7 [SAMPLE]| smibvip)
| FOR| WHILE condicidn}| TO PRINT | FILE archivo)
Imprime etiquetas, con ol contenido de la bass de datos
sctiva, 0on of lormato sepecificado por ¢ achivo de etl-
qQuetas. 5§ hay un caidlopo abierin, con la opcion T apere-
cen o8 archivos LBL que contiens ¥ pusda elegifes una
La opcidn semple permise reslirar pruebis antes de
empezar la improsion de stiquetas. Solo se considersrdn
aquelios regisiros que cumplan la condicién. Las stique-
tas puacen aparecer por la panialia, por la impresors
{w print) 0 guardarse en un archivo {iv tie). El.:
LABEL FORM for _sti SAMPLE NEXT %00 TO PRINT

LIST] dmbito]| FORIWHILE condicidn]| lsts exp.|
TO PRINT)
iwﬂhmolmalummmm
registros (o para o sepecificados con o dmbito vy la



condicidn) de |a bass 38 datos activa. El listado no se
Ootiens cOMG an 18 Inatruccion dplsy & MaNcs que 8
putse [(ITHE] en cuyo caso podsd reanudarse con la
puisacion de cusiquier tecia. Slnluopdonoﬁlpum
tarnbidn ol nimero de registro. Ej

UST codigo.cantided « mmnm:»m

LIST HISTORY] LAST expnum. )f TO PRINT]
idéntico & diaplay history, perc nO o detiens cuando s
fona la pantaila.

- LIST MEMORY {TO PRINT)
Yisuailrs s misma Informacion display memory,
no 88 detiene periddicaments. e pee

UIST STATUS (TO PRINT]
Visusliza s misma informacién que dlepley satus, pero
no se detiens pariddicaments.

LIST STRUCTURE [TO PRINT)
Visualiza ‘s misma Inomacidn que displey structum,
POrG NG 88 detiere penddicaments.

-LDAD archivo binario| sxteneidn)
Ouwmmmmwwbmqmm
807 sjecutado por la orden call. Pusden cargarse hasta 5
archivos & Ia vez con un lamafio maxime de 32000 bytee
cads uno.

mmimimm
Busca on la base de datos activa el primar registro que
cumpla ia condicidn sapecificada. La boegqueda empleza
desde ol piimar regisira sl no 98 Indice un dmbito, pero ol
hmnmmhmwﬂ ompezard
con ot registro actual. Ej.:
LOCATE REXT %00 FOR cant < >0

LOGOUT
Sdio existe on 8 versién pars red. Desconecta af
USUAND actual ¥ parmite ol aC0sen & 00 usuarko. Borra
umymmmmmdm-yum
VOB BEOCIadO0N.

LOOP _
Evits la s{e0ucidn de iss resisntes wentancias de un bucte

40 whils. a0ido ¥ vueive & sjecutar la primera inatruccion
del buche,

MOOIFY COMMAND archivo.PRG
Activa o) proossador de taxtos del ABASE para crear o
mdlncumhhmdommbrmom
archiva ASCIl. Es una orden de pantalia completa.

MODIFY. LABEL
Es aquivalenia a cresis label.

MODIFY QUERY . N
Es squivalents a crasle Quavy.

MODIFY REPORTY
Es equivaionts s cresle feport.

MODIFY SCREEN :
Es equivaiente a creste scieen.

MODIFY STRUCTURE |avcivvo.DBF)
Es una orden de pantalis COMPINtE Que Permite modin-
CAr 18 estructura de 1a bass de daios activa (0 la sspecif-
cada) do Kvma pareciia a la Instruccidn coele,

MODIFY VIEW
Es aquivalente a tresie view,

NOTE | - lexto comentarios
impide que 88 process la lines Que aparecs & cont-
nuacion, Se Vliliza pars insersr comentanios.

ON ERROR|ESCAPE [KEY {serstencia]
Cada vez que s¢ cumpla s condicidn indicada ee eje-
cutard la sentancia. La condicion pusde ser:
* O GUE 86 DIOGUZCE UM GITOT QUE NC sea 4o sistema
oporativo
* astape; Que so pulse ie wola (Exd)
-a':qwnmwm
ON ERROR DO errores
S no se especifica una seniencia, »e desactve la con-
Sicion comespondients.

PACK
Crea yna copia da ia bass de deios activa sin os re-
Gistros que tenian la marca de baTacos y rECONStnye
todos los archivos de indice activos.

PARAMETERS lists panimetros
Asigna nombres de variable jocal & 108 parkmetros de
un procedimiento definiios en la liata de pacdmetros.
Debe sar la primen sentencia del procedimieno, El
NUmem de perdmetros debe coincidir Con s pasadce
por ia clhusula with ol Namar & procedimiemo mediants
una orden do.

PRIVATE lsta varfabies | ALL] LIKE | EXCEPT saquams]
Declars como variables privacas todas jas contenidas
on |a lista de variables o tocias las gue cumplan (e} o
no {(excapt) of criteno sapecificado con of sequems. Ej.:
PRIVATE ALL LINE prie
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PROCEDURE nombre

Mﬁadm&.ydmammm

10 #n un archivo de procedimisntos.

PUBLIC Ktz variables
Declara como variables publicas o gichales & todas
wmmwmmmmm

uIT

Clerra 308 o8 archivos abiertos, tarming ia seeidn de
Mymdmummm

READ [SAVE]
Activa 16308 108 gal sjecutaios desde o Uitimo cler,
cloar s, clear Qets 0 Mad ¥ permiite modificar, sn modo

campos sspecificados en las seniencias get. La opcion
e N0 DOTTE 08 pat, PO 10 QU UN NUeVO med permitind
Mﬂwhamhmunnmmm.

RECALL{ dmbito]] FOR|WHILE condicidn]
Recupera 108 reglstros marcados come bomados en la
base de caios active, eliminando dicha marcs. Sin -
ningun pardmeliro stio recupera e registio actusl, sl no,

o8 indicados en ¢l AMbiK ¥ que cumplan la condicién. Ej.:

RECALL ALL FOR cant > 0°

REINDEX
Reconstruys 10008 08 archivos de indice activos.

RELEASE Avts sariables LIKE| EXCEPT sogiema
|uomumuw ! I

Borra las variables de memoria sepecificadas en la
Imﬁouﬂabh.oluqncm(h)om(mﬂjd
critenio eepecificado con ol esguems. E).:
RELEASE ALL EXCEPT var»

Eecutada desde dentro de un programa sdio borta tas
variables creadss deede |a rutina en Curso ¢ sjecucidn,
La opcién modils sirve para borrar de la memoris un

Archivo binano cangado con la orden loed.

RENAME archivol TO archivo2
Cmummunmhm&booﬂumy
mmbamuummm_ lnduw\do‘ a o

. El:
RENAME datos\apelicandy TO daios\cli__apedl nd
REPLALE] dmbito] camipo WITH axp.
[#ampo WITH sxp.....[{ FOR| WHILE condicidn)

- Sustituye ol contenido del campa sspecificado, por o
valor de la sipresion, pans todos aquelios registros que

‘

cuffiplan la condicion. S no 88 indica un ambio abio s
sustituye en ol registro actual. También e actualizan los
Indices ablertos. Ej.:

REPLACE ALL precio WiTH precia. 1.1 FOR cant >0

REPORT FORM archivo.FRM|? [FOR|WHILE condicidn]
NOE.JECT]

| émbito)] PLAIN][ HEADING axp.cardcter)]
| TO PRINT | FILE archivo]] SUMMARY] .

Prossna Informacion de e base de dalos activa, segun
ol archivo de formato de Informes sepecificado, park
“1odos 108 registroa (0 los del Ambito indicado} que
cumplan la condicion.

Con la opcion pisin, ol iOMMe aparece sin NUMeOs 08
pdgina, ni }echa y con la cabscera edio on la primers
pagina. La opcidn hesding permite definir una cabecera
adicional pars cada pagina. Con nosject no hay sallc de
pégina Inicial. .

El inkorme puede aparecer on la pantalla, en |a impre-
s0ra {10 print) 0 guardarse en un archivo (1o Me). €]
REPORT FORM informe FOR cant >0 PLAIN TO PRINT

Con Ia 0pCion summary 8510 8pArSCen CADSCETAS, sublo-
tales y iotales.

. Si hay un catdiogo ablerts, la opeidn 7 muastra 08 af-
chivos de lormato de indorme y permits shegic una.

estuvieran activas ames de la sjecucion de ssia orden, a
menoe que 8¢ sepecificue la cliusula addithe,

ME
Raanuda ta sjecucidn de un programa, iMerrumplda
poOr la orden suspend, en 1a linea siguiente a is nea en
que 88 suspendid la sjecucion.
RETRY

Tarmina la sjecucitn de un subprograma y vusive &
ojecutar 1a linesa del PrOgrAmMa Que Provood s sjecucion
 del gubprograma. Generaiments Be utiliza para la recupe-
racion 08 SITOres cuandd hay una Sentencia on smur active.

RETURN] TO MASTER =

Cigrra un archive de Programa o un procedimiento y
devustve ol control de la sjecucion sl programa o Proce-
dimientd que 10 invocd (en La lines sigulents & la que
produio la llamada), 0 al MOdo interactivo sl O hublers
. sida invocado pof ninguno. S| se wtiliza 1a opcion 1 mesler
o control vuelve al programa de mis alto nivel.

RUN{| archiva, EXE 0 LOM

Ejecula i archivo sepecificado desds dentro del
dBASE y devuelve ol control a ¢ste cuando haye lermina-



dowtbcuddn.Ellrdivoﬁoboo‘orunmmw
MW(MOunmmqocum(aﬂ.

WE'I'OMALLUKEIE!CEHWWI
GMWMMOm”wmﬁmmio
no {(wecept) ol Criteric sspecificado por ol saquema, en ol
archive especificada. Ej.:

SAVE TO vancx ALL LIKE wr??

SEEK axp.
mummmumamm '

SELECT sone trabejo| afiss

mnmawmww
NGMero {1-10), letra {A-J). o allas.

SET

Mandato de pantalla compieta controlado por ment
Que parmits visualizar y modificar ios pardmetros del
10O dé trabajo (sel..on]off), ioe alributos de pantaila,
ias asignaciones de las tacizs de funcién, la unidad por
Oelecis y 108 caminos de busqueda, 08 srchivos alterna-
ﬂmdnbmﬂwdﬂndbo.dmuwuqumuoyd
nimero de posicionos decimaies,

SET ALTERNATE ON|OFF
wmmwmmmm
luwioemquouvmn*cmmdoymumm
plnwtloomphu(l'l.dl append,...) 88 Guardargn en ol

alternativo sepecificado por e Instruccion set sites
mu

SET ALTERNATE 0 [avhha?X7) .

Abre un iwochivo de W0 GONOe 80 GuaNiarkn e las ope-
TRolones que NO BSan de pantalla completa. Si no 88 da un
nombre de &Thivo a8 Corrardn todos 108 archivos after-
nativos, 10 que o8 squivalents & |18 INetruccitn closs silemals.

- SET BELL ON|OFF
mmMumnmn

omite ningdn soniic de sviso cuando 88 produce un

mouﬂmdﬁrﬂdouncugpoodowm

SET CARRY ON|OFF
Normalments desactivado. Sl astd activado se coplan
los dutol del registro anterior en LN NUEVO registro,
cuando se utilizan iss instrucciones sppend, inert o
trowey. )

Sinouinlroduu ninguna modificacion en los dalos
ACarreados, no 58 alMacenarin on la base do daios.

SETY CATALOG ON|OFF
Normalments desactivado. Si se active, ¢l catdlogo
abierto se actualiza avtomalicaments CUANTO 38 HeCLASN
mandatos como cret, indes, oic.

SET CATALOG TO (archiwo.CAT 7]

Abre un archivo de catalogo © 10 cres sl no existe. Se
abre en ol Ares 10 y cleTa cusiquisr archivo que setuvie-
ra alli abierto. Ademis, activa automdticaments of catdio-
QO (st catalog on). La opcidn T muestrs todoe 108
catdiogos diaponibies y permite elegir uno.

SET CENTURY ON|OFF -
Normalments desactivicio. Si sa activa, los afice se
entran y 56 muestran con Cuatro dighoa,

SET COLOR ON|OFF
Cuando esth aciivado cCongiders que ol sisiema posee
un Monitor en color. En caso contranio, un monitor MoNo-
cromo. Ennummmmdmm
30 oh la Inslalacion.

SET COLOR TO [color estiindar)] color reslado)
jcolor marcol| ,color fondo)

Permits ssleccionar los colores wiliizados en los monk-
res on 0oloY, 0 108 Bributos de paniaiia en 08 Mmondio-
res monocromos. El estindar se reflers & L visualizacion
normal, que por dedecto serd bianco sobre negro. El real-
Zado so refiere a la visualizacion invertida ytilizade en las
Ordones de pantalia compiala y por delecto serd hegro
sobre blanco. El marco se reflers al borde de ia panialia

Negio N Rojo R
Axul B Magenta RB
Vords G Merin GR
Cyan BG Blanco W
Irwisible X

baja intensidad w
Irtormitente We.
alta intensidad W+

alta Int, iIntermit, Wee



baja irteraldad u
intermitente Us
alta imtengided U+
alta int, irteemit. Uss
Visualizacidn invertida

baja intensidad W
Imermhents . oW
sita intensidac +IW
aita int. intermit, + o IW

SET CONFIRM ON|OFF
Normalments desactivado. Cuando eatd activado, al
Hegar al final de un camMpo en una ediCién de pantalla
compista, of cursor no se desplazs sutomaticaments
hasta ¢ siguients campo sl no s pulss I tecis (53],

SET CONSOLE ON{OFF

SET DATE AMERICAN|ANS! | BRITISH | ITALIAN | FRENCH
GERMAN

| ,
Cambia el formain por dedecto de las fechas. (os for-
maios #0n; -

american 'mm]“[“

ANSI a8.mm.od

british . ad/mm/an

ttalian . dd-mm-sa

franch . dd/mmiss

Qerman dd.mmas

’ Pmm“*.qmuoqmmdhnm
sepanol.
SET DEBUG ON{OFF - :

mmamh«mmww.»
calizar orvores on un programa. Cuands esth activado la
salida de sst acho a# dirige hacia 1a impreaora y i no
hacia ia partalls. '

SET DECIMALS TO axp.rumm.
Mnunndnumommnododmmdnuhoquo
Aparecen on los meultados de funciones y cticulos nu-
nmsaonmu-hum.m)_u)yum.

SET DEFAULY TO unidsd
Permite determinar la unidad por deecto, Gue si no se
fia sapecificado e aljueils deeds la que se realizs ia
cargs dei dBASE,

Normaiments desactivadd. Cuungo dsiu awuvayd
mayoria 0o las instrucciones del JBASE actuan como sl
108 registros que poseen Ia Mmarca de borrado No axistie-
ran, Las instruccionss index, rinder, diepisy, diepley mcovd,
goko. actian independieniements de set deisted, asi como
on aquelios caxos onr que ol AMbIo sa sepecifique con
record o next,

SEY DEUIMITERS ON|(OFF )
Normaiments desactivado. En ofte caso o contenido
de {38 campos aparece on visuallraciin invertica.
Cuando se activa, ss utilizan delimitadores para detenmi-
nar loa limitea de los campos. El simboic delimitador por
defecta #3 :, pero pueds camblarse medianie la instruc-
cion oot delisnlery 0. -

SET DELIMITERS TO {axp.canictar| DEFAULT]

Parmite especificar los Caracteres que se utiiizardn .
para marcar 1os Umitss de un Campo. La sere de caracts-
res debe taner una o doe carciams. Se utiliza la opeidn
defauk para reslablecer ol delimitador por detecio (1).

SET DEVICE TO SCREEN | PRINT
Detormina &t ios mandatos sy ee dingen & la pantalla
(screen) © & lo Impresora (priek) en CUYD CABO 88 IQNOrardn
Ion gel. Por defectc se dirigen a la pantalia.

SET DOHISTORY ON|[OFF -
Nomaiments desactivedo. Si astd activado loa mands-

100 de 08 IIChivos de FOQIAMA QuE e van sjeculando
s¢ guardan en ol archivo HISTORY. -

SET ECHO ON|OFF )

Es una herramienia de depuracion normalments dessc-
Uvada. Cuando asté activads musein, curinte su ejecy-
clon, las sentencias de 08 programaes e la pantalis y/o
on la imprasora.

SET ENCRYPTION ON/OFF .

S6i0 existe on la vorsion pers red ¥ nomaimente estd
activago. Define sl \as bases de datos se codificardn
{para ocullar s contenido) sutomdticaments en o
momento de su creacion.

SET ESCAPE ON{OFF .-
Normaimente activado. Determina s a! putsar [Excise
datiens 1a sjecucion del programa, permitiendo abando-
nario o continuar con of misma. S se pulse durants la
slecucion de sigunas INslVOCIONEs Bn MO0 interactive,
$ata 89 interumpird con 8 aparioion de un Mensaje y a8
vuelts al indicadar de del modo interactiva. SI extd
desactivado 1a tecla NG produce Ninguna accion,

7 - Mowie. dRASY W
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Pasa Ia utiiizacion os ia orden on .
oy o, el secaps dooo

Namdmmmmwyoeudiae&hpdr
mm@mmwmmwd
Drimer cardcier de le Ixquierds y continda, carécter a ca-

Mummmmwnrmm
Incluso en longitud, para ser consideradan iguales,

SETEKE?U&VEOHIOFF
mmhm.nlnmlunmfod oStk N
nmmmou«muu.nmm:mx
datos, 88 abrink on Mmodo exclusho, Sl estd
% abeirbn on Mo00 cOMpanico & mencs )
sxplicitamente en Ia orden use. : ue ae indique

SET FIELDS ON| OFF

‘

Normaimene desactivaco. Cuando estd ectivado sdko

PUsden visualizarse 0 modificarss 108 camoos seieccio-

SET FIELDS TO [Meta campos | AL

. Define una teta de campos (0 108 afede & una ya exis-
m)ummammmmm
éttlumquomuhnmlmam.nwﬂmu‘
llw-mwmm.quu.mm‘w
ﬂf:'ﬂlbl‘c;n‘;puquowhonulm

opcicn uye on la lista 0008 108 campos de la
base de datos active, ¥ sin pardmetros ios borra.
Slempre que »e emita esie mandato, se siecuta avt-

miticaments is orden sel feids on.

SET FLYER TO [FILE srct.0AY | 7)) joondicidn
EﬁMmMMhbmdodmanLlnm
mm‘;ﬂbuwmmqm
cumplan la condicidn. Si no se sspecifiics tguna condi-
cidn, ol filtro se desactiva, E|.: "
SET FUTER TO cant > 0
La condicién de Mtro pusde sstar guardada en
mmr-mmuopwgmssm::m
1090 ablerto, La 0pcidn 7 musetra ls archivos ORY y
permite slegir unc.

SET FORMAT TO |archivo.FMT |7}
Pormile setoccionar un 10NMaIo sapecial, guardado on

ol archivo especificado, psra las Instruccionos append,
changs, edif @ ineerl, Si nO se sepacifica ningun nombre de
archivo, 58 cerfard ol que esté abieric y ss voiverd al
formato de pantalls normai. Closs format hace 10 mismo. 51
hay un caldlogo abiono, 1a opcidn T musstra los archivos
de formato y parmite sleglr uno.

SET FUNCTION axp. TO axparicter(;]
Sirve para programar una tecla de funcion. Cada tecia
puads lone asignada una secuencia de 30 caracierss.
La tacia (F{]1no se pusde modificar, i se incluye un ; se
genova un retorna de camo, Ef.:
SET FUNCTION 2 TO 'list nast 0"

- SET HEADING ON|OFF

Nomaiments activato. Cuando sé desactive, en las
Instrucclones dlepiay, Set, Jum y Iverage NC 88 MUASIran 108
‘tHulos de las columnas.

SET HELP ON|OFF
Normaiments activedo. Si ee dessttiva, no aparecetd
la pregunta (Desss informacion de syude? (B/K), Cuando »e
ocomela un error al introducl un Mandato sn MOAo INke-
mcthv,

SET HISTORY ON|OFF
HNormaimente activado, con 0 Que se guardardn en ol
archivo HISTORY las Oltimas sentencias siscutadas en
modo interactivo, Si estd desactivado no podcd acoederse
& OAIAN SANMONCIAR DAE SU GICION O NIEIOCUCIGN.

SET HISTORY TO axp.num.
Detammina ol NUMSNO G SSTENCIES QU 80 AIMBCENAN
on ol archivo MISTORY cuando et history O st dohiskory
setdn on. Por delecto es 20,

' SET INDEX TO [ists avehivos.NOX|7)

Abre 108 archivos de indios sapecificados en Ia lists,
considerando ot primedo de ta lista como o indice activo.
S hay un catiklogo abler, la cpciin T muestra 08 archi-
vos de indios y perTnite slegic 108 que Quiersn abriree.

SET INTENSITY ON|OFF .

Normaiments Activiado, #n Cuyo CaN0 f Contenido de
los campos aparech on visusiizackin lvertida en opers-
clones de pantaila compieta como efit Y sppend. Si estd
desaciivado, se visualize de maners normal.

SET MARGIN TO expuum,
Establece ¢ margen Lrquisrdo de iocas las salidas por im-

prescra sin aleciar & la pantalia. El mamgen por defectc e 0. 35
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SET MEMOWIDTH TO axp.num,
Establecs la anchurs con que se visualizan oa campos
memo. Por delecto s de 50 caractenss que es of VAIOr
Gue quada setablecido cuando 1o se indica ningun valor,

- SET MENU ON|OFF
Normalments desactiviade. Cuando estd sctivedo
ADArs0s ol Meni) G Mmovimientos del Cureor en e man-
datos de pantalia compieta. Este menu siempre pusde

wmmmm|
vm::-:mawm-ammmzaau
pantal satus wetd on. Si no e sepecifica ninguna
mnmum.ummummco-
millas o oslar en una variable. E).:
SET MESSAGE TO Vaior incomecte’

SET ORDER YO [axp.um. |
S*odonnunnmﬂhmmn%-hqw
mm&w”oﬂmnmw.ﬂm
-muwmmwmm
077quoudmluknomim¢od-m-bbm.m
mmmmmuommnmganlmuwo.
SUNGUE 10008 DIMENEoRrEn &DMWYION.
mamum-mmmmmm

m-aw.&muaummmmum
mmmm_awmu B

-SET PRINT OM]OFF ‘

Normaiments desactivado. Cuando se active, 10de ko
mnmmhmmhmw
instructiones @ _sey.get, se envia también s ls Impresors.

SET PRINTER 10 (dispositivo DOS)

mmmnwm-wm}
SE'I’PRINTEIITO[\\SPOOLER}

Selscciona une impresors. La primera simaxis define la
salida donds setd coneciada la impresora. Puade sor
W.Lm.un.wn....&muumﬁudw
vo, sslsccionars LPTY, : ’

mmmmmmmumm
rod. La primers para redes IBM y hay Gue indicar |a ests-
cidn de trabajo, la Impreeom de 1 red y la salida a la
Que etk conectada (LPTY, LPT2,.). La segunds pars
_mduNmouym;nhlmmmmIdadou
M.Slnpummahmalmmnym
clona 18 iImprescra por defects.

SET PROCEDURE YO archivo procedimientcs
Abre ol archivo de procadimientos sspecificado. SI no
8% sapecifica ningun archivo, cerrard, of que ssid ablerio,
igual que haria Ia INStrucCion coss prOCadU.

SET RELATION TO {exp.ciave | RECNO{ ) |exp.num,
INTO ailgs)
Establecs una relacidn entre ta base de datos active y
olra ablerta et Gtra Tona da trabajo, identificada por s

alias, segun una expresidn: clave comun s ambes. La &

* prasitn clave debe estar conteniia an la base de datos
active. Ls oira bass de daios debe estar indeada con
rezpacto & osla sxpresion clsve, Slempre que ol puNero
de registros de la bass de dalos activa 8¢ mueva,
amblén 10 hard of de 1a otra, de fonna que coincidan s
axpresionas clave de ambos archivos. E):

USE pleras INDEX pls__ood

SELECT 2

USE veniza

SET RELATION TO ondigo INTD plezse

Con s opcibn scnol ) las dos bhases de datos sstAn re-
lacionadas por $h MImeTD e reQistio, perc ol archiva vin-
Culado PO debe selar INGexad:

Con la opcion sxpmsidn numirite, cuando ol pumero de
registros de la base de dalos wctive cambie, ol de la bese
de datos relacionada pesard 8l MM de registiy depe-
Cificado por ia sxpresiin numdrice.

Si no 88 sepecifica ningun pardmetro se desactive i
relacion de la zona de trabejo activa. .

SET SAFETY ON|OFF
Nomaimenie activado, s CUYO CRS0 BPANONE uUN
menssje de aviso cade vez que e desse grabas sobre

un archivo ys suistents, permitiendo cancelar dicha
accion. Cuando se desactive, podrk hacerss sin prawvio avieo.

SET SCOREBOARD ON|OFF
Normaimenta activado, en a0 ol JHASE montra-
vk ot sstado de clerias tecias | , (Humlek] ...). menea-

jou e estaco ¥ de error, on la lines O, ol sel siulwe eotd off,
0 on o linea 22, o 990 setus outh on.
Cuands estd desactivado no agarecenin.

SET STATUS ON|OFF
Normaliments activado, en Cuyo CABG, cuando setd en
moda interactive o sjecutands una Srden de pantalle
QOMNEA, Muestra la lines de setada en la 22 de la pan-
talla y resarva las lineas 22 & 24 para mensajes.

SET STEP ON|OFF
Es una hermamienta de depuracikin que eeld normel-
ments desactivada. Cuando setd activada, I8 ejecucion

kX



G4 UN programa’ 88 detandré despuds de cada instruc-
cidn, pudiendo cancelsrse con {ExC], suspenderse con (5]
© continuar La sjacuciin pulsando la barra sepaciadors.

SET TALK ON|OFF
Normaliments activado. Cuando se desactiva, en la
pantalla no apanscern 108 resultados de la sjecuciin de
los mandaios. En modo programa se desactive para
eviter que la aparicion de l0s resuttados desiruys parts
del contenido de la pantalla.

SET TITLE ON|OFF
Normatments activado, 80 cuyo caso al afindies un
Nuevo archivo a un catdlogo solicitard un titulo para of
miamo. St estd desactivado deberd utliizarse ta ordon sdit
pars afladlr o thulo

SET TYPEAHEAD TO axpunum. :

Ostermina of tamalio de la memoria intermedia
teciado. La spresldn numérica debe sstar comprendida
entre 0 y 32000 {20 por defecto). 5i ee 0 no hay memoria
intarmedia y no funcionan las drdenes inkey y on hey.

SET UNIQUE ON| OFF
Normalimenie desactivado. Cuando se activa, sl 8¢ crea un
Nusvo archiva de indios y virios negistros tienen ol miamo
valOr o0 9 CAMPO clave, 8310 58 inciuird ol primero de elios.

SET VIEW TO achivaVUE|? .

- Abre un archiva de relacion para selableces un entomo
de rabajo (bases de datos, indices, dreas, relaciones,
campos activos, flitros y formatos). Si hay un caldlogo
ablertn, 18 Opcion T Muestra i0s archivos de retacion y
permile saleccionar uno.

SKIP [ + | —jaxpnum,

Deaplaza o puntoro de registros de la base de datos
activa hacia delamte (+) 0 hacla atride (=), ol nimero oe
registros especificado por la expresion y teniendo sn
cuerta sl hay algon archivo de indice acthvo,

SORT TO arciivo ON campol/All/C][/D]].campo{/A}{/C]
[/0},..}] dmbito}] FOR|WHILE concicidn) .
Crea un nuevo archivo de base de daios con todoe los
registros (0 i08 del &mbito sl se sspecifica aigunv) de la

base de dains BCtiva GUS Cumplan las CONTICIONes MEPe-

cificades, ordenados altabética, cronoldgica © numérics-
mente segun loa CeMpon sepecificados. La opcidn A
implica orden ascendents, ia D orden descendents, y ia C
que no haya diferencla entre mayusculas y minGeculas.
Estas opcionss pusden combinarse. Ej.:

SORT TO compras ON aodigo/OCcant/A FOR canmt >0

STURE #5p. 10 il vee o odde
Croa las variables especificadas en & lista y Ias inicialr-
28 con of resultado de ia sxpresitn. 5i aliguna de las va-
riables ya existe 86 modifica su valor. Ej.:
STORE 0 TO v _numivar_num ser__iwam3

SUM Hsta axp.|| dmdito]] FOR| WHILE condicidn)
lTOlleidkl]

Calcula las sumas totales de 08 resullados de las ex-
wmnqmmwwnmmnﬁ?ommm
louogistms(oloodolmnﬂolluindmdow)quo
cumplanhcondicionyluguudlmlunﬂwhtupo-
cificadas. 5i no se incluys ninguna lisia de sxpresiones.
sumard (0dos los campos numéricos. Si no se indica una
lista de variablas soio se visuallzard ol resuhado. E|.:
SUM centcant«precio FOR cant > 0 TO npisxasplas

SUSPEND _
Ddbmlnqocwiond-unpcwmwlvm\dod
mlnwmmdnnnﬂudmmddpmouo(bnu
Ge dstos, variables....). L $jecucion podrs reanudane
" con (& orden reume.

TEXT...taxto.. ENDTEXT
Eluunolnduldommymummeud.n

Ia panialla 0 & i IMpreeora.

TOTAL TO archivo ON clsve | FIELDS Mets campos|
[ dmbito]] FOR|WHILE condicidn)
cfuurunmbludommhmmmm

th‘bmdomaﬁh.p«noobwadommm
: umpounumédooo.ownmlolupodncmoomhm
downpou.h-ududomb.mium{obldd
muwduwmm)qmuumdmm
cluwonlnbmd.mmhlyquowmplmuw
mmlfm.ubmﬁdmm“m
umdon-daommpomuwnpodmﬂ.:
mmmmmmmmun

TYPE archivo [TO PRI
Mmuqlom:nnmﬂmmmﬂlmhm

tia 0 #n la impresora (ko print).

UNLOCK [ALL) .
Sdlo existe on 1a versidn pars red. Desactiva 1a Ulima
mmmuoqm(ngﬂmoamw)mlimmh
base de datos acliva.

mmmwmmmmmm

WITH campo WITH poo

Mﬁ[lzammm‘lfuludmm.m
wddmnmmuumnnd-dmm.ndu



Tona de trabajo y sapecificads por su allas. Los cambios
o8 slectian entre registros de las dos bases de dalos
que tengan la misma clave. El archivo actualizado debe
ostar INAEMA0 CON NEPeCty &l campo clave y ol archivo
origen también, & Mence que se utilics ls opcidn mndom. Ej.:
UPDATE ON codigo FROM nusvos REPLACE precio

WITH nusvos— > pvp .

Abre ia base de Jdaios on i zona de trabajo seleccio-
nada, junio con los indices deecritos en [a lista de indices
(7 como miximo). Si se uiliize la 0pCion alies le asignard
ol sspacificado y si no, o alias serd ol propic nombre del
archivo 0 |a letra do |a A a la J asignada &l drea. S| hay
un catiklogo abierto, la opcidn T muestra las bases de
datos y permite elegir una. Si se utlliza sin ningun pard-
mebruhhmdodm;vbcamﬂmdohdmdo

La opoiin axiveive, que edio 8¢ utliiza en una red,
pormite abeir ol archive en modo no compartido.

wnmnmmt
Detiene la sjocucion de un programa hasia que se
puise cusiquier wcia. Sl se sepecifica un mensaje, éste
aparecerd o la pantails y 8l N0, aparecerd ol mensaje
por defecto Pules cusiquier tecls pers continuer... Si ss incluye
la opcidn W, la wcia pulsaca 86 AIMACHNa on la variable. E).:
WNT ° Estis de acusrio S/NT TO resp )

AP

Borra 10308 108 registros 06 la base de datos aciive. Es
eguivalents a delste all seguido de paclt, paro mucho mis

Relacién de 6rdenes agrupadas segun
su funcién

Para eyudar al veusrio y gestionar oe srchivos

ASSIST ERASE

COPY RLE HELP

DR LIST MEMORY
DISPLAY MEMORY . UST STAIUS
DISPLAY STRTUS LIST STRUCTURE
DNSPLAY STRUCTURE RENAME
DXSPLAY USERS WE

[

Para creer bases de datos

coPyY CREATE FROM
COPY FILE IMPOAT .
COPY STRUCTURE JOIN

COPY STRUCTURE EXTENDED  SOAT
CREATE TOTAL

Para crear y madificar otros tipos de archivos

COPY FILE EXPORT
CREATE | MODIFY QUERY MODIFY COMMAND

CREATE | MODIFY REPOAT SAVE
CREATE | MODIFY SCREEN SET CATALOG TO
CREATE | MODIFY VIEW

cam‘uoowuﬂa IRDEX

Pars seleccionar bases de datos

USE © SELECT

Para cerrar archivos
CLEAR ALL CLOSE FORMAT
CLOSE DATABASES CLOSE INDEX
CLOSE PROCEDURE : CLOSE ALL
CLOSE ALTERNATE

mmumamm&-m

MODIFY STRUCTURE

Pars afadir registros & una base de detos

APPEND BROWSE
APPEND FROM . INSERT

Pars modificar &l contenido de uns base de datos

BAOWSE READ
CHANGE RECALL
DELETE REPUACE
€0 _ UPONTE
PACK e

Pare ordenar una base de datos

INDEX . SET ORDER TO
REINDEX . SOAT
SET INDEX TO



o3~

AERAE
BAOWSE
CLEAR
CLEAR GETS

Pars utllizer y ssigner datos s las varisbles de memoris

Pare Impeimir

SET DEVICE TO PRINT
SET MARGIN TO
SET PRINT ON| OFF

COUNT
DISPLAY
LABEL FORM
LisT

REPORT FORM
Sum
TEXTY...ENDTEXT

PUBLIC

PRIB GOPUIAT il Plugiu.:

DISPLAY HISTORY SET DEBUG ON| OFF
UST HISTORY SET DOHISTORY ON| OFF
ON ERROA - SET ECHO OM|OFF
ON ESCAPE SET HISTORY TO
ON KEY SET STEP ON|OFF
RESUME SUSPEND
RETRY

Para moditicar ¢l antomo
CUOSE ALTERNATE SET RELDS TO
CLOSE FORMAT ) SET ALTER TO
CLOSE INDEX SET FUED ON|OFF
CLOSE PROCEDURE SET FORMAT TO
SET SET FUNCTION TO
SET ALTERNATE ON| OFF SET HEADING ON| OFF
SET ALTERNATE TO SET HELP ON|OFF
SET BELL ON|OFF SET HISTORY ON| OFF
SET CARRY ON|OFF SET HISTORY TO
SEY CATALOG ON | OFF SET INDEX TO
SET CATALOG TO SET INTENSITY ON | OFF
SET CENTURY ON | OFF SET MARGIN TO
SET COLOR ON|OFF SET MEMOWIDTH TO
SET COLOR TO . SET MENUS ON |OFF
SET CONFIRM ON | OFF SET MESSAGE TO
SET CONSOLE ON|OFF SET ORDER TO
SET DATE SET ATH TO
SET DEBUG ON|QFF SET PRINT ON| OFF
SET DECIMALS TO SET PRINTERTO
SETDEFAULTTO SET PROCEDURE TO
SET DELETED ON|OFF - SET RELATION TO

SET DELIMITERS ON|OFF SET SAFETY ON | OFF

SET DELIMITERS TO SET SCOREBOARD ON|OFF
SET DEVICE TO SET STAIUS ON|OFF
SET DOHISTORY ON | OFF SET STEP ON | OFF
SEY ECHO ON|OFF SET TALK ON|OFF
SET ESCAPE ON | OFF SET TITLE ON| OFF
SET EXACT ON|OFF SET TYPEAHEAD TO
SET EXCLUSIVE ON | OFF SET UNIGUE ON | OFF
SEY FIELDS ON|OFF SET VIEW T0
Para ol control de blogueo
UNLOCK

mmm#wuumamw
uns ted

LOGOUT SET ENCRYPTION ON | OFF



Blogueo de registros y archivos en una red
MmmmMMmMm
Modo acksivo _

INSERT
WMODIFY STRUCTURE NP
PACK :

Ordenss que bloquean sutomiticaments ef srchivo

APPEND INDEX
APPEND FROM - JOIN
AERAGE RECALL ALL
BROWSE . REPLACE ALL
SET CATALOG TO . SORT
ooy SUM

COPY STRUCTURE TOTAL
COUNT UPDATE
DELETE ALL

Ovdenss que necesitan ol bloguec pravio del registro
0. 54 GET. REPLACE
READ

Modos de bioguear ua registro
. FMMWW;-

« [GHT! para bloguaar un registro desds ol taciado
cuando se utilizan las drdenes odit O chengs,

Modos de bloguear un archivo
ome{

¢ Ejecuciin de una orden de bioqueo automalico (sppend,

bwowss,...).

Modos de desbloquear un archive 0 un registro

¢ Orden unlock.
mmmomm
o Corrar #f archivo.
-lewhmmmmamqunlm
mitico {sppend, Browes,. ).
. para cesbioquesr un registro Jesde o teciado
cuando e utilizan las drdeness adit o changs.
* Al cambiar de registio en las drdenes edit y changs.

Funciones

Descripcién y sintaxis

num.)
Vailor absoluto de la axpresldn, E).:
1

ACCESS(}

Solo existe en red. Nivel de acceeso del ultimo usuario
conectsdo al sislema.

ASClexp.cardcter)
Codigo’ASCIl ded primer carkcter de la zquiernda de la
expresion. €}
. TASCUABCDE")
[

AT(exp.carbcter! axp.caricter?)
8Busqueda de subcadena. Da ol nimero de la posicion
de comipnzo de I sxpresion 1, en la expresidn 2. Si no
ostd contenida, ol resultado serd G. Ej.:
. AT Péeaz’ Josd Pérar’)
[ 4

)

Indica ol prinCipio de archivo. Dard .T. (verdadevo)
cuando of punisro de reglstros eotd antss del primer re-
gistro o Ia base de datos esté vacia.

COOW (axp.fecha)
Nombre del dia de la semana de la fecha. Ej.
. Yedow(dela{ } +10)
Jueves .

CHR{axp.num.}

Carécter cuyo codigo ASCIl o8 la sxpresidn numérics.
Se uliliza para (08 caractares que no tienon una tecia
ascciads o para enviar codigos de control a ia panisila 0
& la Impresors. El resullado de la expresion numdérica
debe ser un entero comprendido entre 1 y 255. Ej.
. TCHR{SS)
A

CHMONTH{exp. focha)
Nombre del mes de ia fecha. E).:
. TCMONTH{dae( ) +30)
Fabrero ’
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EXPraxp.num. )
- Funcion

coL()

Nmmhcolmonqmuoncmlrldcm
on la pantalls,

Convierts una cadena de caracterss quoe lenga ol
formato de ung lecha, en un dato o¢ tipo fecha. €.
. 1CTOD('1-1-89")
0n-0v-89

DATE()
Fecha del sisterna.

DAY
NOMero del dia del mes de 'a lecha. E;
MMMO)

DBF )
Nombre de ia base de datos ebiarts on ol drea activa.
Elmumm-rnnmdnommngumm.

METED()
Indludmndmomimudomwbomno.ﬂ
ould marcado ol resuftado serd 1. (verdadeo),

) .
Namero de bytes libres ent ol dlaco de la unidiad por dekeck.

DOW (axp. fache)
Numero del dia de \a semana de la fecha, Al domingo
e correaponds ol nimero 1, Ej.:
momnqhq

lmqm.m)
wmumumwaumm
o0 una Cadena 38 caracierse squivalents. Ej.:
- T0TOC{daied } + 10)
2-n-8

E0F()
trutica ol final de un archivo. Valdrd T. (verdadero)
cuando sl puntero de registros se sncusntre despuds del
GIMmo registro o cuandc la base de daioe estéd vacle, -

ERROR{ )
Genera ol cddigo del Ghtimo ermor producido si on smror
osth activo.

exponedcisl. Da el vaior de » slevado al resut
adc: de la expresion. €).:
Al

b ]
FELD{aip.num.)

Nombre del campo de la base de daics activa que
ocupa la posicidn indicada por la expresion numérica. Si
nO hay ningun campo Gue OCUPE seia POSICOn ol resulta-
do serd una cadena nula. Ej.:

. FIELD(Y)
APELLIDO

FILE( nombre srchive' | veriable)

Comprusba si existe un archivo con este nombre. El
nomive debe ser compledd, eé decl, incluyendo unidad,
GireCilono y extensidn, y debe astar encemado snire comi-
Huammqmmtmmwmhw
moria. €j.:

T‘I'FlLEumm

FXLABEL{exp.num.)
Nombrodolnuctadohmcidnoumooru«ulhu-
presion numérica, Ej.
ﬁ?FKLABELIS}

FKMAX( }
Numero de lecias de funcidn programabiea por ol
usuaric. Depende del teciado utilizado.

FLOCK( )
SHlo sxiste on la varsion par red. intenta bloquear la
base do dawe activa y ol 10 conaigus da 1. como resulte-
do. Si no 1o consigus, ol resuliado serd F.

FOUND( )
Indica sl uns busqueda ha tenkio éxito (1) o no (F).
Actisa con las Ordenes sesk, find, locale y continue,

GETENV(sxp.caricten;
Ootisne ol contanido de una vasiable del sistema ope-
rativo. Si la variable nO existe ol resultado serd una
cadena nula. Ej.:

. TOETENV{ comapac’)
C:\cornmand com

' lwmwmmrm

xgrasion condicions) que de como resultado ol de la
oxproubnt sl la expresidn logica es clerta, pero el o8
falsa ol rosultado serd ol de la expresidn 2. Ambas sxpre-
siones deben ser a8l mismo tipo. Equivale a una estruc-
tura i, stes.ano. E|.:
Hpo = HHMOO{RuMem,2) = 0,par’,impar’)
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INXEY({ )

Cédlqoksaldouummnwapuhma Lee |s tocia y
la borra de la memoria intermedia del teciado. $i no hay
nlnounn.dmudouo.vmuubhdomoodw
generados por sata funcion,

INT{exp.num.)

ExmhpnmmddmuludodﬂauptuKhnnu-

mérica, sliminando todos loe docimales. Ej.:
. UNTOOIR)
L]

Nos dice &l ol resultado de la exprosién smpieza por
un cardcter alfabédtioo (istra de . A & la 7). E}.;
;’Wﬂmn‘)

ISCOLOR( ) .
Nos dice 8l estd activado of modo color. Sl ol dBASE

osti luncionandc en modo monocromo of resuitado sers F..

Nudooddmdoh'mlonmphupor
un carécter alfabétioo en minusculas. Ej.:
}M'M!')

Nos dios ol ol resultado de ia expresién empieza por
mcarldudhbbﬂwmm.ymﬂuﬁl
Wpﬁli‘)

LEFT{axp.carictor axp.num.) .

Parts (zquierda de una cadena. El resultado es una
subcadena del resultadio de la primera expresion, empe-
zando por o primer carkcter de la ixquierda y oon tantos
camctares como indique |a segurkia expresion. Si la ex-
preaidn numidica ee 0 ¢ negativa ol resultade ee una
cadena nuls. Ej.:

. NEFT( pluzat'5)
[
LEN{(axp.csricier)
w@tud(nmmwm)ddmmmhu
presion. Ej
?LEN(‘pbmi')

LOG(sxp.num.)
Logaritma en base ¢ del resultado de la axpresidn
(debe ser >0). E}.:
. NOG(4-2}
208

RISty N

Convierta o resultado de la expresién a minGaculas. EJ
. TLOWER{'MEmIT')
plazall

LTRIM{axp.cardcier)
Elimina los ospacios en blanco de la izquierda on ol re-
sultado de la expresion. Ej.;
. TCodigo: ' + LTRIM{  pleaat?’)
Codigo. plezait

LWPDATE{) .
Fecha de la Ultima actualizacion de la base de daioe
activa,

MAX{axp.num.1,axp.niim.Z)
mmﬂmmmammw
nes. E|.
L TMAN(4 2412
8

)

Texto del mensaje del Gitimo emor producido cuando
on sor esid activado. Despude de sjeculas ity O wium of
mensaje 56 DO, 8N CUYD Cas0 & resultado serd una
cadena nula.

num. 1 axp.num.2)

% minimo entre s resultados de las dos sxpresio-
nes. EL.:
TN 2417)
2

HOD(up.numt num.2y
Funddnﬁuloqmnudldmﬂodohmw
resultado de la primers expresidn por o de is segunda.
£l rosultado tiene o mismo signd que ol divisor. E].:
. TMOD(13.~12)
=3

uoum(amncna)
NumwmahmAmnm
ol numero . EL.:
. Tiate( ) +20
2



NOX{axp.nim. ) '
wamammMmumim
dicada por is axpresién numérica, para |a base de datos
* activa. Si no hity ninguno el resullado serd una cadena
nufa. Ej.:
. INDX2) b
ven_cod.ndx o

os%) -

Nombre y versidn del sistema operativo ulllizado,

POOL() :

N@mdohoolummonquoumnmduhuﬂ -

de a impresors.

PROW( )
Numero de la tihea en que 80 encuentra of cabezal de

a impresora.

READKEY( ) 7

R owmuhmwlmmwuaummm
pantalls compigta. Cuando los datos 88 han modificado
on |a sjecucion de s orden, o OO resultants ae Incre-
menta en 256 Véuse la tabla de 0ddigos genersdos por
esta funcidn, )

RECCOUNTY{ )
Numero oia) de registros de i base de datos activa.

IEC“O(_)
Numero del registro sl que apunta el puntero de rgis-
tros de (s base de datos activa. No pusde sor menor que 1.

RECSITE{ )
Longitud en byles 08 un registro de La base G datos aciiva.

AP, )

Genera una cadena de carcterss repitiendo of resulta-
do do la primers expresion tamas veces como indique Is
segunds expresidn. La longitud del resultado no debe ser
mayor que 254, Ej.;
1a'5)

]

Teletufele

RIGHT (exp.cordctor axp.num.). :

Purte derscha de una cadens. E! resultado es una sub-
cadena del resuliado d¢ la primern expresitn, Gue em-
plaza por el primer caricter de la derecha y con tantos
caracterse como jndique \a segunda expresion. Si la ex-
presion numirica o8 O 0 negativa of resultaco es una
cadena nula. Ej.:

. TRIGHT( plazst?’2)
"

RLOCK( }|LOCK{ }
S6ip existe en Ia versidn para red. intenta bloqueer of
registro actual de la base de datos activa y si 1o consipue
ol resuitado serd T.. 5i no Io consigue, of reauitado serd F..

ROUND{(exp.num. 1 axp.num.2)
Redonden ol resuliado de la primars expresion segun

ol numerc de decimales que indique la segunds. E
nimero de decimaies pueds eer 0 o INCIuso un NUME
" NBGRYVO para indicar redonded & JECES, ORenas, elc.
Ej.;
. Tround(20/30)
7

ROW( ) .
Nimero de i linea en que 38 encuenira ol cursor en in

RTRIM(exp.cardcter)
Es squivalents & ia funcidn i,

SPACE{axp.num.)
Ganera una cadena 08 CAraCtenss COMPUSEtE Por
tanics Diancos como indique ol MeUltads de s expresion.
El miximc es de 254 sapacios an bisnco. Ej.:
Tae' vopaa{d) 4o’

e »e

SORY(exp.num.)
Raiz cuadrada del resultado de ia sxpreeldn, si es que
o8 positivo. E].:
. TSQRT(8/2)
200
num.t AP, M,
STR{exp. I.:‘zp-mzll ap.n 5D ] e

uns cadens de camcteres. El resultado de la segunda ex-
presion determina la longitud de esta cadena (incluyendo
ol punio decimal y o8 decimales) y ol de la tercera, o
numero de decimales. Sl la iongitud especificads ea
Menor que |a parte srisre 08 I8 exprasidn a convertir, o
resultado serd una cadena de asteriscos. Si no s sepe-
citica longitud, por defecto serd 10 y 8i no s0 eapecifica
ol nimero de decimaies, $so8 Bersn ignorados, y ol ee
especitican menos de 108 Gue tene la sxpresidn a con-
vertis, se produciré un redondeo. Ej.:

L ISTR(20134.2)

1]

STUFF{axp.cardc. axp.num. ! axp.aum.2 sxp.canic.Z)

' Insorta una cadena sn otra oon posibilikiad de sliminar
al mismo tiempo parte de la cadena inicial. La primens
oaxpresion es \a cadena inicial, la segunda indica la posl-

51



cién donde ee realizark is insercion, \a 1eicera indica
Cudnios caracieres deben siiminarss y la Oftima indics la
cagena qus debe nsertaree. E).:

. PSTUFF(C/ Baildn 2N AN Bruch) t
Cléruen 21

mﬂw-m
Extras una subCadena del resuitadc de la primora ex-
" preeidn. La expresion numdrica t indica |a posicidn .
Inicial de la subcadena y is 2 su longitud. 51 se omite is
longitud, 0 e wxesiva, liagars hasts ef (MO carkcter
de la cadena lniclal. E).:
Wmmmm

YA,

TIEE{ ) .
Hora del sistema con ol formaso bhumm:se.

TRANSFORM(ep. 1
Permits aplicar a Ia primens sxpresién un formato deft-
nido por s segunda. El formato actia igual que en la
opcidn picture de la orden o.q..w.E]
ﬂamsmama il

mmmmmwm-um
de una cadens de carscwres. Ej.: .

TR dan )+ Parar’

Juan Pérz

Evalia una expresion ¢ indica sl ia sxpresion es de

tipo cardcter (C), numérico (W), idgico (L), memo (W), una

facha (D) o indefinido (V) caso de ser una expreeidn lnva-
lida. También permite comprobar ia existencla y e tipo de
una variabie y sl no sxiste ol resultado serd U. Ej.
TIYPE G+ )

wdmahWleymmEl
qu

Convierle una cadena de Caracterss numéricos en un
nimero. 31 la cadena contiens al principio caractenss no
nuMéricos qua NO sean biancos, el resultndo serd 0.
Muestra Jas ciiras tocimales especificacas por set deck
mals, aunque intemamenis las almecene todse. €.
&m:m-a-um')

A

VERSION( )
Version del dBASE que 8e esid utlizando.

YEAR(exp.fochs) -

Numero del aho de ta fecha. Ej.:
.“T;P'NMH\O)

Relacién de tunciones agmp.du segun
su funcién

Manipulaciin de carsctares

Funcidn Resultado Deecripcidn

ASCLCY Numdrico  Conversitn canbcier & ASCH
ACC) Numdros  Biequeda de subcadens
CHAN) Cargcior Corasitn ASCIL a carbow
BKL.CO) Cardcter Exprosidn condicionsl

INKEY( ) Numdrico  Cddigo ASCH de 1a iacls pulsade
(SALPHA(C) Lagico Emplazs por canicitr sfabitiod
FSLOWER(C) Ligico Empiazs por minascula
ISUPPER(C) Lo Emphin por mayeculs
LEFT(CN) Cardowe - Parw izouierda de une Cadend
LENC) Numdsico  Longitud de une cadens
LOWER(C) Carlcat Corwersidn a minjeculss
LTRIMC} Caricter Eliminar supacios inicisies
READKEY{ ) Numénoy  Codigo de la Wecis puisada pers salic
REPLICATE{CN) Carbiwr Cacena de caracheres iguaies
RIGHT(CN) Coricaer Parts dersche de una Cadens
RTRINC) Carlcier EXminar sepecios finales
SPACE(N} Carbcar Cadena de sspacios
STUFFICNNG Covicter  Sustitucion 0e subcadenss
SUBSTR(CN.N) Carkcier Selaccidn de subcadena
TRAMSFORM(CC]  Cartcler Formato de una cadwia
TRIMIC) Cardcter Emings sepacios firuies
UPPER(C), Cartcier Conversiin o Aunpecuies
WALIC) Numdrico  Conersiin camcierss & nimem

Funcidn Regultado Desoripcion
ABSINY Rumirdco  Valor sbeaiuio
BXPN) Numdico  Exponencial

INT(N) Numieico  Parta enter
EFLNN) " Numdtico  Expraeién condicionsl
LOGN) Numdrico  Logertmo

MAXINN) Numidco  Valor miximo
MH.N) Numidco  Yador roinimo



MOD(NN) Numérico
ROUNDIN.N) Numirico
SORT(N) Numirico
STRINNN Caricr
TRANGFORMING  Numérico
. Fecha y hora
Funcidn * Resultado
COOW(F) Cartctyr
Cronisy Facha
CNONTIF) Carhoter
DATE{) Fecha
DAY(F) Numérico
DOWF) Numirico -
OTOCHF) Cartcwr
URLFF) Fechn
MONTHF) ‘Numidico
TIME(} Caviictor
YEAR(F} Numirico
Tests especisiizados
Funcidn Resultado
ACCESS( } Numirico
BOF{) Lagico
COL{) Numirico
DBH) Carbcagr
DELETED ) " Lgico
DISKSPACE ) Numérico
EOR() Lagico
ERROA Numérioo
FELDN) Cardcter
FLE(G) Lixgico
FXLABEL(N) Carbcter
ROAAX( ) Numirico
FLOCK( } Logico
FOUNDY{ } Logico
GETENVIC) Cartoer
ISCOLOR( ) Logioo
LUPDATE{ ) Fecha
MESSAGE( ) - Caricter
© NE(M) Cardctr .
o) onrm
POOL ) Numérioo
PROW ) Numiérico
Numirico

Mdﬁu\ndﬂlﬂm

Conversidn nomenm a camcierss

-Formais de un numen

Nivel do acceno de LN UsLY #n red
Principio del wehive
Columna del cursor

Hombme e s base de datos en Uso
Regietro borrado
Espacio lore de un diaco

Finad del archivo -
Codigo del ermor
Nombre de un campo
Extstencia gy un archive

Nombre de una Wcla de funcidn
Nimero de wciae de funcidn

_mammnq

Numirico
Numérico

Numénico

Carscier

Cachcter

Nimeno del registzo actusl
Tamafo de un registo
Blogqueo de un registro en ed

Fila del cursor

Valicez e Una expresion 0 Eisencia
de una varisble

Vensitn del GBASE
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