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INTRODUCCION

LAS NOTAS DE ESTE. CURSO SON - RESULTADO DB LA* COMPILACION Y
EXPERIENCIA DEL COORDINADOR Y LOS INSTRUCT ORES EN APROXIMADAMENTE -
20 OCASIONES QUE SE HA IMPARTIDO EN LA DIVISION DE EDUCACION CONTINUA o
DE LA FACULTAD DE INGENIERIA ' : :

DE NINGUNA MANERA SE PRETENDE CUBRIR LAS EXPECTATIVAS DE UN LIBRO :
DE TEXTO NI MUCHO MENOS; COMO PODRA COMPROBARSE SE CUENTA CON
INFORMACION DE TRES TIPOS

- . APUNTES Y NOTAS PREPARADAS DIRECT AMENTE POR LOS PROFESORES '

'UNA SELECCION DE ARTICULOS Y COPIAS DE LIBROS Y REVISTAS QUE S
‘ COMPLEMENTAN 0 CUBREN PUNTOS ESPECIFICOS DE LA TEORIA DEL‘
' CURSO '

- PRACTICAS Y SESIONES GUIADAS CON EJEMPLOS QUE INTEGRAN LA
PARTE MEDULAR DE LAS EXPOSICIONES EN LABORATORIO; ‘EN ESTA
PARTE VALE ACLARAR QUE LA SELECCION DE EJEMPLOS VARIA' Y SE .

- ADECUA DEPENDlENDO DEL PERFIL DE LOS PARTICIPANTES EN CADA-"'
CASO, EIEMPLOS INGENIERILES ADMINISTRATIVOS ETC o

'ES NECESARIO MENCIONAR QUE LA TOTALIDAD DE LOS PUNTOS PLANTEADOS o
EN EL TEMARIO TEORICO SE CUBREN EN LAS NOTAS; ASI MISMO, EXISTE, S
INFORMACIONADICIONAL COMPLEMENTARIA YA QUEELCURSOSE CONSIDERA o

UN CURSO INFORMATIVO Y NO FORMATIVO : . '

SE INTEGRA UNA GUIA DE ACCESO A LAS NOTAS CON LAS ACLARACIONES' -
RESPECTIVAS Y LA UBICACION DENTRO DE SU CARPETA & S

CUALQUIER OBSERVACION 0 SUGERENCIA PARA MEJORAR LAS PRESENTES
- NOTAS SERA BIEN RECIBIDA POR CUALQUIERA DE LOS INS'I‘RUCTORES O POR EL
COORDINADOR DEL CURSO. L

ATENTAMENTE.

ING. HECTOR ARRONA URREA.
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- INTRODUCCION A LAS COMPUTADORAS_PERSONALES - R

LQUE SON Y PORQUE UTILIZAR COMPUTADORAS PERSONALES‘? -

' LNECESIDAD YIO AVENTURA"

En la actualidad, nadie tiene que decimos ¢jue el mundo de la computacléﬁ es diferente, esto 1o .
“entendemos pero no lo asimilamos, nos intimidan los términos no famlhares los lenguajes :
extrafios, los tecnicismos y en ocasxones hasta el idioma mglés ' : '

. A pesarde que cada vez ofmos con mayor frecuenc:la sobre lo que hacen o dicen que hacen las
. computadoras, es posible que nos encontremos como millones de personas sin una v1516n clara
de lo que son, lo quc hacen, para qué sirven y cémo podemos uuhzarlas :

~ Si este es tu primer contacto. formal con el mundo de las computadoras de algo debes estar.
' seguro, serd una experiencia apasionante aunque en ocasiones sea frustrante, muchas de estas_
frustaciones proveendrén de las limitaciones humanas, como por ejemplo, el tiempo necesano
' para observar las canndades 1mpresmnantes de mformacxén y conoc1m1entos ‘

-~ Las personas que ya tienen tiempo practicando o utilizando las computadora, tienden a olvidar
lo que les llevé introducirse y acumular la gran cantidad de términos y conocimierito; se nos
olvida que en alguna ocasién nosotros también empezamos, lo que origina.en parte la imagen

-de superhombres que en ocasiones nos formamos los "computélogos” 6 informdticos. -

" Es conveniente situarnos en el mundo actual, la computacién es tna necesidad del mundo -
contempordneo y si estd a nuéstra mano, porque no utilizarla. Cabe aclarar un principio bisico,
"La computadora es un medio, no un fin" es una herramienta que debemos de. utilizar, dicha -

utilizacién serd en algunos casos m4s a detalle y en otros s6io contemplaremos productos finales -

 de aiguna aplicacién; en pocas palabras, es necesario hacer a un lado el halo de mlsteno que
rodea a la computac:én, hay que adentrarnos pausada y ordenadamente en’ una aventura que -
" pocas veces es reversible; en alguna ocasién en la introduccién de un libro'se lefa, -

ADVERTENCIA: "El ambiente que genera el mundo de las computadoras tiende a ser .
extrémadamente adictivo; miles de personas se introducen cada dfa, no hay cura conocida para - -

la dependencia de las computadoras que a menudo resulta de dicha adiceién; tenga prgc_aucl_én
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Porquc no haoer de esta adlccwn producto dc una necesndad una, aventura pero una aventura o

- ; :Por ﬁlumo, el eoneepto de neces:dad se genera a pamr de Ios adelantos tecnoldglcos en la época -

- que vivimos; la computacién no es del mafiana es del hoy, la dnﬁcultad es solo inicial y en la_] .

S myoda de los casos producto del desoonoclmlento

" Piensen & ea un mmpo en el que todavfa no 'se apllque la computacnén sise tardan menos de un
_‘.mmuto en awontrar alguno es posnble que _ - c .
" l) Ya tenga nociones de computacuﬁn

-+ 2) Esa necesidad se puede canalizar, ya encontramos una nueva aphcacxén :_-; .' ROy
- -S)Elconoeptoactualnos&eladecuado e T T :

o Esperamos que al ﬁnallzar este” curso’ “INTRODUCCION A LAS COMPUTADORAS'\: S
-PERSONALES® podamos todos contar con los elementos bésncos para decldn' como concrenzar_ S

- esta necﬂldad de 1a manera mds producnva

' La mayor pane de Ios usuanos ﬁnales del mundo actual de las computadora fo sabfan, por" D o
ejemplo més de electrénica de lo que ustedes saben ahora, incluso esto se limita al manejo de” =~

' -un; aparato de T.V. o de un equipo de alta fidelidad, no se necesita mngﬁn antecedente especial,”
- sino solo una gran “curiosidad y el suficiente empefio para dominar 1o necesario del lenguaje

- '.-;'computacmnalyas(comprender quées ypataqué podemos utilizaqr una computadoraadmxonal S
. a ésto es necesario manejar algiin -vocabulario del idioma inglés 'y adquirir- cierto’ mvel ':

. '(dependxendo éste de lo que se pretenda lograr) en la llamada cultura de la computacxén
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-Cada vez es mis frecuente el encontrarse, en nuestra socxedad con més térmmos del llamado
idioma computacional, - conversaciones ‘donde palabras como calculadora, computadora,
mxcrocomputadora, computadora personal, byte, bit, mlcroprocesador ¢+ emplean
‘frecuentemente. * Es una realidad que la mayorfa de los términos empleados uanen su ongen en
el mglés oen nuestra propxa lengua, ya sea umendo 0 abrewando palabras L

Por ejemplo, una pequeﬁa computadora, mdependlentemente que cueste alrededor de 3 000‘

délares, es diminuta en comparacién con .los sistemas grandes “por eso les. Hamamos -
microcomputadoras, una de éstas, pequefia que es ficilmente transportable, que se usa en las

empresas y por particulares también se le llama COMPUTADORA. PERSONAL (ultlmamente -

‘S¢ usa un nuevo tipo "portable” para la presentac16n en forma de maletin), pero tiene algo enn - .
comun con los sistemas mayores, un dispositivo electrénico llamado MICROPROCESADOR S .
esto es un mlcro-procesador, un pequeno procesador de -informacién que solo es un circuito” -
integrado o IC que se asemeja a un mmépodo y que también se llaman CHIP el cual constade

una combinacién de elementos de circuitos que estdn integrados. (umdos 0 combmados) en un
paquete de mxles de transmtores con una func16n en conjunto . .

-

Actualmente las computadoras personales uuhzan une o m4s mzcroprocesadores lo mlsmo que'_. B

"~ las computadoras de tamaiio mediano a las que les llaman MINICOMPUTADORAS lasque’se

utilizan en émpresas y entidades de tamafio medio, 'supiestamente estos equipos_inician donde. -

“las microcomputadoras terminan, pero esta divisién estd cada vez. menos clara. . “Existe una
categoria mds de computadoras que agrupa a las de tipo grande utilizadas en las grandes oficinas -
- almacenando una - gran cantidad " de ..informacién; a éstas que . se - les - denomma-
'MACROCOMPUTADORA 6 MAINFRAME AU o

- Como’ se puede observar, las computadoras se clas.lfican de acuerdo con tres preﬁjos bastantc .

comunes,- MICRO, MINI, MACRO-. Generalmente micro 31gn1ﬁca pequeiio, (técmcamente una - .

millonésima de) y mini, para 'la mayorfa de la gente serfa una miniatura; macro scn’a grande,'
asf de fécxl es en la mayorfa de los €asos el vocabulano de la computacxén : :

Al clasificar uﬁa computadora de acuerdo con su tamafio, nos dice algo del trabajo que puede:
resolver,- cuanto podrén hacer en un minuto, en un segundo, en un microsegundo (millonésima
de segundo) o en un nanosegundo (billonésima de segundo), asf se.'mide el Uempo en la

~ computadora,” generalmente las ‘macrocomputadoras son mucho mds, _veloces™ en ejecucxdn Co '_
(process time) y de mayores capacidades de almacenamlento de informacién (mémory), esto se* .
‘debe a que las grandes tienen un hardware y un software m4s soﬁstxcado) entxéndase més caro” Lo

y comphcado) Ambos términos pueden deﬁmrse llteralmente
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E hardware es el matenal rfgldo, s6lido, es la parte f{sxca lo que se puede tocar; las cajas de
metal o pldstico que contienen a los dxferentes dispositivos electromec4nicos y electrémcos El
‘software es la parte 16gica: se encuentra en cintas o discos o incluso’en un lxstado el software -
es el ente' que le dice al hardware qué hacer y edmo hacerlo : -

Independientemente del tamaiio, cualquner computadora, desde la micro.a la macro, -necesita
- forzosamente del software (los programas o sistemas) ya que sin 'su presencia solo tendrfamos -
*fierros” sin organizacidén ni control. Este punto (el software es el comin denommador de ' las
~ computadoras de todos tamafios y formas, = Los -programas o ‘'sistemas dan "vida" a las
_ computadoras y las capac1tan para hacer su trabajo, solo el que le d1ga, quien la programe (,

' nada mds ') Al 1gua1 que las computadoras el software sé c1a31ﬁca en tres categorfas g

 El pnmer grupo de software comprende a 1os l]amados programas de aphcacxén 0 de usuano, -

tamblén se llaman paquetes de usvario final, y son los que mayormente se utilizan, un programa
~de usuario es un conjunto de instrucciones escritas en un lenguaje’ que puede entender la
-computadora yquele dice como hacer una tarea espectfica, cémo calcular el valor de nuestras ‘

incdgnitas-en una ecuacién o actuahzar un directorio, una simulacién, etc, -Estos paquetes solo -

L Ios ejecutamos (o corremos) nos pxden datos de entrada y nos proporcxonan datos de salida, estdn - .

. en "paquete” y realmente no nos 1mporta como est{m constituidos por dentro,’ 51empre y cuando
"hagan lo que .dicen que hacen, este grupo és el que mayor se difunde y anuncia, para su uso -~

~ no se necesitan casi ninguin- eonocnm:ento especfﬁco pero si una buena noc16n y la lectura de una - -
manual de usuanos B : - - : :

'otra categorfa sen’a la de software para Desarrollo, ]a que algunos dmden en Desarrollo .
espec{ﬁco y Desarrollo General veamos: .. : : S )

Desarrollo General, este soflware consta de lenguajes de alto nivel muy parec:dos al mglés y a .
veces al espafiol que permiten escnblr programas (en BASIC, FORTRAN PASCAL etc.)
,muchos paquetes estdn escritos en estos fenguajes, este’ grupo implica conocer a niveles mis

+ profundos el mundo de la computacndn por ejemplo Técnicas para Desarrollo de Sistemas, y
programas, cursos completos de lenguajes como los'ya mencionados y sus aphcacnones (ahora " .
'si es importante que tienen dentro los paquetes) este grupo requiere mayor, conocimiento pero -
" notan especlallzado como el tercer grupo o sea el software de Desarrolio especiﬁcw como'serfa -
' dlsenar a los programas que permiten que la computadora €jecute programas, programas que
permiten funcionar a los paquetés o lenguajes. El Sistema Operativo (O.S.) . -esun programa
que opera, administra y controla cada dispositivo de hardware'y gjecuta cada mstrucc16n delos

. programas de usuario los gufa a través de cada parte del hardware a la que nécesita llegar, le -
otorga el tiempo suficiente.” Por ejemplo las sxglas CPIM se- reﬁeren a un sistema operatlvo .
(Programa de Control para Mlcroprocesadores), este es uno de’ los '‘mis populares 6 DOS
(Sistema Operanvo para DISCO) que es el programa que nos permltxré dlalogar con nuestra :
computadora personal _ . : . :
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Hardware (parte fisica), Software (partc légrca), hay una tercera palabra de este tipo Firmware
que se refiere al software que ya viene programado o incluido en cierto tipo de hardware, es
"decir es una parte fisica pero programada. Los programas de tipo firmware dan instrucciones
de operacién a varias partes de una computadora, trabajan en coordrnacrén con el Sistema
Operativo a veces en el caso de las mrcrocomputadoras el mismo O.S. viene ya cargado en
hardware, es decir es ﬁrmware, puesto que un programa és un conjunto de instrucciones, cada -
una de estas debe de tener un sentido o un significado para la eomputadora de otro modo, .poco
- se podrfa realizar. L computadora no comprende si no estén estas instrucciones en un lenguaje
. 'que comprenda, la palabra lenguaje tiene un significado habitual, es un medio de comunicacién
entre la gente (el usuario) y las computadoras, COBOL, ENSAMBLADOR PASCAL por
mencionar algunos; cada uno de ellos, es un conjunto de drdenes que tienen sentido para las
personas. Cada orden es traducida autométicamente (comprlada) en grupos de caracteres y
s{mbolos que si tienen sentido para la- .computadora. -Los sfmbolos y caracteres generados
cuando escribimos, por ejemplo en BASIC, le dicen a la computadora que haga algo muy'
eSpecfﬁco (no ambrguo) tal como PRIN'I‘ (rmpnrmr) o RUN (ejecutar el programa) .

Hasta el momento sabemos que todas las’ partes de una computadora estén umdas" 'por ell‘ '
software y a veces tambrén por el. ﬁrmware pero 1, cudles son las partes de una c-:rmputadora‘7

Casuerme_n'te en eualqlrier' com;rutadore_hay también tres Sis_temas_' bésrcos "de: h.'arc:lware._ o

El pnmer grupo de hardware s reﬁere al mundo extenor, al usuano, es decrr a las umdades,'
de entrada que permrten comunicarse con la computadora, una entrada (input) es un hardware' |
que nos permite ingresar informacién en una computadora, el segundo grupo podria ser entonces
un dispositivo -(hardware) que permite a la computadora comumcarse con. el usuano, un
' 'drsposrtrvo de sahda (output) . . :

El tercer grupo 1ncluye el cerebro dela computadora 1a umdad central de procesamlento 0
CPU que para el caso 'de las computadoras personales ya menciondbamos se llama
mrcroprocesador el cual realiza cdlculos, compara, interpreta, procesa mformacxén los CPU'S °
no piensan a menos que hayan sido programados para ello. . Incluso entonces el "pensamiento® -
de la CPU esi rfgidamente estructurado o programado para hacwer cosas muy especificas. Por -
lo tanto, no es posible que un CPU se vuelva o tome decisiones contra su duefio o cualquier otro
' (generalmente es mds probable lo ¢ontrario) ya que un-CPU es frfo e independiente, ignora todo -
-excepto algunas palabras previamente programadas, esto podrfa provocar un ataque del usuario
al ‘equipo, pero nunca vrceversa - ~
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En este tercer grupo, los CPU necesntan algo para recordar que hacer una memoria que les

‘permita actuar. En lenguaje de- computadoras la memoria significa lo mismo que el lenguaje

normal, es la capacidad de llamada repetitiva o de recordar, funciona como la memoria humana,
1ncluyendo el problema de tener que encontrar la mformacrén que sabemos que esta almacenada :
en ella. esto se llama accesar 'Q acceso a memona o

La memona de la computadora aparece en dlferentes formas mecamcas y electromcas pcro |
podriamos pensar en dos categorfas: Temporal y Permanente, el factor que separa a las dos es.

1a electricidad, cuando se desconecta la corriente de una memoria temporal, todo lo almacenado * -
se borra dura s6lo mientras que la corriente estd conectada -1a memoria permanente noi_ n
depende . de la presencia de corriente para almacenar mformac16n ‘

Ademas de esta cla51ﬁcac16n, la memona tamblén se drferencla por ¢l método de acceso o de

© recuperar (leer) informacién de ella. * cuando obteriemos informacién, estamos leyéndo deella, - - e
. cuando mtroducrmos 1nformac16n estamos escnblendo en ella; asi una memoria de la cual solo

: podemos leer es una memona solo lectura ° ROM (Read Only Memory)

. LN

: Algunas ROM S v1enen de fabnca con un programa alrnacenado otras se pueden programar por ” L
- el usuario 'y otras pueden ser borradas .y réprogramadas en un equipo especral las ROM’Sque .
- usted puede programar una vez o ROM S programables se llamas PROM’S y las ROM'S que. -l "

pueden borrarse eIectrémcamente y.reprogramarse son_las EPROM S esto es la memoria -
permanente (a no ser que se borre a propdsito).  Otro’ tipo de memoria como si fuera’

- permanente, serfa la cinta magnénca una vez que la informaci6n estd en la cinta o en un dlSCO, -
* permanece en ella a no ser que la cinta o disco se destruyan o borren. " este’ tipo de memoria

(cinta o disco) puede ser lefda o reproducnda y se llama memoria maswa (mass storage) porque
almacena grandes masas de mformac1on ' L AR

Cuando se trata dc recuperar mformacron es més probable que busquemos crertos trozos, '

- pequenas partes de mformacnon dlspersa aqu1 y alh el nempo ahora es mucho mas 1mportante Lo

- Mlentras buscamos mformacnén espec1t'1ca en la memona masrva la computadora esté g

“holgazaneando tranqurlamente sm hacer nada.’’ 81 llevara un minuto o dos encontrar. crerta"__ |
informacién, alguna persona 1mpacrente lo notarfa, Pero un minuto es. una etermdad en el.‘. o
tiempo de 1a computadora, entonces el tlempo de acceso” es muy xmportante

Generalmente las cmtas magnéucas tlenen iin trempo de acceso grande ya que son lentas son . :
mucho mas lentas que los discos ya que en una cmla accesar al -azar mformac16n mgmﬁca‘

© recorrer desde el pnnc:plo hasta donde esté lo que buscamos ‘a esto 'sé l}ama_“"memona - '

secuencaal“
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La memoria masiva més popular es el disco flexible, ﬂoppy dlSk diskette, es mds fécxl y rcipldo
accesar informacién en un disco que ‘en una cinta, es pos:ble ir directo d cualquler lugar del
disco en una fraccién de segundos, a este tipo de memoria se le llama memoria-de acceso
Random aleatorio o al azar, por que el acceso es casi instantdneo independientemente de la
posicién en el dtsco a la que se pretenda llegar, RANDOM ACCESS MEMORY 0 RAM
sxmplemente ' : L ‘

La ROM es permanente y solo podemos leer, én Ia RAM podemos leer y escnbxr al azar, .
' 'algunas Ram son temporales pero Su acceso €5 mﬁs rﬁpxdo y son més baratas que las ROM

Las computadoras vienen con a]gun ROM dentro, donde almacenan el ﬁrmware y con RAM
(medldas en K's: 8K 16K 48K, 64K etc.) y es féc1lmente expandlble ' :

-

: leobyte (kxlo 51gmﬂca 1 000) ‘En lengua_]e de computadora son l 024 bytes y no 1 000 pero '
. entonces que es un byte'? . _ o :

Ei software toma los: 31gnos y caracteres de nuestro lengua_;e y los conv1erte en una forma que -
pueda ser tratada por la computadora. 'Realmente la computadora solo comprende el equwalente ’
. eléctrico de si o no, conectado 0 desconectado, con corriénte 0 uno y ‘sin corriente o un cero. = .
A estos O’s 0 1's se les llama bit (bmary digit) dfgito binario; un bit es el trozo més pequefio”
‘de’ informacién que ‘puede manejar " una computadora - Cudndo tecleamos a]go en una .
‘computadora generamos eloctrémcamentc una serie de bits (unos’ y ceros) y se envfan al CPU.

Lo que tecleamos realmente son blts que 1a computadora puede 1nterpretar segun una tabla o
cédxgo especfﬁco S

Por lo tanto, un byte es un grupo de blts ocho espec{ﬁcamente, dos bytes ser{m 16 bxts 128j'
bytes son 1,024 bits y 1,024 bytes un kllobyte : ] .

" Nétese que todos los nimeros se elevan a una potenc:a de 2 es dec:r 2 multxphcado por s
~mismo, entonces I, 024 bytes es 1gua1 a 2 multlphcado por si. mismo diez veces, de esto la
' palabra knlobyte . ~ - ‘ o

‘Como se puede observar aprender el lenguaje de las’ computadoms ‘es como aprender francés 0 -
_espaiiol si ya se sabe latfn. Si conocemos lo bésico de nuestra lengua, solo es cueshén de
famlhanzamos con nuevos usos de palabras ya conocxdas : _—

P
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Tendencms actuales, computadoras amxgables y Computadoras Personales

A menudo tendemos a cahﬁcar las cosas no famlhares como no amlstosas, por ello es bastante
normal que al prmcnplo cmsnderemos a las computadoras como algo extmno y poco amlgable '

' Tcmendo en cuenta lo antenor vale la pena aclarar que en los prmc1pxos de Ia computamén la

- preocupacién primordial fue desarrollar el hardware necesario, conforme se satisfizo este punto -
el software empez6 a tener un desarrollo importante, ya tenfan una’ computadora ya podfan’
plancar con ella pero en lenguaje de ella, “lenguaje de m:iquma o lenguaje de unos y ceros, el .
software perrmtlé primero. "ensamblar” instrucciones para que la computadora entendiera,
después "interpretar” mstruccmnes tipo mncmomcos ADD para sumar y su equwalente podrla'.
_ ser 11001111 etc. - : .

Se crean lenguajes lcngua}es de alto mvel v} lenguajes anugables pero ¢on un concepto contrarlo, ‘
~ las tendencias actuales nos dicen que los "friendly language" se acercan lo m4s posible al usuario.
y se alejan del lenguaje de méqulna ya que existen proccdlmwntos (mtérprctes y complladores)__'- _
para traducir ese lenguaje amigable, guiado, dmgldo $in comphcacmnes, de automstrucmén a”.-

: aquel que la computadora puede mtcrpreta: ‘ : . : : '

" Por otro lado. la tecnologfa evolucnona de los bulbos a los transistores a los chlps a las

. tecnologfas LSI (large scale mtegrated) y VLST (vey large scale integrated) en aspectos de B

. hardware, lo que ocasiona que en un IC se concentren miles o millones de dispositivos, eso
origina la dlsmmucxdn de tamafios y la evolucién -desde . las macrocomputadoras,
: mmxcomputadora mlcrocomputadora y ﬁna]mente computadoras personales, de escntono
_ ,porténles etc. - . : < . S . :

La conclusxén la herramlenta con mayor facilidad para el usuario, tanto en hardware (tamano' -
personal) como en software (amigable y totalmente accesmle al usuario ﬁnal) como en COSTO‘ :
y difusién, esto es la orientacidn actual ) : '
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ORGANIZACION DE COMPUTADORAS J —
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S-DOS Y COMO EJECUTA PROGRAMAS}

i

R |
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ESPERAR A QUE EL USUARIO|
DE UNA ORDEN |

R |

LA ORDEN ES:

INTERNA, EXTERNA, O BATCH

r .

INTERNA

ENCONTRARLA
- EN RAM

EXTERNA

1

ENCONTRAR EL PRO-
GRAMA EN DISCO

- BATCH '

EJECUTAR
CADA LINEA

e

"CARGAR .

EL PROGRAMA

" EN RAM

r

i J

DECIR AL CPU. -

DONDE EMPEZAR

. AL TERMINAR . -
VOLVER AL MS-~DOS
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INTRODUCCION AL MANEJO DE INFORMACION




. INTRODUCCION:

o DQ@OIS

COD1G0S, DATOS Y ARCHIVOS

AL HABLAR DE COMPUTADORAS PUEDEN VENIR A NUESTRA MENTE MUCHOS
CONCEPTOS. EL PUBLICO EN GENERAL QUIZA ASOCIARA A LAS _
COMPUTADORAS CON LOS TERMINOS AMBIGUOS "CEREBRO ELECTRGNICO',"
RUIZA OTROS MAS INFORMADOS PENSARAN EN MAQUINAS PARA REALIZAR
CALCULOS MUY COMPLEJOS Y. ALGUNOS MAS LAS IDENTIFICARAN COMO
MAQUINAS PARA ALMACENAR Y RECUPERAR INFDRMACION._ -

. CUALGUIERA QUE FUERA LA IDEA QUE SE TENGA DE UNA COMPUTADORA,
51 E5TA ES CORRECTA TODAS COINCIDIRAN EN ACEPTAR RUE SE LE PUEDE
DEFINIR COMO UNA MAQUINA PARA MANEJAR INFORMACION. DICHO SEA DE
PASO, EL TERMINO QUE SE UTILIZA EN EL CODIGO ADUANERC PARA
DESCRIBIR ESTA MERCANCIA ES PRECISAMENTE: MAGUINAS AUTOMATICAS
PARA EL TRATAMIENTO DE INFORMACION . : '

POR OTRO LADO, CUANDO UNA PERSONA INICIA SUS, ESTUDIODS SOBRE
COMPUTADORAS, INVARIABLEMENTE APARECEN LOS TERMINDS BIT, BYTE,
MIBBLE, PALABRA, ETC, Y SE LE HACE HINCAPIE EN QUE DENTRO.DE LA
COMPUTADORA TODO SE RESUME A DOS ESTADOS, EL S Y EL NO, O EL
PREMDIDO Y EL APAGADO, EL VERDADERO O EL FALSO. EN OTRAS
PALABRAS, DENTRO DE UNA COMPUTADORA SOLO HAY BITS.

EN UN FRINCIPIO TODO LO ANTERIOR PARECE TOTALMENTE LOGICO,
SIN EMBARGO, AL TRATAR DE ASOCIAR LOS CONCEPTOS DE LOS PRIMEROS
PARRAFOS -CON LLOS DE ESTE ULTIMO SE GEMERAN MUCHAS DUDAS. COMO
PUEDE SER GUE UNA COMPUTADORA PUEDA MANEJAR CALCULOS CUMPLEJUS,
LOS NOMBRES DE MILES DE PERSONAS, LOS SALDOS DE OTROS .TANTOS

CUENTAHABIENTES Y AUN DIRIGIR EL TRAZO DE UN BOLIGRAFD EN UN
GRAFICADOR, SOLO UTILIZANDO ELEMENTOS BIESYABLES (BITS)?.

LA RESPUESTA A& ESTA INTERROGANTE PUEDE DARSE CUANDO SE
COMPRENDEN ALGUMOS CONCEPTOS FUNDAMENTALES QUE SE CUBREN A
CONTINUACION.

USO DE CODIGOS PARA CODIFICAR LAS INSTRUCCIDNES DEL
LENGUAJE DE MAGUINA:

CONCEPTO DE -CODIGOS PARA LAS INSTPUCCIONES ‘EN LENGUAJE DE
MAQUINA,

OPERACION DE UNA COMPUTADORA: CICLO DE EJECUCION DE UNA
IMSTRUCCION -(FETCH, DECODE, EXECUTE) .

SECUENCIA DE EJECUCION £ INaTRUCTION POINTER..__:

Us0 DE LOS CODIGOS PARA LA REPRESENTACIGN DE LETRAS Y
CARACTERES‘

CODIGO ASCII PARA LETRAS, NUMEROS Y CARACTERES'ﬁEsPLEcaéLEs.
CODIGO.ASCII PARA CARACTERES DE CONTROL, CARACTERES DE GRAFICAS Y
CARACTERES ESPECIALES(LETRAS EN OTROSIDIOMAS, SIMBOLOS '
MATEMATICOS, ETC.)

BITS DE PARIDAD, COD1GO EBCDIC, OTROS CODIGOS

. . : . ) ~
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USO DE LOS. CODIGOS PARA LA REPRESENTACON DE WUMEROS
REPRESENTACION DE NUMEROS ENTERGS - R ﬂ".- t
REPRESENTACION DE NUMEROS DE PUNTQ-FLO%ANTE L |
MUMEROS DE DOBLE PRECISION (ENTEROS Y DE PUNTO.FLA;ANTE)
OTROS USOS DE LGS CODIGOS BINARIOS

CONFIGURACION DE HARDNARE CON- MICRO SNITCHES '

CODIFICACION DE PALABRAS DE usaQ FRECUENTE (INTERPRETES BASIC.

TEORIA DE'CODIFICﬁCION DE HUFFMAN) .

UNA VEZ COMPRENDIDA LA IDEA DEL USO DE LOS CODIGOS ¥ SU. USO
EN MEMORIA, INMEDIATAMENTE SE DESPRENDE LA IDEA DE DATQOS DENTRO
DE UNA COMPUTADORA. LOS DATOS DENTRO DE LA COMPUTADORA NO- SON MAS
QUE SECUENCIAS DE BITS "VISTAS* A TRAVES DE GRITERIOS
PREESTABLECIDOS DE DECODIFICACION. SIENDO ESTRICTOS, DATA UNA
SECUENCTIA DE BITS CUALQUIERA,. NO ES POSIBLE SABER .SI ESTA .
REPRESENTA UMA INSTRUCCION EN LENGUAJE D MAQUINA O UN .NOMBRE DE-
UNA PEPaONA 0 UN NUMERO, O UNA COMBINACION DE ESTOS, ETC.

YA QUE SE HA LOGRADO REPRESENTAR S0LO CON BITS LOS DIFERENTES-
DATOS, SE ANTOJA LA IDEA DE ASOCIAR GRUPOS DE DATOS PARA FORMAR
L0 QUE SE CONOCE CON EL MNOMBRE DE ARCHIVOS. UN ARCHIVO ES UNA
COLECCION DE DATOS, NORMALEMENTE RELACIGNADOS ENTRE €1, QUE ESTAN"
ALMACENADOS COMO UN CONJUNTO.

EL MEDIO MAS CONUN PARA ALMACENAR ARCHIVOS EN
MICROCOMPUTADORAS ES EL DISKETTE, PERO EN MAQUINAS MAS GRANDES SE
UTILIZAN CON FRECUENCIA LOS DISCOS DUROS, LAS. CINTAS MAGNETICAS,
CARACTERES MAGENTICOS8, CARACTERES OPTICOS, Y BANDAS MAGNETICAS .
TAMBIEN ES POSIBLE ENCONTRAR ARCHIVOS "ALMACENADOS® EN LISTADOS,
CINTAS DE PAPEL PERFORADA, TARJETAS PERFORADAS, BARRAS OPTICAS Y

OTROS HMELI0S DE SOPORTE.

AFPLICANDO LA MISHMA IDEA MENCIONADA PARA LOS DATOS, UN ARCHIVD

. EN SI NO TIENE NINGUN SIGNIFICADO ESPECIFICO EXCLUSIVAMENTE POR

SU CONTEMNIDO, SINO QUE RERUIERE DE UN CRITERIU PARA SER ‘VISTG" E
INTERPRETADO.

DE ENTRE LOS ARCHIVOS MAS COMUNES SE ENCUENTRAN LOS ARCHIVOS DE
TEXTQ, LOS CUALES SON VISTOS A TRAVES DE UN DECORIFICADOR' ASCII, -
Y LOS ARCHIVOS DE INSTRUCCIONES DE MARUINA (TAMBIEN LLAMADOS
ARCHIVOS EJECUTABLES), LOS CUALES REGUIEREN SER VISTOS A TRAVEZ
PE UN DECODIFICADOR DE INSTRUCCIONES DE MAGUINA,O0 SEA A TRAVEZ DE
UMA UNIDADDE CONTROL O PROCESADOS. EXISTEAN ADEMAS OTROS TIFPOS DE
ARCHIVOS, COMO LO ARHIVOS DE .DATOS NUMERICOS CODIFICADOS, .0 LOS

ARCHIVOS UTILIZADOS POR LA MAYORIA DE LO0S INTERPRESTES BASIC, 0
BIEM CUALGUIER COMBINACION DE DATOS.

" PARA DISTNGUIR LOS DIFERENTESARCHIVOS nLMACENAbos EN UN MEDIO
DE SOPORTE SE ACOSTUMBRA DARLES UN NOMBRE, LO QUE CONSTITUYE EL
NOMBRE DEL. ARCHIVO. PARA DISTINGUIR ENTRE LOS DIFERENTES TIPOS DE

~
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" ARCHIVOS SE ACOSTUMBRA ~SOCIAR UNA EXTENSION AL NOMBRE DEL

ARCHIVO. ASI, ES COMUN ENCONTRARLOS TIFOS DE ARCHIVOS EXE, COMNM,
BEAS, PAS, COB, FOR, BAT, DAT, TXT, DOC, SYS, DBF, WKS, INC, ASHM,

HLP, Y EN GENERAL CUALQUIER OTRO QUE DESEE ASIGNARSE A UN ARCHIVO
EMN PARTICULAR.

CONVIENE CONCLUIR COMENTANDO ALGUNOS ASPECTOS GENERALES SOBRE
EL SOFTWARE EL HARDWARE Y SU INTEBRELACION.

DEFINICION DE SOFTWARE ¥ HARDWARE

-:COPMO INTERACTURN EL SOF TVWARE Y EL HARDWRRE DESDE EL ENCENDIDO DE

LA MAQUINA., EL FIRMUWARE.

LOS TIPDS DE SOFTWARE MAS IMPORTANTES: SISTEMNAS OPERATIUOS Y SUS
UTILERIAS , INTERPRETES, COMPILADORES. PAQUETES, PROGRAMAS
ESCRITOS PAR EL USUARIO.

1A FUNCIDN DE CcAaDA UNO DRE ESTOS TIPOS DE SUFTUARE PARA LA
SOLUCION DE LOB DIFERENTES TIPUS DE PROBLEMAS.

!
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IBM;PC. GULA DEL USUARIO

O Tabla B-1. Cidigos ASCI] para ¢l PC

.

A

0

Yalor Valor Cardcter
decimal hexadecimal de coatrol Caricter
. 0 00. NUL . Nulo
o ol SOH o
2. - 02 'STX @
. - 03 ETX - .
4 04 EOT 'Y
5 05 "ENQ 'S
6 06 ACK )
7 Y, BEL Zumbido
g - .. 08 BS o]
.9 .09 HT Tabulador
10 O0A LF Avance de finea
=Y oB vT Cursor a reposo
12 . oc FF Avance de pigina
13 oD CR Introducir
14 OE 50 o4
15 OF s1 e
16 10 DLE -
Y o DCl -
18 12 DC2 $
19 i3 DC3 1
.20 - 14 DC4 T
‘21 T NAK 5
22 TS - SYN -
T 17 ETR 1
24 18 CAN S
- 25 19 EM 1
26 1A SUB -
27 . 1B ESC -—
28 IC FS C. hacia la dcha.
-] D" GS C. hacia Ia izq.
30 -~ IE RS Cursor hacia amibal.
3 1F us Cursor hacia abajo
32 20 B Espacio
.33 21 !
1 22 -

(e

za

. CARACTERES ASCII

Tabla B-1. (Cﬁnﬁnuacién)

Valor . Yalor Cacicter

Mal ' hexadecimal de control Cariicter
35 - < B 8
.36 24 s
L1} 25 %

38 26 &
39 27 .
40 - 28 (-
4 2 )

.- 42 2A .
43 28 +

3 ¢ .

© 45 1) -
45 2E .
47 2F i
43 30 - 0
49 3 S
50 .3 2
51 33 3

52 34 4 :
3 35 5 ~
54 3 6 A
ss 37 7
56 38 8
51~ .39 9
58 3A- -

59 3B i

. 60 ic <
61 : 3D . - =
62 -3E . e >

. 63 3F . na

T 64 40 @
65 4 A
[y .42 ‘B
67 3 - c
68 44 D
6 - 45 E
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1BM/FC. GUIA DEL USUARIO

Tabla B-1. (Continuacién)

Valoe Valor - Caricter -
decimal Bexadecimal de coatrol Caraeter
70 4% F
n o ") G
7] 48 N
3 . 49 I -
M 4A 3
15 4B K
76 4C L
7 4D M
78 4E N
9 4F o
80 50 P
- 81 1 Q
82 B 7] R
33 53 - 5
B4 54 T
13 55 .y
[ 86, 56 .V
‘87 51 w
88 - 58 X
89 - 59 LY
90, “SA -z
91. 5B [
92 - 5C- A
.93 sD 1
94 . SE S
‘95 SF -
96 C e *
e 97 61 a
<. 58 & . b
N 9 . T 63 ¢
e ~100 64 d
e DR L 68 €
S = e .66 - f
e o B 1 4 61 2
o Ko 104‘ 62 h

e
3

2

et

AT

-1
3

-

CARACTERES ASCH

2

'3
Tabla B-1. (Contizuacion)

Valor - Valor Cariicter

decimal ‘hexadecimal de control Cardeter
105 T : i
106 6A i
107 6B k
108 6C 1
109 6D m
110 " 6E a
1. 6F o
nz’ 70 p
" 7 q
114 72 r
13- 73 s

- 116 74 t
17 75 u
118 7% v
s 7 w
20 .78 x
121 ri] Y
N - TA - z
.. 78 H
124 C . l
125 0 |
126 . "IE -
0 *F . Na
128 80 - [
129 81 W -
130 - 82 H
131 83 . .4
132 .- 84 i
133 85 a

- 134 . 86 - H

- 135 . 87 .
136 88 £
137 89 .

138 - BA é
139 8B i

_f__CZ/.
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iBM/PC. GUIA DEL USUARIO

" - Tabla B-1. (Continuacion)

Yalor Vain.r Caricter Carécter
decimal - hexadecimal de control -
140 8C H
14 8D i
142 8E A
143 8F I_\
144 9% E
145 9l ac
146 92 £
147 93 5
148 - 94 3
149 95 3
150 9 g
151 97 2
152 98 ¥
153 99 o
154 9A U
155 9B < .
. 156 9C £
N 18 S R -T» R S
158 9E R
159 . 9F I
160 . Al i
161 Al -1
ez, A é
163 Al o
164 “Ad i
165 "AS N
166 . A6 a
167. A7 Q
163" A8 i
- 169 A9 —
170 AA —
17 AB. - %
.m AC A
I AD i
174 N «

i

72

PO —

r e b -

* CARACTERES ASCl

Tabla B-1. (Continuzcion)

Yalor - Valor Cariécter

decimal hexadecimal de coatrol Cardcter
175 AF- »
176 BO Fch
177 Bl ko
178 B2 7
179 k3] |
1806 B4 -
181 BS =
152 BS ~4
18} B7 -
184 . B3 =
185 B9 =
186 ‘BA ]
187 - BB =
188 BC -
189 . BD "
1%0 BE -
31 BF -
192 Cco .
193 Cl a
154 2 -
195 c3 3
196 Cc4 _

197 C5 + -
198 .Cé R
%9 - CcI ¥
200 s - &
201 cs .
202 CA I8
203 . CB =

204 cC [
205 CcD =
206 CE 4k
207 CF -~
209 Dl = ]
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13M/PC. CULIA DEL USUARIO

Tabia B-1. (Coantinuacién)

Valor Valor Caricter .
decimal | bexadecimal de coatrol Caricter
210 D2 -
rFil 1B D3 o,
212 . D4 -
213 : DS "
214 ‘ D6 LR
25 D7 ¥+
216 Ds -
217 - D9 J
28 DA r
219 : [4):] - |
220 DC -
21 DD |
222 DE B
i) . DF -
224 : EQ a
225 Et B
226 E2 r
_ 227 . E3 ¥
‘ 228 E4 ¥
2% ES c
230 E6 B
231 E? 3
232 . E8 - ®
233 E9 ‘8
234 . EA Rt
‘235 ' EB. 'y
6 EC o
2 ED @
.33 1 . EE €
.29 EF N
w0 - ail s -
24] . Fl x
242 F2 =
243 . F3 =
244 F4 r

RV

Tabia B-1. (Continuacién)

b iam

CARACTERES ASCl)

Valor Yalor

decimal " hexadecimal de control Cardcter
245 " FS J
245 F6 -
247 F? -~

d 248 F8 °

249 =] .

250 FA .

251 FB Y

252 FC B »

253 . FD 1

254 FE " .
2355 FF _ (blanco 'FF’)

1T~
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LAS COMPUTADORAS PERSONALES ?
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‘PRACTICANDO CON NUESTRA COMPUTADORA

INTRODUCCION

Hace apenas 30 afios se inicié la era de la computacién, pero ya ha ejercido un profundo efecto
sobre nuestras vidas. Y asf las computadoras se han convertido en herramienta primordial en la
oficina, en la fébrica, etc. En los Gltimos tres o cuatro afios han penetrado también en los
hogares, a medida que la gente ha ido comprando multitud de juegos por computadora y de
computadoras personales. Las computadoras son tan comunes en la actualidad, que dificilmente
" transcurre un dia sin que tengamos contacto con ellas.

Pese al auge que estas médquinas tienen en el mundo moderno, la mayorfa de las personas saben
poco sobre ellas. Las consideran una especie de "Cerebro Electrénico”; no saben cémo
funcionan, cémo se usan ni cudnto pueden simplificar muchas de las tareas cotidianas. Ello no
obedece a falta de interés. Casi todos se dan cuenta de que las computadoras ya forman parte
de nuestra vida y cultura.

QUE ES LA COMPUTADORA PERSONAL

" En los albores de la computacién (el periodo comprendido entre la década de 1940 y la de
1950), la computadora tipica era una enorme masa de partes electrdnicas que ocupaban varios
cuartos. Por esa época se necesitaba reforzar el piso de la pieza donde se hallaba y se instalaba
aire acondicionado epecial para que el equipo funcionara satisfactoriamente, Mds arin, €l precio
de esas mdquinas ascendfa a varios millones de délares. Con el tiempo el costo disminuyd de
modo considerable y, gracias a la microminiaturizacién, el tamafio de ellas se ha reducido a un
ritmo -mayor que su precio.

p

A fines del decenio de 1970 hici {on su aparici6n en el mercado las primeras computadoras
"personales”. Esas mdquinas tuvieron excelente acogida entre el ptblico y han despertado el
interés de todo mundo en todos los 4mbitos. No exageramos al decir que est4 en marcha una
verdadera revolucidn, pues miles de personas estdn aprendiendo a incorporarlas a su existencia.
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Una computadora personal posee suficiente capacidad para realizar una serie de tareas, serfa
imposible proporcionar una lista completa de las miltiples aplicaciones de la computadora
personal. A continuacién nos limitamos a transcrlblr un repertorio de algunas de sus posibles
. apllcacwnes

Para el hombre de negocios
Contabilidad '
- Archivos
~ Trabajos de oficina
" Inventario
Administracién de efectivo
Ndéminas
Griéficas y preparacién de dtagramas
Procesamiento de palabras
Andlisis de datos
Redes

~ Para el Hogar : .
Archivos :

Administracién del presupuesto familiar .

Andlisis de inversiones

Correspondencia

Conservacién de energfa

Seguridad en el hogar

Recuperacién de informacién

Preparacién de Ia declaracién de impuestos

Para el estudiante

Cultura general en computacién
Preparacién de exdmenes escolares
Andlisis de experimentos :
" Preparacién de gréficas y diagramas
Programas de proyectos -

Para el profesional

Facturacién .

Analisis de datos

Generacién de informes

Correspondencia

Acceso a ios datos sobre la bolsa de valores
- Célculos cientificos y de ingenierfa
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Para recreacién

Juegos por computadora
Griéficas por computadora
Arte por computadora

QUE ES UNA COMPUTADORA ' .

La parte fundamental de toda computadora es la unidad central de proceso (CPU), que cumple

las érdenes que le damos. Entre otras cosas, realiza operaciones aritméticas y toma decisiones -
l6gicas. En esencia, es el "Cerebro” de la computadora. La memoria le permite ad esta (ltima

"Recordar” nidmeros, palabras y pdrrafos, lo mismo que la lista de comandos que le

comunicamos. La unidad de entrada nos permite enviar informacién a la computadora; La unidad

se salida le permite a ella envidrnosla a nosotros.

En una computadora personal la unidad central de proceso estd alojada en un diminuto chip
(pastilla) electrénico, denominado microprocesador. (En las computadoras utilizadas en este
curso el procesador es un 8088, pero comercialmente exlsten procesadores de Intel, Motorola
etc.)

El principal dispositivo de entrada de la computadora personal es el teclado. Sus caracteristicas
se describiran porteriormente. Por ahora pensaremos que se trata de un teclado como el de ias
mdquinas de escribir. (Al teclear los simbolos, vas introduciéndolos en la computadora).

Estos equipos también cuentan con varios dispositivos de salida, siendo el mds importante el
Monitor de Video. También se puede usar una impresora para obtener una salida en papel.

" La computadora personal cuenta con los siguientes tipos de memoria: ROM, RAM, Casette
Dlskette y Disco duro. Cada uno tiene sus ventajas pero también sus limitaciones.

ROM

Las siglas ROM (Read Only Memory) significan memoria sélo de lectura, es decir, la
computadora puede leer esta memoria pero no puede escribir nada en ella. la ROM estd
reservada’a ciertos programas muy importantes que se necesitan para que opere la méquina. Esos
programas los incorpora el fabricante en ROM y no se pueden cambiar.
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RAM )

RAM (Random Access Memory) es una abreviatura que significa memoria de acceso aleatorio;
en ella podemos leer y escribir. Si se pulsa caracteres de tipo en el teclado, se guardan en RAM;
lo mismo sucede con los cdlculos, en espera de ser utilizados. Esta memoria posse un rasgo de
‘importancia que no se debe olvidar : Si se apaga la computadora, RAM se borra.

"En coﬁsecuenéia, RAM no debe emplearse para almacenar datos en forma permanente. Sin
- embargo, por su gran velocidad se usa como el depdsito principal de trabajo. (Se tarda cerca de
una millonésima de segundo en almacenar informacién en ella o en recuperarla)

hi tamaﬁo de memoria de acceso aleatorio se mide en bytes. en esencia, un byte es un carécter
individual (por ejemplo *A* o "1"), ustedes escuchardn a menudo frases como ésta : "La PC/AT
viene con 1 Mb. en RAM", lo cual indica que su computadora tiene 1024 Kbytes en memoria
RAM. '

~ UNIDAD DE CARTUCHO

Se trata de un dispositivo el cual nos permite salvar o guardar informaci6n en cartuchos.

UNIDAD DE DISKETTE

Esta unidad registra informacién en discos flexibles, y cada uno puede contener miles de .
~ caracteres. Posteriormente se vera las caracteristicas de estos discos.

DISCO DURO

Con este tipo de disco se consigue el acceso mas répido a los datos, pudiendo almacenar all{
millones de caracteres (esto depende de la capacidad del disco : 20 MB, 30 Mb, 40 Mb, 80 Mb,
100 Mb, 300 Mb efc). :



000032

ASPECTOS PRINCIPALES DE LA COMI_’UTADORA PERSONAL
Antes de encender la computadora, vamos a familiarizarnos con las partes que consta.

Una Computadora Personal tipnca consta de los componentes siguientes : Unidad Central de
Proceso, Teclado y Monitor.

- UNIDAD CENTRAL DE PROCESO

las computadoras utilizadas en este curso son sistemas Printaform, la cual es compatible con
- IBM. Este equipo emplea un procesador Intel 8088 en Bus de 8 bits y 16 bits interno.

'El equipo puede tener hasta 640 Kb. en memoria RAM. (Para poder generalizar se tratard de
dar los componentes de una PC Tlpo)

Como se menciono anteriormente la Unidad Central es donde reside el "Cerebro® de la
computadora, ya que se realizan cilculos, comparacmnes, interpretaciones y procesamiento de
informacién.

En el gabinete podemos distinguir los siguientes componentes :
En la parte Frontal de una computadora se puede observar :

- Unidad de diskette o drive "A", con capacidad de 360 Kb 6 1.2 Mb para discos de 54"
' y 720 Kb 6 1.44 Mb para dlSCOS de 314",

- Area para instalar unidad de diskette o unidad de cartucho.

- Indicadores de funcionamiento (se encienden cuando el drive o disco duro esta en
funcionamiento).

- Pulsador de "RESET" del hardware.
- Interruptor de encendido.

- Orificios de entrada de aire. -



En 1a parte Posterior :

Rejilla de ventilacién.

Ranuras de interfaz para tarjetas de expansién,

Conector de salida de video.

_ Coriector de interfaz Puerto Paralelo

Conector dg interfaz Puerto Serie.
Conector de interfaz Teclado.

Conector de entrada de corriente.

- TECLADO

El teclado consta de las siguientes partes :

Conector de la interfaz del teclado.
Interfaz del teclado enrollado en espiral.

Teclas numéricas.

Teclas de control del cursor.

Teclas de fl_mcién.

Teclas alfanuméricas.
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- MONITOR

Las partes que lo conforman son las siguientes : -

Pantalia donde se visualiza la informacién.

Interfaz de alimentacién del fonitor.

Interfaz de sefial de video. -

. Control de contraste. o -

Control de briilo:

Base de! monitor.
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" COMO COLOCAR EL" DISKETTE"

Ca

TOMANDO DE LA ET!QUETA EL. DISKETTE SAQUELO DE SU
FUNDA CON CUIDADO DE NO. DOBLAPLO Y NO TOCAR LA -
SUPERFIC!E BRILLANTE DEL MISMO,LA ETIQUETA DEBERA

’I‘S?AR MACIA ARRIBA Y LA MUESCA DE PROTECCTON DEL"’

LADO lZQUlLRDO.

 LEVANTE LA PUERTA:DEL [MPULSOR DE D1SCOS

InTRODUZCA EL DISKETTE HASTA 2 TQPE- ;;V

f"C:ERRk LA PUERTA, BAJANDOLA coM PRESION HASTA QUE
QUEDE SUJETA POR EL MECANISMO.

PARA SACAR EL DISKETTE,'BASTARA GIRAR LA PUERTA Y
ESTE SERA LANZADO HACIA AFUERA DE LA 'UNIDAD. ..

R
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ENCENDIDO Y APAGADO . e “‘\" Hm

| ,’Para controlar el ﬂu_|o de informacién necesrtamos dc un programa denommado srstema
operativo’ (MS-DOS), el cual coordma Jlas acnvzdades que se llevan a cabo dentro de la

ENCENDIDO

P Cologue el diskette que contiene el sistema operativo en la "unrdad "A",.
- Ent:ieri'da’ el monitor
- "Encrenda el mterruptor de la computadora

' - '..Se efectuarﬁ pruebas de dlagnéstrco para comprobar que’ todos sus componentes estén en :
' buenas cond1c1ones de funcionamiento. Al termmar las pruebas desplegaré :

Enter today s date (mm-dd-yy)
- Se teclea la fecha (segun el formato mes: d1a ano) se opnme EN’i‘ER
- | Se desplegaré lo srgurente | 7 ]
Entcr correct nme (mm: hir ss)
- Se escﬁbe Ia .hor'a correcta (seg'un formato hora'mrnuto:segrrnd.o)- sé “6pri‘t'ne ENTER
- se observaré A>_ Elcual es el indicador de DOS. y nos sena]a que el s:stema operatrvo 3

ya esta'. cargado Y hsto para recxbrr comandos

Nota : en computadoras on drsco duro no hay que seguzr estos pasos debrdo a que el 31stema
. se encuentra resrdente en el dlsco y se carga automéucamente L :

APAGADO
- Se apaga la umdad central
- Se apaga el monitor. _' .

- Se sacan el diskette de la'unidad,
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MANEJO DE DISKETTES

(DOUBLE - SIDED) Y DOBLE DENSIDAD._ﬂ

.= EL FORMATO DE GRABAcxéN ESAEL'MISMO DE IBM-PC.

- ES NECESARIO FORHATEARLOS ANTES DE UTILIZARLOS

oL sisTem OPERATIVO MS DUS VERSION 2 X

MANEJA - 40 TRAKS POR LADO.

- 8 6-9”SECT0REs:PQR TRACK DE 512 RYTES.

- CAPACIDAD NETA POR DISKETTE 360K

SECTOR EN TRACK 14

TRACK J9
TPACK 16
TRACK 9

0&0040“ ..

EL EQUIPO _-.- P UTILITZA DISKETTES DE DOBLE LADO

- LAS UNIDADES DE DISCO CUENTAN CON UN INDICADOR LUMINOSO
'QUE SE ENCENDERA AL ACTIVARSE LA UNIDAD Y SE. APAGARA AL

TERMINAR su ACCESO.

29

INDEX HOLE
@

HEAD APERTURE

C

PROTECTION

NQTCH . -
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_PROTECCION DE DISKETTES*

) -
e

- COLOCANDO UNA ETIOUETA CUBRIENDO LA MUESCA DE PROTEC
CIGN EN EL DISKETTE ES COMO SE. PUEDEN PROTEGER CONTRA

) BORRADO ACCIDENTAL

- - CoMo PRECAUCION PARA’LOS D] SCOS MAESTROS HAY QUE PRO=
TEGERLOS ANTES DE PROCEDER A COPIARLOS. S

r—--‘-.-\ iy i g - — ’ N
. ' LiLsgo B .
i LEASATI
L\ .
) o 0]
-nl_’_i\

_ ETIQUETA DE PROTECCION
B I

-t 7 : ETIQUETA DE PROTECCTION
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_,SIUJLACJD r_tz_n_og._m\_uur :_EN EG_I_Q_S_ |
- DE DISCO. RIGIDO . B

- S1 sE CUENTA CON DISCO R{GIDO ES POSIBLE UTILIZAR LA
- 'UNIDAD DE DISKETTES “A” TANTO. comd “ﬁ"'v cono B pp-
 RA EFECTOS DE REAL1ZAR COPIAS PE DISKETTES ' TRANSFE-
'RENCIA DEL SISTEMA. OPERATIVO. .

- CADA VEZ QUE ss'thoauE_LA uNIpAn “3“ EL SISTEMA INDi-
CARA QUE SE CAMBIE EL DISKETTE DE LA UNIDAD “A" v EN -
 SU LUGAR SE INSERTE EL DISLETTE QUE FFECTUARA LAq FUN-
" CIONES DEL DRIVE "B" : : .

INSERT DISKETTE FOR DRIV: B AND STRIhE
ANY KEY WHEN READY.

- CUANDO EL SISTEMA RE”UIFRA HACER USO DE LA UNIDAD DE DISCO
' MOSTRARA EL SIGUIENTE MENSAJE. :

INSERT DISKETTE FOR DRIVE A: AND STRIKE
ANY KEY WHEN READY.

-CoN ELSIGUIENTE COMANJOLEERA EL SISTEMA OPERATIVO DEL.
| DISKLTnE Y Lo COLOCARA EN MEHORIA

" INSERT DISKETTE..FOR DRIVE B: AND STRIKE
ANY KEYWHEN READY,

26 .
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PARA FINALIZAP ESTE PROCFDIMIENnO copr EL AR-
CH!VO COMMAND LOh DtL D1SCO: ”A” AL "B" cow EL. COMANDO:

COPY A. LOMNAMD COM B

T OTRA FORMA ne SIMULAR UNIDADES DE DIS&ETTE ts A TPA-”
‘H,TT;.@. vEs nth romamno AQSlGN COM

POR E JEI PLO "A;‘-'f'-f _ ‘.’{i‘l-{} VG e i m‘;"i.lbi : B

ASSIGN B C
SRR ASOCIARA LA UN1DAD "B" CON LA- “C" DE TAL FORMA QUE
© v CUALQUIER ALCtSO A LA UNIDAD "B" SE DIPIGIRA A LA
UNIDAD "C” :

- ]ODAS LAS UN]DADES DE DISKETTE PUEDEN ASIGNARSF coN
“ASSIGN, - :

- Sx ss REQUIERE HACER LAS ASIGNACIONES DE DISCOS EN
sy FORMA NORMAL , SIMPLEMCNTE ESCRIBA ASS&GN SIN PA-
RAMETROS.A - -

)

/7 - “\‘\

DISCO HAESTRO
I - Dlﬁco VIRGEN
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- INTRODUCCION A MS-DOS



sk SISTEMA OPERATIVO

Es EL CONJUNTO DE PROGRAMAS QUE CONTROLA LA UTI-
',LIZACION DE LOS RECURSOS DE UN SISTEMA DE PROCESAMIENTO o
ELECTRONICO como SON: LA MEMORIA, LAS UNIDADES DE Dlsco,'
‘LA IMPRESORA, LA PANTALLA, EL TECLADO; ETC. Sus DOS - PRIN- -
.CIPALES COMPONENTES SON UN PROGRAMA SUPERVISOR LLAMADO o
NONITOR Y UN CONJUNTO DE PROGRAMAS DE SOPORTE LLAMADOS UTIf
LERTAS.

. ~EL - PROGRAMA VONITOR ES LA INTERFACE DE COMUNI*-. )
: CACIONES ENTRE LOS PROGRAMAS DE APLICACION (SOFTWARE) Y "'
. LOS COMPONENTES FISICOS (HARDWARE), SIENDO sus TRES FUNCIO':
NES BASICAS: INICIAL1ZAR EL SISTEMA CON Los_PARAMETRos-Ngj

© CESARIOS, CONTROLAR-LA EJECUCION DE LOS. PROGRAMAS DE APLI- .
CACIdNES Y DAR LAS PRIORIDADES A LAS OPERACIONES DE ENTRA-
lDA-Y.SALjDA.." o .

LAS UTILERIAS SON LA PARTE DEL SISTEMA OPERATIVO
'QUE BAJO EL CONTROL DEL PROGRAMA MONITOR REALIZAN FUNCIONES f"
cOMO COPIAR; IMPRIMIR Y EDITAR ARCHIVOS. ENTRE LOS PROGRA—
MAS DE UTILERIA ‘SE ENCUENTRAN LOS ENSAMBLADORES; EDITORES;
INTERPRETES; COMPILADORES Y LIGADORES. |

B . e
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th,

.. CARGA DE MS-DOS ~

s

CARGAR EL SISTEMA OPEPATIVO MS- DOS SIGNIFICA ﬁLMACE-.

NAR £N LA MEMORIA DEL SISTEMA COMPA"‘IBIE‘ LOS PROGRAMAS QUE LO
'CDMPONEN. )

PR!MERO HAY QUE lDENTIFICAR EL DISKETTE QUE TIENE -
'-GRABADG MS~DOS Y QuE ACOMPANA AL SISTEMA SPERRY-PC CUANDO ES
IPFNTREGADO. DICHO D‘SKETTE *'ENE UNA ETIQHCTA CON’ Ln szrurbh4

L LEVENDA:

. VERSION 2.11 MICROSOFT (X} Mi-udyi (%) ERSION 3.
N RELFASE 4 -{C) COPYRIGHT MICROSONT CORP 1981-1387
— P/N 700500 T

HAY DOS FORMAS DE -CARGAR #S-LO0S:.

1 - ENCENDER EL SISTEMA COMPATIALA CON EL DISKETTE MS$-DOS =

LA UNIDAD DE DISCO A,

- 2 - MIENTRAS EL STSTEMA cowpArimLr . SE ENCUENTRA:ENCENﬂiﬁn i
SERTAP EN LA UNIDAD DE DISCO ﬁ EL DISKETTE MS- TOS v
'0°R1M'R STMULTANEAMENTE LAS. TECLAS DE CTQL, A!T ‘BEL

Ex EL PRIMER PUNTO UNA YEZ QUE ;L“slsTgMA;TERMINA .
DE REALIZAR UNA AUTOVERI FiCAC O De‘sus'COMPONENfEs SE TSCUTHE

RA UN CHILLIDO DE LA UNIDAD DE DISCO QUE ESTA INICIANDG ir - o
' T«ausrsaenccA A MEMORIA DE’ MS ?OS

1)
. ;’. N
h g

-5-.



ESCRIBA LA FECHA CON EL SIGUIENTE FORMATO:
MN-DD-AA Y OPRIMA LA TECLA DE <RETURN> '

3

A LO QUE EL SISTEMA RESPONDE:

CURRENT DATE I$ SuN 1-01-1984-
ENTER NEW DATE: 06-25-85
CURRENT TiME 1s. 0:01:06.78
ENTER NEW TIME: . R

{

e .- .

ESCRIBA LA HORA EN EL SIGUIENTE FORMATO HH MM Y

OPRIMA LA TECLA DE <RETURND>

Y EL SISTEMA CONTESTARA;

CURRENT TIME 1S  0:01:06.78
ENTER NEw TIME = 19:30:00

A>

" 'MS-DOS UTILIZA LOS STMBOLOS A> COMO MENSAJE DE
PETICION (PROMPT) E INDICA QUE MS-—i)OS ESTA l_JTILII.Z'ANDO POR
OMISION (DEFAULT) LA UNIDAD DE DIScO A, Asl DE ESTA MANE-.
RA EL. S!STEMA copATIELE SE ENCUENTRA DISPUESTO A RECIBIR LA

SOLICITUD. DE ALGUN COMANDO,

. -'7_



-" {UUE ES UN SISTEMA OPERATIVO?, -

. CUESTIONARIQ - 1 . -

MODULO - 1 5"A V;n, )

(CUAL ES LA FUNCION DEL PROGRAMA MONITOR? & - -

% MENCIONE UNA CARACTERISTICA DE L0S PROGRAMAS DE UTLLERIAS]; |
.. EN'UN SISTEMA OPERATIVO. - . N

- LQUE ES.MS-DOS?

MENCIONE CINCO PROGRAMAS DEL SISTEMA‘OPERAvao MS-DOS;

- ¢RUE SIGNIFICA CARGAR MS-DOS? B T




TIPOS

DE COPANUOS

09004§j

'ExféTEN'noscfrpps:us,comaﬁbo§¢;ff

INTERNOS

EXTERNOS'

LoS COMANDOS INIEBNOS ‘SON LOS MAs SIMPLES Y LOS MAS
UsaD0OS. ESTOS NO SE ENCUENTRAN EN EL DIRECTORIO DE LOS ARCHI-
v0S DE MS-DOS YA QUE FORMAN PARTE DEL ARCHIVO COMMAND.COM QuE
‘TIENE COMO FUNCION PROCESAR TODOS. .0S COMANDOS DE “S~-DOS, PoRr

:LS10 LOS LO AANDOS INTERNOS SON EJECUTADOS DE MANERA NNEDIATA..

_ SEGUIDAMENTE SE "PRESENTA UNA LISTA DE: LOS COMANDOS
INTERNOS QUE SE- DESCRIBIBAN DE r:ORMAMA_SI_)__ETALLMJ!’A MAS ADELANTE:

BREAK - BEL(ERASE)
CHDIR(C) - DIR |
oS ECHO
COPY o EXIT
CTTY . FOR

DATE 60TO -

IF

MKDIR(ID)

PATH
PAUSE.
PROMPT

REM
REN(RENAME)

CRMDIR(RD)

29 -

SET
SHIFT .
TINE -

TYPE

VER

VERIFY

VoL
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| Los COHANDOS EXTER'OS RESI“EL EN stco COMO ARCHIVOS
DE PROGRAMAS, Poa Le qus TIEMEN DUE s:n

TARSE,

, FUALQUIER ARcu vc row EYTFNS én DEL NOVBRE cm
6 BAT ES CONSIDERADO cownuno -XTERNO, COMO POR - EJEMPLO

FORMAT. COFY v CoHP. COP

L EIDOS ANTES DE EJECU-

EXT

DOST':R ORMENTE aE DFSFRLBIRAH A DETA;LE Aﬁ >LGU7FN---*-'

TES COMANDOS EXTERNOS

- CHKDSK
 DISKCOPY
e
o
EXER

D:;) PR

" WORE

PRINT

O RECOVER
S
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- ARCHIVOS
| UN ARCHIVO ES UN CONJUNTO DE INFORMACION A LA QUE SE
' ASIGNA UN NOMBRE Y SE ENCUENTRA ALMACENADA EN UN DISPOSITIVO |
. SECUNDARIO; como ES; UN Dlsco, UN DlSKETTE 0 UN CASETE. )
- LJTA INFORMAC!ON PUEDE SER PROGRAMAS; DATOS .0 TEXTOS. |

Asr COMO LA INFORMAC!ON PE N L{BRO ESTA. AGRUPADA BN
'¢APTTULOSa LA INFORMACION EN UN DISCQ ESTA AGRUPADA- EN ARCHIVOS.
Capa ARCHIVO TIENE. UN NOMBRE Y SI SE DESEA LDCALIZAR UN ARCHIVO
_ENVIANDO A MS-DOS EL. COMANDO DIR EL SISTEMA camnwxmw- CONTESTARA

L N

~ $1 SE ENCUENTRA RESIDENTE EN UN DISKETTE 0 NO._':~

UN DISKETTE DE UN SOLO LADO (SINGLE SIDED)PUEDE ALMA—
CENAR HASTA 64 ARCHIVOS v HASTA112 ARCHIVOS s: ES UN DISKETTE
DE nos LADOS (DUAL SIDED).

,EL‘NOMBRE DE UN ARCHlvo EN UN'D(SKETTE'TIENE'QUE SER
in1¢0, SIN EMBARGO, PUEDEN TENER EL’ nIsHo NOMBRE D0S ARCHIVOS
£ DIFERENTES DISKETTES. .

EL NOMBRE DE UN ARCHIVO CONSISTE EN DOS PARTES; LA PR[--
| Lm;nA QUE BS PROPIAMENTE EL NOMBRE DEZ ARCHIVO QUE PUEDE. TENER
' .-fnn TA & CARACTERES ALFANUMERICOS Y LA SEGUNDA QUE - PUEDE CONTE~
,°*7v5NLu HASTA 3 CARACTERES Y DEFINE A QUE T1PO. PERTENECE. |
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LA SIGUIENTE TABLA MUESTRA ALGUNOS DE LOS TIPOS DE

; .f”.ASM-_
e
- COB
FOR
BAK
- Com
-BIN
A
-~ BAS
O UBAT
o
EXE

' ARCHIVOS MAS COMUNES.. '

ARCHIVO

~ ARCHIVO

ARCHIVO

ARCHIVO

“ ARCHIVO"
ARCHIVO

* ARCHIVO |
-ARCHIVO-
*?“ARCHIVO

ARCHIVO

JARCHIVO

BINARIO, . . . .. .

)?5 j..

i -.."}a,' Lo

-

‘PROGRAMA FUENTE EN ENSAMBLADOR o
‘BIBLIOTECA DE SUB RUTINAS DEL COMPILADOR. _'
FUENTE EN' COBOL S
FUENTg.,gN_; FQR’_FRAN._:._ I P
'DE RESPALDO. .. .
PARA EJEcucidN,i_'

BASIC. EN PAQUETES MBA.
FUENTE EN BASIC. =~ . .
"BATCH"‘““*“‘ .

TIPO

CON- DATOS DEL SISTEMA OPERATIVO

OB\ ETO- o

DE EJECUCION

A
. P

‘(EIHiLAR A"comjﬁ

N A g1 . A, e e - s
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"NODULO 2

g

© LOS ARCHIVOS -

~ NOTACION PARA EL NOKBRE DEL ARCHIVO

< NOMBRE DE LA UNIDAD DE DISCO > ]
<NOMBRE DEL ARCHIVO>

O < -.E_XTENSION ‘DEL NQMBRE"SDE‘ AcHivo> 1

CEser o Bi MIPROG.GOB . v -
D TeRosEXT
A: NVOARCH.
UOTEXTO

_ LA SIGUIENTE ES UNA LISTA DE PALABRAS RESERVA- ;
-DAS QUE NO SE PUEDEN USAR COMO NOMBRES DE ARCHIVO

AUX; CON, LST; PRN, NUL
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s RS NOTACION UTILIZADA iR

Lo INTERPRETACION DE LA NOTACION UTILIZADA EN LA DESCRIPCIGN )

' DE LOS COMANDOS Y ENUNCIADOS,

. PARENTESIS DE CORCHETE INDICAN QUE EL CONTENIDO ES OP—‘

'..CIONAL.

O

CA)

PARENTESIS DLAGONALES PUEDEN'IND!CAR DOS OPC IONES.

’B)

O

navs

'"BARQA'SIGNIFICA EL'”o" Lé6Ica. . T

SI EL CONTENIDO SE ENCUENTRA ‘EN LETRAS MINUSCULAS'
SIGN!FICA QUE SU CONTEN]DO ES UN TEXTO.-

SN <:N0MARCH;>

ST EL CONTENIDO SE’ ENCUENTRA EN LETRAS MAYDSCULAS"'.
.TSIGNIFICA QUE SE DEBE OPRIMIR LA TECLA aue INDICA o
.'EL TEXTO. ‘ | | | ' |

- E‘J;’} ,<RETURN>“ =

-

PARENTESIS DE LLAVE INDICA QUE SE TIENE QUE ESCO—.
_ GER ALGUNA OPCION A MENOS QUE LOS PARENTESIS DE -
LLAVE SE ENCUENTREN ENTRE PARENTESIS CUADRADOS._.

PUNTOS SUSPENSIVOS INDICAN QUE tAsfoSTRUCC;ONEs'.j

PUEDEN SER REPETIDAS TANTAS:VECES ~SE NECESITE.

LETRAS MAYUSCULAS INDICAN QUE - EL ENUNCIADO DEBE KR

SER ESCRITO. EXACTAMENTE DE ESA MANERA. ‘ J__ B

DIAGONALES, IGUAL DEBEN SER ENUNCIADOS COMO SE INDICA,

15
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Tobos LOS SIMBOLOS DE PUNTUACION.COMQ SON: DOS PUNTOS; COMAQ .

. ! . 3
B e L S TE L S

R o e

T iy e = e T et



_‘_PUEDEN ENViAR 0 RECIBIR,

e

'VESECUEQCIA;f
-T,}'a RANDOM

EN EL NOHBRF QUE SE LES ASIGNt SE pgpM]' ] quvn 8 can ﬁc~’_”
TERES Y. TRES MAs PARA DEFINIR EL: 11Po._*=f~~- - e

MS DOS MANEJA LOS PERIFERlcof como 31 IUERAN ARCHIVOS,",;._‘.
. Es PosIBLE. ENVIAR 6 RECIBIR DATOS A_TRA\.!to DE, CUI\LQUIER
Dl°Poo1rwo._ ST e

T HAY QUE CONSIDERAR’ QU_{; EXISTEN PERIFERICO “QuE” sm_o PUE- e
DEI\ RECIBIR lI‘IFORMACION"'(:IMPRESORA) , Ml&NTRAa HAY ow\s QUF S




00048801

LOS DIFERENTES PERIFERICOS QUE”SE PUEDEN MANEJAR A

TRAVES DEL SISTEMA OPERATIVO SON:

DESCRIPCION. o NOMBRE EN MS-DOS
"DISKETE A Y B . ' A:.Y B:
DISCO FIJO C : e
TECLADO Y VIDEO CON:
‘PRIMER PUERTO SERIE AUX O COM1l: IMPRESORA SECUNDA
RIA.
PUERTO PARALELO ' PRN, O LPT1 IMPRESORA PRIMARIA
FALTA DE EQUIPO NUL ;

(SIMULA UN NULO) .

34
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", COPIADO O RESPALDO DE ARCHIVO

SE ENTIENDE POR COPIA O RESPALDO DE UN ARCHIVO. EL
CREAR UN DUPLICADO, ESTO SE REALIZA POR MEDIO DEL COMANDO
| _COPY TAMBIEN ES POSIBLE OBTENER ARCHIVOS PRODUCTO DE LA f :
:.CONCATENACIGN DE VARIOS ARCHIVOS FUENTE. L

LA NOTACION DEL cOMANDO COPY ES LA SIGUIENTE:A

COPY <ARCHFUE1)[+ARCHFUE2] [D: 1 [ARCHDES L. Exr]] |

EJEMPLOS

| CARCHA -~ ARCHB. —::. o= 7z
oafc COPY. ARCHAL, Brer oot fopeemori:

| CcoPY *.BAS B: s
A f_COPY:-'*-* B: -5";;.1 A
- b+ COPY - -A:XYZ4B,COM+B:C.TXT: " BIGFILE.CRP .




"QUICA DONDE POR MEDIO DE DIRECTORIOS SE PUEDA DIVIDIR EN GRUPOS

SODTRECTORIOS

"IN DIRECTORIO ES UN ARCH*VdZQUE‘édﬁTfENé'UNA LISTA
DE INFORMACION ACERCA DE LOS  ARCHIVOS CONTENIDOS EN. UN DISKETTE
o Disco. CoMo INFORMAC 16N "DE. LOS ARCHIVOS *SE - ENCUENTRA EL-
NOMBRE; TAMANO, REFERENC1AS DE LOCALIZACION Y FECHAS DE su
CRtACl@N COMO DE LA ULTIMA ACTUALIZACIGN. ' '

_ CUANDO EN EL M;smq SISTEMA covparIAre SE ESTA TRABA-
JAHDO EN DISTINTOS PROYECTOS O CON VAR]OS USUARIOS, EL NOMERO
DE ARCHIVOS. QUE SE MANIPULAN PUEDE SER BASTANTE GRANDE, POR LO
QUE,SE'RechIENDA.SEPARAR-LA bRGAleACISN_ENVDIFERENTES CATEGO- .
Ci1AS. ASI' DE LA MISMA MANERA QUE EN UNA OFICINA SE SEPARAN EN
DIFERENTES GABINETES LA INFORMACION ACERCA DE UNO U OTRO PROYEC-
Y0.. MS-DOS TAMBIEN REALIZA UNA ESTRUCTURA DE ORGANIZACION JERAR )

DE FORMA QUE MASCONVENCALDS ARCHIVOS.

- CON UN DIRECTORIO DE ESTRUCTURA JERARQUICA SE PUEDE -
HAFER LA ANALOGfA A LA ESTRUCTURA DE UN ARBOL SOLO-QUE SE ENCUEN

~TRA INVERTIDO O SEA LA RATZ ESTA EN LA PARTE AgTAIO PRIMFR NIVEL¢

§ b et e e e

o —— Y,y - e

[ -




~
L -

- 06gosE:

ESTE DIRECTORIO ES AUTOMAT!CAMENTE GENERADO CUANDO .
SE CREA EL FORMATO DE UN DISCO Y SE PROTEJEN ARCHIVOS

TR <_LA §IGUIENTE__-_FIGURA qaues;rRA UN PROTOTIPO DE DIRELC-IIZH |
TORIOS 1 T
| A A Y IR FEEL N
CLIEMTES  JUEGOS __PAGOS BIN - USUARIOS  CUENIAS " EXE -

o T A ——p
SINULADOR AJEDREZ OMARIATC JUAN JOSE -
VUtLO o | | L

¢ -

MICRO . SARGUN IT- - - FORWAS ~ - TEXTO,TXT
CHESS R

. .~ ABOL"  EC-§ * HIRSR-90




‘e
-

PATH

S’

_ ES UNA RUTA O TRAYECTORIA DENTRO DE. UNA ESTRUCTURA
DE ORGANI ZACION JERARGICA QUE PERMITE UN MANEJO EFICAZ DE LOS
ARCHIVOS REFFRENC]ADOS EN UN DIRECTORIO.

~ CUAMDO EN MS-DOS SE DESEA CREAR O BUSCAR UN ARCHIVO SE
TIENE OUE COMOCER TRES ELEMENTOS:

o

’ 1»" LA UNIDAD DE DISCO:
2.- _EL-NOMBRE DEL ARCHIVO,
3.- EL NOMBRE DEL DIRECTORIO..

51 EL ARCHIVO QUE SE DESEA BUSCAR SE EHCUENTRA EN EL
DIKECTORIO QUE EN ESE MOMENTO SE ESTA TRABAJANDO NO £S NECESA-
RIO ESPECIFICAR EL DIRECTORIO A MS-DOS AUTOMATICAMENTE TOMA EL
QUE SE ESTA TRABAJANDO. " -

L]

UN NOMBRE DE RUTA -(PATHNAME) DENTRO DEL DIRECTORIO
" ES UMA SECUENCIA DE NOMERES DE DIRECTORIQ SEGUIDOS POR EL NOM-
BRE DE UN ARCHIVO, TODOS SEPARADOS POR DIAGONALES INVERTIDAS,

NOTACION DE UN NOMBRE DE RUTA (PATHNAME)

——

[ D :1 [ DIREC INI DIREC.., I\[ FILENAME ]

SI UN PATH INICIA CON UNA DIAGONAL INVERTIDA (V)
MS-DOS INICIA LA BOSQUEDA EN LA RAIZ DE DIRECTORIO.

21
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EJEMPLOS: .
N ”«.J-.;.’,.* INDICA LA'RA(z DEL beECTORIO.ﬁ’
\ PROGRAMAS . DIRECTORIO DENTRO DE LA RAIZ. o

\USUARIOS . MARIA “\ FORMAS \ 1A
" NOMBRE COMPLETQ DE RUTA

\TEXT.TXT NOMBRE DE ARCHIVO EN UN DIRECTORIO DE o
TRABAJO. S

ms DOS TIENE UNA NOTAC[ON ESPECIAL TANTO PARA EL DIRECTORIO
DE TRABAJO como PARA UN NlVEL SUPERIOR. ' o

'INDrcA EL NOMBRE DEL DIRECTORIO DE TRABAJO: '

;INDICA EL NOMBRE DEL DIRECTORIO EN UN NIVEL

| _ * SUPERIOR.’ L
DIR , " LISTA LOS ARCHIVOS DE- UN NIVEL SUPER[OR AL .
| ~ DIRECTORIO DE TRABAJO. “ SR
DIR . .\, . LISTA LOS ARCHIVOS DOS- NIVELES SUPERIORES - .

AL DIRECTORIO DE TRABAJO.~.



0000682

2.

'NOMBRE ,

A [

“F) LETRAS HAYUSCULAS

. CUESTIONARIO - 2.

MUBULO - 2

SQUE ES'UN ARCHIVO? . .. 0 ool

-+

LLuANTos ARCHIVOS SE PUEDEN ALMACENAR EN uN DISKETTE DEu,,
UN SOLO LADO. Y EN.UNO DE DOS LADOS°- |

EN UN MISMO DISKETTE PUEDEN' TENER DOS ARCHIVOS EL' MISMO'
Ve )y TFC)

- {DE CUANTAS_PARTES CONSISTE EL NOMBRE.DE UN ARCHIVO?

b -

ESCRIBA LA NOTACIGN PARA EL NOMBRE DE UN ARCHIVO.

EN LA NOTACION.UTILIZADA. QUE SIGNIFICAN;

)<> R : T aT

.C){::} " =-f~; R _.fuglih; LT'L-' i.f:'

D)

1t
H

}‘;fE) [ A :;fr'f:l?‘azf-f:

B ‘_323'
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- aQuE ES UN CARACTER TRANSPARENTE°

8.- oCUAggs SON Los CARACTERES TRANSPARENTES Y EN QUE SE
DIFERENC | AN? L | |

"¢ 9, ¢QUE FUNCION REALIZA EL COMANDO CUPY? " ' "0

f 1U.~:éQUE ES UN DIRECTOR1O? °

Ry

b - T . " o w T a e e a

©11,- ¢CUAL ES LA ESTRUCTURA DE UN'DIRECTORIO?. . = . .~ =

©12.- (OUE ES UN PATH? .- i

...........



600054

M PRACIICH - 2

| _nl.— ENCIE@A EL M'om.foa;-* |
2:- INSERTE EL DI:S:CO MAESTRO EN. LA UNIDAD r | B
| 3.— ENCIENDA EL SISTE.MAl odﬁmmm,g' ‘
4.~ ENVIE 1,08 SIGUIENTES COMANDOS ﬁE M8~ DOS Y ESCRIBA ALGUN
' COMENTARIO  DE LO DESDLEuADO EN.LA PANTAL._A POR EL Sl§ -

. TEMA OMPATIRLE

ARRETURN e

B) DIR 7 P <RETURNS>

©c) DIR./ W (RETURND

D) DIR *.COM <RETURN>

E) DIR *.EXE <RETURND> - |

F) DIR. *.BAS <RETURRY

~6) DIR. CUE'S?.*GETURNS"_ |

25



CARACTEREa TRANSPARENTES

(WILD - CARDS)
=~ 105" CARACTERES TRANSPARENTES*SDN AQUELLOS QUE " PERMI -

TEN ESPECIFICAR DE MANERA AMBIGUA'UN ARCHIVO O UN GRUPO DE AR-

CHIVOS, - A

SI SE CUENTA CON UN GRUPO DE ARCHIVOS QUE COMIENCEN
CON EL MISMO CARACTER O GRUPO. DE CARACTERES SE PUEDE UTILIZAR
LOS CARACTERES TRANSPARENTES PARA OBTENER UNA LISTA DE ESTOS

ARCHIVOS .

- KS- DOS ACEPTA DOS \CARACTERES TRANSPARENTES, 'ESTOS sow |
'EL S1GNO DE INTERROGACION (?) Y-EL. ASTERISCO )y SE INTERPRE-

TAN DE LA SIGUIENTE MANERA: | - |
- SE AL 'PREGUNTAR POR: UN ARCHIVO SE COLOCA EN EL

NOMBRE UN (°) ESTE - INDICA QUE CUALQUIER CARACTER PUEDE OCUPAR j,.
 ESA POSICION. e . -;. ’

EJEMPLO:

AYDIR TEST?RUN,EXE
TESTIRUN.EXE = .
~ TEST2RUN.EXE-

- TEST3RUN.EXE ..




000086

"jEL:t*)'ACIUAiDE'MANERA5siM1LAR AL (?) CON LA SALVEDAD
QUE PUEDEN OCUPAR ESA POSICION O AjPARTIR=DE ESA POSICION HASTA
EL FINAL DEL NOMBRE DEL ARCHIVO CUALAQUIER CARACTER-0.CARACTERES,

EJEMPLO;

———

fDIR  TEST*.EXE
TESTI.EXE R

TEST2.EXE -

TEST3.EXE

EJEMPLO:

- /ADIR  TEST*.®
- TESTL.EXE -
" ‘TEST1,COB -
TEST2.EXE
TEST2.BAS
- TEST3.EXE
TEST3.FOR

- - - -
k"

17
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- OPCIONES PARA CONANDOS

R

(5 T A RRY

Los COMANDOS DE MS- DOS PUEDEN INCLUIR OPCIONES PARA
ESPECIFICAR INFORMAC 16N ADICIONAL,:S1 .ESTO~ NO OCURRE MS- DOS -
ASUMIRA LA OPCION POR OMISIOM

EN LA DESCR]PCION DE _os COMANDOS Dh MS DOS SE INDI—
CA CUALES SON, EN SU CAso, LAS QPC[ONES.:

e

. HAY QUE COhSlDERAR LOS SIGUIENTES PUNTOS como lNFOR-
MACION GENERAL ACERCA. DE LAS OPCIONES ‘A LOS COMANDOS DE NS DOS.

1 - EN LA MAYOR[A DE Lps,QAsqs-qu COMANDOS‘VANASE-' |
GULDOS_DE“UNA- Qi:“ASQQECLONESy. |

2~ 108 COMANDOS Y OPCIQNES PUEDEN IR SEPARADOS POR
Los DELIMITADCPES ESPACIO 0 COMA. |

EJEMPLO: 'bEL - ARCH,ANT =haFILE.TXT D
= RENAME, ESTEARCH AGUELARC.

TAMBIEN SE PUEDE UTILIZAR EL SIMBOLO PUNTO Y
coMA (;) Y EL SIMBOLO IGUAL (=) COMO DELIMI-
TADORES. ‘ h

3 - PARA ABORTAR LA EJECUCION DE ALGON COMANDO
' " OPRIMIR A LA VEZ LA TECLA DE’ CCTRY v LA TE-
cLA DE <C) REPRESENTADA CON LA SIGUIENTE NO-
: TACION QUE TIENE EL MISMO SIGNIFICADO _
(CONTROL - c> |

4 < LoS.COMANDOS TNICIAN SU EJECUCION DESPUES DE
OPRIMIR LA TECLA (RETURN)



P
r .

l.'Los CARACTERES TRANSPARENTES NO. SE °UEDEV UTILIZAR EN
Los NOMBRES DE. LOS COMAbDOS. ﬂlj;:, -

'CUANDo LA EJECUCION DE ALGUN COMANDO PRODUCE UNA LARGA
"LISTA DE RESULTADOS ‘EN LA PANTALLA OPRIMIENDO LAS: TE- . -
cLAS (CONTROL - S) SUSPENDE SU SALIDA 8 DESPUES DE
. 'OPRIMIR CUALQU!ER TECLA FS DOS FNVIA un RESUMEN A PAN-

;TALLA.

-~ PARA LOS. COMANDOS DE MAS MANEJO ES POSIBLE UTILIZAR LAS
- TECLAS com FUNCIONES ESPECIALES DE: hnxc16~ .n=.;f4y¢,;f K

08" sIMBOLo< SE °ETICION (CROMP*) ES LA'i“C Ti= ICACIDh

' DE_ LA UNIDAD DE.DISCO POR onrsrén sssuxnb’.;;_)rmaoLnr-

”HAYOR QUE" ‘,POR EJEMPLO A)> coe et

R




| © PROCESAMIENTO BATCH ' . . =

; DO fARA DETERMINADA TAREA FN MAS DE UNA OCASIOH
SE Rcmuxed JEC TAR LA MISMA SECUENCIA DE COMANDOS DE' NS DOS
ES POSIBLE cpEAR UN ARCHIVO QUE CONTENGA ESA SECUENCIA DE COMAN
DOS Y PROCESARSE EN EL ‘MOMENTO QUE EL. NOMBRE DEL. ARCHIVO SEA -
TECILEAPO ¥ ENVIADO A MS-DOS, Asl Lo ANTERTORMENTE DESCRITO ES
LLAMADO PROCESAMIENTO BATCH.,

-

| EL ARCHIVO TIENE QUE TENER DE EXTENSIGN DE NOMBRE
BAT AUNQUE PARA SER EJECUTADO NO SE REQUIERE TECLEAR LA EXTEN-
510N DEL NOMBRE, S o

EN LOS ARCHIVOS TIPO BAT SE PUEDE UTILIZAR LOS CO-
sanpes e 1S-DOS REM v PAUSE. ponDE REM PERMITE COHETARIZAR
v PPAUSE MACER ESPERA, S1 ES EL CASO, DE ALGUM PROCESO MANUAL,

/11 REF ESTE ARCHIVO VERIFICA DISKETTES NUEVOS™
[ 2. REN  NOMBRE:DE ARCHIVG NEWDISK.BAT

3. PAUSE INSERTE EL. NULVO ISCO EN LA
UNIDAD B, )

if: FORMAT B:
5: DiR B:
6: CHKDSK . B:

PARA EJECUTAR ESTE ARCHIVO TIPO .BAT BASTA TECLEAR
¢ prvi AR A MS-DOS EL NOMBRE DEL ARCHIVO NEWDISK — <RETURN) .

vl
vy



_ARC'HIVOS 341 -

Es POSIBLE CREAR UN ARCHIVO TIPO BAT AL OUE SE PUEDANAI
DAR COMQ PARAMETROS LOS NOMBRES DE LOS ARCHIVOQ QUE SE UTILIZA-E
RAN EN EL DROCESAMIENTO BATCH, :

Los PARAMETROS coN REFERENCIA DE %0 - ?Q aERAh REEMH-'¢~
.PALZADOS POR SUS CORRESPONDIENTES VALORES CUANDO EL ARCHIVO TI-.wf
PO BAT SE EJECUTE. ' '

POR EJEMP;q-CUANDQ SE TECLEE LA LINEA DE COMANDO:
ACOPY . CON ARCH.BAT

- LAS SIGUIENTES 'LINEAS TECLEADAS SERAN COPIADAS DE LA
- PANTALLA (CONSOLA) A EL'ARCHIVO CON NOMBRE . ARCH. BAT EN ;A .
" UMIDAD DE DISCO_POR OMISION, '

W CON  "ARCH.BAT

[ COPY ~Z1.MAC  %2.MAC

|~ TYPE  72.PRN L T
. TYPE  ZO.BAT .. T T
.<CONTROL-Z><'RETURN>' Lo

o AL OPRIMIR. <IONTROL A <RtTUR{> B
MS-DOS RESPONDE CON ESTE MENSAVE: | S
1 FILE(b) CQPIED

A)_. |

34



' EL ARCHIVO  ARCH.BAT CONSISTE DE TRES COMANDOS
Y RESIDE EN EL DISKETTE,QUE_SE.QNQUENTRélEﬂygg_QN;DAQ__A(

~ PARA EJECUTAR EL PROCESO BATEH ° “ARCK" HAY QUE - -~
TECLEAR: R

g

/Ay ARCH . A:PROGL ::B:PROG2: - .

PR
“h

ARCH Es suBsTITUIDO POR %0 , A:PROGL =0 %1
vy B:PROGZ 20r %2. S
C1 .RESULTADC =5 !'GUA.. QUE S] 3E HUBIER. TECLEADT

LOS SIBUTSNTES PARAMETROS: L , c )

s

o~

T <TAY COPY  A:PROGL.FAC 3iPR0GZ.FAT
TYPE . BIPROGZ.ORE
| TYPE  ARCH .BAT



T

“ - REDIRECCIONAMIENTO DE LA'SALIDA

Los COMANDOS DE. Ms DOS SIEMPRE DAN POR HECHO QUE LA: o

| ENTRADA ES EL TECLADO,Y!LA SALIDA ES LA PANTALLA; SIN EMBARGO
- SE PUEDEN REDIRECL;GN

gpoa EJEMPLOL | LA: ENTRADA PUEDE SER UN .
* ARCHIVO EN DlSCO Y LAgSALIDA UNA IMPRESORA..f‘ L

PARA REDIRECCIONAR LA SALIDA DE UN COMANDO DE MS Dosii-
A UN ARCH!VO SE UTlLIZA EL sfMBOLo MAYOR @ue (> Y, ‘g-;;gfﬁifﬂ;ii

/B ,D,I'R'>'AR,CH‘__‘_'.-_.’;_._-' R ,'

SI EL ARCHIVO ARCH NO EXISTE NS DOS LO CREA Y ALMA{;i -f‘

CENA LA LlSTA DEL DIRECTORIO.~--

1 se REQUIERE AGREGAR EL DIRECTORIO s OTRO ARCHIVO f_f'._
UTILIZANDO DOS SIMBOLOS SEGUIDOS. DE MAYOR QuE ()) ) ES CoMO - SE
INDICA A MS-DOS QUE ANADA AL FINAL DE UN ARCHIVO OTRO ARCHIVO,;'

 EJEMPLO: ;”"-;‘:';-'” -  +:av“_.”: ﬁf.hv;éﬁi.‘

A)DI R )) ARCH .




| 000073

BT
PARA ASIGNAR UN ARCHIVQ COMO ENTRADA DE UN COMANDO
DE MS nos SE UTILIZA EL S!MBOLO MENOR- QUE ( ( ¥

2 EJEMPLO

“wyso Coonees) st

L RESULTADO ES 9UE CLASIFICA EL ARCHIVO NOMBRES
DEJANDO EL RESULTADO EN EL ARCHIVO LISTAL. ~ |

—h
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. ;;FTLTROS- Y'.60NEX10NES?‘{S:f.*u"“ S
— . — :36?

UN FILTRO Es UN COMANDO QUE LEE UNA ENTRADA Y DE ALGU—
NA MANERA LA TRANSFORMA GENERANDO UNA SALIDA; POR LO REGULAR UN :
ARCHIVO. AsI se DICE QUE LOS DATOS DE ENTRADA SE HAN FILTRADO. -

ENTRE ALGUNOS DE Los COMANDOS DE MS DOS QUh SON FIL- 1
TROS SE CUENTAN LOS SIGUIENTES o -

- _COMANDO;;;;u;:"f,] *“,lfg‘Fu&tloNL;f,‘

FIND - BUSCA UNA CADENA CE CARACTERES
| . EN-UN TEXTO O ARCH:VO;..A,

CSORTT CLASLFICA'TEXTOS |

. EN MS-DOS SE EXTIENDE EL CONCEPTO DE RED;RECCIONA— R

MIENTO POR MEDiO DEL DE couexxON (PIPIN) )EBIDO QUE su FUN-;£- ‘ o

CION ES TOMAR LA SALIDA DE UN COMANDO DE PS -D0S COMO‘LA ENf.:

TRADA DE UN SEGUNDO COMANDO. EsTo ss REALIZA POR MEDIO DEUN

SEPARADOR QUE ES EL SIMBOLO DE BARRA VERTICAL (ll)f



SR R S A

.
R
Y

EJEMPLO:

' ‘La \.‘.ii.{jr'\-’". e . AR

Cx,

‘DE ESTA MANERA SE OBTIENE COMO RESULTADG UNA.LISTA
DEL DIRECTORIO CLASIFICADA EN ORDEN ASCENDENTE. =

- EJEMPLO:.

T e

. —— -
o e
‘,0"

-

/A) DIt SORT > DIREC,Z1.

o e
-]
"
L
e o)
Y.
=
~
(9.9
Lol
A
iTi
- £
il
]
|
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" COMANDOS  DE HS-DOS

A CONTINUACION ss INICIARA LA DESCRIPCIGN DE LOS co-
MANDOS DE MS DOS . QUE DAN MANTENIMIENTO; PREPARAN; ORGANIZAN
Y COPIAN LOS DISKETTES oue ss UTlL!ZARON EN EL SISTEMACDWM@IH@

-1 FORMAT ;

=

| _DEscalpdiON-* PREPARA UN. DISKETTE ‘NUEVO ‘PARA QUE"

ESTE SEA UTIL1ZADO POR MS DDS,_ A TRAVES DE L0. sr-‘ -

- ‘GUI ENTE.

- VESCRIBE LA INFORMAC!GN NECESARIA QUE ORGANIZA EL
'ESPACIO EN PISTAS Y sscronss. e

.—f_VERlF1CA QUE' NO EXISTAN ZONAS FISICAMENTE DANADAS

'”'EN EL;;]SKETTE.;_A

. £ o . .', .

.....

- 'GRABA L DIRECTORIO DE ASIGNACIGN DE ESPACIO DEL N

',iDISKETTE. e

é,fﬁaABA EL PROGRAMA DENOMINADO CARGADOR DEL SISTEMA.H

B f;:AGREGA; DE MANERA OPCIONAL, AL DISKETTE EL SISTEMAf

OPERATIVO MS DOS

""f_:go__,



NOTACION:

FORMAT . (D]:[/V1{/S]
'fnﬁ c,

Fl. PARAMETRO . D REPRESENTA A LA UNIDAD DE DISCO Y LAS
OPC[ONES TIENEN EL SIGUIE'\ITE SIGNIFICADO

V- Es EL VOLUMEN-DEL DISCO.

S - ES LA ALTERNATIVA PARA GRABAR MS-DOS.

FJEMPLOS ;

AY FORMAT  B:
A> FORMAT /S

0



000078

sYs|

‘DE§CR1Pci6N-“ REALIZA LA MISMA FUNCIGN QUE EL COMANDO

-FORMAT cou LA OPCIGN /S,_Es DECIR TRANSFIERE MS DOS

"ff‘ne LA MEMORI A DEL SISTEMA daﬂmmlmur AL DISKETTE QUE

SE HALLA EN LA UNIDAD ESPEICIFICADA EN EL’ COMANDO.'yf

- NOTACION:,::'-

B - . LU

EOROTE

EJEMPLOS: -




'1-000ﬂ79

e ﬁ-w..',

e —— - -.—....'

.DISKCOPVf

DESCRIPCION:  REALIZA EL COPIADO DE UN DISCO COMPLE-

i

TO, |
Lo R NI ITEI LT

~ NOTACI6N:
DISKCOPY ~ [D:]  [E:)
DONDE LOS PARAME#ROS TIENEN_EL SIGUIENTE SIGNIFICADC;

‘D - Es LA UNIDAD DE DISCO ORIGEN.

E - Es LA UNIDAD DE DISCO DESTINO.

EJEMPLOS : /
AN DISKCOPY . A: By -
f AN DISKCOPY  A:
I‘ .
, D

43
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| 'Bibiv

/, BUIR B

[A)DIR JEXT

MODIK NGMBARCH .

s
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OGOOSI

‘ AHORA SE ExAMINARAN LOS COMANDOS CON LOS CUALES EN
- MS-DOS SE EFECTUA EL MANEJO DE .ARCHIVOS .

THTR

:DESCRiPCléNr. REALIZA EL. LISTADO DE.'LOS NOMBRES DE LOS

ARCHIVOS DE UN DIRECTORIO T

NoTACION:

DIR [FILESPECT] [PATHNAME] f/P]t/h | “
LONDE 05 PARAMETROS TIENEN EL S’HUIENTE SITIFTCADO

<F1LESPEC> | NOMBRE ESPECIFICO a8 ARCHIVO
-<9ATHNAME>,- NOMBRE DE UNA RUTA'a TBAYEQTQQiF,DEL DIREC-
P '_ TORIG DEL ayskér:;;;é;.[lli”,]ml
Y LAS opcromec TIENEN EL 3i6ui éi?é"éiéaii?:aac.
P - REAL!ZA PAUSA' DESPUES DE HABER COMPLETADC UNA PANTA-
LLA ¥ OPRIMIENTO CUALQUIEP TECLA cowr?mﬂgf:isrﬁmno;
bl -‘LISTA CINCO NOMBRES, DE ARCHIVO POR _INEA 'SiN ESPE-
CIFICAR OTRA INFORMACION . A

fSC)

yy
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N

DESCRIPCION: - VERIFICA LA CONSISTENCIA DE LOS- ARCHIVOS

_ CHKDSK' | [D ](FILESPEC) [/F] {/v1

-,.CONTENIDOS EN UN’ DISKETTE CON RESPECTO A

. "SU'DIRECTORIO, DANDO COMO RESULTADO ENTRE -

i OTRA INFORMACION LOS: CARACTERES UTILIZADOS B

¥ LOS LIBRES.

' DONDE LAS OPCIONES TIENEN EL S!GUIENTE SIGNIFICADO.‘.'

F CORRIGE LOS ERRORES ENCONTRADOS.‘,-

V. = DESPLIEGA EN PANTALLA POR MEDIO DE MENSAJES LO QUE L

ESTA OCURRIENDO EN LA EJECUCIGN.,

g3l

&ﬂwm:_ >TYPE fVoMaRCH '*3 »?

NoTACION: .. TYPE (FlLESPEc)

DESCRIRCIONE' tLiSTA'EN'LA'PANTALLA?ALgomiARcuivb EN ES- -

PECIFICO. .

A_)TY_PEZ _N_of-m_RcH R

fl'QS-'

R e w1 el s



f;r.:

o ,oqaasa}

L

DESCRIPCION:  OBTIENE ‘DUPLICADO O CONCATENACIONES DE

ARCHIVOS,

NOTACIONES :

COPY  {FILESPEC) [FILESPEC! [PATHNAME]
 [PATHNAME] [/V) o |
PARA CONCATENACIONES SE TIENE LA SIGUIENTE NOTACIéN.

COPY FrLEsPEC (4FILESPEC] [D:) [FILENAME (;EXT]]

EJEMPLOS :

e ——————————bi "

A;CQPY__ B: STAR. BAS
- ACOPY - STAR.BAS B:
ACOPY *.* B:

ASCOPY  *.LST ALL,LST
ASCOPY  ALL.LST “LST ) _
 MCOPY °.LST + * REF oI, PRN «

o,
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i b ,ri.‘e, ;"
. VLA

£y

BRI

DESCP!PCION BORRA UN ARCHIVO DEL DIRECTOPIO Y POR ENDE
DEL DISKETTE. o S \

| NOTAC15N5‘DEL IFILESPEcJ'[PATMNAMEI;3: ')“-" .

~EJEMPLOY e L

——— "

DL ARCHL - B R

Y S

TRECOVER L ;
- _..._.._,......-_‘J. o -
DESCRIBLIGN: - RECUPERA UN. ARCHIVO © DISKET™% 20VeLETE -
oL T 'f- aua CONTENGA sscroas~ DAHADG“L’””“ .

| NOTAC!ON. RtCOVE. FL ENAN .;)

:-EJEMPL0:7

- ﬁ)PtCOVER ARCHl
B ﬁ}RELUVER B
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MKDIR

DESCRIPCION: CREA UN NUEVO DIRECTORIO;

“NoTACISN:  MKDIR (PATHNAME)

" EJEMPLO:

AYMKDIR \ USUARIOS
ASMKDIR  \USUARIO\JOSE

(i) 6 (@]
S S

DESCRIPCIGN:- CAMBIA UN DIRECTORIO A UNA DIFERENTE RUTA O

TRAYECTORIA - (PATH).
"NOTACION:  CHDIR ~ (PATHNAME).

- EJEMPLO:

AYCHDIR ~\BINARIO\USUARIO\JOSE\FORMAS
- BCHDIR ., |

Gl

-DESCRIPCION:  BORRA UN DIRECTORIOQ DE .UNA ESTRUCTURA JERARQUICA.

NoTACION: RMDIR ( PATHNAME) - "'_
EJEMPLO: o . P o T

/K>RMDIR XBIN\ USUARIO\ JOSE

49



;_:000086”'

BEVER)

- DESCRIPCEON: ynjca o MS-DOS  EN QuE DIRECTORIO BUSCARA
_LOS COMANDOS EXTERNOS DESPUES DE HACERLO EN EL DIRECTORIO -
DE TRABAJO ' : !

‘NOTACION:

—— .

- PATH" [{PATHNAME) T, ( PATHNAME)] ..'.]

_EJEMPLb:
#)PATH \BIN\USUARIOS&JOSE
: AYPATH \BIN\USUARIOS\JOSEJ :
| \BIN\USUARIOS\HARIA |
RE N

'DESCRIPCION: CAMBIA EL NOMBRE.DE UN ARCHIVO EN UN -
DISKETTE 0O DISCO, = | o

~ NoTACION: - REN <FILESPECH(FILENANE)

EJEMPLOS:

/BSREN . LIST *.PRN
MREN A AUX

o500




FIND

' DESCR[PCIéN:' BUSCA UNA CADENA HE CARACTERES EN ESPECIFICO
EN. UN ARCHIVO 0 ARCHlvos.'

NOTAcxdn- S o

FIND (\VAC\H] {sTING) t(msnms..)] o
.DONDE LAS OPCIONES TIENEN EL SIGUIENTE SIGNIFICADO.

v - DESPLIEGA EN PANTALLA TODAS LAS LINEAS QUE NO CONTIENEN
f LA.CADENA DE CARACTERES BUSCADO.

:g,— DESPLIEGA ONICAMENTE EL NUMERO DE LINEAS DEL - TOTAL QUE
| CONTIENEN LA CADENA BUSCADA,

—N - DESPLIEGA EL NUMERO Y LA LINEA DEL ARCHIVO DONDE ENCONTR@
. LA CADENA DE CARACTERES,

CJEMPLOS :

T /RFIND TPHOLAY T ARCHL
MFIND\C  “HOLA ARCHIL.*
CFIND \N “HOLA®  *¢ -
MDIR  B: | FIND \V - “DAT"

it
19y
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SET|

DESCRIPCIGN:; EN UN. PROGRAMA HACE EQUIVALENTE EL VALOR DE

~UNA CADENA DE CARACTERES POR EL DE DTRA CADENA DE CARACTERES.
NOTACION:
7. [<STRINGL = STRINGZ)>]

L EJEMPLOS: -

CODSET TIY=UTS2 .
~ BYSET RE=READ

EXE2BIH | - v

- DESCRIPCION: CONVIERTE ARCHIVO¢ D€ TIPO EXE EJECUlABLE A

. FORMATO B]NARIC._:
NOTACION: | _ [ S
EXEZBIN “(FiLespedd [p:]  [I{FILENAME)i( éxT'>11'f

EJEMPLOS;

AYEXE2 BIN © ARCHL.EXE  ARCHL.BIN -

52



Isort !, D

" "DESCRIPCION:  CLASIFICA TEXTOS EN LA PANTALLA

"0 ARCHIVOS, -
NOTACION:

SORT [/R] [/+n]
. Donpe LAS- OPCIONES TIENEN EL SIGUIENTE '»SIGNIFICADO:_.

- .R.~ EL ORDEN DESEADO ES DESCENDENTE.
+N - INICIA EN LA COLUMNA N LA LLAVE DE LA CLASIf-
"~ FICACION. |

" EJEMPLOS

AYSORT /R { ARCHL.TXT) ARCH LA.TXT

. TR St A WAL L Swe———e =

C4 )R | SORT / +14

53
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toaTE |-

- DESCRIBCION: PERMITE CARGAR LA" FECHA.  © .

NOTACION: |
. ODATE () - {OD) - <ARD]

< EJEMPLO:

TIME

| AYDATE 12-7-85 -

. < DESCRIPCION: PERMITE CARGAR LA HORA, - ' . -

NOTACION: :
CUUTIME [ Ly 11
0 EseweLo:r o

~DTIRE 8:20




‘V“E_R i.: : ‘ : | -

Jr L : : N

?if 3! .
DESCRIPCION: - CUANDO SE ESTA GRABANDO EN- N DISKETTE |
ENCIENDE O APAGA LA 'OPCIGN DE VERIFICACIGN.Eg@V;;H'J_u"t

g'NOTACION-

ek sty el s el Wit

. VERIFY" 1O |L0FF

EJEMPLD:

e

AYVERIFY ON
- M)VERIFY, . OFF

VoLl

. ‘ 1 - -

DESCRIPCION: . SI EXISTE ‘DESPLIEGA EL VOLUMEN DE UN

DISCO,

NOTACION:

VOL 1D: 1 - .:“J"a;f?ﬁr'

BREAK |

DESCRIPCION:  ENCIENDE O APAGA EA OPCION PARA INTERRUM-
PIR LA EJECUCION DE COMANDOS DE MS-DOS CON LAS TEGLAS
DE <CONTKOL-C) -

NOTACTON: A .

BREAK " ON | OFF
R 5
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eus|

DESCRIPCION: BORRA- LA PANTALLA, " .~  1'

. - o

©© NOTACION: - I

s

wird

DESCRIPCIdN: CAMBIA EL PERIFERICO AL QUE SE ENV!AN 0

RErIBEN LOS COMANDOS BE MS- DOS
NOTACION".
ey / (nevxcs)

| EJEMPLOS.

/Ry CiTY /A
Ay CTTY /CON

v it e o= S

56
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PRINT:| -

: DESCRIPCIGN.. [MPRIME UN ARCHIVO DE TEXTO EN LA IMPRESORA

‘_;?\M?éthAs ‘SE. PROCESAN OTROS COMANDOS DE MS DOS (BACKGROUND

: PRINTING)._“«

: NOTACIGN

'PRINT [<'F1LESPEQ> ] [/T] 7 [/PI...

DONDE LAS OPCIONES TIENEN,EL_SlGUIENTE SIGNIFICADO:
- TERMINANTE -

T
- C - CANCEL
P - PRINT

 EJEMPLOS: -

JRPRINT /T - SAsH
| AYPRINT  A:TEMPL,TST/C  A:TEMP2.TsT

o | AYPRINT TEMPL.TST/C  TEMP2,TST/P
| Tewes.TsT T

-7
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. | MoRe

VDESCRIPCIOM' ENVIA LA INFORMACIGN SOLICITADA POR PANTALLAS.-

COMPLETAS, PARA CONTINUAR CON LAS S[GUIENTES PANTALLAS HASTA;-"'

::‘OPRIMIR LA TECLA pe  RETURN)

NOTACION: MORE ~

O

| PROMPT

DESCRIPCIGN._‘ CAMBIA LOS SfMBOLOS DE PETICIGN J‘PROMPT)"SE-“5
GUN LA SIGUIENTE TABLA. B e R R TEN,

| CARACTER : . ~ PROMPT SR

$ T .

LA HORA - i _

LA FE@HA oo '
EL DIRECTORIOQ DEL DISKETTE

- LA .VERSION - -

LA UNIDAD DE DISCO "POR OMISION
-EL CARACTER MAYOR-QUE ( ). ).

'EL CARACTER MENOS-QUE () .
LA BARRA 1)

'wrmz{ﬁcqw
T T T O I I B

?m) I j;‘NOfACIﬁN:-  :. i R N
PROPMT - (PROMPT—Tsxf> 1 iafﬁiﬂf,”
B8



R CUESTIONARIO - 3~
ﬁp“f”;n A . Tl eans

- cCUAL ES LA FUNCIGN DE LOS COMANDOS DE’ Mb DOS°‘

T ema i - e s b ek p—

e+ —————rr . o g et 88 g B o 151 . : . —— -
N * L . . . ™. . v

I,

2.- LCUANTOS TIPOS DE COMANDOS DE H$-DOS EXISTEN?.

3.~ LCUALES SON 'LOS. TIPOS DE COMANDOS: DEMS-DOS?

u.- cLuALEs SON LAS TECLAS QUE HAY QUE OPRIM!R PARA CAN .
CELAR LA EJECUCION DE- ALGUN COMANDO DE mS DOS° '

T e
-+ b ———

—1 e 2

5.~ ¢OUE ES UN PROCESAMIENTC BATCH?

e

b.- ‘6QUE CARACTER[STICA TIENEN LOS A_RCHIVOS TIPO BITCH"

7.—foPOR MEDIC DE GUE STMBOLO SE PUEDE DIRECCIONAR LA
- SALIDA DE UN ‘COMAKDO DE MS-D0s? '

. = T o T -, . e -

. _-.I'- - - - l
— - 7
'

Y



000096,

8-
"ENTRADA ‘A UN COMANDO DE MS-DOS?

1Uo'l

. 11-"

12.-
- VO COMPLETO..

13,-

14, -

-’16, -

1.50"'-

{POR MEDIO DE QUE SIMBOLO SE PUEDE DIRECCIONAR LA

.LQuE FUNC!ON REALIZA EL SIMBOLO BARRA ENT#E_Doé
-COMANDOS DE KS-DOS? o

&QUE ‘REALIZA EL COMANDO FORMAT?

EcEL COMANDO SYS gt EQUIVALENTE AL COMANDO FORNAT
con OPCIéN /S° I -

V) F(b )

. . )

EL COMANDO DlSKCOPV REALIZA EL COPIADO DE UN ARCHI-"

i F_'t"._:._'.)',

-EL COMANDO DIR com LA OPCIGN /P DESPUES DE HABER com_‘f[.'

PLETADO UNA PANTALLA" REALIZA UNA PAUSA. o
- V( ) F( c

60UEAFUNC16N REALIZA EL CQMANDb CHKDSK?‘;_;‘ o

EL COMANDO DEL ELIMINA UN ARCHIVO DE UN DISKETTE.
v ( ) . F ( ) ‘ :

cQUE FUNCION REALIZA EL COMANDO CD°

60
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MO DULO b o
— -

 FUNCION DE LAS TECLAS ESPECIALES -

" DE EDICION -

2ﬁ*ftﬁf~““'
_ A LAS TECLAS CON’ Functouss ESPECIALES DE EDICION _

SE LES QUI ERE DAR UN PARTICULAR ENFASIS; POR EL HECHO oue "f?[ﬁ'

NOS PERM;TIRAN HACER UN . RAP]DO Eero DE LOS COMANDOS DE .

_ PS DOS No sE TIENE QUE REPFTIR LA MlSMA SECUENC!A DE CA—-

RACTERES; [DADO QUE. LA ULTIMA LINEA DE. - COMANDOS ENVIADA A

' .Ms -DOS - E5 AUTOMATICAMENTE ALMACENADA EN UNA AREA DE MEMO-

.I.vz-, N

' RIA LLAMDA PLANTILLA.

A CDNTINUAC!GN SE PRESENTAN LAS VENTAJAS @UE SE o
OBTENDRﬁN SI SE UTILIZA” IA PIANTILLA Y LAS TECLAS ESPECIA”

LES DE EDICION.'

1. UNA LENEA DE COMANDOS PUEDE SER REPETIDA
| '-OPRIMIENDO SOLAMENTE DOS TECLAS. " .-

2SI SE COMETE UN ERROR EN'UNA LrNsA‘Dé'éo#7r-
- MANDO, SC PUEDE CORREGIR SIN NECESIDAD DE
'VOLVER A TECLEARLA COMPLETAMENTE. T

3~ UNA. LINEA DE COMANDO QUE ES7SIMILAR A LA -,
"T;ouz LE ANTECEDIG PUEDE SER EDITADA Y EJE-=
CUTADA CON UN MfNIMO DE TECLAS OPRIMIDAS.. :



N ENVIE_'C'LS,_‘A'MS'-DQSZ v cqﬂ.éur.q'a'_rc‘e:;_':,'_ Ceq

. 8.- ENVIE A MS-DOS ¥ COMENTARICE.. - =

'A) PROMPT |

B) PROMPT $T) ___

©C) PROMPT $D>

D) PROMPT $L ___

€3 OROMPT SH

9.- GonEre W ARCHIVD TBUAL AL DEL <UD TE g Sl
133 A SUECUTELO ¥ COMENTARICE. R

| .’0 - é-fz-ﬂﬂ un avchivo | jvala ‘f{f’/ f’j"’“”/°/° de | &
psine 24 greed tlo g comentarce

L




© EJEMPLO: . | _
St SE TECLEA EL SIGU]ENTE COMANDO. R

|.l:'AXDIR.'PROG;COM,_s

. MS- DOS MOSTRARA EN LA PANTALLA INFORMACION ACERCA
' DEL ARCHIVO PROG. COM 'EN ESE MOMENTO EL COMANDO QUEDA ALMA=
CENADO EN LA PLANTILLA. PARA VOLVER A ENVIAR ESE MISMO co—
MANDO A MS-DOS, BASTA OPRIMIR DOS. TECLAS:
uﬂxs_o COPY ALLY Y. mﬁmm

AL OPRIMIR LA TECLA (F3 d COPY ALl EL CONTENIDO
,‘nE LA PLANTILLA ES COPIADO A LA LINEA DE COMANDO v OPRIMIENDO
LA TECLA /RETURN) LA LINEA DE COMANDO ES ENVIADA PARA Su EdE"-n)
X cuc16u AL PROCESADOR DE. comaunos DE . MS DOS |

.+ S1 SE DESEA INFORMACIGN ACERCA' DEL ARCHIVO pon NOM-=
BRE - PROG.ASH, ES POSIBLE UTIlegR_EL CONTENIDO DE LA PLANTI-
LLA, TECLEANDO: - . | SR S
o G cwvuwc Co
_ DE ESTA FORMA 6 MS- DOS COPIA LOS CARACTERES.. DE LA
PLANTILLA A LA-LINEA DE COMANDO- HASTA ENCONTRAR LA PRIMERA
" LETRA C. DESPLEGANDO EN LA PANTALLA LO SICUIENTE. |

A} DIR 'PRoeyif" o
NOTE EL CURSOR. AHORA TECLEEk ASH.;;Z‘”;"'_ T
. DANDO POR- RESULTADO R S T

o A> DIR PROG ASN

o fﬁ”“lsi_{‘;ffﬁ- |



Eane
“PARA SU-EJECUClﬁN‘OPRlMlR K:RETURN:a:f |
. SUPGNGASE QUE DESEA EJECUTAR EL SIGUIENTE COMANDO:._:

"_TYPE PRO&. ASM,

PARA ESTO TECLEAR LO SIGUIENTE.

_' > 'Ij'YPE(INS) "(F3=’C0PYALL} .
| ._A:»-TYPE' - Phoe.Asn- (RETURN)

NOTE QUE. LOS CARACTERES "TYFE" REEMPLAZARON A LOS CA-

.RACTERES “DIR" ESTA CARACTERTST[CA OCUPRE cunnno SE OPRIME LA N
E fTECLA DE (INS) DESPUEL PARA INSERTAR UN ESPACIO HAY QUE _"'
.ELFOPRIMIR EN UNA OCASION LA BARRA ESPACIADORA i FINALMENTE PA-
RA COPIAR EL RESTO DE'LA PLANTILLA A’ LA LiNEA ns COHANDO HAY
" -QuE OPRIMIR LA TEcLA (F3 = COPYALE) 2 POR ULTIMO PARA ENVIAR. A .
: -MS DOS LA LINEA DE COHANDO HAY QUE. OPRIMIR LA TECLA DE (RETURN)

- [ S . o s .- e - -
- - - - - .
- - " .
- PR - - -
N - - - . -
e S F—— - -
- - - - .
FLENY : ..
L]
-
:
H
H
H
H
..
Ex
bl



L 000101

MPARA su EJECUCIGN‘OPRIMIR <-RETURNI> o

e SUPGNGASE QUE. DESEA EJECUTAR EL SIGUIENTE COMANDO:
TYPE PROG.ASM. |
PARA ESTO TECLEAR LO SIGUIENTE
A> TYPE (INS) ¢F3=COPYALL"
A TYPE ' PROG.ASH (RETURN)

‘NOTE QUE LOS CARACTERES “TYPE" REEMPLAZARON A LOS CA-
.RACTERES “DIR" ESTA CARACTERTST!CA OCURRE CUANDO SE. OPRIME LA
TECLA DE (INS) DESPUE‘ PAZA INSERTAR UN ESPACIO HAY QUE --
A::OPRIMIR EN UNA OCASION LA BARRA ESPACIADORA - FINALMENTE'PA-
Sy " RA COPIAR" €L RESTO DE LA PLANTILLA A LA LINEA DE COMANDO HAY
- ‘QUE OPRIMIR LA TECLA (F3 eCOPYALE) Y POR OLTIMO PARA ENVIAR A
;. MS-DOS LA LINEA DE COMANDO HAY.QUE OPRIMIR LA TECLA DE (RETURN}_



/

| 000 102 | FUNC!ONES_'DE L0S CARACTERES-IDE CONTROL -

- . UN CARACTER DE CGNTROL T!ENE UNA FUNCION QUE AFECTA LA -

LfNEA DE COMANDO. HAY QUE RECORDAR QUE CUANDO SE~ QUIERE CARGAR _

~ UN -CARACTER DE CONTROL HAY QUE MANTENER OPRIMIDA LA TECLA DE ~---

(CONTPOL) Y SUJETANDOLA OPR!MIR LA TECLA DE LA FUNCION QUE SE DE
SEA. : .

LA S]GUIENTE TABLA MUESTRA ALGUNAS DE LAS FUNCIONES DE
LOS CARACTERES DE CONTROL.

CARACTER | , _
. DE CONTROL : _F.U_N c10ON.
CONTROLFN "1 INTERRUMPE LA SALIDA A IMPRESION.
CONTROLC | - ABORTA EL COMANDO QUE SE ENCUENTRA EJECUTANDO.’

—
~ CONTROL-H . ELIMINA EL GLTIMO CARACTER DE LA LINEA DE
| - | "coManDo Y EL CARACTER DE LA PANTALLA. . *

CONTROL- Z | [NSERTA UN'CARACTER DE FIN DE ARCHIVO EN LA
- LINEA DE COMANDO.

CONTROL-P INTERRUPTOR QUE HABILITA LA SALIDA A LA
IMPRESORA,
CONTROL-S 'SUSPENDE LOS MENSAJES ENVIADOS A LA PANTALLA Y

. OPRIMIENDO CUALQUIER TECLA CONTINUA.

T
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"£30;,. - CUESTIONARIO - 4

I}- cQuE PERMITEN HACER LAS TECLAS. con Fuuc1oues ESPEC!A-
LEs’ '

2 - &COMO SE LLAMA EL AREA DE MEMORIA- DONDE SE ALMACENA -
EL ULTIMO MENSAJE ENVIADO A ‘MS-D0S?

3 - $QUE VENTAJAS PRESENTA UT[LIZAR LA PLANT]LLA Y LAS -
TECLAS ESPECIALES DE EDICIGN? - '

L

4,-. LOuE FUNCION K!ENE OPRIMIR SIMULTANEAMENTE LAS TECLAS;

- KCTRL-C>

-« <CTRL-S>-
- <CTRL-P>._

5 - ¢QUE FUNClﬁN REALIZA LA TECLA F1°

8,- aoue FUNCION REALIZA LA TECLA F3°

e e e AL iR gt e e —— . e s s e m———

- . . ) . -

7.5 LA TECLA INS FUNCIONA COMO INTERRUPTOR AL MODO DE IN- -
~__._..__.__sERcCI6N.' e s nmm e e e =

S vy RO .
.. T T T f:)‘
R . S

.t



“ PRACTICA - 4.

72

1.- DESPUES DE HABER CARGADO MS-D0S ENVIE Y COMENTARICE LO
SIGUIENTE: : ' : '

) DIR<RETURKS<CTRL-C>

" B) DIRRETURNDSCTRL-SD

2.~ REPETIR EL EJEMPLO DE LA-PAGINA 71,72 Y COMENTARIZAR.

"MODULO 'S

— g CE DTTOR (EDLIN)



H
el
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; f“; | ? ',f R "’,:*. -

, f,,( A S C -

EDLIN ES UN PROGRAMA DE UTILERIA QUE REALIZA LA FUN-

CION DE CREAR ' Y MODIFICAR ARCHIVOS QUE courlsnsn CARACTERES AL~
FANUMER]COS 0 ESPECIALES,

LA SIGUIENTE TABLA MUESTRA ALGUNOS ARCHIVOS QUE ESTAN

DENTRO DE ESA CLASIFICACION.

1- PROGRAMAS EN ENSAMBLADOﬁ.

L2 - TEXTOS (CORRESPONDENCIA; MANUSCRITOS, . FORMAS, .
MEMORANDUMS; OFICIOS; ETC.) |

- '3 - PROGRAMAS EN BASIC, .~
i - PROGRAMAS FUENTE DE LENGUAJES DE ALTO NIVEL

| "(FORTRAN, PASCAL, ETC.)

.. les sxsuxsnres TIPOS DE ARCHIVOS n SE- PUEDEN MODIFI-
CAR CON EL PROGRAMA EDLIN . S

1 - CON NOMBRE DE . EXTENS]ON COM.
2- ;GENERADos POR UN PROGRAMA ENSAMBLADOR,

- EDLIN EDITA LINEA POR LINEA UN PROGRAMA, PARA ESTO SE
PUEDE UTILIZAR LAS TECLAS CON FUNCIONES ESPECIALES TENIENDO ESTAS

~ LAS MISMAS FUNCIONES QUE LAS DE EDICION DE COMANDOS MS-DOS - Ex-

PUESTAS EN EL MODULO ANTERIOR,

S e

74
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000106 - o N
. COMO INIC_IAR UNA SESIOM EN EDITOR |
oy . L
PARA EMPEZAR UNA SESION DE EDITOR EDLIN BASTA TE-
| CLEAR LO SIGUIENTE: '
AEDLIN  {FILESPEC)
"SI EL -ARCHIVO ESPECIFICADO <FILESPECY> NO SE EN-
CUENTRA EN LOS DISKETTES QUE ESTAN EN LAS UNIDADES DE DIS-
co EDLIN CREA UN NUEVO ARCHIVO CON EL NOMBRE ESPECIFICADO
Y EL SIGUIENTE MENSAJE ES ENVIADO A PANTALLA,
NEW FILE - L
* ) a : )
NOTE QUE EL CARACTER DE PETCION ( PROMPT ) DE
EDLIN Es uN ASTERISCO.  '
_ PARA INICIAR LA CARGA DE INFORMACIGN, 'SE DEBE OPRL
MIR LA TECLA <INS) QUE ES EL COMANDD PARA INSERTAR LINEAS.

AR



S o 000107
(‘ . .'“ 1 SE DESEA EDITAR EN uu ARCHIVO QUE EXISTE.
| CuanDo EDLIN BUSCA EL ARCHIVO ESPEC[FICADO EN LA UNI-
DAD DE DISCO SENALADA O EN LA DE OMlSION EL ARCH!VO ES
ALMACENADO EN MEMORIA Y EDLIN MUESTRA EL SIGUIENTE

~

MENSAJE EN LA PANTALLA:

END OF INPUT FILE

A PARTIR DE ESE MOMENTO SE PUEDE EDITAR uTtiLl-
- ZANDO LOS CoMANDOS DE EDLIN,

| | 'SI EL ARCHIVO ES MUY GRANDE PARA SER ALMACENA-
- | Do EN MEMORIA EDLIN GUARDA HASTA LAS 3/4 PARTES DE LA
" MEMORIA QUE SON LLENADAS Y ENSEGUIDA MUESTRA EL CARAC-

TER DE- PETICION:

CUANDO SE TERMINA LA SESION DE EDICION SE PUEDE
- PROTEGER ESTA. NUEVA VERSION Y DEJAR INTACTA LA ANTERIOR

UTILIZANDO-EL chANpo DE EDLIN END. EL ARCHIVO ORIGINAL
~ TOMA EL_MISMO 'NOMBRE SOLO QUE- CON NOMBRE DE EXTENSION BAK,
Los COMANDOS. DEL PROGRAMA EDLIN SERAN EXPLICADOS CON MAS

DETALLE EN LAS PROXIMAS SECCIONES.

76 .



LA TECLAS CON FUNCIONES ESPECIALES ‘AS{ COMO EL
CONCEPTO DE PLANTILLA QUE FUERON EXAMINADAS EN EL MODULO
ANTERIOR SON LOS MISMOS PARA EL PROGRAMA - EDLIN. EN ESTA
SECCION DE MANERA EJEMPLIFICADA, SE EXPLICARA CADA UNA DE
ESTAS TECLAS, CONS]DERANDO QUE EN LA TABLA 4-1 SE ENCUEN-
* TRAN DEFINIDAS CADA UNA:DE LAS FUNCIONES,

F1 6_C0PYl

" FUNCION ~ COPIA UN CARACTER DE LA PLANTILLA A

LA L{NEA DE COMANDO.,

-EJEMPLO:

1:* ESTE ES UN EJEMPLO
SOT RNl L KCOPYL) 1:i%E

-tAbA VEZ QUE LA TECLA SE OPREIME LA
TecLA F1=COPY1 APARECE UN CARACTER
MAS EN LA PANTALLA

(COPY) 1:*Es_
COPYD 1:°EST_.
(COPYL) 1:*ESTE_ '

P

7

4
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i Fu-6 SKIPUP b}

FUNCION: SALTA EN LA PLANTILLA (NO COPIA) HASTA UN
CARACTER ESPECIFICADO,

- EJEMPLO: N
| - 1:* ESTE ES UN EJEMPLO
(SKIPUP YPL:*
(COPYALL) 1: *nL0_
—
VOID .
FUNCION: LIMPIA LA LTNEA DE EDICIGN Y DEJA LA PLANTILLA .
T SIN 'CAMBIO.
EVEMPLO:

1'“, ESTE ES UN EJEMPLO
N 1:* ESTE ES OTRO TEXTO_
- {VOID)> 1:* ESTE ES OTRO TEXTO\
"(RETURN) 1:* | -
- (COPYALL) 1:* ESTE ES UN EJEMPLO_

78
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e :'-‘. PO
o M STRGN

F2 6 copvp|

. |

'FUNCION: ~~ COPIA A LA LINEA DE EDICION LOS CARACTERES DE -
- " LA PLANTILLA HASTA UN CARACTER EN ESPECIFICO,

EJEMPLO:

1:*ESTE ES - UN EJEMPLO
<COPYUP> P 1 *ESTE ES “UN. EJEMPLO .

1F3 6 COPYALL|
- " FUNCION: . COPIA ‘A LA LINEA DE EDlCIﬁN EL RESTO ne LOS CA-
- 'RACTERES DE LA PLANT!LLA. \ :

EJEMPLO: -

Sl _: 1:"EsTE €8 . UN  EJEMPLO
.. <COPYALLY  1:*€ESTE ES . UN. "EJEMPLO _

':_|BEL 6 SKIPL |

FUNCION: SALTA (NO.COPIA) UN CARACTER EN LA PLANTILLA,

" EJEMPLO:

L *EsTE ES - EJEMPLO |
{SKIP1) - 1 A : :
<t0PYALL> 'STE ES UN EJEMPLO



L e
O  DINSERT 6N L T

R Do |
~ FUNCION:  ENTRA/SALE ALwé%bQ,PE.INSERCION
A A

 EvempLO:
" 1:* ESTE ES UN SIMPLE COMENTARIO
CCOPYUP)C 1:® ESTE ES UN SIMPLE_ "
- (INS) EDITION 1:* ESTE ES UN SIMPLE ARCHIVO DE_
- (INS > COPYALL) - 1:* ESTE ES UN SIMPLE ARCHIVO DE .
s | COMENTARIO_ | SRR
PARA SALIR DE MODE DE INSERCION BASTA OPRIMIR LA TECLA
. DECINS)
| EJEMPLO:. L
., T LvEseEsun SIMPLE ARCHIVO DE SALUDO;l‘,'

~ (COPYUP}M 1:* ESTE ES UN Si_

- (INS) NCERO™ 1:* ESTE ES UN SINCERO_
. (SKIPUP) 'S 1:* ESTE ES UN SINCERO_ |
(COPYALLY ~ 1:* ESTE ES UN SINCERO SALUDO_

F5 6 NEWLINE -

" FUNCION: -~ CREA UNA NUEVA LINEA DE PLANTILLA. ~
 EJEMPLO:

(NEWLINE) 1:* ESTE ES UN SIMPLE EJEMPLO%

30
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COMAMDOS DE EDLIN N
- . 81

BASICAMENTE, HAY DOS MODOS DE FUNCIONAMIENTO Al

USAR EDLIN, -EL PRIMERO OCURRE AL DAR ALGUN COMANDO A EDLIN EN

RESPUESTA DE CARACTER-DE PETICION (‘) SIN UN NGMERO DE LINEA.

i EL SEGUNDO MoDo,- EDLIN ACEPTA EL' TEXTO QUE FOR-

MARA PARTE DEL ARCHIVO QUE SE ESTA EDITANDO. CoMO SE V18 EN -

LOS EJEMPLOS DE LA SECCION ANTERIOR ESTE TIPO DE LINEA TIENE
UN NUMEROJL DOS PUNTOS Y UN ASTERISCO.

EJEMPLO: = 1:%_

IR CADA -coMANDO 'EDLIN .ESTA CONSTITUIDO,POR UNA SO-

LA LETRA YA SEA MAYUSCULA 0-MINGSCULA, LA SIGUIENTE. TABLA MU-
ESTRA UN RESUMEN DE LOS COMANDOS - DE EDLIN QUE A PARTIR DE LAS

SIGUIENTES PAGINL‘_\-S‘ SERAN DESCRITOS CON MAS DETALLE.

Pttt
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.7_ ‘ f ?‘_U'u'.,;g L.

!
©coMaNDO - FUNCION | o
. LINEA u - EDITA'NGM. DE LINEA

" ANADE LINEAS

‘COPTA LINEAS

= - ELIMINA LINEAS

... -FINALIZA LA EDICION

K INSERTA LINEAS

LISTATEXTOS =  ---
MUEVE LINEAS |

- BAGINA TEXTOS
ABANDONA. TEXTOS

. REEMPLAZA LINEAS .-
Busca TEXTOS
'TRANSFIERE TEXTOS
.ESCRIBE LINEAS

EAHO DOV D —m DO >

- -t e

82 -
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EDICIGN DE EDLIN : o o e ,g.u.' Ju{h:

LAS SIGUIENTES PAGINAS DESCRIBEN LOS COMANDOS;DE

]

IMSERT |

~ {CONTROL-Z)

DESCRIPCIGN:  INSERTA TEXTOS ANTES DE LA LINEA ESPECIFI-

CLEAR <CONTPROL-Z )

NOTACION: . [ ¢LINEASY 11

EJEMPLO:

(33

- ESTE ES UN EJEMPLO
: " QUE'MUESTRA EL COMANDO
DE INSERCION
_PARA EDITAR. TEXTOS
EN UN ARCHIVO

Uyl = W N

SI SE TECLEA! )

51 '
EDLIN ‘CQNTESTA |
5:

- AHORA SE ‘TECLEA EL TEXTO EN LA L[NEA 5

" 5: Y RENUMERA LINEAS

PARA 'SALIR DEL MODO DE INSERCION OPRIMIR

CADA, PARA SALIR DE MODC DE INSERCION TE=

'\) |
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'_"fﬂBSERyANDO EL ARCHIVO DESPUES DE TECLEAR EL COMANDO
LIST (L) QUEDA CON LA SIGUIENTE INFORMACION:

-

ESTE €S UN EJEMPLO, - =~ " i* S
| QUE MUESTRA EL COMANDO

: PARA EDITAR TEXTOS
Y RENUMERAR LINEAS
" EN"UN ARCHIVO

1
2
3. DE INSERCION
4
S
6

3 -

L LIST

DESCRIPCION:  LISTA UN GRUPO DE LINEAS,. INCLUYENDO LAS
 DOS LINEAS ESPECIFICADAS. |

'NdTACION:_?f! (LINEA>1 L (LINEA) lL

EJEMPLO: " TQMANDQVEL EJEMPLO ANTERIOR
| . o
QUE MUESTRA EL COMANDO

2
3 pe TNSERCION -
i PARA EDITAR TEXTOS

" RESULTADO:

'



S  SEARCH

DESCRIPCION: BUSCA EN UN RANGO DE L{NEAS UNA CADENA
~ ESPECIFICA DE TEXTO.

NOTACION: - [<LfNEA>]_[,<LINéR>1f[?i {CADENAD <RETURN>

(EJEMPLO:  CONTINUANDG CON NUESTRO TEXTO' DE EJEMPLO:

Z,MSLINEAS-<RETpRN>'

BESULTAD°= 5: Y RENUMERA LINEAS.

R - ‘REPLACE

DESCRIPCION: _SUBSTITUYE TODAS LAS OCURRENCIAS DE UNA
CADENA' DE TEXTO EN UN:RANGO DE LINEAS, POR
OTRA CADENA DE TEXTO DIFERENTE.

NOTACION: -~ [<LINEA§] 1, (LINER)I [5]R<pADENA-1>'
<CONTROL Z> {CADENA 2> (RETURN)

EJEMPLO: 2, 5R MUESTRA ’CONTROL Z} EXHIBE (RETURN)

RESULTADO: 2. quE EXHIBE EL COMANDO

85 R
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. . ".b' . S
( . . : ! q.k.r
- [ §
. S

1E END}.
DESCRIPCION: FINALIZA LA SESION DE EDICIGN.
NoTACIGN: E o
EsempLo:  E{RETURN)
Q Qut| e
DESCRIPCION: ABANDONA LA SESION DE EDICION.Y ADEMAS
T | NO ES REALIZADO NINGUN CAMBIO DE EDI-
- | l | - CION,
' NoTacI6N: @
EsempLo:  QCRETURNY L
“ "ABORT EDIT (Y/N)?Y(RETURN)
: !
W . WRITE :
;fpuDsscnlpt10N: ESCRIBE UN NOMERO ESPECIFICADO DE LINEAS
b DEL DISKETTE A LAS LINEAS QUE ESTAN -
-STENDO EDITADAS EN MEMORIA. | -
LAS LINEAS SON ESCRITAS DEL DISKETTE INI- -
| CIANDO CON LA LINEA I,
. NOTACION:  [¢NYIW
O " :

WV
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A - APPEN !
DESCRIPCIGN:  ANADE ‘UN NUMERO ESPECIFICO-DEﬁLTNEAS DE UN
. ARCHIVO EN DISKETTE AL ARCHIVO QUE SE ESTA
- EDITANDO EN MEMORIA, LAS LINEAS SON ANADI-

DAS AL FINAL DE . LAS LINEAS QUE EN ESE MOMEN-
TO SE ENCUANTRAN EN MEMORIA, )

HOTACION: [{N) ]A‘

[E*~_COPY

—— e

DESCRIPCIGN: COPIA UN RANGO DE LINEAS A UN NOMERO ESPEC-
FICO DE LINEA . LAS LINEAS SERAN COPIADAS
TANTAS VECES COMO SE INDIQUE CON LA OPCION

COUNT,
MOTACION: [(LINEA)],[<thEA>], SLINEAY, [counT)1C .
"EJEMPLO: 1;6;7C

D DELETE

* DESCRIPCION: = ELIMINA UN RANGO DE LINEAS EN UN ARCHIVO.

NOTACION:  [CLINEAY] [L,<LINEAY 1D

EJEMPLO: . . 2,uh:

87



EDIT

* DesCRIPCION: - EDITA UNA LINEA DE TEXTO.
NOTACIGN: [<LINEAY]

EJEMPLO:

ESTE ARCHIVO ES USADO
PARA MOSTRAR LA
EDICION DE LA LINEA
. CUATRO '

CE W e

TECLEAR 4

RESULTADO: .o

- {INS) NUMERO{GTR-ZD'%: NUMEéo
(COPYALL) CRETURNM) 4: NUMERO CUATRO

MOVE

DESCRIPCION: Mueve UN RANGO DE LINEAS A UNA LTNEA ESPE-

CIFICADA.
| NOTAcxoﬁ. | J'I<LINEA>] [(L!NEA)] <L1NEA>M
EJEmMPLO: ) PARA. MOVER LA LINEA 20 A LA 30 EN LA 100 .

' TECLEAR 20,50 io0m

88



~ CUESTIONARIO - 5

1.- ¢PARA INICIAR UNA SESION CON EL.PROGRAMA EDLIN QuE co-
- MANDO HAY QUE ENVIAR A MS-DOS?

2.- Es POSIBLE EDITAR POR MEDIO DE EDLIN UN ARCHIVO QUE o-
¢ CUPA MAS DE LAS 3/4 PARTES DE LA MEMORIA.
V() F )

3.- PARA SALIR DE MODO DE INSERCION HAY QUE TECLAR CONTROL S
V)R

4,- (QUE REALIZAN LOS SIGUIENTES COMANDOS DE EDLIN?

A) . 2,8L
B) 5L
¢) 2,10SHOLA
D) SHOLA
E) 2,5 RWUESTPA(CONTROL Z)EXHIBE RETURN
"F} E :
Gg) A
H) 1,6,7C
1) 2,4D
J) b
K} 20,30,100M
L) S4,75P .
M) 25TRAIZ.LIB _

— o

5.- ¢CUAL ES EL CARACTER DE PETICIGN EN EDLIN?

39 -
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AREAS DE APLICACION DE LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION
CIENTIFICA

Area encargada de resolver 1los problemas cientificos, casi
siempre relacionados <con calculos complicados, funciones
trascendentes, vectores y matrices de varias dimensiones, n{meros
complejos, etc. La cantidad de datos generalmente es poca, pero
la cantidad de operaciones aplicadas sobre ellos es elevada. Se
cuenta con muchas facilidades para reallzar operaciones y con
pocas para la presentaclidén & formateo de los resultados en
reportes impresos., Sus usuarios son clentificos e ingenieros
encargados de resolver problemas de sus freas respectivas.

ADMINISTRATIVA

Area encargada de los sistemas administrativos en general, como
serian la noémina, contabilidad, : inventarios, control de
produccidn, etc. Generalmente la cantidad de datos es elevada,
mientras que las operaciones que se . efectilan sobre ellos son
escasas. Tlene gran importancia la confiabilidad y la proteccién
de ..l1a informacién., Se cuenta con amplias facilidades para el
manejo de archivos de datos y para el formateo de la informacién
para su presentacién en reportes impresos. Sue usuarios son las
personas que estdn a cargo de los sistemas administrativos, como
serian los contadores, jefes de ciertas &reas (personal,
finanzas, produccidén, etc.) vy administradores en general.

SISTEMAS

Area encargada de los programas especializados requeridos para el
funcionamiento normal de la computadora, como serian los sistemas
operativos, ensambladores, complladores e 1intérpretes de los
diversos lenguajes de programacién, ligadores, etc. Esta area
debe tener acceso a operaciones poderosas y poco usuales de la
computadora, as{ como a informacién importante normalmente
inaccesible a otras. Areas, Es comGn manipular cantidades no
numéricas (texto) que representan la informacidn central de esta
area. Las personas encargadas de esta Area son expertos en
computacién, generalmente especializados en c¢lertos modelos 6
narcas de computadoras, que trabajan con los fabricantes de ellas
& en casas especializadas de software, :
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ENSEﬁnNZA e

Area destinada a la enseflanza del uso de computadorae en general,
y a la ensefianza de los lenguajes de programacidn en particular.
Los lenguajes orientados a esta 3&rea generalmente cuentan con -
ejecucidn inmediata de instrucciones, generacién de graficas y
sonidos en forma sencilla, ayudas y deteccion de errores en forma
extensiva, etc, pero por la misma razénm es frecuente que se
carezca de mayores facilidades y poderio para un posterior
desarrollo de sistemas a gran escala. Los usuarios de esta area
‘'son los alumnos involucrados en el aprendizaje de la programacién
de computadoras en general.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Area destinada a manipular ciertos problemas con caracteristicas
especiales, que por su propia naturaleza pueden ser resueltos
mediante computadora a través de técnicas sofisticadas,
consistentes en deducir conclusiones en base a analisis de
situaclones previas, cono seria el caso de los Jjuegos de salén
clasicos (ajedrez, damas, etc.), 6 de los llamados "sistemas

expertos”, los cuales alcanzan wun objetivo mediante el
seguimiento de una serie de pasos metédicamente establecidos
(p.e., un diagnéstico preliminar dado por un médico en base a

preguntas, sin anAlisis <¢linicos). Los lenguajes orientados a
esta Area generalmente son muy poco usuales en su estructura vy

manejo. Esta Area en particular estd limitada por la tecnologia
del equipo, ya que en muchos problemas de este tipo se requieren

computadoras mas rapidas que las existentes, & dispositivos de
deteccidn & control que atin no se han disefiado.

CONTROL DE PROCESOS

Area destinada a controlar la ejecucién de procesos en la
computadora de tal . forma que una serie de situaciones
involucradas en la ejecucidn de tareas puedan ser detectadas por
la computadora en forma automatica y actuvar en consecuencia. Por

ejemplo; ""sl es viernes, ejecute la lista de raya", "si existen
todos 1los archivos necesarios, ejecute el proceso; de 1lo
contrario, cople los archivos faltantes”, "si la hora actual es

menor a las 12:00¢, muestre BUENOS DIAS; si es menor a las 19:00,
muestre BUENAS TARDES; de lo contrario, muestre BUENAS NOCHES".
'Los usuvarios de esta aArea son los operadores de la computadora
encargados del proceso de los sistemas computarizados.

-9__
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BREVE DESCRIPCION DE ALGUNOS LENGUAJES DE PROGRAMACION
1 SYMPLE o D e
1.1 Significado del‘nombre

SYMbolic Programming LanguagE.
Lenguaje de programacidén simbdlico.

1.2 Area de aplicacién

Enseflanza. General de bajo nivel.

1.3 Algunas ventajas

Muy facil de aprender. Es independiente del idioma inglés.

1.4 Algunos inconvenientes

Limitado para el desarrollo -de aistemas grandes. El ‘mantenimiento
de programas es algo dificil

1.5 Opinidn general

Muy adecuado como una introduccian previa a otros lenguajes
estructurados.

2 BASIC

2.1 Significado del nombre

Begginer's All- purpuose Synmbolic Instruction Code

Codigo de instrucciones simbblicas de propdsito ganeral para
principiantes.

i

-"?
2.2 Area de aplicacién

Enseflanza. General de nivel medio. . ; ’

2.3 Algunas ventajas

Facilidad en el desarrcllo de programas y en la correccidon de
errores, (Ventajas generales de todo lenguaje intérprete.)
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'i2.4i;Klgunoa inconvenientes

Propicia habitos de programacién inadecuados. No es un lenguaje
estructurado.

2.5 Opilnidn general

Adecuado para desarrollos de baja escala.

3 FORTRAN
3.1 Significado del nombre

FORmula TRANslation.
Traduccidn de f6rmulas.

3.2 Area de aplicacidn

Clientifica.

3.3 Algunas ventajas

Grandes facilidades matematicas. Amplisimn difusién.

3.4 Algunos inconvenientes

Lengua je anticuado "ajustado” a las normas modernas.

3.5 Opinién general

No es recomendable para nuevos desarrollos; si lo es para
utilizar la infraestructura ya existente.

4 COBOL B ¢
4,1 8ignificado del nombre

COmmon Business Oriented Lénguage.
Lenguaje comin orientado & los negoclos.

4.2 Area de aplicacidn

Adminiatrativa.
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4.3 Algunas ventajés

Muy amplia difusion,

0.,
- T i a’l -
4.4 Algunos inconvenientes 245

Lengua je anticuado y engorroso.

4,5 Opinidén general

Adecuado en el medio de sistemas ya existentes en .computadoras
grandes. Para nuevos desarrollos, es preferible un lenguaje de
cuarta generacién.

5 Pascal = . | )
5{1 Significado del nombre

En honor del matematico del siglo XVII Blaise Pascal.

5.2 Area de aplicaciédn

Ensefiaza. General de gran escala.

5.3 Algunas ventajas

Conmpletanmente estructurado y modular. Extensas facilidades para
el mantenimiento de sistemas.

5.4 Algunos inconvenientes

Algo limitado para ciertas aplicaciones avanzadas.

" 5.5 Opinidén general

Excelente lenguaje.

6 C
6.1 Significado del nombre
Histdrico: BCPL -> B ~> C.
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6 2 Area de aplicacidon

General de gran escala. Sistemas.

6.3 Algunas ventajas

3

Completamente estructurado y modular. Muy poderoso.

6.4 Algunos inconvenientes

Programas algo oscuros y cripticos. Un poco de dificultades para
el mantenimiento.

6.5 Opinidn general

¥uy adecuado para todo tipo de desarrollos en particular en
microcomputadoras,
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MEL USO DE LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS PARA EL ANALISIS,
ELy DISERQ.Y, LA ELABORACTON DE SISTEMAS DE INFORMACION"

CARLOS A. RAMOS LARIOS

OBJETIVO DE LA PLATICA:
-':l 1 ¥ -(17

PRESENTAR LOS PRINCIPALES CﬂMCEPTOS RELACIONADOS CON LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS

DEL DESARROLLO DE SISTEMAS AST COMO SUS PRINCIPALES VENTAJAS ¥ LIMITACIONES

MECANICA DE LA PRESENTACION:

EXPOSICION DE LOS TEMAS
;REGUNTAS, RESPUESTAS Y COMENTARIOS DURANTE LA EXPOSICION

TEMARTO:

)T INTRODUCCTON A LA INGEN?ERIAVDE SOFTWARE
1) EL ANALISIS ESTRUCTURADO
IT1)  EL DISENO ESTRUCTURAD)
W LA PROGRAMACIOQ ESTRUCTURADA
| ph
V) EL DESARROLLO DESCENDENTE
VI)  OTRAS TECNICAS ESTRUCTURADAS

VI1)  CONCLUSIONES

VITI) COMENTARIOS SOBRE LA BIBLIOGRAFIA DISPONIBLE
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L]

I) INTRODUCCTON

PREGUNTAS Y RESPUESTAS INICIALES

¢QUE SON LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS DEL DESARROLLO DE SISTEMAS?

UN CONJUNTOQ DE PROCEDIMIENTOS Yy CONCEPTOS QUE, EN GENERAL, HAN
DEMOSTRADO LOGRAR UN 100% DE AUMENTQ TANTO EN LA PRODUCTIVIDAD
COMO EN EFICACIA DE UN DEPARTAMENT( DE PROCESAMIENT(Q DE DATOS.

(POR QUE SURGIO LA "REVOLUCION DE LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS"?

DEBIDO AL SURGIMIENTO DE UNA PROBLEMATICA GENERALIZADA PRACTI-
CAMENTE A TODAS LAS ORGANIZACIONES RELACTONADAS CON EL PROCESA
MIENTO DE DATOS EN TODO EL MUNDO, EN DONDE SE REFLEJABA EL CONS
TANTE AUMENTO EN EL COSTO DEL SOFTWARE Y SOBRE TODO AL COMPARAR
LO CON EL COSTO DEL HARDWARE

"LA CRISIS DEL SOFTWARE", COMO SE LE CONOCIO Y RECONOCIO DURANTE
LA DECADA DE LOS 70'S, HIZ0 QUE LA COMUNTDAD INFORMATICA VOLVIE
RA LOS 0JOS HACIA LA NECESIDAD SE SENTAR LAS BASES PARA L0 QUE
HOY EN DIA SE CONOCE COMO LA "INGENTERIA DE SOFTWARE"

;CUALES SON. LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA INGENTERIA .DE SOFTWARE?

- CONTAR CON LA METODOLOGIA BIEN DEFINIDA QUE CONSIDERE EL CICLO -
DE VIDA DEL SOFTWARE: PLANEACION, ELABORACION ¥ MANTENIMIENTO.

- ESTABLECER UN CONJUNTO DE "COMPONENTES DE SOFTWARE™, QUE DOCUMEN
TEN CADA PASO DEL CICLO DE VIDA Y PERMITAN SU SEGUIMIENTO PASO A
PASO. ‘

- DEFINIR UN CONJUNTO DE PUNTOS DE CONTROL PREDECIBLES, LOS CUALES
PUEDAN SER REVISADOS A INTERVALOS REGULARES A LO LARGO DEL CICLO
DE VIDA DEL SOFTWARE.

.-
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;COMO SE RELACIONAN LA INGENTERIA DE SOFTWARE V LAS TECNICAS
ESTRUCTURADAS?

a

-t .f.'. "'

Prhyen Yo

LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS SON EL MEDIO ACTUAL A TRAVES DEL
CUAL LA INGENTERIA DE SOFTWARE PUEDE CUMPLIR CON SuS OBJETI
vos. '

LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS SE MEJORAN CON EL TIEMPO, SE ADAP
TAN A NECESIDADES ESPECIFICAS, SE ADOPTAN TOTAL 0 PARCIALMEN
TE EN PROYECTOS ESPECIFICOS: SON DINAMICAS

LA INGENTERIA DE SOFTWARE ES EL RECONOCIMIENTO A LA NECESIDAD
DE VER A LA PRODUCCION DE. SOFTWARE COMO UNA DISCIPLINA COMPA-
RABLE A CUALQUIER OTRA RAMA DEL CONOCIMIENTO TECNOLOGICO: --
ES UN PRINCIPIO ESTATICO

sABARCAN LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS TODOS LOS PROBLEMAS DE LA =
INFORMATTCA? -

LA 1. DE S. ES SOLO PARTE DE UNA ACTIVIDAD MAS GENERAL:

"LA INGENTERIA DE SISTEMAS COMPUTACIONALES", LA CUAL ES UNA -
ESPECIALIDAD'ORIENTADA HACTA LA SOLUCTON DE UN PROBLEMA EN -
SU TOTALIDAD, MEDIANTE EL USQ.DE LA COMPUTADORA.

LA I. DE S.C. ESTUDIA, EVALUA v DEFINE FUNCIONES ESPECIFICAS,
AUNQUE GENERICAS, PARA LOS DOS COMPONENTES BASICOS DE UN SIS-
TEMA DE INFORMACTON: EL HARDWARE Y EL SOFTWARE.
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LA FASE DE PLANEACION DEL SOFTWARE:

EL CICLO DE VIDA DELSOFTWARE

-

DEBE EFECTUARSE POSTERTORMENTE O SIMULTANEAMENTE CON LA DEFINI-
CION DEL SISTEMA ( T1.DES.C. !

DEBE GENERARSE:

LA

LA

3

UNA DEFINICION DE ALCANCES, ESTIMACiON DE COSTOS vV TIEMPOS

UNA ESPECIFICACION DE LOS REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE

((QUE SE ESPERA QUE EL SOFTWARE REALICE? = ANALISIS!

FASE DE LA ELABORACION DEL SOFTWARE

DEBE EFECTUARSE POSTERIORMENTE AL ANALISIS DE REQUERIMIENTOS
TRADUCE UN CONJUNTO DE REQUERIMIENTOS A ELEMENTOS INTEGRANTES )
DEL SISTEMA, MUCHO ANTES DE SENTARSE FRENTE A UNA TERMINAL

{ ¢COMO VA A FUNCIONAR EL STSTEMA? = DISERO |}

PRODUCE UN PROGRAMA DE COMPUTADORA PARA LLEVAR A CABO CADA -UNA

DE LAS FUNCIONES DE LOS ELEMENTOS INTEGRANTES DEL SISTEMA

( ELABORACION DE PROGRAMAS )

FASE DE MANTENIMIENTO DEL SOFTWARE

INVARTABLEMENTE EL SOFTWARE REQUERIRA MANTENIMIENTO

LA FASE DE MANTENIMIENTO INICIA AUN ANTES QUE LA ELABORACION
DEL SOFTWARE, RECONOCIENDO  QUE EXISTIRA STEMPRE

EL MANTENIMIENTO DEBE CONTEMPLAR QUE LOS CAMBIOS AFECTAN NO -
SOLO A LOS PROGRAMAS SINO A LOS DOCUMENTOS GENERADOS DURANTE
EL ANALISIS v EL DISENO. ' '
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The Planning Phase

Establish scope, resaurcer,
cost. feasibility, khedule

Revision

Acceptatile

Apply funclions,-
interfaces, design
constraints, validation
criteria,

Develop preliminary
user manual.

Revise resources
cost, schedule,
and justify.

Acceplable

Figure 1.9

(q

Software
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The Developmant Phase [

Soliware
requirements defined

Define software and dats Preliminary
o siructure; establith module design

interfaces; identify constraints decription

Revision

Preliminary
Acteplable Design

. Detailed
| Specify procedural aspects |- : design
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o description
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Test .
) :S Unil : “Test plans and
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ready for release
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Figure 1.10
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I1) ANALISIS ESTRUCTURADO:

EL ANALISIS SE UBICA EN EL INICIO DE LA FASE DE PLANEACION, CUANDO
SE DESEAN DEFINIR LOS REQUERIMIENTOS DEL USUARIO. DEBE RESPONDER A
LA PREGUNTA: JQUE SE REQUIERE HACER?

DURANTE MUCHO TIEMPO, EL ANALISIS SE HA BASADO EN LA PREPARACION -

DE UN DOCUMENTO NARRATIVO DE LAS NECESIDADES, EL CUAL PRESENTA LAS

SIGUIENTES DIFICULTADES:

- AL SER MONOLITICO, DEBE LEERSE DE PRINCIPIO A FIN, AUN CUANDO -

SE NECESITE SOLO PARTE DE LA INFORMACION.

- EN GENERAL RESULTA REDUNDANTE, SIN AYUDA DE UN INDICE CRUZADO
DE TEMAS AFINES.

- ES DIFICIL DE MODIFICAR ¥ POR LO TANTO DIFICIL DE RECIBIR RE-
TROALIMENTACION. | |

- MUCHAS OCASTONES RESULTA UNA DESCRIPCION FISICA MAS QUE LOGICA.
( HAY MAS DEL "COMO" QUE DEL "QUE" ),

- NO ES UN DOCUMENTO QUE PERMITA CONTINUAR FACTLMENTE CON LAS SI-
GUTENTES ACTIVIDADES DEL DESARROLLO DEL SISTEMA ( DISERNO ).

rn
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bR |
IMPORTANCIA DEL ANALISIS

eyt
EL ANALISIS ES DE LAS PRIMERAS ACTIVIDADES QUE SE LLEVAN A CABO DEN-
TRO DEL CICLO DE VIDA DE UN SISTEMA, POR LO QUE ST UN REQUERIMIENTO
QUEﬂA MAL DEFINIDO, PUEDE-INVALIDAR EL D?SENO, LA ELABORACION, LA -

.DOCUMENTACION, LAS PRUEBAS V AUN LOS RESULTADOS FINALES DE UN SISTE-

MA .
DIFICULTADES INHERENTES AL ANALISIS:

EL ANALISIS ESTABLECE UN PROBLEMA DE COMUNICACION ENTRE EL USUARTO
Y EL ANALISTA EN EL CUAL:

- EL USUARTIO CONOCE SU PROBLEMATICA, PERO NO CONOCE SUFICTENTE
EDP,

- EL ANALISTA CONOCE EDP, PERO NO CONOCE SUFTICIENTE EL PROBLEMA
. EL ANALISTA RECIBE GRAN CANTIDAD DE DETALLES DESDE UN PRINCI-

P10, MAS QUE UNA DESCRIPCION GENERAL COMPLEMENTADA CON LOS DL
TALLES.
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Figure 1.2 Relative cost 10 fix an error during system development
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EL ANALISIS ESTRUCTURADO ES UNA TECNICA PARA DOCUMENTAR, EN FORMA
GRAFICA, LOS REQUERINLENTOS DE UN STSTEMA. ES UN MODELD GRAFICO -
QUE DESCRIBE EL FLUJO DE INFORMACION A TRAVES DEL SISTEMA [DESCRI
BE 'OUE' HACE EL SISTEMA).

LAS HERRAMIENTAS DEL ANALISIS ESTRUCTURADO:

- DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS
- DICCIONARIO DE DATOS
- ESPANOL ESTRUCTURADO [ PSEUDOCODIGO)

PRIMER PASO: TRAZO DE UN DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS A NIVEL GENERAL

- FUENTES Y DESTINOS DE LOS DATOS
- FLUJOS DE DATOS
- PROCESOS QUE TRANSFORMAN DATOS
_ ALMACENABTENTOS DE DATOS
wiz ,
SEGUNDO PASO: CONSTRUCCION DE UN DICCIONARIO DE DATOS CON LOS DETA-
LLES DE: ' ' _

ELEMENTOS DE DATOS

- ESTRUCTURAS DE DATOS
- FLUJOS DE DATOS
- ALMACENAMIENTOS DE DATOS
- PROCESOS (ESPANOL ESTRUCTURADO, ARBOLES, TABLAS,
- OTROS DETALLES [(FUENTES vy DESTINOS, DEFINICIONES, SINONIMOS)

1Y
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Figure 3.1. The elements of a data flow dizgram.
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FLUJO DE DATOS- 5

NOMBRE

CRIGEN :  DESCRIPCION :

DESTINO: _ DESCRIPCION :

DESCRIPCION

SSTRUCTURAS DE DATOS INCLUIDAS:

VOLUMEN DE IMFORMACTON:
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ORGANIZACION FISICA:




NOMBRE :

DESCRIPCION : ' . . .

_‘{.
o
ke
£
1
I3

ENTRADAS - . RESUMEN DE LOGICA SALIDAS

e

- h ok it s D
;{ﬁ: At

RESH

.m_,
Roag o s
Vet L TR
L]

P

REFERENCIA FISICA :

DETALLES COMPLETOS DE LOGICA EN :

PrT0d0




TERCER PASO: EXPLISION DE LOS PROCESOS DEL NIVEL GENERAL

- REPETIR LA EXPLOSION UTILIZANDO LOS PASOS 1 V 2

- TERMINAR HASTA EL NIVEL DE. DETALLE DESEADO

.. e
319

CUARTO PASO: DEFINICION DE LA FRONTERA DE IMPLANTACION

- PARA DESARROLLO PASO A PASO
- PARA CAMBIAR PROCES(OS MANUALES CON AUTOMATICOS
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1171} EL DISERQ ESTRUCTURADQ

ey A

EL DASENC"SE UBICA EN EL INICIO DE LA FASE DE ELABORACION, UNA
VEZ QUE SE HA TERMINADO EL ANALISIS Y SE PUEDE DEFINIR COMO:

EL PROCESO ITERATIVO MEDIANTE EL CUAL, A PARTIR DE UN MODELO -
LOGICO DEL STSTEMA, JUNTO CON UN CONJUNTO DE OBJETIVOS BIEN DE
FINIDOS, SE PRODUCE LA:ESPECIFICACfON DE UN SISTEMA FISICO QUE
CUMPLE CON LOS OBJET&UOS ENUNCIADOS.

&

DEBE RESPONDER A LA PREGUNTA: ;COMO SE VA A HACER?

o

OBJETIVOS DEL SISTEMA QUE DEBEN DEFINIRSE ANTES DE INICIAR EL -
DISEND. '

-  QUE SE CUMPLA CON LAS FUNCTONES REQUERIDAS POR‘EL USUARTQ

- TIEMPOS MAXIMOS PARA LAS TRANSACCTIONES MAS IMPORTANTES
- CONTROL SOBRE- POSIBLES FALLAS HUMANAS 0 DE LA MAQUINA

" - FACILIDAD PARA SER MODIFICADO EN EL FUTURD

(EN GENERAL LOS TRES ULTIMOS FACTORES STEMPRE SE CONTRAPONEN)

<
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- B0oyys

BROOKS "7t MYTHICAL MAN-MONTH", A. WESLEY, 1975 V

BOHEM, TEEF ™7 ON COMP., DIC 76, ENCONTRARON:
' PORCENTAJE DEL PORCENTAJE DEL
ACTIVIDAD COSTO DE DESARROLLO COSTO TOTAL
DESARROLLO: o
ANALISIS ¥ DISENC 35% Z
CODIFICACION 15% 20%
PRUEBAS ¥ CORRECCIONES * : 50% JJ
MANTENIMIENTO:

CORRECCTONES DURANTE PRODUCCION *
CAMBIOS POR ADAPTACION * . : §0%
HEJORAS *

L0S COSTOS DE LAS ACTIVIDADES MARCADAS CO“ *  PUEDEN PRODUCIRSE
SIGNIFICATIVAMENTE ST EL SISTEMA ES FACIL DE MODIFICAR
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EL DISENQ ESTRUCTURADO ES UNA TECNTCA PARA CREAR SISTEMAS QUE SEAM
FACILES DE MODIFICAR. LOS SISTEMASMAS BACTLES DE MODIFICAR SON -
AQUELLOS QUE ESTAN FORMADOS POR PEQUENOS MODULOS MANEJABLES,  CADA
UNO DE LOS CUALES ES HASTA DONDE SEA POSTBLE, INDEPENDIENTE DE LOS
DEMAS, DE wANERA QUE SE LES PUEDA RETIRAR, MODIFICAR ¥ DEVOLVER SIN
AFECTAR EL RESTOQ DEL SISTEMA.

UN MODELO QUE SATISFACE ESTOS REQUERIMIENTOS ES EL QUE TIENE LAS -
SIGUIENTES CARACTERISTICAS:

- EL SISTEMA ESTA COMPUESTO DE UNA JARARQUIA DE MODULOS
(CAJAS NEGRAS)

- CADA MODULO ES SUFICIENTEMENTE PEQUENO PARA St MANEJABLE

f

- CADA MODULQ PUEDE SER MODIFICADO SIN PRODUCIR EFECTOS DE
PROPAGACION DE CAMBIO

- LAS FUNCIONES DEL USUARIO SON AGRUPADAS EN EL MENOR NUMERO
DE MODULOS CUMO SEA POSIBLE

EL MODELO ANTERIOR ES SEMEJANTE A UNA JARARQUTIA MILITAR U ORGANI-
ZACTIONAL, Y PUEDE REPRESENTARSE MEDIANTE UNA "CARTA ESTRUCTURADA"

EL DISENO ESTRUCTURADO PROPORCIONA CUATRO CONCEPTOS MUY UTILES PARA
LA EVALUACION DE UN DISENC:

- ACOPLAMIENTO ENTRE MODULOS
- COHESION

- ALCANCE DE EFECTO
. DE UN MODULO
-  ALCANCE DE CONTROL
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PRODUCE
BEST
SOLUTICON

Good .
input Solution

Y

Wlion

GET GOOD COMPT PUT OUT
INPUT SOLUTION SOLUTION | .
Raw * Edit _ Formatted
input Raw flag Solution output :
input’ Formatted . !
output
READ EDIT FORMAT DISPLAY
INPUT INPUT OUTPUT OUTPUT

Figure 8.10 Structure chart for simple transform-centered system

SYSTEM
| commanoer
3 i AN
gf:;,n_‘ne a/ “Here’s 1 “Here’s the answer:
a M A . "

transaction’, / "g:,: “Here’s the’ Give it to the world

' “Here  What's the | answer” \\ i
/il is" . answer?”
~ ' +
. INPUT TRANSFORM . OUTPUT
COMMANDER COMMANDER COMMANDER
/ £ .
v “"Here’s the
: He " .
"Get me / i i,-r-e \ Here's the formatted
_a transaction’ vl this \ Yes/no” formatted /--ere's the answer:
/ transaction \ ansyef answer, . Display it”
" Format.it”
any go.od?‘ \
READER | EepiTos FORMATTER DISPLAYER

Figure 8.6 Military organization anslogy
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ACOPLAMIENTO ENTRE MODULOS: 1'%y

St DESEA MINIMIZAR EL ACOPLAMIENTO ENTRE MODULOS,
(MINIMIZAR LA RELACION EXISTENTE ENTRE ELLOS)

NO ESPOSIBLE ANULARLO, VA QUE LOS MODULOS FORMAN PARTE DE UN TODO
QUE ES EL SISTEMA:

A

TIPOS DE ACOPLAMIENTOS:

- A TRAVES DE DATO0S: ES EL MAS DESEABLE. {PARAMETROS)
SE REPRESENTA CON UNA FLECHA CON COLA VACIA

- A TRAVES DE CONTROL: NO ES LO IDEAL, PERO EN OCASTONES
RESULTA CONVENIENTE (BANDERAS COMO PARAMETROS) SE REPRESEN
TA CON UNA FLECHA DF COLA LLENA.

- " EXTERNO 0 PATOLOGICO: ES LA RELACION DE UN MODULO CON OTRO
"EN LA CUAL UNO DE ELLOS HACE REFERENCIA AL ANTERIOR DEL -
4 OTRO. NUNCA ES ACEPTABLE (| GOTO, COMMON)

COHESION DE UN MODULO:

4

SE DESEA MAXIMIZAR LA COHESION DE CADA MODULO.
(MAXIMTZAR EL GRADO DE_PERTENENCIA DE TODAS LAS PARTES AL MODULO)
UN MODULO COHESTIVO AUTOMATICAMENTE PRODUCE PQCO_ACOMPLAMIENTO

TIPOS DE COHESION:

- ACCIDENTAL (LA PEOR). EJEM: MODULOS DE 60 LINEAS

..... il f}l“f X LTI A

- LOGICA (CERCANA A LA PEOR) JEM RﬁTINA GENERAL DE LECTURA '

10 D Td AT WATry o

- TEMPORAL (MALA)JEJEM MODULO . DE 1~1c1A112Ac10~ :

-0



- DE PROCEDIMIENTO {REGULAR). EJEM: MODULO DE TODO EL THEN DE
UN IF. -

- DE COMUNICACION (REGULAR A BUENA). SUBFUNCIONES AGRUPADAS.

. EJEM: CALCULA E IMPRIME
- FUNCTONAL (IDEAL). LLEVA A CABO SCLAMENTE UNA FUNCION

_PRUEBAS PARA SABER ST UN MODULO TIENE COHESTON FUNCIONAL

¢ SE PUEDE DESCRIBIR CON UN SOLO VERBC Y UN SOLO PREDICADO 7

.z SE LE PUEDE "ACUSAR" DE POSEER ALGUN OTRO TIPO DE COHESION ?

ALCANCE DE EFECTO:

CUANDO EN UN MODULO SE TOMA UNA DECISION, Y DEPENDIENDO DEL RESULTADO
DE'ESA DECISTON SE INVOCA A UNO O WAS MODULOS, AL ‘CONJUNTO DE MODULOS
SOBRE L0S CUALES EL EFECTO DE INVOCARLOS POR OTRO MODULO SE CONOCE -
CON EL NOMBRE DE ALCANCE DE EFECTO. |

EL TIPO DE -DECISTION PUEDE SER UNICA (ROMBO) O-CICLICA (SEMIELIPSE)
: ®

§24

ALCENCE DE CONTROL:
ES EL CONJGNTO DE MODULOS A LOS CUALES PUEDE LLAMAR DIRECTAMENTE, MAS
LOS MODULOS QUE A SU VEZ ESTOS MODULOS PUEDEN LLAMAR, ETC.

DE LA MISMA FORMA EN LA QUE UN OFICIAL NO DEBE DAR ORDENES A TROPAS
QUE NO ESTEN BAJO SU MANDO, UN MODULO NO DEBE TOMAR UNA DECISION -

QUE AFECTE A MODULOS QUE NO ESTEN DENTRO DE "Su ALCANCE DE CONTROL.
- / .
7’ . .
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Figure 9.28 Start of design of inpui log
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UN DISENO PUEDE OBTENERSE A PARTIR DEL MODELO LOGICO DEL ANALISIS'
ESTRUCTURADO [ EL DFD ) A UN MODELO FISICO ( LA CARTA ESTRUCTURADA |

UTTLIZANDO LA ESTRATEGIA CONOCIDA COMO "EL ANALISIS DE TRANSFORMA-
CION", EL CUAL PUEDE RESUMIRSE EN:

- TRAZAR UN DF?

-. IDENTIFICAR LA TRANSFORMACION CENTRAL | FUNCIONES ESENCIALES ) .
{ NO INCLUYE E/S )

- TRAZAR UNA' PRIMERA CARTA ESTRUCTURADA CON MODULOS ESENCIALES
( ITERAR-CON LOS PROCESOS ESENCTALES PARA SELECCIONAR LA CAJA
NEGRA DE MAYOR JERARQUIA )

- ARADIR MODULOS DE E/S, MANEJO DE ERRORES

- REVISAR CARTA ESTRUCTURADA
( BALANCEADA 0 REPETIR 2 PASOS ANTERIORES )  *

EXISTEN ALGUNAS ESTRATEGIAS ADICfONALES, ENTRE LAS CUALES DESTACA
LA LLAMADA "EL ANALISIS DE TRANSFORMACIONES", LAS CUALES NO SE -
. CUBRIRAN EN ESTA PLATICA.
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orsanizados - de

Elstenal

‘La " #slazbrs. sistesa sz usa rarz describir uns
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o e) s{steas de némina. En términos wmis gonersles wun
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PRUEBAS DEPURACION Y HﬂNTENIHIENTO

4. 'E;ror_fhuk)l o
Se detine coao un defecto de softuﬁte: puede: ser’
gdlido {consistente) o transitorio.(rgsageru).

a, Sélido?’ ‘
‘ : aue se  produce
‘edocutar el sprograanar pueden

" eauivocaciones en la codificacion
16dice errdnea del rrograusdor.

" Error
Er * producirse roOr

- bs Transitorfol- .

.,Effar aye -se.’' rroduce essorédicasmente .con
deterninados * datés -de - entrada ! s _cc¢
‘{nsusos, Se diferencia del anterior en oue la f,115
pusde ararecer ‘en _detghninadas‘_amecuglones g en

:_otras noe. -

. 7. Inrrevisto (8litchi: | _

'Deftnirénos,-un imprevisto cpando se rresentan
caracteristicas. no sensadas  en ' un rrogrzas ten
 rcusloviera de las fases. de su desarrollo) cue se traduce

. en ineficlencis w pone de "asnifiesto una .
_estilo.- Notesz 13 diferencia entre un “error® uw uh
s{arrevisto®.” Un. error  implicad ove el prograos no
_tpebaJs cono se especifticods micntras cue uh isrrevisto
- jamlica aua 18 ogereciticecién (de leuna rroriedad del
srodrana) scle del rango de'la:pspecarlcacian

‘es.ipoticicates oal intorretzda ctlodtera, .
8. .Probar: -~ -

Prodar (Tosting) sc define como wun .condunto de

pro.edicientos

. sedie asbiente..  Tal ccogor  Probar ls
ortires o la ausencis de Jos, attpos. Se¢ distinsucn
. tanto pruebas Go nocidn- coao’ rpruebss. de deruracidn.

" Lzs pruebas .de nocién son 1as aue se eJecutzn wrara
errores -es decir pera tenerAconglencia de 13 -

" detoctar
exiitencia de los alsnos.

Lag rrusbas. de deruracién tienen como obJetivo wuna
vez detsctado el. errodr buscer .las  csusas aue ‘lo
RN oca%ionsrdn w como correairlo. .
.
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Pad, V“\q

b

9.‘iErobﬁ;.ié.EféEtin&ad.ae.;ﬂ.PrﬁsféA;i.

10,

C 11,

© ¢aldunas
. computsdora o

. ocasionalaente
" pruebas  de

" no corresronder al -
. sventualnente corrard. -

. un. Frograaar basado tanto en
.- comp en un
ﬂ‘aqtividades'. .

‘ interéds
en el desarrolle de una prueba rigurosa de la

) En los _altlnos- alioss ha existido un
creciente

-efectividad de un rprograma: Esto se ha hecho tomando.en
“euenta el

) ) aedic ambiente en el cual orera el prodraaar.
usando un conJunto de axiomas w teoremas. Se espela nue
eventualuente se desarrollen técnicas rara automatizar
el pracesc. : ‘ h

Como se sefialé en el carftulo de Iarlantzecibn la
diricultad  rara esrobar la efectividad. de -un prograaa
estd mun relacionado con su cosrledidad ¥ el nlmero de
camronentes aueé ~ interactdan’ - rpor lo tanto 1Ia
prosranacién estructurada - (eue. tiende a reducir 1s
coarledidad de 1los programas) serd-vista desde shors
como parte -farortante del sroceso. ’ )

o mr—— ————— e - - r——

Uslidsciéns Verificacion w Certificacion:

Mo tan comunes como -los térainos *piobar® .o

*deryrar®s - validar, certificar  son

verificar o
usados en didlodos

© PrOSranas. Como .la define Hetzeal:.
*Validacioén -es -el conJunto de - procedinmientos- 4
actividades aue - rretenden denostrar 13 106sica corrects
de wun prograaa en- un aedio aabiente externo al’

desarrollado®. *Verifticacion es el

correcta ld6sica de un  pPredrama con una prueba en un’
aedio sabiente determinado de rruebas®s» el cual ruede o
aedio aabiente en el cual
Finalasenter ‘*Certificwcion .se
define -como una arrobacién de lo .correcto v efectivo de
experienciass wmetodolodia
conJunto organizado. de rrocediaigntos v

nururaciéﬁi

.Depurar (Debugging) es un conJunto de actividades
de las cuales, ‘rueden relacionarse .con 1la
‘otras no?l aue. )
descubriatiento  de 13 existencia de un error.v teralnan
cuando se localiza precisa v concissmente 13 ‘naturalezs’
del error. De acuerdo con slsunos exrertosr depurar
también incluse el periodo de tiearo durante el cual - ¥h
error se corrider ¥ no teraina realmente hasta aue s«
deauestrz o todos satisfactoriamente aue el error £
corrisgid v se trabaJjes correctamente.

H

. . - . o
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conJunto de-. .
‘procedinientos u actividades aue pretenden deanostrar "la

eariezan en el

relacionados - can.

£ C 1 Gy



~PRUEBAS DEPURACION Y HANTENIMIENTO

D

124 ﬁantoniuléntﬁi'

uescrt:i:ala:;:izgnt;ﬁiuiantq{se 'ush ﬁor-alnente..para
: _ ...l1as . actividades ~ relativas a_ 1ls
z:::::g;i?qdiz-arzz;esu actuglizacidnes para mzntener la

_ e .. Auevos sisteaas orerativ
::n:!l:d:res-'s;.a“ la dintroduccidn. de cddiso Y s
. uupe:vb: os de roca importancis + La distincién entire
';tarac: ? -:ninq-grug csobio mawor e8% absolutsmente una
S ft.h stica proris del rrodrama o sisteasasr rero debe
i 61; cil de hscer en }s mavorfs de los -casosi . wa aue
S unos - .¢asos se podrian .considerar .cowo . rarte del

. mantenimiento rero otros,; ses ; g .
;en ls catedoria de desar;ol:u?n =Y d?"?&?tad' fc'Prlaﬂ

V.1.2  PRUEBA DE PROGRANAS
V.1.2.1 INTRODUCCION - '

° Es posible tratar el Probl;na- s - " prosrimas
_ . de 1z prugba de s E
:::g: ddi:er:os . puntos de -vistai sin embardgor ‘en ésterzzzzn::
lutalne:tea i:::rg:c::e';: u:s.conlsran,fracuencia;une definicidn
| ; -la pra abra srobar v esta: -1
:rlnclpal.de aue .18s5 rruebas resvlten deficiantes. Cb:: :J§::i2
e tales definiciones se pyeden dar las siguientes!

::;:z:;:: au: no héwb:errores_ rresentes. en un  prosraas?r ‘el
- de - probsar es oostrar cgue el. Prodgra : :
correctamente las funciones esereradas® w "probar es :: :::i:::.

.oue. lleva 3 confisr en’ ¢
‘,b“h.c.r. .!.‘ ' on:uyf:up r;glfnéa hé"ﬂ*? aue se sUrGNE aGue

casi lo opuesto. de lo aue debemo i !

LI ] . ‘ s considerar cosc rrueba de un
ProgTana. -lada cione - Y.

rond ?a'. PeJandoAror un lado las definicionesr menséncs en cue

rruetba un profrass se desesz agress '

i )| se 3 - rle glgan val

deciry. puesto que- 13 rprueba es una actividad costosa: se o: rea’
recurerar - rarte de 3 ool
valor del rrodramal,

‘ . Adregar - -
o _su ' confiabilidad, . valor significs sumentar su calidad

lo ‘aue o su vez significa

‘ _ i _ ) ; encontrar. v

::i::::r error:s. De anu;_nugrno.se.debezrrabar Un Programa Para

supnsjciozyse a::ci:n::gg :&s.pie:ies‘cnnveniente comenzar con la
_ : rema contiene errores v lueso bar -

Programa para encontrar con : atoniclon

wotrams ars ol 2 _fgn?gf coRD Sea pqs}ble. Qna definicion

- edecutar un’ Frograns

con el f1

>ruebs es el proceso de
n de

. theontrar Errores

- 145 -
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rRra.

‘ha Probado ser una valioss inversion.

‘prusbo

v.1.2.2 EL ALCANCE DEL PROBLEWA DE PROBAR PROGRAHAS

. _ .desastroso ¥ coh mavores consecuencias
Probsr es’

Todss estas definiciones son lnédfrkeiaiﬁfpo};ué 'éezcéibeh ose dedan . 87 08

_ este costo sor medio de un increaento eén el -

Otrs manera de’iéforza} 1s def!@icién adécuada de rruebs:
palabras

_gnalizar los usos - de. las exitoso ¥ no-exitoso ¥ ...
particular su uso» por Jefes de mrovector pars clasificar - los
resulizdos en cssos de rrueba. La ‘mavoris Je ellos considera.a
un csso de pruebsa eued NO €ncuentrad un nuevo errars coaC uUna.

rasada de . rrueba exitosa dec) prodrama mientrss aue -Hensralmente
se calificas como no exitosa una srueba aue descubre un nuevo
error., pe izZusl -modor uh €350 de prueba aue descubre un error
giticilmente ruede ser considerado como NO exitosof  antes
De aaui aue otra saners de
uso

de
de

dar &srovo 2 13 detinicidn correcta de prueba sea invertir el
corriente  de- estos términos. ‘Se dicer entoncess aue unp caso
rrueba exitaso es el ave descubre un .efror Y aue.- un cas0
_ne exitoso .e@s
resultado correcto .

“-.'Cas!.todos los rrodranadores (o adninisfradores dc-sfuéos_du'

rrogranadores) han vistos oldos o exrerinentado 135 consecuencias

del alcance de los errores en los i
coaso -la computacidn cada vez abarca nds ca3aPOS criticos rars 1la
sociedads el efecto 'de cheaueas W .pruebhas pobres o .t
convierte '3 los Prograuass W sistemss en B3ldo coda’ veI RaS
so rosteriores. - Ademis
é4stor suchos rrogranadoress adeinistradores de sruros -
rrosramadores ¥ casi todos los -.Jefes no técnicos
dréelicamente . el tiempor enersis, rlaneacion w dinero cue se
deben dedicar a las pruebas. "be 1a aisaz foraar se -subestiad la
conrledidad de derurar o ver orprlr'correctsnente un médulol asl
wisso 13 magnitud v coarleJdidad del manteniaiento de un
ladoe¢ siendo f
Justificada) los sroblemss en’'lsas staras rosteriores. L

de

L‘:3hlaanas'est;dis£icas nos Euedep:auudaf

"serio ‘es ‘@) problesal

Aimitadas:

bien .

@l aue hace aue el prodrzas produzcs un-

programas de cosrutadoral. pero.

de .

subestiman

sistems. .
una .consecuencia norssl- (rere nc -

8 -nésiéar_-cyi'ttadh:"

" E] tiesro réauerido para probar un rrodrama ha.sidofistfnédo"

del tieapo feauerido ror al

so0x del total
! Fuede

entre. un-. 30% ¥ un
.disefiado

_srovecto.  Un sisteama recuefio bien

meénos del 30%:, rero PO
(disefio ¢ isrlantacién) Justifics

- Neses qe,rruebas.

‘8. . hueve

r;cnannnteu de trnp

en ‘rroﬁfﬁaél ] dgrandes
) es a0n muy dHrandei
de 1a arlicacibn. "~

£l - ntmero de errores remanentes
(desruds de aue ha sido supuestzaente srobado
todo #sto derende tanto del prodramador como
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Otrs manera de reforzar 1a def:nxcibn adecu~ds de Prueha es

La anten 1o se  uss 1 anslizar los .usos de las palsbras exiteso v no-exitoso ¥ en
ﬂescrlbl:alatzzéz“.F:::.§e:::1::¢,::: .":;?:i?i::e';Paigpartlculaf sy yéo: ror Jefes de rrovectos epars closific?r los
corrreccitn de. erroress actusliraciénes rara mzntener Iaresultadas en - cases de pruehs, La m;yoria Je ellos considera a
compatibilidad con nueves sistenas orerativos un €350 de Fruebs aue NO  encuantirs Un  nueva @rronr CoaZ0  UNa
compiladeres :'v- 8 la introduccién. de cédigo - Para""d' de rrueba exitosa del rrosrama mientrss cue _generalmente
imrrevistos de roca importancia .+ La-distincidn antre #? F¥lifica coms no exitosa una sruebs aue descubre un  huevo

. ~un canbio minino w un caabie savor es absolutamente wuny@®T?TOT, lle izZusl w»odor un caso de rrueba eue deschibre un error
-earacteristies :rroris del srosramas o sistenas rero debedif!cilmente puede ser considerado como no exitosol antes bien
De aauf aue otra maners® de

_.ser facil de hacer en la aavoriaz de los cesosi ua

.a]lunos cacos se Podrlan considerar  como .
. nanteni-icnto rero otross:s sesln su dificultad-
. en la catesurla de dosarrolln.
¥.1.2 - PRUEDA ' BE Puaokanﬁi
U.l 2.1 INTRODUCCIﬂﬂ'i
“Es- rosihl. tratar el Problo-n de .13” P}uébb .de 'Pro;;;na;

desde diversos . runtos de vistal‘ sin eabargor ‘en este caso .se
rarte de la ides de aue se usa’ con dran frecuencia una definicién
totalaente incorrecta de .la - ralabra srobar ¥ esta es 13 causs
princiral de aue las prucbal resulten deficiéntes. Coao e.dJemrlp
de  tales definicienes se sueden dar las siduientes! “*probsr es
denostrar aus no- hay ‘#rrores rreszentes. en unh. Progrsma’s ‘el
rrapbtsito de  probsr &8 mostrar aue e). rrosrams
*probar es el Proceso
lleva a cunflar en’ cuc un prosrana hara ln cue ‘s suron®-aue
dobn hacer*® . . : . . .
‘Tadas -stas dpftnicicncs on 1ncdrr¢ctas rorave dercriben
ln: arueato  de le aue d.bunos considerar cone rrueba de un
rrodrasa. .PedJando rer un lade ‘las definicionesr rensimos en
cusndo se .
decire ryasto aus- 1» rruobl o8 uns actividad
recurersr  rarte de
valor del’ rroframal,
° sy conriabilidad-A

costese: ‘se desea
este coste ror medin de un iacresento en el
Alrellr valer significa sumentsr su czlidad

le .eue 3 su -ver sisnifica encontrar u
!linlnar errores. De aaul aue ho. se debe .rrobar un Prosrasa PErN
scstrar aue funcional -6: bien es. conveniente comenxar con la
SUrosicidn de aue el rrogrssa contiene errores v - lusto rrobar ‘el
Frodrams rara encontrar tlntOs como sea PDllhl.-
ads arropiida as. .. .

e

un rrosroma

*rueba es el proceso de ‘J&Eﬁt;ET con e fin de
thcontrar Errores

- 1486 -

‘aue h# Probado ser una valiosa inversién.
Perte do] 6#" srouvo & la definicidn corrects de prueba sea invertir gl

ca.r,ancorriente

‘desastroso v con navores ConsecCuencias

realiza.

"misao ls masnitud v comrledidad del manténiaiento de
una consscuencia normal (rero ne

FPrueta un pr.lrnla s® deses clrolarlc slaan valor (-::'
lcrtc as ol protlcnl.

Una definicién

uso
de- estos términos, - Se d:ce. entoncess
prueba exitose es el aue descubre un error . ¥ aue- un ca3so de
prueba no exiteso . es el aue hace aue el rrosrana rroduzca un
resultade correcto . - o ' e :

i . - e 2

U.1-2.2 EL atcuuc: BEL PROBLEHA DE PROBAR PROORE“AS-

Cas! todos los rredramadores (o 3dninlstradnres de sruros de
prosranadores) han vistor oldos o exrerimentado I'ss consecuencias.
del alcance de los errores en los prodramss de computsdoral
cono -la comrutacién cada vez abarce mds csmras criticos rars la
sociedsds el efecto 'de cheaueos « _.pPruebas pobres . o
convierte '3 los 'proframas uw sistemas en aldo cada ver mas
rosteriores. Adenas
éstoy nuchos rrosranadores: adeinistradores de sdruros
Proframsdores v casi todos los .Jefes no técnicos subestiman
drésticaeente -#l tiearor -enersias slaneacidn
deben dedicar a las prucbas. De la misna formar se subestias

conrledidad de derurar =¥ ver orerar correctsaente un médulos
‘un

la
asi

se .dejen’ a wus lader siendo
Justificada) l.strroblcnai en lss etarzs rosteriores.
‘mostrar

CAlgunss ‘estadisticas nos pued-n asud-r‘.i- aud  tan

. E]l tiearo reauerido parl Probar un Prograad ha sido estln‘¢.
entre. wa 30X ¥ wun JO0X del total del tiearo reauerido ror el
*revecto. Un sistema requehio bien_ disefiado prpuede ~rrobarse
a¢nos del 30%»

(disefio & implantacién) Justifics rlensmente. de tres ‘& nueve
Reses de rruedbas.. ’
El - ndmero de errores resanentes en rProframas srandes’

{(despuds de aue ha sido suruestanente probado) es 8an auy srand
todo éste derende tanto del srodgramador como de 1a arlicicién.
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$i erobar es dificily no debe de sorrFrebder cue el 2. Prodramas de Coarledidad Hedis
aantenimiento (aye ' reauiere: su prosrio ciclo de prueba u i .

‘depuracibn) causa seriss dificultades en muchas ordganizaciones.

. Las estadisticas nos dicen aue en promedio el 50% del rresuruesto

de los-Centros de Cémruto se gasta en mantenimiento de rprosramas

@xistentesi en alsunas de las orsanizaciones navoress se -alcsnzd.

Caracteristircas:

a." Entre 1,000 w 10,000 instrucciones de codisc Pucrites

ta un BOX. S : : s
.hf’fA un . o o . —_— ) b. Escrito ror entre 1 ¥ 5 prodrasadores en. g 2
. . ) afios :
: 0.1.2 3 NIUELES oE COHPLEJIBAD EN PRUEBAS DE PROGRAMAS . . ~[er _Tiene pocar 54 es oue 1a hay, interaceibn con -otros
‘ ‘ .. " sistemas - - S

‘Hablar de ;Pruebas de - rrofgramas lnvolucra- hablar de 1Is o ) - . -
coarlejidad de los mismos, Es conveniente clasificarlos en Pocss ) . d. Consiste de 10 & 100 médulos

-catesoriasi en este caso 13 - clasificacién estd besada en un
‘eriterio aus se - Inicidé en-los gruros de desarrollo de
"aplicaciones en la 1ndustria de - cﬁtrutu o se. basa ‘esencislmente
“an nasnltudes. : - - :

La mavorfa de prodramas caen en esta - catedoria.
_ ) o _ o - Arlicacicnes comerciales {contesbilidadr néainss control
- ) g T : L de inventarior eic.) } arlicaciones cientificssi los
- : : : sistonas del = eauiro {ensambladares» compiladoress

l. Pron:anal Sanlllos :
- ' faocuetes de manedo de dstos» prodramas de control de

Caracter!sticas. teleconunicaciones etcétera,

. _Henos de 1000 1nstrucc!ones de c6dido fuente . < Definitivamente no son rrosrsmas trivisless si
Cemte - : .reauieren de.1 3 2 allos de tiemro de desarrollo implica
‘b.'.Escrlto seneralnente por un prosranadar en '3 neses o " eue el esfuerzo de Pruebas puede llevar de seis a doce
&enos R . . ] . meses. Por otro lado cuslauler Problems. aue pueda
- - . . S T encontrarse durante el - proceso de .erueba puede
‘e+ Beneralmente no! tiaqe . interscciones °~ con . otros " . resolverse por el esfuyerzo rrorioc ¥ 13 peor consecusncia
rrogranas o sistemas. ) : : ) €t un roco de retraso en )z fecha de instalacidn. Asi’

aisno cuando el programa es ruesto en produccién el dafio
: : . L . ) . causado ror cualauier error residual es percertible pero
. En este- drupro se incluirisni - arlicaciones - "no es critico,

-.‘elentiticas requefiasy estcritas  por indenieros raras : ) o L
. resolver ‘problemas nuséricos sencillosi “.peauefias o £s verdad aue Frodramass de 10,000 proerosiciones son
" pytinas de - utilerta rara aplicaciones -comercialesi . - ror si mistos compledos ¥ es verdad aue 10s errores en
‘prograsmas de rerortes escritos) v la . sSran maworia . de estos ‘Progrsmas 8 veces son catastroficosi 80n asi,
T srogramas . desarrollados_ bor_estudiantes de ciencias de - . . Pa3rece ser aue la masvoria de los rrosraazdores de este
‘1a conrutacién- ’ Lo ; : tiro.de rrovectos son muy confisdes. La consecuencia de

éstay desafortunadanenies es oue ~ el programedor ’

B La observacibn nas importante acerca de »programas ' . involucrado e€n tales. rrovectos rarsmente siente la
frsencillos *simrlos® es aué ususlmente no imports céao se " 7 -necesidad de concentrarse en los buenos princirics de
".prueben da hecho no imrorta si son erobados del todo. . =~ "disefio w Pprosramacidn. #2 aue de .otre formss los |

. . . c .. . .7 % . errores en PrOCeso involucrardn ~ rtetrasso en 1la
No haw mucho interés " en los prosdramadores Fara .- . ieplsntacién,. . . : N .

" " probar . rrograonss de este Hruros generalmente derursn u ) ] o ] . ; . -

- prusben sus- rrograsds sin ninguna. 16dica - v sobre. la : ’ Los efectos de fallas en esta cotesoria tienen
-marchar no tienen un .plan ni. una orgenizecidn rara ' ‘mavwor repercusitn w teniendo en cuentaz las tiricss
srobarf se surone aue los errores aue ' se encuentren - urdenclias ¥ necesidades de eresentar resyltados » “pocas

~ F\' - desrués aue se finalizé el rrogramar se arreslardn sobre - veces se cuenta con tiempo suficiente para trabadar cons.
\*\ 1a marcha durante la mrroduccién, ’ : POT edenrlor disefio descendente Y Prograaacion

estructurada, . ;
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" nivel de surervision.

"brnqra-os ccariiJ;;?_ )

LI

Caréctér!sticisf
8. Entre. 10+000 -v*-1oo;booi';r6&dsigionesj de cédiso.
‘fuante - ’ ’ :

b fséritosw}or lntra S o 20 rrosranadores en gn

zrnrtodo de’ 2 8.3 afios

c{ifEstén conruestos Por varios subsistemas

~

q.ﬂ‘Prnlentan frecuentn 1nteracc16n con otros pro!ranss

o Constituidos,ror cﬁtre 100 w 1000 nddulus

Notese aue &) criterio de clzsifticacién ha sido el
taasfios los rrodramadores van con desasrado cisteaas tan
srandes. ~ Los. Jefes ven con .recelo rrovectos Gue
reouieren -mas de un eaulro de’programadores ¥ un mavor

uUnD O . mds prolrasadores antés oue el rrovecto terminej
el usuarjo. - "interactOas muy . blen  w. caopbia BUE .
'renunri-ientos nuu' ‘frecuentenentes . desrués cue -

13:1-7.]
citrto t!anpo ' conlinzan los rotrasos. .

fos errores son aas coarledos u las -técnices de
rruebs clésicas. no' se aJustan &n su totalidad. . Los
efectos son aucho mis servios . W 1o0s  recursos
desprerdiciados. son savores. "La presidn es sucho asvor u
- las rosipllidadcs de locelizar wun error son a2nords,
debido a3 -,1& ‘conranldnd- - 851 . alguncs errores €a
descibren poco antes’. d&é. la- produccién -oficials
ocasionaran retraso en la isrlantacién v se caera en el
caso de los errores residuales (gue " s#¢.
adel:ntn)-_ en ocalione: se ha llesado 3 rroroner aue el
usuario. ‘sodifioue su: manera de trabadar pars no
"modificar . el sistcla-' cLla.
_ésta cxrllcac!un deb- nuedar claral

.Se ruede al!unas vecess darsp el lulo de ignorar las.

-'técnlcas de »ruebas (y buenas técnicas de disefio) cuando
co-rleJadad:

-'s# desarrollan rrodranss  sencillos o . de
nedial en el caso de prodramas coarledoss utilizar wuna
técnics de prueba muv sobre estard condensndo al fracaso
el sistema aue se ests desarrollando. Debido a cue el
crecimiento de .un nimero de arlicaciones cowercisles v
clentificas se aproximan a este nivel de cosrledidad se
debe pensar aue un nivel de rruebas mds estricto es

&? nneesnrin ¢ no solamente deseable comd an el caso

- 1;0 -

Frecuentesente cambian de trabasJdo -

comentarén ads

forea de trabado dettas de -

Pas. vfi) T T T
_ {7 : PRUEBAS DEPURACION Y MANTENINIENTO . S ,

Se

.pntertorf'

"srowectos haw una

‘de - trabado

para.lledar a un tércino fTeliz

usando estratedias de anslisis, disetios fFruebas,
etcéters adecuadas., . S ’ .
Froséanas [ 11 Esrecialns-
.Caracteristicas:? i
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Fasg. U*l

Pfosrn;as auy ColéquBéu

'f;f}if'A

Caractérislicas.

fuente )
- bs" Esecrito rpor grupos de 100 ar 1000 Prosranaqbres' en.
' 'vnrios ‘afios - ) PR . _ [ :
. . - oo
santenisiento continuos)

e _Renuiere de desarrolloc w
.- mOr ﬂente diferente 3 la del desarrollo aoridinal

“de- Fornedo ror entre 1,000 ¥ 10-000 nbdulos-

interacb!bﬁ
sistgnas

denerales con
otros

@ -Vardos - subsisténas
comrlelda ¥ . coaunicacién con
" desarrollados seraradamente

.t _ﬁoneralaente consusen una gran ésntldad de recursoss

'_K

-n; Entro 100,000 ¢ 1-000-000 de lnstrucciones de cddisa

tolecununlcac!ones- multitareas ¥ mrocesos en tieapo__

‘rall.

Hasla hace pocos 3ﬁus estaban limitados 8
suy esreciales como serian fgrandes bancos: gobiernos ¥

rrovectos militares)  ‘rero en 13 actuslidad .varias
orsanizaciones industrisles han comenzado "3 Henerar
arlicnclonQS'de este tl-aﬂo.'

Tiene aue auedar rerfectamente claro aue en osios

aran
1nsiste en estratesias rigidas de d1=eﬁo o rrueba.

usytarios-

orortunidasd de falla si no e

Dada ll.nasnltud Y] el tipa de usuarioss los.
. encargados de desarrollar prosramas = DUy
comrledoss han contribuido enormemente al desarrollo . de

B

cabe comentar -cue ‘UN3
falls en un rrovecto de este tiro se puede y debe evitar

drurog . .

" técnicas de. depuracidn u pruebai desafortunadamente no .
‘todos . los eaquiros de. trasbajo disronen de recursas
tecandmicoss humanos, .técnicos  etcétera) suticientes
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PRUEBAS DEPURACION Y mxm:nxnxenm . Pog, V-1 - I ' T T T > o
i. E t ; : ) o . . Pars alsunas arlicacioness un error. de _este tiro L(jj
. Entre 1y 000-000 a -10)000-000 de inst S puede ser tan serio como un error de lodicai auéd ocurre
‘ . r i o :
_cddisa fuente.” S _ _AVUCQ_ongf de . si la documentacion de oreracién o del wusuario tiene - | &
2. Has o 1,000 ‘ - - . . errores? rde aaul . se. desrrende 13 imrortancia de la_ .
. e 1, Prosranaduras en upa década e .~ Particirascitn de todas 1ss. dreas involucradas en la -
desarrolla.. - . 0 ®&s de : Prueba de Prodramas. - . U S
3};’Uso de gran cantidag de l - - S N -Errores de Conuniclcldn-5 Interfaz =~ - ) o o

- rerur . “
tacnoloyza esreciax - §°s ¥ en- ocssilones

'Son los éerrores aue encontraaos cuando un médulo no

4, Involucran procesus ér!ti ' o entreda’ 1» informacién necesaris o cuando los datos ave .
Co cbs co d : -
. Control ‘de. trafico. sére s contr::e:ud;e:::nzgr.real- se ridieron son insuficientes. Es necesario wverificar .

‘controles -ospacialas. . defensa terrestre' ¥ sérea aue la interfaz entre webdulo v nodulo_,sa . realice

.. etcéters,’ _adecuadamente-
5.; co“f%’bllia'dliltislhaa_' C A, -Errores de Exceso de Datos o th;;;é;-‘
-'::Li.;t.hs R B - - T o -:_Este error se puede eoner da nanifiaéto- cu;ndom“;éii
altado & gobiernos, or:anizaciones milit - - riense ‘en los sisuientes cuestionamientos ! (Que ocurre *
g;lruros econd-icanente nua roderosos - - . éres_ o- ' i varias tablas -internasr colas ‘'u otras  aress . .de
L - o o * .memoria - se 1llenan 2 su mixima caracidad? s Cusl es la
Pava esta catedoriar dado el - taasfio u 1la dedradacién del ~ tiemro  de resruesta?s Sdlo . es

fimportancia, aldunos gobiarnosg han imelantado srurcs de_ dedradacién o rérdida de control?

. estudio v técnicas esrpeciales de
Pruebars oreracion
::pur;:;Ondifu eanteninientol " pero- su exreriencis no s;
' PO ] undir debido a 13 ¢
de 'secretos ’ da astos prouectoztortanci‘ de 12 calidad

. Al nbtar este tiro de situacioness, sera 'ﬁecesario,"
verificar 1los disenslonanientos, capacidaqes-u Tecursos
congsumidos. - ) : - .

S, Erroréilfﬁnrian del Tiemro
: Géneral-ente se. rrosentsn en -Bistemas’ en tiearo

'V+1.2.47 TIPO DE ERRORES QUE 5E DETECTAN NEDIANTE PRUERAS © realy wa aue existen funciones condicionadss al tiearas
' ' L " o bien cuando 1ls .orerstividad derende de ' ciertos
. eventos: - adem3s.. debe de tomarse en cuents cue las
rosibilidades 9 combinaciones funcibén del tiemro  son |

1nr1n1tas.‘

Cnno en slguna ocasibn comentd DiJk ey . ' en
strar 'Las rruebas ‘deben
lnstrar 18 presenc!n; no la nusancia de errores . ' g"

c!'iﬁi'do'orrdéeszf o o o Ay Erroros de Sobrecarscidad

. cgnsisten en rebasar ]os linites estlhados- ln " aue
trae . como consecuencia el cp-portaniento del sistema no
se2 normalr wa sea por’ nedin de errores esrecificos o fo.

espocificos, . -

1. Errores de Ldﬂlca

e Los trrores de lédica son noraalnente ‘el tiro de -
error ma3s comln v mucho del esfuerzo estard enfocado a
.oncontrar esee tiro de error. Podemos * considerar un
‘@rror lédica coao un error s6lido w. reretitivo, Es
decir- si una entrads - doterminada manitiests la°
-pPrecencia de un error entonces 1y misus entradars cuando

.se le dé& al Programa una sesunda
error en ls misma forma. vesr #Ebe dar el aisac

N

Estos errcres son criticns en tiexpo Teals w8 aue
‘¢udhdo - nOo- se rrevén crecinientos suficientes "o
'1ncre-¢ntos en los volanenes aane.Jasdoss -en 3ldgo aue 'POF

eJearlor 'uva esté orPerando ¥ ‘utilizango recur<osr. sari‘
necessria reiniciars lo aue involucra rperder lo wa qsqdo
g reretirs en el weJdor de 108 casoss rarte del sroceso ¥
lo faltante. Para probsr este tiro  de erroresr es

(\ 2. Errores de Documentscion
A - necesario checar rangos de wuso nnraa;v w adximos
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E estisados ast conb'tendenciqs de crecimiento.
7._:Freven1r vyinéé;;efzgfférsgiins"cueﬁao-fqe'n
~H.error¢l | o :

c«ando se rresehtan fallas (Tanta de hardware . cono

. de softuare) el no rrevenir una recureracidn (rarcisl o

totalnente) de una o varias corridas prueds

pérdids ' de varias horas (hoabre w aéculnn) de trsbsjo o

en ol caso de un sistems en . lihes. -de. -tiearo real.
rusde sanerlr confusién w caos en }os usuarlos.

sisniflca- aseguUrarnos
& partir de runtos de

Probar.la r-cuperaciOn

. Prodrpsanss  prueden continuap

. cheaueos aue 1a prroteccibn ses gisteadticar aue.

<~ . mbdulos recurerados se pruedan reiniciar.

: contearlar -aensaJes e fnstrucciones tanto omortunos coso
aciecuados b8l comoOr  contar con todos los
adacuados sars ol reinicio. . T B

los

8. 'Errores de Software ﬁ_ﬁqr#ﬁ;;;-

‘Se . plaﬁsdf'hué esto no- es. .resronsabilidad del

‘usuarfo ni :'del psrodramador ‘rero las sruebas deben
verificar entradas/sslidas “adecuadas  u ‘actuslizadas,

. mbnedo de recursos disponiblcs w actualizados, darantia
de continuidad an los cambiocs de versiones, sobre " todo

" ecuando los -usuarios finales no sen técnicos)  cuantos
" -trillados ‘fue error de 12 mdauins® con- .el . aue se
Justificen .suchos prosirasadores: se
rrevenir ¥ avltlr.' : :

’}.:Errarn: en los Eltlndlr.l T

" deben . ser . suporvispdoiﬂ sara

~etpos estandares ver
estén ‘bien . comentados: si tienen
'estandarolo utcltnra. .o -

10,

rrogranadores le dieran aas iorartancis a este
_erroresr =1 orortuno conoc!nilnto . suxilio de un aanual
s ind!srensablu s3re . éstn. :
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PS!.I U{lj .
Preiuntan

causar la; |
Jleven un:

aue

los..'coabinllos*lo

tacilaentes

1nsuqu

'gniﬁsdn

"hubferan .podido

; Lns ' rrnlranls
ssegurarse aus  sean €odificados ‘atuerdo can les.
;. esténdasres de rrosrasacion de la -e;;anizapién. Entre

ror sJenrlo s sen moduleresr si. -
prorosiciocnes . no-

Erraros do CodlftcOclon
. No ror conunls son senos’ ihrortaht0|v"cuiﬁtbs.'
sistenss © se hubioran corregido - raridaaente si los

‘tiro de.

PRUEBAS DEPURACION Y HANTENIMIENTO Pad, V-14)

" ¥.1.2.5 FILOSOFIAS DE PRUEBAS DE PROGRAHAS

_ Los resultados . obtenidos .dé- atltirles
denvestran oaue 1los sistenas desarrollados deben- ser sometidos a
pruebas rididass de maners aue muestren la presencia de todos los
errores aue. .pudiersn contener (no sOlo los mas explicitos).  .Lo
anterior no lo sodremos lodrar con pruabas triviales o rididas
per0 aue en su netodologia arlicuen mucho de intuicién ¥ no
‘arden al realizarlas- (auchos detalles inasortantes
pueden rasar dessrercibidos si saltamos de la pPruecba de ‘un nddula
® la rruebs de)] sistema v luedo rrobanos otro nadulo)..'

rodrs
" rero sl
- Frugbas

Ll fntuicién v exrerienuia del »rogramador Janés
surlids por. ninsuns técnica sofisticeds de:- pruébas
anterior con uns técnicas. ordenads - de

losrareaos mavor efectividag a1l realizarlas con el canslsuiente.
shorro gcpnpaicn.
, 8i aouereaos iener orortunidad- de  érobar " un’ sistées
coarletamente’ debenos hacerlo Por etaras ordenadas. ' Es
interesante hacer notar ave hays bisicasmentes dos enfoaués para.
el ~concerto de pruebas en etaras! La ostratesis tradicionals.
l1lanads recientesente ascendente eon contraste ‘con el enfoaus
nuevo descendante. - . o . S
‘Con'esiai técnicas no se gsrantizas oue el sistema no tendrd

al instalarlo rero los nue existan serén de minima’

error
importancia v rodrén ser detectados w corredidos rbridanente con
al conslﬂuiento ahorro en dinero; tiomro w esfuerzo.
Ve1.2.3.1 PRUEBA ASCENDENTED
. La rrdeha ascindonte. nor-il-int-' regujere tres etarast . .
Pruebs nodular: rrusba de subsistesas w rruebas del’ ctsteaa’ una .
cuaris etarss ‘llesads. de acertacibn- se usa _en clertas’
'-frlicaclonas coao las_conerci;las, .
1. * Prusbs Medulari - _
» Be considers el nivél bisico de rprusbass como tal;

usualmente el trsbaJjo de un solo rrodranador
ticarn menor 2 un Res.

tnvolucrs .
raor un rericdo de

. La rrueba -odular establece cue el nédulo se pruebo.
sin 1a prresencis de otros modulos en el sisteas,  Sin’
embardo rara hacer la rrueba préctica v siarler a8 veces
se tiene 13 necesidad de utilizar una base de datos u
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" tue exahustivs, Se

2,

3.

"..errores aue 8@ . debe

"otros  elesentos del’ . nedio

)

S PBIS._ U-,‘is,!.

: biente er .
Prodrama se eJdecutars o en . el cual . o1
aue podri ..
B.lsy"a técnica autoastizada de Seneiﬁnﬁﬁ’dfﬁiiig“ rer
Coe - de .

e ‘debe " hace
e . r not
a::::;ti::;:e un modulo iarlica aue ‘;l?ugrggja:;ue:a
: 4 - ;@star const oe
funcionalaente independient::féo' e a¢dulos recuetios v

a’oyafizt1::§se::::?:€?bidﬁes han heécho e:fue}zog »éra}
il Ll d1 c?s Gtiles rara 1a rrueds modulapr

. 8 i S I '
. B Estadictlc;s Gue nos determinen e} nénero - ;ronedi
' o .

-de lineas en las cual
7 es se ' ’
. de variables rara verlficard:::;:egépengr un veciado:
b. En ‘cupnto - tiiipo"ééal‘  mrve,

conrletamente. - se.: rrueba un - addulo

eo.-. . a . . T .
-5t Jarcentale de errores de huestros codificadores de

- Prodranag
‘esrerar,

pafa sabgr cuéntos errores debemos

Pruebas de Subsistemsst’

Prueb¢'d91 Si§t;iaS 

- En-este nive] ge Prueba e] s!ste.a-'éonrleto; Los
sutiles toles oooss gsrfrar encontrar son -los ass

#: . Errores de coaunicacian entre asdulos.

. b..'EérOfes,de:cdntrol 9 168!¢0..;

1. €« Errores de recurerscidn,.

dy Errores de caracidad,

~ 154 -
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. con  médulos
. descendente,

"'es un procedimiento.rididos sobre todo ror las limitantes de
. 8ddulos

eutan en- |

CEE .

‘es; Errores de secuencias (los addulos no se ede
la secuancia debidal. .

fin de

. Es importante establecer un criterio de .
Pruebss  wa aue es casi imposible eprobar todo @l sistenma
coarletzaente (derendiendo de 1a coarleJdidad). Aldunos

de los criterios son? ’ . . : -
aye han

El nd;ero de transacciones o caso. de prueba

B

sido exitosos. . Lo

b. El ndmero de horas en oreraci6n sin problezas.
£+ - Porcentade de médulos o prorosiciones Bé_-cddiso;-

- fuente aue se han eJecutado.

© Pruebs de Acertaéiz;;.

Tanbién llamada rrueba de camro o sruebs de ususrio
--tiene como tinalidad probar el sistesa comrleto en el
medio aablente de usao (con datos dé srueba) srero. la
prueba la realiza el usuario *en vivo' comparando 10 aue

-dicen sus  aanuales cen lo aue hace - el sistema’
Involucrs - @ 1l1los wuswuarios finalesr administracdores del
sisteasr al rersonal de oreracibn w sproduccidn etcétera.

v.1.2,5.2 PRUEBA DESCENDENTEZ
Busca rrobar el sistema de lo seneral a .lo Partiéulain es

decir ¢

subrutinas coao esaueletos jel resto de los niveles se iarlontsrd
simulados w sBe Irdn adregando siesrre de aanera.
smprliando 1la -llave de acceso hasta cubrir 1la

Es muy imrortante tomar.en cuentz que no

totalidsd del sistema.
los

inferiores siaulsdos (aldunos vitales)» como serian ror
¢Jearlo los de entrada/salidas reconiendan

las sifuientes orciones?
Los noédulos inferiorés criticos se rueden ‘disefiar:

rara estos. casos se

1,
. codificar ‘v . srobar solosr asi se facilitan las »ruebas-
del resto del sistema con estructura descendente.
.2.' Se rueden utilizar coabinaciones de ‘pruebas ascendentes

¥ descendentes.,

- 157 -

# partir del erodrama rrinciral con uno o dos niveles de
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‘V.1.2,5.3 VENTAJAS DE LAS PRUEBAS DESCENDENTEST - -
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3.

4

1.

HV?';

a4

:Notit
,eltitulo de iurlant.clﬂn

3.

_o‘!ué;é‘

1.

~q

Pad.

Se pueden i-rlantar verglones rrinitivas o sengrales'
ciertos . médulos iInferiores claves: PaTa probar los
-ddulng-sure;iores. - ‘
Se rueden Pfohaf.-rorclones -conpletés conb si
4rbolesy es decirs
asi{ sucesivasnente. _ 7 _
Esta técnica no es recomendoble _mara -prodramas de la
cotedoria de

instrucciones.

8¢-vn‘anelando‘sdlo'bné nueva piexs de cédido 3 la_vezi
cuando -se rresents un error es ficilamente localizables
dsto cono con;e:u.ncia directa de lo anterior. .

Bon pruebal desc.ndontas-'- se ' checan :-eJor las

-interfacese - 2]l control v los errores de lésgica (en ese
_orden ) los saobrantes casi siearre son errores de
" codificacion. e T Co -

Si ‘se cosmbinasn tEeﬁ!cas &e rrueba  descendentes: con

disefio v. ' rrodramacidén. descendantess se eliminan

anbigbedsdes w se coincide en las tendenciassy lo

aridina uns conunicctldn'-és clara.~ ) : ’

Ver cl sistens lanaral traleando estinula sl usdaf!o

-finalr-el cual cantribuira eliainsndo errores ¥ -haciendo
observaciones cop base en sus reauerimientos’ . esto no
ocurre cuanda,  srasado cierto tienpo- solo se rrasantan

'ratraso. o ctlros rsrclalos-' . . .

Para nas dctallos sobrc la. rrutba desctndentn refertrlo al

\ _' !.-. . . ) '.
OBSERVACIONES ‘ADICIONALES PARA PROBAR .PROBRAMAST

.continuaaente en.
recorridos v
la losien:»

Cheaue ‘pruebas de ' escritorio
.prelininares:

ror &l ‘cOdigos asi

1s _co-unicaclﬁn LY
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exdmenes visualesr eariece.

g
v-17

de

‘fueran .
rrobar una rama coarleta luedo otra v

los sencillos en un rango aenor & las 500;

aue -

. filosofia
el

~cantidad no

.-JPOPdsito de estos paauetes de rrueba %y
l

rruebas manuzies v 3 factores co-o el error manual

sucesivanente,

Disefie el prodrasa rarz.aue no tensa errores

2.
"3+ No. continGe si.no hs- corresldo el error detectado en la - -
. etapa actual
4, Resrate 8l paxiso 13 oréanlzécidn 4 el elan de - trabado
.oridinals no.auite etaras cuando aumente 1z rrésidn,
'5.'.ﬂo uﬁe”sbfisticac!onﬁs raco cfarss- no asuna aue todos
' conocen las orCiones por derault dieronibles.,
&, No use cuatro o cinco técnieas de rrueba sinuliéneas:
' definase a&ntes de inicidr, use und v auxiliese con otra
nds. - - ’ . . ] . o
. 7+ . Trabaje colaborando con. .su ' ecuiror splicue - los
‘estandares de prradramacion de su instalacidn. :
.
R o - -‘:'} - R
V.1.2.7 TECNICAS AUTOMATICAS:DE PRUEBA DE PROGRAHAST
E]l casino -para eliminsf efrores de " un Progrsea .es no

rerpitir aue se ocasionen desde is rriners fases
rars senerar técnicas sutosdticas de srucha de rrosramas.
bdsics es crear datos pruebas glnacensrlos w edecutar
verificar  aue. la salids corresponda ‘8

Todo ésto -ha trabadado con

Progranar
recuerimientos.
- humano - w
tlo-rn aue lleva m~robar also ror lnl wétodos usuales.

el

Las rrucba: manusles ‘son lentass’ tld!osas ' saneralnente.

manualaente construwen archivos .de
‘examinan asnualmente 13 salida v la comrarasny
12 consecuenci@ normal es aue

Los programadares
dotos de Prruebas-
ehecan l1a docuaentacidn existented
dedan incomrletas ¥ los nrrores surden posteriorsente. .El
coat: consecuencia de
awudar, shorrar. tie-ro ¥ validar o »robar.lo
antes de su  liberscisén al usuario

todo lo .. anterior, ..
‘nds posible los rroSramps
'ln'lo . .

159 - - . .

ésto es 1» rauta
La.

los~:
base en las -

1a
es suficiente puusto aue el 'tienro siearre lrrania._
Pruebar
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F.1.2-?-1 GENERACION AUTDHﬁTICA DE DATDS DE PRUEBA:

Se Pretende senerar srandes voltrenes de dstos de rprueba an
ins  forma mecadnicar - Pero no se debe nlvidar aue ‘el -volumen no
ilenrre es un huen critario de rrueba . .

En lo aue se esta interesado aqui es en el volunen ninino de
latos de prueba aue eJercitarén adacuadamenta &2 nuestTo Prosramsa.
leneralnente aun este ninimo va mas a3lls de los aue -se pudieran
onstruir nmnanualmente  de aeul el
uton&ticas efectivas de deneracidn de datos Para Prueba.

Las herranientas surdidas ror ‘el Proble-a anterior son los
eneradores automaticos ~de datos .prueba .{ Jest Data Generator
THG*) aue deben. -rermitir especiticar formatos «~ randos de
ntradas vilidas parar con base en éstoss nanerar autonatlcauante
wandes volanancs de - ese tipo de datos.i

El rrohle.a del senerador de datos 88 "aue gendralmente no-se
e puede dar ¢l sidnificado aue tendrian los datos en condunto ¥
or lo tanto nos gHenerard datos aue  en ocasiones
oda consruencta- ¥ no.tendrén el.vslor aue pudiese darse en la

oaltdad.A
Otro proble-a e¢s aue gl crecer 13 eunrleJldad de ia rruebs
rigine  mds W mis . varisdas entradase  por edJemprlor - Para un

rodraas con 50 parsmetros obtener los datos rruebar reauiere de
ran  dinteraccidn wusuario-denersdorr 1o gue en suns Fuede ser
susal-al tiesro usado en ﬂencrar datos nanua]nente.

Una s!tuacion sinilar e
rchivos  pruebar ° zunaue . en
artir de unz nmuestras deneran un . archivo pruebs del
tcesitador - .es necessrio . .considerar ' las  relaciones u
bebinsciones de los - dstos “ de. un psrodramss .denercrloss bien
elacjonadoss no es f3cil ni siaoviera manualeente, 'sin ciertos
unuci-iantos. - - o . ' :

prpsenta en 1ls
el mercade extisten productos cue @

Los panuetci coaerclales dasarrollados ayudsn- pera distan
ucho de asutosstizar , 188 pruebas, ads bien agudan s probar por
°s wmétodos tradicionales logrando unz mezcla manual-autoséticas
* orientacitn actusl es hacis prodramas escritos en Cobol ‘v
“uipos muy comercisles como IBH. g T
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surdimf{ento de herrasientas -

‘carecerén de

gexneracidn da.

tamario-

" la salidar
© . los. resultados.

L S R
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Frimer intento es memor al S0X.

v.1.2.7.2 CHEQUED AUTOMATICO DE SALrnAsx - N C

Generalnente cuando se eJecuta una Pruebap se debe .
cudl es la salida aue se esrerai con base en €stor se puede!
hacer. aue un prograed peauelio ' comrare . una salida prevists

sreviasente FPor métodos manusles ¥ 13 obtenida con la eJecucidn-

'_ enitlendo una lista de discrerancias rPara su rev;sidn.

Esto es factlble rara aodelos
sisteas es wuy drande 1la funcidn de comraracion se vuelve nés
comarleds yw no es Poslble eftectusr les pruebas susieridas.’

U-I.?.?.J

DRB&NIZADOR ﬁUTDHATICO nz PRUEBhS
La funciﬁn ‘del orsan!zador' es -actuar ‘comn si fué?e' uf
stodrama rrinciral, Se - encarda de denerar datos - rruebs de
entradar rasarlos sl podgrams cue estd siendo probados almacenar

¥ aluunos de éstos checin lo correcto de
‘desarrollado rara

imprimirla
_Este tiro de raouetes se hap

sutomstizar las. pruebas v nas eoup sutomstizar estandarizar los
Pruebas. . . . - - : ’ o '
- r————— +
1 orsgantzador |
: o mmm—me— +
: I | i
L Fem————— - ! e —— +
O | . ]
o L frenrmme - + e +
I denera- | . ! Pprodrama | | Prograasa |
| dor de | 1 en prue— 1 | de comra~-| o
1 datos "~ | 1 ba. 1 I racibn. 1 :
RO e T ) e +

L

 V.1.2.7.4° RECHEQUEDS ‘AUTDMATICOS: -

La Prnbébilidaq de -wodificar adecuadamente un rrodraes en el

"metodologial! 1a versién origina)l del rrodramz 13 edecutsmes con’
datos prueba’ con los oaisnos datos eJecutamos 13 versidn
fodificadar las salidas {(datos . iguales en dos versiones del

Progranma) rrosrana de

entrzn a3 un comPraracibn w generan un

- 181 -
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PRUERAS DEPURACION Y:HANTENIHIENTD Pasg %J

rerorte de diferencias. . Este nétodo es Justificable - s4le eara3

czabios substanciales ¥ no par
CZ:OZadeue ;enerar un prodgrasa de comraraciéng . ;arazosI::e:::
:onrleJos v ciertas arlicaciones s@ Justlflca el :s gg: ;erurtes
se contemslan varios puntos de prueba con base e
tinales. ’ S

.

.
TNt

9.1.2.7.5 PRUEBAS GON HDHITDRﬁDSVAUTDHaTICDSI . : ST
iy NT i6n°
entb le rrctende seduir 1a edecuc _
odificacion de las

da. instruccién v = scién e dta

Con este tiro de hcrrl-l

odraaa @ intercertar ca
ﬁ::i::ros aue sa han: utilizado. Cuanda el . prodrana

rerorte de. prueba raICS - °
::1::ev:? suchas - comraliias tienen aldo -sisilar a disrosicidn de

der a “interrretarlo ¥
1o dificil no.-es usarlo sinc arren
:;::;::;lo' ade.as de c-rlaar al!unos recursos ldicionales.

El lonltor ﬂeneralnento r-rorta.A ‘ ] PR
1. Hbdulos nJecutadns(Otll *n rrhohas'do sistenas)
A:‘2; Puntos de entradc/sal!da .J.CUlIdDI:

3..'Bondiciones v trauoctorllt snﬂuldaf -

l‘ii flnstrucclones oue no’ 3¢ eJucutan .-

a recueliecess’ asdends de. =

su estudic? Esta setodolodgia no

PRUEBAS DEPURACION Y MANTENIMIEWTO -~ Pag, V-22

2.

3.

acer un’ se!uin!onto exhsustlvn v de .

iar nos # raite h
::dP i:t:::::tseiOn :orricta se deducln ru;ibles err?res o,

cclerlos.

el T AP R SN P R
V.1.2.8 nrans-rscu:cns'nz PRUEBAS . : .0 [ Ll

1. .PROBRAHﬁCIBH REBUNBANTEI

ios © 2 Sraias
“en -de:arrollar dos o abs rro
jon. El1 concerto de
dientes Para 18 misma arlicac
:::::::ncia podris PBTECEr extravagantes ‘FETro ;u:g:
-compararse -con.  lsa ides de tener dos-o nas rroc;sa ouna
aue resralden en caso de fallas de harduware. av.

CQnsistc

/7

~ 162 -

'Esraunanxznczoux

analogia jinteresante! Alsunos sistemss utilizan varios
CPU’s con un CFU aue se usa para otre trsbado & aenos
oue. el sistena esrimaric falle, Otros sisteaas usan
CPU's - duales» con cada CcrPU edecutan el  misao

" praocessmiente ¥ checando resruestas con los otros. La
aisma - idea. se puade extender a la redundancia - en

software con el sasto consecuente- poro ‘en alsunos casns
s@ Justlflca.

"Ests suserencis es bastante obviat Los. rroblesas
de Pruebas disminuyen si utilizanos raauetes ¥ rutinas de

rrordsito general uwa aue éstas supue{tanente tienen- los

estindares de 1 organizacidén

SIHUtACIDNIn

En el deﬁarro!lo dé  sistesss comrleios  de

conputacion es .cos¢n uwtilizar.la sisulacién analitica..
- T8l simulacion 1nvulucra el deslrrollo de uodelos de: un
sistema de  computacion antes de su imerlantecitn we aue

soOn muy atiles rara encontrare sobre -todor errores  de
capacidad.

Con gste attodo se Podran encontrar alsgunos errores*

de losica % no avuda aucho & encontrsr errores de
cadificacian.’ : :

NODELOS HATEMATICOS DE LA CONFIABILIDAD DE PROGRAMAS

. Losirlhuerinientoﬁ de software confiable .en ouchas
de los -sistenas comrledos actuales. han encezuzado a la

investigacion en el desarrcllo de modelos matemiticos de.
13 confiabilidad de.un -rrodrana. El aocdelo utiliza a la.

;'vestadlstic- COBD  Brma rrinclral» rara  prredecir 1o
. Hsiﬂuiontot : : - :

- PO LI;: probcbtlldad de aua - el rrosrana . corra“

‘1. EX nOnuro de: errnr!l renancntes cuando- sa:‘esti"ﬁﬁ

. rrnduccldn.

"2 El tl.-po rroaadio cutre fcllas (MTBF). -

exitolauante rars un rerlodo dctcr-lnado de tiearo.

_INSPECCIONES Y RECORRIDOS

Les inspecciones y recorridos del srograaa son ‘los
nttodos rrisarios de prueba husanar iwrlican aue la

lectura o insreccidén visual de un rrograsa . hen de sar
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i e

bfectu:das

'decir ‘msrobars no derurar)._»

"tliapo de

una’ de-
‘tzabién aue las -inspecciocnes o recorridos son

‘se descubren:druros de

‘coma

" tJuntss de revision).
‘Proceso de

tisne la

::!nspecclén. los

'-‘faulliarizarsc con el-.
. procedimiento usado durante la.reunién es diferente., -En

“Tugar de prodraas o usar listas -

"

- ! . P ‘\l
Pad.. U-LZ:?

por un eauiro de rersonsss involucran cierto
trabsJo rreraratorio sor parte de los particirantes u el
climax se alcanzz en 12 ®reunion de los cerabros® cuvwo
obJato es encontrar_ erraress Pero nNo solucionas (es

Lll lnsre:ciﬁneS' '] recnrridos va. tienen
emPleor el- rroceso se’ lleva a3 cabo sot un
Sruro de trabaJjo (el ndmero 4rtimo es 30 4 Ppersonss)
las cuales es wutora del rrosdrana, Se ha dicho
s4lo un
1o oue antes se denomind rruebas ‘de

nuavo- nombre rars
‘esciitorio (acto rar el .cual un pProgranador lee ‘su
~rroric ‘rrogramd antes de cosenzar & rrdbarlo)i reTO NO
s asi. aaul intervienen otras personass.. adeasds del
autor,.: . -Ogurre’ tanblén oaue estos - Procesos rresentan
costos -enores de . correccidnes rues | s€ deteraina

rerfectassente 1a naturaleza de un arror al localizarlo v
erroress ' lo cusl  reraite uns

correccitn sasiva.

LOS RECBRRIDOS (HRLKTHRDUGHS) ‘de ¢odificscioness

is- 1ns»¢ck!6n son un condunto ‘de .rrocedinientos v
técnicas de daeteccién de errores aue .
lecturs del rrogsrsas efectuadas sor un grusrc de reTSCNRES
. Tiene wsucho en comlGn. con el

insreccion rero - los rrocedinientos -son

. lllnra-ente diferentes v se earlea una técnica distinta
de deteccitn de -errores. El dsrueo de trabaJo involucra
" un moderadorycosmo en . el: Proceso de 1nsrecc16np otra

tfuncion del secratar!o Aregistra todos los
errores encontiredos) ¥ und tercera ptrsona tlen- cl roll

de rrobadoro .

inic!al .en.: 1déntlcd ..a) de
reciben ‘' e]l wmpterial

orartunidad ~ de
enbarso el

El rroccdlnlento
rarticirantes
rars tener
prodramss  Sin

varios dias antes

leer .simplemente ‘el

los. particirantes dusenpeﬁan 12 tuncién

*swudynencoria®

‘dn 1a coaputadara.

-El tlrcer:rrocésn husanc de deteccién de errores es
ser vists como '

13- Prueba de escritorior esta ruede
insrecciones o . recorridos Treazlizados por- una’ solz
sersonar 1la cual lee el srodramas lo controla ton

reserecto @ una lista de erfores s/o Poss datos de mrueba
| trlvdl de é1. .
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V.1,3 ' BEPURACION

Prodar es un procediniento organizsdo aue intenta exrcner 1a
presencia de errores en un rrosrana de conputadorafi coao wa se
mencioné es tediosos dificil etcétera: . e

Uns actividad paralels a
eavivocacidns es DEPURAR.

rrobarr cuando - se localiza - la .

Derurar se considers un. arter el arte de encontrar laz
natursleza w locelizaci6n de un error aue w3 ha sido establecido
con anterioridad. Mientras los srocedimientos -organizados u-.
asudasi autondticas se siduen desarrollandq e increxentindose (
por edemrlo los vaciados de amenoria) - los rrodramsdores sizuen
encontrendo eperrores dracias al sentilienfo- 13 experiencia ¥-la
insriracién. Derurar: igual gue rrobars a0 es uns actividad Para
cualouier rrograsador. - .

. aldunas  estrategias .u
- como &ldunos racuetes aue desde

Frresentaran
depuracidns asi

A" continuacion se
filosofias de

nuestro punto de vista: son rarte de log oaug _han. tenide aasuor
dlfusiﬂn. ’
Vel 3.1 'FILUSOFIAS'Y ESTRATEGIAS DE DEPURACION?

'Para muchos progranadoress derursr as sindniﬁu de eJecutar

.vaclados de aenoriar sesuimientos detalladosr rastrear indicioss

ete, Jtode lo anterior es tan comprlicado en sldurios eaquiros Gue
los ‘rrograsadores plensen cue esto es5. el dltimo recurso 3
intentar. : : ’
El desconocimiento de las técnicss de depuracidn hs 1levado-
81 rrodramador a creer cue conociendn el pacuete de derurscidén de
cierto lenduade de rrograsscion o -rutina de software le resolvers
cualayier rroblema de deruracién.. Esta es una verdad rarcial va
aver en efector avuda en dran medida rero no resuelve todos los
problemas. L ) : ) ) -

depurar es
va cosenlador en muchas ocasiones todas las
: ‘existentes no  servirdn PpEra encontfTar vy
‘errores dificiles de deducirs sor 123 sencilla razén aue
consacuencia de otros# auchos
errores se pueden encontrar. facilmente (w con un considerable

shorro en tiearo de maauina) sélo con un poco de ordanizacion.
Los errores reslmente dificiless en Frosrseas muw #randess soOlo
s¢ encuentran srlicando técnicas no orientadss a 1a comrutscidn
sino a 1la administracion w ordganizacion., -E1 seffor Horkins
comenta "un érror.es un3 eauivocacidny si nosotros conocemos un
roco sobre el tiro de eauivocaciones aue coaetencsr prodremos

Los prodramadores mas exrerimentados sabén . aue. .
sucho ®as aue lo va
técnicas ¥ rzauetes
rempdiar

. - 145 - -
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- adecusdamente. un progrima es dividirlo en mddulos reauefios.
‘88, s@

. -axtremoss

- derende de la anl!cacfbp- P

. ‘Puade - ser posible encontrar la czusa seneral dél rroblesa antes

PRUEBAS DEPURACION Y MANTENIMIENTO " Pag. v::g-_s"

gncontrarlés ¥ corresirlos mas fécilmente’l  asi como

rosiblesente

tuturo.. .

'Cod:todo-é;io enzls hdénteu::é “contjnuaéidn se -conentsébn
edias para eacontrar errores en._un Prodrams da

slgunes " estrat

. roarutadoras.;

v.1.3.1.1 - ESCRIBA MODULOS PEQUENDS

* Und: deﬁﬂlosp;chn}noi.‘pas' sencillos mara roder -desurar

.el .. promedio- de - errvores sea increaenta.

sabes- . .
cuandae el naaero de instruccionas en un madulo

exronencislnantes

.ecrecai .. rero entonces oué ocurre cuando se sisue esta idesr '8l se

reouefios» se incresentard el nimero de mddulos w 1z

"hacen mdédulos ) ]
. interrelaci6n pntre mddulos  serd ads complicadas rero si el
rrodgrams - se - desarrolla Jerdrcuicasmente ¥ con asetodolodias.

Cuidado con. ca2er en los’

descandentess '¢sto no se comrlicaria. L
.ni. muy grandes ni muv Peouefios’

instrucciones

no es :préctico dar un

‘ndoero fido de

V.1.3.1,2 TRATAR DE DETERMINAR LA NATURALEZA DEL ERROR .-

.8£ lltiétivi&ad de pruebas se hace con suficiente - cuidado’

tarea de 1la boscueda de -1la

de. aue ¢l rragranador se dé a la
De - tal forms aue antes de

naturalecs “especifica del error.

“tratar de encontrar el error.con Precisidn haw aue determinar con

l8s pruebas #1 se ests.buscando un error de hardwares del sistens

orerativoy del comrilador o del prorio rrograaa.

Puede ser atil contestarse ias.sisuientei E}esungis:r

“Puede iir.dh‘éryéé'di?i-hrcsIOnffA“-'

12.1 E;“;rqbléaa-pudo hsber side causado. ror up error no

:qsusl en las tarJetas de entrada o el archivo maestro 7

E Se rrevieron menssJles indicstivoss -en-
cuando la oreracion es snoraal?: T
Be est3 edecutando.en.uns situscién similsr 2 12 -6ltioa

vez o existen cambios
‘rueden ocasionar el rroblems actual?

4.

-~

£/

~ 184 -~

prevenir. algunos aue rodriasn rresentarse en el -

Caso .

rara ”clda mddulor ‘wa acue esto

: este adduloy

significativos?s estos-caabios

" ;RUEBAS DEPURACION Y MANTENINIENTO
5.

En un prograas nuﬁrsr;nde , . . uk o
ton Tirofrana ¢+ 13 naturalezs de uRh error
.terminals el usuarios 1z linea de comunicacidn,

[{]1s

Pad, V“‘za

Se han hecho actualizaciones al harduar?Aaltinanenté?

lo
el multirlexor,

COoR0 se guiera! el error -

el ﬁardpfref el sistesa orerativo o auizs su Frorio »rodraaa,

) Esta situscion se ruede thcér
buscary -
stirsando aue derurar es un arte.

‘gxtluve . Je
10 aue no Aroduce arrarcs pop oo ndo - deél Asabito »

[T

o.h

V+1.3.1.3. VER-ST EL ERROR E5 uzr:uudb“:i CONSISTENTE

. A menas aue el error Parezca denasiado siarler es buena {dea

ver 58 el error es consistente .w repetitivo.

Si en 1a obtencitn de resultsdas | '

) o8 observamos aue @l
d¢ un calculo siemrre es erréneo el ersor serd consistente i
volvesos 3 correr el Prodsrasa el “oue
t:lbién @s reretitivo,
€l error ruesto gue todos los
froducto de daterminado o ror 1o tanon
- no saa.ﬁecgdtr!o-raretir

Existen casos no tan

- -

"Producto

: error rersistiréd ror 1o
B uh caso coad ¢l anterior resulta obvio
efréneos u
calculo ror 1o tanto auiza en .#s3tos casos

la eJecucitn,.

Fa
Pr;;:c‘:ede:o:‘;::u::::zfoe:::n €rroneocs+s aunaue todos havan :g::
) @ arror no es consistente
::::::-:s 1a ng;ucion_del Prograas rrobasblemente s;. ra::::tlzi
b $ rosibleé aue rPor 1a2s Fazones aue exrondrea '
- * el errar. ce °F Mo e
‘1. El o’qrador.rhdo ocasionar el gil’ funcionénlentﬁ} un
'd:::ozan © un error de ‘dedo', isgnorar algdn &#rror .. -
- r.éuc :go ror el sistemar .o .euizd  alsuna informascidn’
. To&oer a sl orerador ¥ no contestada adecuadaaente,
L s‘estos:erroresv ¥ otros de 1z .misma haturalezs
7. %610 se detectarén si se reedecuts el prosrama, -
2. E2 rrodrana se eJeputq:en un medio cihienleu.dei tib;éo
real v se or}ﬂ!nan errores de tiemro} . aque ocurre'sl dos
. p;osra,as no lanzades adecuadaments . tiepen scceso a1
__:n:-:‘r:ian:o # 10 nisma base de datos? .eué ocurre si
. a ncorrecta del st . -
arrores seapncorre . steaa orerativo ocasions
2. Una falla en el harduares como un falso conta:t; o el

dafio a un ' cabler puede occasionar
instrucciones o comunfcaciédn con alsan

reriférico.

- 147 - " . :
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'0.1.3 1-4 PROGRAHADDR: TE CONDCES RIENT.

sistens.
. tienen pProbleaas rara de?urar ‘BUS PTOHrE83S.

 exrprienciar

-84 un Prosrasa es muv drande ¥ cowmrledor serd muy dificil u
caroc reedecutarlo. . Esto . apowa nuestro srdumento de escribir
sédulos reauefios) -idealaente seria posible reedecutar ]
sddulo . aue " involucra el errori.  rero ‘si el
trascendenter no ' se suede &schacsr siewere . al
AsGmase que
de orerador)s existirlan varias cosas aue pensar u.

hacers
seria una metodolosia secuancial nuy sencllla. )

esto

faller si se
se debe olvidar el problema’
acerte los - errores

l?inﬂeeJecutese el mddulo aue
. resultados correctas» hno
nunca olvide ningan - errors no
‘inexrlicables o aisteriosos.

"diasndéstico. de ;harduareg 6

. 2. .EJecute 3lg6n prograna’ de
' gobre el estado del

soliciie informaclén a oreracidn
n!s-o. el ’

3, 'Asu-a ave gl error est) en su Proniu softuare v trate de
"“;encontrarlo. -

_4."Asun3 aue el error lo causo el aperador Y.

- . rrobablemente tiene los elesentos ‘suficientes pars

desmentirlof : cuidedo! en aldunas ordsnizstiones .no
‘pretenda racibir .una respueslad antes de seis meses.

5. 8§ todo lo snterior fall3s culere 2l
harduare o softusre) rrobablesente’ &1 1le .

. *forzadamgnte”}
-'-ferror nn elté en suU. rrario rrograez.

azudars

Los Proﬁraaadnres aun frecuenteaente culPan al harduareu " al
orerativo’ o -a.- cualcuier
Es necesario aue el
Prograaador reconozca =que lns' errores son.consecuencia de sus

nnuivocaciones.

. En nuchas ocasiones lot prosranadnres cbmeten errores debido-
'8 malos hibitos coeo puyede serrs-al perforsr o teclear sus FPropias
.Progdramasi
‘inastruycciones aue

en otras ocasiones se tiene™ la costurnbre de wusar
no-se conocen bien v.%suronen® sus funcionesi
otros olvidan salvar o reazlmacenar  ciertos  redistrosi algunos
ads olvidan rasos o destruven. valores datiles. Como Sltimo
coaentarios arroveche w reconozca los €rrores oue coaetids. gdanars
pero corrida 1a eculivocacién w entenderd ror aué se
fenprd, T : ’ -

- 168 ~

s6lo el
error. no - es
Prosramador.
‘el error no fue ror causas humanas (eJjwPlo un error

cbtienen ios'

-célreloﬁ"-él-
provéedofﬁ tys. sea

pero es imrortante estar sesu.o aue el.

. ' ordenadamente ‘v como coarlementos’
cosa excerto & ellos miswosy '

V.1,3,1.6

‘ol problema.

s
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- ° B . . . o Q.'
¢.1+3:1.5 SEA NETODICO Y LOGICO i"",‘g
nmstinngse sobre los sisfuientes téricos: - ‘: N

" 1. - Cul) es la organizacién oue sidue usted -para buscarc:g

errores?
24 Tiene-usteq'alﬁuha ordanizacion?
3. Slgué gsted caminos aléatorios o usa prueba ¥ error?

ruedae sor
comln_  Gue es

4, Un éJenr!o.de enfooue para.depurar prodrasss
la . ‘*bédsaueda  binaria®s tecnicz auy
. rerfectanente arlicable a este casos

T L e Tl +
. ! P i ) .
f P ! <~==-= sedgundo. examen
B | o ! sauf.s¢ Ok
i 4. | ‘ e
! r I €--=+- tercer examen
i 8- i agul ..etc.
L e 1 B I
R -, ! <-=-=- pricer exanen
tl ) ’ ] sauiseeno ok
+r----~-----—~-+ :

BOscueda b!nsria

intuicidn v ‘el sentimiento: no son
use todo lo aue tenda 3 su slcancer pero
si el " error -pPersister debe
toaar. en cuentd aue -pProbablemente el anfocaue toasdo no sea el
correctos reorsanicese. .o .

ta orsaniiacidnr 1a-
txcluvwentes - entre siy

INUESTIGUE PRIHERO LD HAS DBVIOD Y SENCILLD

"No se con»llnue- 13 existenciar» eéscriba wuns lists de
‘sospechosos® rotencialesr antes de ahondarse .y conrenqtrsrsé‘con
Examine en ordenr vaua incramentando el nivel: de
dificultads nunca al ‘reves. Ho siense por donde iniciary Por
Vuruesto aue ror lo mas sencillot. .
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v. 1.3 1. 7 NO DE NADR PDR SEGURO

Se. lnsiste en. auas }fLa pavoria _de :los' errores son

.consecuencia. de nuestras eprorias eaulvocaciones®., Un eldearlo

“‘glaro de. concesiones. Se, puede ver en un pProdrama franders.
coapuesto - ror muchas subrutinas. Cuando algGn error ocdrrer los
rrogranadores sin exreriencis comentany ‘no ruede ser esta

' subrutinar ha func1onado ‘Por meses® v de esta forms se elimina la

" sitad de las rutinas (en donde rrobablemente: si se encuentre el
error)., Un rrodgrgeador mnds exrerisentados ‘diriat ‘*Euenor no
.creo aue exista. 8124Gn rroblesa en estas rutinass Pero han tenido
2agldunos _reauefios cawbiog Gltipamente? ssi hubo cambiosr nhunca

d!s: aue fueron insjsnificantess tasroco afirme aue no son 13
‘causs del errors.meldor cerclérese, S ' -

U 1.3.1 a UTILICE LDS PEOUE!OS BETﬁLLES

En luuar de reeJncutar el prosrana o hacer vaciados de
agnoOTia w sasuinllntos nuto-atizldos- sractioue las sruepas de
escritorior en muchas ocasiones.el error estld ois cerca de lo aue

C PENEINOS . Huchos  errores se rresentan esroradlcanente_ o
esporidicasente tenemos ocasitn detectarlos} insnediatamente
. ves cudles rueron las: circunstancias en las aue se srasentaron u
cérauelos. . . .

.1 3.1-9 ﬁPOVESE EN SUS CDHPRHERDS DE TRﬁBﬁJD - .

S$i un error &3 auv d!flcil de encontraru 'en ocasiones un
compafiero .con la . aente desprejadas pruede arovar bastantes. solo
necesitaz un concerto seneryl del sistema v uns sran intencidn.

Dascribazle el ‘errobleoasr . su’ naturalcza ¥ la secuencis de PBSOS .

1nvulucrad¢n elPere '] tscuche su or!n;én._;

. Tensa . Presante_“ aue. su intencidn - puede ‘resultar
contrarroducenter no todos . los. comrafieros rueden ser el arawo
esparados acarnuese ‘a alsgulen en aue: fusted~ confier - una

slterhativa ' ka5’ .es - arowarse . en 2lguien .Para confirmar sus

Sosrechas, le ruedan auudar o0 auizds aclarar al=unos concertas.

‘¥+1.3,1,10 -PRUEBE Y CONFIRME SUS SOSPECHAS

Cusnds una deruracién se rrolondgsr uno se  emnrieza a
Cuegtionar sobre .toricos como’ el hardwares el lensuader el
sistesa orerativo v duda de algunos de sus conocimientosr rno 1o
hasal cheaue sus preduntasr contésteselas: recurra a los

;hanuales o.8 gente calificadar ror 1o menos conocerd gds.
l - . .
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-Arroveche el momentor depure otros asrectos no  tan claros:
esd documentacién aue se suronia rerfecta w-cue no lo asuda
shorar arliaue w pruebe sus hirbtesiss confirme. '

vel.301,11 OLUIDESE DEL PRUBLEHA HASTﬁ:HANﬁHA

Cuando’ el uewo se alarsa ¥ el caes - nental coiie'nza;' -id

‘seJor es olvidarse v descsnsar sentalpenters distrsigaser hasgas

algo - diferente. 'Si su Jefe tiene alga de exreriencia lo
entenderav rero si no es asis» no ilrorta-fqaﬂana sers otro dia.

“ ‘

V.1.3.2 ERRORES COMUNES DE PROGRAMACION

1. .Errores de porforac!én o codificseian (confus!ones entre
0w O, rroroaiclones o-ltldas- etcetera.).

25 Intcializar variables

= 'én-rartjr variables.;nt;e hdchos nsdulos 1nadécuadan§nte
ﬁ- "Etrores de Yésicas v Control.

S s;b;?;lptores fuera de rando.

HA.A Hala terminacion da.néduios‘o antr;das/;hjidas-

7+ No rrever manedos eépeciales de condiciones aue se .
_pudiesen presentar. .o . '

8. Héla'coiunicacidn o errores de interfaz.

~?o 'Fornatos inadtcuados o enuivocaqos de d-tos.
Vibo Paso- de constantel como rarémetrus.
.11; _Hal usoudo exrresiones légdicas cowpuestas.

12, Anidauientos lncorrectos de- instruccione; de’ condicion o
. cielos. . -

13. Salidas in:orrectcs de nddulos o lubrutinli.

14, Uso’ excesivo de banderat. Toes

- 171 -
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incluso pPupgde obscurecer el error.
12 informacibn s6lo es. el esreJo en

_Otro rpunto 1nportanta‘es aue
‘mesoris de un ‘l

AIS.I-COntadores nus'peuueﬁos

14, nireébionaaientos incorractos

17, Fnlta de capacidad an variables o arredlos.

18..»0:0 de versiones eauivocadas de - Prusraaas_

. Prohlenas con direccinnanientos (invssibn de Areas de

cddISOJ

. 20, Errores con fbrnulss péraAéélculos auy conpiicgdas.

T bles (mover canros
roblenas can el alinesalento de varja
2t :o ‘caracteres mouUY. chicos & canpos srandes sin prever la

’ Justificacidn).

-- 22.' Ha1 naneJo da la rncurslvidad.

Vel 3 3 TECHIChS BLASICAS DE DEPURACIBN

Desrués de . discutir .algunas filosof!as '-de depuracidn
dlscat:renos aldunas técnicas clisicas de daruraczdn- -

del manedo de los

o se haréd aucho ‘anfasis -en los detalles

Paauezess wa -aue gsas Infarmsciodn ruede ser congeguida con :n:

srovecdores. -En lugar. de eso’ :e har&1 énfaii: P:zﬁ;ies s:n
' P ramacion  en as cuales es

situaciones de irrgsranacl: _ das

ﬂgiles.

V.1.3. 3'1 UACIADDS n: MEMGRIA ¢coa: DUMP) . .
| de’ daPuracién es el
Uno de los Paauates ‘nas vieJos ‘w Gtiles
siaple vaclado de naemoris. . En cualauiar moagnto durante ;:
" eJecucién del prodramas el rrodranador pueder si »lensa aue es( e
utilidad, iaprimir .el contenido de los registros de pPRoOTia

iarlo -3
Una 6n de nenorin) sohre una. impresoras cor
Iaan?Iii : a disco. E1 prodramador puede obtener una buena idea

del error si axaming cuidadosanente el vaciado.

€1 msroblena de este tiro de paauetes es aue un )
’ﬂforhaczdn obtenida no tendr# significado ruesto cue no entra en
N contexto dal. error ¥ por lo abundante de 1la informacion
'\ B .
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‘tiro de

‘continuo a través de toda la edecucién del prodrana.

1 . concerniente a 1la

cinta . .~

90X de 13

deterninad
aonento, Ty

tiro de rcquetes
muy dificil de detectar ¥ no se .
Cuando se decids wutilizar este
- Faauetes asesurarse de obtener el vaciado en un formato *
legible wa aue no es srato. encontrar una serie de .aGmeros oue
espantan FOr su cunaleJidad. - ' o

Por lo tanto se recoaienda utilizar este
cuando el tira de error sea
sospeche ni'Por-dénde ocurrio, .

o

v.1.3.3.2 RASTRED (TRACE)

. derurascian Gcue es
tanto de alto niyel-coin de

PaFra la
lendua.Jes

Otra -awuds auy porulasr
rrororcionada’ en nmuchos
baJo nivel es .el rastreo.

Actualmentes un réstreo eQ una -variscitn del

vaciado de

-agnoria -~descrito anterioraente.. Hasce oque se imprimsn en
detersinados momentoss bado .condiciones especificadas por el
Programador: ciertas lacalidsdes de amemoria (variables del
Progremas subhrutinssy etcyv)s Virtualeente tadas las

" reconendaciones hechas sobre los vaciadas de neagria se srlican a

los rastreos.,

Si se usa iIndiscrininadasentes un rastreo gastard euizad wids
rarel aue el vaciado de menoria wa aue el rastreo .es un proceso
Como en el

‘€350 de los vacisdos de aeacria 3lgunos rastreos se imPrrimen en
hexadecinzl w a2 wveces ‘son isrosibles . de descifrar. Existen
_dlversos tipos de rastreos. . ' L : ;
1. Rastreo-de Subrutinas:
.. El rror6sito es rastrear cada vez gue s@ 11ama o
na subrutina weedlante  la  imeresidtn de ‘informacion

‘subrutina (edearlo

- valores ..de
_ Paréaetros: nnnbre de la subrutina). ' .

2, Rastreo de’ Uariables.

variahles
etcéterail
caablc de

e wuss jaPriair «l _ contenido de
"especificass &reas’ de trabador arregloss
.conviene en auchos casos en el ' momento de un
valors condicioén o fluJo.

3.. Rastreo.de Prorosiciones!

- 1723 -
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‘ImPrime el. contenido de lass wvariables —aue
. intervienen en detersinada prorosicién cada ver cue £sta
se eJecuta.

4, 'Rastreo da Bases de Datos?
Es dtil ‘PBrE s!stenas aue naneJan bases de datos uc
aue ;. cadz  oreracibn efectusada sobre ells es rastreada
‘mediante la ispresion .de lns canbios ‘v . setuslizsciones
efactuadas.' . . L.
S."iRastreos Condxclonales.
“En alzunos casos e!~Arrosr5.ado} :ssbe' cdéﬁdo‘.no

-1npr!niy -al#fo a menos aue ocurran clertas condiciones
{eJdesrlo si A es menor cue Bs 3i Z es isual a ceros etc)

" La técnica mas aconseJable cuando se. sosrechs ~de 12 csusa

- del -error es la utilizacién de rastreos bien organizsdos. - 81 la
naturaleza . del' error es coarletamente desennocida nads

lo
,rcdoaan#éhle es el vaciado de memoria.

9.1{4- Haurzurnxsnro'

software mantenibler
rueda exrPanderse o

Parta-os de 12 base de una ‘frase clavc-

auo .es la facilidad de aue el software

contraerse rara satisfacer nuevos recuerinientos o bien se ruedan’

'detectar erroreso def!clencias u obso!ecencias.

basicar agntenianienio en téreinos de
condicion inicial, HMantenimiento en
nuevor »robablenente nedorr asyor o

. Ha!a.os una conparacién
harduare. " restaurar una
software inplica un praducta

mas eficienter prero nuevor con 13 consecuerte lista de accicnes
~ligadas a2 ests sitvacian? -actualizaecidén de 1z documentacion
ddecuascioness rruebass’ “iarlantacioness nueva capacxtaciOn

otcétara. ’
chten!niento qe software involucra asrectos v cascs como!

Rcuuerlnlentos "o necesidsdes: "correccloneSn ‘adartacianes:

reestructuraciones % engrandecimientos. : ' : -

-

Renuerlr ° Nocesttar es la espec!f!eacién aue

1. . Yleva al
. aanteninlento.' T
2e Correslr es realizar todas aeuéllas actividades Para aue
un médulo o condunto de wmddulos -aue no efectéan la
N funcién aue se erretende 1a realicenr aodificando el
%3 softbare actual. : :

- 174 -
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R B
hardware o software en aue reside el sisteaa.

- 4.:‘£n5ranaccinxento es uns modificacién prarz permitir 2l
sisteaa realizar nuevas funciones con hase en los nuevos
recuerinsientos.

5;.gﬁeestructuracidn es una -modificacién oeue »rretende’

‘meJdorar la estructura interna del sisteaa conservando.su
gonrortanientp externo., .

dar

es comdn ede‘al_srupo'enearsado de:
\ de

asntenjniento a un sistemar se cuede de oue el- Sruso
desarrollo no Previd la fase de - mzntenimiento de wuna
adecusda, Parz evitar lo anterior se recomiendan uns seris de
reauisitos aue pretenden obtener un producto aantenibles
las condiciones mininas Para lograr sistesas estindares rars aue
también el mantenimiento tienda a ser hoaodéneo. ’

Entrando en materiss

Los reauveriaientos deben de Presentarse ‘{rar escritol
bien definidos -u detalladoss ‘de tal manera aue se Fuedan
coarrender Tacilmente. A los reauerimientds del usuaric
tinal se deben de a#regar los de oreracion ¥ produccidn.
be rreferenci2 se desea - tener bien diferencisdos los
'renuerinlentos nin;nos v los opclonnles. .

,l..

2, Las especificaciones deben de poder probarse

Se debe de analizar v disefiar » inderendiéntemente de la
‘4acnics usadar de tsl manera .aue sea rosible exspanders
contraer v adartar facilumentei . la exrlicscién debe ser
gricé en eJjesrlos. v prevenir caablos obvios.

La rrogramacion: debe de usar versiones w caracter!stieas
.@sténdares - del - lenduade .seleccipnado. Se debe de
documentar 10 s3s rosible exrlicdndolo al gruro de sente
aue lo va 3 usar o nunca a si nis.o. -

4,

'9  a-rl(aaente- entrqséndb
2l usuario final como 3 las
al -encaysado - de

Se dabe de documentar total
dicha * documentacidn. tanto-
dreas .involucradasr esreclalmente

‘Jlanteniliento. L,

5.

cBn estas condiciones -lniuasn el'.nantonlaientoA debera incluir

183 siguientes etaras? : N

1., Coarrension w:coirenéirac!On'del siste&a actual.

Coarrensibn del obJetivo de 1la modificacion w

enfoaue.s -

.2.

- 1725 -
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‘3, Inrlantaeian de la actual;zacidn o nodificac16n
7 4, Revalidaci6n del softuare.

Cuando £1:-3 in!clen las etaras .del -anteninlento: se
tener presente- 12 s;Suxente problembétical .

1- La calidad de 13 docuuantaciﬁn.’

.é- Las linltae!unes de recursos (durante todas las etaras).

3. La calidad del softuare orisinal

4. tLa dificultad prara entender e} sistema - debido a su’

compledidad. . C e

. o1t i 11dad

"Para conprendur aeJor el Gltimo’ aspecto; definamos cCa
‘como. la cercania .del -sistema con respecto 2 los recuerimientos
-del usuario 3s{ coéao la prevencidn de los efectosi un softwere
7de .. calidad - retne . las caracteristicas de! . confiahilidadr.

consistentes erlcientes concisor
vy econdmico. .

V.1.4.1 zuscuéroﬁ-nEL'nAnrsnrnxsnro

-Una vez familiarizados cob la rrohlenatica gue se rpresentara’ v

i tar el
rensando. en 1a3% caracteristicas anterioresy Ppara eJecu 7
‘aantenivients de Prodranas se _necesits coqtar eon  los
Tonueriulentos siaulentes. S - .
-1, Técnlcos: - |
’ a.,rnedio a.biente de sruebs uus seneJante o - 3l menos

_Ccaraz de sxlular el anbiente operaclonal.

b;‘ Recursos de canputo suficjentgs con base. .en 18
jsituacibn real de operacién. -
Cs .Insunos suficlentes (datos pfuebqr veriticadares

.tcétcra.).

d+ Herrasientas de diaanéstico- prueba tde loz aue se
habld en ‘su uonento) Y nanten:u:ento_. .
e. Personal de las areas con Perfect?

involucradas

vy

conoccimiento de causa.

- 174 -
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2,

3.

Velod.2

B :Us. en el analisii w disefio técnic'l ascendentes /o

" 4. Terate de losrar una

-Conacinlontos u Practicat

‘sudetsrse 2 log estindares w verificar
to-lndo on cuenta lo si!utenta.

© 3. Utilice todss las

Pad.

Dada la
manteninientor e3 necesario eliainar 13 tendencia de
destinar a los prodramadores nuevos a ests actividad,
alentras sdauleren experiencis w9 conocen el ecuiro. Hay

oue recordar aue un aanteniniento mal edecutado ovcasiona -
estd

drendes coustos v eroblemas con algo cue 9&
produciendo ua aue se waodificaz su intesridad., El
rersonal)l de santeniaiento no sdélo debe saber desarrollar
slsto-asu sino mds aue esor santener sistenas.

wantener 123
Froductor es necesario
aue se cumrlan

Elenontnn Técnico-Adeinistrotivos Buscando
calidad w confiabilidad del

e Lns prlarldadcs ¥ obJ-tivos rretcndidos.

b. Uarificacidn del cumrlimniento de Ios estindares para
nantener l1a calidad del rroducto

ce Exinir documentacidn orortuna v actuslizada

d: * Establecer auditorias control dé

calidad,

con enfoaue en

BIRECTRICES A SEGUIR PﬁRﬁ EL MANTENIMIENTO DEL SOFTWNARE?

fd!scandentes
2-.'?]ﬁhtée desde un prlncipio un rlan de r?vslidiciOn.
- Es deeir. un rlan
sujeto de manteniniento.

herranfentas diseponiblesr tales

. como auditores de codigsor deneraderes de referencias
eruzadasr fgenersdores de docusentacions sHeneradores
de datos de .rruebar srodramas de diednéstico en
liness etcétera.

inderendencis de 12 wiauinsi
as{ como -un cédigo lo nds sredado con el lensuapde

ppt‘ndar

- 177 ~
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,Direétr!ccs'

‘b.f Prersre un- rlan de so»nrte 3. -anteniniento R'E

S. Use est:hdéres en eludeéarrollb'del software
6, Use técnicns adecuadas o aetualizadas
7;f Drte por un rroducto -antenible sobre uno efic!ente-

g Utilice técnicas :de Ingeniér{a  de
.. sdsptandolss - Para  suv srlicacién en .su ﬁropio redio
*Iambiente del- nanteniutento.f

rara’ el . control del
-nnteniniento de software: o

i; Deflna exrlic!tanente las petas ls,
. iruro de nantenln!ento ’ -

dselo

—

rara adainistrar el procesn
:c}__Orsanlce revisiones reriﬁdicas- ﬁé recuéfiniéntnsu
- dtractaaente con. nl usuario o - o
d;lETrabaJe coh druros dn -snteniniento con poca dente
i, de buen nivel - :
: a.j;Lleve\i csbo controles v coﬁtsbliice_ lo efectuado
"por cada.’ gruro. de nantnninlento ’
Fe flntento desarrollar. rrosra-otacss sd=hoc para la-
L adninistraclon - del . nlnteni.lentor . dadas - las
}/condicionol de su 1nstclacidn-: P T ’ :

’ l-;:Evsldc.e! aantgp!licnto.cnn blse enjius netcs.

. 2s
' nﬁda aantcnlniento del softwuare

Ny

Diractric-s rara control ‘de ‘lo eirorldo en 'un,jﬁrbudcto

a. Deflna lss taress de Hlntonialento en
_wrcauorluientas orcionales futuros
b.,:Dpto ror 12’ sobre ' 12

e!arldad- ¥
intedridad :

sqncille:-. aun

€. fienso en un

software "wmantenible aun
modificarlo

- 178 -

uoftuare‘

»rouwecto : .de

rﬁlofidédes‘ del -

términos de’

desrués de
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3.

4.

Directrices &
hreauarlnlnnto: rara el -antenlniento

Ce -Contlnrlé'posib;es cambios w Ennsecuénciss.

d. Revise-beriod{canenté ‘el cﬁntrdl - de

rroducto ' STy . -
a: Involucre 2l usuario,éé;las revisiones 6_
‘v Mantensda actualizada 1& documentscion T
Para llpéar;a cabo un  rlan de nmantenisiento adecuado
.interactue con el wusuario fin2l v contemrle los

..siluientes runtos?

2. -Un Procedlniento rara rerorte y cnrreccian de fallas.

-en softuare.

bg"Un rrncedlnipnioAde:caubios ¥ su 1nﬁlsn{ac!6n

¢. Repuerimientos de proteccidn rarl'el_-anieninienpo's e

'contro} de calidad de 13 srlicacién en senerzl

“ds Un rlan ¢e'revalidacibny‘nue ioclyve rruebss,

e. Un rlan de- actualizacion de la‘dochnpntacidﬁ

f+ Reauerinientos de sororte técnico aue inclusans ror
’ | disronibles, . .
confiduraciones) sororte e interfase con el usuarior -
sistemar manyales de-

eJemplo? herrazientas técnicas
tacilidades para »rueba del

usuarfo w de oreracidn ¥ documentacidn. en general.

s.sfPfoctdlnléntoi para-liberacién de sistemas

sestuir -durinté ' el

.ag nefina ol ohJotivo del rvnuerininntn. e

b. Det!na ol_reaueriniento en cnn@n

usuario.

[ 8 COnsldere!loszofectos de las modificaciones., I -
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Anetérnine'conrétibiiidédes presentes u futuras.

(=Y

f. Justifiaue las nodificaciones en térnxnos de costors
tianpo Y] riesso.

g. Es necesario.‘cue el usuario arpruebe antes de
rroceder definitivanente. - -

Directrices para 1a  especificacién del. rrocessc de

nanteniniento : :

a. -Desarrolle esrec!f!caciones para las modificaciones:
siguiendo ‘los nisnos esténdares del dasarrol]o -del
-softuare.: :

b. _Desérlba esiécit!caciones factih]es de ar;béfy

c-zlldentif!aue w1 3nblto a nodlf!car.

d.__Estudie ‘el isracto da la nodificaciﬂn v los recursos

".necesarlos para soportarla
e, ‘Antes de - rroaeder ‘a. diseﬁar. ‘es nécesanio cue el

\ b.‘ .

.-‘Co

d.

“orisinsl. del ‘'disefio -

{Sea*iencillo nn"el
‘modifiaue el
- gean los menos couPlEJos

usulrlo apruebe la propuesta

:Dlrectrtces Parl ‘1a fnse de diseﬂo del mantenimiento

diseﬁos

Analizar eonratibles con--,li

disefios
nésero

seleccione - acuél aue

Eenor de médulos v cue éstos

Docunente sisuiendo el estandar dal disefio orinxnal

Evalée 1a . flexibilidad . del disefic para ~3isla[
‘funciones ¥ - proveer interfsses pensando en futuros
- cambios : ’ : . :

usuario -‘arruebe .

Es necesario ave el antes de
ioeplantary para dicha imrlantacion se debe rPensar
en? o .

-~ 180 -
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PRUEBAS DEPURACION ¥ KHANTENINIENTO

-2 nlr?étrices auve .

ii, Minimizar gl.i-P;ctovde la

is Interrretar correctamente ei disetio

‘modificacian

moditicacién &n e
resta. dal softuare . e

rretenden conservar 1a - correcta

estructuras del cédiga

f.'—

-Pocumente todos los cénb;hk en el codido v

-Revise

lse los estindares de 1a instalacién.
Sisda las técnicas usadas en el andlisis w dtéeﬁo;

conserve
las dltimas versiones .antes de mbdificar.

‘Duplioue e?! codigo en

‘ludar - de ‘crear rutinas
comunes.
. Codifiaue rensando en no desradar la mentenibilidad

del software.

-Actualice Ia'dncupontaciOn..

- cddido colidad w  los.

estandares.

rara conservar la

€. Directrices pars la revslidacion

be

Ce

Es necesario
torrecciones
ddecuaciones:

. Pruebe

}Rédlllde enprleando spruebas unitariss ¥ siduiendo - el
: orden del-desarrollo. '

,TfébéJe.con cads modulos comPeTe los resultédos con

los del desarrollo v buscue discrepancias.

reénsande en evitar  -cualauier - tiro - de

consecuencia directa o indirecta
.-

adenads” de
creciaientos:
rara

recordar aue ¢l emantenisiento
de sroblemas incluse camblosy
actualizaciones v revisiones de }la arlicacion
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'PRUEBAS  DEPURACION Y HANTENIHIENTO

ipresbrvar' su funcion ororotiva v rroductiva de- ntnera orortunc

¥ veraz,
Sy unw*vnqv aue una arlicacién de softusre es IlheEadc 9
gpcngrfbbv s ‘menester prenssr aue ‘los reportas ‘de fallas w
" sodificaciones del sistews se rresentdrén  como un resultedo -

.nornal del uso del miswos esto contribuird o aue -8l ciclo de vids
"del sistens saa estable w sobretodo controlabled todo esto cono

.consecuencia de la-dindmica w versstilidad de la utilizacidn del
cémprutos.
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 TEMDEGCIAS FL F1 DFSARROLLO DE SOFTHARE

o

* .+ CRISIS EH EL DESARROLLO DE SOFTHARE?

A L1
% 88

- COSTO - 69
_ TOTAL. -4

SOFTHARE

T - T

1955 - 1578 1985

S 49 .2x 105 SOFTHARE EH EXUU (1988)

. 150 ~ '
SISTENS 100 )
DESARROLLADOS ‘
eew L

1968 1965 1970 1975 1980

. D . :

. nvriﬂtes'mcwoma!cos

. REDES DE COAPUTADORAS

.- 26 KODOS (4823 HINI-3E5 MAXD)

-7 350 MILLONES DE PAGUETES/HORA T
.« SISTEMAS OPERATIVOS
- 3 MILLONES DE LINEAS DE cODiGo
v+ BASES DE DATOS e
| ; e
" . -10 GBries
265M
' 1611- . BURBUJAS :
. MAGHETICAS, .- ﬁ
COMPONENTES gy~ - ==
1 ! : B [

1950 1955 1970 175 1980 - 1985



* . QUE SE REGUIERE DEL SOFTUME? &
BN ) L S . | " v ALTA CONFIABILIDAD " -
0 | . N e ~ ‘ :
%REA Inp T MIN "o ALTA MODULARIDAD - Ce -
4 OPS/S - . ' . ", ‘ ' : : - '
: 100K - - C - ‘ ' ‘
R N 1. N : T, Drrekotaie ‘ L
.o IR . . -
oo ML e ' - - MNopiFicasLe : Lo
e 1906 . - " 1970 _1980 ‘ ‘ ‘ '

** SE HA LOGRADO EN EL HARDWARE **

+ Es MAS DIFICIL EL SOFTWARE QUE EL HARDWARE?

+ ESTE AVANCE TECHOLOGICO HA ORIGINADO LA CRISIS DEL - : .
: «» HNo. NO SE TRATA DE UN PROBLEMA ENTRE EL HARDWARE

- SOFTMARE. . : : ) Y EL SOFTWARE

PRESIONES ECONGAICAS HACIA UMA MAYOR EXPLQ DEL SISTENA TOTAL.

YACION DEL HARDMARE POR MEDIO DE SOFTWARE.

"+ La REDUCCION DEL PRECIO HACE DISPONIBLE A YARIARLES CORHACIGHES - FUNCIONES
' . 'UN NOAERO MAYOR DE APLICACIONES EL EQUIPO 1 5 Ly
f'ne cbuputo, 2 ) L 3 16
L : 3 8 . - 25
: i 16 " 65536
5

32 - ==4265000000



"o HASTA AHORA EL UNICO EXITO PARA CONTRO.
LAR-LE €QRYLEJIDAD HA.SIDO LA PARTICION

’ .

Pro

Y

&

&

DEL SISTEMA EN SUB-SISTEMAS LI MENOR ~-
COMPLEJIDAD :

-

Divipe v VENCERAS
STEPWISE REFINEMENT

Y BAUO EL CONTROL DISCIPLINACO DEL DESA

RROLLO Y ACOPLAMIENTO DEL SISTEMA, .

CESO DE DESARROLLO DE SOFTHARE IIVOLUCRA!

NccesiDADES DEL SISTemA Y ESPECL
FICACION.

ANALISIS DEL SISTEMA
Dlssﬁo DE CADA SUBSISTEMA
Coviricacibn

PRUEBAS PARCIALES DE LOS SUBSISTE .
MAS,

INTEGRACION DEL SISTEMA
PRUEBAS DEL SISTEMA

DoCUMENTACTON
HERRAMIENTAS ‘PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE:
«+ RequerIMiENTOS ¥ DISERO,

"LENGUAJES DE ESPFCIF!CACION

SIMULADORES

-y
-

o150



i _QﬂaiLiQSQ;

T

*ESTADO: INCOMPLETO*

REQUIERE ESPECIALIZACIONM -

IMPLEMENTACION .
~ LENGUAJES DE ALTO NIVEL

"y

*ESTADO: SATISFACTORIO*

REQUIERE ESPECIALIZACION

. PRUEBAS Y -DEPURACION

= SIMULADORES
- GENERADORES DE PRUEBAS-

.= . DEPURADORES DE ALTO NIVEL

*ESTADO: EN VIAS DE CONTROLARSE* .
'© ' REQUIERE ESPECIALI2ZACION

. PAQUETES - :

=~ PAQUETES DE USO GENFERAL

-~ PAQUETES DF USCO ESPECIFICO

*ESTADO: EN DIFUSION

MAS CERCANOS AL USUARIO FINAL

[P

g ———

— i e —— S



. REQUERI’HENTJS UR!GINALES ' o " . T —i

\ »

ESPECIFICACION: ( Conrecra )
C R

IjISENO: . Disero . ﬁ:ssﬂo ) ESSE;:?F(I:(?

- ( coaagcm) ERRONEQ & £nrot ;)

-----

-_ ERRONEA: '

\ (\' ‘ > . ' COD!FICACI ) ( DIFICACION CON
CODIFICACION: CoraecTa Egnb.\EA @ DISEND PEClFlCACle )
. . ERRONED ERRO NEA f

o - 1. : ,
. ; \ _ £
. MIENTO ( CO‘!REGIBLES ) CORR:G!BLE BLES FACILMENTE .
- CORRECTO .
";“ £ .
[
ACUMUACICY DF FRIORES
g | -5 60 70 0 _| 28
. Cren el -
' g LA 1 (57
T BILIDAD
SI5TErnS vy FLEATA
{2003 DT IN-
: FORVEC 10H
.- ] SIs13mMs
DE - )
IrFor v\cmu N -
Proces ariEy : o
" |10 DE DATOS |
: - { Operaciones oo .
[ AmETicas "
. . o ; : GeroEs '
Buieos | RaAnsISTRR “IC st . ’VLSI | ‘;DE lfz
. INTERFACE  HOMBRE/ACUTHA



L9
5.0 :
’ 2-5-
i -
Horigre -
015 -
0.1 t ' ‘ 'l : . ' !
Esreciricacitn Dissio CootFicacity  Invecracidn  Mangenmtesto

\
? '

- TIBYFO0 ESTUMADO PARA CORREGIR PROBLEMAS,

ProbucTivipap 1%

e 9
C 2080 Linens g |
£ . "POR ‘.6 _
© HOMBRE/ARO - 3
Rl -
2 = canen e .
001 01 .1 1077100 - 1000
CALIDAD = ERRORE /1000 L|NEA;
BELACJD._EHIRLEEQD_CIJ‘UMD.._UJ.M
©OMEJORAR PRODUCTIVIDAD . o ueT
- LEHGUAJES DE ALTO NIVEL ' L
"’ "~ SISTENAS OPERATIVOS AVANZADOS. !
A - SISTEMAS AUTGMATIZADOS EN.LA.AXUDA'AL DISEAC
~ Uso bE MDULOS EXISTENTES . '
o - DlscunR PROBLEHAS ABIERTAMELTE

/ _HEJORAR CAL[DAD

DepicaR MAS ESFUERZO A LAS ETAPAS DE ESPECIFL
CACION ¥ DISEfRO,

- UsaR HODULOS YA EXISTENTES



’5i§iiififiﬁﬁ"'

’."Uf‘q's

~2

CONCLUSIOHES .

G[A DE SEMICOHDUCTORES .

SC.'.‘

- NUEVA TECP

Y,

. HENORES COSTOS DEL HARDHARE -

.éi“

. DEMAHDA AL CONTROL POR SOFTHARE.

+

' 1NAY0R CONFIABILIDAD Y S0 HAS SENCILLO |

é—

. AUMENTAR PRODUCTIVIDAD Y CALIDAD DEL SOFTHARE
—— _ —
- = RESPUESTA - "

L]

. LENGUAJES DE MAS ALTO NIVEL
.. MAS AUTOMATIZACION
+  BIBLIOTECAS DE MODUIOS

.. MAYOR ENFASIS EN LA

ETAPAS DE ESPECIFICACION
Y DISERO. -
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EJEMPLOS Y PRACTICAS



CQ/

B PO T Y
’ ‘J*:f"‘?_'f !ua,g.i . ‘. .

EJEMFLO LE AFLICACION UTILIZANDO EL PﬁQgEzg_:/

TIE COMFUTACION

indicador de celday panel de control e indicador de modo. .

Sefolamns  que Lo celda AL esta sobreilumineda en la hoja de  traboajo.
Unn wsobredluminoacién mévil, - conocido

notualmente an Al,

i se  pulso Lo tecla con Flechn
hacdn Lo derecha, o RL. '

derachay

como Cindicodor  de celday et d

@l indicador se maieve una celdo




00G587
gL

Ingresos de Harapos-pura-los~Rica, '

Hoce  dos affos Patriclio y Gruso Rico iniciaron el 1uuvu11vu negocio de
LSabricar bayetas para pintores,  Las beyveblas se producian gralando  la-
gtigueta FCR en hoarapos de segunda mano, Los -bayetas para. pintores
tuvieron mucho éxitoy tanto gque log innovadores denominuron su emnpreso
Havapos-pava-los-Bico y sus  ingresos crecieron hmstu_jlo millones
durante su prxmor offo de operucidn, A

Clhos  Rice  orelan que la demanda de bayetow continunviu slendo fuarte
durante varios affoss Les gustarlia tener una prediccidn (o pro - forma)
de  ingresos . para conocer con  anticipacidén los miveles de ventosy
gustos v beneficios durapte los pragimos cinco affos, £l modelo de pro-
torma debe permitir - reflejar los cambing en las h;potvaig con respecto
oolas ventos y o los gastosy dado gue raramente se podrd conncor con
absoluta certern el {uturo finonciero de un npegocio.

Introducir titulos de 1uxlqunx detrabajo.

o Utilizor  las  teclas con flachu puru 1lhvur'u1 inditador de celdn
hostao ClL. :

2 PFPutsar lo tecloa CAPY L.OCK carca de 1a pnriu infertorfdurechu del
¢ tecloado, para escribir con muyd&ruln&.‘ :

3. Teclear el titulo CUENTA nE RE“ULTHHDS y pulge-iu‘teclﬁ Entart

Al pulsar la teclo Enter 8¢ almacena el titulo en Ln Leldn Clr Y.
@l 1-2-3 regresa al modo ﬁntivn (Ready?),

4, Ir.a la L@lda H" pulsando ln twclu Fid (Gatu) y teclear B :
.é. Teclear HﬁHﬂPUq—PﬁRﬁ-LOQ RICO, Selvy ¥ a continuuc;dn hmulanr

Enter pora almacenar el titulo en la celda.

Utilizacidn de'Mod6 de Ediﬂiﬁnf ' S {F ;H};ft;

Nado que lo se gundn lineq del titulo es mds larga” que 1n primern; 14
RWpezanos  una - columna més a la dazquierda (en columna BY ,oﬁpernndm.
quﬁdn centrada. dean"de lu pr:mern linou del titulo.‘ C

#

Hocepaltanos an@rtu
Sel.s para  que Yo
uhilizando el modo Edi

ns uﬁpuguum delante de - HhHhFUS FﬁHA LGS RICn,
tituloa queden  centrados, Eﬁtp cse T consigue -

1. Con el 1ndlcndor“ﬁﬂnmen;1q celda B2,  pulsar lo tecla F2  (Edit)
puara pusar al muda Edit. ; S '

2, Pulsar Ia tecia Homm

3. Pulsar una vez la tec1a con{?lechn deracha puru mover el cursor._.
un espucio hocia ia- derachn del pre?iqo de- tihulu.:@; :

4y Fulsar bﬂ;b vecwa ln burrn espac1ndoru puru 1naertur saiu espuniob.

,...'-

En Lo linea 2 del panel de control nparecérql'cqnﬁehidb:cfeviﬁudo._



e

QuUe o8, -
HaRaks-PAaRA~-LDS-RICOy, S.h.

-t

I, n . . - \ .
e Pulszar la tecld Enter pura intreducir el titulo corregido. .

Trntrodaciy .e,;j\m HEQe @n Las columnas.

A e

1 Utlllmmr ta tacla FU (Gmtm) [3 00 i dmmpluzqrﬁms a la céldm Ea,

fggud introduciremnes lu cabecera d@l affo 0,
2 ﬁulﬁur 1u‘tmc1a‘0 (cero) situada en el renglon mupefiur del teclado.
Se Pulsar Lo becla Entaer para completar 1o an@rudm de datos.

Fijémonos en ol panel dw control. 8Su primara linea es B410
Dbservemos que ne hay prefijos para lua vxlov@s, 4 diferencia de lo
qua oourre oon Los titulos.

Una Formula pora encobezanientos numdricos de columnas.
Lo Ir a la velda C4.

oo Pulear ko teclo U de 1o flla superior del teuludo.

e

3y Teclear +RH4 y pulaur la bmclo tntar.

Cadmo -introducir la orden Copy.
La orden Copy dupiicm wit rango de celdos dosde una posiclén de la hoja
de - trabagjo (]u fuudtﬁ) ‘0 oakra (el- destino), Con  Llos  drdenes vy
funciones  del 1-2-3 se utllizan ?reuuentomente rangos de  celdasy de
mode gque antes de pasar al &Hpﬁrlmwnto dn me1ur ViLfias o cdedicar un
monento a hablar de rangos. LTt T ’

Bangos de Coldqa.'
Un  rango @8 un r@ctdngujn de celdas.- Este rectdngulo puede ser una
filn de dos o mds celdas odyoacentesy unn columna. de celdus odyacenies
o un bloygue gue contenga dos o mas filas y columnas,. Una sela celdu
tambidn  se denowing rangoy, @5 un blogue formado por ung sola fola -y
unin sola columna. Hiﬂ-.‘.” . T e s T

4
L

Bl Lobtus 1-2-3 ddentifice un rango por sus coordenadns primera vy
ALt At Hoy ‘worios  formas  de  identiflcar - un rango.. Lo gque
utilizaremos aqui runsxﬂte en introducir las direcciones de los dos
axltremas del rangoy mmpurnduu por un punto (., Lo flla de celdag
desde AL hasta J1 8@ introduce como Al.Jl. La columna desde Al
hasto ALY se introddce como ALL,ALD, El bloyue reuiangulnr de celdas
Al Jby Ji%y ALY se. puede,lntroduclr como ALWJLS o comu J1.ALG,

Cuando wl 1-2-3 va cuulquieru dé estos conjuntos dP'ronrdenudus, se
perciata de gue 1o anchura del vango se extiende desde ln% columnas
doaoJdy 7 o Ta longitud del rango Vi de 1 o 1%,



¥ 000189"

Comeo copiar wna sola celda,

I+ Posiclonar. el inditﬂdor en la celda C4y la fuente.
2. TmclwurH/C para invocar Jdu orden Copy.

Feo Puldsar Enler pora Fijar el rango Tuenta,

4,  Teclear 04,

e Fulsar entar.

Copiado Rélutivo.

Fara  obtener  Tas  cabeceras para losn afos T4 vy Dy Samsleme b
ubilizar 1o orden Copy para duplicar 1o fdrmala de la celda 04 en  lusg
celdas desde a4 hasta T4, :

i Llevar el indicador bosta 1o celda D4,

foconbinaoacldn, 1nlciurA1u orden, - A

2 f@&léar /C

1 1*2?3.pfe5upmn@_ﬁ4.‘ﬂé COMO Fuént@, 1o gue esicorrecto;

‘3. Palsar la tecla Enﬁer. - .
4, Teclear Ed..G4g.,

Sie Pulgﬁvllu tetla Enierﬂ

Las  cabeceras de las columnds de los-alfos o predecir ya  se  han

campletado. e,

Hepelir Tituloy v ﬁubruxpdoa. : _“f_f

-t L

1 Fulsar la tecla FY

v ' . , - . .
{(Botod.yy «a conbinuacidn, teclaar BIG vy pulsar
Enter, - EIRE M - P . R .

‘
i

2. ﬁulsnr in tecin N

3. Pulsar la t@C192“:Vt

"4, Teclear /C

find

1

%, Pulsar Ebter para ncept?ﬁhﬂﬁ como fuente.

Gl desting es el rango desde: o:0%, por Lo tanto

¢ L oheat s

be Teclear C5,.05 y pulsar-Enter,
[

Guardar y recuperar. Archivos:
S ¢ TP

1. Tecleav /FS 777 LT N



Como respussta a elloy el pvngrumu pide un nombre de uthlvo. , : _ \
2o Teclear CR ¥y pulsar 1o twclulEntmr. ) : -

ot : : A
Favogemos  OR comb abreviatura de Cuenta de  RBesultudos. Fodriamos
haber escogido cuslguier nombre.  8in embargo, es mejor escoger un
mombre relacionade con el contenido del avehivo, '

. . . C TE U e . L
Parvra recuperay el arch;vo,wlunzu%*md?ovden de File Retrieve.

Te Tecloay /TR

M LOHiIHHu(!UH; @l A-@-3 preguntuard el nombre del archive
PRCUPETOT, : : ; . ,
2o Gelecclonar el nowbre del archivo en 1o linea del panel de  contral

pulusantds  Eonter o teclesr explicitamente el nombre del archivo vy
pulzar Enter s

Constrgiv 1o prevision de Ingresos de Harapos-para-los-Rico.

Lus  gestores predicen que el creciniento de 1pm'ingr@ﬁoﬁ, affo o afo,
serd el siguiente § S .

CRECTMIENTD CON RESFECTO
! _ AL AND ANTERIOR

e

1 25%
2 e K ‘ K19}
KA - 20X
4 - ) CLo0x%
5 ) 10%

L Tr o la celda A6y e introduzca. el titule deﬂrilﬁ de INGRESUS
2y Llevar el 1ﬁd1madnr a los INUHE 09 dal nﬁo D (caldu Hé).l

Jv - Introducir L0000 (sin punto), que represantu 10 millonas de. dolares
de ventos on el affo anterior.

4. T oo ba gcelda FL.
S+ Teclear *{$% EN MOLES) vy pulsar 1la tecla Enter.

He - Moaver el indicaodor a1 o celday C?, 1o celda que estd debajo de
IMGRESDS del afo 1. : S

7+ Tecleay 20 v pulsar Enter para almecenar un 294 de porcentaje de
craciuiento, o e - S : :

.

Introduciy FOTmulas Seffalandolas, . L t“”_;”.
Ly Ir a la celda de INGRESOS del afo 1 (C&Y. - 0 .. . . ’
. . - Y.

La farmula es (It celda de uban)‘* celda Izqhiendﬁx'



Soe0Igl t

2 boclear (14 : ‘

. . . ‘ P

Ge Fulgar - la tecla con flecha abajo una vez paru -mover el -indicador
hasta la celda de porcentaje de crecimiento anunl (C7).

b Teclear®) pare completar lo primera expresien de Lo férmula.

e Teclear % para dndicor mulbtiplicaclion.

b Tuleat una ver la tecla con flecha izquierda parn sedalar 1o celda
INGRESDS del affo 0 (RS,

£l panel de control indica ahora (14 C7)X Bé.
e Pulsar Lo tecla Enter, '

Bl resultodo gque aparece @i Lla hogja de truhudu a5 132000, o uhos
ingresas de 12,95 willones en el affio 1.

Copior un rango seffalndo.

v Introdacly los porcentnjes de creclmliento anual 30, 20, 10 y 10
en Io celdoas de porcentaje de crecimlento anual, (07,  E7, vy G7)
(respectivamente). En lugar de pulsar la tecla Enter iras  cado
entradn, se puede pulsar la teclo con flecha derechay que tiene lu
doble funcion de olmacenar los valores vy de wmaver el indicodor
hacia Lo derecha, . ’

2y Llevay 0l indicador.a la c@lda de INBRESOS del afo (Cédy la fuente
desde 1ln que ha de.coplare: :

3. Teclear /C para inician

4o Pulaar Enter para duaignuern celdn Co como la fuuntvo.

e Llevar el dndicador o lu.culdu INBRESOS del uHQ 2.(D6)p la primera
celdy en la fila de celdas de destino. . : :
G Teclear un punto parn f&Jnr estn vu]ur.‘ : : 3..;

7+ Llevar el Lndxundor hata ‘1a culdu de INGhCSOS dal nﬁu ‘S (Gé). la
aitima celda dpl rnngn. gJ ) - . -

Be FPulsar In t@clu Enter purn activar la copin, .

Bhilizar la orden de Runge Formut.'

La urdun Ronge kormuh_uslqnﬂ rnru(toriaticnb de eﬁcrlturu (formotol) a
unda ¢ mas ueldus. :

1 Ir o -la primera celda’ a la gue se haya de dar  faormato, el
porcentaje de crecimiento del ako 1 (C7), ' :

2. Teclear /R
2. Pulsar F opara nmLoqar }urmuh.

La orden Format invocu n Bu vazZ un mend.
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_ : 4, Teclear P paia seleccionar la opeidn Forcent del wend y pulsar 1o tecio
S o Enter SRy : - o '
G Palsar la tecla ENU,
Voo Fudsar” o decla con flecha derecha,
- 0
13, Fmd»un*I%Thﬂﬁi»f#&ﬁnctivmr Ta ordern.
Utnilizar 1o arden de Colunn de 1o Hoju de trabajo.
de Llevar el dindicador hasta To celda debagjo del rédlulo THGRIESOS (A7),
2 Pulsar 3 veods 1a barra gspaciadora,
Be Teciear A CRECIMIENTO SORRE BEL ASO ANTERIOR.
G Puleay e,
N Fara umpline o contraer la anchurva de cualquier columna de la  hoga
ge tranojor se dbilim la ovden WORKSHEET Column.
Con el indicador en la columng A cuyn anchura se gquiers cambiar,
- . A
W Teckear  SWE
He Escoger Lo opeldn qetuwxdbh (Figjar ancho) pulsando la btecla § o la
teclo Enter. )
7y Pulaar ba tecla con Flecha dervecho repetidaments hosto gue el punel
de  control dindigue una anchura de 3B o continuacion, pulsar  lu
tecka Lonter 4 bien oprimir lo tecla ESC y teclear valor igualt 38 v
pesteriormente pulsar la tecla Enter, :
Fecalanlor Froyecoclones outomdticamente,
NN : . .
’ : U de  las  prestaciones principales de una hoja electrdnica es ol
. recilculo automwdtico.
) Le Lilevar el indieador o lo celda 7.
S ‘ 2y Teclear s2 y  pulsar 1o tecla Enter. Con  esto  se cambia el
R percentoje de crecimiento del affo 1 o 20%.
£ Gulouwlar el costo de la produccidn,
P . = Losto de las materios primas como porcentaje fijo.
A .
' | i Iroa la celda AP e dntroducir el titulo GASTOS LE PRODUCCION.
: ; ' :
T ' 2e Ty oo-da celda ALD,
"
T j 3. FPulsar la barra ospucxudnru tres veces, teclear  MATERIALES vy
- ' pralaar Lo anim Entar, '

Lo Fdrmgla pnvn NﬁTERIﬁLLS del affo 1 es Q.16 %X INGRESOS del afto L,

4, Ir o la celda ClO. v
‘ " .
A S % Teclear .16* para iniciar lo foraula,
Y : ’ .
ex o :
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by Llevar el iﬁaicudor 5 fm celda Cé,
7 Pulsgr I tecla Enh@?a

Estn Formu1u 5@ repetird parae los affos pr@vistos{
By Teolee /0 paradindiciar lo orden. , -

2y Pulsar  la tecls Enter para aceptar la pqsicion“ presente del
indlcador (CLOY como fodrwuln fuente. ' '

104 Llaevar el indicador al comienzo del rango de destino (MATERIALES
gel afo 2y en 1n celdo 010D, '

Tle Pulse 1o tocla o pora fijar el rango.

e Llevar el indicadeor ol final del rango de destino (celdu GLOY.

1%, Pulsayr 1o tecia Entew,

Ueilizacion de Inserciones en la hoja de trobajo para crear espacio
autra. . - .- -

L+ Lievar el indicador a una celda de la columna A pulsando la  tecla
Howe + ' ' S

2, Teclear® /W -

3.‘Seleucionqr 1n opcion Insert tecleando I,

4, Seleccionar la opeldn Column de Bbtﬁ manu tecleundo Ce '
Ue Fulear la tntln Ent@r puru aJecutur 10 ;ns@rciﬁn;‘. '
be Tr i la eldn f4 o Lntroducir elltitulo POHCENT.

7 En NS, teéﬁau? N\~ pdra subrayar el titula.

Guardar la Hoja de tyabajo. -

1.+ Teclear /F§

Bl 4-2-3 scagevd oubomdt;cumenhe 01 dltime . nomhvéu de ‘archivo
utilizado para quurdur Iq ‘hoja de trabajo. S

2. Iulnnr Fntur para uceptur Ch Lqmo nombre de urchivo-

3, Belecclonar Replace puvu auatitulr 1o version oriqinul.

Caleulo de 103 costos de pfodﬁccidn. ' .. . .if 3

Utill=zar in tucln F4 (Abs) para la férm ula de los salarios,
A \

1+ Ir a 1n celdu Rr14, daban de losg ethuetum Mﬁ1EEIhLE @
introducir la etigueta adentruda SALARIOS pulbandu Ares vvcuh la
barra espaciadora Yy tegl@ondo SﬁLﬁRIDq.

[y



.]?

2. Iy wen  vez mas hacia Ia 1*qu;erdu a lo gefdu PURCEN? _(h11) @
introducir 14 LDMO purcwutude.r‘ o e

3. Ir o la céﬁdn 6ﬂLﬁhIUS del uﬁo L ala deréchﬁ (ﬁll$:'u‘
L. Fﬁtmulu 0 Jntvmdule uqui 23 purrvnludnmzngte%os
4. Teclear + pora inltluﬂ a Formula,
Us Llevar el inddcador a la celda PGRCENT (alld).
o Pulsar una ves 1o teﬁiu Fa (hbsd,
7+ Fulgsur de nuevo o tecla 4 (Absd,
B Puiﬂmr nt;m ver Lo tecla F4 (Abs),
Fe  Teclear % pava condinuwar la fdraula de'multiplicucion.
10, Llevar el indicador a la celda de INGHEﬁﬂs'dml affo L (D).

11, Pulsar F4  tuntad  veces vomo Llleve el llegar a %6 (eso wrlge
. pulsair dos vaces.

12, Pulsar Lo tecla Enter,

La  fédrmula para los salarios. es ahora $A11%X0$46 que do como | resultado
1680, Ahora se pugd@ copiar lo férmule en el resto de la filae.

3+ Teclear Gy Entur pnrn activar 1n urdwn Copy 4 elegir 1la
Cposlaion uuiunl dol Lndlcudor como Fuanbe. S : '

14, 1r hacia 1o dbrnrhu una vz b0 geﬁulur Ln CPldu de SaLAKING  del
affo 2 (E1l), comu comlunho de vanga deat;no..u.!r: -

,.l

iYe Pulsar 1o tecla . puru Fluur el principio del Fangae

14 Llevar el? Lndlcudur”q
finul del rango dust;no.

o celda de SALARIOS del afo 5 “(HIL), el

T s

17, Pulsar lo tecia Entar, : fu 

Cdlculo de los beneficlos murglnul@ﬁ.

1 VInLroduc1r la etigueta udentrudu BLNITILLO MARGINALES debajo  de
1 etiqueta SALARIOS., (I'r a.ld celdo BL2 v pulsar 3 veces la burra
espaciodora vy tPLlour BLNEFICIU: MﬁﬁbiNﬂLL:).- T =;;

2¢ Ir o la x&quiardu @ Lntroducir .1' en la celdu PDRCENT (ﬁl”)

%, Ir a la celda BhNEFILlQ“ MﬁhGINﬁLE" da}.uﬁm.l (D12%'

4, Introducir +'cowo dinicio dallu Formula,

. Llevar el indicador a la cgldnldeaPGRCENT{(h12i;'

de  Mulsar la tecln F4 (ﬁhﬁ)-pmrdicunvertiv en absoluta la raferencin
’ a 1o celda {(se convertird en $A12),




000195

7o Pulsar ¥ para continuar la fdroula de muliiplicacidn..

By Seffalar haclia 1o celda de SALARING del affo 1'(Dll)
wndicndar un espacio hacla arpiba, '

Yo Fulsar lo tecla Enter,

Ghora ge va a copiar Ia férmuis en los restontes afod.

100 Teclear /0 y pulsar la tecla Enter.

Pl Llevar el dndicador o la celda de BENEFICIOS MARGINALES del aNo
L) .

L2 Puldsar « para flgar el principlo del rongo destino,

i%¢ Lievar ol dndicador.a 1o celda de BENEFICIOS MARGINALES del |Zlﬁ(.). ]
12y .

T4, FPulanr da tecla BEnter,

© Cdlculo do GLIO8 ANgreses.
v Ir oo la caeldao dnhudu de la Pblquwta BENEFICIOS MARGINALES  (EBL3),

pulenr tres veces la barre espaciadore e introducle OTROS

2o Iv o la.celda PDRCE&T (AL e introduciy

crecimiento,

3y Llevar el jnditudof d ]d caldm OTROS del afo 1 (D130,

4, Introducir lOO cmmo vulor nn1c1u1.

e  Llevar @l indicador a lu Lnldn O0TROS del afo 2

~

(E13) .

G Introducir (Lt para inlciur la Formula.

7. Llevar el indicadar a Ta celdu FORCENT (A13),

., PFulsar 1o tecla F4 (ﬁhs)Atreﬁ VECES
aparezca en el panel de control sea (LHSALI) .

% Teclear )X puru Lnntlnuur la #drmula.

1o Llevary

(TIL3)

el xndeudor a lu Leldu de ODTROS gustos del

1i+ Pulsar la teclia Enter.

12, Con el dndicador en F13y teclear /0 y pulsar Enter.

i¥e Fulsar uno vez Ia tecla con fFlecha derecha,

14, Fulear la tecla o para Indicar gque @9 un rango.

-

1%, Llevar el indicador a 1o celda OTROS del waffo 5 (H13).

1o FPulsar la tecla Enter:

affo

llevondo el

08 como porcentauje de

de mmnera que ln formula qua

_anterior



Anotaciones en la hoja de'ﬁrubnda.‘u e
Lo Llevar el dondicador o la celda. Jd. .
2, Teslear ZWCE 17,

Baoo o Mulesar Lo tecla Enter.

4y Teclear ~NOTAS y pulsar 1o té@cla Enters’ P
o . |

e Doscender una celda hasta” B vy teclear \- Enter, -

. Ir 4 la celda J10 o intreoducir el Litulo de % DE  LAS  VENTASS

centinuacion en la celds J12 dntroducire el titulo % DE SALARI

9, Descender -upa celda de % 058 SALARIDG - ¢JI3) @ intfoducir % DE

THJE e

Py I a4 lao celdo IV y - teclear /ZHES 2y palsar
o tecla Eoter. ‘ .

Cdlculo de la Compenﬁncién por lu ga%t:dn Pmprpwurlulo

‘1‘ Tr w0 ia cwlda B1u @ lnbvudutlr el titulo GASTOS GENERM
AIMINISTRATIVOG : ' C

o

2, lescender unn posicién a la-celda EBlé, pulsar tres veces lu

Dy x
ns
PORCE N~
LES Y
Puarri

gspaciadora para adentrar @t titulo y teclear COMPENGACTONIOFICINA.
S D e o _ R _

Jyiys Ty

vulur“j 00.

2. Ir a Lu celdo PUHPINI (ﬁié) e Lntrudurir vl

Yo fulsoar . la tnc}u bND,f %nqu;dn dh'ln toclu uon Flmrhu"dwreLhn

paTa

transferir el Lndlcudcr hu*bu lu caldu UTROS dul uﬂo 5 (Hl3)._

O Fulaur la teclo Enter pmru fi,jar wllrungo Fuwntp

5

7. Llevar el indidudqr  0 1u LPldﬂ COMFIN%&LION OtILINﬁ del

rl,?

(E.l(’.‘;) -

uﬁu 2



'ﬂﬂhiéﬁﬁ

Fiiruln de lns FUMU?hhur;oneb por vvntna. A

i rr i, 1o celdo Bi7 e introducir @l titulo adentrado
COMPENSACTIORIVENTAS, : : : oL

2¢ Introducir '08 en la celda PORCENT (AL7),

3o Ir o SALARIOS d@l“ﬂﬁﬂjli él principio del FﬁngoLFuentn.tcéldu i1y,

&, Técléuv 7ﬁ{ﬂ:f
EL l~*-o proqnntu pur el final del rango Fu@ntw

S. Fulsar END, SPUUIGO de ln tecla con flachu deragho povn Llevar el
indicadar a 1u cirlda de SALARIOS del affo 0 (H11).

Go Pulser  dos veces lu . tecla con flecha derechu purn umpllur el rdnqu
Fruonte haste lncluxr 1u celda NOTAS (Jll). : '

7. Puisar in hwtln Entev puru fxdur el 1ungu fuente.

T 8. Descender husta lu celda LOHPFNBGCION UfNTﬁB del’ uﬁo A N7y el
. LOml(H’U dol Punqo dastinu Yy taalenr un pun*o. _;; .

P Pulsan hntmr.‘

B&nef#cio&lﬁa;dlﬂﬁiéﬁf;i ' _
iv. En la  celds 318}: iﬁirodné;r o1 titulo  adentrado - BENEFICIOS
OMARBINALES. o e T S e

de Ir a lm Lolumnn PDHLFNT (culda ALBY @ 1nhrodurir_;i7f;r

3. Ira lu celda de n;naﬁzczos MARGINALES del affo- i 1ﬁ1q$.

la. fOPmulu B9 S
purLenthP#(cﬂmpanhuLLbn pov ufiLlnu+cumpansnc1dn pmr ventua).

-

&, Pulhmv F pnrn emp@zur 1n fbrmuln.

S Ir huc;u In 1’quiwrdn hostn la caldu PURCLNI (ﬁlﬁ)n

A Pulsul treg” veces Io tealn F4 (hbs). hnatu obten@r $618, que es. la
, rnfercnu1q udeauudq 'y Lopiur. : .

74 [ntvoduu;v *(

8, Lievar. 91 lndicndor-huatu la celda cunpru ﬂcxdhiu?ib:nﬁ del offe 1
(HLb) . —- b ;

c G Pulsﬁr ¥ pnro::ont1nuar ln FOrmuln. '

10, Llevdr, al lndlcudor hnﬁtn lu celda cunpzncac:onzvtuvﬁa,dax affo 1
L0177y, ' .\ ;

11, Teclear f?iy“ppisgf;iu:teclu Enter,



Publicidad v promocidn, affo 1.

1.

L=
e

Ve e — ] ‘.;—'1-3-‘)'
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i

. KR _
T w ta celdy Pl?'y u‘canhjnuutxdny introducir el titulo adentrado
FURBLTEIDAD Y VHUMDCION.' o

+

Cebmocenay (025 en 1u Luldn de pUi(DHhuqO (ALY,

Trou Lo celds SALARTIOS de; affo 1 (Dll), ig celda fuente.

Teclear /0 vy pulsar’la Lecla Fntmﬁ

. AN . NN .

e endes hdt 1o celda PURLICIDAND Y PhﬂﬂUIlUN ﬂw uﬁo i (niey,

by,

Fulsar ba tecls Enber pora diniclar la Gupiu.

aprecicdiGny afo 1.

o

i

2
F
4,

o

s

-

£y

t

2.,

Copior de una columne o upad fila. .

le

Froa 1o celda B20 e introducir &l titulo ud@ﬂtrhdm'HEPHECIﬁCIUN.

Alacator ¢l valor 20 en 1a celdn DﬁPRECIﬁCIUﬂ.d@l affo L (0200

Guastos voarioss affo 1.

Iv o la coeldn B2l e introdﬁcir el titulo adentrado UﬂHiUS..

Ir a la celda PORCENT 5621)'y teclear 10,7 o
Ir o 1o celda VARIDS del afo L (D21). |

Intrdduci$ topara empezu“ﬂlu fdﬁﬁplp(l , _ )
Llevar el dndicador o 1n ;eldq'PUHCENT (A2, .f \

Fulsar  tres veces lo tecla . F4 (Abs)  para hacer absoluta  1a

Seferencia o ko columna.

“ .

Teclear + pare Continuar 1o fﬁrmu;uw-t
Llevar el indicodor o la celda VARIOS del afio O .(D21).

Pulear 1o tecla Epter.

.Y ' .
BT

Llavar el indicador o 018y el conieso del rango fuente,

2 Teclear /0 vy ugregur un punto..

D

‘q-

[
uoe

Llevar el indicador a. Jda Lwldu UAHIUS dei, afio 1 (P21) para indicar
@l final del runqo Fuante'_f'. , B s e
Pulsar la tanu Lntav _;—.-
. ( o . . - B
Lievar el lndicudor a.la celda nFNEFICLDJ MﬂRHINﬁLL ;,dll affo- 2
(BE18Y para indicor el lnirin del rango dnsttnu. s C
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Ov Teclenar para indicar U rango.

7. Llevar el indicadoy o 1o celda de BENEFTCI0S MARGINALES del oo &3
(Hi8y. : ' . :

e Pulsar da tecla Enter,

Y, En las celdas J18, J19, J20 y J21, fntrudurtv Lonﬁacutivumwnte los
siguientes Litulos % UE COMP) - X DE LAS OENTHP' ENT. UIRECTA vy
"CRECIMIENTO CONST. ! . , ST :

Cdlculo de ilns gastos de #uncionnmientu totales § @ﬁUﬁﬁ y Copiur.

, iv Intvoducir un gu;én an la columna affo O (celda CR2) tecleanda \- vy
) pulsando la tecla enter.

2, En B23 introducir el titulo siquiente, adentroando Lres espacios,
GASTOS TOThLF: NE FUNCIONﬁHIENTO. | ) ‘

30 0 da (pjdu c23, . ia celdu da GABTOS TDThLES:ﬁE FUNCIONAMIENTD del
. uﬂu 0 ¥ twcleur 6400. i : :

4; e 0 ]n cnldu de BhSTos TUleLS B PUNLIUNhMIFNIO dﬁl uﬁo 1 <n231.

Utilizar @SUHA para ohﬂenefllos gastos del affo 1,
1. Con el indicador én iu‘céldu-23; teclear Q@SUM(

cagt oL -

o a, baﬂolor #l comienzo d@l rnnqn a sumary la celda deiHﬁfERIﬁLES del
afo 1 (010N, , o o B

3. Fulsnr « para fijar el ranyo.
4, Llevar el indicodor a la celda VARIOS del nﬂdll-(DZI)g

S Fulsar )*pufu cerrar el ranguy  entre puréniesis;. de 1&_ Funcidn
© o R8UM, ' : Co - < R

6+ Fulsar 1o tecla Entmf(:%f;

s

Ut;llzoc;dn de copios pqrn 105 restnntes quatus- _ j'_ 37 ¢

Llevar 'el 1ndicudur Q 19 celdo D22 e infroducir un qu16n tecleqndu
\_. . ) s .

2, Introducir "/C vy teclear un punio,

3, Mmpliar el indicador  haste la 'deldﬁ"ﬁ BASTOS TﬂTﬁLF” i
FUNLIDNﬁMILNTO dpl offo 1 (D23). el fingl del rnnqo Fuente

4{-Pulsuv Lntevrpuro ncnbnr la intrnduccxon del rnngo fuente.

_ﬁ.fseﬁulav el comianzo del vungu desting en lu Lolumnu de afo -,
: celda £22, T ey .
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&, Pulsar . purn fijar ol rango.

o dmpliar el indicador hasta Lo columna del i ﬁ (cei&n’Hﬁﬂ)-
e Pulsor Enter para activar la orden.

Cﬁlcdlu de Loz gastos por inteféﬁ _ . ‘

1. Iﬁ o Ta ocebdo BRH ; introducir el bitulo GﬁSTUS PO INTERESES,

. & f. % eyt : i
_?Juﬂﬁyﬁiid.V.ldu C2% e introducie el vulur 104

Fo Ir ouw la celda J25 e introducir lua notu_ENT. NIKECTA,

Cdiculo_dm Ins gostos pre-iapuestos. .

Te Irow la gelda B27 ¢ introductr el Litule INGRIEY 03 PRE-THPUESTOS,
‘2{ Tr ol affo O Ceelda G273, |

3, Fulsoar + para iniciar luxintvuduccidnfde la ?0nmdlu.

4, Llevar el indicador a la cgldd INURES0S del uﬁo 0 (ChYY

e Fulsar - pura continuar con la sustruccxén |q§ los - goastos -de
o Funcionamiento de los gastos brutos, T ' :

4. Llevar el indicandor o la celdn BASTOS TOTALES DE FUNCIONAMIENTO del
affo 0 (E£23). :

7. Fulsar - y llevar el indidador’a la celda BASTDS PORK INTERESES del
affo O (G297, '

e

» Fulsar la tecla Enter.

Calewlo de los ingresos netos.

3l
% -

ie Ir oo ln celda B29 @ intrbaucir el titulo adentrado IMPUESTOS.

2, Ir w s columna PORCENT de 14 lined THPUESTOS (celda  A29) vy
alwacenayr .52 ‘ R :

3., Ir a o vn]da'rnpuﬁvaa-dal affo 0 (629D,

4, Fulsar 4 poro empezor a lntvoduutr vulore&.

8

5. Seffalar a la celds. POHCEN; (w29, L

60 Fulsar la tecla Fé (ﬁbs)ipnru convertir en. abbolutn lu “referencin
¢ FORCENTy para copiuvla pogteriurmanta. . _ 4 ‘; P

7. Teclear X purn multipllcur est@ porcontnqo pmr ‘los ingreruh pre~
meucntos. e T n

8, Llevar el findicmdorAu Ta calda INGHESUQ'RnﬁmmeUESTus del afio ©
(azy, - -7 R T _‘ oo '
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9.

10.

18y

Lo

Cdl

1,

FMulgay la taulu Lnter. :

4

v_ - B
En Lo celda BOTAS (J29), teclear % LE INGR.PRE-INMF.
Ir o ia culdu B3l Y tecleur INGHIBU“ NIZTOS,

ir o In ru]dn ]NGhF&UB NETOS del nﬂu O (,51) Y tptlaar +. para
tmpu:ur Lo Fhrmula. : . )

Seffalaw 1n’ cnlda INGhEbUh FRE- IMFUEbTﬁ& derd uﬁo OHfC??5$’5 :-,
Teclear ~ para Luntinuur.

Seffalar a la celdu IMPUESTOS del aflo 0 (CZ?);
Fulsar o tecla Enter,

~

cule de los beneficios para 1os rwgtdntws affos .

lLlgvar el and;Ludnr a la primeru Leldu dml ronge fuentw, la celda

de GASTOG iUH INTLREBFS del affo 0 (G205

recleur ey teclenr-un punto purn inzcxnr lu ordon Copzur.

v a la celdu IthFbOS:NETOS del afio 0 (CSI).‘

FPulsar la tﬂrlu Lntwr pora ?LJur el rungu fuunte

Llevar ol Lndlnador n‘lo‘ﬁeldn GASTUS POR IN1ERESEB del- ano 1 -

{025y, lo primera cequ dql rungo de destino,

Pulsar . para establecer ol comienzo del rango de q&stiﬁu.

1

Llevar el indicador a la celda GASTOS POR‘INTERESQS - del. afo
(H2S). S L :

Fulsar la tecla Enter para-activar 1a orden Cbpy}

Toque final % Modificar los fdrpntosinﬁméhicos,l

1.

S 2.

3.

‘ Teclear /RFP

Teclaar /BGF IR .  ‘ . .- E i§ f"
BeLPLonnur ln opcian Fix@d del menu Fnrunt.
Tecleay 0 (caro) 4 pulsnr la tecld Entar.

Llevar el 1ndit0dor 0‘1q primera celde de la columna PORCENT
(celda Ad). ' ‘ ' ’

L i —
J— —i

Pulﬁﬂr.ld tecla Eﬁteniﬁ

Pulsar, la tecln Pgnny seguido de ia teéln'-,bﬁ' flechn dbﬁdo,

- saltando con ello hnstn @l final de la columnu a.’ continuurian de

1a Gltinm: entradov INGRESOS NETOS, hasta la celda ﬂ31(

*:
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8,  Fulsar la tecla Enter, |

- .

P M un L e ir hasta Lo celda PORCENT de VARIUS (A2L),

10, Teclear /RFG vy pulsar la tecla Enter,

Guardar el archivos . .
he Teclear /7% pulsar Lo fecls Entery teclear Reploce para
raemplozar el archive GR por 1a hogjn de trabajo actual.
Tmprasidn de la hoja de Lrabajo.

e Alivear el papel de la dwpresora &n la parte superiov de la phgingg
prender 1o dmpresora,

2o Pulsar Lo tecla Home para llevor @1 Indicador hasta la celda Al
3, Teclear /i para lanzoar la orden imprimir, \
4, Seleccionar FRINTER para enviar La salida o o lmpresora,

Fe Teolear R pura seleccionar la vpcioén Rangae.

e Tuisar o o continuacidn de la hecla END y posteriormente, 1o tecla
House : ) '

7« Pulsor La teclo Enter para aceptar este rango.
P, ecoger la apoidn Align Go.
10, Teclear /IS y pulsar Enter) a cbntinﬁucibn, tecleur R para

sustituir la versidén anterior del archive CR que no contenla los
valores fijados para la lppresion,.




0203

REpreséntuv-gr&Ficamunte lﬁ fila de inaresoﬁ qlnbuleﬁ.'

o Teclear /G pava Ilamar ﬁl mend deé la orden anpﬁ.

Bl mend Graph es como gidué: |

Type ¥ A B L D E E Heé&t View Saye'ﬁptioushName q;it

2 Taclear A para désighur m vungﬁ de ﬂutpé-tb@o”@ljfhndo_ﬁ‘
3e Llevar el indicador o la celdn Ingresos del.ﬁﬁp'o‘(86).

4  Teclear « para fijar 21 rango.

e TPulaar o toecla ENO y o continuacidn la tecla con Fflocha derecha

parn llevar el indicador hasta la celda INGRESOS del affo T (HS),

He  Pulsar la t@cln Fnter

7. Estoger la opc1én View del. mend hruph.

trabajo.

) Teclear X puru dnhanur el rungn X.

.10, Lluvuv el lndicndar al titulo de lu columnq 0 en ‘1a celda C4,

11, Pulqur ln tecln ' pnvu fijar. el rnngn.

12, lLlever el 1nd1ccdﬂr nl titulo de culumna Etun la Cwldﬂ M4,
13, Pulsdr 10} teclu Entar: ' o ' |
14, Tecleay V puru visuulxzur la- grd#acno

i%.  Pulsar guu{qulﬁr teclo para volver al mend Graph..

Utllldﬁf lﬂn npr;onos Brdficas.
1. | Teglenr‘!u 1etru 0 pnvu aatoger Dphions.
A Lascoger la upuibn Titleu tecleando T,

s Teclear F para 1ntruduLir la pr1mpru lLinen dal titulo de
graficas. ‘

4, Teclear r?-m:mccxbuF'INﬁNCIERﬁ y pulsar la tecla Enter,
5 Escoger de nuevo In opcion Titlés; .
b LBLOQLP S puro 1ntroducip el segundo titulo.r 

7 Teclear” BLOB&L oE LA COMPhﬂIﬁ y pulsar 1n teclu Enter.

~

8. FUleP guulqu;er tuclu para volvar al mpnn Graph Y n 10 hudn del

¥ ()31

3. Escoger_de nuevo Titles, Yy o continuacion, lu ﬂpCiOﬂ‘x-ﬂViSL.



P Teulear uffms- y pulsar 1la tecla Enter, .
l‘J.c). Teglear T yy 0 c.'c)n'tinuucidn, Y para 'escc.aqt-?‘r 16':r;>pci0n Y-~Axis,
e Tecleor INGI%"ESUS ¥ rﬁn.xlsur la tecia Enter.

12, Fscoger la opcibn Quit ._\

13, Teclear V para visualizor el grofico.

r aﬂ Diras opcianes grdficas.
¥ i

L _
e Lo Pulsor cunlguier tecla para regresar al mend Grdfico.
2 .. Gelececionar Type o continuacudn Bar y o ::ont-l_hu_ucién visuallzar.
J. Ml ,m cunlguier tecla para velver a Lo bhojo de trubq.jo.
4y Fasar al modo Ready t‘-&scm_]iendn Ta opeion Quit 'd'Pl mend G_‘l"‘-_lPh .
%e  Buardar lo hojn de trubndu 't.( e Laando /t 5 Fni.e.-v R y pulsar
Lla tecla E nw\r
._ | . CUENTA CON RESULTADOS - {8 EN NILES)
.- .- _ﬂ,m:’-:_—_ ‘ . HﬁRﬁPﬂS'FﬁRh‘LOS'RICUS; Sch '
g D A 0 2 -} T A
3  INGRESOS 10000 12500 16250 19500 21450 73595,
IO % CRECINIENTO SOBRE EL AND ANTERIOR 25,000 30,008 20,007 10,008 104003
e e GASTOS I PROKUCCION A
| . HATERIALES 20000 2500 20 3432 3775 I DE LAS VEWTAS
(4,003 SALARILS 1730 275 30 3003 3302 N .
15,008 HEHEFICIOS MARGIHALES 243 4l 40 - 450 49%. IIIE SALARIDS
8,901  DTROS 100 108 117 126 - 1386 X DE PORCENTAJE
GASTOS GENERALES Y ATHINISTRATIVIS : - e
10,00%  COMPEMSACIOR) GFICINA 1200 1320 1452 1597 1757 X IE PORCENTARE
8,008 - COMPENSACIGN} VEWTAS 1900 1300 1560 1216, - 1889 Co
17,80 BENEFICI0OS HARGINALES N H3 312 © 583 - 420 T DE COMP
2.90%  PUBLICIVAD Y PROMOCION 313 408 A8 ‘536 0 . ¥90° X DE LAS VENIAS
; : DEPRECIACION 20 20 P R I 20 ENT. DIRECTA
* VARIOS 0 0 -0 "0 . 0 CRECINIENTO COMS,
' GASTOS TOTALES UE FUNCIONAMIENTO 4400 7019 8314 10408 1444 12934 )
GﬁSTIJ" POR INTERESES 19 10 10 10 10 10 - ENT, DIRECTA -
J msnesus PRE ~INPUESTOS WO S T4 B2 9We 1m0t . .
| 32,000 mpuzsms 187 5 I OB 598 W2 X IE PRE-DNP,
INGRESOS usms 13 I 430 Ame
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LA COMPUTACION EN MEXICO
ARTICULOS VARIOS
E INFORMACION COMERCIAL
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Z£QUE ES LA INFORMATICA?

'La Informdtica constituye la solucidn para controlar 1la informa

cidn relevante, generada por circunstancias cada dia mds complgA
jas en ‘el mundo actual.

En' la medida en qgue exista habilidad para adquirirla, organizar
la y aprovechar los conocimientos y las experiencias que se han-
desarrollado, la humanidad progresara.

'La informacidn de la naturaleza y de 'la sociedad debe ser com--

prendida para que 'la humanldad evolucione.

No exlste una sola concepc1on acerca de qué es la Informatica; '
aqui se presentan las mds empleadas por los especialistas.

Etimolégicaménte,'la palabra INFORMATICA, deriva del francés
"informatique". Este neologismo proviene de la conjuncidn de
"information" (informacidn), y "automatique" (automdtica). Su
creacidn fue estimulada por la intencidén de dar una alternativa

menos tecnocratica y menos mecanicista al concepto de "proceso
de datos".

En 1966, la Academia Francesa reconocié este nuevo concepto, ¥y

'lo definidé del modo siguiente:

“Ciencia del tratamiento sistemdtico y eficaz, realizado espe
cialmente mediante mdquinas automdticas, de la informacidn con
templada como vehiculo del saber humano y de~la comunicacidén’
en los Ambitos técnico, econdmico y social".

Hacia principios de los '70, ya eran claras las limitaciones de
esta definicidn; sobre todo por el énfasis en el uso de las md
qulnas. El pr1nc1pa1 ‘esfuerzo para definir el concepto de In--
formdtica, lo realizd en esa época el IBI (Oficina Interguber--
namental de'InformétiCa, en aguel tiempo, érgano. asociado a la

'UNESCO). Este organismo a través de los comités de expertos

convocados. para ello, generdé en 1976 la definicidn:

"Apllcac1on rac1ona1 sistemdtica de la 1nformac16n para el des-
arrollo econdmico, social y politico".

El IBI también generé en esa época una descripcdn del concepto
de informdtica,. que aungue no conatituye una def1n1c1on formal,

resulta muy descrlptlva'

"Ciencia de la politica de la informacidn".

En 1977, con'la intencién de actualizar yafinat el concepto la

Academla Mexicana de Informatlca propuso la definicidén siguien-
te:

"Ciencia de los sistemas 1nte11gentes de informacidn".
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Consideraciones Scbre las Definiciones.

Resulta claro que el concepto de informdtica, en la actualidad, -
debe ‘separarse del uso de mdquinas. Por este motivo es funda-
mental destacar que el concepto de informdtica es totalmente
distinto del de "computacidn".

La computacidén fue un elemento fundamental para el origen de

la informdtica, y-sigue siendo uno de los puntos principales de

apoyo para la realizacién de sistemas informaticos. Sin embargo
resulta un error confundir ambos conceptos o tomarlos como sind

nimos. '

'las. definiciones mencionadas tienen como comin denominador una
asociacidén del concepto de informdtica con el manejo de infor
macidén. Esto nos permite contar con un firme punto de partida
para entender el concepto de informatica. Esto es, el concepto
de "informacidn resulta central para desarrollar un concepto de
informitica.

N. Wiener .destaca el hecho de que'la informacidén es una entidad
con lamisma categoria que la energia y la materia. Adn consi--
derando: la validez de. esta consideracién, cabe destacar que la
informacidén tiene caracteristicas propias que la hacen muy dis-
. tinta de~la energia o de la materia. En particular, pueden men
cionarse: no se gasta ni se acaba con el uso y puede-duplicarse
practicamente sin costo.

Otra propiedad importante de la informacidn es que no -existe '
por si misma, sino que ‘debe reflejarse en un soporte: tarjeta per
"forada, hoja de papel, pulsoc eléctrico, neurona cerebral, etc.
"Esta distincidén entre soporte y contenido resulta cada vez mas
relevante, sobre todo desde un .punto de vista legal, en lo re-
ferente 'a derechos de autor, propiedad dela informacidn, etc.

El concepto ‘de informacidn generalmente se considera erréneamen
te como sindnimo de dato. Por este motivo, resulta necesario
distinguir entre ambos aspectos. El concepto de datos se refie
re ‘al significado de los simbolos. El concepto de informacidén-
estd mds asociado al conocimiento y a la comprensidn de los fe-
némenos que 'a la simbologia con'la que se reflejan las observa-
ciones.

Algunos autores enfatizan en el concepto de informacidn, el as-
pecto de su capacidad para reducir la incertidumbre del recep--
tor. Este fue un enfoque muy productivo: C. Shannon fue uno de
"los exponentes mas relevantes de este enfoque.

Otra forma de ver la informacidn, es considerandola como una
forma de comunicacdn. A este respecto cabe aclarar que la in--
formacidén y’ la comunicacidén pueden verse como dos caras de la
misma moneda. Esto es, estamos estudiando el mismo fendmeno,
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pero desde dos puntos de vista distintos. En el caso de la comu
nicacidn, el énfasis es en los mecanismos para transferir los

mensajes; en el caso de 'la informacidn, se trata mds bien de es-
tudiar el contenido de las transmisiones y los requerimientos de

"los destinatdrios.

W.Weaver propone un‘ééggqpéggue permite integrar una perspectiva
congruente de~la informacion, en base a diversos niveles o pers-
pectivas de estudio. ‘

El primer nivel, el mds simple,; denominado nivel técnico, consi-
dera los aspectos de eficiencia y capacidad de los canales de *

transmisidn. Considera la informacidén desde un punto de vista

de mensajes © signos que reducen la incertidumbre del receptor,.
Los trabajos de Shannon consideran esencialmente este nivel.

El segundo nivel, o' nivel semdntico, presupone que el ‘anterior
ha sido resuelto, y. considera la informacidn desde el punto de

‘vista de su significado. Los. trabajos mds conocidos en este as-

pecto se deben a Chomski, aunque es claro que falta mucho para
que este nivel tenga el desarrollo del anterior.

El tercer nivel conocido como nivel pragmdtico, da por supuesta
la solucién de los anteriores , y se orienta al efecto que la

informacidn tiene sobre el receptor en un contexto dado. Este es
el nivel que mis nos interesa desde el punto de’vista de la in--

" formdtica,

ademds de los tres niveles mencionados por Weaver, cabe introdu-
cir un cuarto nivel ‘de cardcter normativo, en el cual se estudie

"la informacidn desde un punto de vista ético, o sea, consideran

do cudndo, ddénde y a quién afecta la obtencidn ‘o difusidn de la —
informaciédn.

“la definicidn de un concepto como "Informacidn", requiere conside

rar el contexto en el gue nos estamos ubicando. En este sentido

"la informdtica se relaciona estrechamente con'la toma de decisio

nes, y por lo tanto, el concepto de informacidn que nos interesa
debe ‘verse bajo esta perspectiva.

"Lo anterior nos permite introducir una de las definiciones de in
"formacién que consideramos mias adecuada para nuestra discusiodn:

"La informacién es una comunicacidn que modifica los pardmetros
de.:una situacidén de toma de decisiones."

"Esta concepcidn es congruente con el tercer nivel mencionado arri

ba, y pone de manifiesto’ la trascendencia que‘tigne el receptor
de la informacién desde un punto de vista informidtico.

"El ‘concepto de informacidn desarrollado en los parrafos preceden
. tes, enmarca el campo de accidn de la informatica . Sin embargo
"la percepcidn social dela informacidén ha variado enormemente du

rante el transcurso de'la .historia.
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En los origenes de la humanidad, los mecanismos para manejar la
informacién estaban basados exclu51vamente en informacidn oral.
Este tipo de informacidn no cuentagon un soporte permanente y por
lo tanto es de corta duracidén, va que la informacidén desaparece
al terminar la comunicacidn. Aun cuando el cerebro del receptor
podia almacenar durante cierto tiempo los conocimientos captados
al morir el ‘sujeto se perdia toda la informacidn que acumuld.

La informacidén oral es una forma muy limitada para que una socie
dad acumule conocimientos y experiencias. Su cardcter informal
ademds, resulta muy inadecuado en muchas circunstancias.

al inventarse la escritura, se eliminaron muchas de las desventa
jas de"la informacdn oral. 'Esto no significa que deba eliminar-
se sélo establece que la informacién escrita resulta més conve--
niente 'para ciertos aspectos de la comunicacidn.

"La informacidn escrita permitid el desarrollo de sistemas numéri

cos ‘sin 'los que hubiera sido imposible. avanzar en muchas dreas.
Al mismo tiempo, gracias a.su permanencia, permitid ampliar el
rango de comunicacidén independientemente del espacio y del tiem-
pe. " Gracias a ello, fue posible acumular mayores conocimientos
a velocidades cada vez més rdpidas.

Con"la invencidn de~la imprenta, se contd con'la posibilidad de
difundir los conocimientos y las ideas a un amplio numero de per
sonas. Con 'ello se ‘dio un impulsco fundamental al desarrollo

de nuevos conocimientos, llegdndose 'a hablar en las ultimas déca
das de una "explosidén de la informacidn".

"La introduccidén de la computadora establece nueva modalidad para

el manejo de la informacidn: en forma electrdénica. En esencia
esto introduce dos variaciones respecto a s métodos anteriores.

Por' una parte, la informacidn electrénica es facilmente modifica
blé'y'adaptable'a'las caracteristicas y necesidades de cada re--
ceptor. "Esta flexibilidad ofrece- p051b111dades gue nunca antes
habia ex1st1do.

Por otro lade, la informacidn electrdnica permite manejar los da

. tos de 'que estd constituida en forma extraordinariamente rdpida

y en grandes volumenes. - Esto permite generar, localizar, anali-
zar duplicar y distribuir informacidén de modo gue no se hubieran
podido siquiera sospechar hace unas décadas.

Una modalidad que actualmente se esta desarrollando es la de la
informacién distribuida. En este caso, gracias a la microcompu-

_tadoras y ‘a: nuevas redes de comunicacidén, dicha informacidn se

encuentra electrédnicamente desde muchas fuentes, y estd al alcan
ce de cada usuario para que éste-la maneje de acuerdo con sus ne
cesidades.



la interaccidn directa del usuario o receptor con los mecanis-
mos y fuentes de informacién, conjuntamente con un acceso cada
"vez mas facil, parecen estar K entre los avances con mayor impac
to potencial enla soc1edad e Mucho tiempo. :

podemos dedir qu1 ?% agtlv1dad informatica ha existido desde
que el hombre empézd a planear el manejo de la informacidn que
requeria. Sin embargo, la conformacidn de esta actividad con-
caracter formal 'es muy reciente.

El esquema de cosas que dio origen a la necesidad de considerar
la informdtica como una ciencia autdénoma, se empieza a concre-
tar con-la invencidn de la computadora. Esto da origen a la -
computacidn, como ciencia que estudia las caracteristicas, el
disefio v el aprovechamlento de esta nueva herramienta.

Al introduc1rse la computadora en-los dmbitos admlnlstratlvos
se ‘origina una nueva area de actividad denominada "proceso de
datos". Con esta orientacidén, se desarrollan aplicaciones admi
nistrativas de ndémina, contabilidad, facturacidn, etc., lo -
cual resultd de gran utilidad para el mundo empresarial y para
'la administracién gubernamenfal

Desafortunadamente, el proceso de datos fue 'una adaptacidn ‘de
muchas técnicas y métodos que venian usando en-la automatiza

ci6n de labores rutinarias en las organizaciones. Por tanto,
heredd una serie de deficiencias conceptuales. .

Por una parte, las aplicaciones resultaban generalmente indepen
dientes e incompatibles entre sf, con lo cual era muy dificil ~
aprovechar la informacifn de manera integrada. Adem&is de incon-
veniente esto resultaba ineficiente por la gran duplicidad due
resultaba en la informacitn almacenada.

Por. otra parte, las aplicaciones se vefan sflo como el mhnejo
meclnico de una serie de reportes rigidamente estructurados.
Los cambios y modificaciones eran pocas veces simples, y la ob-
tencibn de informacidn colateral normalmente muy dificil.

Dadas las limitaciones concepturales del procesoc de datos, muy
pronto se inici8 una corriente que incorporaba aspectos de la
teorfa de sistemas, metdologias nuevas de trabajo, conceptos
de bases de datos, y otras herramientas conceptuales. BAesta
nueva forma de concepturalizar el manejo de la 1nformac16n se
le conoce como "sistemas de info:mac16n"

La concepcifn que caracteriza el disefio de los sistemas de in-
formacibn tiene también una serilie de deficilencias. Entre otras,
el reducido &nfasis a los aspectos humanos del uso de los siste
mas, la poca flexibilidad que presentan los sistemas ante cam-
bios: amblentales, la falta de mecanismos "inteligentes" que per
mitan al propio :sistema detectar situaciones anormales, etc.

- La perspectiva informftica pretende incidir en estos problemas
incorporando herramientas comola inteligencia artificial, la

. -
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investigacifn de operaciones, la ergonometria, las cilencias
sociales y del comportamiento, la cibernética y otras.

Evidentemente afin no hemos logrado integrar en forma satis-
factoria un enfoque informi&tico completo o siguiera bien es
tructurade. 8in embargo, los avances son contfnuos y segura
mente podremos contar en el futuro con metodologias y enfo-=
gues gue nos permitan disenar sistemas Informiticos flexibles
eficientes, caracteristicas e idftosfncrasias de los usuarios.

ING, ENZ0 MOLINO
SEMANA DE INFORMATICA

UNIVERSIDAD ANAHUAC

20 - MAYO - 1983.
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.Delermmmg how compatlﬁle a computer is

compared to the 1BM PC fas now been

| simplified with two new programs

o.. .

45 qhe IBM PCs and IBM XTs
J have sct an indusiry stan-

.-dard thut- has 'generaed .

; numerous IBM PC clones
The question always asked about a

clone Is, How compatible &5 it with the’

JBM PC? The answer, in tumn, determines

what hardware  and sofiware will be

available for the clone. We at Awwd

Software have developed a serles of

tests aimed at conlirming a compular's.
compatibility with the 18M PC.

Fligure 1 shows an architectural model
of the IBM PC and IBM XT. & consists
of four levels: hardware, lowlevel sup-
port routines [ROM EXOS), PC-DOS KO
{inputioutput) device drivers .-(IBM-
BIOCOM). and the PC-DOS {iBM-

DOSCOM) operating sysem. ¥ the

hardware were completely compatible,
then IBM ROMs (read-only memoryj

and DOS (disk operating sysiemj.could

be used on _thc computer. However, .

-co;')ylrlehx taws prohibit this approach,

and a ROM BIOS (basic inputioutput
system) must be implemented by the

. vendor {and must be sufficiently distinc
from 1BM's as some vendors have found

out} 1o provide interfaces identical to
the IBM ROM BIOS, Last, the M5-DOS
KLSYS module must be implemented
{and again must be distinct enough to
svoid copyright infringement) to pro-
vide a PC-DOS Interface,

The three areas of compatibility test-
ing addressed in this article are hard-
ware. ROM BIOS, and PC-DOS inicr-
faces, The hardware testing covers the

maide LSI flarge-scale integration) chips -
‘{inte] 8088.3259. 8255, NEC 765. etc).

(o] pnﬂs. and how the chips are Inter-

icontinued)
Rebent ‘A, Stllinan Jr. is an cecutive vice
president of Award Softcare Inc. (236 N. Santa
Cmiz M Los Gales, CA 95030).
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Figure 1; An architectural model of the |BM™PC and XT.
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connected. The Internal bus structure

" and timings are not addrcssed, The

‘ROM BIOS Is the set of primitive 11O

. software routines used to organize the
" hardware into a somewhat manageable
* form. The IBM PC and IBM XT ROM
BIOS Is a single-taskkingle-user 11O

scheme. Even though interrupts are us-

ed. only one process Is running at a
. Ume. {One exception does occur with
“the timer Interrupt.) The PC-DOS s an

IBM verslion o Microsoft's MS-DOS. |

This is the major operating system used
on the IBM PC and XT.
Microcomputers found to have an ex-
ccptional degree of hardware and soft-
ware compatibility with the 1BM PC are
Columbia, Compaq, Corona. Eagle. Mit-

- subishi, Stearns. and Seequa.

" GENERAL TEST ASPECTS

PCTEST includes 50 programs written
in C 10 invesiigate the hardware and
ROM BIOS interfaces. Each individual
test Is designed to look at a particular

software interface and/or hardware sub-
system. Listing | Is an example listing, .

which checks the BIOS.

DOSTEST has 40 C programs used (0

verify the PC-DOS implementation, it
exercises all MS-DOS user-documented
Interrupts and Function calls. It verifies
18BM PC keyboard and video Interfaces.
It also verifies that all the 1BM PC sup-
ported disk organizations are correct.

The motivation for developing PC- .

TEST and DOSTEST was to validate im-
plementations of 1BM PC ROM BIOS
and DOS BIOS developed by Award

Software for IBM PC clones. Also one

=" of our ulilities, Crossdata, whick: trans-

fers CP/M-80, CP/iM-86. and Concurrent
CP/M-86 files o PC-DOS (iles and back
again, makes extensive use of the ROM
". BIOS interfaces. So to aid our porting
of Crossdata and validating of 1BM PC
compatibility, PCTEST and DOSTEST

were written, PCTEST and DOSTEST

are currently available to_ interested
OEMs (original equlpmem manulac-
turers).

PCTEST and DOSTEST were written
- to be run against an IBM PC or IBM XT.

Some tests check whether the system
conforms or not and draw a conclusion.
- Some tests require visual confirmation
by the tester. Al tests identify them-
selves and explain what the test is about

: and areas of lesting. All lests report .

register clobbering when detected and

258 + BYTE Guide 1o the IBM PC « Fall 1984
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LlstI‘ng 13 Example test case [or.lBM .PC compatifility (ncluded in PCTEST.

Iunuuunuu.u-n----nuu.'n-unuu-u....uuun-‘no--.-o----.u
A e

~TEST ID- BIQS. DISPLAYIONS = BL__10_16 -

~PURPOSE= Test characiers cnd ..u.rlbute: for blackAvhite duphy L ot
~VERSION~ A

-TEST PROGEDURE- Program wrlics atiributes for all duuclem Testar mmu Htulﬂy fon
vach characrar, Shown k cuch character for all biw atirlbutes and modes and Lhe ordlinal value
of the character for cross reference, Set 40 or 80 columns via mode cummand for test ol 25
by 40 and 25 by 80 screen slies

L R N R R RN .ll..oc-.on.n...--

.

Finclude "lrwrvt"

un'slcncd‘char curpage = O; '
Int poscursiy.x]
unsigned char xy.

.[ '
stvah « 2 srvdh = r uvdl =X stvbh - curpage.
) lllnlle 100 7H):

Ent clucxllu

l
curpage w ‘o ’ o
wvah-ésrul-lmbh-?m:h-crsrvd-o' L.
stvch = 24; srvdl « 79: syslnqu lc.l'mv.blnrl
pou:uulu ). '

)

matn O L

uns!r,ned char conte: ) ' T
“unslgned Int Lk T ’
. print{"TEST BIOSLOWINTIO. 16 - Test cf Chilbmlbule video lo

Interrupt n")

. Umestampl) ces .
peinU{“\nHit key 0 contlnue “Kk T R

I {fbdosiOx 8) & Oalf) == clcom- ;= .

_ ehecont « O; . - R Lo -
getkeyll: J : ‘
#vah « 6 srval = o;rvbh-i‘sruh O srvd m O
srvdh = 24 srvd] - 79 mlnuﬂ:lOLsn.G:m
poscursiOOf: . ," .
priaiHit key 10 continu- r . ¥, .
poscursil.0) . : .
printl{“The character Is shown with \nj; . L
printf(“intensity off!.blink off. then \n"); - L
printi(“intensity on/ blink off. then\a'™: -
prinu(“Imensity offf bllnk on. then \n™); . o :
'printu'lntemityonlbllnk on ") .. ST e .
poscun9.00; ! o T ~

. printi{"BLACK CHAR ON BLACK
prinUi"UNDERLINE"
print{"WHITE CHAR ON BLACK

* prind"BLACK CHAR ON WHITE s T '

. Print" WHITE CHAR ON WHITE "Y' BRI oot

lorﬁ-o-J-t!Sb:hﬂ P : R
for Q0: ] < %ies) [ C .
swich® | .

uuo:c-o'bruk. . . R st
Tease l:c @ % becak . DU
asel:ca T break e e - .

e 3¢ = Ox70; breaks . ’ ‘

aw ¢ = Oxlibreak; - :

.~ 3 - 1 A D iy .
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" lor lk-tr k<dikie) [
Cwwitch g |
case 0: srvbl = ¢; break:
cane I srvld w ¢ | 8; breaks

poscutsty + | 20 4 k + 2.

sini{0x 10.0x 7m:
I
k

poscurstIS.O] printi"VAL % xH "M
poscurs{16,0); printif’ VAI. 'Ad “l:
¥ {cont) |

If {bdosiOxb) & OxlI'J bruk.

" ele U tihdosiOx®) € Oxih 1e *
3 _ B
~ clrexitll; -

5 %"

e

core 2 srvbl w ¢ | Ox BO: break; '
case 3 srvbl = ¢ | Ox88: bucak;,
r

srvbh = O; srvex w ) aeval = Lervah » 9 - *

srvoh = 1) srvbh « o mhl - sysinqulot-uv.r-mr

'I break;

’

‘report error values when results differ
from those generated by an IBM PC.

a systems programmer or techniclan

who understands the Internal suucture

. of the IBM PC. The goa! of the tests was

. to aid In determining where any incom-

_ patibflity existed, not just that an Incom-
patibility existed.

HARDWARE COMPATIBILI'I'Y
TESTING :

IBM PC and IBM XT hardware com-
patibility testing consists of verilying
that the LS! chips and 1O addresses
" given in table | are the same. Also hatd-

monochrome and graphics memories
exist at the proper _addresses and that

. ‘These tests are designed to be run by

o ware compatibility requires’ that ‘the’

the character and aitribute (or pixel)
memories have idenlical organization,
PCTEST checks hardware compatibili-
ty by looking for cotrect operations
from the Integrated chips that identify
that the right chip Is present at the pro-

"per MO address. Display memory use is

tested by putting patterns directly into
the video memory and havlng the tester
verily the pattern.

To run all {BM PC verslons of Interrupt-
driven operating systems, such as ONX,

Concurrent CP/M-86, elc., the above

lesis must pass. Otherwlse you must ob-,
tain special versions of those operating -

. Systems. {Many times they do not exist)
* You can check 10O bus and timing

compatibility by plugging in commer-
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thelr operation. Another method would ~ -

be to take timing picres using logic

analyzers and verily them: against an -
- IBM PC or IBM XT. °

" ROM BIOS COMPATIBIIITY
* TESTING

The ROM BIOS has Iwo types of inter-

Jace. The most commonly used and

recommended one is via software inter-

rupts. The other type Is direct address-

" Ing of RAM (random-access.readiwrite

memory) used by the ROM BIOS (not
recoinmended).

Using [ust soltware interrupts permits
a wider range of computers upon which

“a particular software package will run.
More computers are compatible in this

area than the hardware area. Also. a

" number of computers use 2 different O

and chip sel to implement the sysiem.,
Teble 2 lists the software Interrupts
provided by the IBM PC ROM BIOS,

. These software imerrupts are passed

'cially avallable boa_tds and verifying .

parameters In registers. Some ol the
software inierrupts use other Interrupt
vectors to obtaln other parameters.
The major ROM BIOS functions used
by soltware packages are the Video,
Disk, Printer, Communications,. Key
board, Timer, and Equipment Interrupts,
These Interfaces are described in the

. 1BM Personal Computer and XT Techinizal

Reference Manualy ROM BIOS listings.
Appendix A.

- The Video interrupt (10 hexadecimal)
provides_ |5 functions that allow for
made of screen display. cursor address-
Ing. lightpeh feedback. scrolling,

teletype outpul. character and attribute
readfwrlle. graphlcs readhwrite, and

1 ) " lontinued)

e Py TPk

RHS

Printers D41
<.

l'--t-o (LN .}

HOUIGR 2“

I\o nced for color monllor or nphlu boand
. Make graphs on dol matrix prinlers.

- Exsylo tml'('\ aMCnnMHn.
PC-DOS, M5-DOS, otCPN.

~ DataPlottex™
. Line Graphs & Scatierplols, . . 569
Bar Graphs & Pie Charts. . 9

7 k _ t3ath for $99
Larlk

Nam-—# .
Softuare™

1 Cedars Road
. Caldwrdl, NU!M

52 shipping. *
. HM;H:I‘SMCM.._
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TESTING COMPATIBILITY

paletle and color selection. PCTEST
_ verifies all these uscs in a series of 17

tests. Attribute values have becn a par-

ticular problem on some Irpiementa-
tions. However, all of Lthe manufacturers
of microcomputers we have cxamined
have cleared up these problems.
The Disk interrupt (13 hexadecimal)
provides five functions for floppy disks
“and 14 functions for fixed disks. Fixed-
disk functions 9 through |4 are used by
1BM lor manufacturing and diagnostic
testing and are not generally incor-

_ porated in software packages. Both the .
' -Jloppy and fixed disks use parameler

tables at interrupt vector 1E hexadec-
imal and 41 hexadecimal, respectively.
.These are pointers 10 lables in ROM or
RAM that deseribe motor timings, sec-
tors per track, tracks per disk. and 50
on, '

PCTEST exlenslvely tests these

paraimelers because many software
packages, like our Crossdata program,
alter these parameters to read foreign
disks. Alsg, these parameters are altered
to implement many of the copy-protec-
tion schemes used to protect software
from duplication on the 1BM PC. This Is
the major area of incompatibllity found
on computers because a number of

vendors have implemented higher-

 storage floppy-disk systems. These sys-
‘tems. in turn,. exhibit Internal Umings

. and responses different from those of

- the |BM.PC. and the copy-ptotection
subsequently fails. Another major area
of incompatibility is in error reporling,
-Some copy-protection schemes rely on
certain error codes being’reponed by

the IBM PC. and some sysiems do not_

37
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Table 1: Major fuardware componenls of the 18M PC.
Identification YO addresses Use L
| S 27
Intel 5083, 8086 - .~ Processor
NEC 705 3F4H. 3FSH Floppy-disk controller
741S Lotch 3FIH Floppy-disk secondary control
Inte] 8355 60H, IH. 6IH, 10 ports for speaker, keyboard, cquipment corflgura- |
634 tion. RAM parity enable
Intel 8253 4OH = 43H . Reultime clock. speaker timer, DMA idirect memory
. - uccess) relrosh
thtel 8237 0 - 0OFH DMA conlroller
T4LS Latches 80H - 83H DMA page registers :
Intel B259 20H. NIH " Interrupt coniroller o '
74LS Latch CAQ =~ DAFH NAM contiol - :
Tsed Disk I20H - 3IFH Fixed disk controller
el 8153 378H - 37TAH Printer controllers
3BCH ~ IBEH
278H = 27AR ;
. Natlonal 8250 IF8H - FEH Serlal communicallons chip
IF8R - IFEH .
Moloiola 6345 IDOH - 3DFH Color! graphics coniroller
Latches L .
. Motorola 6845 3BOH ~ IBFH Monochrome display controller
Latches -

> —u..r.rnn\n.-.'.q-
\ '

imually report the error codes the same.

way as the PC.

The Printer interrupt {17 hexadecimal)
provides three functions for as many as
three parallel ports. PCTEST verifles
these functions for the speclilied logical

paralle] port and checks for compatibll- -

ity In errorcode reporting.

The communicalions interrupt (14
hexadecimal) provides four functions
for as many as two serial communica.
tions ports. PCTEST verifies these func-

- tions for the spetilied logical serial
ports and checks for compalibillty In
efror code reporting,

The major area of divergence for

4

microcomputers is In the keyboard-
hanciling Interrupt (16 hexadecimal}. PC-
TEST does an exhaustive keystroke test,
with input from the lester. 1o ensure all
shift states and keycude combinations
occur. The test locks at the actual inter-
nal shift states as well as keycodes
returned. Most of Lthe computers listed
earlier in the article as compalible pass
these tests, Some Inlially failed to-
report proper internal shilt states, but
the failure has since been corrected. All
reported the. proper keycddes that are
used by the vast majority of the-soft- -
ware packages.

The Equlpmenl interrupts (11 hexa-

' $2395 DLVEL@E@MLNI’ SYSIEM

Tuml my of inlo & completa micro-

computal D ELOPM BYSTEM. Our Integ:ated cone

lroUd Dglay program suns under PC/M, DO& CPid, ot
5. and conirols tha UDL via an RS-232 porl

J.,t.u-t' 4

'\n\nd LT AT St gl e 3

PR EA R Ty

' Uﬂ e oo TROLTION “aR
nctard) aflows Du 1o makeo prﬁmm palches;

lnsumy slncu he larget HO!
»
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. te and address [ines to both the |
e anslyzor and the emulatar, no supensive adap-
. tors of personality modules are needed.

8300, BO31, BO&S, 3870, 7-8, 1602,

LN . . hd

Thc powcrful 8us STA‘I:E ANAL\'Z&R Teatures

0“1

" -—-“ T
th PRDM PROORAMMEH lllo

four-slep i:gumtm trquﬂl , seleclive trace,  doublos 83 8 8TIMULUS QENCRATOR.
sockal con  and pass and delsy counter. gantollc usce  For a brochure and list of cross
disassembivrg aro nnllam. Ior 2 9, 8300, nmnblm call of wille:

Oty Ave , Woodside, CA BAdS)
lﬂﬂ 35‘ i3z lnall?uina)nl“l

. .
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Cirde 130 on Inquiry card.




TESTING COMPATIRILITY

g M L RACTA P T Y AT LR NG Rt 4 A LI

ST

Frride

BT U ST LU o s (RS T 2 7 1 TTE I Wl E - & .8
Table 2: ROM BIOS jnlerrupt wse in the 1BM PC.
| R STiTE

Interrupt Use R N B

0 Divide bty zero rom 8086 LUSS

I Single step tused by DEBUG)

2 Nonmastable iparity error)

3 Rrealpaint fwsed Ly debuggert Y

L Overfllow "

3 Print screen

&1 «Reserved :

8-GFH Hardware Interrupis from 8259

10H video interrupt—1%5 lunctions available

(11 Equipinent map

124 . ' Memory slze . .

134 ' Disk Interrupt—6 floppy- and 14 fivechdisk funcilons

14H Cammunkcations inlerrupi—4 functions -
15H Casselie . -y
16H . Keyboard Inlerrupt~3 lunclions

I17H . Printer Interrupt—3 functlons

184 - ROM basic entry 3

194 Bootstrap loader -

IAH Time-of-day Interrupt—2 functons .
IBH Keyboard breok Interrupt v
JCH " - Tirner tick Interript . '
IDH'"" Video initlalizstion perameter list poinier

IEH ° Disk parameter it pointer

IFH - ) Graphics characier patiern painier

20H-3FH DQS intcrrupts - . . .

d0H .Disk interrupt reroute lor Ibed-ditk sysiems '

(11, ] Fiacd-disk purameter list pointer -

A2H-FFH Reserved or ured by DOS. BASIC or uscr-supplled Interrupts -

decir"nval and 12 hexadecimaly tell the

type of equipment and amount of mem-
ory avallable. PCTEST reporls the
equipment list and the memory used,
No problems were seen-on the com-
puters listed earlier. : .

The Timer interrupts {1 A hexadecimal
and 1C hexadecimal) yield-a free run-
ning clock and a timer tick. PCTEST pro-
grams verify the accuracy of the clock
and the implementation of the timer.

Other interrupt vectors used are the

. 8259 interrupt chip vectors, trap and -
" single-step Interrupts, divide-by-zero in-

terrupts, and print-screen intesrupts. PC-
TEST checks all of the above except the
trap and single-siep interrupts. They are
most easily verified by using DEBUG.
Again the microcomputers lisied earlier
provided no problems. However. the
print-screen interrupt interferes with the
Inte} 188 processor chips, and systems
that use the more advanced Intel pro-
cessors may be incompatible.

PC-DOS COMPATIBILITY -
TESTING
Most soflware packages that do nat

directly address the screen or use the
ANSI (American National Standards in-
stitute) escape sequences to address
the screen do use the standard MS-DOS
function calls, If the package does not-
use function keys. then it probably runs
on any MSDOS machine. However,
most packages for the PC i1cquire
screen addressing and function key
codes. They use the Video software in-
terrupt as the only lower-level machine
interface (with perhaps an Equipment
check) and use only standard MS-DOS
calls. if the computer supports the
Video Interface, the screen character
sel, and the function key codes, then a
large set of software packages will run

.on the machine

One potential area of incompatibility
Is the inability 10 read and write all sup-
ported 1BM PC floppy-disk layouts.
These layouls are 48-tpi (tracks per
Inch), single- and double-sided. elght-
and nine-sectored disks. This Inability
‘may be caused by having a 96-tpi drive

" and not being able to write on a 48-tpl

disk or by not reading eight-sectored

. lw-ulumg
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Personal Compuer
SMOORIWARE™

Ll et .xd

Spreadlink™

IBMPC/XT, PCjr _3195

Mainframe Data to Your PC. ..

Inurad of crucring d21a by bund from ex-
ternal sourcs imo your spresdshers or
darabascs, Spreadlink ecfvamats your daia and
allows you 16 load your infornraiion ditectly inro
1.2.3, ViriCale, NuwltiPlan, JBase N, 2nd many
other paclapes for direct use. Your files can be -
fram mainframes, commercial databases, mini-
compuicrs, other personal compurter, vt any ap-
plicarion packages 1thay civate ASCH mandad
text fales (such as word progessuss).

You get 10 g riew your deta, rdit 1ows and

" eolumns with Spreadlink, and then Spreadlink

" antonsatieally conecriy it ino the right foimat
for yout apphicazion, Since Spreadlink lets you
save your edit fostnal 43 w command file, you can
automate your sepuats for the next time,
Spicadlink allows any mix of labuds and values
withouy any apecisl I)ormauing ol separsion. . it
tho adjuss 1o celumn variations cansed by nack-
ing several dissimilur repons in one file. We use
Spreadlink 10 move data from gur Mini 1o cur
conuoller's PC for monthly repons. . and' i
only rook our controller 13 minutes 1o lcarn and
start wsing.

 FEATURES

¢ Converu standard ASCH cext files 10 native
file for Totus 1.2.3, VisiCak, Muliplan,
dBase {1, and DIF.
* Screen preview of your dars allows you 1o
edit out unwanted 1ows oz columns or data.
Convent only the data you need, or just ke
all of it sutornacically.
File size is only fimited by the disk space
available, .
+ No pre-editing of programming iequited.
Reports do not need to be in columns and
. raws,
* Requires no installation or adapaion on the
hast computet.
¢ Requires 64K memory. onc disk drive, any
vession of MS or PC DOS.

APPLICATIONS

Download ihe last yoar's financials from
your 18M 3033, Using Spreudlink, load the dstz
to your 1-2-3 model for analysis to dererinine
next year's plan, Take expense figures oui of 3
memo in 2 word processof text file and use i as
input 10 your VisiCalc expense tracking madel.
Aﬁwm ctcly automated, no technica)
knowledge sequited.

. O 1) Smaiedre

' SMARTWARE, INC.
. 557 Howard Sireet
- .8an Francisco, Califosnia 94105

DIAL: 800-SMARTWARE
Visz and MC accepied
(In California: 974-1500)

Send n1e a caralogl BY1

JNAME . i : —

COMPANY_
ADDRESS -~ i
CITY, STATE ap
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- T BASIC Dlscovers‘

s l’rogrammlng in BASIC jusl gol smarter. casler, faster . . . and five .
grcal reviews, Before you write anolher program In IMSIC. you might be wise
lo start with a little rcadln%

Five major computer publications have somelhing good to lell you. About the’
BASIC Development Sysiem (BDS). And about making your programming in C
BASIC more clficient 1han you cver dreamed,

BDS Is a powerful, Integraied sel of software tools that quickly gels you
beyond the BASIC basics. It gives you cverything from Cross-Referencing lo
Scrolling Keys that let Jou scroil by page or line, It gives you Compress and
Uncompress commands, Yariable Dump, Single Slep Trace and more.

BDS also gives you something else. A 30-day moncy back guaraniee.

, Finally, BDS gives you great references. From revicwers who've lived with it and
loved I, For example: T wonder how | cuer got along without It.= John M.
Woram, PC Magazine, Scptember 1983,

we'll send you the reviews Just for wriling
us. Or, for og!g $79, we'll send you BDS .
itself. And a 30-day money back guamnlce.

BE r.xTom. SYSTEMS .

’ - Y12 E Hampuden Ave l;ml'n \':

A0S b araliabie fot 181 IT. and COMIPAQ ump\.un. e
o } Dewver, Gobarado 38711 + {1031 900143
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337
formats at all. .

Another area of incompatibility arises
from the manufacturer not pariitioning
the fixnd disk in the same manner as the -
IBM XT does. The IBM XT allows as
many as four different boorable disk
partitions. Each operating system may
use one partition onty. Thus a flixed disk
may contain a DOS, CP/M-86. andior
Concurrent CPM-86 partition.
~ The DOSTEST programs check four
areas of MS-DOS: the display, com-
munications. printer, snd keyboard
characteristics: the disk organization:
DOS interrupts: and Lhe remainder of
DOS functions that are invarjant
Microsolt functions.

The display testing consists of display
ing the characlers as shown in the 18M
Technical Reference Manual, Appendix C.
These tests use DOS intejrupt 21 hexs-
dectmal funciions 2 and 6. The kecy-
board tests in DOSTEST verify that the
extended keycodes are identical. The
physical keyboard layout may be dil-
ferent, but the ASCIl (American Na-
tional Standard Code for Information In-
terchange) and extended codes must be
identical 10 pass the tests. The keyboard
tests use DOS interrupt 21 hexadecimal
functions 1. 6. 7. 8, A, B. and . The
cther character clevice operalions are
tested via DOS imerrupt 21 hexadeci-
mal functions 3, 4, 5. and 9. )

DOSTEST includes programs for the
testing of disk organization as noted
above. Also. ong program checks the
fixed-disk partitioning. This test uses
Disk ROM BIOS interrupts because the
partition tablé exists outside of the
system:

The. remalnder of the DOSTEST pro-
grams exercise DOS interrupts 20 hex-
adecimal {program terminate), 22 hex-
adecimal {lerminate address). 23 hexa-
decimal {control break exit address). 24
hexadecimal (critical error handling vec-
tor). 25 hexadecimal (absolute disk
read), 26 hexadecimal (absolute disk
write). 27 hexadecimal {terminate pro-
cess and remaln resident), and 21 hex-
adecimal (DOS function calls not In-
cluded above):

Checking for 1BM PC and IBM XT
compatibility is tedious at bast. PCTEST
and DOSTEST were designed to'be
specific engineering test 10ols to pin-
point areas of compallbility and
incompatibility W

PR
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Un nuevo significado
a la computacion personal. ..

/

Presentando e Sislema
Personal/2 de 1BM: una familia
complela de productos con
-adelantos tecnoldgicos que
ponen la computacidn per-
sonal en una nueva ruta hacia
el futuro. El Sistema Personal/2
de IBM significa nuevas uni-
.dades de sislerna, pantallas &
impresoras. ...lo Uitimo en gréa-
licos...un sistema operativo
_ superior....impresionantes

capacidades de conexién. ...
y mucho més,

El Sistema Personal/2 cubre
lodala gama de soporte que
usled podria necesltar paraim-
- -plantar lag estrategias de su
empresa y manienerse ade-
lante de la competencia Es
mucho més que una herra-
mienta de productividad per-
sonal—es una solucion
tolal para mejorar Ia eliciencia
de loda la empresa.

" Y eso es precisamenta lo que
estos tiempos necesitan. El
procesamiento de palabras se
ha convertido en la edicion
de publicaciones completas,

- ~ - sobre el escrilorio mismo,

000218

e u

Donde simples hojas electrd-
nicas baslaban para los calcu-
{os de contabilidad, hoy sere-
quieren modelos financieros
muy complejos. Donde se
corria una aplicacion ala vez,
ahora el procesamiento simui-
taneo de varias aplicaciones .
s lo comin. Ya el procesa-
miento aislado esté siendo

" reamplazado por redes de
computadores, conectados a
computadoras mayoresy .
a otras fuentes externas de
informacién.

El Sisterna Parsonal/2 tisne
casl todo lo que usted necesi-
\a para poder enfrentar estas
demandas...potencia...
rendimiento...capacidad...
conectividad. .. fiabilidad...
facilidad de uso. Ponga al
Sisterna Pergonal/2 a trabajar
dentro de una gran variedad

de ambientes—ya sea como
eslacidn de trabajo conectada
a un sistema mayor, como
sistema departamental, o para
las comunicacionss a fo large
de la ampresa. Equipe atodos
sus empleados con astacionas
de lrabajo que se adaptan a
las tareas que alios hacen.

Con las unidades del Sisterna
Personalf2 usted tiene un
rango de selacciones para sa-
tisfacer cualquier necesidad
de su empresa. Dos modelos
para el piso y dos para el
escritorio, equipados con los
poderosos microprocesadores
80386, 80286 u 8086~y
suficlente memoria y aimace-
namiento para respaldarios.
Afada a esto las diferentes
opciongs disponibles, y usted
encuentra que casi no hay
limite en el nimero de oporiu-
nidades que el Sistema
Perscnal/2 ofrece a su empre-
$a, para mejorar la eficienciay
" capacidad de competir,



Sisterna Personaly2 IBM 8512
Pantatta de Color

El Sistema Personal/f2
Modele 30 ofrece un rendi-
miento excelente a un pracio
muy cdmodo—convirtiéndolo
en la seleccién ideal para
cualquier oficina. L.as dos -
versiones de este modelo
vienencon:

» un microprocesador 8086

« memoria de usuario de 640KB

» dos unidades para disketles
de 720KB, o una unidad para
disketles de 720KB y un disco
fijo de 20MB

Sislema Personal/2 IBM 8503
Panlalla Monocromética

El S!stéma Personal/2
Modelo 50 ofrece alto rendi-

. miento en un estilo moderno.

Es ol sisterna de escritorio
ideal para ayudarle a alcanzar
nuevos niveles de productivi-
dad. Las caracteristicas de
este modelo incluyen:

» un microprocesador 80286

* memoria de usuario de 1MB,
con expansiones a 7M8

« up disco fijo de 20MB

» una unidad para diskettes de
144 MB .
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Sislema Porsonal/2 IBM BS13
Panalla cie Color

£l Sistema Personal/2

Modelo 80 ofrece funciones

avanzadas, y la capacidad
para ayudarle a correr su oli-

cina con la eficiencia més afta.

Las dos versiones de esle
modelo ofrecen:

+ unmicroprocesador 80286

+ memoria de usuario de 1MB,
con expansiones a 15MB

+ disco fijo de 44MB b 70MB—
¥ un segundo disco opcional
de 44MB, 70MB ¢ hasla _
115MB fijo

» unidades para disket!les de
144 MB

_,II‘IlIIIIlI]IlllA[IIIII

"%+ unidades para disketies de

éislcrna Personalf2 BMBES14
Paniatia de Color

El Sistema Personai/2
Modelo 80 es ol miembro
mas poderoso de ta famitia
Sistema Personal/2. Olrece
suliciente poder, velocidad y
capacidad para procesar las
aplicaciones mas complejas
en empresas, ingenieria y cien-
cias. Las tres versiones de
este modelo olracen:

« microprocesador 80386

-« memoria de usuario de IMB &

2MB—con expansiones a 16MB
+ capacidad para almacenamien- .

to en disco fijo de 44MB a 7TOMB

a 115MB--se puede doblar

con un segundo disco

1.44MB

- 000229




El Sisterna Personal/2 es més
que una solucidn ingeniosa
para mejorar la eficiencia da su
organizacion—es lambién

una inversién muy intefigente.
Eso se debe a que el Sislema
Personal/2 olrece avances
tecnoltgicos de tanto alcance y
prolundidad, gue hacen resaltar
su valor como inversidn,

Soluciones totales al pre-
cio de un microcomputador
Utilizando el modelo méas po-
deroso def Sislema Personal/2
como sarvidor, usled puede
mejorar 1a refacién enlre costo
y eficiencia a lravés de toda su
red. Utilicelo como puerlo de
acceso al sistema central,y |

Sistema Personal/2: Una inversion inteligente
para hoy y mafang

mejore lag comunicaciones
para todos sus usuarios. Esto
se debe a que el Sistema
Personal/2 s¢ disefio para que’
trabaje como parte de un sis-
tema, y por |o tante, el vator de
catla modelo se extiende
mucho mas alla del modelo
mismo. ’

Y su valor aumenia a medida
que &l nuevo Sistema Opera-
tivo/2 le permite’ ejecutar un
crecienle nimero de diversos
trabajos. En una empresa tipi-
ca, por ejemplo, un empieadc
utilizando cualquier modelo
del Sistema Personal/2 padria:

« Trabajar simuitdneameants con
varias aplicaciones

« Trabajar simultdneamente con
varias aplicaciones y sesiones
con sisiemas cantrales

v Inclusive, trabajar simuité-
neamente con aplicaciones y
sesionas con sistemas cen-
trates que dan soporte a lodes
los usuarios delared

Los banelicios que usted ob-
liene con el Sistema Personal/
2 se exlienden a una gran
variedad de recursos. Como.
lodas los modelos dentro de la
{familla son compatibies, la _
mayoria de las aplicaciones’
se pueden lransporiar de un
modslo a otro. Y los equipos
peritéricos que usled compra
para una estacidn de trabajo,
se pueden también utilizar con
cualquiera otra.

Una Inversidén muy sdlida
para el futuro

Equipos compatibles y opera-
ciones consistentes, consti-
tuyen la base de un plan que.
iBM tiene para ef futuro,
llamado: Arquitectura para Sis-
temas de Aplicaciones (SAA).
Es un plan pam aumentar el
nivel de uniformidad enla pro-
gramacin, y asi poder integrar
més log distintos productos

Y

de compulacién, a cada nivel.

- Como primera etapa en este

plan, el nueva Sistema QOpara-
tivo/2 pone al Sisterna Per-
sonal/2, ausled y a su ampresa,

-en la ruta hacia el futuro, -

La Edicidn Ampliada del Sis-
lema Operaliva/2 ofrece ca-
pacidades internas para bases
de datos relacionales —y facili-
ta la creacion, mantenimiento
y acceso a hases de datos en
sislernas mayores, Y oo &
Sistema QOperative/2 también
ofrece interfases uniformes al
usuario, una vez que alguien
conoce las operaciones de
bases de dalos en un sistemna,
sus conocimientos se pueden
utilizar en cualquier otro. Asi
su Inversidn en educaclén
lolleva mas lejos que nunca.

Trabajando en conjunto el Sis- -
tema Operativo/2 y el Sistema
Personal/2 ls ofrecen una
base muy lirme para su luluro
crecimiento.

L.a nueva arquitectura de Micro
Canel es clave a esle crecimien-
1o. Esla arquilectura prepara
ala famnilia ' para luturas ex-
pansignes—a Nueves niveles
da capacidad y habilidad, cus-
la mayaria da los micrasom-
putadores actuales no han
podido alcanzar hasta ahora.
Mas equipos periféricos se
pueden coneclar y operar
simuttaneamente. Usando los
adapladores de expansidn
opcionales, la memoria se
puede duplicar directamente
en la placa def sistema, .
hasta alcanzar 15MB 6 16MB.



cional,
un sclo modelo

dal Sisterna
Personaly2 de lBM
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Lanueva
tecnologia de
montaje de
circuitos direc-
{armenta sobre
fa superficie
raquierg menos
alambres y
menos conexio-
nes frégiles.

Por asta razdn
of Sigtema
Parsonal/2 8s -
tan confiable.



En el modelo mas polente, la’
expansidn de memoria se
hace con “chips” de tMB. Esto
se debe a que la arquitectura
acepta los mismos “chips”
que se utifizan enlalinea de
sislemas mayores de IBM. Asi
las ranuras de expansion
quedan libres para afiadir mas
memaoria, u olras funciones
opcionaies.

Existe un amplio rango de

tamafios de almacenamiento

perrmanente para que usted
pueda seleccionar el que
mejor trabaja con la memoria
de su Sistema Parsonal/2. Por
ejempio, tanto loa modelos

e 1 srei338 PISO, COMO l0S de esCritorio,

vienen con discos fijos de
44MB, 7TOMB, 6 115MB—y con

* los discos opcionales, esta
sapacidad se puede dobiar,
como minimo. Para adn mayor
comaodidad, en casi todos los
Sistermas Personales/2 se
puede afladir una segunda
unidad de disketles y dos
nuevas opciones—un disco
bptico de 200MB y una cinta
de modalidad continua.

Et Sistema Personal/2 lo acom-

pafiard durante el crecimiento
de su empresa—inclusive
cuando este es muy rapido. Es
tecnologia para edificar—no
para reemplazar. Suinversidn

en esta generacién de produc- .

tos de computacibn personal
estara protegida durante mu-
chos aflos, asi decida usted
aumentar el nimero de sis-
temas, o afadir més capaci-
dades a aqueilos que vya tiene.

"Protecokégq- sus pasadas

inversiones” -

Con el Sisterna Personal/2,
usled puede también proteger
suinversidn en sus Computa-
dores Personales IBM—ya que
la cornpatibilidad no se queda
dentro de la familia. Las nue-
vas unidades del sistema se
pueden coneclar aias redes
locales actuales, para que

' trabajen al lado de los Com-

putadores Personales [BM, los
Computadores Personales
IBM XT, 0 los Computadores
Parsonales IBM AT, que usled
ya tiene. También son com-
patibles con et Computador
Personal IBM Convertible que
usted lleva a lodag partes.

Y a pesar de que los modelos
del Sisterna Personal/2 utilizan

‘un nuevo medio de almacena-

miento—~disketias de 3,5 pul-

' gadas, de alta capacidad—Ilos

programas y archivos que
usted tiene almacenados en

‘diskettes de 5,25 pulgadas no

gstan en peligro. Exislen varias
opciones de conversion para
facilitar {a migracion de datos y
programas” entre el PC de
IBMy el Sisterna Personal/2.

'
I
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Lo distinto del
Sistema Personal/2

Gracias a sus caracleristicas
tan sobresalientes, el Sisterna
Personal/2 de iBM es un
sistema distinto—y mucho
mejor—que cualquier sistema
del pasado—por fuera y por
dentro, Estas sonlas razones -
por las cuales IBM llama al Sis-
terna Pesonal/2 "la présirna
generacion en computacién
personal™:

Arquitectura avanzada de
Micro Cana)

Hasta ahora, la mayGria de los
sistemas de computacién per-
sonal han lenido dificultades
cumnpliendo con las estrictas
demandas de rendimiento,
comunicaciones y capacidad

" de almacenamiento, que los

usuarios estén imponigndo.

Ei Sistema Personal/2 viene a
ofrecer nuevos nivales, tan
altos, que inclusive muchos de
los sistemas de computacién
personal ya axistentes no pue-
den lodavia olrecer, ni siquiera
con las opciones y ampliacio-
nes & su disposicion,

Los modelos del Sistema
Parsonal/2 se caracterizan por
sus canales mis ripidos y
amplios, una nueva arquilec-
tura, soporte de microcodigo
ampliado, y canales para
|acceso a memoria directa,
Debido a que los datos fluyen,
através de estas unidades,
directamente y con més rapi-
dez, |a capacidad y velocidad
de procesamiente son tam-
bién mayores. Los baneficios
que usted obtiene de estas
caracteristicas son: célculos y
comunicaciones & veloci-
dedes muy altas, y la capaci-
dad de ejecutar miftiples ta-
reas y operaciones de entrada/
salida, sin sacrificar rendirnien.
lo, 9 correr riesgos de con-
liclos dentro det sisterna,



Funciones inteqgradas
El Sistema Personal/2 uliliza
circuitos de muy alla integra-
cion (VLSI) y una nueva lec-
nologia para colocar los cir-
cuitos direclamenie scbre la
placa del sistema. De esta

" manera se pueden inlegrar
mas funciones en un'espacio
menor. Como resultado, los
modelos del Sistema Per-
sonal/2 conlienen muchas
mas funciones inlernas, a pesar
de que lienen menos ComMpo-
nenles separadas. Por ejem-
plo, ias funciones para gralicos
avanzados y colores, asi como
el soporle a pantallas, impre-
soras y tectados—inclusive el
dizposilivo “ralén"—vienen
como funciones estandar.

Mas auin...La construccion
inlegrada signilica también
mayor confiabilidad, ya que
con menos componenies,
exisien menos posibilidades
de problemas. Lo que quiere
decir, rendimiento dplimo, afio
Iras afto. ’

Color, gréficos y huevas
pantallas analbgicas

Una nueva tecnologia de pan- .
tallag, es responsable porlos
nuevos esténdares de rendi-
miento que ofrece la familia
Sistema Personal/2. Se pue-
den contemplar hasta 256 colo-
res al mismo tiempo, de una
paleta con més de 256.000
colores. Y enlas pantallas
monocromdticas, los colores

se convierten automélicamente
a hasta 64 tonos de gris.

Ya sea en color 0 en mono-
cromo, {as funciones Internas
para color y grficos en el Sis-

lema Personal/2, 8¢ combinan .

con el alto direccionamiento
delas nuevas pantallas, para
produck imégenes mas nitidas,

- Claras, y con gran cantidad de

detalle. Y més natural también,
‘Inclusive fotografias digitali-
zadas de productos, propie-

. tdades o gente, aparscen com-

pletamente natural,

Mejor y mayor
almacenamlento

La gran noticia sobre el aima-
cenamiento de datos en el
Sisterna Personal/2 es acerca
delos discos ijos internos,
con capacidad que varia entre
20MB y 115MB. Eslos discos
proveen la capacidad necesa-
ria para irabajar con bases de
datos y programas de conta-
bilidad de gran tamafioy
complejidad—ya sea en cada -
estacidn de frabajo, 0 alolargo
delared. Y el que trabaja con

* estos discos estd seguro de

que puede obtener informa-
cién al instante. De hecho, los
discos en algunos modelos .
procesan dalos a velocidades
cuatro veces mayor que los de
los computadores personales
def pasadgo.

Y la neticia mas pequedia
sobre el Sistema Personal/2
es acerca de sus diskettes de

© 3.5 pulgadas, muy pequefos

en tamafio, pero inmensos en
capacidad—una combinacién
que significa mas comodidad
y menoes intercambio de -
diskettes. Dependiendo del
rmodelo, un diskette puedes
almacenar entre 360y 720
paginas’ de i nformacién—con

_ unidades de 720KB 6 144M8.

Disefio y documentacidn
olegantes

A pesar de todas sus capaci-
dades, el Sistema Personal/2
no ogupa todo el espacio en
su escritorio. Los modelos de
mesa son més pequefiosy .
compactos que antes. Y en los
modelos para uso sobre el
piso, la pantalla y el teclado se

- pueden colocar sobra el

escritorio,

La documentacién para todos
los modeios del Sistema Per-
sonal/2 es tan compactay
elegante como el sistemna
mismo. Y el sistemna as tan faci
de usar, gue uno puede apren:
der a operarlo, siguiendo un libro
guia muy delgado, y un
programa tutelar en diskette.

instalacién sin interrup-
tores, y expanslén rapida
Las interlases fisicas y
enchufes en el Sisterna Per-
sonal/2 son tan simples, que
su instalacibn se hace enmi- -
nutos, No hay que seleccionar -
ningdn interruptor, ni aftadir
ninguna placa, ni levantar nin-
guna cubierta, amenos que
usted decida ampliar las capa-
cidades del sistema. Inciusive,
eslatarea es tan simple, que
cualguier persona puede afa-
dir tarjetas adaptadoras para
ampliar las tunciones y dispo-
sitivos deseados.
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En el ario de 1984 IBM lanzé al mercado la primera computadora
basada en el microprocesador INTEL 80286, la IBM PC AT.
Esta computadora forma parte de la familia de computadoras
llamadas PC's, las cuales estan inundando los
escritorios de millones de usuarios en todo el mundo.
Actualmente existen numerosos fabricantes
de computadoras compatibles con la computadora IBM PC AT, a las cuales
se les denomina en forma genérica AT's, y se espera que este tipo de
madgqt.inas dominen el mercado mundial en los arios 1990 y 1991
en forma importante.
La presente resena prentende explicar las generalidades
de este tipo de computadoras, ast cormno ofrecer
una guia de compra de los equipos mds importantes
disponibles en el - mercado mexicano.
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‘A las computadoras con procesa-
dor 80286 compatibles con la
IBM PC AT se les conoce como
AT's. El concepto de compatibi-
lidad abarca dos aspectos: la
compatibilidad en hardware y en
software. La compatibilidad en
hardware se refiere a la posibili-
dad de intercambiar componen-
tes o subensambles de una
computadora a otra. Esto signifi-
ca que si dos computadoras son
100% compatibles en hardware
entre si, estariamos en posibili-
dad de intercambiar los teclados,
las fuentes de poder, los monito-
res o cualquier otro subensam-
ble. Por otro lado, la
compatibilidad en software se re-
fiere a la posibilidad de poder
utilizar los mismos programas en
computadoras compatibles entre
si. Este tipo de compatibilidad
resulta la mas importante, pues
to que hace productivo un equi-
po de coémputo son los progra-
mas que se puede utilizar-en él.

A continuacidn se describen los
diferentes componentes que in-
tegran una computadora AT, tra-
tando de ilustratar lo mds posible
esta explicacién con las fotogra-
fias que se muestran en las pag-
nas siguientes.

La tarjeta principal e——————

Una computadora AT, al igual
que la mayoria de las micro y
minicomputadoras que se fabri-
can hoy en dia, se compone de
diversos subensambles que fun-
cionan alrededor de una tarjeta
principal o también denominada
tarjeta madre (ver ilustracién de
las paginas 12 y 13). Gran parte
de los componentes de la micro-
computadora a excepcién de la
fuente de poder, el teclado o las

10

unidades de disco se encuentran
incorporadorados en la tarjeta
principal o en tarjetas que se co-
nectan a ésta en las ranuras de
expansién.

En una tarjeta principal tipica AT
podemos encontrar los siguien-
tes componentes:

El procesador e——

El procesador es, por decirlo de
alguna forma, el cerebro de la
computadora. Es el lugar donde
se ejecutan todas las instruccio-
nes aritméticas, légicas y de con-
trol, y por lo tanto determina en
primera instancia la capacidad
de la computadora.

Las computadoras AT cuentan
con un procesador 80286, que
consiste en una pastilla de 68
patitas de muy alta integracion
{esto significa que tiene incorpo-

rado miles de transistores y otros -

componentes electrénicos por
centimetro cuadrado). Este mi-
croprocesador maneja 16 bits
tanto para el procesamiento de
instrucciones y operaciones in-
ternas, como para la comunica-

Sabfa usted...

cién con los dispositivos de en-
trada y salida.

El reloj maestro v ——

“Una computadora requiere de

un reloj maestro que coordine la
ejecucién de todas las.operacio-
nes que realizan el microproce-
sador, la memoria y los
dispositivos de entrada y de sali-
da. La IBM PC AT se lanzé al
mercado con un reloj maestro

operando a 6 MHz, es decir, una -

computadora con un procesador
B0286 capaz de realizar 6 millo-
nes de instrucciones por segun-
do. INTEL ha desarrollado
nuevas versiones del procesador
80286 funcionando.a 10 y 12
MHz, mientras que Harris fabrica
procesadores incluso a velocida-
des de 16 y 20 MHz. Esto ha
permitido el desarrollo de com-
putadoras compatibles més velo-
ces que los fabricantes han
llamado "turbo”, e incluso "super
turbo”. Un factor fundamental al
comprar una computadora AT
(especialmente si se va a destinar
como un servidor de red o de un
sistema multiusuario) es la velo-

cidad del reloj.



La memoria ROM (BIOS) wem

Las computadoras tiene dos tipos
de memoria: la memoria perma-
nente (exclusivamente para lec-
tura) y Ja memoria de lectura y
escritura. La memoria de lectura
(ROM Read Only Memory) sirve
para almacenar el BIOS, que
consiste en el conjunto basico de
programas que necesita el proce-
sador para diagnosticar y ejecu-
tar programas de mds alto nivel.
La ROM estd formada por 2 pas-
tillas de 28 patitas, alimentadas
permanentemente por haterias
alcalinas o de litio. El BIOS entra
en operacion al encenderse la
computadora y su primera fun-
cién es la del reconocimiento de
los dispositivos (incluyendo me-
moria, controladores y puertos)
con los que cuenta. Una vez re-
alizada esta operacion, el trabajo
del BIOS es totalmente internos
y totalmente transparente (invisi-
ble) para el usuario. Existen va-
rios fabricantes de BIOS, entre
los mds importantes se encuen-
tran Phoenix, Award, American
Megatrends (AMI),

La memoria R/\M‘-—.

La memoria RAM (Random Ac-
cess Memory) es una memoria
de lectura y escritura, que tiene
la caracteristica cle ser volatil, es-
to es que sélo opera mientras
esté funcionando la alimenta-
cion de corriente. Esta memoria
es el lugar donde el procesador
guarda la informacién que va uti-
lizando durante la ejecucién de
un programa. Con el desarrollo
de aplicaciones y sistemas opera-
tivos mas complejos, los requeri-
mientos de memoria RAM se han
visto incrementados sensible-
mente. Baste recordar que la pri-

mera PC venia configurada con
128 Kb (Kb es la abreviacion de
Kilo bytes, que significa mil pala-
bras computacionales} cuando
en la actualidad es posible confi-
gurar una computadora hasta
con 8 Mb (Mb es la abreviacién
de Mega bytes, que significa un
millén de palabras computacio-
nales) en 1a tarjeta principal, esto
es, 03 veces mas.

En términos, la memoria RAM
consta de pastillas que pueden
almacenar64 Kb, 256 Kb o 1 Mb
de memoria. Es importante co-
nocer la capacidad maxima de
memoria que puede serinstalada
en la computadora sin la necesi-
dad de tarjetas de expansion adi-
cionales. Una computadora AT
necesita de un minimo de 512
Kb de memoria para funcionar,
aunque en la prictica 640 Kb es
lo minimo necesario para ejecu-
tar la mayoria de las aplicaciones
disponibles para estos equipos.

Puert0s m————

La computadora puede comuni-
carse con dispositivos y equipos
periféricos (tal es el caso de las
impresoras, graficadores, ratén,
etc.) o con otras computadoras

. por medio de los puertos. Nor-

malmente viene configurada una
AT con un puerto serial y un
puerto paralelo. El puerto para-
lelo se utiliza normalmente para
conectar la impresora, mientras
que el puerto serial se puede
utilizar para el ratén, para la co-
municacién con otras computa-
doras o para la conexién de un
modem.

Chip set AT m—————

A partir de 1986 han aparecido
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Resefa de

en el mercado los llamados "chip
set”, que constan de 3 a 6 circui-
tos en los que se encuentran con-
tenidos los circuitos légicos que
componen una computadora AT
tradicional (la cval requiere de.
mds de 100 circuitos y compo-
nentes discretos). Esto ha permi-
tido una sensible reduccién en el
espacio requerido para fabricar
una tarjeta principal. A las tarje-
tas de tamafio reducido que
cuentan con un "chip set" se les
Hama "Baby AT",

Controladores de disco duro y
disco flexible mmemmmnm——

Para la utilizacién de unidades
lectoras de disco duro o flexible,
la microcomputadora cuenta
con un controlador que por lo
comiin viene integrado en una
tarjeta que se inserta en una ra-
nura de la tarjeta principal. De
este controlador se desprenden
dos cables para cada unidad lec-
tora: uno de datos y otro de
cortrol. En fecha recientel agu-
nos fabricantes han incorporado
el controlador de discos en la
tarjeta principal.

Unidlades de disco flexible s

Las unidades de disco flexible
que que por lo general se em-
plean en las ATs son de 1.2 Mb
en5 /4"y 1.4 Mben 3 1/2", a
diferencia de 360 Kb y 720 Kb,
respectivamente «ue se pueden
utilizar en las PC XT. Las unida-
des de 3 1/2" estin haciéndose
cada vez mas populares debido
a su tamano mads reducido, la
mayor durabilidad y resistencia
de los diskettes de esta dimen-
si6n, y a que la nueva generacion

continua en la pégina 26
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La tarjeta principal

La fotografia muestra una tarjeta principal AT Baby _ :
de 12 MHz. (Fotografta de Jaime Baldovinos) ' ;
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1 DRAMde 1 Mb
[4 carrilleras de 9 chips 41256)

2 BIOS [ROM)

3 Procesador 80286

4 Ranura para procesador

numérico 80287 80287

5 Cristal de reloj maestro

6 Chipset AT

7 Conector fuente de poder

8 Ranura de expansioén de 8 bits

i 9 Ranura de expansion de 16 bits

10 _Conector de teclado

11 Bateria para BIOS
12 Conectores para log interruptores
del gabinete [reset, turbo y lave]

11

10

13
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égge;tl de’ umdades lectoras; {
Lo de éagle “para cualquier usua-
rio setfa ¢l poder contar con am-
bos tipos de, ufiidades hasta que
no eXIsta uri esténdar general:za-
do, 187que implica’una‘inversién

adlcno'nal de 150 a=*200 d

- Umdades de d:sco duro -—

Los discos duros se han conver-
tido en la forma mas econémica
de poder almacenar grandes
cantidades de informacién con
alta velocidad de acceso. Las ca-
pacidades tradicionales de alma-
cenamiento son de 20, 30, 40,
60, 80 y 110 Mb; incluso hay
modelos que pueden aceptar

hasta gigabytes (miles de millo--

nes de bytes). Evidentemente a
mayor capacidad mayor costo.
Pueden estar disponibles en ta-
manos de 5 1/4" 0 3 1/2" como
en los discos flexibles, pero a
menos que se trate de computa-
doras portables o muy compac-
tas, esto no es muy trascendente
puesto que el disco duro no se
saca del gabinete de la computa-
dora.

Una caracteristica que es de su-
ma importancia en un disco duro
es la velocidad de lectura y escri-
tura. La velocidad de lectura y
escritura estd determinada por el
tiempo de acceso del disco: a
menor tiempo de acceso mayor
velocidad de lectura y escritura.
Los tiempos de acceso mas co-
munes van de 80 a 16ms (milise-
gundos), siendo estos u’ttimos los
utilizados en aplicaciones de uso
pesado y en el que se requiere
de gran velocidad de acceso.
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“tico y otro practico. La mayon
‘e los: fabricantes de compufas
doras' estdn tendiendo a Ted
al minimo el éspaao qu

una maquina, pues-a nadi¢'le’
.gusta tener un armastotre enoma ‘

del escritorio. Aquellos que re-
quieren de mucho’ espacio para
Ja conexién de varios discos, cin-
ta de respaldo, tarjetas de expan-
lo mds recomendable
es optar por una configuracién
en torre, la cual por estar disena-

da para colocarse en el piso re-

sulta en la mayoria de los casos
poco estorbosa. En el gabiente se
incluyen normalmente un botén
de reset {restablecimiento de la
computadora), selector de velo-
cidad turbo, "llave de seguridad"

{que por cierto, la misma llave -

sirve para casi todos los gabine-
tes) y, en algunos casos, un indi-
cador de la velocidad a la que
estd funcionando el reloj de la
computadora.

Teclado pe—————————

El teclado es una parte que si
bien no se considera como un
aspecto critico en la eleccién de
un equipo, es el medio por el
cual nos comunicamos con la
computadora. Un buen teclado
de “click" puede hacer una enor-
me diferencia en productividad,
en partucular para usuarios que
tienen que capturar una gran
cantidad de datos. Tal vez usted
ha de haber visto algunos tecla-
dos de mala calidad que con el
tiempo se ponen "aguados”, An-
tes de comprar una computado-
ra sienta el teclado y evite a toda
costa teclados corrientes.

s Sl imms o «M :
de computadoras de IBM (ei Sis- gabinete dé'la computadora la elecclon tie uh bue momtéf“
tema Personal..2) 8616 incluyen cumple dos funciones:’ uno esté- yespemalmérité uﬁ’b que se ajus-*
ifffintos e Jas -

e.a los.; ife

‘phcagon'é's be habrén c!e"utlll

la resolucién: Si'se Va a hacerus
de "aplicaciones como disefio,-
edicién o graficacién, una alta

- resolucién es indispensable. FE

color puede ser una ayuda muy
buena en este caso, pero la reso-
lucién es el factor mas importan-

te. Existen aplicaciones como las " -

presentaciones por computado-
ra y los juegos donde el color es
mas importante que la resolu-
cién. Con el descenso en los pre-
cios de los monitores VCA (muy
alta resolucién y 256 colores dis-
ponibles) es posibles tener ambas
cosas: alta resolucién y color a un
precio razonable. Debe tenerse
cuidado con los monitores CGA
(Color Graphics), pues son los
monitores de menor resolucién
tanto en monocromatico como
en color, y estan descontinuados
en la mayor parte del'mundo.

Antes de comprar una computa- '
dora es necesario hacer una eva-
fuacién de diversos factores:
tecnologia, capacidad de la con-
figuracién que se desea comprar,
precio, garantia y soporte.

En este nimero se incluye una
tabla comparativa que muestra
diversas caracteristicas de los
equipcs mas importantes en
nuestro pais.

Elija usted.

e los aspectos mas ‘ .
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Las tarjetas de una AT

La fotografia muestra las tarjetas que componen

una computadora AT convencional: la tarjeta principal,
la tarjeta de video, la tarjeta de puertos y la tarjeta
controladora de discos. Al agregar una fuente de poder,

‘un gabinete, un monitor y un teclado tenemos una

computadora AT. (Fotegrafia de Jaime Baldovinos} -

Tarjeta principal

Tarjeta de video

Conectlor de video

Conector segundo puerto paralelo
Tarjela serial/paralelo '
Conector puerto paralelo

7 Tarjeta controfadora de disco duro
Conector de disco duro 1 [datos]

9 Conector de disco duro 2 [datos]
10 Conector de discos duros [control]
11 Conector discos flexibles

D O oA W N -
-]
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M '5,: \ ef#‘campo de’ Iés\m

compaubles llegars'a'sy nkel mas akto en
el.presehte afioxSegaifitlad ‘éstimaciones
dé \Ffirma’ Dataq‘“éit, [3V'ventas deeste -

: 0'%er4 sino hasta media-
w\” dos de 1991 n‘que la tecnologia del
80386 empezar& 3 dominar el mercado.
Una de las raz8A&d niss| importantes que

T ' v han’ impuliadd_i‘laﬁentas "del 80286 ha

i . paranteen las méqumas del tlpo XT {con -
' “. procesador 8088),'Tal es el caso de todos .-
los programas que ‘fuhcionan en el am-
biente Windows (interfase grafica desa-
rrollada por Microsoft), las redes locales
y los desarrollos en el sistema operativo
Xenix.
! En las paginas sngu:entes se’ muestra una
i tabla comparativa con las caracteristicas
| - bésicas de los equipos 80286 mas impor-
tantes en México con el objeto de facili-
tar al usuario la eleccién del equipo que
1 mis se ajuste a sus necesidades. Esta
| tabla también puede servir de referencia
en el caso de encontrarse con un equipo
que no aparezca en la presente resefia.
A continuacién se comentan los aspectos
considerados en la tabla.

Velocidad

La velocidad es uno de fos criterios fun-
damentales en la eleccién de un equipo,
especialmente si se trata de una mdquina

i de trabajo pesado como puede ser un

servidor de red local, una estacién de
ediciéh o una estacidn de disefio asistido
por computadora. En la tabla comparati-
va se indica la velocidad a la que trabaja
el procesador, complementindose con
! las gréficas 1y 3, que indican la velocidad
de procesamiento de la computadora.

1 ‘ Dispositivos integrados enla
; tarjeta principal

han optado por integrar en la tarjeta
l principal algunas de las funciones que
normalmente se encuentran en tarjetas
separadas. Tal es el caso de los puertos
serial y paralelo, el contralador de discos
| flexibles, el controlador de disco duro, ta
interfase de video y el puerto para ratén.
‘ Esta integracién permite un ahorro im-
i portante en el costo de fabricacién y la
posibilidad de reducir 1as dimensiones
| del gabinete. Sin embargo, esta integra-
' cién trae como desventaja el hecho de
que alguna falla en alguna de las funcio-

.80 Y=
rocomputadoras

i380inas Ilegaré alos 8 millonies’ Ly
[y 3 E |

- Fsido’el surg:mfénto de;'soflware éiue re-;
. quiere” de éste procesadoryque es ino-" ‘; :

i Algunos fabricantes de computadoras -

oy

red de la tarjeta principal requiere en

muchos casos el reemplazamiento com-.
pleto de esta. En México ya se han vivide'

amargas experiencias con fabricantes
gue no cuentan con las refacciones ne-
cesarias para dar manteniento a este tipo
de equipos, que se traducen en moles-
tias continuas para los usuarios. La ven-
taja de contar con las funciones en

‘tafjetas separadas es por otro lado el

menor costo de manteniento y la posibi-
lidad de configurar el equipo con opcio-
nes diferentes a las proporcionadas por
el fabricante sin tener que pagar por las
funciones ya integradas.

Capacidad de memoria

La columna del lado izquierdo, corres-
pondiente a la capacidad de memoria,
indica la memoria bésica con la cual se
vende la computadora. La columna de la
derechaindicala capacidad de memoria
que se puede instalar en la tarjeta prin-
cipal sin la necesidad de utilizar una tar-
jeta de expansién. Esto no tiene nada
que ver la memoria direccionable por el
procesador, que en la mayorfa de los
casos es de 16 Mb.,

Es importante considerar que la veloci-
dad de acceso a Ja memoria que se
encuentra instalada en latarjeta principal
es superior a aquella que se encuentra
en tarjetas de expansion.

Ranuras de expansion

Las ranuras dispenibles para expansién
pueden ser un factor importante, para
aquellos que deseen conectar multiples
tarjetas adicionales comao es el caso de
un controlador de ldser, un scanner, un
modem {interno), un fax de tarjeta, una
interfase MIDI, una tarjeta multipuertos
u otra de las tantas posibilidades que
estdn disponibles en la actualidad. Estas
tarjetas pueden tener un contacto de 8 o

16 bits (las taqetas de 8 blb-ion Ia}qUe
se utilizan en las PC’s XT), i

Unidades de disco

Al

En la tabla se indica el tipo de disco

flexible que viene integrado en la confi- *

guracién bésica. Es posible en todos los -

casos incorporar unidades adicionales de
3172, lo cual no sucede con las unida-

des de 5 1/4". En el caso de IBM por.
ejemplo, es necesario Incorporar un con-
trolader especial para Instalar una uni-

dad de 5 1/4" y en el caso de NCR
simplemente no hay espacio para este
tipo de unidad.

Gabinete

En la tabla comparativa se podré ver que
algunos fabricantes han optado por un
nuevo tipo de gabinete lamado slim"
(delgado), el cual, como su nombre lo
dice, es especialmente delgado y practi-
co para utilizarse sobre el escritorio.

Precios

Los precios que se indican en la tabla
comparativa son precios vélidos a la fe-
cha de cierre de la presente publicacién
y son precios de lista al piiblico sugerido
por los fabricantes. Los precios finales a,
usvario final variaré segin el distribuidor,
Cabe aclarar que las configuraciones se
indican en la tabla sélo corresponden a
una comparacién de configuraciones si-
milares. En la mayorfa de los casos cada
fabricante cuenta con diversos modelos
y configuraciones.

Antes de comprar una computadora ase-
gurese de no olvidar los siguientes pun-
tos: .

»  poliza escrita de garantia

L] servi.cio

s capacidad técnica del distribuidor

Buena suerte.
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' @ Marca %’
e Acer Computec 915pP 10 MHz 21 S S S N 640Kb OMb  Award .
Q) Acer Computec 915V 12 21 S S 5 S IMb BMb  Award |
e Ashton Inter. Ashton Inter, Al-616 16 21 S $§ N N 1Mb aMb_ Phoenix
O Denki Denki Ctel-286 12 0/0 N N N N  640Kb 1Mb No iden.t
-U Digitel Pr-odigit Digitet AT/16 16 %0 N N N N  1Mb 8Mb  Phoenix
(U Digitel Prodigit Digitel AT/20 20 B0 N N N N 1M1y ;iMb Phoenix
-‘_J tlektra Flujo de Datos Elektra AT 12 WO N N N N 1M 1Mb Phoenix
b IBM PS/2 IBM de México  Mod. 50z~ i) /1 S S 5 S5 1Mb 2Mb 1IBM 1
. Q [BMm PS/2 IBM de México  Mod. 60 10 11 5 5 5 &5 1Mb 2M‘|J iBM ) -
E Memorex-Telex Memorex-Telex 7405 1) LA N § N Tvib  1Mb Phoenix -
Numen Intelecsis Numen 100 10 00 NN N N 640Kb 1Mb Phoenix i
o Numen Inteiécsis Numen 400 16 G0 N N N N 1ML 1MD Phoenix}.
U NCR Siga Micros NCR PC286 16 | 21§ ,S S N 1MB_ 2Mb Phoer-\ix iy
. Onyx Microlégica Onyx 286 12 00 N N N N IMB  1MDb Phoenix _
. @ Pine PB Computacién Super Set 400 16 A N S 5 1MB  8Mb Phoenix
U Soltec Mexel Paragon 2865L 10 A N.. S N tMb  1Mb Phoenix
(-U Sprint Sahuaro Sprint 286 12 00 N N N N 512Kbh aMb Award
Vectra HP Vectra ES/12 12 0/0 N N N § 640K IMI) Phoenix
.Q Televideo Ind. Televideo TeleOAS A 12 271 N N N N 1Mb  1Mb Phoenix
S Wang Wang PC-AT-260-40G12 21 S N N N 640Kb Mb  Phoemx
I__

Nota: Los precios mencionacos son precios de lista sugeridos al piblico y estin sujetos a cambio. El precio linal puede
variar segn el distribuidor. En todos los casos, los precios indicados incluyen las caracteristicas indicadas en la tabla.

S es indicacién afirmativa
N es indicacidh negativa,
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$2,298 (c/Monitor TTL 14%)

N 0 4 5 N Chips & Tec. N NN N 0 Escritotio 40Mb
I i 0 4 S N Chips & Tec. N NN N 0 Escritorio .40Mb $3,120 {c/Mon.itor mono VGA y mouse{ '
i_.l 13 S N Chips & Tec. N NS S 1 MiniTorre  40Mb_ $3.526 (/Monitor TTL 14* mouse}
L_t 1.3 S N 5 5°5 S 1 Escritorio__ 40MDb_ $2,960 (¢/Monitor TTL 14" mouse)
S ' 1 3 S N VLSI S §$S 5§ 1 Escritorio Slim  40Mb $2,344 (¢/Monitor TIL 14° blanco)
¢ i 1 4 S N Chips & Tec. S 5§ & 1 Tarre 40MI> 52,899 (¢/Monitor monocrom.‘iﬁco)
< i 1 3 S N Suntac S §S§ & I Escritorio 10MD . 51,0843 (e/Manitor 111, 12* ambar)
- 0 G6(MCA) NS VLS N NN N 0 Escritorio 30Mb $4,396+ cargos dnicos (¢/Mon. mono}

E 0 6(MCA) NS VLS! N NN N 1 Torre 30MUb $6,549+ cargos tnicos (¢/Mon. mona)
< } 1 .3 558 Chips & Tec. N NN Y 0 Escritorio 20MD $2,850 (e/Monitor mono VGA)
S 14 s N S 5SS 5 1 Escritorio__30Mb_ $2,055 (e/Monitor 111 14°)
i ! 1 4 NS Chips & Tec. S S .S S 1 Escritolio BOMD $-L037 te/Moniton 1 GA 1.4
< 0 2 NS VLS| N NN N _ 0 Escritorio Slim  $0M $4,440 (¢/Monitor monocromético)
X ! 0 2 $ N Suntac 5 §5 5 1 Escritorio 40Mb $3,040 {e/Monitor 11177
X 1 3 5 N Chips & Tec. N NN N 0 Escritorio Slim _10Mb $2.895 io/Monitor TTL 129
X : 13 S N Chips & Tec. N NN & 0 Fscritorio  40Mb  $3,120 (/Monitor mono VGA y mouse

14 S N Suntac S 55 3 1 Escritorio 40Mb $1.090 (e/Monitor TTL 129

X } 0 4 S N — 5 55 5§ 1 Escritorio 40Mb $4,0890 (clMonito; mono VGAY
X 1 3 S N VLS N NS § 1 Escritorio 40Mb $3.125 ie/Monitor TV 11%
X E 13 S N Chips & Tec. N NS.S 0 Escritorio 40MDb $3,677 (c¢/Monitar [GA)
VN S

i
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Impresora HP Laserdet I11

Hoja Técnica

Una revolucién en
resolucion

¢ Tecnologia de Resolucién
Mejorada que marca un nuevo
estAndar en calidad de impresion
laser de escritorio.

¢ Tipografia eacalable v un mayor
nimero de fuentes; todo
interconstruido.

® Impresién més rapida de gréficas
con el sistema vectorial de
graficas HP-GL/2 integrado.

* Lenguaje de impresion PCL 5 con
caracteristicas mejoradas para el
formateo de phginaas.

* Compatibilidad con & impresora
LaserdJet Series 11 de HP.

® Impresién rdpida y silenciosa de
8 péginas por minuto.

® Cartucho PostScript ¥ cartucho
de personalidad Epson FX/IBM
Proprinter.

¢ Expansi6én de memoria a un coato
reducido. '

La revolucién en resoluciéon:.
calidad de impresién
insuperable de Hewlett-
Packard,

La exclusiva tecnelogia de
Resolucion Mejorada de Hewlett-
Packard elimina la distorsion en
lineas ¥ fingulos, suaviza 'las
curvas ¥ agudiza loa &ngulos y
las intersecciones. El resultado
es una calidad insuperable de
impresién en textos y gréaficas.

El poder para hacer lo
que nunca antes habia
hecho.

El lenguaje de impresora
HP PCL 5 pone al alcance
caracteristicas més
poderosas y préActicas.
Combina la escalabilidad
de tipografia y el
formateo mejorado de las
pAginas, para
proporcionar una gran
variedad de formas
nuevas en la presentacién
de textos y graficas.

Tipografia escalable,
flexible y rapida.

Pueden crearse miles de fuenr.‘es
a partir de una sola tipografia
escalable, hasta llegar a 999.75

000237

puntoa ocupando una pagina.

_ Debido a que el lenguaje de

impresién PCL 5 presenta la
tecnologia de escalamiento de
tipografia Intellifont, ya no
tendrin que adquirirse fuentes
adicionales para obtener el
tamafio de letra que ae desea.

Esta flexibilidad se encuentra
interconstruida, con ocho tipos
escalablea {(familia CG Times y
Universe) y 14 fuentes
“bitmapped” {Courier y Line
Printet), requiriéndose menos
tiempo para transferir las
fuentes a la memoria de la
impresora; Adicionalmente, se
puede seleccionar entre una
gran variedad de fuentes y .
productos de tipografia escalable
que ofrece HP Master Type
Library.

Mayor rapidez en la
impresion de graficas.

HP ha integrado su lenguaje
estAndar de graficacién HP- -
GL/2 en PCL 5; el reaultado:
impresién més rdpida de
graficas ocupando menos
espacio en el disco.

El lenguaje de impresién PCL 5,
permite integrar el tipo de
calidad de una publicacién en
grificas de negocios. Se puede
imprimir en orientaci6én vertical

(portrait) u horizontal

(landscape) en la mistma pégina,
o girar el texto y las gréificas en
intervalos de un grado. Imprime
letras blancas en fondoe negros,
o letras delineadas o
sombreadas, y rellena el texto
con sombras o patrones.
Imprime imfigenes de espejo, y -
da al texto o a las gréficas un
escalamiento uniforme o en un
solo eje, para condensar o
expandir las letras o imégenes.
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Todo el poderde
la computacion..
en sus manos.

Conozca las nuevas computadoras
portatiles COMPAQ, a la medida

de sus necesidades de
procesamiento de datos y al tamano
mas pequeno hasta ahora imaginable.

e g

HISTORICAL TRENDS

La nueva COMPAQ LTE-286
no mide més de una hoja tamano
cafta y solo pesa 3 kg. La puede

tlevar a donde quiera, inclusive
en sy portalolios.

Aunque su tamano es pequeno, su
capacidad es tan poderosa como
una computadora de escritorio, ya
que cuenta con un microprocesador
80C286 a 12 MHz. con disco duro
de 20 ¢ 40 Mb, seportando

diskettes de 3.5*. Su memoria se
expande de B40KL hasta 2.6 Mb, v
cuenta con monitor CGA.

La nueva COMPAQ LTE-285 tiene
la capacidad para un modem
opcional y bateria recargable que la
mantiene funcionando por mas

de 3 horas y media.

Venga a GRUPO TEA y liévese
tode el poder de la computacion
€n sus manos.

 comena
LTE/2605

GRUPO TEA

LA ORGANIZACION COMPLETA EN INFORMATICA
Patriotismo 767 Mixcoac, 03910 México. D.F.
Tels. 611-2272 563-3567 £60-2393 Fax 611-1471
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BOLETIN TECNICO COLECCIONABLE

¢QUE ES UNA RED?

Una red simplemenie ¢s interconcelar computadoras de forma que se puedan comunicar entre si y compartir datos y
@ recursos periféricos. A diferencia de oiros enfoques de procesamiento, la Red es un sistema de procesamiento
distribuido. '

¢QUIEN NECESITA UNA RED?

' <Estoy compartiendo discos?

«Necesite impresoras o capacidad en disco adicional?
éMuchas personas necesitan uceesar la misma informacion?
«Reyuiero proteger datos sensibles?

«Necesito comunicarme a una Minicomputadora o Mainframe?

5i la respuesta es "SI a cualguiera de estos proyectos, una red:

- Ahorra dinero
- Permite mayor utilizacion de recursos y evitn gastos adicionales futuros
- Incrementa la productividad
- Mejora lu comunicacion
- Protege los dutos contra fullas en ¢l sistema
. c ‘ - Restringe ¢l ucceso a usuarios

¢COMO SE COMPARAN LAS REDES CON LAS MINIS?

MINI LAN
RENDIMIENTO Proceso Proceso
(PERFORMANCE) Centiral _ Distribido
ENXPANSION Limite establecido Opcidn

por ¢l HWy el SW Limitada
COSTO Muy Poco

Caro Caro
TECNOLOGIA DE Maduro no Muy rdpida
APLICACION Expuandiéndose Evolucion
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PROCESAMIENTO DISTRIBUIDO. En un sistema Multiusuario, Minicomputadora o Mainframe, ¢l sistema al
tiene conectadas Terminales Tontas y el procesamiento de informacién ocurre €n un sOlo punto (¢l sistemacer. 2
esto se le Hlama Procesamicnto Centralizado. En contraste el Procesamiento Distribuido es mucho mds flexible ya que
dicho procesamiento de informacidnse lleva acabo enla estacién de trabajo conecladaala red. Porloque la red completa
puede ser vista como un s¢lo dispositivo de computo. Es por este tipo de proceso que en México existen redes de mds de
100 microcomputadoras.

¢QUE ELEMENTOS COMPONEN UNA‘RED?

Estaciones de Trabajo -+ File Server +
(PC, XT, AT, PS/2, 386) (286, 386)

Tarjetas de Red

[a——— ' -
+  Ccable +  Netware = LAN (Red de Area Local)

¢POR QUE NETWARE? : _ <

- NetWare, el Sistema Operativode NOVELL es el estdndar "de facto” de la Induslrm cOh una participacion de Mercado
en LUSA del 65% y de mds det 859 en México. ) ,

- NetWare protege 12 inversion existente y reconoce el derecho del usuario de csu)ger apropiadamente el Hardware y -
Sofiware a utilizar.

- Corren todos los niveles de DOS y OS/2 y sus aplicaciones.

- Soporta miltiples tarjetas de red y protocoios de Comunicacion.

- Capacidad ilimitada en disco (2 GB).

- Interconexion local y remota a PC's y Redes.

- Conexion a minis y mainframes.

- Conlabilidad por los Sistemas de Tolerancia a fallas incluidos.

- Los mds avanzados niveles de seguridad y administracion del sistema.

NETWARE

Existen cinco tipos basicos dc Netware, ELS Iy 11, Advanced, SFT y 386. Estas categorias difieren en ¢l nimero de
usuirios, esquemas de red, asf como cn el nivel de rendimiento y seguridad que proveen.
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ELS (ENTRY LEVEL SOLUTION} NETWARE NIVEL |. VERSION 2.0a

Entocado a muy pequeios grupos de trabajo que requieren compartir informacion € impresoras.

* File Server NO-dedicado (Servidor y Estacién de Trabajo al mismo tiempo). Requiere 1.6 MB RAM, AT 380y PS/2,
307286 en adelante.

* Cuatro usuarios mdximo (4 PCs).

ELS NETWARE NIVEL Il. VERSION 2.15

Enfocado a grupos de trabajo de 8 usuarios maximo,

* File Scrver dedicado (1 MB) o NO dedicado (2 MB),
* Scguridad avanzada, contabilidad de recursos.

ADVANCED NETWARE VERSION 2.15 _

ldeal para grupos de mas de 8 usuarios ue no requicren la sofisticada Tolerancia a Fallus del SFT.
* U usuarios.

* Soporte a comunicaciones locales y remotus.

* Suporte a discos externos ¢ internos de alta capacidad (mayor a 100 MB),

* Dedicado (1 MB) y NO dedicado (2 MB),

SFT (SYSTEM FAULT TOLERANCE) NETWARE VERSION 2.15 .
Entucado a Corporaciones. Ticne las curacteristicas de los Sisiemas anteriores mads:
* Trunsuction Tracking { Registro de Transm.uunu, para aphmuum.s de Base de Datos).

* Disuws enespejo.
* Dedicado.

NETWARE 386

Enlocado o instslaciones en donde el rendimiento de seguridad y funcionalidad son altas prioridades.
* Tres veees mas ipido.

* Plutatorma para los Yi's.

* Para procesadores 3586 (32 biis).

©* 250 usuuarios.

ARCNET

- Esta Red os muy popularen Mdxico v de bajo costo, Tiene componentes bdsicos, larjetas dered y n.puuluu,s
- Tarjeta Arenet (K bits, pura PC, XT, AT, 386y PS2 25y 30),
- Turjeta Arcnet PS;2 (para PS/2 50 en adelante).
- Repetidor Pasivo (4 nodos, 3 meiros por nodo).
- Repetidor Activo (8 nodos, 600 metros por nodwy).
- Cable Couxial RG-62 (lipo videocaseiiera).

REGLA

- Distancia maxima cntre Ay P 30 metros. -
- De 1 pasivo a cuulyuier cosa (PC, File Server o RA) la distancia médxima es de 30 metros.
- De 1 activo a tudo us 60U metros.

e e
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ETHERNET

Y

- Esta red se recomienda para trabajos pesados con mucho tréfico en el canal de comunicaciones y con accesos a di.
duro constantes. La velocidad de transferencia de los datos en el cable de comunicacion es de 10 Megabits por segundo.

- Esta topologia de red es en Bus Lineal, las estaciones de trabajo se van anexando al troncal de cable coaxial con
conectores tipo "T". El iinico componente son las tarjelas de red,

- Tarjcta EtherNet (F/Sy W/S PC-XT, ATy 386).

- Tarjeta EtherNet PS/2 (F/S y W/S P5/2).

- Tarjeta EtherNet Plus (F/S, ATy 386).

- Cable coaxial RG-58. ‘

- Soporta 300 metros en ¢l Bus sin amplificador. o

- Amplificador sencillo de 1 segmento para ampliar el Bus 300 metros, &'

300 mis.
w/s w/s

=3 - é%% o =
p =g
|

Wis

K——— 300 mts. —

——
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Sistema Operativo NetWare 286 y 2.0A
(Advanced NetWare, SFT NetWare y ELS 1)
utilizando como Servidor una PS/2 502, 55SX 6 70

COMENTARIOS:

Los modelos de las maquinas mencionadas anteriormente, tiencn problemas
con la Version 2.0A de NetWare para que funcionen como Server, ¢l problema
radica en el Controlador de Disco Duro. Para solucionar este problema se tiene
una serie de archivos, los cuales "parchan” los Programas de Uhilerias
- {INSTALL, COMPSURF, PREPARF) y ¢l archivo que conticne las
- caracleristicas de la Red que se va a instalar (NET3OS.EXE.).

@ Como la Version 2.0A solo se estd comercializando con el Sistema Operativo
' ELS [ se necesita un diskette de 3.5" con tres archivos

* S0ZNDED.EXE - Para Server No Dedicado

* SOZUTILS.EXE - Pura uiilerias y File Server Dedu,ado

* READ.ME - Documentos

K PROCESO DE PARCHE:
' Para ELS [ 0 Advanced NetWare 286 No-Dedicado

1) Generar Sistema Operativo (NETSOS.EXE) con ¢l proceso normal,
2) Parchar programas de Ulilcrias y Sistema Operativo de 1a forma siguiente:
A>50ZNDED NETSOS.EXE :
A>50ZUTILS INSTALL.EXE
A>50ZUTILS PREPARE.EXE (ELS )
A>50ZUTILS COMPSURF.EXE

A : - - 3) Preparar Disco Duro para NetWare.

A 4) Realizar proceso de instalacion normal.

@ Para Advanced NetWare 286 Dedicado

1) Generar Sistema Operativo con el proceso normal.
2) Parchar los programas de la siguiente forma:
A>50ZUTILS NET3OS.EXE

A>350ZUTILS INSTALL.EXE

A>S0ZUTILS COMPSURF.EXE

A>50ZUTILS PREPARE.EXE (Si es SFT)

3) Preparar Disco Duro para NetWare.

4) Instalar el Sistema Operativo con el proceso normal

Tipo de Controladora de Disco Duro
para NetWare ELS | y ELS Il.

CARACTERISTICAS:

En este tipo de Software no es posible seleccionar el tipo de Controladora de
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PHOTDARAPHY: JOHN WILKES

by Jeff Prosise

Cut through all the hype surrounding the release of MS-

you? Is DOS 5.0 worth the cost of an upgrade when DOS
3.3 or 4.0 does everything you need? More importantly, if
you're an IS manager looking at the cost of 100 or perha-ps
1,000 upgiades, is the increase in productivity going to

offset the cost of retrofitting all your PCs with DOS 5.07

DOS 5.0 and the big' question remains: What's in it for

From fast formatting to -

memory management, '
!

from an undelete

comimand to a user-

friendly Shell, DOS 5.0

has the features you've
] B °

been waiting for anda -

- price tag that makes

. upgrading irresistiblé.

What's in It for You?




The Most Powerful Microcomputer
Graphics System Everl
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Nothing Runs Like a Fox.
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One step outlining. Outline worksheets Ome step bold an. t'
to see only the detatl you need. and click here! |
.
‘ One st syes Sawe and appy stle 1 st One step formulas, Ue Astosum®™ 0 | &
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Excel
Macro

IS Window

One lection. G objects
erp'l';;ﬂmz st.r:gr)bmai

Onzsrep ment Align data to the
:fwawm

s Out of the many,
M. many steps it took us to
| create Microsoft” Excel
for Windows; there were
[ two that really had the
most impact. The first

carefully. The second was to take that
knowledge and implement it intelligently.
| The result is outrageous power
coupled with ease-of-use. It is this idea
that drives all of our efforts. And has

since we introduced the first graplncal

spreadsheet back in 1985.

A recent example of this is the

" Toolbar’ This addition lets you do every-
thing from formatting, to formulas, to
outlining with one click of a button.

Best of all, its easy to make the

ifdﬁw};awOdhpdmmsobmrmplmwmummhuiwmh&bw&mﬂm'mnwthriﬁ—h't-rhc-.d..ul
» as d trademart Drvriopwecnt Cor .

take you

- - . . e v A X

. - HE . i =
M

T ¥ e

One step drawing. Highlight key data
wrthmh:gmlammm

was to listen to our users and to listen

“call (800) 323-3577 Departmen
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O1cC. §

" One step charting. Select o range,
click and drag. And that's &,

One step text bax. Insert descriptive
text on a worksheet or chart.

One step macros. Add butions and
access kundreds of macro commands,

move. Microsoft Excel

comes complete with
online help for 1-2- 3

users. So you can

actually learn by
applying what you
already know.

And if 5iou’re
currently using
another spread- \ M
sheet, youcanup- \
grade on a limited

basis for only $129;

Why not take the next
step. See your reseller or

Microsoft
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Recently, VARBUSINESS conducted a survey of some with everything you would ever want. From spreadsheet
people who know more about spreadsheets than anyone.  linking to 3-D graphics and beautiful, presentation-quali-
The people who sell, install, and support them for a ty output, SuperCalcS has it all. And it runs on just about

living. The survey asked hundreds of spreadsheet dealers  any PC.

CA9Os and resellers all kinds of questions about the But the best part is something they forget to ask
top-rated spreadsheets. They were trying to about. The price.
——===find out what the experts rate as the best ' Less
‘ spreadsheet. And the experts told them, Al $149'00’ _SuperCalc.S Costs Than
Half The Price Of Lotus 1-2-3 And Excel.

jﬁigompu(i;gg SuperCalC°5
weoos roees LN Virtually every categary from ease-of-use  Heard enough? Call 1-800-645-3003 today for the name

The 90s Frotects
roartvenmen. to technical support, SuperCalcS was rated high-  of the nearest dealer where you can buy the best spread-

" er than Lotus® 1-2-3® and Microsoft® Excel. sheet there is.
We're not surprised. While Lotus and Microsoft have | If, you're willing to OMPUTER'
been fussing over their many different spreadsheet ver-  spend a couple hundred 7 mﬂs

sions we 've been stuffing one spreadsheet, SuperCalc5,  dollars less.

1991 Computer Associates International, Inc., 711 Stewart Avenue, Garden City, NY 11530-4 787, All rradé names referenced are trademarks or regustered(rademrhoftheir respcﬂwemmmmcs
£ 1991 by CMP Publications, Inc., OODCommunuy Drive, Manhasscl NY 11030, Reprlmcd from VARBUSINESS with permission,

. -



. % ' N LA
Fa B 3 [ r

A et ! PR rfra s PR T B
KA (}}u',-’f’!h'q_ ARCINN BN f-’,-’t:f_“?i

A | ’?;:
e e

Py

g i F A

LW

o
¥
n

T OFONMATRY R ; O].barm“.
Q"“; iy . o ta " 3 . o T i y
[5 S e

G n : BRI E x
T .

1.606.545 149350

184845 1907 297
WO WIEN | FIW
BIETS 2423 184846
BIES 61T T

58,554
679962 3,783,724 " )
EEM) | 3855 o "
B2.488 1110 LR i Last

Ceitipe

4 -

W

) w;i

oy and oty
Nl i 3 e
(yais WA FL IR &Ifﬂ_i
h 3-D Chafting! " e

i




Ventura '
Publisher o

'DOS/GEM Edition

’ Page and document
composition soft-
ware for IBM PC!
XT and AT, PS/2

and compatibles.
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Avance de formulario: Una operacién dé iinpresora que hace avan.
zar ¢l pape! de 1a impresora a 1a paree supetior de una nueva hoja
(si el papel estd situado de forma correcta). El cardicter de control
que una computadora envia a una impresora para hacerle realizar
un avance del formulario se denomina ambién “caricter de avance
de papel” o “avance del papel”, =

Baudio: Una unidad de medida de 13 rapidez con que los datos se
ransmilen eatre una computadora y un perilérico, Para convertir
una vglocidad de transmisién expresada en baudios en un ntmero
aproximado de caracteres por segundo habra que dividirlo por 10.

Por ejeinplo, un modem de 300 baudios transmidirh y recibird a una

velocidad de 50 caracteres por segundo aproximadimnenie.

Byte (Octels): 1a uuidad Je alin veiunicing {en RAM, ROM o diy-
o) Que puede retener un solo caricier de daws. 1a capacidad de un
dispositivo de almacenamicnio se sucle expresar en bytes. Véase tam-
bitn “RAM™, "ROM", "K" y “M". '

C.abcu de lectura/esaritura: El sensor magnético en una unidad de
discos o en una unidad de cinta que esaribe informacién en disco
o'cnla y 1a recupera por Jectura.

Cable aruzzado: Véuse “Cable de modem nule”,

Cable de modem nulo: Un cable del RS-232 C en el que algunos
pares dTCGINTIO s estdn cruzadas +n sy corexidn. Fl usuario debe
utilizar un caile de mindeny nuio DT LEneclar ul inprkys en serie
del PC & la wayor patie «de s iogresuras de atertuce en sovic,

Cad:na:_ Una secuencia de caracteres. Muchos prograinas pueden
buscar. ‘hchems por 1as ocurrencias de una cadena de una manera u
otra. Ejemplos de cadenas son la orden de bisqueda’ en EDLIN y
1a orden FIND ca ¢l sistema operative DO?

Cadena de ambiente: Una cadena de texto en el entorno de ambien.
te que contiene un elemenio de informacion para un programa
particular, !

C:nmino. dc bisqueda: Un grupo de uno o mis reconidos llevan a
dlrectsm_os que. ¢l sisiema operative 3OS ha de buscar cuando el
usuarie inuoduce una orden y DOS no puede encontiar dicha o
den en ¢l direciorio que indica 1a Hnea de la orden,

Cal.mno, rama: La secuencia de direcorios que van desde un diree-
torio ba_sc 0 raiz de disco, o de un direciorio acual, a algin otro
direciario o lichero particular. Véase tumbitn “Caming de bas-

puaeada

Cariaer de control: tin cardceer irrodacido ouaneniendo e
da kvecla Crre y podando uni e la de e wres. Muelios e

10,

Lt 4€ ]

gramas de aplicacién permiten al usuvario introducir caracteres de
control para funciones tales como el desplazamiento del cursor y la
manipulacién de los datos. Los caracteres de control no suelen uti-
lizarse corno datos en ficheros de texto v no representan caracteres
susceptibles e visualizacidén en el coniunto de carzcteres ASCIL
Cuando han de representarse por escite llevan el prefijo de un cir-
cunflejo {) o con ia paiabra cTRL.

Carécter de nombrefichero globak: Un simbolo que puede utilizarse
en un nombre de fichero para represzniar a uno o mais caracteres.
El sistema operative DOS identifica dos caracteres de nombrefiche-
ro globales: # representa cualquier cadcter v * representa o cual-
guier ntmero de caracieres,

Corga fuichul ("3001 i Pumta en servicio del sistann !.\;';L-.':—:!ilv da
una computadora. £l #1mino “boot’ procede de la nodidn degue.
una conipuiadora “realira por si misma su ‘bootstraps’™ peraue una

pequeiia parie del sistemz operative que se almacena en memoria

ROM cargz ¢} resto dd sistema operativo desde ¢ disen.

Cilindro: La pante de un disco que se pueds leer y oscribir con las
cabezas de lecurasescritura de la unidad de disco en una sel» po-
sicidm. El nimero de pistas por cilindro depemds del niimere de su-
perlicies de grahacidon gqne enga un disco. Ur: disquete iiene una o
dos pistas por cilindrm v un disco rgido o dute: puede terer un ni-
mMers My o5, puesto Gue pusde estar constituide por una mia de pla-
Yisto en un sole busills, trlondo grda uno su proapio par

tos de
Jdo cnlweps e beprgep oo o,

Cola: Un Jugar pura manener una s e vleinentes que esifin es-
perando que sucedi algu. En ¢ sistema operative DOS 2.0, la or-
den PRINT pone en cola a los ficheos que han de imprisuitse.
Mientras se estén imprimiends los licheros, el usuario pucde ejecu-
tar viras ordenes en su PG Los ficheros se imprimen #n ¢l azden
en gue estin colocados en la cola: cada fichero debe esperar a gue

se acabe Ja impresién del {ichero precedente. La cola de impresién

se sucle denoininar el “carrere™ (“spool”).

Compilador: Un programa que lec un programa fuente que ha cs-
crito el usuario y le unduce al lenguaje maquina de su PC. Dicho
prograa se traduce finidmente a un fichero COM o EXE vy se eje-
cula como una orden.

Consola: Esrd constituida por un 1eclado y un visualizador. Toma-
do en woizjunto vstos dispositives lorman el interface principal en-

e el useaio yoag compatsiona.

Copia de szguridad o de reserva (“Backup): Una copia de un fi-
hero o de an disguete gque se mantiene en un lugar seguero en caso

e

- 882009



EL IBM PC

de que el original resulte deteriorado o se 'pierda. Véase también
“Restrva completa” y “Reserva purcial”. :

Correo electrénico: Un servicio gque permite al usuario enviar un
mensaje a otra persona anunciando el comienzo de la ¢misiéon en
un servicio de informacion, indicando el nombre del destinatario y
ecleando el mensaje. Cuando ¢l destinaario esia dispuesto, el ser-
vicin visualiza un mensaje que ¢l correo esti esperando ¥ presenia
visualmente el texto de cada mensaje a petician, '

Corrupcidn: Lo que sucede a los datos de un disco que se han de-
teriorado por un error de E/S, un error def usuario v otras anema-
fas. Los simomas de datos en corrupeién comprenden los datos que
desapanecen de un fichero de 1exto, los datos “exiraitos” gue apare-
con espontaneamente ¢n un fichero de texto, un flichero de progme-
ma que no se phiede ejecmar o un direcorio con nombres de fiche-
ros Que no dienen sentido o que fallan o ambas cosas a la ver.

CPU: Un chip de dircuit inregrade gque comicne B paite de vna
compntadions gue cfeciia roahoesrte las opeiaciones de daloudo.
Ouros Lhips en unag computadora iealizan funciones de apoyo tales
como almacenar datos y comrolar periféricos. GPU os la abreviatu-
ra de “Central Processing unit™ (Unidad central de procesamicito).
La CPU de su PC es un miciaprocesador 8048 fabricado por Inwel
Corporation. ) :

ad sz

Cursor: Un simbaolo en wira pressatirito vinn! de arngal
que marca el fugar v donde apancen e e o us:_:'.'n‘in focloe @
contimtacidn. bl casts de s PO sjatedr comia 1t subapviate
tnwermitcnie,

Diagnéatica de encendido: Procodimients de. comprobacion de que

¢l PC funciona de forma antomébtica cuando se le aplica 1z wnsion.
Estos procedimientas de comprobacidn sirven par venificar que la
toralidad del hardware del PG estd funciomando de forma adecuada.
Si el diagndstico deteca anomaliss, su PC visualizard ciudigos de
cnor antes {0 en lugar de) la carga inicial del sistema operativo
DOS. Los cidigos de error pueden ayadar a un éenico de servicio
a determinar qué esid defectaoso en su computidora pessanal PC

Directoria; Una zoma en un disco que regisira los nombies y L po-
siciones de los ficheros en el disco. Véase también "iveamio de
bitse™, “*Subdiseciorio®™ y "Directanio en curso™,

Directorio base {Raiz): ¥l primer dinvtorio definido oo oun diseo
Todos Lo Licheros v subdivve i eng g diseo Bebien alaiatcisase
en el dipvorarig toese o e sttanbiereaie

TR T ER T ¥ T e

sipiniinbcate Bodtecvn eno o dialonse e,

®

fire o un aenbre de unis o,

2o MO8 Luinndo ura esperificoc : : e
LI Aol irecnoe v Encvel-, 0

dud de disco e inotuce sio pimgin: ¢ v | L
:;I:;ef’{m::r:;mo el disco en Geda unidac Lene su p:opm_d:rectono. “'U‘
en curso. Cuando se pone €n servicio e! sistema operativo bos o i ap!
st monta un nuevo disco, ¢ directorio de t?ase de! disco 'cscz’t cons-- -
tigido por ¢l direciorio en curso 0 direciorio cormnente.

Directorio con estructura de drhol: Ei tipo del dirccto_ri‘o que el sis-
tema operativo DOS 2.0 utiliza para el control de los f}cucm..f. de .c.hs-
0. El directorio base, o direcrorio ralz, mmi::l_m subdirectorios (U'ra-
mas") ¥ ficheros {**hojas”), y cada subdirectorio puede coalener por

si misma oiros subdirectorios y ficheros.

Directorio maniz o principal: Ei direcworio en el que se define un
subdirectorio, Un directorio mawiz puede st el directorio ba_se del
disco u otro directorio secundasio. Vease tarthién " Directorio con
estructura de irbol™.

Y £

fiven: Un raedio utitizado para gralor dans ¢ : T
disco gira a wavds Jde una caber e lecurss escrizuia, que ICgIsLR
(escribe) v lee informacion bajo el control de la COI.'tlpulad'Of"a. P".éa-
se también “Unidad de disco”, “U:uidad de discos rigidas” ¥
““Disquete”.

Disco fijo: Ll discoaigido y Ia unidad de discos rigido.f: sumtm'sn:a-
dos por IBM para el :BM PCy quese instolan en la unidad PCXT.

usdrada, ¥éase tembién

1;': en vo.‘.tur_a e pi:iszir?c; c
“Disquete’.

Disco flexible (“Floppy disk"): Un nombre que s¢ Je da a un disco
flexible o disquete. . .

Disco de RAM: Un programa gue permite al sistemia operativo POS
utilizar patte de Ta memeria RAM de sn _PC para zlinacenar f:c_hc-
tos oand si la inemoria RAM fucra un disco.

Disco Winchester: El tipa de disco rigido mis frecuentemente uil-
lizado en computadoras pequeiias como la com-,u.:u.z_dom persqnal
PC. Estd sellado en una caja hermnética ab polvo y fijado de forma
permanente a ke unidad de discos.

. i . i

. Dispositiva: Un accesono de computadora que se utiiza para en
traha i et et somo wia unidad de disco, U JIMpresora o 40
e e s dencming “dispositivo de E/87.

A.l)l:.pu.s'll,i'.u o5 Fousd '.‘flsp:-;l:;‘(i“.
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Disquete: Un disco flexible (o “floppy™), de 5% pulgadas de didme-
wro. Los disquetes son un medio de soporte estindar de su PC para
almacenamiento de discos y copias de seguridad.

Disquete de distribucién: El disquete en el que un proveedor de soft-
ware vende un producto de programas,

Divisién activa: La divisién de un disco fijo que el PC carga
inicialmente. ‘

DOS: Una abreviatura de “Disk Operating Systems” (Sisiema ope-

_ rativo de disco). £ término “DOS” se suele referir de manera goené-
_ rica a muchos sistemas operativos diferentes en computadoras dis-

tintas. En las referencias al IBM PC, el iénnino DOS se suele referir

al PCDOS, que es el sistiema operativo més frecuentemente utiliza-
do por su PC. .

Edicién de lineas: Una caracteristica funcional del sistema operati-

' va DOS que permite al Usuario la edicion de lineas con las teclas

de funcibn del programa y lus teclas 1Ns y DEL. Esia caracteristica
funcional puede utilizarse en {as érdenes de DOS, en EDLIN y ¢n
muchos programas de aplicacién,

Editor de tcxto: Un programa para crear y modificar ficheros de
exo. - ;

Elemento de imagen (“Pixel”): El clemento de imagen mis peque-
6 en una inagen de grdficns. Un punio que puede ser luminoso
u oscutv, El (érmino “pixel” es una contraccién de “Picture ele-
ment” (elemento de imagen). -

En linea: Significa que el dispositivo correspondiente esta prepara-
do para su uso inmediato O que esta preparado para comunicarse

. con una compadona. Se utiliza para describir un dispositivo pe-

rif&ico 1al como una impresora. Su significado es opuesto al de
“Fuera de linea™. :

Ergondmica: El esiudio de obino fas propiedades del cuerpe huma-
no y de la mente alectan al diseilo de herramienwas y equipos uli-
lizados en un wrabajo. -

Error E/8: Cualquier error asociado con una operacién de entra-
da/salida. Un ejemplo de un error de E/S es un error de disco, que
se produce cuando ef PC esid tratando de leer o de escribir datos en
un disco.

- Esclavizado, subordinamiento: La scoci6n para conseguir que un

sistema operativo copie su salida de visualizacién en um impresora
se denomina “sabardinamicrs o obsizds de 1o impreenia g e
presenician visual”, En el sistema eperaivo D)3, hi de subanb-
narse la impresora a la presenmacién visual intredociends CIRE
PRTSL
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Espaciamicn'lo proporcional: Una caracteristica de impresora que
hate que algunas letras {como m) scan mis anchas que otrzs (como
i). La impresion de espaciado proporcional se parece en su a.spcc'..?
a la compuosicion tipografica. Véase también “Microespaciamiento”.
Especificacién de fichero: Féuse “Nombré.de {ichera™. -
Especificador de unidad de discos: Véase “Nombre de unidad de
disco™. o

Etiqueta, rétale: Un nembre dado a un punto en u‘,n fichera. En_ el
siscema DOS 2.0, ¢l usuario pucde poner 1tna etiqijkta, o rorulo,‘en
una linea de un fichero de fotes y utilizar Ia ordeGOTO paia ha-
cer quz ¢l sistema DOS “*vava a” la ctiqueta. 7 -

Etiqueta de volunen, rotalo de volumen: Un r;prf:hre Gue idcnuff-
ca un disco. El sistema uperativo DOS 2.0 le permite asignar a_cu::lx-
quier disco una ctiqueta de volumen de hasia 11 caracteres <c.
Jongitul .
Extcasién de nombrefichero: La scgumfa parte de 10 :_\ombrc de l':;
chera que deseribe el tipo de datos existentes cn el f)d!cro[._ i:r:).
nombre EJEMPLO.TXT, “TXT ¢s la extensidn de nombrefici

Fechador horatio (“Time stamp”): Un registro de la ft'f:uy Y dt: :
hom en que i fichero fue creado o modlf:cadﬁ'pu! ] ;m:n e
Cada fechador horario de Fchere del sistema operativo DOSse m
tiene en I entrada de directoriv del fichero.

unto de datos similares que se alinacena

Fichero, archive: Un conj objeto de referencia por su nombre.

en un disco y que puede ser

} hi (A stintido por da-
. ASCH: Un fichero o archivo, que o3t constitt s
ft:sd:::tptiblcs de imnpresibn en ta anotacion ASCIL. Féase también
“Fichero de textc”.
i UTCEXEC: Un fiche Al _
Ficher o 65};&?}305. Cuando se carga inicialmente ¢l siste-
de disco DOS, busca un fichero AUTOEXECen eldi-

| disco DOS. Si encuentra dicho disco, ejecuta el fi-
de solicitarle la intruduc-

que conticne
ma operativo
reciorio base de
chero como un fichero de lotes en lugar
cion de Ya fecha y de 12 hora.

i : istema Operalivo
Fichero de Jotes: Un fichero de 6rdenes que el sistema operd

si i jera i fucido me-
DOS puede ejrrutar como st ¢l usuario lo hub:lt.ra mrrolt.b:x‘f.dC > me-
i i ichera de Jotes debie tener la extens
diante ¢l weclado. Un fu.hc_rc_ s c tent ensibn de nom-
brefichero BAT. El usuarto pusde ejecutarlo introducicnd

trefichero come si fueta una orden.

wpcena en un disco pero que

S apvad Mg aetdiv A . H - IS
drosses o Lop s Jisguedey doe gt il edineny lnddivo de 1H2S

T fidpere cun se at

srop et s

ro denominado AUTOEXEC.BAT -



466 ELmypc

susceptible de carga inicia) tiene dos fichéros ocultos, qQue contie-
nen partes de DOS que se manticnen en memoria RAM siempre
.que esté funcionando el PC.

Fichero de recubrimiento (“Overlay file”): Un fichero que conl iene
uno o mis recubrimientos.

Fichero de texto: Un fichero que contienc texto 1al como una caria,
papel para investigaciones o listas de dientes.

Filtro: Un programa que copia datcs desde un fichero de texto a
otro, realitando algin po de cambio sistemétioo en Jos datos a me-
dida gue los copia. Un cjemplo es un programa que copia de un
fichero solamenie aguctlas lineas de 1exto que contienen una deter-
minada secuencia de caracieres. E sistema operativo DOS 2.0 tiene
tres 6rdenes de filiro: SORT, FIND y MORE.

Formateado: El proceso de escribir una oonliguracién especial de da-
10s a tavds de la superficie de grabacidn de un disco, El usuario
debe formatear un disco antes de wiilizarlo para almacenar datos.
En el sisteina uperativo DOS, ha de uiilizarse 12 orden FORMAT
para reaficar ¢l lormaeado de los discys.- ’

Formularius continuas: Véase “Papel de perforaciones marginales”
© “Papel aiimentado por rodillo dentady® ipapel de perfomciones
murginales).

T gy e
Frugmesackin: La diviase de un b b de diseo on dos o 168 cle-
MENL0s NO CONHEUUs UM Un eleers secutdans, du qeer 3 corar

ficheios. Una fraginentacidn exvesiva puede retardar nowahlemente
las aperuciones de entrada/salida de discos,

Fuente: E} punto desde “donde” se realiza una operacién de copia
o de desplazamiemo. Se sucle utilizar en un rnino combinado 1al
como “licheru fuente™, “disco fuente™, e,

Fuente de alimentacién ininterrumpible (UPSE Un dispositivo que
protege a una computadara, o a atro dispasitivo cléctrico, contra 1o-
das las clases de anomalfas en la alinentacion eléairica, incluyendo
las caidas de tension, Cuando la tensién en L alinientacion de la
red cac por debajo de un nivel admisible, la UPS proporciona, de
fonma aomidiica, wna alimemacion de coniente aliema goeenal
por una bateria. La mayor parte de estas fuentes UPS para compi-
tadoras pequeiias suminisnan alimenacion solamente ol Henpo s-
fiviente para que el usuario intereumpa su wabajo y descanecte su
computadora de una lonna adecuada. Véase tambisn ~Sistwmn de
aliinentacion de reserva,

Fuera de linca: Signilicn que el dispositivo conesportclivnne to estd
en condiciones de wilicwiin i o [CPBATA [ ot aese
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con una computadora. Se¢ utiliza para desaribir un dispe-itivo pe-
riférico 1al como una impresora: Es el trminn opuesto a “En
iinea’. ) A

Grificos: l.a téenicz de formar una imagen a partir de ena confi-
guracién de puntos o de lineas en un dispositivo de salida de com-
putadora, al como una presentacidn vistal o una imprescia.

Graficos de trama: La técnica de construir una iinagen a gar:iy de
una configuracion de lineas de exploracion paralelas. Est técnica
se witizz por Jos zparatos de televisitn y por la mavor parte de las
nantailas s visnalizacion de coapoidoras,

Tirapo de usuarios, fiuh dr usuacios: Unn organiracidn de usearios
de rompuiadoras con inleresss comunes, Actualmenes existen eu-
chos grupos de usuarios constituidos por propictartos del IBM PC

Impresora de calidad de corrr_-spondencia:. L-'pa impnesora de ma_triz
de punws que imprime caracteres co!\suuudos por una excelente
configumacidn de puntos, que proporciona ua calidad compa rable
con 12 salida de una miguing de escribir provista de una cinta de
seda. .
Impresora de gran calidad de escritnra: Una im;)msom que forma
caracieres golpeando un eicmenio de tipo en f'elxw.: comtry e} Q&;:r:l
"a través de una cinta. Las impresomas de gran caiidud de escritera
proporcion.n i salidu de aita calidad pero iabagen a unas velo-
cadades piquiniias o ooderadis, i
Torprcsair Cr mairiz de punitos: Una cla's(' e hinpresora cova cabeza
e hmprenttn colans wt Plevs vertload de c!u_m-:mos d2 percu-
st que inciden en el papel a ravés de cinta emiinieda, Laoampee-
scra farma caracteres impresos golpenndo el papel con los slemen-
tos de percusidén a través de la cinw a medida que 12 cabera de im-
pmit')ﬁ s¢ desplaza a través del papel.

Interface: Un conjuinto de nurmas gue define Ia [orma en que se pue- -

den comanicar en:re si dos dispositivos de computadora.

Interface Centronics: Un tipo de inlc:_'face en paralelo utilizado por
muchos periféricos y computaderas, incluyendo el PC. Su nombre
completo seria “imerface compatible con Centronics™ puesto que
rephinente se nats de un products utifizado tnicialmenie por ta Cen-
3 wr ~ [T sy _
vonics Corperation. Los términos “interface Centronics™ e “inter
rrusill e - - -
fage en pantléle’™ se siwlen wrilizer de forma indisiinta, aunque un
interface Cenuonics es realmernte un tipo especifico de interface en
parafelo. ;
 Baerface e paraledo: Un Uip de interfuce evie una computzdora
y i perifénico. By el interface idoueo para coneciar una mmpresora
al B Frase tambaén “Tmeriace Contramio”, .
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Interface de RGB: Un tipo de interface utilizado entre computadu-
ras y algunm monitores de color, Utiliza un eable independiente
para enviar la informacidn de imagen para cada color (rojo, verde

y azul). Tiende a proporcionar una imagen de calidad mis alta que-

un interface de video compuesto.

Interface RS-232C: Una clase de interface en serie que se wiiliza por
muchos periléricos y computadoras, incdluyendo la compuiadora
PC Los vbrminos “interface RS-232C" e “interfuce en serie” se sue-
len utilizar de forma intercambiable, aungue un interfoce RS- 232C
es realmente un upo especifico de m:er{ace en serie,

triterface en serie: Una clase interface entre una computadora y un
perilérico. En el PC, se suele wilizar pata establecer la comunica-
ci6n con un modem u otra computadora. Muchas impresoras uti-
lizan también interlaces en scrie. Véase también "Imcrfa(.u.
RS-252C",

Interface de video compuesto: Una clase de interface que se utiliza
entre una computadora y uh mositor y gue combinn la totalidad
de la informacidn de imagen y de colotr en una snla seiial. Véase tam-
bién “Imesface RGB".

lntl»rprtw tn progra:ru que lee un programa que ¢l usuaria ha es-
crito y que realiza las acciones que proponen las sentenctas de di-
che program.:

170 (FJS}: Una abrewalura de {“enuada/salida’), yue son las dous.

operaciones bisicas que una computadora realiza en sus periféricos.

Joysticks Un dispousitivo de entrada con una palanca de mando mon-
tada en una junta de articulacién universal. El usuario puede indi-
car ¢l movimiento {que sucle ser un movimiento del cursor) despla-
zando la palanca en cualquier direccidn.

K:.Una unidad utilizada para medir la capacidad de la memoria de
una computadora. 1K equivale a 1.024 bytes.

LAN: Una abreviatura de “local area network" (red de 4rea loaal).
LAN es una combinacidn de hardware y de sofiware que conecta

"dos o mas computadoras, permitiéndoles intercambiar datos con

gran rapidez y compartir periféricos.

Lipiz 6ptico: L.ipiz que se utilizi con un moniter para la entrada
de compuiadora. El PC puede dewecar cudndo el Fapiz aptico 1oca
la panalla del inonitor a ttavés de un conmutador sinado en Iz

punta del lapiz. i e} monitor estd visnalinindo caalquier informa- |

cifn en ¢l punto Je Jonnco, el PC parde detcnniene B pespeiion
aproxindi el Wipiz dptice,

Lenguaje de alto nivel: Un lenguaje de programacion en el que o
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usuaric escribe programas en una notacién que es muy similar a
su forma natural de expresar el problema que quiere resolver. Véa-
se también “Lenguaje de bajo nivel”.

Lenguaje de bajo nivel: Un lenguaje de programacién en el que ¢l
usuario escribe programas cn una notacién que es muy similar a
las pasos que la computadora debe realizar para L‘Jmll.dl' el progra-
mu, Viase tamnbién “Lenguaje de alto nivel”.’ )

Lenguaje ensamblador: Un lenguaje de p'mrr.nn.xcic’m dr bajo ni-

vel. Se tata reatmestte de una notacién comnda par escrivir pro-

gramas en .eng,maje de miguina.

Lenguaje maquina: El dnico tipo de lenguaje de programacion que
una computadors puede comprender de forma directa. Un progra-

a escrito en lenguaje médquina estd constituido por una cadena de’

miimeros v resulia muy dificil de compn':ndu para los usuarios. En
consecuencia se likizan ggmpll.:dores intérpretes v ensambladores
para permitit a los usuanas tratar los programas er una forma mas

lcglbl“ -h.

e -
Lenguaje de programa@Pn: Una torma de notacion para esaribir
programas de computadpra. Muchos lenguajes de programacion di-
fererrtes cot purios fuertes y débiles distintos son wtilizables por su
PC. Féase también "I,fnguajc de zlio nivel” y “Lengicje de bajo
nivel™.

M: Una unidad utilizada pars medir la capacidad de la memorin de
una computadori. 1M os equivalente a 1621 K o 1.048.576 byies.

Memoria: Cualquier elemento de hardwate que una computadora
wiiliza para almacenar datos. Véase también "RAM”, “ROM”™ ¥
“Unilad de discos™.

Memoria de acceso aleatorior Féase “RAM™.

Memoria de sblo lecturm: Féase “ROM™,

Mensaje de-solicitud (“Prompt”) Un mensaje procedente de una

compwadora que invita ai usnario 2 introducir alguna informa-
cion. El mensaje de solicitud de Ja linea de orden estdngar de DOS
esta constituido por ¢l iombre del disco por defecio seguido por ¢l
carader indicazivo de “mayor que” ().

Mend: Uni Jista de fo que un programa puede realizar a continua-

cion y e el programna visualiza para solicitar del usuario sus ins-
trucciones. Fiusuario debe responder a este solicitud seleccionando
uno de los elernentos o aniculos del mend,

Finomies qakeries Do i de ohtensr 2l margen derecho o=

revio de Jicumm ato impiesa incluso insermndo wagnitdes

682
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ig}lales de Fspacio entre todas las palabras en una lista. La salidy
microespaciada se parece en su aspecto a Ia composicion tpografi-
ca. Véase también “Espaciamiento proporcional.

Modem: Un dispositivo para establecer una comunicacion enue
computadoras a través del sistema telefbnicn. Un modem aciiia con-
virtiendo datos entre la forma digital utilizada para una comptia-
dora y una forma de audio (un “ono de portadora™) gue puede
transmitirse a wravés de las lineas welefonicas. “Modem" es una con-
traccion de “maodulador/demnodutador”.

Modem de concxién directa: Un tipo de modem que s¢ conecta al
sistema telefbnico mediante enchufe directo en una toma de pared
modular.

Modulador de RF: Un dispositivo que adapta un aparato de televi-
si6n para su wiilizacién como una pantalla de visualizacién de
computadora. ’

Monitor: Un dispositivo similar a un aparato de television gue una
compuadora puede utilizar para visualizar palabras o imigenes. Un
monitor puede visualizar imagenes monocromaticas 6 en color. En
el IBM PC, debe utilizarse un monitor con un adaptador “IBM Co-
lor/Graphics Monitor Adapier™ 0 una warjeta adaptador: equiva-
lenie. Péase también “Visualiracién monocromitica™.

MowsrtRmém): Un dispositivo de emrada que el usuario pucde des-
placir a wavds de Jr superficie 42 ona mesa o un suparte especial-
mente adecuado. Muchos progiamas de aplracion persaiten al
usuario el empleo de un “ratdn” para conuolar el movimienio el
cursor,

Nivel de error: En ¢l sistema operative DOS 2.0, un valor estable-
cido por una orden exterior para indicar si {2 orden finalizss de tor-
ma normal o con un error. Una orden 1F puede comprobar el nivel
de crror ¥ womar diferentes cursos de accién dependiendo de si se eje-
cutd de forma sarisfactoria, o no, uny orden precedente.

Nodo: Una computadora conectada a una red de irea local (LAN),
considerada desde ¢l punto de visia de Ja LAN.

Nombre de dispasitivo: Un nombre wilizado por el sistema opera-
tivo DOS para identificar un dispositivo periférico como una con-
sola o un interface en serié. Siempre finaliza con dos puatos. Por
ejemplo, en la orden copy con: bexample.sxt | ENTER} , “con:™ es
un nombre de dispositive que se refieré a la consolu.

Nombre de ficheeo: El nombre wilizado yuira identiticar un fichero,
Se: sucle denoimina wii “especiticaciin de fichew™, Es diferonte de
“nombrefichiens”, que ¢s 1a parte de un nombre de fichero gue des-
cribe el conenido del tichero,

@
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Nombre de unidad de discos: Se e conoce formalmente como un “es-

pecificador de unidad de disco™ y s¢ trata de) nombre de'una uni-, -

dad de discos que se utiliza solo ¢ con un prefijo para la especiti.
cacién de un fichero. Por ejemplos, en la orden copy leexzraple.xt

D

2: {ENTER} . “b" y “a” son numbres de unidades de discos. i

Noumbrelichero: La primera paite de un nombre de fichero, que des-
aibe el contenido del fichero. En el nombre EJEMPLO.TXT,
“EJEMPI.Q" es el nombrefichero. -

Niamero de linear Un nitmero que identifica una linea en un fiche-
1o de wx1o,

Objerw, destino: El punw “a donde” se destinie una operacién de co-
pia o de desplazamirnto. Se suele utilizar en un: término combina.

do il come “fichero ohjeto™, “disco objeta”, etc.

Opcién: Una lexa precedida por una barra inclinuda que prepor-
ciona una informacibn suplementari: de orden DO3 acerca ée lo
que se quiere hacer. Por ejemplo, en la orden copy example, txt
he/v {ENTER}, 1a opcion /V indica a la orden COPY que efecitie
una lectura, con ¢] {in de verificar que se estd escribiendo de forma
correcia. Cada orden DOS reconoce su propio soniumo de opan-
nes ¥ las interpreta a su propia wanrera. .

Order: Una pulsacion de tecles o una linea de enirada que intro-
duce el usuarie para hacer que un sisterma operaiive o un progra-
raa de aplicacion realice su terea, Por ejemple. 1a orden DIR es una
orden de sistema operativo DOS que efectiia el Tistado del conteni-
do e un dircoiatio de Jisro, Un pingrama de nrocesamicento d= pa-
fabrus aceptaria Grdenes que bictera tareas tales como suprimir una
patlihra, introducr on biogue de wxte, o comenzar una neeva pa-
gina. Véase tembitn “Oxden exterior” v “Orden interna™

_Orden exterior: Una orden de sistema operativo DOS quc se alma-

cena en un lichezo de disco con la extension de nombrefichero COM

. 0 EXE y que se carga en mmemoris RAM cuando ha de ciecutarse,

Orden interna (interiork Una orden que forma parte del sistema
operativo 1DOS y que, por consiguiente, s¢ manticne en memoria
RAM sierapre que esté funcionanda el sistema operativo DOS. Féa-
se tambitn " Onden exterior™. .

Papel de avance por roditlo dentado (“Pin-feed"): Papel con una hi-
lera de orificios de rueda dentada a lo largo de cada uno de sus bor-
des. Tamnhién se le denomina “lurmulario continuo™. Se suele ven-
der en cajas ue varios milies de hojas, con dichas hojas unidas ex-
tremo a extiemo ent una handa plegada continua.

Paddmeir: Uaa palzing en una linea de orden DOS que sigue el
nombre de Iz aorder: y proporciona a la oden informacibn acerca

~ .
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~ de lo que st quiere que realice. Por ¢jemplo, ¢n la orden diskcopy
azh: {ENTER}, “a:" y “b:" son parimetros. Véase también “*Qp-
cibn”.
Particién, fraccionamiento: Una pante de un disco fijo que esté de-
dicada a almacenamiento de disco para un sistema operativo parti-
cular. Cada particién solamente es visible para el sistema operativo
‘para el que estd destinada. -

PC I: Una versién primitiva de Ja computadora personal de IBM
que puede wener hasta 64K de memnoria RAM en la placa del sistema.

PC I Una versidn de la computad.o:é personal de IBM; introduci-
da coinn una sustitucion de la primitiva version PC 1, que puede
ener hasia 256K de memoria RAM en la placa del sistema.

PCDOS: El sistema operativo mis frecuentemente uiilizado en el
PC. Véase también “DOS".

PC XT: Una version de la computadora personal de 18M que pue-
de tener hasta 256K de memoria RAM en 1z placa del sistema y que
tiene un disco fijo incorporado.

Periférico: Un dispositive que una computadora utiliza para wans-
ferir inlormacibn, en ambos sentidos, enue ella misma y el mundo
exterior. Algunos ejemnplos de periféricos son una pantalla de vi-
sualizgcidn, una unidad de discos ¥ una impresora.

Pipe (Tubo): Una conexion directa entre la salida de un programa
¥ la entrada a otro. El siswina operativo DOS 2.0 puede crear uno
de estos ronductos entre upa salida de visualizacion de programa y
una entrada de teclado de owro programa.

Pista: Una zona anular de daos en un disco que pasa a wavés de
una abeza de leciura‘escritura a medida que gira el disco.

Placa del sistema (“System Board™): La placa de circuito impreso
grande siwada en el interior de la vnidad del sistema {*'System
Unit”) con muchos componentes electrdnicos montados en ella.
Contiene la mayoria de Jos elementos elecironicos que constituven
el fundamento de las uperaciones de la computadora PC.

Plansilla: Una linea de texlo que la caracteristica de edicion correc-
tora de lineas del sistema operativo DOS uiiliza como ta base para
crear una linea de texto nueva o modificada, Con e cmpleo de las
teclas de funcién de programa, 1a tecla INS y la tecia DEL. el usuario
. puede copiar caracteres desde la plamilla a la linea nueva, saltar a
travis de caraciees de nlantilla e thseine nuevis cncaerses on e li-
hea nueva.

Prucesador de palabras, procuwsador de wextos Un ediar de nexsn
comcehide cipecinlmente pona 10 corvocian de docoaoestos b

e
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como cartas, memordndums y manuseritos, a diferencia con los fi-
cheros de datos tales como listas de envio por comreo y registzos
financieros. . i '.::-_:"‘;;

Programa de apiicacién: Cualquier programa de cdmputadora que
realiza una tarea tal como Ia edicién correctord™de una cana, el

dilculo de las ndminas 62 su compaiifa o ei mamenimiento de las,

anotacgones en su agenda ¥éase también “Shitema operativo™

Programas de dizgnéstivo: Frogramas para diagnosticar problemas
de! hardware en ¢l PG Estan incluidos en un disquete suminisba-

do con cf PC. El usuario tjecniara dichos progiamas cargdndoles -

inicialmente desde ¢! disquete (es ducir colocando el disquete de
diagndstico en 1a unidid A ¥ eacendiendo su PC) y realizando elec-
ciones a partir de los mnenis que ef programa le preseruara. ¥éase
también “Diagndstico de eacendido™.

Proteccién de copia: La prictica de realizar un disguete no copia-
ble almacenandn datos en e mismo de una forma no nermalizada,
Las proveedores de software suelen proteger contra ia copia a sus
disquetes de disuribucién para evitar que un comprador copie los
disquetes v los revenda 2 1erceros. — .

Pulsacisn de tecla (“Keystroke™): La cantidad de datos que inuo-
duce ol usuaric a iravés de un teclado al pufsar vua tecta.

Punto (.) {lotante: Un imétodo de almacenar da10s numeériccs que
permite a una computadora representar valores no enieios tales
como 125, $.1415926 y 0.0000001.

RAM: Una akreviatura de “random-uccess memory™” (memotia de
acreso aleatorio), que es un tipo de memoria que se utiliza para al-
macenar un programz de computadora y los_ dates que el programa
sOmels a (ratamicntn mivniras gque se esi: ejecutando el programa.
La memoria RAM se encuenira en la placa del sistema PCy en Jas
tarjetas de adaptadores.

Bznura de expansida del sistema: Un conector para retenier uni tar-
jeta adaptader La unidasd del sistema (“System l{m:")_ y Ja unidad
de expansion del sistema (“Sysiem Expansion Unit”) tenen ambas
utias ranaras de expansion del sistema.

Ranura de proteceidn de fa eseritura: Una muesca €n €] borde de-
recho de la envolura de plastico de un disquete, que si estd cubier-
ta por un 1o de clutd, prowgoe 4 el disco conua cualauicr tenta-
tiva de escrivura.

Recubrimiceto “Overley”): Una poric de un programa de compu-
v s ehpgneenz o a0 lichero senarado del fickero COM o

LXE que contiene S parte prinvipa del prrograma. El programa car-

gy -,
LR
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-
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ga ¢l “overlay™ en memoria RAM solamente cuando s necesita,
Los programas grandes pueden reducir sus necesidades de memoria
RAM argando varios “overlays” en la misma parte de RAM, pero
¢n momentos diferentes,

Red de érea local: Véase “LAN",

Rediréccion: Envio de la salida prevista para un destino a otro di-
ferente o la bitsqueda de Lu entrada pregisi: come procecsnts de un
origen en otro diferente, El sistema operativo OS5 2.9 permitwe al
usuario redireccionar la salida de visualizacién Y Ja entrada por el
teclado de la mayor parte de los programas para ficheros o dis-
positivos.

Reserva completa: Una reserva (“backup™) de todos los ficheros en
un disco. Véase también **Reserva parcial®,

Reserva parcial (“Partial backup™) Una reserva de ficheras selec-
cionados en un disco. Una reserva parcial suele incluir todos los fi-
cheros cambiados a partir de la més reciente reserva completa del

de cualquier clase. X . . = e

Resolucién: La mis pequefia separacidn entre puntos en una ima-
gen que un dispositivo puede representar como puntios separados
en su salida. Por ejemplo, una impresora de matriz de puntos que
imprime 72 puntos por pulgada lineal tiene una resolucidn de 1772
pulgadas. La resolucitn es una medida de cuantos deialles puede
imprimir o visualizar un dispositivo de grilicos,

ROM: Una abreviatura de “read-only memory” {memoria de sblo
lectura), que es un tipo de memoiia que retiene, de forma perma-
nenie, lus dalos almacenados cuando se fubrica 1a memoria ROM.
La computadora puede leer lus datos pero no puede cambiarlos. La
memoria ROM se utiliza paru retener algunas partes del sistema
operativo del PC, el iniérprete di: BASIC y otros elementos funda-
mentules de soltware operativo. '

Rueda dec impresién, disco impresor: El nombre que se suele dar a
un tipo de elemento de impresién uiilizado por muchas impresoias
de gran calidad de escritura, Esta rueda impresora s parece en su.
aspecto al cubo y los radios de una rueda de vehiculo, con un solo
caricter imprimible sobresaliendo en ¢ extremo de cada “rudio”.
Fsa impresora posiciona los diferentes caracteres énfrente del pa-
pel giranda la rueda alrededor de su eje. Véase tambisn *Ihimble.

Sector: Ui unidaul fisica Je informacion grabadi cir nna pista de
disco. En el sistemia oporive DOS, un secor de disquete ticne wia
longitud de 512 bytles y cada pists cuntiene acho o NUEVE SCCLOEes

disco o 10dos los ficheros cambiados desde 1a mis reciente reservas-— 7"
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Semigraficos: La tbcnica de construir una imagen a partir de carac-
teres, con la frecuente utilizacidn de simbolos especiales tales como

cajas y wriangulos. ’

Simbole de parimetro: Un signo del tanto por ciento (%) seguido
por un nimero, que se utiliza en un fichero de lotes para represen-

-tar un parimetro. Cuando se ‘ejecuta el fichero de lotes, cada %1

en «l fichero de loizs se sustituve por ¢l primer perdmetro de l1a or-

den que ecrid o] fichers. mientras que cada “%27 se sustituye por
b ] . . . .

el segundn parinero v a Do onssivarmerie Cada %07 se susdaye

par el propio nombre de la orden. -

Sinecrona: Deseribe un tipo de trensmision de datos que se wiiliz
para establecer Ia cotnuricacion entre una cmnpulad?l_'.z youaa fra-
vis de modems. La transmision sincronn se suele utilizar erure d0§
computadoras grandes o entre un terminal o comgumﬂora peque_ﬁa
yla clase e ._om!gumdora_ gram_ic que muchas sociedades comercia-
les explowan par su propis uso.

Sistema de alimentcién de reserva: Un dispositivo que protege a
una computadors o 2 otra dispositive eléarico contra an?ma_iia.s en
Ia alitnentacion. Es semejanie 3 una fzente de zlimen:acién ininte-
rrunpible, pero no proporciona proteccion contra perturhaciones
de la alimenircion tales como sobrecargas y altas demundas.

(@‘} Sistema de gestién de tase de davos (DB_MS): Un ptcg‘l‘:‘;nl:.‘..dl‘. =pli-
. eacifn que procesa infermacion organizady como un conjunte de

regisiros, constituido cuda uno por carupos de dmos: Un D3MS pue-
de visualizar £ imprimir informes obtenidos a partir de una base de
datos y puede realizar varias clases de prorcs.muemo,_:ales como v_:la-
sificacion de registros, tetalizacién de campos 2 parr d? grupos de
regisiros v seleccion de registros sobre o base de ios vaiores de los
CAMPOS.

Sistema operativo: Un programa dc compuradora que amlm}a los
detalles t2enions del funcionamienio de una cqmpumdora, dqand.o.
Jibres a los programas de aplicacion para rca}u.ar una warca de uti-
tidad. Fjemplos de lareas de sistemas operativos son la lectura de
programas de aplicacion desde un disco, la f:'a‘plaaén de las pulsa-
ciones de! 1ecldo y 1a presentacién dg la salida de up programa de
aplicacifn en: el dispositivo de vi;ualizacién.

Sistema nperativo de disco: Véase “DOS™.

Sistema de tiempo compartide: Una compumdcm_a grande que pue-
de ser enmpartida por muchos usuarios que realizan tareas no afi-
nes. Muchos sistemnas de deripo eompartido se explotan comno ser-
vicios comercintes. K .

Software: La wotalidud de los programas de computadora que hacen

[
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que ésta realice 1areas de utilidad. Mimism'l ]

grama o, ¢l conjunto de pro-
s de computadoras que hacen que la mi L pro

de utilidad particular. qur: Ja misma realice una tarea

“Spooling” (Dperacién simultinea de periléricos en linea): El pro-

ceso de enviar ficheros de texto a una cola, desde la cuasl puede ser

objeto de impresion, con posterioridal. Yéase también “Cola™, El

wrmino s . . " .
pool” es una abreviawura de “sysiem peripieral output,

on-tine” (salida en linea de periféricos del sistema).

Subdirectorio: Un directorio que se almacena en otro directorio

comoa si fuera un fichero, El sistema operativo OS 2.0 permite al
LAy

usuario definir muchos niveles de subdirectorios en un disco

'l:ar]cla de adaprador: Una tarjeta de circuito impreso qué propor-
~ cionaa su PC1nas mmemoria, le permite controlar un nuevo d'?o)o-
sitivo o darle alguna otra capacidad nueva, Debe enchufarla l:nh]l :
de 1as ranurnas de expansién del sistema en L unidad del si I "
en la unidad-de expansion del sistema, e ©

T:r;ct‘a de co-procesador: Una tarjea de adaptador que contiene
una (.!"U._l'"u(;(!e pamitir a su P ejecutar programas concebidos
para la utidizacion de wna CPU distinta a la del microproa -Id

8088 del Intel incorporade en el MCC procEsder

Tarjeta de RAM: Una anue as
b H juta de adapado F a1 acid:
Crnetia M de s - 7 r anc amplia la apacidad

Tarjeta de opcion: Véase “Tarjeta de adaplador”,

'I_‘arjcla t?uhi[unciéu: Una tarjeta adupladora que proporciona va-
rias hmcu_mcs y que Je permite afiadir mis capacidades {uncionales
a su PC sin agouar las ranuras de expansion del sistema,

Tecla. ALT: Una tecla del 1eclado del PU etiquetada “Alr’. Se
nuncia _"all" {una sola silaba) 0 “aliernae™’, Algunos ;;ro r m pr:;
apll’tat-:l('}n e permiten realizar funciones de control maﬁrl:niasd
oprimida la tecla ALY y pulsando una wela normal Obscrvcmuz
la 1ecla ALT ne es equivalente a la tecl: CTRL 0 a. la tecla :;:'(‘

;.[‘ccla de caracteres: Cualquier tecla en ¢} wclado del PC gue, cuan-
o s¢ pulsa, inroduce un caracter. '

Tecta de control: Féase “Vecla CrrL”, )

Tecla CTRL: Una tecla en e 1eclisdo de se PC etiquetada “Corl™. Se
e " < el e | ol Se
!:..I_::.im" t u-m_r_ul' . Muachos programas de aplicacion permiten al

f’ intrelucie drdenes e programas manieniendn oprimida L
b Gk y passiando i weid :

RTINS W 14

Tela £5 08Kz 15 0o sing:
' :;‘{' UL e ] h_llll.lll:l en b e ladn de s cmapaneden e
a0 Lty i o . - -
' et ctiguetardied . Se S denining tieabien Crecd deoe

C108: - i77

torno"’, puesio que su funcién se parece mucho a1
retorno del carro de una miquina de escribir.

2 de la ecla de

Tecla Esc: Una teclaen ¢ 1eclade de su PC etiquetada “Esc”. Esla
abreviatera de “eseape’’. Muchus programas de aplicacion permi-
ten al usuario utilizar esta 1eciz para escapar de una condicion de
error o pata cambiar el progruma desde un modo operativo a owro.

Teclz de retorno: Féase *Tecla ENTER".

Tedado numérico: Lin grupo de teclas si

lisarse parn intradue
o bien s¢ pucden emplonr pura realizar fuact
COME pusicionamieo de! cursor.
" pominar "~ teclas decontrot ded curser”
tre cstas dos funcienes hay que pulsar la tee

wdas cerca del lado dere-
<ho ded weclado del PG Esias teclas tienen dos funciones: pueden uti- -
ir ninneros ecomo ¢l teclado de una calculadora
ones de programa tales
En exte vHtinmo casd, st seelen de-
_ Purs commatar las tecizs en-
la N LOCK, que estd

situada immediatmente por encima del teclado numérico.

Teclas ¢c control del aurson Véase “Tedado numérieo™.’

Teclas de funcién de programas (PFK): Se trafa de diez teclas si-
ulidis en ol extrenuo izquicrdo del teclndo del PC. Muchos piogra-

-~ - . -
thas Je aplicacion prronten al vsuaz

o emplear estas tecas de fun-

@it’m parz realinar of ~raciones de control. Por werapic, un progesas

" ior de pakabyas p wiriu
~spr, introdueir o barmr wxioy
o rerminadas palabtas o fruses.

permilir su urilizacién para desplazar ¢l cor-
buscar ¢! texio correspondicents a de-

Thimble {Dedal): It nombre que se suele dar a una cluse d¢ ele-

menta impresor uitiizdo bor algunas impresoris

de gran calidad

de excritngin. .08 cavaciui s susceptibles de finpresidn con este nom-

bre sobresalen on relieve en brazos gue salan del be

yrde: de un disco

de plastice plano, de medn que ¢ clemento de impresion tiene ¢l
aspecte de un “ddedanl ™, oo los brazos constituyendo los lados del

dedal. 15 impreserd posiciona caraciores diferenies
pel girado el clemt
*Ruwda de impresiin’.

enfrente det pa-

nio impresn altededor de su ¢je. Véase tambitn

Tono e portadora: Una sefial de audie generada por un modo. El

modem (nmsmite dalos maxdulando el tono, de {for

g muy similar

a uma emisora de adio que transmite sonidos modulando una se-

fial radioelecrio,

\
Teactor: Un mecanismo que eleree uni traccitn sobre papel con per-
sora. Engrana los ori-
ch: varreas o ruedas den-

-

foraciones nuargimles o raves de una impre
Ficios du ruedan dentada del juipet con un par
i cenriea iy outie incorporade =t una i

dirse (uando sta pracEo.

mpresor 0 ana-

6o.
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Trazador (“Plotter™): Un dispositivo de salida que dibuja graficos
desplazando un 1ipiz sobre una lamina de papel bajo control de
computadora. :

Unidad dc discos (““disk drive™): Un dispositivo que lee y escribe da-
tos en un disco magnético, de forma muy similar a como una gra-
badora de cinta lee v escribe grabaciones sonoras en cinta magnéti-
ca. Véase también “Unidad de disqueres” y “Unidad de discos
rigidns”. )

Unidad de discos por defecto u omisién: La unidad de disco que un
sisterna operativo DOS o una orden uiiliza para leer o escribir un
fichero cuandn se ha omitido el nombre de la unidad e una espe-
cificacién de fichero. El nombre de la unidad por defecto corriente
se visualira en e} mensaje de solicitud de 1a linea de 6rdenes del sis-
tema operativo DOS estindar,

Unidad de discos rigidos: Un tipo de unidad de discos que uitiza
un discu rigido {duro). E} disco duro suele estar permanentemente
sellado #n la unidad de discos para protegerle contra Ia contamina-
ci6n del polvo. Lus unidades de discos rigicdos tienden a tener una
mayor capacidad, veloridad y fiabitidad que las unidades de discos
flexibles y también suelen ser mas caros.

Unidad dec disquetes: Un tipo de unidad de disco que utiliza un
disquete.

Unidad de expansién: Viase “Unidad de expansibu del sistema®,

Unidad de expansidn del sistema: Un componenie que se une a la
. unidad del sisiema (“Sysiem Unit") a wavis de un cable de rans-
misién de dates. Proporciona ranuras par tarjetas adaptadoras adi-
cionales y espacio para unidades de discos suplementarias.

Unidad del sistema {(*System Unit"'): E] componente ceniral de IBM
PC. Contiene una o mis unidades de discos, una fuenie de alimen-

tacion, la placa del sisiema y un namero variable de tarjetas
adaptadoras,

UPS: Véase “Fuente de alimentacidén ininterrumpible”.

Utilidad de informacibén: Un negocio que utiliza una computadora
grande para oflrecer informacion y servicios busados en l1a informa-
cién al publico.

Valor par defecto o por amisién: Un valor (por cjeinplo, correspon-
diente a un prdameno) que el sisicma operativo DOS o una orden
supeoaihd cuando fo se da nraghn valo

Verifivadiin: Fl proceso di Jeonna licia aods ae datos de discos des-
P de s esoiiuna para cerciosarse de gue se esoribié de Boanoe

g e TSt
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rrecta. Para hacer que la orden COPY verifique su salida, utf]i?t la
(Jpci('n‘l. /V_ Para hacer que ¢l sistema operativo DOS 2.0 verifique
todas las salidas de disco, ha de ejecutar Ia orden VERIFY.

Visualizadén monocromitica: Un dispositivo de presentacién vi-
sual similar a un monitor, gue debe utilizarse con un adaptador de

visualizacién monocroméatica de IBM o una tarjeta adapiadoras equis,
valente. En esta visualiracién monocromatica se¢ presenia una ma-

gen de colur verde sobre fondo aegro con mejor definicidn v inencs
fluctuacion que en la mayor parte de los monitores.

¥§5650°
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DEL VALLE BENITO JUAREZ : e T

03100 MEXICO, D.F.

TEL. 5593979 e ' R

oo oo . S

4.-MA, DEL ROSARIO COVARRUBIAS . GUTIERREZ EDIF. LUCHA REYES DEPTO.104 .

SECRETARIA W, PEDREGAL DE CARRASCO COYOACAN

U.N.A.M. . 04700 MEXiCO, D.F.

DEPFI ’ TEL. 6651185

TACUBA NO. 5 o

CENTRO CUAUHTEMOC
06000 MEXICO, D.F.
y TEL. 5125613 | oL
B 1 :
5.-MARTHA G. DURAN ROMERO ) JUAREZ NO.19-101

ABOGADO AUXILIARIO - . TIZAPAN SAN ANGEL
U.N.ALM, _ MEX1CO, D.F.
DIREC. GRAL. DE ASUNTOS JURIDICOS TEL. 5503922 .
ZONA CULTURAL : - CoL R
CIUDAD UNIVERSITARIA : .
MEXICO, D.F.
TEL. 6226320 .°: o-"L°Ll

6.-PAULA FERNANDEZ MENDOZA ' C.PERONO. M-2 L-38
TECNICO EN ELECTRONICA XALPA IZTAPALAPA
TRANSDATA SERVICIOS, S.A. DE C.V. ‘ 09640 MEXICO, 'D.F. .-

b oL - .
MAR GONICQ NO. 50-B ‘ ; . -

*  POPOTLA MIGUEL HIDALGO o T
11400 MEXICO, D.F.

TEL. 3999891



7.-JULID CESAR GARCIA PIRA

D‘T I ¢ -
MOSQUETA NO.74-8 - T
GUERRERO CUAUHTEMOC PR
06300 .MEXICO, D.F._
TEL. 5296349

9.-ROCIO HERNANDEZ OLALDE '~ ' * '
" CONTADOR GENERAL S
MEDTRONIC § DE R.L. DE C.V.
INSURGENTES SUR" NO.954 11 P.
DEL VALLE BENITQ JUAREZ
03100 MEXICO, D.F. .
TEL. 6829433

10.-CLAUDIA HERNANDEZ VAZQUEZ

SECRETARIA A Lol

MEMO "ICONSA, S.A, DE C.v.

ORIENTE NO. 245-C NO. 162 .

AGRICOLA ORIENTAL IZTACALCO " . .. ¢

08500 MEXICO, D.F.
TEL. 7630757

11.-JORGE G. LOPEZ HERRERA
RELACIONES PUBLICAS

GRAFFITI DISERD ' L C

CARRILLO PUERTO NO. 285 ToT
ANAHUAC MIGUEL HIDALGOD

11320 MEXICO, D.F. -

TEL. 3994073

12.-JULIC CESAR LOPEZ HERRERA
GTE. ADMINISTRATIVO
MEDTROMIC, S. DE R.L.-DE €.v.
INSURGENTES SUR :NO. :954¢1t 7P .7 -
DEL VALLE BENITO JUAREZ
03100 MEXICO, D.F.
TEL. 6829453

CTEL. 7635072 L

SUR 73 NO. 4459-301 -
VIADUCTO PIEDAD 1ZTACALCO )
08200 MEXICO,-D.:F. DI
TEL. 5387344 : ... . ..

@y P
-

MOSQUETA NC. 74-8
GUERRERO CUAUHTEMQC
06300 MEXICO, D;F, Juwy n70712 .
TEL. 5296349 RS

ANDALUCIA ¥0.5-2 T
ALAMOS '

MEXICO, D.F. R
TEL. 5308718 oo T

b €.

CLUE T onEE T

SUR 20-B NO. 86 . T
AGRICOLA ORIENTAL IZTACALCO ;

08500 MEXICD;. D.F.

RAFAEL REBOLLAR NO. 123-4B° .0 -
SN. MIGUEL CHAPULTEPEC

MEXICO, D.F. Gy . T
TEL. 5163945 L - -

= Lo »
< - 1

LTI}

PRIV. DE MONTECRUCES NO. 30.7
SN. LUCAS X. :

MEXICO, D.F. sootenToy
TEL. 67464386 ) LT



13.-ROLANDO LORENZO GARCIA ) AV.. CUAUHTEMOC NO. 698 101 BIS
AUDITOR N NARVARTE BENITO JUAREZ . _ _
BARRAGAN, LOREXZO Y CIA, S.C. 03020 MEXICO, D.F. T e
A TEL. 5234320

AV. CUAUHTEMOC NO. 69BINT-101-BIS
NARVARTE BENITO JUAREZ

03020 MEXICO, D.F.

TEL. 5234320

14.-MOISES ROMERO CEDILLO y CALLE MARIONO. 129 .
PS1COLOGO Cse ' PAVON T
CONSULTORIO PSICOLOGICO™-- . "%~ : NEZAHUALCOYOTL, EDO. DE MEXICQ™" 77 ~% %

TEL. 7654430
CALLE FAISAN NO. 22
BENITO JUAREZ
NEZAHUALCOYOTL, EDO. DE MEXICO

TEL. 7939162 - .
15.-MANUEL TEJADA RUIZ - M. LERDO DE TEJADA NO. 118
.- " GUADALUPE INN ALVARO OBREGON,
01020 MEXICO, D.F. ' . °
TEL. 5502734 T et
M. LERDO DE TEJADA NO. 118 : _ o ' e
GUADALUPE INN ALVARO OBREGON .
01020 MEXICO, D.F.
TEL. 5502734
16.-CARLOS A. VEGA QUIROS AMATISTA NO. 58
GERENTE : ESTRELLA

LA TORRE DE PAPEL, S.A. DE Cuv. <™ MEXICO, D.F.

FILOMENO MATA NO. 6-A i o CE T
CENTRO CUAUHTEMOC '
06000 MEXICO, D.F.
TEL. 5129703




