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INTRODUCCION. 

LAS NOTAS DE ESTE CURSO SON ·RESULTADO DE LA' COMPILACION Y 
EXPERIENCIA DEL COORDINADOR Y LOS INSTÍWCTOREs EN APROXIMADAMENTE 
20 OCASIONES QUE SE HA IMPARTIDO EN LA DIVISIONDE EDUCACION CONTINUA .. 
DE LA FACULTAD DE INGENIERIA. . 

DE NINGUNA MANERA SE PRETENDE CUBRIR LAS EXPECTATIVAS DE UN LIBRO 
DE TEXTO NI MUCHO MENOS; COMO PODRA COMPROBARSE SE CUENTA CON 
INFORMACION DE TRES TIPOS. . . 

APUNTES Y NOTAS PREPARADAS DIRECTAMENTE POR LOS PROFESORES . 

. UNA SELECCION DE ARTICULOS Y COPIAS DE LIBROS Y REVISTAS QUE· · 
COMPLEMENTAN O CUBREN PUNTOS ESPECIFICOS DE LA TEORIA DEL· 
CURSO. 

. . . . . . . . . . 

PRACTICAS Y SESIONES GUIADAS CON EJEMPLOS QUE . INTEGRAN LA 
PARTE MEDULA~ DE LAS EXPOSICIONES EN LABORATORIO; EN ESTA .. 
PARTE VALE ACLARAR QUE LA SELECCION DE EJEMPLOS VARIA Y SE . 

·. ADECUA DEPENDIENDO DEL PERfiL DE LOS PARTICIPANTES EN CADA 
CASO, EJEMPLOSINGENIEÍUi..ES, ADMINISTRATIVOS, ETC:.· 

ES NECESARIO MENCIONAR QUE LA TOTALIDAD DE LOS PUNTOS PLANTEADOS· 
EN EL TEMARIO TEORICO SE CUBREN EN LAS NOTAS; ASI MISMO, EXISTE. 
INFORMACION ADICIONAL COMPLEMENTARIA, Y A QUE EL CURSO SE CONSIDERA · 

. . ' l . . . . 

UN CURSO INFORMATIVO Y NO FORMATIVO. 

SE I~'TEGRA UNA GUIA DE ACCESO A LAS NOTAS CON LAS ACLARACIONES 
RESPECTIVAS Y LA UBICACION DENTRO DE SU CARPETA. 

CUALQUIER OBSERVACION O SUGERENCIA PARA MEJORAR LAS PRESENTES 
. NOTAS SERA BIEN RECIBIDA POR CUALQUIERA DE LOS INSTRUCTORES O POR EL 

COORDINADOR DEL CURSO. 

ATENTAMENTE .. 

ING. HECTOR ARRONA URREA. 
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INTRODUCCION A LAS COMPUTADORAS PERSONALES 

¿QUE SON Y PORQUE UTILIZAR COMPUTADORAS PERSONALES? 

¿NECESIDAD Y/O AVENTURA? 

000005 

En la actualidad, nadie tiene que decimos que el mundo de la computaCión es diferente, esto lo . 
entendemos pero no lo asimilamos, nos intimidan los términos no .familiares, los lenguajes -
extraños, los tecnicismos y en oeasiones hasta el idioma inglés. · · 

A pesar de que cada vez oímos con mayor frecuencia sobre lo que hacen o dicen que hacen las 
computidoras, es posible que nos encontremos como millones de personas, sin una visión clara 
de lo que son, lo que hacen, para qué sirven y cómo podemos utilizarlas . 

Si este es tu primer contacto forníal con· el mundo de las computadoras, de algo debes estai. 
seguro, será una experiencia apasionante aunque en· ocasiones sea frustrante, muchas de estaS 
frustaciones proveendrán de las limitaciones humanas, como por ejemplo, el tiempo necesario 
para observar las cantidadeS impresionantes. de información y conocimientos. 

• Las personas que ya tienen tiempo practicando o utilizando las computadora, tienden a olvi~ 
lo que les llevó introducirse y acumular la gran cantidad de términos y conocimiento; se nos 
olvida que en alguna ocasión nosotros también empezamos, lo que origina en parte la imagen 

·de superhombres que en ocasiones nos formamos los "computólogos~ ó informáticos; · 

Es conveniente situamos en el mundo actual, la computación es una necesidad del mundo . . 
contemporáneo y si está a nuestra mano, porque no utilizarla. Cabe aclarar un principio básico, 
"La computadora es un medio, no un fin" es una herramienta que debemos de utilizar, dicha 
utilización será en algunos casos más a detalle y en otros sólo contemplaremos productos finales 
de alguna aplicación; en pOcas palabras, es necesario hacer a un lado el halo de misterio que 
rodea a la computación, hay que adentramos pausada y ordenadamente en una aventura que · 
pocas veces es reversible; en alguna ocasión en la introducción de un libro • se lc;:ía, 
ADVERTENCIA: "El ambiente que genera el mundo de las computadoras tiende a ser 
extremadamente adictivo; miles de personas se introducen cada día, no hay cura conocida para · 
la dependencia de las computadoras que a menudo resulta de dicha adicción; tenga precaución. 
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000006 
· ·.· Porque no hacer. de esta adicción productO ~é una necesidad,. una a ven tu~ pero una aven~ra. 

provechOsa, · · · · · · · 

Por 1111imó~ el conceptode necesidad se gen~ apartir de los ~elantos tecnológicos en la época , · 
que vivimol; la cOmputación no es del mailaÍlá es del hc)y, la dificultad es ~lo inicial y en la · .. 

. mayOría de lo$ casos producto del desconóclmiento. · · · · · · · · · · 
.· .... 

·. Piensen en un aurtpo en cl qUe Jxsavíá no se aplique la computación, si se tard3n ~enos de urt ... 
minuto en encontrar alguno es posiblC que : . . . . . . •. . . 

l)Ya tenga riciciones de ~mputáción. · ··.· · · · .. ·_.. · ·.· ··· .. · ·. · .· .· ..... • .. ·. 
2) Esa necesidad se puede canalizar, ya encontramos una nueva aplicación. 
3) El conc:eptO actual no sea el aciecuado. · · · · · 1 · 

. . .. '.. :. . ,• . . . . 

· .. :_; .·· 

.·. ~peramOs que. al finali~ este . curso -INTRooucCIO~ .•.. A .. LAS COMPUTAJ)ORAS. 
·PERSONALES" podamos todos co.ntar con los elemeil.tcis l:lásicos para decidir como eonci'etiziu' •. ·. 
esta 1Íl:ce$jdad de la mánCra más productiva; . . . ; ' . . . 

...... . :· . 

La mayor ~ de los .usUarios finalhs del mundo llctuai d~ las ~mplltadora rto sabfan, po~ 
ejemplo, m4s de electrónica de lo que ustedes saben ahora, incluso esto se limita al manejo de 
un a~* T.. V. o de un equipo de alta fidelidad, .no se necesita ningún antecedente especial,· 

.· sino solo uria gran curiosidad· y el suficiente empeño parl1 domi!Ull' lo necesario del. lenguaje 

. computaCional y así comprender.qué es y para qué podemos utilizaqr una computadora adicional; 
. a ésto es necesario manejar' algún voCabulario del idioma inglés y adqúirir cierto nivel 
. (dependiendo éste de lo que se pretenda lograr) en la llamada cultura de la CO!liPÍltáción. ·.· .• ·· . 

.· •. 
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INTRODUCCION A LA COMPUTACION ,: ' . 

. _. . .. . . . . ·... . . . . . .. : ... · .... 

Cada vez es más frecuente el encontrarse, en nuestra sociedad, con más términos delllaniado 
idioma computacional, conversaciones 'donde palabras coino calculadora, computadora, 
micr:oconiputadora, ' computadora personal, byte, bit, microprocesador se e emplean 
frecuentemente .. ES una realidad que la mayoría de los términos empleados tienen su origen en • 
el inglés, o en nuestra propia lengua, ya sea uniendo. o abreviando palabras. ' ' 

·.. ' ' 

Por ejemplo, una pequeña computadora, independientemente que cueste alred~o( de 3,000 
dqlares, es diminuta. en . comparación· con . los sistemas . grandes por eso les llamamos . 
microcomputadoras, una de éstas, pequeña que es fácilmente transportable, que se usá en las . 
empresas ypor particulares también seleUama COMPúTADORAPERSONAL (últimamente 
se usa un nuevo tipo "portable" para la presentación en forma de maletín), pero tiene algo en · 
común con los sistemas mayores, un dispositivo. electrónico llamado MICROPRO~ESADOR,. 
esto es un micro-procesador, · un pequeño procesador de información que solo es un circuito 
integrado o IC que se asemeja a un miriápodo y que también se llaman CHIPel.cual consta de 
una combinación de elementos de circuitos que están integrados (unidos o combinados) en un 
paquete de miles de transistores con una funCión en conjunto. · · · · 

' . . . . . . . . . 

Actualmente las computadoras personales utilizari uno o más microprocesadores, lo lriisriló que, . · . 
. las computadoras de tamaño mediano a las que les llaman MI~COMPuTADORAS, las que se 
utilizan en empresas y entidades de támaño medio, 'supuestamente .estos equiposjnician donde. ' 
las microcomputadoras terminan, pero esta división está cada vez menos cliua .. Existe una 
categoría más de computadoras que agrupa a las de tipo grandeutilizadas en las grandes oficinas · 
alniaeenando . una gran cantidad de información; a éstas qu,e ' se 'les 'denomina 
MACROCOMPUTAOORA ó MAINFRAME. . -~ . 

'. - ·,. 

· Como se puede observar, las coniputadoras se. clasifican· de acuerdo coh tres prefijos bastante . 
comunes,- MICRO, MINI, MACRO-. Generalmente micro significa pequeño, (técnicamente una·.·· 
millonésima de) y mini, para' la mayoría de la gente sería uita miniatura; . macro seria. grilnde, ' 
así de fácil es _en la mayoría de los ca5os el v()(:abulariode lacomputación. · · 

Al clasificar una c~mputadora de acuerdo con su tamaño, nos dice algo• del' trabajo que.puede· 
resolver, cuánto podrán hacer en un minuto, en un segundo, en un microsegundo (millonésima 
de segundo) o en un· nanosegundo (billonésima de segundo), así se mide Cl .tiempo. en la 
computadora, generalmente las ma:crocomputad0ra5 son mucho más .. veloces en ejecución 
(process time) y de mayores capaCidade~ de almacenamiento de información<(riieinory), esto se 
debe a que las grandes tienen unhardwai'(y un software más sofisticado) entiéndase más caro 
y complicado). Ambos términos pueden definirse literalmente. · · · · · · · 
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··oooooa 
El hardware es el material rígido, sólido, es la parte física, lo que se puede ti>cai; las cajas de 
metal o plástico que contienen a los diferentes dispositivos electromecáni<:9s y electrónicos. El 
software es la parte lógica: se encuentra en cintas o discos o incluso en un listado, el software . 
es el "ente" que le dice al hardware qué hacer y cómo hacerlo. · · · · · · 

Independientemente del tamaño, cualquier compuiadora, desde la micro a la macro, necesita · . 
. · forzosamente del software (los programas o sistemaS) ya que sin su piesencia sOlo tendríamos · 
"fierros" sin organización· ni control. Este punto (el software es el co~ún denominador de las 
compuiadoras de todos tamaños y formas, · Los progriimas o sistemas dan "vida" a las.·· 

·. compuiadoraS y las capaciian para hacer su trabajo,· solo el que le diga,· quien la programe (¡ 
· nada más !). Al igual que las Computadoras el sqftware se clasifica en tre5 categorías . 

. ··, 

El primer ~ruJ>o de software comprende a los llamados programas de aplicación o de usuario, 
también se llaman paquetes de usuario final, y son los que 'mayormente se utilizan, un programa 
de usuario . es .. un cOnjunto de instrucciones eScritas en un lenguaje' que puede. entender la .. 

. computadora y que le diee como hacer una tarea es¡iecífica; cómo calcular. el valor de nuestras ' 
incógnitas en una ecuación o.actuá.Ilzar un dire¡;:torio, una simulación, etc, Estos paquetes solo 

.. lqs ejecutamos (o corremos) nos pide!) datos de entrada y nos proporcionan datos de salida, están 

.. en "paquete~· y tea! mente no nos importa como están constituidos por dentro, siempre y cuando 
hagan lo que dicen qtie hacen, este grupo es el que mayor se difunde y anuncia, para su uso 
no se necesitan Ca.si ningún·conocimiento específico pero si una buena nqción y la lectura de una· 
manual de usuarios. · · · · · · · 

otra categorla sería la de software para Desarrollo, la que algunosdivid~nenDesarrollo 
específico y Desarrollo General,. veamos: · 

Desarrollo. General, este software consta de lenguajes de alto nivel muy parecidos al inglés y a 
veees al español que permiten escribir programas (en BASIC, FORTRAN,PASCAL, etc.) 
muchos paquetes están escritos en estos lenguajes, est~ grupo implica coriocera niveles más 
profundos el mundo de la compu\Ítción, por ejemplo Técnicas para Desarrollo de Sistemas, y 
programas,· cursos completos ·de lenguajes como los· ya mencion·ados y .sus aplicaciones {ahora · 
si es imporiante que tienen dentro los paquetes) este grupo requiere mayor conocimiento pero . 
no tan especializado coino el teréer grupo o'seael software de Desarrolloespecíficio como sería· 
diseñar a los programas que permiteri que la computadora ejecute prograJ!Ias, programas que 
permiten funcionar a los paquetes o lenguajes, El Sistema Operativo (O.S.) . · es uri programa 
que opera, administra y controla cada "dispositivo de hardware .y ejecuta cadajnstrueción de los 

. programas ele usuario los guía a' través. de Cada parte d~l hardwá.re Ít la que necesita llegar' le .. 
otorga el tiempo suficiente .. Por ejemplo las.siglas CP/M se refieren a un 'sistema operativo . 
(Programa de Control para Microprocesadores); este es urio de los· más popu.lares ó DOS . 
(SisteiJla Operativo para Disco) que es el programa <¡ue nos permitirá dialogar con nuestra 
computadora personal . 

.. · . .~ 
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Hardware (parte ffsica), Software (parte lógica), hay una tercera palabra de este tipo Firmware 
que· se refiere· al software que ya viene program3.1lo o incluidq en cierto tipo de. hardware, es 

· decir es ~,~na parte ffsica pero programada. Lós programas de tipo firmware (tan instrucciones 
de operación a varias partes de una cámputadora, trabajan en roordinadón con Ci Sistema 
Operativo a veces en el caso de las microcomputadoras. el mismo O. S~ viene ya cargado en 
hardware, es decir es fimiware; puesto que un programa es un conjunto de instrucciones, cada 
una de esta$ debe de tener un sentido o un significado para la computadora; de.otrQ m(jdo,.poco 

· se pódrfa realizar. La computadora ilo comprende si no están e$ias instrucciones en un ienguaje 
que comprenda, la palabra lenguaje tiene un significado habitual~ es un medio de comunica,ción 

. entre la gente (el usuario) y las computadoras, COBOL, ENSAMBLADOR, PASCAL. por 
mencionar algunos; cada uno. de .ellos, es un conjunto de órdenes que tienen sentido para las 
personas. Cada orden eS traducida automáticamente (compi13.1la) eri grupos de caracteres y 
sfmbolos que si tienen sentido para la computadora. Lós sfmbolos y caracteres generados 
cuando escribimos, por ejemplo en BASIC, le dicen a la computadora que haga algo muy· 
especffico (no ambiguo) tal como PRINT (imprimir) o RUN (ejecutar el programa). . 

' . . . . ' . . . 

. . 

Hasta el.momento sabemos quetodas las partes de una computadora están "unidas" por el 
software y a veces también por el firmwar~; pero ¿ cuáles son las partes de una computadora? 

. Cas~mente en cualquier. computadora hay. también tres sistemas básicos de hardw~e. 
··'· 

El primer grupo de hardwru:c:Íse reflere al m~ndo exterior, al ~suario, es decir a las unid~des 
de en~· que permiten· comunicarse con la computadora, una entrada (input) es un hardware · 
que nos permite ingresar información en una computadora, el segundo grupo poorfa ser entonces 
un dispositivo (hardware) . que. permite. a Ia computadora co.municarse con el usuatjo,. un 
dispositivo de Salida (output). .. · ·· · ' 

. . . . : . ·. -.. . . . . .: .. _· . . _·. ·. .·. _· 

El tercer grupo incluye el" cerebro" de la co01putadora: la u~idad central de procesamiento o · 
CPU que para el caso 'de las computadoras personales yá mencionáb¡¡.mos se llama 
microprocesador, et.cual realiza cálculos, compara, interpreta, procesa información, los CPU' S 
no piensan a menos que hayan sido programados para ello. , Incluso entoncés el. "pensamiento". 
de la CPU está rfgidamente estructurado o programado para hacwer cosas muy especfficas. Por . 
lo tanto, no es posible que un· CPU sé vuelva o tome decisiones contra su dueño .o cualquier otro 
(generalmente es más probable lo contrario) ya que un CPU es frfo e independiente, ignora todo · 
excepto algunas palabras previamente programadas, esto podrfa provocar un ataque del usuario 
al equipo, pe~o nunca vicever~. ·· 

.¡ . 
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En este terce~ grupo, los CPU necesitan algo para recordar que hacer, una memoria que les 

·permita actuar. En lenguaje de computadoras, la memoria significa lo mismo que el lenguaje 
normai, e~ la capacidad de llamada repetitiva o dereeordar, funciona como la'niemoria humana, . 
incluyendo el problema de tener que encontrar la información que sabemos que está almacenada . 
en ella, esto se Iiama accesar o acceso ª memoria, . . . . . . . . . . .·. . .•. ·. ; . •' . '. ,·•. . 

La mt:~oria de la éompu~ora ap~ en difen:ntes formas mecánicas y eleCtrónicas, pero . 
podríamos penSar en dos categoiías: Temporal y Permanente, el factor que separa a las dos es 
la elec;tricidad, cuando se desi:onecta la corriente de una memoria temP9ral, todo .lo almacenado· .· 
se borra; dura sólo mientras que la corriente está conectada: La memoria pérmanellte, no 
depende de la presencia de corriente para almacenar información . 

. Además de esta clasificaCión,la memoria también se diferencia por el ll'létodode acceso o de 
recuperar (leer) información de el\a. · cuando obtenemos información, estamos leyendo de ella, · 

. cuándo introduCimos informacíón estamos escribiendo en ella; así una memoria de hi cual solo · 
. pode~os.leeres ulla memoria solo~ lectura o ROM (ReadQnly Memory)., . . . 

. · .... ,·. 

Algunas ROM' S vienen de fábrica con ull programa almacenado;. otras se puedell programar par 
·el usuario y otic.s pueden ser borradas y reprogra!lladas en uneqÚipo especiál. ias ROM'S que 
. usted puede programar una yez qRciM~S programables se llamasPROM'(ylas ROM'S que 
pueden borrarse electrónicamente. y. reprograrriarse son las EPROM'S, 'esto es la memona ·. 
permanente (a rio ser que sé borre .a propósito). Otro tipo de memoria como si fuerÍl. . 
perman~nte, sériala cinta mágnéÜéa;uná vez.que la información está en la cinta o enundisco, ·. ·· 

. permanece en ,elhi a no ser que la cinta o disco se destruyan o borren.·. este tipo de memoria. 
• (cinta() di~o) puede serleídao reproducida y se llama memoria masiva (mass- storage)porque 
. almacena grandt:s masas deinforrllación. . . . . . . . . . ' 

. Cuando se trata de recuperar información, es ~ás probable que busquerriosciertos trozos, 
pequeñas partes de inforníációndispersa aquí y allí; eltie.m[lo ahora es mucho más importante. 

' . . . . . . . ' . .. . ' . . .. ,.. . . . . .- .. 

Mientras buscamos información específica en la memoria masiva, la computadora' está ·. 
holgazaneando tranquilamente. sin hacer nada::'. Si llevara. un. minuto o dos encontrar. cierta' . 
.informaeión, alguna i>ersona impaciente lo notaría: Pero un minuto es ulla eternidad en él. · 
tiempo de la computadora, entonces el "tiempo de a9ceso" es· muy i!llportante, · · · 

.. Generalmente las cintas m~gnéticas tienen Ún Üe~po de acceso giallde, ya que son le~tas, son . 
muchó más lentas que los discos ya que en úna cinta accesar al .. a:zar información, significa 

· recorrer desde el principio hasta donde esté lo que buscamos , a· ésto se llama "memoria :· 
secuencial" . .. . . . . 

. . '' 

'··.: 
·'·. 
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La mimwriamasiva más popular es el disco. flexible, floppy disk, diskette, es más fácil y rápido 
accesar información en un disco que ·en una cinta, es posible ir directo a cilalquier lugar del 
disco en una fracción de segundos, a este tipo de memoria se le llama memoria :de acceso 
Random aleatorio o al azar, J)or que el acceso es éasi instantáneo independientemente de la 
posición en el disco a la que se pretenda llegar, RANDOM ACCE$S MEMORY o RAM 

. simplemente~ · · · · · · · · · · ·• ·· 

La ROM es permanente y solo pOdemos leer, en la RAM podemos leer y ~ribir al azar, 
. algunas Ram s<in tempoiales pero su acceso es más rápido y son más baratas que las ROM, ' . . ' ' ' ,·. . . 

Las computadoras vienen con algún ROM dentro, donde almácenan el firmware y con RAM 
(medidas en K's: 8K, 16K, 48K, 64K, etc.) y es fácilmente expandíble. · · 

Kilobyte (kilo - significa 1,000). E~ lenguaje cie computadora sqn· 1,024bytes y no l,ooo pero 
entonces qué es un byte? · · · · · · · · .: · · · ·· · 

El software tdma los .signos y. caracteres de nuestro lenguaje y lÓs convierte c;:n una forma que 
pueda ser tratada por la computadora. ·Realmente la cOmputadora solo comprende el equival~nte · 

. eléctrico cie si' o no, conectado o desconectado, con corriente o uno y sin corriente o un cero. · 
A estos O's o 1 's se les llama bit (bÍnary digít) dígito binario; un bit es el trozo más pequeño . 
de informaéión que ·puede manejar una computadora. · Cuando tecleamos algo en una 
computadora:, generamos electrónicamen'teunaseÍie de bitS_ (unos y ceros) y se envían al CPU. 

¡' '. 

Lo q~e teclea~os realm~nte son bitS que la compuiadoni puedeinier¡)retarsegún una tablao 
código específico. · · · · · · · ' · · · · · · 

Porlo tan-to, un byte es un grupo de bits, ocho especfficamenté, dos bytes serán 16 bits, 128 
bytes son 1,024 bits y 1_,024 bytes un kilobyte. · · · ·· · ... ~· 

· Nótese que todos los números se elevan aunapotericiade 2, esdecir,2 multiplicado por sí 
mismq, entonces 1,024 bytes es igual a 2 multiplicado por SÍ. mismO diez veces, de esto Ül 

.· palabra kilobyte. · 

Como se púede obser-Var aprender í::I lenguaje d~ las comptitadoias es como aprender fran~ o· . 
. . español si ya se sabe latín. Si conoceíno's lo básico de nuestra lengúa, solo es cuestión de 
familiarizarnos con. nuevos usos de palabras ya conocidas. · · · · · 
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Ten.dencias actuales, computadoras ~amigables" y Computadoras Personales. 

A men~do tendemos a caiificar las cosas no familiares como no amistosas, por ello es bastante 
normal que al princÍpio consideremos a las computadoras como algo extrañó y pOco amigable .. . ' ' . ' . ' . . 

Teniendo en cuenta lo anterior, vál~Ia pena aclarar que en los principios de la tomputación la 
preocupación primordial fue desarrollar elhardw¡¡ieneeesario, conforme se satisfizo este punto 
el s9ftware empezó a tener un desarrollo importante, ya tenían una computadora:, ya podían 
platicar con ella pero en lenguaje de ella, "lenguaje de máquina. ó lenguaje de unos y ceros, el . 
software. ¡Íermitió primero "ensamblar" instrucciones para que la eomputadora entendiera,· 
después "interpretar" instrucciones tipo milemonicos, ADD para sumar y su equivalente podría· 
ser 11001111 etc. · · 

. ·. . . . : . . . . ..... ·. ·.- . . _·. ' 

Se crean lenguajes, lenguajes de alto nivel o lenguajes ~migables pero con un co~c:ptocontrario, 
las temlencias actuales nos dicen quelos ufriendly language" se acercan lo más posible al usuiuio 
y se alejan del lenguaje de máquina yá que exi,sten procedimientos (intérpretes y compiladores)' 
para traducir eSe lenguaje amigabie, guiado, dirigidÓ, sin complicaciones, de autoinstnicción a · 
aquel que ia Computadora puede interpretar.· · · · ·., .. · ··. · · 

Por otro lado,' la tecnología evoluciona de los bulbos a los transistores a los chips a las 
tecnologías LSI (lll.rgescale integra'ted) y VLST (vey large sCll!e integrated) eri aspectos de·. 

· .hardware; Jo qlle ocasiona que en un IC se concentren miles o millones de dispositivos, eso 
origina la . disminución .. de tamaños y la evolución desde. las macrocoinputadoras, 
minicomputadÓi-3.,. microcomputádora. y finalmente computadoras personales, de escntorio, 
portátiles, etc~ · · · · · · · · " · 

La conclusión, la herramienta con mayor facilidad para ~1 usuario, táilto enhar.dware .(tamaño· 
personal) como en software (amigable y totalmente accesible al usuario final) como eil COSTO· 
y difusión, esto es la orientación actual. · · · 

. ,,. 
/.: . .·. 
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CODIGOS, DATOS Y ARCHIVOS 

, HITRODUCCION: 
AL HABLAR DE COMPUTADORAS PUEDENVENIR A NUESTRA MENTE MUCHOS 

CONCEPTOS. EL PUBLICO EN GENERAL QUIZA ASOCIARA A LAS 
CO~IPUTADORAS CON LOS TERMINOS AMBIGUOS "CEREBRO ELECTRONICO", 
QUIZA OTROS MAS INFORMADOS PENSARAN EN MAQUINAS PARA REALIZAR 
CALCULOS MUY COMPLEJOS Y ALGUNOS ~lAS LAS IDENTIFICARAN COMO 
MAQUINAS PARA ALMACENAR Y RECUPERAR INF_ORMACION. 

· CUALQUIERA QUE FUERA LA IDEA QUE SE TENGA DE UNA COMPUTADORA, 
SI ESTA ES CORRECTA TODAS COINCIDIRAN EN ACEPTAR QUE SE LE PUEDE 
DEFINIR CO~IO UNA MAQUINA PARA MANEJAR INFORMACION. DICHO SEA DE 
PASO, EL TERMINO QUE SE UTILIZA EN EL CODIGO_ADUÁNERO PARA 
DESCRIBIR_ ESTA MERCANCIA ES PRECISAMENTE: MAQUINAS AUTOMATICAS 
PARA EL TRATAMIENTO DE INFO_RMACION 

POR OTRO LADO, CUANDO UNA PERSONA INICIA SUS, ESTUDIOS SOBRE 
COMPUTADORAS, INVARIABLEMENTE APARECEN _LOS TERMINOS _BIT, BYTE, 
NIBBLE, PALABRA, ETC, Y SE LE HACE HINCAPIE EN QUE DENTRO DE LA 
COMPUTADORA TODO SE RESUME A DOS ESTA_DOS, EL S~ Y EL NO, O EL 
PRENDIDO Y EL APAGADO, EL VERDADERO O EL FALso¡ EN OTRAS 
PALABRAS,' DENTRO DE UNA COMPUTADORA SOLO HAY BITS, 

EN UN PRINCIPIO TODO LO ANTERIOR PARECE TOTALMENTE LOGICO, 
SIN E~1BI\RGO, AL TRATAR DE 'ASOCIAR LOS CONCEPTO,S DE LO_S PRIMEROS 
PARRAFOS CON LOS DE ESTE ULTIMO SE GENERAN ~lUCHAS DUDAS. COMO . 
PUEDE SER QUE UNA C0~1PUTADORA PUEDA MANEJAR CALCULOS C0~1PLEJOs; 
LOS NOMBRES DE MILES DE PERSONAs·, LOS SALDOS DE OTROS TANTOS 
CUENTI'.HABIENTES Y AUN DIRIGIR EL TRAZO DE UN BOLIGRAFO EN. UN 
G~AFICADOR, SOLO UTILIZANDO ELEMENTOS-BIESTABLES !BITS)?, 

LA RESPUESTA A ESTA INTERROGANTE PUEDE DARSE CUANDO SE 
C0~1PRENDEN ALGUNOS CONCEPTOS FUNDAMENTALES QUE SE CUBREN _A 
COIHJNUACION, 

USO DE CODIGOS PARA CODIFICAR LAS INSTRUCCIONES DEL 
LENGUAJE DE MAQUINA: 

CONCSPTO DS ·CODIGOS PARA LAS INSTRUCCIONES 'EN LENGUAJE DE 
N MILI I NA¡ 

OPERACION DE UNA COMPUTADORA: CICLO DE EJECUCION DE UNA 
INSTRUCCION ·!FETCH, DECODE, EXECUTEl, 

SECUENCIA DE EJECUCION E INSTRUCTION POINTER, 

USO DE LOS CODIGOS PARA LA REPRESENTACION DE LETRAS Y 
CARACTERES: 

l. 
CODIGO ASCII PARA LETRAS, NUMEROS Y CARACTERES- DESPLEGABLES. 

CODIGO.ASCII PARA CARACTERES DE CONTROL, CARACTERES DE GRAFICAS y· 
CARACTERES ESPECIAI-ESILETRAS EN OTROSIDIOMAS, S.IMBOLOS 
MATEMATICOS,ETC,) 

BITS- DE PARIDAD, CODIGO EBCDIC, OTROS CODIGOS . 

' 
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USO DE LOS.CODlGOS PARA LA REPRESENTACON DE NUNEROS: 

REPRE.SENTACION DE NU~IER.OS ENTEROS· 

REPRESENTACION DE NUMEROS DE PUNTO FLOTANTE. · 
·.· .. 

NUMEROS DE DOBLE PRECISION !ENTEROS Y DE PUNTO. FLOTANTE) . 
..... 

OTROS USOS DE LOS CODIGOS BINARIOS 

CONFIGURACION DE HARDWARE CON MICRO SWITCHES 

CODIFICACION DE PALABRAS DE USO FRECUENTE !INTERPRETES BASIC,. 
TEORIA DE CODIFICACION DE HUFFMANI .. 

UNA VEZ CO~IPRENDIDA LA IDEA DEL USO DE LOS CODIGOS Y SU. USO 
EN ~IEMORIA, INMEDIATAMENTE SE DESPRENDE LA IDEA DE DATOS DENTRO 
DE UNA COMPUTADORA~. LOS DATOS DENTRO DE LA·COMPUTADORA NO SON MAS 
QUE SECUENCIAS DE BITS "VISTAS" A TRAVES DE CRITERIOS 
PREESTABLECIDOS DE DECODIFICACION. SIENDO ESTRICTOS, DATA UNA 
SECUENCIA DE BITS CUALGUIERA,.NO ES POSIBLE SABER SI ESTA 
REPRESENTA UNA INSTRUCCION EN LENGUAJE D MAQUINA O UN·NOMBRE DE· 
UNA PERSONA O UN NUMERO, O UNA C011BlNACION DE ESTOS, ETC. 

YA GUE SE HA LOGRADO REPRESENTAR SOLO CON BITS LOS DIFERENTES 
DATOS, SE ANTOJA LA .IDEA DE ASOCIAR GRUPOS DE DATOS PARA FORMAR 
LO GUE SE CONOCE CON EL' NO~IBRE DE .ARCHIVOS. UN ARCHIVO ES UNA 
COLECCION DE DATOS, NORMALEMENTE RELACIONADOS. ENTR.E SI, GiJE ESTAN · 
ALMACENADOS COMO UN CONJUNTO. 

EL ~IEDIO MAS CO~IUN PARA ALMACENAR ARCHIVOS EN 
~!ICROCO~IPUTADORAS ES EL DISKETTE, PERO EN MAGÚ.INAS l1AS GRANDES SE 
UTILIZAN CON FRECUENCIA LOS DISCOS DUROS, LAS.CINTAS MAGNETICAS, 
CARACTERES MAGENTICOS, CARACTERES OPTICOS, Y BANDAS MAGNETICAS • 
TANBIEN ES POSIBLE ENCONTRAR ARCHIVOS "ALMACENADOS" EN LISTADOS, 
CINTAS DE PAPEL PERFORADA, TARJETAS PERFORADAS, BARRAS OPTICAS Y 
OTROS MEDIOS DE SOPORTE • 

. APLICANDO. LA MISMA IDEA MENCIONADA PARA LOS DATOS, UN ARCHIVO 

EN SI NO TIENE NINGUN SIGNIFICADO ESPECIFICO EXCLUSIVAMENTE POR 
SU CONTENIDO, SINO QUE REQUIERE DE UN CRITERIO PARA SER "VISTO" E 
INTERPRETADO. 

DE ENTRE LOS ARCHIVOS MAS COMUNES SE ENCUENTRAN LOS ARCHIVOS DE 
TEXTO, LOS CUALES SON VISTOS A TRAVES DE UN DECODIFICADOR·ASCII, 
Y LOS ARCHIVOS DE INSTRUCCIONES DE MAQUINA ITAMBIEN LLANADOS 
ARCHIVOS EJECUTABLES), LOS CUALES REQUIEREN SER .IJISTOS A TRAVEZ 
DE UN DECODIFICADOR DE INSTRUCCIONES DE NAGUINA,O SEA A TRAVEZ DE 
UNA UNIDADDE CONTROL O PROCESADOS. EXISTEAN ADE~IAS OTROS TIPOS DE 
ARCHIVOS, ·coMO LO ARHIVOS DE. DATOS NUMERICOS CODIFICADOS, O LOS 
ARCHIVOS UTILIZADOS POR LA MAYORIA DE LOS INTERPRESTES BASIC, O 
BIEN CUALQUIER COMBINACION DE DATOS. , 

PARA DISTNGUIR LOS DIFERENTESARCHIVOS ALMACENADOS EN UN MEDIO 
DE SOPORTE SE ACOSTUMBRA DARLES UN NOMBRE, LO QUE CONSTITUYE EL 
N011BRE DEL. ARCHIVO. PARA DISTINGUIR ENTRE LOS DIFERENTES TIPOS DE. 

' 
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ARCHIVOS SE ACOSTUMBRA 1\SOCIAR UNA EXTENSION AL NOMBRE DEL 
1\RCHIVO. ASJ, ES COMUN ,ENCONTRARLOS TIPOS DE ARCHIVOS EXE, COM, 
BAS, PAS, COB, FOR, BAT, DAT, TXT, DOC, SYS, DBF, WKS, INC, ASM, 
HLP, Y EN GENERAL CUALQUIER OTRO QUE DESEE ASIGNARSE A: UN ARCHIVQ 
EN PARTICULAR. 

CONVIENE CONCLUIR COMENTANDO ALGUNOS ASPECTOS GENE.RALES SOBRE 
EL SOFTWARE EL HARDWARE Y SU INTERRELACIONo 

DEFINICION DE SOFTWARE Y HARDWARE 

.. COPMO· INTERACTUAN EL SOFniARE Y EL HARD~IARE DESDE EL ENCENDIDO DE 
LA NAQUINA. EL FIR~II·IARE, 

LOS TIPOS DE SOFTWARE MAS IMPORTANTES: SISTE~IAS OPERATIVOS Y SUS. 
UTILERIAS , INTERPRETES, COMPILADOREs,· PAQUETES, PROGRAMAS. 
ESCRITOS POR EL USUARIO, 

lA FlJNCION DE CADA UNO DE ESTOS TIPOS D.E SOFTWARI!; PARA LA 
SOLUCION DE LOS DIFERENTES TIPOS DE. PROBLEMAS. 

.. 
' 
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UIM¡PC. GUIA !.>EL USUARIO 

Tllbla B-1. Códigos ASCll para el PC 

Valor Valor Carácter Carkter 
decimal beudedmal ele coolrol 

- o oo. NUL Nulo 
1 01 SOH G 
2- . 02 ·sTX • 3 03 ETX • 

'4 04 EOT • 
S os ENQ • 
6 06 ACK • 
7 07 BEL Zumbido 
8 .. 08 BS e 
9 09 HT Tabulador 

10 OA LF A vana: de linea 
-11 OB VT Cursor a reposo 

12 oc FF A vana: de página 
. 13 00 . CR Introducir 

14 OE so .fJ 
.15 OF SI ¡;¡. 

16 JO OLE • 
17 11 DCI ) 

... 
18 12 DC2 i 

.. 19 .. 13 DC3 !! 
.20 14 DC4 . 

<r 
21 IS NAK 5 
22 16' SYN -
23 17 ETB 1 
24 18 CAN f 

'2S 19 EM ~-
26 lA SUB -27 ....... lB ESC -
28 IC ) FS C .. hacia la deba." .. 

. 29 ID . os· C. hacia la izq. 

30 lE RS Cur.;or hacia amO. . 
' 31 IF us Cur.;or hacia abajo 

32 20 Espacio 
·-. 

' 33 21 ! 

14 22 . 
. .._. 

1 . 1 ... 

f CARACTERES ASCII , 

Tllbla B-1. (Continuación) 

Valor Valor Cadder 
¡ ilecima1 hexadecimal decoolrOI_. 

! 
J 

1 
' ' 
' ! . 

. 1-, 

l 
l 

l 
1 
l 

1 
l 

! 

• 

3S 
. 36 

37 
38 

. 39 
40 
41 

. 42 
43 
44 

4S 
46 
47 
43 
49 
so 
SI 

' Sl 
SJ 
S4 

ss 
56 
57 . 

58 
59 
60 
61 
62 

. ' 63 
64 
6S 

66 
67 
68 

69 

23 

24 
2S 
26 
27 

·. 28 
29 
2A ' 

28 
2C 
20 .. 

lE 
2F 
30 -
31 
32 
33 

.34 
3S 

. 36 
37 

. 38 

. 39 
.lA· 
JB 
JC 
30 

' -JE 
JF 
40 -
41 

-42 
43 
44 

45 

Carider 

• 
S 

91> 
A . 
( 

) 

• 
+ . 
. 

1 
o 
1 
2 
3 
4 
S 

' 6 
7 
8 
9 

: 
: 
< 
·= 
> 
1 
@ 

A 
·o 
e 
o 
E 

-

' 

1 

•• 1 

.... 

• 

• 

1 

i 

r-· 
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UIMi!'C. GUIA DEL USUARIO 

Tallla B-1. (Continuación) 

~--
<:\!. 
~-~· 
o~: 
c::i'. 

-
.· 

;,0 

Valar 
decimal 

70 
71 
n 
73 
74 
·u 
76 
n 
78 
79 
80 

. 81 
82 
83 

84 

85 
86 

:s7 
·88 . 
89 

.. 90 
' 91. 

92· 

93 
94 
9S 
96 
97 
98 
99 

··lOO 

-~--- 101 -· -- 1~ ·-o llll 
.:=; 104 

' . 

Valar · Caricter 
bes·.._¡--· de cooilrOI . 

46 
47 
43 . 
49 
4A 
48 
4C ' 
4D 
4E 
4F 
so 

-· SI 

51 
SJ 
54 
55 
56 

. .. 
57. 
58 

' 59 
SA 

SB 
se 
SD 
SE 
Sf 
60 
61 
62 
63. 
64 ... 

-ii.S 
66 
67 
6B 

Caricia. 

F 
G 
H 
1 . 
J 
lt 
L 
M 
N 
o 
p 

Q 
R 

S 
T 

.U 
V 

.· w 
X 
y 

z 
[ 

·\ 

] .. 
-. 
a 
b 
e 
d 
e 
e 
g 

h 

.Tabla B,J. (Continuación) 
..... ·'. 

i ., valoé Valor Cariclcr 
i decimal bu•"-'mll de Clllllrol 

Caricia 

1 105 69 i 

1 106 . 6A j 

. ! 107 68 ' t 

1 108 6C 1 
1 109 6D m 

! 110 6E 
i 

D 

' 
111 6f o 

¡ 112. 70 ¡ 
p 

113 71 
.. 

! 
q 

1 

114-. 72 r 

IU· 73 S 

. 116 . 74 ' • 
117 15 u 

1 111 76 V 

' 119 77 w 
.· 

120 . 78 X 

121 79 y· 

.. . 122. .. 7A. z 
123 .. 78 1 
124· 7C. 1 
125 70 1 

l 126 . 7E -
! 127 7F 

.. .O 

.1 128 80 e -~"-· . 

• ·129 ·a1 ü -.. 
130 . 82 é 
131 83. ¡ 

132 . 84. i 1 
' 

. 133 85 ¡ 
. 

134 86• ¡ 

. 135. .. -· 87 - .. ~ 

136 . 88 ~ 

1 , 

! 
137 89 e . ,. 

• 
. 138 8A e 

139 88 i 

i 
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IBM/PC. GUIA DEL.USUARJO 

o· Tabla B-1. (Continuación) 

O· 
o< 

·...-·. .... .,. 

-:. 

Valor 
decimal 

140 
141 
142 
143 
144 
145 
146 

. 147 

148 
149 
150 
151 
IS2 
153 
154 

·¡s5 

IS6 .. 
·157· ... 
158 
159 . 
160. 
161 
162 

. 1 
163 
164 
165 
166 
167. 
168. 

·169 
170 
171 
172 
173 
174 

Valor Carácter 
hexadecimal de control 

se 
80 
SE 
8F 
90 

.. 91 
92 
93 
94 
95 

96 
97 
98 
99 
9A 
98 
9C 

- 90 
9E 
9F 
AO 
Al 
A2 
Al 
A4 
AS 
A6 
A7 
AS 
A9 
AA 
A8·· 
AC 
AD 
AE 

Caricter 

i 
i 
¡ 
Á 
É 

ae 

.E 
a 
¡; 

o 
~ 

ü 
y 
o 
ü 
< 
! .. 
Pt 

f 
á 
í 
ó 
ú 
ñ 
Ñ 

! 
Q. 

¿ 

r-
-, 
~ 

% 
i 
(( 

.. 

¡ 
i 
1 

. ' 

¡ 
\ 

1 
1 
¡ 

i 
' 
j . ·. t 

1 
i ¡ 
1 

t 
j 
i 
¡ 

l 
i 
1 
l 

. 

. 

CARACTERES ASCII 

Tabla B-1. (Continuación) 

Valor Valor Cañcter 
decimal hexadecimal de coatrol 

liS AF· 

176 80 
177 81 
178 82 
179 83 
180 B4 
181 BS 

132 B6 .. 

183 87 
184 . 88 
185 89 
186 8A 
117 . RB 
188 RC 
189. 80 
190 BE 
191 8F 
192 co 
193 Cl 
194 C2 

19S Cl 
196 C4 
197 es 
198 · .C6 
199 C7 
200 ca 
201 C9 

202 CA 
203. CB 
204 ce 
20S CD 
206 CE 
207 CF 
208 00 

209 DI .. 

Carácler 

)) 

--~:::: . 
:;::.~ 

11.111 

•. 1 
-i 
"1 
-t 
.... .. 
~ 

u ... 
., 
.JI 

..1 

, 
.L 

..... 
,-
¡. ') 
-
+ 
¡. e:;; 

t .. ,.. 
,.. 
'Ü' .. 
-
~} 

='= 
_._ 

"" -



' IBM¡PC. GUIA DEL US<JA!\10 CARACTERES ASCII 

// 
Tabla 11-1. (Conúnuación) · j Tabla 11-1. (Continuación) 

l ~ 

Valor V olor Caricter CariCter decimal hex-'-"'mal de cuntrol 

210 02 ..,. 
211 DJ ._ 
212 04 .. 
21J DS .... 
214 06 ... . 
2U 07 .. 
216 08 + 
217 09 .J 

218. ·DA r 
219 DB • 220 oc -221 . DO 1 
222 DE 1 
22J DF -224 EO a 

1 

Valor Valor Caricter . 
decimal hexadecimal decoatrol .. Catác:te. 

245 FS .J 
i 246 F6 ·+ 
i 247 F7 -! : 248 FS o 

• 249 F9 . ' ¡ 250 FA . 1 
t 251 FB ·.¡ 
! 252 FC - • 
¡ 25J FO ,. • 
í 25oC FE •· ! 255 FF (blanco 'FF) 1 ¡ 
1 
1 

1 

•. 

225 El fJ 
226 El r 
221 El " 221 E4 I 

., 
1 

-
·.J 

1 : 

1 
229 ES Q 

2JO E6 1' 

231 E7 T 

232 El 4> 

.233 E9 8 

2J4 EA n l 
1 

.. 
235 EB. & 

' 236 EC .. ' . ' 
237 ED 121 . 

< 

238 EE f ' 
239 EF n 
240 FO .. 
241 Fl ± 
242 F2 ·::: . 

243 Fl S 
' f - 244 F4 .· . 1 

. 

. 

. ' •. ~ 
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¿ QUE SON Y POR QUE UTILIZAR 

LAS COMPUTADORAS PERSONALES ? 
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PRACTICANDO CON NUESTRA COMPUTADORA 

INTRODUCCION 

Hace apenas 30 años se inició la era dt: la computación, pero ya ha ejercido un profundo efecto 
sobre nuestras vidas. Y así las computadoras se han convertido en herramienta primordial en la 
oficina, en la fábrica, etc. En los últimos tres o cuatro años han penetrado también en los 
hogares, a medida que la gente ha ido comprando multitud de juegos por computadora y de 
computadoras personales. Las computadoras son tan comunes en la actualidad, que difícilmente 

· transcurre un día sin que tengamos contacto con ellas. 

Pese al auge que estas máquinas tienen en el mundo moderno, la mayoría de las personas saben 
poco sobre ellas. Las consideran una especie de "Cerebro Electrónico"; .no saben cómo 
funcionan, cómo se usan ni cuánto pueden simplificar muchas de las tareas cotidianas. Ello no 
obedece a falta de interés. Casi todos se dan cuenta de que las computadoras ya forman parte 
de nuestra vida y cultura. 

QUE ES LA COMPUTADORA PERSONAL 

En los albores de la computación (el período comprendido entre la década de 1940 y la de 
1950), la computadora típica era una enorme masa de partes electrónicas que ocupaban varios 
cuartos. Por esa época se necesitaba reforzar el piso de la pieza donde se hallaba y se instalaba 
aire acondicionado epecial para que el equipo funcionara satisfactoriamente, Más aún, el precio 
de esas máquinas ascendía a varios millones de dólares. Con el tiempo el costo disminuyó de 
modo considerable y, gracias a la microminiaturización, el tamaño de ellas se ha reducido a un 
ritmo mayor que su precio. 

' 
A fines del decenio de 1970 hicie/ron su aparición en el mercado las primeras computadoras 
"personales". Esas máquinas tuvieron excelente acogida entre el público y han despertado el 
interés de todo mundo en todos los ámbitos. No exageramos al decir que está en marcha una 
verdadera revolución, pues miles de personas están aprendiendo a incorporarlas a su existencia. 
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Una computadora personal posee suficiente capacidad para realizar una serie de tareas, seria 
imposible proporcionar una lista completa de las múltiples aplicaciones de la computadora 
personal. A continuación nos limitamos a transcribir un repertorio de algunas de sus posibles 

. aplicaciones : · 

Para el hombre de negocios 
Contabilidad 

·Archivos 
Trabajos de oficina 

· · Inventario 
Administración de efectivo 
Nóminas· 
Gráficas y preparación de diagramas 
Procesamiento de palabras 
Análisis de datos 
Redes 

Para el Hogar 
Archivos 
Administración del presupuesto familiar . 
Análisis de inversiones 
Correspondencia · 
Conservación de energía 
Seguridad en el hogar 
Recuperación de información 
Preparación de la declaración de impuestos 

Para el estudiante 
Cultura general en computación 
Preparación de exámenes escolares 
Análisis de experimentos 
Preparación de gráficas y diagramas 
Programas de proyectos · 

Para el profesionál 
Facturación 
Analisis de datos 
Generación de informes 
Correspondencia 
Acceso a los datos sobre la bolsa de valores 
Cálculos científicos y de ingenieria 

• 

• ! •. 



Para recreación 
Juegos por computadora 
Gráficas por computadora 
Arte por computadora 

QUE ES UNA COMPUTADORA 

· Q,(JOBS O · 
.- .. . :-:--;:. :· ' 

La parte fundamental de toda computadora es la unidad central de proceso (CPU), que cumple 
las órdenes que le damos. Entre otras cosas, realiza operaciones aritméticas y toma decisiones . 
lógicas. En esencia, es el "Cerebro" de la computadora. La memoria le permite ~esta última 
"Recordar" números, palabras y párrafos, lo mismo que la lista de ,comandos que le 
comunicamos. La unidad de entrada nos permite enviar información a la computadora; La unidad 
se salida le permite a ella enviárnosla a nosotros. · 

' 

En una computadora personal la unidad central de proceso está alojada en un diminuto chip 
(pastilla) electrónico, denominado microprocesador. (En las computadoras utilizadas en este 
curso el procesador es un 8088, pero comercialmente existen procesadores de Intel, Motorola 
etc.) 

El principal dispositivo de entrada de la computadora personal es el teclado. Sus características 
se describiran porteriormente. Por ahora pensaremos que se trata de un teclado como el de las 
máquinas de escribir. (Al teclear los símbolos, vas introduciéndolos en la computadora). 

Estos equipos también cuentan con varios dispositivos de salida, siendo el más importante el 
Monitor de Video. También se puede usar una impresora para obtener una salida en papel. 

· La computadora personal cuenta con los siguientes tipos de memoria: ROM, RAM, Casette, 
Diskette y Disco duro. Cada uno tiene sus ventajas pero también sus limitaciones. 

ROM 

Las siglas ROM (Read Only Memory) significan memoria sólo de lectura, es decir, la 
computadora puede leer esta memoria pero no puede escribir nada en ella. la ROM está 
reservada-'a ciertos programas muy importantes que se necesitan para que opere la máquina. Esos 
programas los incorpora el fabricante en ROM y no se pueden cambiar. 
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RAM 

RAM (Random Access Memory) es una abreviatura que significa memoria de acceso aleatorio; 
en ella podemos leer y escribir. Si se pulsa caracteres de tipo en el teclado, se guardan en RAM; 
lo mismo sucede can los cálculos, en espera de ser utilizados. Esta memoria posse un rasgo de 
· importancia que no se debe olvidar : Si se apaga. la computadora, RAM se borra . 

. En consecuencia, RAM no debe emplearse para almacenar datos en forma permanente. Sin 
embargo, por su gran velocidad se usa como el depósito principal de trabajo. (Se tarda cerca de 
una millonésima de segundo en almacenar información en ella o en recuperarla) 

El tamaño de memoria de acceso aleatorio se mide en bytes. en esencia, un byte es un carácter 
individual (por ejemplo • A • o •! "). ustedes escucharán a menudo frases como ésta : "La PC/ AT 
viene con 1 Mb. en RAM", lo cual indica que su computadora tiene 1024 Kbytes en memoria 
RAM. 

UNIDAD DE CARTUCHO 
/ 

Se trata de un dispositivo el cual nos permite salvar o guardar información en cartuchos. 

UNIDAD DE DISKE'ITE 

Esta unidad registra información en discos flexibles, y cada uno puede contener miles de . 
caracteres. Posteriormente se vera las caracteristicas de estos discos. 

DISCO DURO 

Con este tipo de disco se consigue el acceso mas rápido a los datos, pudiendo almacenar allí 
millones de caracteres (esto depende de la <;apacidad del disco : 20MB, 30 Mb, 40Mb, 80 Mb, 
100 Mb, 300 Mb etc). 
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ASPECTOS PRINCIPALES DE LA COMPUTADORA PERSONAL 

Antes de encender la computadora, vamos a familiarizarnos con las partes que consta. 

Una Computadora Personal típica consta de los componentes siguientes : Unidad Central de 
Proceso, Teclado y Monitor. 

- UNIDAD CENTRAL DE PROCESO 

las computadoras utilizadas en este curso son sistemas Printaform, la cual es compatible con 
IBM. Este equipo emplea un procesador Intel 8088 en Bus de 8 bits y 16 bits interno. 
'El equipo puede tener hasta 640 Kb. en memoria RAM. (Para poder generalizar se tratará de 
dar los componentes de una PC Tipo) 

Como se menciono anteriormente la Unidad Central es donde reside el "Cerebro" de la 
computadora, ya que se realizan cálculos, comparaciones, interpretaciones y procesamiento de 
información. 

En el gabinete podemos distinguir los siguientes componentes : 

En la parte Frontal de una computadora se puede observar : 

Unidad de diskette o drive • A •, con capacidad de 360 Kb 6 1.2 Mb para discos de 5 '4 • 
y 720 Kb 6 1.44 Mb para discos .de 31h''. 

Area para instalar unidad de diskette o unidad de cartucho. 

Indicadores de funcionamiento (se encienden cuando el drive o disco duro esta en 
funcionamiento). 

Pulsador de "RESET" del hardware. 

Interruptor de encendido. 

Orificios de entrada de aire. · 



En la parte Posterior : 

Rejilla de ventilación. 

Ranuras de interfaz para laljetas de expansión. 

Conector de salida de vide<i. 

·Conector de interfaz Puerto Paralelo 

Conector de interfaz Puerto Serie. 

Conector de interfaz Teclado. 

Conector de entrada de corriente. 

-TECLADO 

Elteclado consta de las síguíentes.partes : 

Conector de la interfaz del teclado. 

Interfaz del teclado enrollado en espiral. 

Teclas numéricas. 

Teclas de control del cursor. 

Teclas de función. 

Teclas alfanuméricas. 

000033 
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-MONITOR 

Las partes que lo conforman son las siguientes : 

Pantalla donde se visualiza la información. 

Interfaz de alimentación del monitor. 

Interfaz de señal de video .. 

· Control de contraste. 

Control de brillo. 

Base del monitor. 
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. CÓ~10 COLOCAR EL- DISKETTE 
----·--- . 

. '• .. 

Toi"ANDO DE U\ ETIQUETA EL DISKETTE SAQUELO DE SU 

FUNDA CON CUIDADO DE NO DOBLARLO Y NO TOCAR LA -

SUPERFJCIE BRILLANTE DE~'MISMO,LA ETIQUETA ÓEBERÁ 

. ESTAR HACIA MHIBA Y Ll\ MUESCA D~ PROTECCIÓN DEL­

LADO IZQUIERDO, 

LEVANTE LA PUERTA DEL IMPULSOB PE DISCOS 
1. 

. ·'. 
)NTRODUZCA EL DISKETTE HASTA E~ yqp~ · . .. 

. . 

- .. C 1 ERflE LA PUERTA, BAJÁNDOLA CON PRES 1 ÓN HASTA QUE . 

QUEDE SUJETA POR EL ~1ECANISMO, 

PARA SACAR EL DISKETTE, BASTARÁ GIRAR LA PUERTA Y 
ESTE SERÁ LANZADO HAC lA AFUERA DE LA UN'IDAD, . · 

.. ' .. 
' 

·--------------------

....... >r~ . 
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CONEXION 
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ENCENDIDO Y APAGADO 
. . . . . .. . . . 

Para controlar el flujo de infonilación nece~iiamos d~ un programa denominado sistema 
operativo (MS-DOS), el cual coordina .las actividades que se llevan a éa!JQ dentro de la 

. computadora~·. · · 

• 
. ENCENDIDO 

· Coloque el diskette que contiene el sistema operativo en la unidad "A·~. 

Encienda el monitor . 

. Encienda él interruptor de la computadora .. 

Se efectuitrá pruebas de diagnóstico para comprobar que todos sus com)X>nelltes ~stén en 
buenas condiciones de· funcionamiento. Al terminar .la.S pruebas desplegará: · · · · 

. ·. . ~ 

. Enter today'sdate (mm-dd-yy) : ·. 

Se· teclea la fecha (según el· formato mes:dia:año) se oprime .ENTER. · . 

. Se desplegará lo siguiente : 

· Enter correct time. (mm:hh:ss) : . . . -.. - ' 

Se escribe la hora correcta (según formato h~ra:minuto:segundo) se oprline ENTER .. · 

se observará . A>_ El cual es el indicador de DOS ynos señala que el sistema operativo· ... · 
ya está cargado y listo para recibir comandos.. . · · · · · 

Nota : en COinpÚtadoras con disco duro no hay que segulr estos pasos, debido a que el Si$tema · .·. 
se encuentrll, residente en él disco y· se carga automáticamente.· ·· · · 

APAGADO 

- Se apaga la unidad central. 

- Se apaga el monitor .. 

- Se sacan el diskette de la unidad. · 
,·_: 

. '-.· 

. ... 
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· .. MANEJO. DE D 1 SKETTES 

EL EQUIPO., . -PC UTILIZA DISKETTES DE DOBLELADO 
(DÓUBLE . _: S 1 DEO) Y DOBLE DENS !DAD, '. 

EL FORMATO DE GRABACIÓN ES EL MISMO DE IBM-PC. 

Es NECESARIO FORMATEARLOS ANTES DE UTILIZARLOS 

EL SISTEMA OPERATIVO MS-DOS VERSIÓN 2.X. 
MANEJA !JO TRAKS POR LADO, . 

8 Ó g· SECTORES POR TRACK DE 512 í\YTES, 

CAPACIDAD NETA POR .DISKETTE 360K 

.. · ... ' ... 

...... -- ... ... , , ~ ............ "" ... 
," .. ... 

,'¡' , ............... , ', 
,,~ ........ '\\\' 

1 1 ,' ,· •• • \ , 

. . 1: : •' o \. \ \\ . . ·m· · 
1 

' \'. '. / , ' TRACK 39 
\ \ • • 1 ' 

SECTOR Ul TRA~K. lb '\ "', ·.. • •. , 
1

' TP.AC~ i6 
\ '..... .. .. " ,', . ' 

. ... " , 
', .. • .. "' TMCK p •.... -- J 

LAS UNIDADES DE .DISCO CUENTAN CON UN INDICADOR LUMÍNOSO 

QUE SE ENCENDERÁ AL ACTIVARSE LA UNIDAD Y SE APAGARÁ AL 

TERMINAR SU ACCESO, 

~ 1 ; : 

,__ ___ ,.;:. : ,-.. 

,. ·-f. 

. ;' /, 

~@--~ 

. . 

' , .. , ' 

PRcm:CTIOH 
HOl'CH . 



. ~ ~ ..... 

••• w • 

..... 

PROTECCION DE DISKETTES' • 
. ··: \ ... 

,. ' 

'' .·: 

.. 

. .... · 

•: ·' 

. . 

. ' 

- COLOCANDO UNA ETIQUETA CUBRIENDO LA MUESCA DE PROTE~ 

CIÓN EN i~ DISKETT~ ES COMO SE PUEDEN PROTEGER CONTRA 
·- • • • < • 

BORRADO ACCIDENTAL· 

- COMO PRECAUCIÓN PARA LOS PISCOS MAESTROS .HAY QUE PRO-
TEGERLOS ANTES DE PROCEDER A COPÍARLO$¡:·• 

'·,., 

. l.. 

ETIQUETA U[ PllOTECC!OII 

!OUETA DE PROTECC!O.~ 

'.t. 

23 



.S111U.L8üQi:L.DLD..QS · Il..LSKEF, ;_ r=J.LE.QU I PQS"""' · · · 
DE DISCO RIGIDO .. ' ':. ~- . . . . . ;· .. ~ .. ; 

....... --~ -· --·· __ ., __ _ 

.· .. · ... . ' ,., 

SI SE CUENTA CON DISCO RIGIDO ES POSIBLE UTILIZAR LA 
UNIDAD DE DISKETTf.:S 11 A" TAÍ-rro co~1ó ;'P.11 Y tor;10 ·''B 11

' PA­

RA EFECTOS DE REAL! ZAR COPlAS pE JH SKETTES Ó' TRANSFE­

. RENCl~ DEL SISTE!1A OPERATIVO, 

CADA VÉZ QUE SE INVOQUE LA UN l!)AD "B" EL S 1 STEW. 1 ND I­

CARÁ QUE SE CAMBIE EL DISKETTE DE LA UNIDAD 11 A11 Y EN -

SU LUGAR SE INSERTE EL DISKETTE QUE EFECTUARA. (~S FUN-
CIONES DEL ORIVE "3 11 

. . . . ' 
'. ':···. 

·, ,.,, . 

.. ' . :• 

INSERT DISKETTE FOR DRIVE B:. ANO STRlKE 

ANY KEV WHEN READY, 

·-.··· . ···-·· 

CUANDO EL SISTEMA REQUIERA HI)CER USO DE LA UN'JDJÚ) DE DISCO 
MOSTRARÁ EL SIGUIENTE !1ENSAJE; ·· ... ·' 

. ' 
J NSERT O !SKETTE FOR DR'I VE A: AND STR 1 :<E 

. ' 
ANV KEY WHEN READY, . 

-CoN ELSIGUIENTE toMANDOLEERA EL.:siSTE~lA OPERATIVO DEL. 

D 1 SKETiE. y· LO COLOCARÁ EN ME!·\ORI A . . . . ' . . . . . . . .. ··-.. • 

SYS B: 
. ; ~ . . :·. ·. . . . . .-. .._ . ·' : . ~ 

. lNSERT DISKETTE. FOR DRIVE B:. AND STRI KE 

ANY KEYWHEN READY, 

., 
ze . 

' .. 
•• 



. -:. ·- . 
~' 

--······· .. ·-·--···, ... -4 ....... '*"'.• 

000043-, .· 
'. :, :. :. :. ,. " ... :·:~ ...... ~ 

• • '".,,·, : •~w••". • • • ' " ' • ,", 

PARA FINALIZAR ESTE PROCEDIMIENTO COPIE EL AR­

CHIVO COf~MAND.CON DEL DISCO "A" AL '.'8.''---CON .. EL.COMANDCl: . . . . . . . . - ···--... _ ......... ,, ····· ·······. ······- ...... -·": .... ····• .......... _ -·:· ....... _.,, ·-·- .. -. 
. . . ·. . ... . 

..... CoPY t,: COMMAN!J. CON B : 
,·,. . • ' .• • . 1 

~ __ ; .... Ü.TRA f.Orh~A DE SIIIIULAR UNIDADES DE DISKETTE 
.-~· 

ES A TRA-
.. - ..... ···"'·" ,. · · .. Vé.s 'DEL COMANDO . ASS 1 GN. COM . . . . . . . . . 

. . '· 

. ·. ·-~·. --~ .. 
'.,,.. . . . ... . 

' ·• 
. ··.:--··· 

-'' 
.... 

..... 
. " 

' ,· 
POR EJEMPLO: 

ASSJGN B=C 

AsocIARA LA uN 1 DAD . 'B" coN LA "C" ·o e TAL FORMA QUE 

·CUAl:QUIER ACCESO A.LA UNIDAD ''B" SE DIHIGIRÁA LA 

UNIDAD "C" 
:·. 

:.. TODAS LAS UNIDADES .DE DISKETTE PUEDEN ASIGNARSE CO!J 

.. ~..,- . 

. ASSHiN. 

St SE REQUIERE HACER LAS ASIGNACIONES DE DISCOS EN 
Sl! FORMA NORMAL, SliiiPLENENTE ~SCRIBA ASSiGN SIN PA­

RAMETROS •. 
. ' 

,. 

·' 

..,---·-----
'' ' ' ' ' ··-/ 

o n:;L;:.r~~/ · 
. ' iJC",:;¡:..U.~d:d 11 ' ' ' ' ' '• 
'·. --\~ ''· ... ·fV ·- o/ 

,'' 

DISCO NAESTRO l 
DISCO Vl~GEN .. 

- .... 

·,. 
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INTRODUCCION A MS-DOS 
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\_ 

-1 ' 

.. ~ :. 
.•' t. .. 
' .. ~·. 

SISTENA OPERATIVO 

:·. 

··-.Es. EL CONJUNTO DE PROGRAMAS QUE CONTROLA. LA. UT l" 

LIZACIÓN DE LOS RECURSOS DE UN SISTEMA DE PROCESAMIENTO 

ELECTRÓNICO COMO SON: LA MEMORIA¡ LAS UNIDADES DE DISCO, 

'LA IMPRESORA, LA PANTALLA, EL TECLADO, ~TC, Sus DOS PRIN..: 

CIPALES COMPONENTES SON UN PROGRAMA SUPERVISOR LLAMADO·· 

MONITOR Y UN CONJUNTO DE PROGRAMAS DE SOPORTE LLAMADOS UTl' 

LERfAS, 

. EL PROGRAMA f~ONITOR ES LA INTERFACE DE COMUNI,-. 
. ' . . 

CACIONES ENTRELOS PROGRAMAS DE APLICACIÓN (SOFTWARE) Y . ' . ' 

LOS COI-IPONENTES FfSICOS <MARDWARE), SIENDO SUS .TRES FUNCIQ. .· 

NES BÁS 1 CAS: 1 N 1 C IAL 1 ZAR EL SI S TEr-lA CON LOS PARÁMETROS N!;_ 

·CESARlOS¡ CONTROLAR LA EJECUCIÓN D.E LOS PROGRAMAS DE APLI- _· 

CACIONES Y DAR L~S PRIORIDADES A LAS OPERACIONES DE ENTRA­

DA Y SALIDA, 
• 

. . LAS UTILERIAS SON LA PARTE DEL SISTEMA OPERATIVO. 

QUE BAJO EL CONTROL DEL PROGRAI~A t·10N ITOR REAL! ZAN FUNC 1 ON ES 

COMO COP 1 AR, 111PR 1 MI R Y EDITAR ARCHIVOS, · ENTRE LOS PROGRA-
. . . . . . 

.MAS DE UTI LERf A SE ENCUENTRAN LOS ENSAMBLADORES, ED 1 TOR-ES, 

INT~RP~ETES, COMPILADOREs:y LIGADORES,. 

-2-
• 

' 

1 

' .. 
. ·' 

._,_ . 

..· ... 
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. J •. , 
· .. CARGA DE r~s- DOS 

.. .. .. -·--'-----

CARGAR EL SISTEMA OPERATIVO HS-DOS SIGN.I FICA ALMACE-
.. 

NAR EN LA MEMORIA DEL SISTEMA t:no!PA'r!Br.f,: LOS PROGRAMAS QUE LO 

COMPONEN. . 

PRIMERO HAY QU~ IDENTIFICAR EL DISKETTE QUE TIENE.­

GRfiBADO folS-DOS Y QUE AC0~1PAf~A AL SISTEMA SPERRY-PC CUANDO ES .. 

·ENTREGADO. DICHO DISKETTE ~lENE UN~ ETIQUETA CON;(A SIGU!EN-· 

··-e Lf:YENDA: 

. -·-···-······ 
···' 

, . 

RELFJISE 4 

P/N 700500 

· ( C) (llPYRI(;.i.¡f }U:CR()SC1'1' GGRF 1981-1 987 

HAY !iOS FORMAS DE --CARGAR ;~1S-DOS: 

l - ENCENDER EL S 1 STEI~A COMPA'l'IBLF. CON EL !:JI SKSFE ~1$-DOS sí' 

LA UN!DAD DE DISCO A. 

2 ~ MIENTRAS EL SISTEMA CG!PATIBLF.. SE ENCUENTRAENCENDIDC· ~'-'"' 

SERTAR E:'! LA UNIDAD DE D!SCO fl. EL DISKETTE :viS-DOS v 

OPRHl!R Sli·1t'LTANEAr1ENTE LAS. TECLAS DE CJRL, Aq v DEL. 

EN EL PRIMER PUNTO UNA VEZ QUE EL.SIStE~~ TSRM!NA 

DE REI\LlZAR UNt; .t\UTOVERIFICACiÓN DE SUS COMPONENTES Sé: :::SCUCHf• 

~~~ ÜN CHILLlDO DE. LA U~!DAD DE D_ISCO QUÉ ESI.~ !NICIANDC ~.~ 

TRANSFERENCIA.A MEMORIA DE MS-DOS. 

-.-

-5-
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ESCRIBA LA FECHA CON EL SIGUIENTE FORMATOi. 

MM-DD-AA Y OPRIMA LA TECLA DE <RETURN> 

A LO QUE EL SISTEMA RESPONDE: . . . . . 

ENTER NEW DATE: 

CURRENT TIME 1 S. 
i . 

¡ ENTER NEW TIME: 
' ' ... 

SUN 1-01-1984 
06-25-85 
0:01:06.78 

ESCRIBA LA HORA EN EL SIGUIENTE FORMATO HH:MI'l Y 

OPP.IMA LA TECLA DE <RETURN) 

Y EL SISTEMA CONTESTARÁ; 

CURRENT TIME IS 0:01~06,78 

( ENTER NEW TIME . 19:30:00 

1 A> 

t~S-DOS UTILIZA LOS SfHBOL.OS-A> COMO MENSAJE DE. 

PETICIÓN (PROMPT) E INDICA QUE MS-DOS ESTÁ UTILIZANDO POR 

OMISIÓN (DEFAULT) LA UNIDAD DE DISCO A. Asf DE ESTA HANE-. 

RA EL SISTEMA ~ATI&E SE ENCUENTRA DISPUESTO A RECIBIR LA . . . 
SOLICITUD DE ALGON COMANDO, .. 

• 

-7-
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tt;l•,ÜÜ u;; . 
oooo~aa· -. . ·. ·, ..... 

·' •. 

. . . .. -· · .. : . . ·: .. ... 
. . ... ·_ ~-- ... . . .... . ... 

. ... .. .. .. ·· .... : .. ' ·: : .. _·-.- , ..... 

-· · , CUESTIONARIO - 1 
>"~P-.:,.,,,_ O-· ···------ '', 

.·. ::: ... _ ... 

., ' .. ' 

~1UDULO - 1 :0• .• 

. '·-~ .. , .... 
'· .. 

·1, .:.· WU~ E'S UN SISTEI~A OPERATIVO'( .. . .. ·· . 
. .. 

.. - --.-· ·-·· . 

2.-. ¿cuAL ES LA FUNCl ÓN DEL PROGRAMA MONITOR? 

' '. . . .' . . _, . 

3;::. ~1ENC 1 ONE ÜNA CARACTERI ST Í CA_ DE LOS PROGRAt~AS DE UT i LERI 1XS· 

EN UN SISTEMA OPERATIVO. . ~ ' \ 

' ' -·· 
.) 

, .. · 

~.~ ¿Qu~ ES.MS-DOS? 

.· 
. ' 

5,- MENC 1 ONE C 1 NCO PROGRAMAS DEL S 1 S TEMA OPERA TI YO t·\S-DOS; 

6.-: tfJUt SIGNIFICA ·cARGAR ~;S-DOS? 

.·' .·. 

···a - - ·. ':.:- .. 

.. '• . .. 
. . . . . .. _: 



. (' ;}'' , ¡ TI POS DE Cm'lANUOS 
. ' 

·EXISTEN DOSTlPOS DE coi1A.NPOS;·. 
. . ·• . 

INTERNOS · 

EXT~ERNOS 

. '• ·. 

, __ . ,-

'·-·· . 

'. ,' 

Los cOMANDos I NJSRNos soN Los MAs s IM~LEs y Los MÁS 
. ,. 

USADOS •. ESTOS NO SE ENtUENTRAN EN EL DIRECTO~IO DE LOS ARCHI-

VOS DE MS-DOS YA QUE FORMAN PARTE DEL ARCHIVO COMMAND.COM QUE 
. . 

'TIENE COMO FUNCIÓN PROCESAR TODOS. ~OS COMANDOS DE ~s-DOS, POP 

ESTO LOS <.:Ot1A('lDOS IN,.ERNOS SON EJECUTADOS QE MANERA ~~~MEDIATA, 

. SEG.UIDAt1ENTE SE PRESENTA UNA· LISTA DE· LOS. COMANDOS 

INTERNOS QUE SE DESCRIBIRÁN DE "0R14A ~\ÁS ,DET ALLADJ.l 11ÁS ADELANTE; 
. ' 

BREAK DEL(ERASE) f~KD 1 R 01Dl SET 

CIID J R < CDl · DIR ?ATH SHIFT . 

C:' .. S ECHO PAUSE THlE 

COPY EXIT PRGr·!PT . TYPE 

CTTY FOR RE~1 VER 

DATE GOTO ·· REN ( RENAI·1E) VERIFY 

IF R~1DlR(RDl VOL 

·.· 

• 29 



. . .. ·. 

' .- .... 

000050 " ~ '"' .. 
. .L~, v o u·•,;. 

. . - : . . 

LOs cor-w~bos .t;X.Ti;E.t!Q_s_ RESIDEN ENDisc_o cóMo 'ARCHivos 

DE PROGRAMAS, POR LCQUE TIENEtJ OUE SER. !...E!DOS ANTES. DE EJECU­

TARSE. 

. CUALQUIER ARCHlVC CON 

6 .BAT ES CONSIDERADO COMAHDO 

FORr·1AT. e o~., v cor'IP. cor;. 

. . 
EXTENS í 6¡,; DEL NOMBRE. , CGi!¡, , t:XT 

:XTERNO, COMO POR EJEMPLO · 

POSTER!ORMENTE SE DESCRiBIRÁ!> A DETA~LE _AS SiGUJ.EI'i- .. 
··, ·', .. . 

TES COI<lANDOS . EXTERNOS . 

.. . .. 
Ct+/G.DSK ~flORE 

DJSI:.(COPY PRINT 

r:mo \~E.COVER · 

.. ·· fel~~\A.,. SORT 

EXE22 Ttl .SfS .. 

. ·i_ 

. . . . . 

. ·' 

... 

: .. -. 

. ' 

.. , 
.30 .· 

-· .. ,. . .. ' 
. .-: :: 

_.,_' 
. ,_. ·· ... 

. - ·'.· 
., ·. : ,· ._ .. _.:;_ ·. ~: -:-- . 

--:;. .. · 
". ·. :· _. .' .. ·.,. ;- . ") . ' . ·._ . ..... 

. \ ... • 
;- _ ...... 



. •. <·-.-- .. '·" 

'· .. ' 

. · ARCHIVOS 

., .. . ·' 
. UN AR~HIVO ES UN. CONJUNTO DE INFORMACIÓN .Á LÁ QUE SE 

'ASIGNA UN NOMBRE Y SE ENCUENTRA ALMACENADA EN UN DISPOSI.TIVO 
'· 

SECUNDARI01 COMO ESi UN DISco:, UN DISKETTE O UN CASETE,. . . . 

ESTA INFORMACIÓN PUEDE SER PROG.RAMAS~ DATOS .O TEXTOS, .. 

. · Asf COMO LA INFORMAC.IÓN PE UNL¡I3RO ESTÁ AGRUPADA EN .· 

(':APfTuLos;. LA INFORMACióN EN uÑ DISCQ ESTA AGRUPADA EN ARcHivos. 

i:i\OA ARCHIVO TIENE UN NOMBRE V SI SE DESEA LOCALIZAR UN ARCHIVO 

.. 

. ENVIANDo A 1·1S-DOS EL:·coMÁ~Do :0.~~~~ SISTEt1A-CCMPAT:iRT',¡;;. coNTESTARA·· .. 

~~ SE ENCUENTRA ~ESIDENTE EN U~ DISKETTE o'No • 

·. ' ·. 

. UN DISKETTE DE uN soLo LADO <·s!NGLE-SIDED)PÚ~DE ALMA-
. . . 

CENAR HASTA 64 ARCHIVOS V HASTA112 ARCIÜVOS SI ES UN DISKETTE 
-----·-··· .. , -.- OoOM·---· O''-··~··- --... - • 

DE DOS LADOS (DUAL-:-S IDEDL 
.. 

. EL NOMBRE DE UN ARCHIVO EN UN DISKETTE TIENE QUE SER 

!q,;¡ CO, SI N EMBARGO, PUEDEN TENER EL 111 S~10 NOHBRE DOS ARCH !VOS 
.• ·, 

LN DIFERENTES DISKETTES, 

H!;ili\ QUE 

. . 
EL NOMBRE DE UN ARCHIVO CONSISTE EN DOS PARTES, LA PRI­

EiS PROPIAMENTE EL NOMBRE DE¿ ARCHIVO QUE PUEDE TENER 

HASTA 8 CARACTERES A~FANU~U~RICOS V. LA SEGUNDA QUE PUEDE CONTE- . 
• • • • • y • ;,: ·, • 

. .' . W2H HASTA 3 CARACTERES V DEF 1 NE./\ QUE tt 1 PO P~RTENECE, 
· .. , ... 
·.:--.--: . . 

.··~ 

. ,. 



. . . . . ' . 
·.·. : ... ·· . 

/-:;,. 

· ... ·· .· LA'SIGUIENTE TABLA MUESTRA ALGUNOS DE LOS .T)POS DE 
...-) 
'-

ARCHiVOS MÁS COMUNES •. 
·~ ·. . . .. , •, . . ~- ... 

'. 
. -;' ·:::· 

ASM PROGRAMA FUENTE EN ENSAMBLADOR,· , .· . 

· LIB . Bl BLI OTECA DE SUB~RÜTI NAS DEL C~MP ILADOR: 

. ·,. 
. ,¡ • 

: ..... 

COB 

FOR 
BAK 

· C0~1 

· BIN 

ZBA 

BAS 

BAT 

OBJ 
EXE 

,, . . . · ... 

· ... , ,· 

.. 

.. . . . - .. '. 

AR¿HIVO FUENTE EN COBOL. 

ARCHIVO FUENTE .EN FORTRAN. 

ARCHIVO DE RESPALDO. 

ARCHIVO PARA EJECUCIÓN., . 

·ARCHIVO BINARIO •.. 

. .. , .. 

':: ' .. 
' 

' ..... 
. .• . ' . . . . . 

ARCHIVO BASIC EN PAQUETES MBA;_ .. ,: ..• 

· ARCHIVO FUENTE EN BASIC. 
·' .· . 

. ARCH 1 vo TI PO - '~BATCH'.'. ' ·, ''= ..... 

. '•, ARCHIVO ÜB~l ET O. 

.ARCHIVO DE EJECUCIÓN (SIHILAR ACQtl); · 

, .... 
,· :. 

. . 

.:.: 

'. ····-- - ' . '· 

.. . ' .. 

. ~. ,. . . 
: ·.=·: ,.''. . . . . . ·. ·. ::; 

"· .. :_,_ _ .. 
. .1 . 

. ' 
1 : . 
i. .. 

·' 

· • ., '· 1· . 

.• .· 

·. •" . _: . 

. ··.·· '. 

... 

.. l 
'· 

. ' . ' 
. ' 

! 
. ¡ 
- 1 ,. 
) 
' 
1 

. 1 

.l ' ¡ 
' ¡ 

Ql 
. ' 1 

1 
1 
i 

·.f 
t 
! 



.• . 

.. ·;~···:: ~: G ~'ti~, 
... ·. :· ·ó.n-.tH1 5a · 

· M O D U L O · 2 
. 1 g 

. . . 

LO S . A ~·eH 1 V O S 

... ,'• . 

. . ,' : 

NOTACION PARA EL NOMBRE DEL ARCHIVO 

. ·- .. 

. ' 
· .. [ ( NOMBRE DE LA UNIDA[I DE DISCO¡> ] 

.. (NOMBRE DEL ARCH 1 YO) ·. 

· ....... 
. '.• . .. . 

<· .. EXTENSIÓN DEL NOMBREDE ARCHIVO).] 
. . . . . . . 

. . .. . 

· . EJ. : · . B: ... MI PROG .COB .· · . 
. . A: TUPROG .E.XT · 

A: NVOARCH; 
·TEXTO 

•',·. 

· .. '. 

. . ,· . 

lt\ SIGUIENTE ES UNA LIST~ DE PALABRAS RESERVA-·· 

DAS QUE NO SE PUEDEN USAR COI10 NOMBRES DE ARCHI V~: . 

·.·. AUXI CONI LST; PRtL NUL: • / ( ' . 

.. 



.. . 

,. 

-;·.:. -·. :.·· . 
. ·, 

-· ... : . ··--. '· ".' . . ,_ .. ·.· . . ::: '' . . 

.... :.• ..... · . .. 

'· NOTACION UTiliZADA 
. '':. 

·.· ... 
..: . 

·¡•.' .... : . 
. -.. - . . . . . . .. -. - . 

• . .INTERPRETACIÓN DE LA NOTACIÓN UTILIZADA EN LA DESCRIPCIÓN 

DE'LOS COMANDOS Y ENUNCIADOS. 

1 ~ i'ARtNTESIS DE CORCHETE li'lDICAN QUE El.. CONTENIDO ES OP­

CIONAL. 

() PARtl-lTESIS DIAGONALES PUEDEN INDICAR DOS OPCIONES • 

{} 

• • • 

. A) SI EL CONTENIDO SE ENCUENTRA EN LETRAS MINÚSCULAS 

SIGNIFICA QUE su·coNTENIDO ES U~ TEXTO¡· 

. EJ o :. < N.ONARCH) 

B) SI EL CÜNTENjDO SE ENCUENTRA EN LETR~S,.MAYÚSCUL~S: 
.•. SIGNIFICA QUE SE DEBE OPRIIÚR LA TECLA QUE INDICA . . . 

. . EL TEXTO, 

.. tJ:·~· <RETURN) 
. •·'·. 

\ -;·· ... :-

•, . 
PARtNTESIS DE LLAVE INDICA QUE .SE TIENE.QUE ESCO-. 

.. ~ . ·. ._:"." .. . ·, 

GER ALGUNA OPCIÓN A MENOS QUE LOS PARÉNTESISDE . . . 

LLAVE SE ENCUENTREN. ENTRE PARtNTESIS CUADRADOS •• 

PUNTOS SUSPENSIVOS INDICAN QÜE lAs.· INSTRUCCIONES. 

PUEDEN SER REPETIDAS TANTAS·VECES SE NECESITE. 

.,. ·BARRA SIGNIFICA EL "o" LóGico.·.·.·· 

MAYS LETRAS MAYÚSCULAS INDICAN QUE EL ENUNCIADO DEBE . 
·- .-· . . . 

SER ESCRITO EXACTAMENT~ DE ESA !'lANERA. 
. • • • • '• • •. l· _: .. ; ~-: ., • 

,·,. '· 
" . . ~- . . . ,. ' 

TODOS LOS S f MBOLOS DE PUNTUACIÓN ·coMO SON: DOS PUNTOS, COMA, 

DIAGONALE'S, IGUAL DEBEN SER ENÚNCÚDOS COMO SE 'INDICA, 

· .. 15 
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· · EN- EL Noi:lBRE QUE sE.· LES .'As 1 GNE ·sE· PLRMI TEH ·_ H::..srA • g cAra\ e-

rEREsvrRes·MMPAR/l.DEFINrR.ELT!Po.<·-.... ·--·--·· ::··-- . 
.. :,. ::• ' ':. .. . ·. :::,. : <. . ,. . .. · . .. r ,,; 

•. MS-DOS ~iN E~ A ~0-S rER:iF~RlCOS . COMO, si ,:ÚER;N JÍRCJ-1 I vos·~ .... · ·.· .. · . 
• Es···posiBLE ·ENVIAR .ó RECI!ÚR',DATOS 'A TRAvts ·DE cüAüiU'rr:R; 

... DISPOSI"f.JVO. . i·> i, >, . > • • • .:· .• :·· •. ·_-.-.·:._··.·· .· ', 
. :·. . . '· . 

.. · .. ,_.~ ;· .. · . . . . . . '. :, ._: 'i. --~~;:·_: .:.<;. . . ' . ·: :·_.· 
. ': •. .• ·• . ' ... ·. :~ . ;: ' .. . . ' . . :.- . . ' -

:"''HAY QUE coi~SIDÉRAR QUE EXISTEN PER!F~RlCOS QUE .SOL:O"PUE­

DEN 'rm:I BiR ÜlFOR~iÁc16Ñ' .Ut1,PRESORN , . r1 1 ENTRAS HAY OTRAs QlJE' ;_ · 

PUEDEN ENVJAR·O RECiBIR, ... ' ... . ·. 
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LOS DIFERENTES PERIFERICOS QUE ·sE PUEDEN MANEJAR A 

TRAVES DEL SISTEMA OPERATIVO SON: 

DESCRIPCION. 

DISKETE A Y B 

DISCO FIJO C 

•rECLADO Y VIDEO 

'PRIMER PUERTO SERIE 

PUERTO PARALELÓ 

FALTA DE EQUIPO 

(SIMULA UN NULO) 

.......... 
,, .. ... , 

34 

NOMBRE EN MS-DOS 

A:. Y B: 

. e: 

CON: 

AUX O COMl: .IMPRESORA SECUNDA 

RIA. 

PRN, O LPTl IMPRESORA PRIMARIA 

NUL: 

• . 
'' · .... ' . . · .. 



: . ~· 

: . . .. ,•' 

. ·• 

COPIADO O RESPALDO DE ARCHIVO . 

• ¡· .• '; 
, . 'i. .• 

· SE ENTIENDE POR coPIA ci RESPALDO DE ·uN ARCHIvo, EL 

CREAR UN DUPLICADO, ESTO SE REALIZA POR MEDIO DEL COMANDO 
' . . . 

COPY. TAMBI~N ES PÓSIBLE OBTENER ARCHIVOS PRODUCTO DE LA 

. CONCATÉ.NACIÓN DE VARIOS ARCHIVOS FUEI'jTE, 

LA NOTACIÓN DEL Corwmo COPY ES LA SIGUIENTE: 

... ~OPY. (ARCHFUEl)[+ARCHFUE2] [D:] .[ARCHDES [.EXT]] 

· 'EJEMPLOS: 

ARCHB .. . .. ·~- .. 

. . . ' . ~ ' ... : - . COPY ... ARCHA:.. 13 :· -~: · · : : ..... ·.-· .. ·..,.· '' .. ·-·: :- : ' ., 

. ' .. 
.. COPY *.BAS. B: 

• : COPY ·. 

l·· :COPY 

* •• B, ' . .. · 

A;XYZ+B,COt1+B:C;TXT: ·. BIGFILE.CRP 

·',;;· 

• . . !8 

' 



... ·-.· -.. 
~· ... ::.-~ ~ ' --:: .. ;.:: 

600~~8:~ ... 
. :: ,. 

: . ·' .... · .. D.I RE C T O R (O S 

() 
. UN DIRECTORIO ES UN AI~CHIVO QUE CONTIENÉ UNA LISTA 

DE INFORMACIÓN 'AcERCÁ DE LOs ARCHivos coNTENIDos EN uN DISKETTE 
' ' 

o Disco. CoMo INFORMAéióNDE. LOS ARc~ü'vos<sE ENCUENTRA . EL. 

NOt~llRE, TAMAÑO, REFERENC 1 AS DE LOCAL! ZAC IÓN Y FECHAS DE SU 

CREACIÓN. COMO D~ LA ÚLTIMA ACTUALIZACIÓN. 

CUANDO EN EL M J SI~O S 1 S TEMA OJMPATI:Rf,¡;; SE ESTÁ TRABA­

JANDO EN DISTINTOS PROYECTOS O CON VARfOS USUARIOS, EL NÚME~O : 

DE f,RCHIVOS QUE SE MANIPULAN .PUEDE SER BASTANTE GRANDE,· POR LO 
. ,. . : . · ... 

QUE, SE RECÓMIENDA SEPARAR LA 6RGANIZACIÓN.EN DIFERENTES CATEGO-

ciiAS. ASfDE LA MISMA MANERA QUE EN UNA OFICINA SE SEPARAN EN 
. . • . . \t ·• •.• •.. · '• . 

DIFERENTES GABINETES LA INFORMACIÓN ACERCA DE UNO U OTRO PROYEC-

TO 1 ' ~1S-:DOS TAMB 1 ~N REAL 1 ZA UNA ESTRUCTURA 'DE ORGANIZACIÓN J E RAE. •"') 

QUICA DONDE POR MEDIO.DE DIRECTORIOS SE PUEDA DIVIDI~ EN GRUPOS 

DE FORMA QUE MÁS COfiVENGA LOS ARCHIVOS, .. 

CON UN DIRECTORIO DE ESTRUCTURJ\ JERÁRQUICA SE PUEDE -

HACER LA ANALOG(A A LA ESTRUCTURA DE UN ÁRBOL SÓLO QUE SE ENCUEM 

TRA 1 NVERTID.O O SEA LA RAfZ ESTÁ EN LA Pf.RTE ALTA O PRIMrR· NIVEL; 

1 ' 

1 
,1 o 

' . 1 . L 

1 
{ 

·• 

.,•·.' t 

1 
' ' 
' 

i 
¡-
¡ 



. ·. ·,· 
. ' .. ·• 

ESTE DIRECTORIO ES AUTOMATICAMENTE GENERADO. ·CUANDO 

SE'CREA .. EL FORMATO DE UN DISCO Y SE PR()TEJEN ARCHIVOS • 
.. .'· .... .. ··,· . ' . . .. . . 

'··'' . 

. lA SIGUIENTE FIGURA MUESTRA UN PROTOTIPO ·DE DIREC-. 
-· •••• 1 • 

'· . 
TORIO, .. . ... . 

,. 

RAIZ 

-1 
BIN USUARIOS 

---·'··~:·· -· -·· 

1 > 

1 . :·. 1 
1 .. 

JUEGO$ _____ .P,/.)G0S CUEN J'AS . EXE CUH'TES 

• 

¡ 1 
. - . - ·: - - . j ·. .·-.... . . 

1 . 1 

SIMULADOR AJEUREZ MARIA .. • ·JUAN JOSE 
DE 

VUI:.LO '· ' 

· .. • 

MICHO . SJIRGUN . I 1 · . • FORf·iAS · . TEXTO, TXT 
· CHESS 

. . . . 

• Ai3ol EC-S .. HIRSR-90 

20 
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. ·:·.· -. . ' ... ' \ 

c. ·o~:~ 
.~ ., ' 

.. , 

P A T H 

. . . ' . . ' . . 

Es UNA RUTA O TRAYECTORIA DENTRO DE. UNA. ESTRUCTURA 

DE ORGANIZACIÓN JERÁRGICA QUE PERMITE UN MANEJO EFICAZ DE LOS 

ARCHIVO~ REFERENCIADOS EN UN DIRECTORIO, 

CUAMDO EN MS-DOS SE DESEA CREAR O BUSCAR UN ARCHIVO SE 

T 1 [!1[ ')tJE CONOCER TRES ELEMENTOS: 

1.- LA UNIDAD DE DISCO, 

2.- EL.NOMBRE DEL ARCHIVO. 

3.- EL NOMBRE DEL DIRECTORIO, 

SI EL ARCHIVO QUE SE DESEA BUSCAR SE ENCUENTRA EN EL 

DI fiEr.TORIO QUE EN ESE 110MENTO SE ESTÁ TRABAJANDO NO ES NECESA:­

RIO .ESPECIFICAR EL DIRECTORIO A MS-DOS AUTOMATICAMENTE TOMA EL 

QUE SE ESTÁ TRABAJANDO. 

UN NOMBRE DE RUTA (PATHNAME) DENTRO DEL D!RECTO~IO 

F.S IJ~I:, SECUEtiCIA DE NOMBRES DE DIRECTORIO SEGUIDOS POR EL NOf1-

BR~ OE UN ARCHIVO, TODOS SE~ARADOS POR DIAGONALES INVERTJDAS, 

NOTACIÓN DE UN NO('IBRE DE RUTA (PATHNAME) 
' ' . . 

( O : J ( DI REC 1'1 DIREC,,, )'[ FILENAME ] 

SI UN PATH INICli\..C:O.N UNA DIAGONAL INVERTIDA (\). 

MS-DOS INICIA LA éÜSQUEDA EN LA RAIZ DE DtRECTORIO. 

·' 

21 
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·¡:. 

• ;:: !". 

~ .~ .• ' f . 

EJEMPLOS:. 

INDICA LA RAÍZ DEL DIRECTORIO. 

"PROGRAMAS DIRECTORIO DENTRO DE LA RAfZ • 

'\USUARIOS 'f1ARIA '\.FORMAS'\. lA. 
. . . · 

\TEXT.TXT 
NOMBRE COMPLETO. DE RUTA 

NOMBRE DE ARCHIVO EN UN DIRECTORIO -DE 
TRABAJO, 

~1S-DOS TIENE UNA NOTACIÓN ESP~CIAL TANTO PARA _EL DIRECTORIO_ 

DE TRABAJO C0t10 PARA UN N 1 VEL SUPERIOR. 

. . • 1 

DTR •• 

DI R • • \ • • 

• 

lNDfCA_ EL NOMBRE DEL DIRECTORIO DE TRABAJO_-
. :. 

·;INDICA EL ~OMBRE DEL DIR~CTORIO. EN UN NIVEL 

SUPERIOR •. 

LISTA LOS ARCHIVOS DE UN NIVEL SUPERIOR-AL -

·DIRECTORIO DE TRABAJO, 
. . . 

LISTA LOS ARCHIVOS DOS NIVELES SUPERIORES 

AL DIRECTORIO DE TRABAJO_, --. 

. '22 ... . ; ;_ . 

. 
' 

. . . . 
: . . . . 

. ' 

._· .. : ... · ·, .. 
. ··· ·. 

-> . 

. ' . ! 

l. 

1 
1 

' ' 

'.1' 
' . 



.·>.·.·. 
' . . : . . · .. · ..•. :"· .. 

.':, 
.. ,· 

... • . . . 
tUESTIUNANIO - 2 . 

MODULO - 2 

. :,, 
.• · .. ·· .. 

,1....; _¿Q(Jf: ES UN ARCHIVO? ,. ' '·, ¡ .. 

. . . : . . . 

.. . 2.- ¿tUÁNTOS ARCHIVOS SE PUEDEN ALMACENAR EN UN DISKETTE DE 

··: 

'·.' 

UN SOLO LADO Y EN UNO DE DOS LADOS? · 

. '· 

3.- EN UN MIS~'oO DISKETtE PUEDEN TENER ~OS ARCHIVOS El MIS~10 
. . ., .. · ... ·. · .. 

NOMBRE, .·· . . . 

Vt >··Ft> ·.· ..... 
·: .··:. . 

. · 4,.,. WE CUANTAS PARTES CONSISTE fL NOMBRE DE UN ARCHIVO?. ' . . 
··-~ .. 

s.:... EscRIBA LA NOTACIÓN- PARA, Ei. NOMBRp .DE UN ARCHivo. · 

.. ' - . - ..... -· .· 

6.- EN LA NOTACIÓN .. UTILIZADA QUE SIGNIFICAN;. .. . . .. . . 

A) { ] ·.; 
.... - . 

. B) < > '· .. 

e> { .} . ~---=-~-,--,--,..:,.---____;,.,...,~---,-. --:-.. . ____:_:.__;__ 
D) • • • 

' ~_:-: E) ¡.·· · '-·-'·-:--· -.._-_· ---=----'-----·-'-.--_:.·_;_e...:.;.·_·:..::_.:_·-_··~---
.• ... _ ·_. F) LETRAS ~lAYúSCULAS .. , 

.. ·. . 
• 

. ... . 



'· 
~-r ~i:.-··- _,___ .. · 

. 7:- ¿Qu~ ES UN CARACTER TRANSPARENTE?·· 

' -.:··,. · .. 

. •··. 
8,- ¿CUÁJ,AS-.$0N LOS CARACTERES TRANSPARENTES Y· EN .QUE-SE 

. DJF~Rúid~N? . . •. -· 

,. 

9,- ¿Qul: FUNCIÓN .REALIZA EL COMANDO CUPY'? 

10.-. ¿QÜ~ ES UN DIRECTORIO? 
·- -- . · ... ~-----------------e------~~~------~----

. ! ·­..... --~ :· ·' ... 
•· ....... ,, .... -· . .. .... 

( .· 11.- ¿CUÁL ES LA ESTRUCTURA DE UN DIRECTORIO? 

(_ 

12.- Wu~ ESUN PÁTH?:~ • < 

• • 

.. -.... 

' "4. -t.. 

' 

.. - . .. ' .. . . ,, .. 

.. 

. ·.· ., 

·' . 



. ;• ..... 

·. PKACIICP 2 

. ' .. . . ~. 

l. - ENC 1 ENDA EL ~tON ITOR. 

. .. :. ··~. . . 

. · .. . .. 
,~ . 

'. 

. ' 

. . . 
~;;.. 1 NSERTE EL DISCO MAESTRO !:N. LA UN 1 DAD f,. ··. 

·. . :. ·.. . . . .. .... ' 

3.- ENe 1 ENDA EL s 1 STEMÁ COMPATIBLE ··· . -.· · '": .. 

4,- ENVIE tÓS SIGUIENTES COMANDOS DE ~1S-DOS Y ESCRIBA ALGúN · 

CO~ENTARIO OE (O DES~LEGADO SN LA ~ANTAl~h POR EL Slª 

TEMA énu>AnBL'I': · 

A' ;:11 R <RETU11N> 
·, ..... 

---~·--"""" ···---·-·---.:....-------'--
... •. 

a> DIR 1 P <RETURN> 

---·---~- -...,--~--'--...,~·. -·-. _. -. ---.-

e> DI P.. 1 W (RETLIRN> ··· .. 
. .... 

--··---------,-------'--
o). D 1 R •. CO~i <RETURN> 

------·-·'---
E) DIR •.EXE.<RETURN> 

r:). DIR * .. BAS <RETURN) 

·- .· 
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""'· ':.:-
.. -· '. :.·o· oAilA_:·_D'!:í: ... · .. :U~u:e, .. 

CARACTERES TRANSPARENTES 

(WfLD - CAROS>·· 
. . 

• • •. ' ' .'.: •w' ' • • • • ••- ' ' ' 0• 00 H O • O O - <; ~- -~' .. -~ O : 0 .. O ' ' ' '.... O 

:"' ~-· tÓs' CARACTERES TRANSPARENTES SON AQUELL~~ . QUE PERM I-: 

TEN ESPECIFI~ARDE MANERA AMBIGLIAUÑ ARCHiVO O UN GRUPO .. DE AR­

CHIVOS, 

... 

Si S E CUENTA CON UN GRUpO DE ARCH 1 VOS QUE COMIENCEN .. 

CON EL MISMO CARACTER O GRUPO DE CARA~TERES SE PU~DE UTILIZAR 

LOS CARACTERES TRANSPARENTES PARA OBTENER UNA LISTA DE ESTOS 
·-

ARCHIVOS. 

MS-DOS ACEPTA DOS CARACTERES TRANSPARENTES, ESTOS SON 

EL SIGNO .DE INTERROGÁÚóN (?) Y EL ASTERISCO (*) YSE INTÉRPRE-' 

TAN DE LA S 1 GUI ENTE MANE.RA: 

• Sf:AL.PRÉGUÑTAR PORUÑ ARCHI\io SE COLOCA. EN EL 

NÓMBRÉ UN (?) :·ÉSTÉ- JNDICÁ 'QU·E· ~·UALQUI'E.R CARACTER. PUEDE OCUPA~ .•. 
ESA POSICIÓN, 

. . .. ·. 

• 

.• ... : ,' . . .. . . . . . 

EJEMPLO: 
' . :. 

A)DIR TEST?RUN.EXE 
TESTlRlJN. EXE 

· TEST2RUN. EXE · 
· TEST3RUN. EXE ... 

.. 

. :-, ... 
- ., 

• 
' 

. .... ·: . 



.·. 0000.66 
. . . . ··:- ',_. 

~ ';~_ 

·-·. 
~/ .· ....... . : ... 

. . ; .. . · . ··.. . .. 
·.·-. .. --~· 

-~.. ·--~ 

EL (*)ACTÚA DE MANERA SIMÍLAR AL (?) CON LA SAL,.VEDAD 

QUE PU-EDE.N OCUPAR ESA POSICION O A PARTIR DE ESA POSICIÓN HASTA 

El FINAL DEL NOMBRE DEL ARCHIVO CUALQUIER CÁRACTER·O.CARACTERES, 

EJE~1PLO: 

EJEMPLO: 

..... ·. . . ': •. 

. ¡. . ' : '.' 

A)D.IR TEST*.EXE 
TESTl. EXE .. · · 
TEST2.EXE ·. · -• · · 

· TEST3.EXE 

A)DI R TEST*.* 
TESTl.EXE 

· TESTl.COB 
TEST2.EXE 
TEST2.BAS .. 
TEST3;EXE 
TEST3.FOR 

.. · ... ·, --. 

17 
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''·. 

......... - ...... . 

• 
OPCIONES PARA C0~1ANDOS 

.. · .--·. . ·, ·:1 .. ·'· .. 

·"'- .. :-·-' .. ·. ' ' . ,:'.: ·_ . .' 
Los COMANDOS DE MS-DOS PUEDEN INCLUIROPCIONÉS PARA 

ESPECIFICAR lNFORMACION ADLClONAL, cSI ,ESTO NO OCURRE MS-DOS -. .. . . . ... ,, . . ·. 

ASUMIRÁ LA OPCION J>OR 0111SIÓN;. · . . :;.·. ;e; .. ; . : 
P't. '!'""-· (,_ - ;; .... 
- . ·• • ·. l . 1 ... - '.: . 

. .. ' ... 

. EN Í..Á DESCRIPCIÓN DE !..OS COMANDOS DI: MS-DOS SE INDJ-.. ' . . . . .- - . -.· . . .··· ' 

CA CUALES SON, EN SU CASO, . LAS OPC 1 ONES, · 

. HAY QUE CONSIDERAR LOS SIGUIENTES f'Ut!TOS COMO INFOR­

MACIÓN GENERAL ACERCA. DE LAS OPC 1 QNES A LQS C0f'1AN~OS DE f\JS-DOS, 

• 

1 - EN LA MAYORÍA DE LOS CASOS LOS COMANDOS VAN SE-. . . . 

GUIDOS DE .UNA· O· ;"'A~.,QPCIONES •. 

2 - . LOS COMANDOS Y OPCIONES PUEDEN IR SEPARADOS POR 

LOS DELlMITADORES ESPACIO O COMA. 

EJEMPLO: DEL ARCH.ANT · NEWFILE.TXT 

RENAl-lE, ESTEARCH AQUELARC 

TAMBI~N SE PUEDE UTILIZAR EL SfMBOLO PUNTO Y 
COMA (;) Y EL Sfi1BOLO IGÜAL (=) COMO DELIMI-. 

TADORES. 

3 - PARA ABORTAR LA EJECUCIÓN DE ALGÚN C0~1ANDO 

OPRit~I R A LA VEZ LA TECLA DE· (CH<) Y LA TE­

CLA DE (C).REPRESENTADA CON LA SIGUIENTE NO­

TACIÓN QUE TIENE EL ~\ISMO SIGNIFICADO 

<CONTROL - C) • . 

4 ~ LOS.COMANDOS INICIAN SU EJECUCIÓN DESPUES DE . 

OPRIMIR LA TECLA ( RETURN) 

·.:' 

'· 
--~ ; . 
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. -'"-·. ~ 

..... 

.·. . ~ 

5 "'" . LOS CARACTERES TRANSPARENTES NO SE :>UEDEN UT 1 LI ZAR EN 

... ·.LOS NOMBRES-DE; LOS. COMANDOS' 
··' :·_· ... --.· . - ·. ~ . : : ' .... -,.;· ; ... 

G - cü~Noo LÁ d~cuc 1 oN o E. ALGO N coMANDo ?Ronuce uN t.. LARGA 

.. . ~ :~. ,·.--.-.... ·.~ ·.~·--:. . , ; .. 

. LISTA DE ~ESULTADOS ·EN. LA PANTALLA. OPRHII ENDO LÁs:,TE- , 
. ·cLAS (CONTROL - S) SUSPENDE SU SALIDA V. DESPU~S· DE . 

· OPrÚMIR cÚALQUlER TECLA MS;;DQS ENV[A UN RESÚMEN A PA_N.:. 
. ;-. . 

-.TALLA, ... :-_._, ::-:t">" 
• . . . . . .·. . • • . • ·1 . 

· 7- . PARA LOS COMANDOS DE MÁS t4ANEJO ES POSIBLE UTILIZ~R LAS. 

TECLAS CON FUt.¡ClONES ESPEC! ALES DE EDIC IÓ~! .. , · · ·. -~---
· .. ·.!(··· . . 

. . . . . . . . . . ·. . . . . . . . . ' :- ·. . . . . . . . . ; . . : __ 1 ~ • ·: . . 

8;. '_O$'SfMBOLOS :•E. 0 ETICIÓN ( 0 ROMPT)ES L.A.':'E.:.:TJ:::IcACJ·j~. 
. . . . ... · . . . . . ~-

DE LA UNIDAD DE.DISCO POR OMISIÓN SEGUIDO JEi.. :>[MBOLO . . . . . 

:'MAVOR;.QUE 
11 

1 POR EJE~1PLO A> . 
'. 

. , ' . o . 

·.··. · .. · .... , .. 

. .· . . -.. :_ 

. : ·:-:: : ..... 

·. 5'2 . 
' . 

. : ... ·.•· . 

..·· 

. ... · .. ·. · .. ·· ....... 

- ... 

, .. 
. ''· ., 

., 
1,· • 

.... 

l.· 
. . 

. · . ::: ·.:-. 



. . 
PROCESAt~IE~TO BATCH 

~~- ." ' ¡ ' . 

. J~;~¡D.~ fqARA DETERMINADA TAREAEN MÁS DEUI'lA OCASIÓN 
SE REQUIEi~'é~ecLTAR LA MISMA SECUENCIA DE COM~NDdi DE:~S-DOS 
ES POSIBLE C~EAR UN ARCHIVO QUE CONTENGA ESA SECUENCIA DE COMAti 
UDS Y PROCESARSE EN EL MOMENTO QUE EL NOHBRE DEL ARCHIVO SEA -

· .. , -. ·. ' 

TECI.EAPb Y EN~IADO A MS-DQS, As! LO ANTERIORMENTE DESCRITO ES 
U .. M1All0 PROCESAt~l ENTO BATCH, ,. 

EL ARCiliVO TIENE QUE TENER DE EXiiNSIÓN DE NOMBRE 
f\AT 1\UNQUE PARA SER EJECUTADO NO S E RE\~IJ 1 ERE TECLEAR LA EXTEN­
:; 1 ÓN DEL NOr~BHE. 

EN LOS NlCHIVOS TIPO B.ll.T SE Pl.JEDE UTILIZAR LOS C0-
''•11·!1!0~; DE rJS-DOS REM Y Pl\l.ISE. DONDE REr-1 PERH I TE COI·iETAR 1 ZAR 
\ Pi\lJS[ HACER ESPERA, S 1 ES EL C.i\SO, PE ALGUN PROCESO. MANUAL, 

() 

~-
/ 1: R!:J'; 

('•\ 

ESTE ARCHIVO VERIFICA DISKETTES NUEVOS.) 
' 
Í ? : HFJ1. NOMBRE DE ARCHIVO NEWD!SK.EAT 

3: PAUSE INSERTE EL.NUEVO DISCO EN LA 
UHIDAD B. 

t¡; FORi'lAT B: 

5: DIR B: 

6: CIII<DSK B·· 

PARA EJECUTAR ESTE ARCHIVO TIPO .BAT BASTA TECLEAR 

'<' 1.:nv1 1\R A f1S-DOS EL NO~IBHE DEL ARCHIVO NEViDISI( <,J\ETURN) '. 
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.•. ·000.0.7.0 

ARCHIVOS ... BAT 
.. -_: .. _· . ·. . . . ·.· . . . ·._ .... 

. - • . . . :_<.: . :_· . . ·_.. ·' . . . ' . '. : . . . ; . 
ES POSIBLE CREAR UN ARCHIVO TIPO B.A.T AL QUE SE PUEDAN . . . . - . . 

DAR COMO PARÁMETROS LOS IIIOHBRES DE LOS ARCHIVOS ?UE SE UTILiZA-
RAN EN EL PROCESAMIENTO BATCH, 

Los· PARAMETROS CON REFERENC lA DE %0 - %9. SERÁN REEM- ·· 
.PALZADOS POR SUS CORRESPONDIENTES VALORES CUANDO.EL ARCHIVO TI-· 

PO BAT SE EJECUTE. . . 

POR EJEMPLO CUANDO SE TECLEE LA LÍNEA DE COMANDO: 

t.· COPY . CON ARCH.BAT 

LAS SIGUIENTES LfNEAS TECLEADAS SERÁN COPIADAS DE LA. 
PANTALLA (CONSOLA) A EL ARCHIVO CON NOMBRE· 
UNiiJAD DE DISCO POROMISIÓN, 

~-;ON .·ARCH.BAT 

f CO?Y %1. ~~AC %2. MAC 
/ TYPE %2. PRN 

· 1· · TYPE %0.BAT. . . . 
. (CONTROL-Z><RETL:RN> 

ARCH.BATEN LA 

AL OPRIMIR <cONTROL-Z) .y <RETUR~) · r 

~lS-DOS ·RESPONDE CON ESTE .~1ENSAJE: 

• 

,..--
(

l.FILE(S). 
A)_. . .. 

34 
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: ,'• 

.: ·. o· ·o····o.-·o· "'-·1· .• • ... ·-- ~r=· .. 
. . ..... '. . 

.. 
-:' ', 

. ' ··'.-.;' 
. :. . -

. ' .EL ARCHIVO ARCH.BAT CONSISTE DE TRES COMANDOS 

Y RESIDE EN EL DISKETTE.QUE SE ENCUENTRA EN.LA UNIDAD A. . . . . . ,; . ·. ,;. ' .. -~.. ' 

~: .;"'¡- :'"\ . . ·l_ ... . .. . 

PARA EJECUTAR' EL PROCESO BÁTCH '· ·ARCF HAY QUE 

TECLEA~: 
·. · .. ·:' 

'• 
·¡.~~; ·: ·, - -... 

"' :·: .. ( ..... ? ' 
~----- ----

/ A) ARCH • .... A:PROGl · ·B-: PRQ~2: 

ARCH ES SUBSTITUIDO POR %0 , A:PROGi "0P.. %l 

y B:PROG2 "OP %2. 

EL. R;:s:.;:...,. ADO O: S ~ GCII:. QUE S 1 S E !.lUB T :;:~;. ~ECLEAD•~ 

LOS S I13U' SNTES t>A.<ÁMETROS: . :· ') 

• 

·--··.- ... _ . .:..._, __ .. -- ": .. ...... -.---~ ,, ... 
' A) COPY 

fYPE .. 
TYPE 

A: PROGl. ¡.~Jl.C 
B: PROGZ. :>M; 
ARCH , BAT 

. :·. 
~·.:JO "G~ .,.¡, r . :5:. :,•_t .,L •: :.~• ... 

.· .-. 

'.· .· 

... - ' . 

. . . . 

. ·· .. 

'· . 
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. - .. 
. . ,\ 

> > 

. ·.• .. 

.. :·--.: REIHRECc JONAMi ENTO> nE:• LA· SALIDA 
'· 

-j ~- . . . . 

·'· -· .. . . ,-, ' ..... . ' ,. '· -.,. ' -. ·_.:: ·.- '. 

l.o~ ·coMANDos óE r~s:.:nos . s1 EMP.RE ~AN PoR HEcHo QUE LA ·• . 
.. . ___ . __ > -_ --.-. ·, .. - : ,, 

ENTRADA ES 'eL TECLADO V LA. SALIDA ES LA PANTALLA, SIN EMBARGÓ 
' . ' . . . . . ' . . . . . . 

. SE PUEDEN REDIRECClCNAR:I POR EJEMPLO~ •. LA. ENTRADA PUEDé SER UN 
. . . - ._:-· _.-¡.;_:_.-: .. · . .-·, _. - . - . • . - - . ,·' . 

ARCHIVO EN DISCO Y LA SALIDA UNA I·MPRESQRA, . ·,· .-.· 
:._._._ . . _· . 

. ·PARA REDI RECC IONAR LA SALIDA DE UN COMANDO ·DE·. MS-DOS • .·· · 
.. -~--. . . . - . . ti . 

A UN ARCHIVO SE UTILIZA EL Sf't~~OLO,MAYOR-QUE () ), .. ·· '' .. · .... 
. '•' 

. . . 

. EJEMPLC i 
. ··- · .. : . 

.. · .·. 
• • • • • 1 • 

1 . . ..... 
·._·_-,-.·:. 

A) DIR> ARCH .· .. •• . -:· :_ 
_ .. .- ... 

. . ---
- ... :, 

.SI EL ARCHIVO . ARCH NO EXISTE .NS-DOS LO CREA Y ALMI?i, 

CENA. LA LISTA DEL DIRECTORIO, 
' ·:·. 

SI SE. REQUfERE AGREGAR EL. DIRECTORIO A OTRO ARCHIVO .. 

uTILIZANDO oos sfMBoCCis\eGUIDos DE MAYOR-QUE ()))es co~1o se .. 

INDICA A . MS-DQS Q~E ARADA ~LFINAL DE ÚN ARCHIVO OTRO ~RCHIVO, 

. . EJ EI-1PLO i 

•· 

A) DIR)) ARCH 

. '.· 

:_ ---------.:, '·, 

·. 3b 
. . 

·.- -: 

: . . . . ' 

.. ':'·._,. 

:- : ·.-- ..... 

- . ; ~ . 

... ·.L 

.-~' 

-:; . - ·:' 

... , .. 

. . . 
. · ... ' :- ·.· 

.· .. 

. . . ' . . . 
. . .-



. ,}/. ' 

· ,0P".q.O.'l3 
... .- . 

. · : .. : .. ; 
'-·'.-- . 

; . ' 

.... ,.'.. . ' '·. ' . 3 "'-/ . 

. P.ARA ASIGNAR UN ARCHIVO COMO ENTRADA DE UN COMANDO 

DE MS..,DOS SE UTILIZA EL S{MBOLO MENOR-:GlUE ( ( ). 

'· .. ·. ::,:<- . ·: ,; : . -" 
.·. :' . EJEMPLO: 

A) SORT ( NOI-1B~~$ f . l_jsT Al 

·. ;·. 

EL RESULTADO ES r;liJF. CLASIFléA El ARCHIVO. NOMBRES 

DEJANDO EL RESULTADO EN El ARCHIVO USTAL 

· .. : .. 

:·' ..... 

... ' ... 

37 
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' .. · _ .. :.·. .·. ·. '. 

. -· ~ ··. •' . : . '.• . 

FILTROS Y CONEXIONES 

,i, . 

. '··:··.·· ... 

. . . UN FILTRO ES UNCQMANDO QUE L,EE :UNA ENTRADÁ y' DE ALG,ú-

NÁ MANERA LA TRANSFORMA GENERANDO UNA SALIDA, POR. LO REGULAR. UN ·· 

ARCHIVO. Asi SE DICE QUE LOS DATOS. DE ENTRADA SE IÚ.N FILTRADO, 

. ENTRE ALGUNOS DE LOS COMANDOS DE . MS-DOS. QUE. SON FIL­

TROS SE CUENTAN LOS SIGUIENTES: 

C0!·1ANDO · .. . :.···. . . FUNCION .. 
., ... 

. FIND BUSCA IJNA CADENA.CE CARACTERES . 

EN 'JN TEXTO O ARCHiVOS, 

.. SORT . CLAS 1 F 1 CA TEXTOS 

EN :viS-DOS· SE EXTIENDE EL· CONCEPTO DE.REDlREcciONA~ 

MIENTO POR M~DIO DEL. DE CONEXIÓN (PIPiN) :)EBIDO 
... :~- . . . 

QUE SU FUN-· 
' ' . 

Cl ON ES. TOMARLA SALIDA DE. UN C0~1ANDO DE. !~S-DOS COMO LA EN- . · 

TRADA DE UN SEGUNDO COMANDO. ESTO SE REALIZA' POR ~EDIO DE UN .··. . . ' : . . 

SEPARADOR QUE ES EL S [MBOLO DE BARRA VERTICAL ( \) • 

. ' ' 

., . 

' ,. 



. ' 

EJEMPLO: 

. ·._.-,: 
.. · ... 

SORT . ·.. . ·' ··, . . ... : ;.-. . . 

,. 

DE ESTA MANERA SE OBTIENE COMO RESULTADO \.!NA LISTA 

DEL DIRECTORIO CLASIFICADA EN ORDEN ASCENDEN~~ 

EJEMPLO:.· ·----
..... --·- ·-··--~----~--. --....,--'-f) Di> SORT .> DIREC. ::Y;_ 

.. 
. .. . 

. ' 

¡ A) i) 1 R 

'. . ' .. ' 

.: ·: 

A) DIR SORT 1 ~iORE 

.. 
1 
1 

1 ·. 
' 

.:.. 

. . 
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..... •o-ooQ;~s . ' . 

•' .• 
... 

A CONTINUACIÓN SE INICIARÁ LA DESCRIPCIÓN.DE LOS CO-. 
' 1 ' -- . • . . . . . . . . . . ' • ' : . . ' • . . : . . . . . ' 

MANDOS DE- MS-DOS QUE DAN MANTENIMiENTO~ PREPARAN,, ORGANIZAN 

y COP 1 AN LOS D 1 skei:r1:s QUE SE UT 1 Ll ZAR~N EN~ ~L S 1 S TEMA COMPATIBL~ . . .. . .-· ;.. - . ',: . -.· ;-: .. . . . .. 

1 FORNAT ! . 

. . 

. . . . 

DESCRIPCióN: PREPARA UN DISKETTE NUEVO 'PARA QUE· · 
. . . . . 

· ~STE SEA UTI L 1 ZADO POR . MS":'POS, · A TRAVÉS DE LO S!-

GUIENTEi :. ' --:.- . ·._·· 

- EscRIBE LA INFORMACióN NEcESARIA QUE oRGANIZA EL . 

. ESPACIO ENPISTAs·y SECTORES. 

\ 

- . VERI.FICA QUE NO EXISTAN ZONAS FfSICAMENTE DAÑADAS 

.. · .. EN.É(rilsKETTE; .· 
. ·,· .,· ,. . '. 

·, :. :;. . -.. . . . .. · . ·. ·:' ... ' ·: .- . 
··- <' ·-: ': '· ._ .. __ ·-.. 

. . 
- GRABA.EL DiRECTORIO DE ASIGNACIÓN DE ESPACIO DEL 

. . .· ' .· 

DISKETTE •.. 
. - ··. ,. · ... 

'·._ 

. . 

- GRABAEL PROGRAMA DENOMINADOCARGADÓR DEL SISTEMA. 

- AGREGA:. DE MANERA' OPCIONAL, AL DI SKETJE I;L SISTEMA 

OPERÁTlVO }1S-DOS. 

. -.. : .. 

: .... ' .. ~-· 

L¡Q. 

, ... 

... :._ 

'· . 



..... 

NOTACIÓN: 
· ... i. J . ; 

FORr.AT . !DI: [IVJ[!Sl 
~;;..,n· . 
~~·· .. f~{¡-. 

EL PARÁMETRO D ~E.PRESENTA A LA lJN,IDAD.'DE DISCO Y LAS 

OPCIONES TIENEN EL S!GUIE~TE SIGNIFICADO: 

V- Es EL VOLUM~N-DEL DISCO. 

S - Es LA ALTERNATIVA PARA GRABAR MS-DOS, 

EJEMPLOS: 

B: 

A) FORMAT i /S 

• 
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. . ' 
¡ .: 
~ ·; ' 

.·' 

. 000078 . 
.. ·. i~.;.> !. -~ ¡ . ; 

·\ s v s{ 
'~· 1 

DESCRl PC ION: REALl ZA LA Ml SMA FlJNC IÓN QUE EL COMANDO , 

FORMAT CON LA OPCIÓN /S, . ES DEC 1 R TRANSF 1 ER(. MS-DOS . . 
DE LA MEMORIA DEL SISTEMA COMPATIBLE . AL DISKETTE (.;}UE 

" 
SE HALLA EN LA UNIDAD ESPEICIFICADA EN EL COMANDO .• 

NOTACIÓN: • · 
. .-. ·.' 

.. SYS (o) : 

EJEMPL9.S: 

... 
. :• ., 

·. '•• 

. ·• 

• . . 

· A)SYS. B.: 

·' ; 

·,··. 

... 
. . . . . . 

... 
~' . 

'• 

,. 

! ., 
.. 
¡ 
' 
¡ . 

' . . 

. ·. _.·, . . . . . ·." ·';' .. 
. _\ 

. .. '·:.·: _; · .• :- . _¡: -· ... ·· 
:· _¡ __ .,: :· 

' 
,.._¡--·· 

i ... 

·. ¡ .. : 
. ' . 
•. ! .. 

•• t 

: ! .· 
i .. 1-

·. ' i 
1 ¡ 

. ' 
1 

. í 
1 

', ' . 1 
; 

. ! 
' · ... : ... · ¡ 

¡ 
,¡ 

1 
1 

1 · .. i 
' 



r-.-:-·:·~:-t 
. DISKCOPV t . _¡ 

... , .. 

. 0.~;,:Q~Q Ú(.) 79 
...:.: .·-:·-~:..;_ ·._ ~::i::.:__ . ' 

DESCRIPCIÓN: REALIZ1\ EL COPIADO DE UN DISCO COMPLE-

TO, 

· .. NOTACIÓN: 

DISKCOPY . lo: 1 [E: l 
' . 

DONDE LOS PARÁMETROS TIENEN .EL SIGUIENTE SIGNIFICADO; 

D - Es LA UNIDAD DE DISCO ORIGE~. 

E - Es LA UNIDAD DE DfSCO JESTINO. 

EJEMPLOS: 

A: B: 

.A\ DISKCOPY A: 
' 

• 
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'-'llo'ooo.~o 
', __ ... - .·-·,:J·:t . " 

• ,- • 1 

....• 

· .. ·· ..... ··. -~~~~· 

... r A)toJP E: 
1 .. ' ,. 

/

.· A>DfR .I:.Xl 

A> DI~ NCMBARCI-! 
. \. 

.. . 

. ~ .. 

·' 

. 1 
1 . 

' .. ' 
:.• ,• ... 

• 

' . 



·-' AHORA S E EXAMINARÁN LOS COMANDOS CON LOS CLJALES EN 

11S-DOS SE EFECTÚA EL .t~ANEJO DE. ARcHIvo;:; 

!))¡fl 
1 ' 
.._ __ . . r- ¡". 

.··. 

. . 
DESCRIPCIÓN: REALIZA EL LISTADO DE. LOS NOI~BRES DE LOS 

·.ARCHIVOS DE UN DIRECTORIO . . ·- . 

.'·· . 

NOTACIÓN: 
• . ·i 

O!R f~=ILESPECT] [PATHNAI~El [/PJ[/~;] 
. ' 

Do~JD[ :..OS PARÁi'!ETROS TIENEN EL. ~I·3Ulj:NTE :sr:~ :;ncAiJO·. 

(Flli~SPEC) - NOMBRE ESPECIFICO :;)E ARCHIVO. 

( "'A7 4NM1E)- NOMBRE DE 'JNA RUTA O TRAV_ECTORU ')E'-, JIREC-

. "rO~!C DEL Zll,SKET7.~ .. : ...... , . . . 

·. · ... :- .. 

Y L. As· OPCIONE<:: 7'EI•'EN EL. ··r.; .. ;;:-1\i-- ,--~~¡·¡::.·A:-~c ~. ... ... 1 .){ .• u .. ._,! t. ;:>1~. 1 ~· - .. 

P - REALIZA PAUSA DESPU~S DE 4ABER COM0 ~ETADO JNA PANTA­

LLA v OPR 1 Ml ENTO CUALQUI EP TECLA' CONc INúA\.:TSTANDO, 

W - LISTA CINCO NOMBRES, DE ARCHIVO POR LfNEA SIN ESPE-

CIFICAR OTRA JNFOR.MACIÓN-

. '.: : 

~. } .. 
• 44 
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., 

. : ' .. 01l.QQ~.2 ... 
.. .·. . . .; ...... : ~: .. .- : . 

. ... '. 

. ··:. 

[piKiiSi<J··. . .. _..' .. , '. 

'" ...... ' 

DESCRIPCIÓNi . VERIFICA LA CONSISTENCIA DE LOS ARCHIVOS 

CONTENIDOS EN .UN' DISKETTE CON RESPECTO A 
·. su DIRECTORIO¡ ,DANDO COI10 RESULTADO EtHRE 

· .. · .•.. OTRA INFORMACIÓN LOS. CARACTERES UTILIZADOS 

Y LOS Ll BRES , 

NOTACIÓN: .. 
; . ·. . . . 

· CHKDSK [D:)(FILESPEC) · [/f] [/V.] 
'-: .. 

'' 

DONDE LAS OPCIONES TIENEN E!.. SIGUIENTE SIGNIFICADO: .. 
· F - CoRRIGE l:os ERRoRes ENcoNTRADos •. · ·.· ', ' 

V .. • DESPLIEGA EN PANTALLA POR MEDIO DE MENSAJES LO QUE 
. ESTÁ OCURRIENDO EN LA EJECIJCIÓ~J, . 

r---·, 
¡ TYPE: 

DESCRIPCIÓN: . LISTA EN LA PANTALLA ALGÚN ARCHIVO EN ES-

PEcfFICO. 

NOTACIÓN: TYPE (FILES,PEC) 

EJEMPLo: · .A') TYPE · No M P. RÚf 

A) TYPE Not·11\RCH . 
·, . 

• 

4ó 

. ..... 

¡ ., 
. j 

... ~ . 

. ! 

¡ 
'! 



~ J'1~i ;. ~ '~. 
,·. 

,-
;( . 
--. ·j, 

--
¡ --

DESCRIPCION: ÜBTIÉ~~ OÜPtiCADO O CONCATENACIONES DE 

ARCHIVOS. -- - · :., · ... 
. ' . ' 

NOTACIONES: 

COPY (FILESPEC) [FILESPEC~ [PATHNAMEl 

(PATHNAME] [/V] 

PARA CONCATENACIONES SE TI ENE. LA .SIGUIENTE NOTACIÓN: 

COPV · FILESPEC {+FILESPEC] [O: 1 [FILENAME [,EXT]] 

EJE~\PLOS: 

' . 

A)COPY .. B: _STAR.BAS 

~COPY- STAR.BAS B: 

A) COPY " o * B : 
.· .· .. · .... · .. 

*. LST ALL. LST . · .. ,· 
'• .. 

A>COPY ALL. LST + *LSf - -
-- ' 

., .. 

A>COPY ".LST + ... REF ·cot~BIN'.PRN • 

1 

1 
1 ' 

,o 
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" 00608.1 
· · ,_; 1, i":'i O.tj: .o . 

.. .. ·>. : :- ... : 

. . . ~ ,.,_,,, .. -~ ...... ·.' .. 
. ·. ·. :•. 

. ... ·.·.' . 

~L\ 
. .. -... 

.... · 

·. • . 
. :~ 

. · .. Jl .: : .... '·'. . r~ 
. .,. . .. ·•. 

. · .. ·: .. :, .. . . ..... 
. ·"· . ' ·... . . ....... ·. '' -,:,: . 

UESCRIPCION: BORRA I.JN ARCHIVO DEL DIRECTOP.IO Y POR 'ENDE 
· .· DEL DISKETTE, . · 

·' ·'· 

NOTACIÓN: DEL (F 1 LESPEC) [ PATI-lNA~1E) 

~-- .. 
,,;e __ , 

.·.' ._:_·· . , ·' 

. . . ...... .'. ·.> ... '· ... •'.•. 

.. _:. ___ _ 
. '.· ,, .',' 

' . . : : 
. ,, : . ~- . . . 

.. 

.. o .• 

r------. . ·, 
... · .. _ •. :.··. ," . • .• ,o • 

. · ... 
. . ECIJVr" . : . . t( • ._.. . · .. _. __ .:_ _ _...¡· 

. _ ..... ; . 

. ' .· 
. ' . 

. • .. _· . 

:. '. 
-:JescRt !l(IóN: · ~ECUPERA ·u~: ARCHIVO o l)¡s;<É:~-,: ':0"'?LETC -

· Ql,JE CONTENGA SECTORES ÓAi-iADCS : 

. . . : '· . 

. NorAci6N: R~covm<FIÜNAt-lE ! D:) · · . . . . ' . 1 .. ·. . 

:. -EJEMPLO: 

. ' ' . -~~.:: ... _ .. 

:, .. 

• 

. ' : . .' .·· 

ARCHl · 
'. 

~HECUVER B: 

.. •, .,:. . - . . . 
~· -... '· .. · 

. 48 ' ' 
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DESCRIPCIÓN: CREA UN NUEVO DIRECTORIO; 

. EJ EI-IPLO: 

A)~lKDIR \USUARIOS 

Jl)~lKDIR \USUARIO\JOSE 

. ' .. 
1. 

1,. ' 

.00GOS5 

DESCRIPCIÓN:· CAMBIA UN DIRECTORIO A UNA DIFERENTE RUTA O. 

TRAYECTORIA ·· (PATH). 
. ) 

j 

NOTAC!ÓN: CHDIR . (PATHNAME) 

EJEMPLO: 

A)CHDIR . \BINARIO\USUARIO\JOSE\FORf'lAS 

A)CHDIR , , 

1 Rt~DI~J 
. DESCRIPCIÓN: BORRA UN DIRECTORIO DE UNA ESTRUCTURA JERÁRQUICA. 

NOTACIÓN:· RMDIR (PATHNAME) 

EJEMPLO: 
• ! 

' . 

\siN\ USUARIO\ JOSE 

L¡g , . 

·· .. · 



000086 . .• 

DESC~IPCIÓH: . INDICA A MS-DOS EN QUE DIRECTORIO BUSCARÁ 

·LOS COMANDOS EXTERNOS DESPU~S DE HACE~LO.EN EL.DIRECTORIO 
DE TRABAJO •... 

NOTACIÓN: 

. PATH. !(PATHNAME) [; ( PATHNAt1E)l •• ,] 

EJEt1PLO: 

.. 
\BIN\USUARIOS\JOSE 

A)PATH \BIN\USUARIOS\JOSEj 
\ BIN\ USUAR! OS\ MARI A 

. . . . . . . . . . . 

., : ._· 

DESCRIPCIÓN: CAI'IBIA ELNOMBRE DE UN ARCHIVO EN UN -

DISKETTE O D.ISCO, . 

NOTACIÓN: . REN <(FILESPEC>(FIU::.Nf',~'¡E) 

EJEMPLOS:.·. 

* . LI ST * . PRN 

P.) REt·~ P . 1\.UX 

.. - ·'-.. : .. 
50 
...• ,·.: . 

... , 
.. . . . . . 

'· .. ·• ' 

. i 
¡ 

. i . 
. . . 



. •.· ' . ,· ~ 

. DESCRIPCIÓN: . BUSCA UNA CADENA 'QJ: CARACTERES EN .ESPECIFICO 

EN UN ARCHÍVO O ARCHIVOS,. . ·.: .... 

NOTACIÓN: .. ·• 

FlND [\V\(,\Nl(sTING) [(FILE~IAME •• y] 
DONDE LAS OPCIONES TIENEH EL SIGUIENTE SIGNIFICADO: 

V - DESPLIEGA EN PANTALLA TODAS LAS LfNEAS QUE NO CONTIENEN 

LA CADENA DE CARACTERES BUSCADO, 

C ':' DESPLIEGA ÚNICAMENTE EL NÚMERO·DE LfNEAS DEL TOTAL QUE 
. -- . ' 

CONTIENEN LA CADENA BUSCADA. 

,. 
¡' 

\... ....... 

N~~ DESPLIEGA EL NÚMERO Y LA LfNEA PEL ARCHIVO DONDE ENCONTRÓ ) 

· LA CADE~¡\ DE CARACTERES, 

LJEMPLOS: 

---·.--~--· .••. t.. 
•· .. ; 

- ... -..... ---- .. . . 

.. - . .. - - . 

. . 

A)FIND ---,HÓLA,;··- ARCHl 

. A)FIND \C. "HOLA" ARCHll." 

A)FIND \N "HOLA" *. * 

A)DIR B: l FIND \V 11DAT'' 

- ... - - -- .. . .. 

- '-· - " 

.----- . :_- .... ----.- -- .... 
••• ···- - · .. _·Sl· . . ... ·. 

· ..... 



000088 

·, .. · .·· 

·~·" 

DESCRIPCIÓN: . EN liN. PROGRAMA HACj: EQUIVALENTE EL VALOR DE 
' ,' ... ·,· .. · .. -. . ' . 

: '. 
. .. 

UNA CADENA DE CARACTERES POR EL DE OTRACADENA. DE CARACTERES, .. . . : . --;:' 
., . 

NOTACIÓN: 
. _ .. 

. i 

· SET . I<sTRINGl = STRING2)] . . _,_: . 

. EJEMPLOS: . : '. ' .. : 

• . tV SET . TTY=üTS2 ... ··: 

A)SET RE=READ 
··.: 

@t2bll~ .l . ' .. 

. DESCRIPCIÓN: CONVIERTE ARCHIVOS DÉ TIPO EXE EJEqJTABLE A 
. ·, ', 

I=ORHATO BlNARIC, 

NOTACióN: 
.. 

EXE2BIN ·.(FILESPE~) [D:] [(FILENAME)'( EXT >)] 
EJI;MPLOS i. 

· ... 

A)EXE2 BIN · ARCHl.EXE ARCHl.BIN · 

• 

52 . 



. - .. DESCRI PCÍóN: .. CLAS 1 Fl CA TEXTOS EN LA PANTALLA 
f.' . 

: O ARCHIVOS, 

NOTACIÓN: .. .. ... 

SORT [/Rl [/+Nl 

DONDE LAS OPCIONES TIENEN EL SIGUIENTE SIGNIFICADO: 

.. R -:- EL ORDEN DESEADO ES DESCENDENTE, . · ... 

+N - INICIA ~N LA COLUMNA N LA LLAVE PE L(\ CLASI-... " 

FICACIÓN •. 
•' ·, . -

.. - . . . -- .. . ; . ·::- .'·· .. ~ 
EJEMPLOS: 
.... - :·; 

- .. -.;-_· 
/R ( ARCHl. TXT) ARCH LA. TXT 

. ~··---------------~--

... 
-· . A) DIR SORT 1 + 14 

- . - - -.. -. . .... 

• 
s:s 

. ·--~~- ·~ .. 
. . :: · .. · 

.. :'"' 

o 

. . 

.. ' 

. . ' 
' 

. : 

O' 



·. 
00009'0 .· ' 

...... 

. . 
. ' 

NOTACIÓN: 
.. _, 

DATE l<~tM)- (oo) ... (AA)l .. 

EJEMPLO: 

··, '· 

A) DATE ·. · 12-7-85 

... '' . 

·~. 
• .. 

··.DESCRIPCIÓN:· PERMITE CARGAR LA HORA, 

NOTACIÓN: 
. . . ·. . : _.:. 

. · .. 

·TIME . l(HH) [ :(~tM)' 11 

..... 
EJEMPLO: 

. 8:20 
. 

' . 

} 

• 
. . . . ~-! ., . • ~ ' 
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.. ~. . 
.. ·-- -- .., 

.1 

1 V E R ¡ . . , __ ___..___¡ 
-. • ¡" 

. . . '·. . Pf•r:, , . ·:.: 
DESCR!Pc'lóN:., . é\iÁ~DO SE ESTÁ GRABANDO ENUNDI~KETTE 
ENCIENDE O APAGA LA.ÓPClóN DE VERlFICMIÓN. ' . . . .. . ~; · . 

... ·. · . 
. NOTACIÓN: ... , ----

VERIFY 1 oN LoFF J 

EJEMPLO: 

A)VERJFY ON 
· ' A)VERIFY .. OFF . . . ' . 

. ·· ... ' 

. ····•· ~·-· .···--·.. ··---·· 

DESCRIPCIÓN: SI EXISTE DESPLIEGA EL VOÚmi:lli DE UN . . . . 
·. ' .. •.· 

DISCO, 

NOTACIÓN: 

VOL [ D: l · - . 

. . 
"' .... ;, .. 

DESCRIPCIÓN: ENCIENDE O APAGA LA OPCIÓN PARA INTERRUM-

PIR LA EJECUC 1 ÓN DE C0~1ANDOS DE MS-'DOS CON LAS TECl-AS 

DE (CONTKOL-C) • 

NOTACióN: 
. . ~ . 

BREAK : ON 1 OFF . · 

• 



• 000092. 

. ,; 

. . . 
;·, ·.·. 

. '; 
. ' . ' . . 

DESCRIPCIÓN: BORRA LA PANTALLA.· . 
.·. 

. -
. ' ·' · .. · 

•NOTACIÓN: 
., 

CLS ' ; . ' 

.DESCRIPCIÓN: CAMBIA ELPER1F~Rl.CO AL QUE SE ENVÍAN O 

RECIBEN LOS COMANDOS DE MS-DOS, 

N~TACIÓN: .. 
. -··· ... . . 

.... · CTIY l (DEVIC~ .. . . ·, . 

EJEMPLOS: 
---

A) CTTY /AUX. 

· A) CTTY /CON 
... · .. 

------------
. t• . 

. ' ·. 
. ' 

.. 
-

. '· ·- . 

. _. :. 
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.. -- . 

.- .. '· 

: ,, 

...... 

I.PRINr\ ... ···~·, .· 

DESCRIPCI6N: .· lMPRI.~\É UN ARCHIVO DE TEXTO EN LA ÍMPRESORA 

· .. '·t', (k~1t~~RAS SE PROC:~SAN O; ROS COMAND.OS D~ MS .. DOS (BACKGROUND . 
PR 1 NÚ NG). . , .. . • . 

. -... _,,. 

NOTACIÓN: 
,. 

PRINT [ ( FlLESPEC) ] 1/TJ [/() 1/PJ. .. 

DONDE LAS OPCIONES TIENEN EL ~IGUIENTE SIGNIFICADO: 

T -. TERMINANTE · · ... 
C . - CANCEL 
P · - PRINT 

EJEMPLOS: 

... 

. ,.':. :-. .- .. · .. · .. 

·. /T .· ~~ASH 
. ~ . . · . .-. •' . . ... 

-~·- -, 

. . . 

. . . 

.•. A)PRINT A:Ta1PLTST/C A:TEMP2.Tsr .. · 

. · A) PR 1 NT TEMPl. TST /C 

TENP3. TST. 
. • .·--:: ... 1. • '~ ·- . 

57 

TE~1P2, TST /P. 
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. : .• 

... · .... 
' .· 

:) 000094 .. 
; . 

() 

' . . . 

' . . . . . . . . . . . 

. ' ... 

. _· _1· ~taRE 1··. 
. ·Jo' ~ • 

. .. : .:· ,· . . . .,. . . ·, . . 

.DESCR 1 PC 1 Or-t: 

. COMPLETAS, PARA CONHNUAR CON ~AS. !ii.GÜÚNTES PAN~~LLAS. I:IASTA 

OPR.IMI R LA TECLA DE ( RETURN) .·.·. 

NOTAdON: MORE 
.· ... ' 

:·. ,. 
'•. 

; .· . 
. , . ··': 

.. . ... · 

. . . · .. .· ... . ~ . ' .. 
. - .. . . . 

1 PROMPTI·.···. 
. ... 

¡· . . 

. . . .. . 

DESCRIPCIÓN: CAMBIA LOSSfMBOÚ>S DE PETICIO.N ·. (PRDr!¡PT) SE- · 

GON LA SIGUIENTETABLA: 

. i .· 

CARACTER 

.. $ 
T 
D 
p 
V 
N 
G 
L 
a· 

NOTACIÓN: · 

·-
. ·. -

.... . 

P~OPMT · [ (PROMPT-TEXT) 1 

58'. 

1 

... ·' 

PR0~1PT. 
j . . . 

$ 
·' .... 

·. 
LA HORA .· l .. ·.·. · . 
LA FEQHA ·· ·· . ·· . · ... ··· ·· 
EL DIRECTORIO DEL. DISKETTE . 
LA VERSION ·• · · . · .. •· 
LA UNIDAD DE DISCO 'POR OMISIÓN 

_EL CARACTER MAYOR-QUE ( ).. ) 
. EL CARACTER 11ENOS:-QUE ( ( ) 

LA BARRA ( _1 ) . 

• • j • • • 

' ' 

.~ . ' .. 
'• .. · 

.. , 

.. · ... _____ ,, 

. . ~ : 



: ;· 

"·' ' . ~- : . 
; .· 

. ..... · ; - ,. ~ .... 
· .. -

: ._. -: 

... '". ..... ._, --~' 

CUESTIONARÍO 
. {:. 

3 ... .,_,. 

. -~. . 

.. MUDULQ .. -·. ,. . 3 . . . . . --- ---- ~ ... ~ ;: _•.: . .-·. · .. · ----:~ .;.: _, :·•· 

• i. 

1:~ iCUÁL ES LA FtiNtiÓN DE (OS COMANDOS bE MS-DOS? 

--~.·--·•-, ~·--···--,.-,·.-~-~---.. -w•:--~-----·--. • .. · .... · .. 

2.- ¿CUÁNTOS TIPOS !.lE COMANDOS DE i~S-DOS EXISTEN? 
·· .. -... -·------:---- -..,.--..,.------'-'-----..,.. -:---· 

3.- ¿cuALES :.SON LOS .HJ:>OS. DE C014ANDO.S DE.·,MS-DOS? ·.·. 
:_:· .' _..- . 

O __ _.,; ____ • ... ~-•w ______ • ' ------ . . ~ 

4.- ¿CUÁLES SON LAS ~ECLAS QUE HAY. QUE. OPRHIIR PARACAt::t . 

.. · ... ;á.LAR LA EJECUCION DE ALGUN. COMANDO DE ¡;¡S-DOS? 
,. ·.. . '--·' 

.· .. . ·:..:,:_ __ . . ..;.::.. . .:..:...-·-· ~--··· _,-..:.;_.,:_ ... _-_:..:.===.:::.::.:..:::~~:=-~----.·~----·-.. ------

. . -~-

s.- wu~ Es ·utl PRocesAM 1 E'Nro BATcH? 
. ··:· : 

-·_ . :" ; ~: --._ 

...,---------"-'- •·--,----,----· ... •, •• :- ~- -.-

. , .. ,:. __ 

, .. 

b,- ¿Qut: CARACTER 1ST 1 CA TIENEN LOS ARCH !VOS TI PO Bt.TCH? 
• • ......... 40. --···-. ··-·· 

. ·.-.' .. ;·_ ·'·· 
--·.-.-~-

7.- lPOR MEDIC DE ÓUE SIMBOLO SE PUEDE DIREC~IONAR LA 
. · ... ·:. 

~-- .. -

- . - . 
. ' ' ' . ' . 

' '•' .. 

• 

•. 
' 



... 

.. !. : 

OÓOQ96., 
. 8.- ¿poR MEDIO DE QUE SIMBOLO_SE PUEDE DIRECCIONAR LA 

ENTRADA A liN COMNDO DE MS:...DQS'! 

. . 
9,- ¿Qu~ FUNCIÓN REAL! ZA EL S 1 MB.OLO BARRA ENTRE IÍOS 

· COMANDOS DE ~.S-DOS? . 
·. i •. · 

. . 
lU,- ¿Qu~ ·REAL! ZA EL COI-\ANDO FORMAT? · 

·---· .. _______ __.;_ _ _.;__ 

11.- ¿EL CO~ANDÓ S'fS E~ EQU 1 VALENTE AL COMANDO FORr'lAT . 
CON OPCIÓN /S? .. 

V ( ) F ( ) .... 

12,.:, EL COMANDO DISKCOPY REÁLlZA :EL COPIADo' DE(m ARCHI- ·. 

VO COMPLETO •. 

V < l F ( . >. 

13.- EL COMANDO D!R CON LA OPCIÓN /P DESPUES DE HABER COt:l 

PLETADOUNA PANTALLA REALIZA UNA PAUSA, 
V ( l F ( · ). 

llJ,- WU~ FUNCIÓ~ REALIZA EL COMANDO CHKDSK? 

.. 

15.- EL COMANDO DEl ELli:'INA UN. ARCHIVO DE UN DISKETTE. 

V(_) f() 

16;- ¿Qu~ FUNCIÓN REALl ZA, EL COMANDO CD? 

• 

60 
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1, \ 

,. : M O D U L O 4 

o. 
'· :· .. ¡: ... . · .. _: 

FUNCION DE LAS TECLAS .ESPECIALES 

:··· 

. DE EDICION · . ' .. 

. . ..... ... h' ·; r": i' ."'1 '. o . 
o .. f.:.• .V' . . 

• . o 

G5 

,. ,. ··:'; .. . : .. 

. ,'; 

.·;·. ·_;;.'·: 

¡ _.· 

A LAS TECLAS. CON .FUNCIONES ESPEC JALES: DE _EIHCIÓN. ·. 

sE LES QUIERE DAR UN ·PAÍáicULAR ~NFAsis·, POR 'ÉL HECHo QUE 
' ,. . . ·•··· " ·.·.. . . 

NOS PERMITIRÁN HACER .. UN.RÁPIDO ENY!O DE _LÓS COMANDOS DE· 

~S:..DpS. Nó SE TI ENE Q!)E REPETIR LA MISMA SECUENC lA DECA- . 

R(ICTERES,_ DADO QUE LA ÚLTIMA LfNEA DE . COMANDOS· ENVIADA A 

~~-Dos . Es AUTOMATI~A~ENTE ALMACENAD(\ E~· UNA. ÁR~~ of.ME~o.; -· 
.. ': 

IÚ A LLAMDA PLANTILLA. 
.. : .. · ~-,_: 

. · ... ' 
. ·:> 

. A CONTINUACIÓN .SE PRESENTAN LAS VENTAJAS QUE SE 
. ' 

OBTENDR/IN ~1 SE UTILIZA'I LA PLANTILLA Y LAS TECLAS ESPECIA-.... ·. 
LES. DE ED_IC IÓN: . '• .. ..... , . 

:·.; ':" 

1 -, UNA UNEA DE éOMANDOS PUEDE SER REPETIDA 
.. ·. ·, .. , . 

. OPRIMJ ENDCÍ SOLA.MENTÉ DOS TEéLAS, . 

2 ;;.: Si SE COMETE UN ERRQR EN UNA LfNEA DE CO-

.· MANDO.SE PUEDE CORREGIR SIN NECESl!)AD DE .· 

· .. ·. VOLVER A. TECLEARLA COMPLETAMENTE.; 

. 3·- UNA. LfNEA DE COMÁNDO QUE ES SIMILAR A LA 

QUE LE ANTECEDIÓ PUEDE SER EDITADA Y EJE-· 
' 

CUT ADA CON UN MfNIMO DE TECLAS OPRIMIDAS, . 

. ;¡:.¡ - -
' 

··.·._ .. · 

. '•\' 

..i 



' 

' ) . 

. :.000098 
.. ¡ -.·.· . : -· 

· .... 
. . ·i 

7.:.. ENV 1 E CLS A MS-DOS v COMEtlT AIÚ e E~ 
· .... ' .. 

·· .. ' 

. -· .. 
8,- ENVIE A MS-DOS Y CO~iENTARICE" · •· 

.-· 

A).· PROMPT 1 

B) PR0~1PT · $T 1 · ---'------...,---,-~---· 

e) PROMPT SD>----·--~--- . . . ---- ~ 

-------,--..,--------,----,---- -:----·-· -
o) ?RO~lPT $l -------- -----"-·----__ _ 

. ;' .... 

E ) :>RQ~1PT $1~ -'---:-----'--· ·--·--.·· 
--'----..,.-------"---·. ---

. 9.- GENERE IJN ARC~lVO .IGUAL AL DEL. EJEMPLO DE ;~Al' PÁ:.INA~ . 
. . . . · .. · . . ., . -.. . -· . . . . . . . . .· .... , .. 

. . : :_, 

33 ~ :JECÚTELOY C0~1ENTARiéE, 

.. ~----'---'----------'------,---------'-- .. · .. 

1 o ~ t?~l·t·he VV.. C{•(ChiVO. 15v"J l) IW-el q~lfr¡Ffo. ele. fe, 
. · pe.?¡~'< J t e/eeJ k lo 7 C/J m.e ;-¡ ltt y¡·ce 

, 

:.-- __ ,· ... 

,' r • 

: '· . • • •• 
. · .. . ..... . - ,·. . - - . . 

~- . . . ' . 

' . 

' 
' ;-

.¡ 

; 

. ' 
1 



000100 

.. ~ : 

····:··,' . 

EJEMPLO: 

SI SE TECLEA El SIGUIENTE COMANDO:' 
. ;,.: 

A)Il 1 R .. PROG. COM . . .. 

. . MS-DOS MOSTRARÁ. EN. LA PANTALLA .1 NFORMÁC IÓN ACERCA 

.. DEL ARéHIVOPROG.COM,. EN ESE MOMENTO EL COI~ANDO QUEDA ALMA·. 

CENADO. EN LA PLANTILLA, PARA VOLVER A ENVIAR ESE MISMO co.: 
MANDO A ~1S-DOS, ·BASTA .OPRIMIR DOS. TECLAS: 

.. (F3 6 . COPY ALL>' y (RETURN) .. 

. . AL OPRIMIR LA TECLA ( F3 6 COPYALli · E.L. COUTENIDO 

. .DE LA PLANTILLA ES COPIADO A LA Lf.NEA DE COMANDO Y OPRIMIENDO. 

LA TECLA. (RETURN) LA LfNEA DE:co~IA~DO ES ENVIADA PARA .su EJE-:) 

CUCIÓN AL PROCESADOR DE COMANDOS DE MS-DOS. . . . 

Si SE DESEA iNFORMACIÓN ACERCA DEL ARCHIVO FON NON-·. 

BRE .PROG.ASM, ES POSIBLE UTILIZAR EL CONTENIDO DE. LA PLANTI-

LLA, TECLEANDO: 

(F2 .. · 6 . COPY UP)C 
• ? 

DE ESTA FORMA Ó f1S-DOS COPIA LOS CARACTERES DE LA 

PLANTILLA A LA LfNEA DE COMANDO .HASTA ENCONTRAR LA PRIMERA 

. LETRA C, . DESPLEGANDO EN LA PANTALLA U) S 1 GUI ENTE: 

.. -· ... . . :· .. . 
• 

.·o 

A) DIR PROG ..... ·.. . ' 

' i 

NOTE EL CURSOR, AHORA TECLE5 ASM, 

. DANDO POR RESULTADO: . 
.,. 

A) DIR PROG.ASN_. 

&7 . 
<' ~: ,.; . 

i. ·. 

' 

,. 

1 

.. 
. , 

. .... 

., 
'· 

o 



i' ~ 
\ .;. 

(
., 
) 

..... 

....... ·._ ·.· . ·:·-. . 

, ... . . ·.·_ -._ ': ~- :, . ... . 
. . ·- . '· ..... 

PARA SU EJECUCIÓN OPRIMIR <•RETURN) • .· 
•. • • 1 • • . 

,.,.,. 

. .. 

... > SupóNGASE QUE DES.EA EJECUTAR EL ·s1~UIENTE coMANDo:.· 
. ' . . ' 

TYPE PRO&.·ASM. ·. 

PARA ~STO TECLEAR LO SIGUI ENT~.: 
' . 1 . . 

.. ... -

. A> TYPE(I N S) (F3=COPYALL;· 

. A>TYPE. PROG.AS~1 (RETURN) 
. . . . ' i ~ ' 

í_ .. 

. : _: .. ~ · . 
.·· ....... : . 

.· .. · 

·· ... _ .. 

NOTE QUE LOS CARACTERES "TYPE" REEMPLAZARON A Los· CA­

·~fiCTERES "DIR" ESTA CARACTERfSTJCA OCURRE CUANDO .SE OPR111E LA 

TECLA DE (INS). DE~PO~li PflflA Ú~SE~;AR UN. ESP~CI~ H~Y ~UE. -• 

. . OPRIMIR EN UNA OCAS 1 ÓN LA BARflA ESPACIADORA i FI NÁLMENTÉ PA-. . . . . 

RA COPIAR .. EL RESTO DE LA PLANTILLA A LÁ LfNEA DE C01~1ANDO HAY. 
. . . :' ·.. . - . . . _, . . . . ·- . : . . ' . ·. . .. . . . . . . . . 

. QUE ÓPRIMIR.LA TECLA <._F3=COPYALL) Y.POR ÚLTIMO PARAENVIAR A 

,: · MS-DOS · LA.LfNEA DE CO~IANDOHAY-QUE qPRIM!R.LATECLA DE{RETURN)_ 

... ..... -... 
. . -. '' .... :,, .. 
. . ·'. . .. 
. ' .. ·. 

. ·, . 

_;; 

.•... 

- ... · ; ·: 

.. 
.. - .. . - . -- . .. .. 

" -. - .. 
. . 

. -·- .... --- ... . . . . ~ - . 

. .. -· 

. . . ' ·.• ·.'. 

.·, ... 

.. ,\ 

~ .. 

. . 

.. : . 

. t . 
. -- 1,· . ·,_, 

¡ 
. ¡ 

¡ 

. .. ····~·-··--· .. ·····--····--· .. ~·~··-·-··. , ........... _ ... . 
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o 

0001-0J 
l. 

. PARA su EJECUCIÓN OPRIMIR-< RETURN> 

.S.UPÓNGASE QUE DESEA EJECUTAR EL SIGUIENTE COMANDO: 

TYPE PRQG,, ASM. 

PARA tSTO TECLEAR LO SJGUIENT~: 
' . 

A) TYPE (1 N S) (F3=COPYALL;· 

A> TYPE · PROG. AS~1 tRETURN) 
. . ' . , .. 

. '·. 

. NOTE QUE LOS CARACTERES "TYPE" REEMPLAZARON A Los· CA­

~ACTERES "DIR" ESTA CARACTERfSTICA OCURRE CUANDO SE_ OPRII~E LA 

TECLA DE (INS) •. DESPÜEl; PAPA INSERTAR UN ESPACIO HAY QUE -­

OPRIMIR EN UNA OCASIÓN LA BARRA ESPACIADORA •· FINALMENTE PA· 

. RA COPIAR'EL RESTO DE LA PLANTILLA A LA LfNEA DE C0~1ANDO HAY 

QUE OPR 1 MI R LA TÉCLA '( F3 = COPYALL) y POR ÚLTIMO PARA ENV 1 AR A 

.: MS-DOS _LA L!NEA _DE COMANDO HAY QUE ~PRIMIR LA TECLA DE (RETURN). 

• 

1; . . 

. . . . . ~ . 

... 

. - -·-·- .... -·-

. 1 

. . -· ····-' .... -·· ....... , .. 

• 
' 
¡ 

. ¡ 



1 
.-·- .. 

FUNCIONES DE lOS CARACTERES.DE CONTROL 

•• UN CARACTER DE CONTROL TI ENE UNA FUNC 1 ÓN QUE AFECTA LA · 
LINEA DE COMANDO, HAY QUE RECORDAR QUE CUANDO SE QUIERE CARGAR 
UN·CARACTER DE CONTROL HAY QUE MANTENER OPRIMIDA LA TECLA DE ---

(CONTROL) Y SUJETÁNDOLA OPRIMIR LA TECLA DE LA FUNCIÓN QUE SEDE_. 
SEA. 

·' 
LA SIGUIENTE TABLA MUESTRA ALGUNAS DE LAS FUNCIONES DE 

LOS CARACTERES DE CONTROL. 

CARACTER 
.. DE CONTROL .· 

.. 
CONTROL-N 

CONTROL:.c 

\ . 

CONTROL-H 
-

CONTROL- Z 
' 

CONTROL-P 

CONTROL-S · 

-

• 

F u N e 1 Ó N.· 

INTERRUMPE LA SALIDA A IMPRESIÓN, 

·ABORTA EL COMANDO_QUE SE ENCUENTRA EJECUTANDO, 
. . - .. .. 

. . 
EL! MI NA EL ÚLTIMO CARACTER DE LA Lf~~A DE 

. ·coMANDO Y EL CARACTER DE LA PANTALLA. • 

. 
INSERTA UN CA~ACTER DE FIN DE ARCHIVO EN LA 
LfNEA DE COMANDO. 

INTERRUPTOR QUE HABILITA LA SALIDA. A LA 
• IMPRESORA, 

·SUSPENDE LOS MENSAJES ENVIADOS A LA PANTALLA Y 
OPRIMIENDO CUALQUIER tECLA CONTINÚA. 

. 70 
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1
./(;,,, · CUESTIONAKIO - 4 

' ... ·:' ·;.¡''--...,.-----

. : . ~ · __ ·_-::._ . .·_ 

1· . .:. ¿Qu~ PERMITEN HACER LAS TECLAS CON FUNCIONES ESPECIA-... ,, 

·LES? · 

. 2.- ¿COMO SE LLAMA EL ÁREA DE MEMORIA. DONDE SE ALMACENA -

EL ÚLTIMO MENSAJE ENV 1 ADO A MS-DOS? 

. . . 
3.- WU~ VENTAJAS PRESENTA UTILIZAR L;A PLANTILLA Y LAS -

TECLAS ESPECIALES DE EDICióN?·. 

H .• :" ¿QuE FUNCIÓN iTIENE OPRIMIR SIMULTANEAMENTE LAS TECLAS: 

. <CTRL-C> --------------
- . <CTRL -S> ----;,.;---'--'----,.....,.------,-­

<cTRL-P) •_,---''---,..----'------·-----

5.- ¿Qu~ FUNCIÓN REALIZA LA TECLA fl? 
·.·. 

6,- ¿Q¡j~ FUNCIÓN .REALIZA LA TECLA F3? 

.. -········· . - . . .- ... - 7'. 

)~:.. LA TECLA ·INS FUN-CIONA COMO '1 NTERRUPTOR AL MODO DE 1 N-
·c·--·-sERCCió.N·,- · --·-- ···· ·- ···- --------·-------------- --- ··-

. . ... V ( ) F ( > 
. . ; : . -.. - . - - - -- - - ~ . .. -

-------- ·---------.. - .......... _ ... ----- ----·-----·--------·----
...... 

7l 

. . 

.... ··~---· .... ···--··-·· ·-. --- ..... . . ··.·.· .... ··--·· . ·-·-·;·,:· 

·\ 
. ·.~i 
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. ;. . ·.· . 

..· PR.L\CT!CA - Lj. -
'1J -

1.- 0ESPU~S DE HABER CARGADO MS-DOS ENVIE Y COMENTARICE LO 
SIGUIENTE: 

Al DIR<(RETURri><CTRL-C> -----------

al DIR<RETURN.><CTRL-S) ------------

2.- REPETIR EL EJEMPLO DE LA·~ÁGINA 71,72 Y COMENTARIZAR. 

. . . ·------.----------·- ······-- --···- ·------. --

M O D U L O 5 

E L E O I T O R . (. EDLI N l 
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:- ., . 

~· 

J¡ .·, 
.··,:t·íf.:::~·· 

. ·'; 1 
EDLIN ES UN PROGRAMA DE UTILERfA QUE REALIZA LA FUN-

C IÓN DE CREAR · Y MODIFICAR ARC'HIVOS QUE CONTIENEN CARACTERES AL­

FANUM~RICOS O ESPECIALES, 

LA SIGUIENTE TABLA MUESTRA ALGUNOS ARCHIVOS QUE ESTÁN 

DENTRO.DE ESA CLASIFICAC!ON. 

1 - PROGRAMAS EN ENSAMBLADOR. 

2 - TEXTOS (CORRESPONDENC 1 A, MANUSCR 1 TOS, FORMAS, . 

MEMORÁNDUMS, OFICIOS, ETC,) 

3 - PROGRAMAS EN BAS 1 C, . 

4- PROGRAMAS FUENTE DE LENGUAJES DE ALTO NIVEL 

.. . . (FORTRAN, PASCAL, ETC. ) 

· . los SIGUIENTES TIPOS DE ARCHIVOS _NQ_ SE PUEDEN MODIFI­

CAR CON EL PROGRAMA EDUN, 

1 - CON NOMBRE DE EXTENSIÓN COM • 

. 2 - GENERADOS POR . UN PROGRAMA ENSAMBLADOR,. 

EDLIN EDITA LINEA POR LfNEA UN PROGRAMA, PARA ÉSTO SE 

PUEDE UTILIZAR LAS.TECLAS CON FUNCIONES ESPECIALES TENIENDO ÉSTAS 

LAS MISMAS FUNCIONES QUE LAS DE EDICIÓN DE COMANDOS MS-DOS ·EX­

PUESTAS EN EL MODULO ANTERIOR,. 

74 
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OOÚ1Q6 

. CDr·iO INICIAR UNA SESIO~! EN EDITOR 

PARA EMPEZAR UNA. SESIÓN DE EDITOR EDLJN BASTA TE­

CLEAR LO SIGUIENTE: 

<FILESPEC) 

·'SI EL ARCHIVO ESPECIFICADO (~ILESPEC} NO SE EN­

CUENTRA EN LOS DISKETTES QUE ESTÁN EN. LAS UNIDADES DE DIS­

CO EDLI~ CREA UN NUEVO ARCHIVO CON EL NOMBRE ESPECfFICADO 

Y EL SIGUIENTE MENSAJE ES ENVIADO A PANTALLA, 

. ·' ,• ... 

NOTE QUE EL CARACTER DE PETCIÓN ( PROMPT ) DE 

EDLIN ES UN AST~RI$Co •. 

_PARA INICIAR LA CARGA DE INFORMACIÓN, ·sE DEBE OPRl 

MIR LA TECLA <INS) QUE ES EL COMANDO PARA INSERTAR LfNEAS . 

. .• 
,. '·.· 
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SI SE DESEA EDITAR EN UN ARCHIVO QUE EXISTE. 

CUANDO EDLJN BUSCA EL ARCHIVO ESPECIFICADO EN LA UNI­

DAD DE DISCO SEÑALADA O EN LA DE OMISIÓN EL ARCHIVO ES 

ALMACENADO EN MEMORIA Y EDLIN MUESTRA EL SIGUIENTE 

MENSAJE EN. LA PANTALLA: 

INPUT FILE 

A PARTIR DE ESE MOMENTO SE PUEDE EDITAR UTILI­

ZANDO LOS COMANDOS DE tOLIN . 

. SI EL ARCHIVO ES MUY GRANDE PARA SER ALMACENA­

DO EN MEMORIA EDLIN GUARDA HASTA LAS 3/~ PARTES DE LA 

MEMORIA QUE SON LLENADAS Y ENSEGUIDA MUESTRA EL CARAC­

TER DE PETICIÓN: 

. . . . '.CUANDO SE TERMINA LA SESIÓN DE EDICION SE PUEDE 

PROTEG~R ESTA NUEVA VERSION Y DEJAR INTACTA LA ANTERIOR · 

UTILIZANDO EL COMANDO DE EDLlN END. EL ARCHIVO ORIGINAL 

TOMA EL MISMO 'NOMBRE SOLO QUE· CON NOMBRE DE EXTENSIÓN BAK. 
. . .· 

los COMANDOS. DEl. PROGRAMA EDLIN.SERAN EXPLICADOS CON MAS 

DETALLE EN LAS PROXIMAS SECCIONES, 

• 

76 
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LA TECLAS CON FUNCIONES ESPECIALES AS[ COMO EL 

CONCEPTO DE PLANTILLA QUE FUERON EXAMINADAS EN EL MÓDULO 

ANTER 1 OR SON LOS ~11 SMOS PARA EL PROGRAI1A · EDLIN, EN ESTA 

SECCIÓN DE MANERA EJEMPLIFICADA, SE EXPLICARÁ CADA UNA DE 

ESTAS TECLAS, CONSIDERANDO QUE EN LA TABLA 4-1 SE ENCUEN-

. TRAN DEFINIDAS CADA UNA DE LAS FUNCIONES. 

• 

FUNCIÓN - COPIA UN CARACTER DE LA PLANTILLA A 

LA LfNEA DE COI1ANDO, 

: EJEMPt.O: 

. . .. 
: 1 •• 

'· 

1:* ESTE ES UN EJEMPLO 

- . <COPYl) 1: *E_ 

CADA VEZ QUE LA TECLA SE OPRI:·\E LA 

TECLA F1=CUPY1 APARECE UN CARACTER 

MAS EN LA PANTALLA 

(COPYl> 1: *Es_ 

<COPYD 1: *EsT _. 
(COPY1) 1: *EsTE_ ~ 

77. 
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1 F4 · 6 SKI PUP .1 

FUNCIÓN: SALTA EN LA PLANTILLA (NO COPIA) HASTA UN 
CARACTER ESPECIFICADO, 

. EJEMPLO: 

r·-­
! VOID . 

FUNCIÓN: 

EJEMPLO: 

• 

. 1: •. ESTE ES UN EJEMPLO 
(SKI PUP ) Pl: • _ 

(COPYALL ) 1: *?LO_ 

LiMPIA LA LfNEA DE EDIC·IÓN Y DEJA LA PLANTILLA 
SIN ·cAMBIO, 

1:* ESTE ES UN EJEMPLO 
1:* ESTE ES OTROTEno_ 

· (VOID) 1: * ESTE ES OTRO TEXTO\ 
(RETURN) 1: • _ 

<COPYALL) 1:* EsTE ES UN EJEMPLO_ 

79 
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···¡ F2 o COPYUPI .. 

........ 
.''· 

1 . 

l . . .. 

. FUNCION: . COPIA A LA LfNEA DE EDICIÓN LOSCARACTERES DE . 
• LA PLAtl.TlLLA tiASTA UN CARACTER EN ESPECIFICO, ... 

EJEMPLO: 

1:*ESTE ES. UN EJEMPLO 
. (COPYUP) · P 1: *ESTE . ES UN. EJEM!LO . 

1 F3 O . COpVALL l.·· 

FUNCIÓN: COPIA A LA LINEA DE EDICIÓN EL RESTO .DE LOS CA­
RACTERES DE LA PLANTILLA, 

EJEMPLO: . 

. ...... <COPYALL) 
l:*ESTE ES . UN EJEMPLO 
1:*ESTE. ES. UN. EJEMPLO . 

1 . 

FUNCIÓN: SALTA (NO-COPIA) UN CARACTER EN LA PLANTILLA • 

. EJEMPLO: 1 . 

• l:*ESTE ES UN EJEMPLO 

(SKIPl) li*...;. 
(COPYALL) · · 1: *SJE 

• . . 78 
ES . UN EJEMPLO .. _ 
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INSERT ó INS : · 

"., 
FUNCION·: ENTRA/SALE AL~~() .pE INSERCION 

. . . ~ 

. EJEMPLO: 
.. 

1:* ESTE ES UN SIMPLE COMENTARIO 
(COPYUP)C 1:* ESTE ES UN SIMPLE_ 

(HIS) EDITION .1:* ESTE ES UN SIMPLE ARCHIVO DE_ 
(lNS~( COPYALL) 1:* ESTE ES UN SIMPLE ARCHIVO DE. 

COMENTARIO_ 

PARA. SALIR DE MODE DE INSERCION BASTA OPRIMIR LA TECLA 
. DE ( INS) 

(COPYUP)M 
(INS} NCERO. 

.. (SKI PUP) ·S 
(COPYALU. 

. ·¡ F5 O NEWLINE 

1:* ESTE .. ES UN SIMPLE ARCHIVO DE SALUDO 
1:* ESTE ES UN Sj 

. .. 
1:* ESTE ES UN SINCERO_ 
1:* ESTE ES UN SINCERÓ_ 

1:* ESTE ES UN SINCERO SALUDO_ 

·· .,FUNCION: CREA UNA NU~VA LfNEA DE PLANTILLA •.. 

EJEMPLO: .. • 

(NEWLINE) 1:* ESTE ES UNS.IMPLE EJEMPLO·~~ 

" 
.. 

• 
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COMNIDOS DE EDLI N 
81 

. ·.· 

BÁSICAMENTE, HAY DOS ~ODOS DE FUNCIONAMIENTO AL 
USAR EDLIN. EL PRlt~ERO OCURRE AL DAR ALGÚN COMANDO A EDLIN EN 
RESPUESTA DE CARACTER DE PETICIÓN (*) SIN UN NÚMERO DE L[NEA. 

- · .. EL SEGUNDO MODO, EDLIN ACEPTA EL TEXTO QUE FOR­
MARA PARTE DEL ARCHIVO QUE SE ESTÁ EDITANDO, COMO SE VIÓ.EN­
LOS EJEMPLOS DE LA SECCIÓN ANTERIOR ESTE TIPO DE L[NEA TIENE 
UN ~ÚMERO~ DOS pUNTOS Y UN ASTERISCO, 

EJEMPLO:. 1:*_ 

CADA COMANDO EDllN ESTÁ CONSTITUIDO. POR UNA SO­

LA LETRA. YA SEA MAYÚSCULA O-~UNÚSCULA, LA SIGUIENTE. TABLA MU­
ESTRA UN- RESUMEN DE !-OS COMANDOS DE EDLIN QUE A F!A~TIR DE LAS 

SIGUIENTES PÁGINAS SERÁN DEScRITÓs CON MÁS DETALLE. . . ....... ' 

- -. -

. . 

' 

'. 

81 
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cor~ANDO 

LINEA 

A 
·- e 

D 

E 
I 
L 
M 
p 

a 
R 
S 
.r 
w 

.. 

' 

· FUNCION 

· EDITA NÚM. DE LfNEA 

AÑADE- e r N E As · 

COPIA LfNEAS 

ELIMINA LINEAS 

·FINALIZA LA EDICIÓN 

INSERTA LINEAS . . - . 
L! STA .TEXTOS 

~'1UEVE LINEAS 

· ~ÁGI NA TEXTOS 

ABANDONA TEXTOS 

. REEMPLAZA l f NEAS 

BUSCA TEXTOS 
TRANSFIERE TEXTOS 

.ESCRIBE.LfNEAS. 

.... ~ . 

. ' ·'· 

. 0-0Q-1!.1~1 .· . . -~. : . . . ·' 
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l.AS SIGUIENTES PÁGINAS DESCRIBEN LOS COMANDOS i!>:E . 
' .. ---

EDICIÓN DE EDLIN :· .. <: :: (· 
• ..... i.' 

. ,.. 1.• 

\ 1 INSERT 1 

DESCRIPCIÓN: INSERTA TEXTOS ANTES DE LA L{NEA ESPECIFI­
CADA. PARA SALIR DE MODO DE INSERCI6N TE= 
CLEAR <COtHROL-Z) 

NOTACIÓN: . [ (LfNEAS) ] 1 

EJEMPL,O: 

1: ESTE ES UN EJEMPLO 

2: QUE· MUESTRA EL COMANDO 

3: DE INSERCIÓN 

4: . PARA EDITAR. TEXTOS 

5: EN UN ARCHIVO 

SI SE TECLEA: .-
51 

EDLIN CONTESTA 

5 
... 
·-

AHORA SE TECLEA EL TEXTO EN LA LfNEA 5: 

5: Y RENUMERA LfNEAS 

PARA SALIR DEL MODO DE INSERCIÓN OPRIMIR 

(CONTROL-Z) 

.. 
• 

' 
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~· . . . . . . 

. " ~~~~~Y ANDO EL ARCH 1 VO DESPU~S DE TECLEAR EL COMANDO 

l!ST (l) QUEDA CON LA SIGUIENTE INFORMACIÓN: 

1: ESTE ES UN EJEMPLQ,. . . 
·r.' .. 

. . 2: QUE MUESTRA EL COMANDO 

3: DE INSERCIÓN 

4: PARA EDITAR TEXTOS 

5: Y RENUMERAR Lf~FAS 

6: . EN UN ARCHIVO 

.. 

DESCRIPCIÓN: ll STA UN GRUPO DE 1- INEAS, 1 NCLUYENDO LAS 

DOS L 1 NEAS ESPEC 1 Fl CAD AS, 

. NOTACIÓN: :. [ <LINEA')] L <LINEA) ll. 
· ... 

. EJEMPLO:. TOMANDO EL EJEMPLO ANTERIOR 

· 2,4L 

.• RESULTADO: 2: . QUE MUESTRA EL COMANDO 
' . 
. 3: .DE l~SERCIÓN 

4: .PARA EDITAR TE~TOS 

' '·- ,· 

84 
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1 S .SEARCH 1 

DESCRIPCIÓN: BUSCA EN UN RANGO DE LfNEAS UNA CADENA 

ESPECfFICA DE TEXTO, 

NOTACIÓN: - l<LfNEA')] L<LfNEA)l T?l <cADENA> <RETURN> 

. EJEMPLO: CONTINUANDO CON NUESTRO TEXTO DE EJEMPLO: 

2,4SL(NEAS (RETURN) 
' 

RESULTADO: 5: y R~NUMERA LfNEAS . 

. 1 R. · .REPLACE 1 

DESCRIPCIÓN: SUBSTITUYE TODAS LAS OCURRENCIAS DE UNA 

CADENA DE. TEXTO EN UN. RANGO DE LfNEAS, POR 

.OTRA CADENA DE TEXTO DIFERENTE; 

NOTACIÓN:·- l<LfNEA)l .L(LfNEA)l l?lR<cADENA .. l) · 

<CONTROL-Z) (CADENA 2) <RETURN) 

EJEMPLO: 2,5R MUESTRA (CONTROL-Z) EXHIBE (RETURN) 
. . . . . . 

RESULTADO: 2: QUE EXHIBE EL COMANDO 

\ 

.. ) 
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c. 

r·.r o·~~ .. ·r: .·: 

J E · END l.· 

.DESCRIPCIÓN: FINALIZA LA SESIÓN DE EDICIÓN • 
. ·:-

NOTACIÓN: E 

EJEMPLO: E(RETURN) 

..... 

DESCRIPCIÓN: ABANDONA LA SESIÓN DE EDICIÓN Y ADEMÁS 
NO ES REALIZADO NINGÚN CAMBIO DE .EDI­

CIÓN; 

NOTACIÓN: . 

EJEMPLO: 

Q 

Q(RETURN) 

. ABORT EDIT (Y/N)?Y <RETURN) 
. A)_ 

1 W . WRITE ~ 
. l. 

, .. DESCRIPCIÓN: ESCRIBE UN NÚMERO ESPECIFICADO DE LfNEAS 

• 

OEL.DISKETTE A LAS LfNEAS QUE ESTÁN -

·SIENDO EDITADAS EN MEMORIA, 

LÁs LINEAS SON ESCRITAS DELDISKETTE IN!-. 

CIANDO CON LA LlNEA L .. 

NOTACIÓN: [.(N))W 
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1 A - APPEN ! . 
. 
' 

DESCRIPCIÓN: AÑADE UN NÚI1ERO ESPECIFICO DE L'fNEAS DE UN 
ARCHIVO EN DISKETTE AL ARCHIVO QUE SE ESTÁ 

,iOTACIÓN: 

[_e _COPY] 

DESCRIPCIÓN: 

NOTACIÓN: 

·EJEMPLO: 

1 D DELETE 1 

· . DESCR 1 PC 1 ÓN: 

NOTACIÓN: 

EJEMPLO: -

. EDITANDO EN MEMORIA, LAS LfNEAS SON. AÑADJ­
DAS AL FINAL DE LAS LINEAS QUE EN ESE MOMEN­
TO SE ENCUANTRAN EN MEMORIA, 

!(N) lA 

COPIA UN RANGO DE LfNEAS A UN NÚMERO ESPEC[-
FICO DE LfNEA . LAS Lf NEAS SERÁN COP 1 ADAS 
TANTAS VECES COMO SE INDIQUE CON LA 6PCIÓN 

COUNT. 

[{LINEA>), [<LfNEA) ], <LINEA), [(COU~IT)JC 

1,6,7C 

ELIMINA UN RANGO DE L[NEAS EN UN ARCHIVO. 

[(L!NEA)l [,{LfNEA) JD 

87 
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DESCill PC I ÓN: EDITA UNA LINEA DE TEXTO. 

NOTACIÓN: I<LfNEA)l 

EJEMPLO: 

1: ESTE ARCHIVO ES USADO 

2: PARA MOSTRAR LA 

3: EDICIÓN DE LA LINEA 

4:. CUATRO 

TECLEAR 4 

RESULTADO: 4:*-

(lNS) NÚMERO(cTR-Z) 1t: NÚMERO..,.. 

<COPYALL) <RETURN} 4: NÚMERO CUATRO 

5 .•. 
' -

1 MOVE ¡· 
' ; .. 

• 

.. . ·., 

DESCRIPCIÓN: MUEVE UN RANGO DE LfNEAS A UNA LfNEA ESPE­

CIFICADA • 

~OTACION, . I<LfNEA)L [ (LINEA).L (liNEA) M 

. . 

E 1 . .... EMPLO: . PARA MOVER LA Í..[NEA 20 A LA 30. EN LA 100 . 
TECLEAR: 20,30,100M . 

. . 
• 86 
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CUESTIONARIO - 5 

1.- ¿pARA INICIAR UNA SESIÓN CON EL PROGRAMA EDLIN QUE CO­
MANDO HAY QUE ENVI~R A ~'S-DOS? 

'. 

2.- Es POSIBLE EDITAR POR MEDIO DE EDL!N UN ARCH.IVO QUE 0-

t CUPA MÁS .DE LAS 3/4 PARTES DE LA MEMORIA. 
V<) F<) 

3.- PARA SALIR DE MODO DE INSERCIÓr~ HAY QUE TECLAR CONTROL-S 
V<).· F<.> ... . : .. 

4.- ¿Qu~ REALIZAN LOS SIGUIENTES COMANDOS DE EDLIN? 

~) . 2,8L 
B) 5L 
C) 2,1USHOLJ.I. 

. D) 5HULA 
E) 2,5Rf1iUESTRJl(CONTROL-Z) EXHIBE RETURN 
F) E 
G) Q 
H) 1,6,7C 
l). 2,40 .. 
J) 4 
K) 20,30,100M 
L) 54,75P 
M) 25TRAIZ. LIB 

5.- ¿CUÁL ES EL CARACTER DE PETI¿I6N EN EDLIN? 

• ; . 

89 
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AREAS DE APLICACION DE LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION 

CIENTIFICA 
' 

Area encargada de resolver los problemas científicos, casi 
siempre relacionados con cálculos complicados, funciones 
trascendentes, vectores y matrices de varias dimensiones, números 
complejos, etc. La cantidad de datos generalmente es poca, pero 
la canttdad de operaciones aplicadas sobre ellos es elevada. Se 
cuenta con muchas facilidades para realizar operaciones y con 
pocas para la presentación 6 formateo de los resultados en 
reportes impresos. Sus usuarios son científicos e ingenieros 
encargados de resolver problemas de sus áreas respectivas. 

ADMINISTRATIVA 

Area encargada de los sistemas administrativos en general, como 
serian la nómina, contabilidad, ' inventarios, control de 
producción, etc. Generalmente la cantidad de datos es elevada, 
mientras que las operaciones que se .efectúan sobre ellos son 
escasas. Tiene gran importancia la confiabilidad y la protección 
de .. la inf9rmación. Se cuenta con amplias facilidades para el 
mane:jo de archivos de datos y para el formateo de la información 
para su presentación en reportes impresos. Sus usuarios son las 
personas que están a cargo de los sistemas administrativos, como 
serían los contadores, jefes de ciertas áreas (personal, 
finanzas, producción, etc.) y administradores en general. 

SISTEMAS 

Area encargada de los programas especializados requeridos para el 
funcionamiento normal de la computadora, como serian los sistemas 
operativos, ensambladores, compiladores e intérpretes de los 
diversos lenguajes de programación, ligadores, etc. Esta área 
debe tener acceso a operaciones poderosas y poco usuales de la 
computadora, así como a información importante normalmente 
inaccesible a o.tras. áreas. Es común manipular cantidades no 
numéricas (texto) que representan la información central de esta 
área. Las personas encargadas de esta área son expertos en 
computación, generalmente especializados en ciertos modelos 6 
marcas de computadoras, que trabajan con los fabricantes de ellas 
ó en casas especializadas de software. 

. ' 
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ENSEiÚ\NZA \¡. 

Area destinada a la ensef'ianza del uso de computadoras en general, 
y a la ensef'ianza de los lenguajes de programación en :¡:•11rticular. 
Los lenguajes orientados a esta área generalmente cuentan con 
ejecución inmediata de instrucciones, generación de gráficas y 
sonidos en forma sencilla, ayudas y detección de errores en forma 
extensiva, etc.¡ pero por la misma razón es frecuente que se 
carezca de mayores facilidades y poderío para un posterior 
desarrollo de sistemas a gran escala. Los usuarios de esta área 
son los alumnos involucrados en el aprendizaje de la programación 
de computadoras en general. 

INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

Area destinada a manipular ciertos problemas con características 
especiales, que por su propia naturaleza pueden ser resueltos 
mediante computadora . a través de técnicas sofisticadas, 
consistentes en deducir conclusiones en base a análisis de 
situaciones previas, como sería el caso de los juegos de salón 
clásicos (ajedrez, damas, etc.), 6 de los llamados "sistemas 
expertos", los .cuales alcanzan un objetivo mediante el 
seguimiento de una serie de pasos metódicamente establecidos 
(p.e., un diagnóstico preliminar dado por un médico en base a 
preguntas, sin análisis cl1nicos). Los lenguajes orientados a 
esta área generalments son muy poco usuales en su estructura y 
manejo. Esta área en particular está limitada por la tecnolog1a 
del equipo, ya que en muchos problemas de este tipo se requieren 
computadoras mas rápidi:ls que las existentes, 6 dispositivos de 
detección 6 control que aún no se hi:ln disef'iado. 

CONTROL DE PROCESOS 

Area destinada a controlar la ejecución de procesos en la 
computadora de tal forma que una serie de situaciones 
involucradas en la ejecución de t.areas puedan ser detectadas por 
la computadora en forma automática y actuar en consecuencia. Por 
ejemplo: · "si es viernes, e,jecute la lista de raya", "si existen 
todos los archivos ·necesarios, ejecute el proceso¡ de . lo 
contrario, copie los archivos faltantes", "si la hora actual es 
menor a las 12:00, muestre BUENOS DIAS¡ si es menor a las 19:00, 
muestre BUENAS TARDES¡ de lo contrario, muestre BUENAS NOCHES". 
Los usuarios de esta área son los operadores de la computadora 
encargados del proceso de los sistemas computarizados. -,.. 
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BREVE DESCRIPCION DE ALGUNOS LENGUAJES DE PROGRAMACION 

1 SYMPLE 

1.1 
,.,. !o 1 .. 

Significado de] "nombre 

SYMbolic Programming LanguagE. 
Lenguaje de programación simbólico. 

1.2 Area de aplicación 

Enseffanza. General de bajo nivel. 

1.3 Algunas ventajas 

Muy fácil de aprender. Es independiente del idioma inglés. 

1.4 Algunos inconvenientes 

Limitado para el desarrollo de sistemas grandes. El mantenimiento 
de programas es algo difícil. 

1.5 Opinión general 

Muy adecuado como una introdÜcción previa a otros lenguajes 
estructurados. 

2 BASIC 

2.1 Significado del nombre 

Begginer's All-purpuose 
Código de instrucciones 
principiantes. 

Symbolic Instruction Code. 
simbólicas de propósito general para 

2.2 Area de aplicación 

Enseffanza. General de nivel medio. 

2.3 Algunas ventajas 

Facilidad en el desarrollo de programas y en la corrección de 
errores. <Ventajas generales ~e todo lenguaje intérprete.> 
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'2. 4 •· A'lgunos inconvenientes 

Propicia hábitos de prognunaci6n inadec\lados. No es un lenguaje 
estructurado. 

2.5 Opinión general 

Adecuado para desarrollos de baja escala. 

3 FORTRAN 

3.1 Significado del nombre 

FORmula TRANslation. 
Traducción de fórmulas. 

3.2 Area de aplicación 

Científica. 

3.3 Algunas ventajas 

Grandes facilidades matemáticas. Amplfsima difusión. 

3.4 Algunos inconvenientes 

Lenguaje anticuado "ajustado" a las normas modernas. 

3.5 Opinión general 

No es recomendable para nuevos desarrollos¡ sí lo es para 
utilizar la infraestructura ya existente. 

4 COBOL 

4.1 Significado del nombre 

COmmon Business Oriented Language. 
Lenguaje común orientado a los negocios. 

4.2 Area de aplicación 

Administrativa. 

1 



4.3 Algunas ventajas ·,. 

Muy amplia difusión. 

4.4 
. .,·- :¡ i ¡'. ¡¡ ' 

Algunos inconveniente's · · •: :· 

Lenguaje anticuado y engorroso. 

4.5 Opinión general 

Adecuado en el medio de sistemas ya existentes en computadoras 
grandes. Para nuevos desarrollos, es preferible un lenguaje de 
cuarta generación. 

5 Pascal 

5.1 Significado del nombre 

En honor del matemático del siglo XVII Blaise Pascal. 

5.2 Area de aplicación 

Enseffaza. General de gran escala. 

5.3 Algunas ventajas 

Completamente estructurado y modular. Extensas facilidades para 
el mantenimiento de sistemas. 

5. 4 Algunos inconveni.entes 

Algo limitado para ciertas aplicaciones avanzadas. 

5.5 Opinión general 

Excelente lenguaje. 

6 e 

6.1 Significado del nombre 

Histórico: BCPL -> B -> C. 

-· 



6.2 Ar.ea de aplicación 

General de gran escala. Sistemas. 

6.3 Algunas ventajas 

Ccompletrunente estructurado y modular. Muy poderoso. 

6.4 Algunos inconvenientes 

Programas algo oscuros y crípticos. Un poco de dificultades para 
el mantenimiento. 

6.5 Opinión general 

Muy adecuado para todo tipo de desarrollos, en particular en 
microcomputadoras. 



. .t 1 •• 
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VEL DESARROLLO VE SISTEMAS, ASI COMO SUS PRINCIPALES VENTAJAS Y LIMITACIONES. 

MECANICA VE LA PRESENTACION: 

EXPOSICION VE LOS TEMAS 

PREGUNTAS, RESPUESTAS Y COMENTARIOS VURANTE LA EXPOS1C10N 

TEMAR1'0: 

1)- INTROVUCCION A LA INGENIERIA VE SOFTWARE 
-
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PREGUNTAS Y RESPUESTAS INICIALES 

¿QUE SON LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS VEL VESARROLLO VE SISTEMAS? 

UN CONJUNTO VE PROCEVIMIENTOS Y CONCEPTOS QUE, EN GENERAL, HAN 
VEMOSTRAVO LOGRAR UN 100% VE AUMENTO TANTO EN LA PROVUCTtVIVAV 
COMO EN EFICACIA VE UN dEPARTAMENTO VE PROCESAMIENTO VE VATOS. 

¿POR QUE SURGIO LA "REVOLUCION VE LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS''? 

VEBIVO AL SURGIMIENTO VE UNA PROBLEMATICA GENERALIZADA PRACTI­
CAMENTE A TOVAS LAS ORGANIZACIONES RELACIONADAS CON EL PROCESA. 
MIENTO VE VATOS EN TOVO EL MUNVO, EN VONVE SE REFLEJABA EL CON~ 
TANTE AUMENTO EN EL COSTO VEL SOFTWARE Y SOBRE TOVO AL COMPARAR 
LO CON EL COSTO VEL HARVWARE 

"LA CRISIS VEL SOFTWARE", COMO SE LE CONOCIO Y RECONOCIO VURANTE 
LA VECAVA VE LOS 70'S, HIZO QUE LA COMUNIVAV INFORMATICA VOLVI~ 

RA LOS OJOS HACIA LA NECESIVAV SE SENTAR LAS BASES PARA LO QUE 
' 

HOY EN VIA SE CONOCE COMO LA "INGENIERIA VE SOFTWARE" 

¿CUALES SON LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS VE LA INGENIERIA.VE SOFTWARE? 

CONTAR CON LA METOVOLOGIA BIEN VEFINIVA QUE CONSIVERE EL CIC~O -
VE VIVA VEL SOFTWARE: PLANEACION, ELABORAC10N Y MANTENIMIENTO. 

ESTABLECER UN CONJUNTO VE ''COMPONENTES VE SOFTWARE", QUE VOCUME~ 
TEN CAVA PASO VEL CICLO VE VIVA Y PERMITAN SU SEGUIMIENTO PASO A 
PASO. 

VEFINIR UN CONJUNTO VE PUNTOS VE CONTROL PREDECIBLES, LOS CUALES 
PUEVAN SER REVISAVOS A INTERVALOS REGULARES A LO LARGO VEL CICLO 
VE VIVA VEL SOFTWARE. 

,, 
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¿COMO SE ·Rh.AcitJ'~AN LA INGENIERIA VE SOFTWARE Y LAS TECNICAS 
ESTRUCTURA VAS? 

• .. '··(' 
1 ¡ ;. • \ J • 

LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS SON EL MEVIO ACTUAL A TRAVES VEL 
CUAL LA INGENIERIA VE SOFTWARE PUEVE CUMPLIR CON SUS OBJETI 
vos. 

LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS SE MEJORAN CON EL TIEMPO, SE AVA~ 
TAN A NECESIVAVES ESPECIFICAS, SE AVOPTAN TOTAL O PARCIALMEN 
TE EN PROYECTOS ESPECIFICO$: SON VINAMICAS 

LA INGENIERIA VE SOFTWARE ES EL RECONOCIMIENTO A LA NECESIVAV 
VE VER A LA PROVUCCION VE SOFTWARE COMO UNA DISCIPLINA COMPA­
RABLE A CUALQUIER OTRA RAMA VEL CONOCIMIENTO TECNOLOGICO: 
ES UN PRINCIPIO ESTATICO 

¿ABARCAN LAS TECNICAS ESTRUCTURADAS TOVOS LOS PROBLEMAS VE LA -. 
IN FORMA TI CA? 

lA I. VE S. ES SOLO PARTE VE UNA ACTIVIVAV MAS GENERAL: 

"LA INGENIERIA VE SISTEMAS COMPUTACIONALES'', LA CUAL ES UNA -
ESPECIALIVAV ORIENTADA HACIA LA SOLUCION VE UN PROBLEMA EN -
SU TOTALIVAV, MEVIANTE EL USO VE LA COMPUTADORA . 

LA I. VE S.C. ESTUVIA, EVALUA Y VEFINE FUNCIONES ESPECIFICAS, 
AUNQUE GENERICAS, PARA LOS VOS COMPONENTES BASICOS VE UN SIS-
TEMA VE INFORMACION: EL HARVWARE Y EL SOFTWARE. 

:: : .. 3 



EL CICLO VE VIVA VELSOFTWARE 

LA FASE VE PLANEACION VEL SOFTWARE: 
• 

VEBE EFECTUARSE POSTERIORMENTE O SIMULTÁNEAMENTE CON LA VEFINI­
CION VEL SISTEMA ( I.VES.C. ) 

VEBE GENERARSE: 

UNA VEFINICION VE ALCANCES, ESTIMACION VE COSTOS Y TIEMPOS 

UNA ESPECIFICACION VE LOS REQUERIMIENTOS VEL SOFTWARE 

(¿QUE SE ESPERA QUE EL SOFTWARE REALICE? = ANALISIS) 

LA FASE VE LA ELABORACION VEL SOFTWARE 

VEBE EFECTUARSE POSTERIORMENTE AL ANALISIS VE REQUERIMIENTOS 

TRAVUCE UN CONJUNTO VE REQUERIMIENTOS A ELEMENTOS INTEGRANTES 
VEL SISTEMA, MUCHO ANTES VE SENTARSE FRENTE A UNA TERMINAL 
( ¿COMO VA A FUNCIONAR EL SISTEMA? = VISE~O ) 

PROVUCE UN PROGRAMA VE COMPUTADORA PARA LLEVAR A CABO CAVA UNA 
.VE LAS FUNCIONES VE LOS ELEMENTOS,INTEGRANTES VEL SISTEMA 

ELABORACION VE PROGRAMAS ) 

LA FASE VE MANTENIMIENTO VEL SOFTWARE 

INVARIABLEMENTE EL SOFTWARE REQUERIRA MANTENIMIENTO 

LA FASE VE MANTENIMIENTO INICIA AUN ANTES QUE LA ELABORACION 
/ VEL SOFTWARE, RECONOCIENVO QUE EXISTIRA SIEMPRE 

EL MANTENIMIENTO VEBE CONTEMPLAR QUE LOS CAMBIOS AFECTAN NO -
SOLO A LOS PROGRAMAS SINO A LOS VOCUMEHTOS GENERAVOS VURANTE 
EL ANALISIS Y EL VISE~O. 

., 
' 
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II) ANALISIS ESTRUCTURADO 

EL ANALISIS SE UBICA EN EL INICIO VE LA FASE VE PLANEACION, CUANVO 

SE VESEAN VEFINIR LOS REQUERIMIENTOS VEL USUARIO. VESE RESPONDER A 

LA PREGUNTA: ¿QUE SE REQUIERE HACER? 

VURANTE MUCHO TIEMPO, EL ANALISIS SE HA BASAVO EN LA PREPARACION -

VE UN DOCUMENTO NARRATIVO VE LAS NECESIVAVES, EL CUAL PRESENTA LAS 

SIGUIENTES VIFICULTAVES: 

AL SER MONOLITICO, VESE LEERSE VE PRINCIPIO A FIN, AUN CUANVO -

SE NECESITE SOLO PARTE VE LA INFORMACION. 

8N GENERAL RESULTA REVUNVANTE, SIN AYUVA ·vE UN INVICE CRUZAVO 

VE TEMAS. AFINES. 

ES VIFICIL VE MODIFICAR Y POR LO TANTO VIFICIL VE REfiBIR RE­

TROALI MENTACION. 

MUCHAS OCASIONES RESULTA UNA VESCRIPCION F1SICA MAS QUE LOGICA. 

(HAY MAS VEL "COMO" QUE VEL "QUE" ). 

NO ES UN DOCUMENTO QUE PERMITA CONTINUAR FACILMENTE CON LAS SI­

GUIENTES·ACTIVIVAVES VEL DESARROLLO VEL SISTEMA ( VISE~O ). 
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. IMPORTANCIA DEL ANALISIS 

r<·\11\ 1 ~! 1 
' 1 ) . ..); • ' ·.: 

EL ANALISIS ES VE LAS PRIMERAS ACTIVIDADES QUE SE LLEVAN A CABO DEN­

TRO DEL CICLO VE VIVA VE UN SISTEMA, POR LO QUE SI UN REQUERIMIENTO 

QUEVA MAL VEFINIVO, PUEDE INVALIDAR EL DISEFJO, LA ELABORACION, LA 

VOCUMENTACION, LAS PRUEBAS Y AUN LOS RESULTADOS FINALES VE UN SISTE­

MA. 

DIFICULTADES INHERENTES AL ANALISIS: 

EL ANALISIS ESTABLECE UN PROBLEMA VE COMUNICACION ENTRE EL USUARIO 

Y EL ANALISTA EN EL CUAL: 

EL USUARIO CONOCE SU PROBLEMATICA, PERO NO CONOCE SUFICIENTE 

EOP. 

EL ANALISTA CONOCE EOP, PERO NO CONOCE SUFICIENTE EL PROBLEMA 

EL ANALISTA RECIBE GRAN CANTIVAV VE DETALLES OESOE UN PRINCI­

PIO, MAS QUE UNA OESCRIPCION GENERAL COMPLEMENTADA CON LOS VE 

TALLES. 
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EL ANALISIS ESTRUCTURADO ES UNA TECNICA PARA DOCUMENTAR, EN FORMA 

·GRAFICA, LOS REQUt.»?/fUNTOS VE UN SISTEMA. ES UN MOVELO GRAFICO -

QUE DESCRIBE EL FLUJO VE INFORMACION A TRAVES VEL SISTEMA (VESCR1 
. ' ... -, ;.:: j' 

. f ! \ ' :.lo .. , \..1 

BE QUE HACE EL SISTEMA). 

LAS HERRAMIENTAS VEL ANALISIS ESTRUCTURADO: 

DIAGRAMA VE FLUJO VE VATOS 

DICCIONARIO VE VATOS 

ESPA~OL ESTRUCTURADO PSEUVOCOVIGO) 

PRIMER PASO: TRAZO VE UN DIAGRAMA VE FLUJO VE VATOS A NIVEL GENERAL 

.:¡ ¡¿ 

FUENTES Y DESTINOS VE LOS VATOS 

FLUJOS VE DATOS 

.PROCESOS QUE TRANSFORMAN VATOS 

ALMACENAMIENTOS VE VATOS 

SEGUNDO PASO: CONSTRUCCION VE UN DICCIONARIO VE VATOS CON LOS DEfA-

LLES VE: 

ELEMENTOS VE VATOS 

ESTRUCTURAS VE VATOS 

FLUJOS VE VATOS 

ALMACENAMIENTOS VE VATOS 

PROCESOS (ESPA~OL ESTRUCTURAVO, ARBOLES, TABLAS, 

OTROS VETALLES (FUENTES Y VESTINOS, VEFINICIONES, SINONIMOSI 
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TERCER PASO: EXPLISION VE. LOS PROCESOS VEL NIVEL GENERAL 

REPETIR LA EXPLOSION UTILIZANDO LOS PASOS 1 Y 2 

TERMINAR HASTA EL NIVEL VE.VETALLE VESEAVO 

CUARTO PASO: VEFINICION VE LA FRONTERA VE IMPLANTACION 

PARA DESARROLLO PASO A PASO 

PARA CAMBIAR PROCESOS MANUALES CON AUTOMATICOS 

/ 
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III) El VISE~O ESTRUCTURADO 

El vMÚrc/~\E UBICA EN EL INICIO VE LA FASE VE ELABORACION, UNA 

VEZ QUE SE HA TERMINAVO EL ANALISIS Y SE PUEVE VEF1NIR COMO: 

EL PROCESO ITERATIVO MEVIANTE EL CUAL, A PARTIR VE UN MOVELO -

LOGICO VEL SISTEMA, JUNTO CON UN CONJUNTO VE OBJETIVOS BIEN VE 

FINIVOS, SE PROVUCE LA ESPECIFICACION VE UN SISTEMA FISICO QUE 

CUMPLE CON LOS OBJETIVO$ ENUNCIADOS. 

VEBE RESPONVER A LA PREGUNTA: ¿COMO SE VA A HACER? 

OBJETIVOS VEL SISTEMA QUE VEBEN VEFINIRSE ANTES VE INICIAR EL -

VISE~O. 

QUE SE CUMPLA CON LAS FUNCIONES REQUERIVAS POR il_ USUARIO 

TIEMPOS MAXIMOS ~ARA LAS TRANSACCIONES MAS IMPORTANTES 

CONTROL SOBRE POSIBLES FALLAS HUMANAS O VE LA MAQUINA 

FAC1L1VAV PARA SER MOVIFICAVO EN EL FUTURO 

(EN GENERAL LOS TRES ULTIMOS FACTORES SIEMPRE SE CONTRAPONEN) 

/ 
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BROOKS "e;,'( MYTHICAL MAN-MONTH", A. WESLEY, 1975 Y 

BOHEM, lEE"' ON COMP., VIC 76, ENCONTRARON: 

PORCENTAJE VEL 
COSTO VE DESARROLLO 

PORCENTAJE VEl. 
ACTl VIVAV 

DESARROLLO: 

ANALISIS Y DISENO 

COVI Fl CACI ON 

PRUEBAS Y CORRECCIONES * 

MANTENIMIENTO: 

CORRECCIONES DURANTE PROVUCCION * 
CAMBIOS POR AVAPTACION * 

!.!EJORAS * 

35% 

1 5% 

50% 

LOS COSTOS VE LAS ACTIVIDADES MARCADAS CON 

'( 
_j 

* 
SIGNIFICATIVAMENTE SI EL SISTEMA ES FACIL VE MODIFICAR 

/ 

COSTO TOTAL 

20% 

80% 



EL VISE~O ESTRUCTURADO ES UNA TECNICA PARA CREAR SISTEMAS QUE SEA~ 

FACILES VE MOVIFICAR. LOS SISTEM.4:~:-w.s~f1AC1LES VE MODIFICAR SON -

AQUELLOS QUE ESTAN FORMAVOS POR. PEQUE~OS MOVULOS MANEJABLES, CAVA 

UNO VE LOS CUALES ES HASTA VONVE SEA POSIBLE, INVEPENVIENTE VE LOS 

VEMAS,. VE M~NdA ~at SE LES PUEVA RETIRAR, MOVIFICAR Y DEVOLVER SIN 

AFECTAR EL RESTO VEL SISTEMA. 

UN MOVELO QUE SATISFACE ESTOS REQUERIMIENTOS ES EL QUE TIENE LAS -

SIGUIENTES CARACTERISTICAS:. 

EL SISTEMA ESTA COMPUESTO VE UNA JARARQUIA VE MOVULOS 
(CAJAS NEGRAS} 

CAVA MOVULO ES SUFICIENTEMENTE PEQUE~O PARA SE MANEJABLE 

CAVA MOVULO PUEDE SER MOVIFICAVO SIN PROVUCIR EFECTOS VE 
PROPAGACION VE CAMBIO 

LAS FUNCIONES VEL USUARIO SON AGRUPAVAS EN EL MENOR NUMERO 
VE MOVULOS COMO SEA POSIBLE 

EL MOVELO ANTERIOR ES SEMEJANTE A UNA JARARQUIA MILITAR U ORGANI­

ZACIONAL, Y PUEVE REPRESENTARSE MEDIANTE UNA "CARTA ESTRUCTURADA'' 

EL VISE~O ESTRUCTURADO PROPORCIONA CUATRO CONCEPTOS MUY UTILES PARA 

LA EVALUACION VE UN VISE~O: 

ACOPLAMIENTO-ENTRE MOVULOS 

COHESION 
/ 

ALCANCE VE EFECTO 
VE UN MOVULO 

ALCANCE VE CONTROL 

,-



Good 

in~ 

GET GOOD 
INPUT 

in~:t / _Raw flag R ~~Edil 
~ onpu \; 

.---l...---, 
READ 
INPUT 

EDIT 
INPUT 

PRODUCE 
BEST 

SOLUTION 

COMPUTE 
BEST 

SOLUTION 

• 

~tion 

PUT OUT 
SOLUTION 

Solution // J \ :~;~tted 

/
// ~~-ormaned\\ '\. 

output 
,..---''-----, .--.l.-~ 

FORMAT 
OUTPUT 

DISPLAY 
OUTPUT 

Fi¡ure 8.10 Structure chert for simple tremform-centered syltem 

AEADER 

''Get.mea / 
gooct- // 
transaction" / 

/ /;;~:.~· 

EDITOR 

SYSTEM 
COMMANDER 

"Here's 
agood 
trans: 
Whal's the 
answer?" 

; 

t 
"Here's the · 

TAANSFORM 
COMMANDER 

""""Here's the answer: 
Give it to the world" 

OUTPUT 
CO~MANDER 

\ "Here's the 
formatted 

FORMATIEA DISPLAYER 

Figure 9.6 MHitary or¡anization analogy 



; 
' 

ACOPLAMIENTO ENTRE MOVULOS: ''1• t;('-:{¡ 

SE VESEA MINIMIZAR EL ACOPLAMIENTO ENTRE MOVULOS. 

(MINIMIZAR LA RELACION EXISTENTE ENTRE ELLOS) 

UrJOl52 ::; 

NO ESPOSIBLE ANULARLO, YA QUE LOS MOVULOS FORMAN PARTE VE UN TOVO 

QUE ES EL SISTEMA: 

. '·. 

TIPOS VE ACOPLAMIENTOS: 

A TRAVES VE .VATOS: ES EL MAS VESEABLE. (PARAMETROS) 

SE REPRESENTA CON UNA FLECHA CON COLA VACIA 

A TRAVES VE CONTROL: NO ES LO IVEAL, PERO EN OCASIONES 

RESULTA CONVENIENTE !BANVERAS COMO PARAMETROS) SE REPRESEN 

TA CON UNA FLECHA VE COLA LLENA., 

·'EXTERNO O PATOLOGICO: ES LA RELACION VE UN MOVULO CON OTRO 

EN LA CUAL UNO VE ELLOS HACE REFERENCIA AL ANTERIOR VEL 
,_.,. 
--··-·OTRO. NUNCA ES ACEPTABLE ( -GOTO, COMMON) 

COHES10N VE UN MOVULO: 
G 

SE VESEA MAXIMIZAR LA COHESION VE CAVA MOVULO. 

(MAXIMIZAR EL GRAVO VE PERTENENCIA VE TOVAS LAS PARTES AL MOVULO) 

UN MOVULO COHESIVO AUTOMATICAMENTE PROVUCE POCO ACOMPLAMIENTO 

TIPOS VE COHESION: 

ACCIVENTAL !LA PEOR). EJEM: MOVULOS VE 60 LINEAS 

Lorúél;¡dRd:'NA.~~ i'~YJ>~o~P:111 EnúY'RüT'1~A' G't:NERA'L ve· LEcTúRÁ 

.. · 
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VE PROCEV1M1ENTO (REGULAR). EJEM: MOVULO VE TOVO EL THEN VE 

UN I F. 

VE COMUNICACION (REGULAR A BUENA). SUBFUNCIONE~ A~RUPAVAS. 

EJEM: CALCULA E IMPRIME 

FUNCIONAL (IDEAL). LLEVA A CABO SOLAMENTE UNA FUNCION 

PRUEBAS PARA SABER SI UN MODULO TIENE COHESION FUNCIONAL 

¿ SE PUEDE DESCRIBIR CON UN SOLO VERBO Y UN SOLO PREDICADO ? 

¿ SE LE PUEDE "ACUSAR" VE POSEER ALGUN OTRO TIPO VE COHES10N ? 

ALCANCE VE EFECTO: 

CUANDO EN UN MODULO SE TOMA UNA VECISION, Y DEPENDIENDO VEL RESULTADO 

VE ESA VECISION SE INVOCA A UNO O MAS MOVULOS, AL~ONJUNTO VE MOVULOS 

SOBRE LOS CUALES EL EFECTO VE INVOCARLOS POR OTRO MODULO SE CONOCE -

CON EL NOMBRE VE ALCANCE VE EFECTO. 

EL TIPO VE ·VEC1SION PUEDE SER UNICA (ROMBO) O CICLICA (SEMIELIPSE) 
e 

ALCENCE VE CONTROL: 

ES EL CONJUNTO VE MOVULOS A LOS CUALES PUEDE LLAMAR DIRECTAMENTE, MAS 

LOS MOVULOS QUE A SU VEZ ESTOS MOVULOS PUEDEN LLAMAR, ETC. 

VE LA MISMA FORMA EN LA QUE UN OFICIAL NO VESE VAR ORDENES A TROPAS 

QUE NO ESTEN BAJO SU MANDO, UN MODULO NO V~BE TOMAR UNA VECISION -

QUE AFECTE ~ MOVULOS QUE NO ESTEN DENTRO VE SU ALCANCE VE CONTROL. 
/" 
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PROCESS 
ORDEAS 

No~ ./'---~---"( 

Validor~ #~ 
~tem type 

GET 
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ITEM 
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DETERMINE 
ITEM 

FULFILLMENT 

PROCESS 
FULFILLED 

ITEMS 

WAITE 
SHIPPABLE 
ITEMS REC 

OISPATCH 
ITEM-TYPE 

~ Unfulfilled order 

~m ¡ Partly e......_ 
fulfilled item .............._ .............. 
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ITEMS 

UPDATE 
INVENTORY 

LEVEL 

WRITE 
BACK·ORDER 

RECORD 

PROCESS 
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.. 1TEMS 
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Fi~ur• 8.24 Refintment of dtllgn 
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NEXT 
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INVENTORY 
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Figure 9.28 Stan af design of input le; 
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BACK 
ORDERS 

WRITE 
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PROCESS 
SPECIAL 
ORDERS 

WRITE 
SPECIAL· 

ORDER REC 
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UN VISENO PUEVE OBTENERSE A PARTIR VEL MOVELO LOGICO VEL ANALISIS 

ESTRUCTURAVO ( EL VFV 1 A UN MOVELO FISICO ( LA CARTA ESTRUCTURAVA 

UTILIZANVO LA ESTRATEGIA CONOCIVA COMO "EL ANALISIS VE TRANSFORMA­

CION", EL CUAL PUEVE RESUMIRSE EN: 

TRAZAR UN VFV 

IVENTIFICAR LA TRANSFORMACION CENTRAL ( FUNCIONES ESENCIALES 1 
( NO INCLUYE E/S 1 

TRAZAR UNA PRIMERA CARTA ESTRUCTURAVA CON MOVULOS ESENCIALES 

( ITERAR CON LOS PROCESOS ESENCIALES PARA SELECCIONAR LA CAJA 

NEGRA VE MAYOR JERARQUIA 1 

ANAVIR MOVULOS VE E/S, MANEJO VE ERRORES 

- REVISAR CARTA ESTRUCTURAVA 

( BALANCEAVA O REPETIR 2 PASOS ANTERIORES 

EXISTEN ALGUNAS ESTRATEGIAS AVICIONALES, ENTRE LAS CUALES VESTACA 

LA LLAMAVA "EL ANALISIS VE TRANSFORMACIONES", LAS CUALES NO SE -

. CUBRIRAN EN ESTA PLATICA. 

/ 

' 

/ 



PRUEBAS DEPURACJ~ Y HAHTEIIHIENTO 

Utl "CONCEPTOS DE VALIDACJDH•"DEPURACJON Y PRUEBA DE PROGRAMAS 

la cf·~~ra~i6n• -~ruaba·. aa~teniaieni.o de Prallraaas e-s un 
t'rea oue· ha sido i•norada Par larllo· tteapo v ~oeo •• ha 
investi•ado• re"coa•ndado w/o col'tC'luido sobre ast.os Pun~os. 

·El ~bJetf.·v~ ,.rtn~bai de ••t.~~ ~unio·~ es auaontar el . nivel 
de coa,.renst6n asf .CODOI ·a,..re~i•r la aa~nitud Gel ostuerzo auo 
ui.llnirtca. el ProbDt'• Validar" v DoPu .. ar ..-roJinaz:sJ··· ado•iG• 
discutir v reconocer ·las t6cntcas v estratesics aue se PUOd~n.· 
•Plic~r Pare· llevar a cabo los Puntos arriba co•ontados~ 

V,J,l DEFINICIONES" Y CONCEPTOS: 

Lo sit~uienia ,)g.p-ret.ende tor•ali.Zar sino sólo tadli•rtzDr.: 
.el lector con alsunas de las pafabras de uso coaOn er,tre lo~ 
pro.draaad~ras da cualouier· area· diJ trabaJa,· 

. 1. ·prc.sraáa:. 

. Un·. Pro•r~.~ •• una .cal•cci6n do inst.ruccionos· auo •. 
cu&ndo se combinan con datos a~ro~iados e intora3ción du 

"cor,trol• ¡.uade llevar a cabo a)~unas. tunc!onos · 
.Pr•vta•ente ~ definidas. Un Pro!lra•ll es la. ~fnioa 
c01ecci6n de instrucciones aue ~uede . funcionar. str,. 

· interactuar co~ot.ros ~ro~raaaa. 

2. Hódulo: 

Un a6dulo se define d~. una Danera sial lar a la da 
un · ,.rodra.;.,, es" decir, es una colección sutici&nt.o ~o 
in"strUcci6nos Par• desarrollar una tunci6n 16.=eicw. En 
al!!'unos lu!loúea se considvr• ·~o6dulo co•o sinónJm;, c.c 
sut rut.inaf · ta~bi~n se l!e~w a definir· con b~so en 
rvt.tricciónes fi&icasr co::.o Por. eJeCI~lo• en el n6aoro <SQ 

PRUEBAS DEPURACIDN ·Y HAtlTEHlHlEtHO 

~-v 
P••· u-:: 

1nstrucci6nes."'.~J;•~licitaaente se asuae aue un aódulo no 
es dUl si t\Ó;. u le coabina con 1ott"os aódulos Para" 
faraar·una unid!d aawor (eJe~,.lo un-ststeaa). 

J. SubsistcrDII: 

4· 

e 
.Se ••~•• oue -un sÚbsJsteaa es ~a colección de 

,.rodr.aaaS or•ani:ndas d• cierta aaftit.ai Para llevar a 
cabo una. función aavor v ails c:oapleJa '·da oue no ser fa 
Posible en un ~rotl!nae sencillo •. Taabitn Se habla do 
Jerarouias de subsisteaas o niveles de:subsist.eaas. 

stst.~eaz 

·La· Palabra. sist.eaa se usa Para describir ·una 
. colctccf6n de ~ro:tru.asr · ,.or. aJeaplo el· stst.e11a · oPerát.ivo 

o el siste•a de n4a.tr,.,. En t.4rainos •.ls 11qi-.eralea un 
sisteaa se· considcrra un.J; colección de ~~o•racas v/o 

·sub-&ist.e•as ... · suficientes p.ara· llev.ar ·a ca.bo _una 
a,.licaci6n. o.tunción coherente v·sitl!nittcaUva. 

Jfot.a: 

Las ant.oriores dofiniciones dw ProsrcoD~ Módulo• 
Subsist.oma v SiBtcoa se hicieron· con· base a 1~ 

. CDDPleJid1'd de su función ~ero si ·nos V&IIOS a la ~ar"ta 
et.6'-ica .Je -c~da ur.a da las definiciones (coloccJón do 
"ins~rucciónes) encont.rnraoos ouo no e~isto dif.ronct~ •••·m• ont.rw los concePtos ~rriba o•ncionados (pare 
aDIIt.r •J~Jt.lllllt. on la discUs-ión so · rec-oa.i•ndo leer el. 
caJ""1tulo d.:r _Discr.o E.:.t.ruC:-t..urildoJ •. 

,,. Conflobilid~d dol Sott.uuro: 

te ha .lle::udo e d,fini r co•o la ~robabUida"d .:a 
obt.::nor un Pro:::ra•cJ. oo-aran.:o Por vn· P"&7'iodo suticionto 
do· -ieLPor ·sin orror·da svttuaro, ~n. la a.t.auina p.;;;ra lu 
oult fue di&ar.ado .con todo V· sus lillit.~cion••· 

Con:iabtlid~d ~o d~fino_on t.ér~inos ~el t.iea~o ~roo•dio 
cnt;·• ranas HTtF (d~ sus si::Jcs en tn•lés tfocn TiC:e 

·tot..:een failures) v· tiéo:o-o Proo~dio d. correcei6."l KTTR 
(d• sus si!:Ja~ en inDl~s 11eo:n Jio• Jo P.e~air •HTTR"l• o 
en ~•r~ino3 de int.•~ridud d• la buse de. d•tos C5i los 
d8t.os ~aneJa~os !On actualizados w adDinistra~os 
co"r;oec:t.a•ent.er el si,;t.etu es confiable). Jodes. esto!~ 
t.4roinos. "tienen un •a1;1or sisrlitic:ado .cuando los. 
ut.i 1 i.l:aDos en vl cor1t.e>:t..o de un sist.e11a nue cu~ndo 1~ ,. 
usat:os en u~ Prosraaa sencillo ·Den un 110dulo. 

- 1.'13 -
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6. Error CBu.d)l 

Se define como un detecto de software• puede s~r· 
s~lido Cconsist·ente) o tr:-ansitor-io. (P&sa...iero) • 

•• Sólido:.· 

Error aue 
·e.Jo1cutar el 
eoUivocBcJones 
16!f1ee errónea 

b• Transit.Orio:·-

se ,..reduce invsriableoente 
p ro!ifr~~a • · pueden Producirse 

~n lD codificación o debido ~ 
del pro~ra~ador. 

al 
POr 

la 

Error aue -se. ,..r:od~ce· es,..orOdicaaente -con 
d.et.erain-.dos -~datOs ·de entrada o Por ~roble¡:;.os c.:c· 

·tnsu•os.. Se diferencia del a_nterior en oue· la t.;ll¡; · 
putda aParecer ·en deteraincda& · _eJ&cucioncs !:1 en· 

·_otras no•- · 

7• · loPrevf.sto (81Jt.c~>: 

caract.ertsttcas.- no ,..ensadas en un ,..,.osrall:l~ (en 
. ···CU'alDuiera de las t8s'es- de BU d~uiárr"ollo) aue se t·raO:uce 

en ineficiencia· v pone 11e · aanitiesto una ·falta· c:a·· 
estU~ •.. · N6tes~r la ditoreneta e-ntre un •·error• !:1 un 
•taP"r_evisto• •. - Un. error JmPl-tc:a oue el prosrsDB no 

- tPabaJ& eo•o se esP.ec:"itic:ó; .Id entras ·aue un iaPrevisto 
!~~o~ U ca aue la aaPecificart6n · Cde etl~una ProPieda~ del 
Proii'l'olDB) s~;:lo del r·a,-.DD de·J¡¡ 'IH5Pecificcción orit!lnal• 

·es .. tncoficie;.te,"- tl.eJ ·intarr-retcda ct.coller•r. 

.a •.. ProUar: 

Pro::..Jr cTC.st.tn_!!_) se defino co.ao un conJunto dt1 
pro-~edtl:iient.os v ccttvtdc:dC!s oue ~rótcn~en cS'~•O$~rz:r la. 
cor~oct.a:oPcractón e inlerscción.de un pra•r~D3 _con. su 
Qod:.o aobientct. Tal cc.wo• Proi)ar le extst.ar.cia d.J 
orr1re& ·o la aus~ncta de_ Jos. 61!-r.os· •. se diGtinsucn 
tan~o .Pruebas. .do··.noci6n· co¡aa· Prueba~ .. de dep~ració~· 

...... ~~- p~u-eb~~ .'d~ ·_,.,-~c-i6n ~~n ~a~ ·au~ s.e eJecut~n 
· det~rtar errores. . es decir para ter.er _conciencia 
eXJ~tehcia de-los •i&aos. 

p-ara 
de 1;, 

LaS·Pruebas.d• dePÚraci6n tiRnen Coao obJe~ivo una 
vez detoctado el. erro;-, ·busc-ar .las éaustJs oue ·lo 

~ oc-a•Jonaron v có~o corre3irlD• 
\. 
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u. 

En los . Olti11os. aftos• ha eXis~ido un fn.ter"s 
creciente en el desarrollO de una Prueba ri~urosa de la 

.·efectividad de un Prosra•a• ·Esto se ha hecho ~o.ando .en 
_cuenta el medio aabien~e en el cual oPeYa el Prosraaa, 

us_ando un conJunto de axioeas !::1 te~? remas. SP es..-erB oue. 
_eventualaent~ se desarrollen técnicas para au~o~~a~iZar 
el Proceso. 

Co•o se senaló en el caPJtulo de ImPlan~acJón la 
dJf~~ultad para Probar la efectivtdad.de un prosraaa 
esté ~uv relaci~nado con su coaPJeJJdad ~ el nO•ero· de 
ror.Pon•ntes aue interac~OaÍ'II por Jo· ~ar1 to ·la 
Pro!lraaacJOn estructurada (au&'·. tiende a reduci_r Ja 
eoaPleJidad de los Prosraa.aa) serA·-vista desde ahora 
coao ·Parte ·iaPortante del Proceso. 

. ~•lfdacJ6~~ ... V~rJ _rJ~-;;;tó-;;--;,·-Ce.rlt fi;~cJ"d;;:· 

Ho tan comunes coao ·los· tér•i~u)s. :•Probar• t1 

•deP~rar•, validar• verificar v certificar son 
ocasionalaente usados en diAlosos relacionados con. 
Prue-bas de · Prosraaas. Co•o .la define HetzeJ,. 
•Validación es···el conJunto de PrQcedi•:ientos· Y 
attividades ou• · Pre~enden dea.ostrar la lOSica correcta 
de Un PrOSraaa RO un· aedio aabfent& eKlernO al· 
des.arrollado·-· •verificac-ión es el conJunto de· 
·procedf•tent.os v actividades aue Pr.etonden dea.ostr•r · t·a 
c:orrecta lósica de un. Prosra•a con una Pruel'la en un· 
aedJo .aabiente det.era1nado de PrUebas• ,·- el cual p-uede 0 

no corres,.onder al · aedio aabiento en el c'ual 
eventuaJ~ente corr.rá. Final&ente• •certificación .se 
define ·coeo una ap-robación de ·lo.c-·orrec-to ~efec-tivo de 
un.~rosraaa, basado tanto en exPeriencias• Detodolosia 
caa~ en un conJunto orsanizado. de procedJatentos H 
.ac:tJvJdades•. 

DePuración: 

.DeP'urar- (Debus~in.S) es. un conJunto· de ac.tividades 
C•ISunas de las cu•les. ·pueden r-elaci_onarse con la 
coaPutadora v ·a~r-as no) aue. e•Piezan r:n ·el 
d•sc-ubr-iliiento de la ex-istencia_ de un ·e·r'ror -v ter-atnan 
cu•ndo ·se localiza Precisa v concisaaente la ··naturaleZa 
d11Pl error. De acuerdo con aJsunos expertOs, depurar 
t.aabfén i~cJu~e el ,.eriodo de tJeaPo duran.te el c-ual . ':'l1l 
error se c-o.rr~se, v no tei-atnea r•alaente hasta· oue ~;~: 
deauestra a todos satistactoriaaent.e aue el errOr 1 .. 

corrisió !:1 se tra~aJa co~r~c~aaente. · ,. 

\ 
CJ1 
·...,J 
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_·pRUEBAS DEPURACION Y HANTENiltifiNTO Pu; V~:;_)pRUEBAS DEPURACION.· Y HANTENIHIENTO . P a" • -~-'' <::),. 
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.... • 
Hanteniaientol · 

La Palabra •anteñiaJ·ento ·se usa nor•alaente .. Para 
describi~ · t~~~~ ~--las . ac~i~tdade~ relativas a la 
corr.recci"On de· errores. actualizaciónea P.ara •~ntener la 
caaPatibiltdad con. nuevos st"steaaa oPeNitivos 
CoDPiladores. ·Y: .a la introdUcción· de códtso .PQra. 
!•Previstos d• POca Japortancia ·• La· distinción entre 
.un e-aab.io atniao ·v:·un c.iDbio aavor e&. absolut.aaente~ una 

. caract.er11tica · p.;.O,..ta del Ptolfra•• o si atea•• Pero debe 
ser f4c{l .. de hacer en la Dawor1a ·de fas ··CBSOSJ V8 · aue 
·alsunos ·-casas ·se Podrt•n .considerar·· co•o Parte del 
aanteh"i•Jent.o·Pero· otros, •••tm &u ditJ.éult:adl -Caertan 

·en la ca~••orta de desarrollo. 

. . -. 
Vol ;2 ·,PRUEBA .DE PRDGRAHAS. 

v.1.2.1 INTRODUCCION 
...... 

Es· P.osiblé ·tratar el· .Proble•a· d• la prueba de Pro!fr••as 
desde diversos PUnt"os de ·VJStaf Sin eiDbariiO;t ·en este caso se 
parte de Ja ide• de oue se usa. con sran frecuencia -una dwt'inJ.ción 
totalaeñte incorrecta ·de la Palabra Probar !::1 a·st• ·es ·la causa 
·Principal de aue .las Pruebas resulten defiCi&ontes •. Coao eJe11PlO 
de tales defini~tones s~.Pueden dar l3s stsutentes: •prob~r es· 
deao5trar aue no hj¡w :errqres Present•s en un proSr••alll' •el 
PtOPósi to . de · probar ea mostrar aue •l. P rOS:ra•¡r real iza. 
~orre~ta•ente tas .. funciones •SP~radas• ·v •pfabar es el proceso 

.aue. lleV• • co~"fi•r en_" aue un Pr.o•raaa hara.lo Gua ·se SUPOne ·aue 
~e be" hac• r • • ·' 

Todas estas detfnicJon¡.a· ·-.on inCo·,.recta~. Poraue dee.criben 
cas.t ·· lo opuesta de lo ·oue· debe.:os considerar coaa Prueb·a di. un 
Prosr•••~ DeJando. por un ·l·adcJ las defini~ioOes, · ~•,.•••os .·en aue 
cuando se. Pru&t.a ·un· ,..,.oJrraaa se .. desea a·sre!l-.,rle al !IOn valor fes. 
de~tr,-.·· PUeSto oue- 1• Prueb.a. ·as· una actividad co.Stasa• se desea 
tRCUPera~ PSrte. de eatti COStO PO.¡ ltedJo d. Uri incre8eOta en. el 
\t'alo.r del Prosraail). ·. Atfresa.r valor sttant·rt.c¡t auaentar su calidad 
D .".su· ··confiabJlidad• lo ·:ault a"· SU vez sfSniftca encontrar. t, 
Rliainar errores~ De itQUf ciue· iJo. Se d•b~ Probar UÓ pro!fraáa Para 
•oStrar· aue funcional · A6s .. b1en· eS. conveniente coaenzar con la 
BUPosieión· da aue -•1 Pro•r••• Conti.ene e·rrores. t~·lue:sa probar ·el 
Pl'o!fl•a•a para enc-ontrar tan~Os coáo sea posible. Una definJcioO· 
•4& aProPi"ada: es: '"" 

"rti"eba ea el Proceso de eJecUtar un· prosraea con ·el fin de 
•.ncontrar Errores 
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_:''01 
:;eforzar la def.iriici6n ad~cuada de p-rue~·--· . ~.~;: rd 

Ot.r• a~nera de pa1obrás exit.oso v_ no-eJCttoso ·v --•• ~~J 
11 · 1 • usos ·de· las 1 ifi l.·o··s ~n• zar o . ~J r de ·prot~ecto, par.a e as _car 

r•rt.tcular' ~u uso• ,.:r de e ,..~~ebao ·La ··a~oriCJ .1., ellos consi.dera. a_ 
re5ult.ados en c:aso. . encuentroi uri nuevo error~ co•o una. 
un c_8so de pruebba aue ~~~sa del Prof!ra~aa m:ient.rDs aue .iten•r•laente 
r•s•da de. ~rue a ex ru•ba aue descubre un hUevo 

1 i rl ¿ 0 no exitosa una ,. · 
se ca ca . oa 1 . . un- --aso de Prueba aue descubre .. un el"ror 

or De· i~ua · Dt000 ' .. • bien err • ·· - id do coao no exit.osol •n .. •• 
ditJcil_aente P_uede ser cons_ er~aión• -De aau1 au& Ót.ra ••~•,._• de 
ha ·probado s~1 r ~":¡v~~!~~a c~~~=ct.a de prueba sea invert.J r •l uso 
dar ·apotto • a e n é . 5 ·se die•• entonces• aue un .c-aso .te. 

i nte ·de esto&. t. "11100 • · d• corr 9 · .· d cubr. un .e.rror v aue. un. cuaso 
_Prueba exf\oso _es el aue. els aue hace aue el Prosra•~ produze• un 
rruaba ·no ex1to~o ,es e . 
-:-esult4id0 cOrre_c\o. • . 

EL ALCANCE: DEL PRDBLEHA DE PROBAR P_ROORAHAS 

· · ·Alt~unat ·estadisiicas 
Seri_o :es ·e.l ·PrD~~e•.•: 

8 

. b n prosr.a•a: ha sido." ~att·•¡;;do 
El tieapo reauerido ,.. .... ~r~o~~l u del tieaPO reaueridc;t P.Or .•1 

entre un JO% '1::1. un :;oz de · · .. 0 puede probarse· . en · 
. itroWeC.to. Un stste11a: Pe•~et'ío 1 bien_ ·:!::=:d PlBneado para d~S atlas. 

· d 1 JO% pero par e.JelriP 0 un 5 • • · • nueve ••nos e ' Ju•tiftc• PleA•IIente. de ~r•• ·.· . 
(disetfo e f•plantación>· • 

·. aeses de .Pruebas •. 
·prosraaas sr•ndes · 

[1 . nó••ro d& errares rea.anent.es en d 1 
~ t te probado> es aOn auv •ran e 

(desPués "de oue ha sido suPues aaen de la a,..lfcaci6n. 
tc:tdo é:sto depende tant.a del prosraaador eoliO 
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:AS DEPURACION Y HANTENIHIENTO 

· 22.· Hanten1•1ento:-
Otra aanere de reforzar la definición -adecuada de prue~a es 

la Palabr~.aanteñiaiente se analizar los usos ·de las PalabrBs exitoSo v nO-exitoso ~ en 
d. 1 usa noreal~ente · Para arttcul~~ su u~o. por ~Jefes de -Prósecto, rara cldsificar · los escr btr todas·· --las activicl•des relativ-.s a laP · · 
corrrecci'On de-errorea 1 actualizacittnea P•r•.••ntener 18 result.ados en- ~•ses de Prueba, LB ••a!::lorta .:$rt ellos··consitlera a 
co•ll'a\.ibilidad con nticrves stsieaas (u•erativos 

1 
un c_aso C:S• Prueba oue no encuentra" un nuevo error~-~ co•o una 

CoaPilad•res ,- w ·.a la tntroducci6n- ct. códi~o ,...;..rasada tle _ ~ru•ba exi~osa dt'l Pro!lraK~a adentros aue_..:teneralaent• 
iePrevis\os de P"OCa i•P"ort.o~ncia , L•· tlistinción •ntre se co~lifica ~oao no •uutosol una r-rueba aue .descub~ un .nuevo 

··-Un caabio- •1nieo ·w·· un ca~bi• •avor e& a~solut.aaente una•rror, . I•e isual •otio' un_. caso de Prueba aue desd~bre_.un error 
.·C'ilracteri.~tiC'a :r-roP"{a del P"rolllraa.a o siste••• r-ero debediffcihtente- P_uede -ser considerado co .. o no exitosol. antes bien 
·Ser f~ct·t .. de h_acer en l,a _¡ao~voris de los casosl ':lit. ·aueha ,.._robado st:r una .valiosa inversión. De aaui aue ot.r• maner.• de 
_ al'•urto_s · C'iiE.os ·se Podri'~n con•iderar·· co 110 -parte del d•r aPo~o • la d•f'_iniciOO correcta de P!"ueba_ s•a invertir 4!'1· uso 
aanteni•ie'nto·Pero otrosr se!l~n su dif'icul(¡ld 1 Ca•rJan·corrier.t.e de ~stoli t•r111inos. Se die:•• entonces• aue un .ca&o de 
en la Ciltes:oria de detu•.rrolla. Prueba exitoso ·es el oue descubre un error v aue un caso de 

·. 
V • i • 2 ·· PRIII:tA. ti: PltiiBRAHAS. 

\0 ,·1 , 2_,1 INTROJIUCCIIIH. 

prueba no exitGso . es el aue hace aue el Pro•ra&~ Produzca un· 
r•sultadD correetO ..... , 

·-· EL ALCAliCE PEL PRDBLEHA DE PROIIAR P.RD81tj\KAS. 
· .. , 

Casi todes los l'r"esraaadores (o &d&inlstrad4res de sruPos de 
·E's· ~"astblé ·tra\~-r el' Probl•••·- d• la· Prueba de Pro_.~.•••• ·,.ro•r•••adores) · h.an· vistor o ido, o ex~eri•ent~do··.r-as ~onsecO~ncias 

desde diversos f'unt-os d• ·vistaf sin eabarso:, ·en este caso .se dl'l alcance dB los. errores. en los pro!fraaas de co•.,.Utadoraf pero 
Parte de ~a id•• de oue se us•.' c-on sran trecUEmcia -una defini.ción co11o -la co&U1·UtliJciOn c-ada vez aba~ca 11lls -caaPas crit.icos Par~ la· 
totalaente -incorrecta de · 1• · ~alabra Prob;ar v e¡t.¡¡ es·la causa &ociedodf el etect.o·'de cheaueo'li 111 .:Pruebas PObre~ o· liaitadas ... 
PrinciPal de aue las Pru•~•• re-sul-te~ defiCiE-ntes •. Coo:o eJeaPlo convierte -a los ·pr"o•riJ¡r¡,as y sisteaas en al!fo cada véz 11is 
de· _tales definicienes. •• Pueden dar las si.Suientes: 'Prob!r es ·desastroso , con· Din:~ores consecuenCias Posteriores. Ade•t.s de. 
daaostr•r aue no-h¡.v •rrQres ~r-resent.es. en un. Prosroaa~. •el é&tor •uc:hos ProSr,a .. adoresr ad•inistradores d• !fruPOS de 
ProPósito de P"rabar •• •oatrar cue el. Pto"sraaa realiza Pro•ra11adores !:1 casi todos los .Jefes no t.écnlcoS subesti1111an 

· correcta111ente las---fUnciones fu¡po•r•das• ·v •,.robar es •1 Proceso ·dr6stica•ente -·el tie•Por ·en&rdlar Pla.neación v dinero Ctue se· 
.oue- lleVa a confillr en· aue un r--r:osra111 a hara __ la Que -se suPon•--•u• deben dedicar a las Pl'u~bas.· De la ais~a ··to·r••• ~e sube5\.iola 1• 
debe",hacer• • · coapleJidad de· cleP"ur•r s ver DP"er~r ·correct•aente un.11óduloi asi 

·Todas estas Uttrtieion•• -.·on in~tDrrectas Pereu• desrrib•n 
·Gasi lo. ePúe•to _d• le ... débeaos ~onsitl.rar e••• Prueba de un 
Pro•r•••• ..• ~Jantlo .Par un ladti ·las. def'Jr.irioJWS• .·,...•n•ttaos "en >•u•· 
cu•ndo,_ ~· .· Prueba _un Pre~raaa •• _de••• ••reti8-rle at•t.n valor' (es 
~•cfr,. P"•sto GU•· la P'r_ueb• es ufta •ctividad eo.stese, ·se de1ea 
recup-erar P"arte · .. de .. •ste coste ,...,. aetli• tle uft !ftrreaento en el 
v•_l~r del· Pre•raaa-), .·A•r•••r v·alor.·•i•niftca·auaentar su cali4ad 
11 ·.su ·:rGnfiilf?ilitl~d·.· le .eu• -._. ~u ·vez· st•ntf'ica encont.rar. W 
•l~a,Jn~r errores. 11• aauf.-a"u• no. se d•be.;.rob•r un P"ro.-ra•• Para 
•ostr,ar aue· tunc-ion•l •"s.bien e&. conv•niente coaenzar coO lii 
SUPosición· de oue -•1 Pr~•r••• contiene erroroa w·lu••• r-robar el 
Prosreaa P'8r'8 encont.r•r t.ant.Os coiao ••• posible. Un.a definición· 
•~• oiP'roPi'ada es: 

•isao la aa!fnit.ucl v coaPleJidad· del.eantlinieiento .de un sist.eaa. 
se ,deJaa· a u111 lado' siendo una coOseruencia nor••l _(P•ro ne 
Justificada) les~rro~l•••~ en las etar~s f'Os\ertores. 

'Al•un•s·es\~dtstlcas nos ~ueden.·awuda~ 
••'•• ·•• el Pre~l•a•: 

• \on 

El tie•P"o reouericfo Para Probar un P"rGJiraaa h·a ~ido.- ~.t·j .. de 
ent.te. UA JOX V .un ~0% del to\ill d•l tieaPO reOuerido P'Or .•1 
PreWerto. -Un Si.-t-••• r-eauef\o bien disetlado puede P'rob·arse en· 
•enos del 30%r r-•ro por eJei.~tlo un .siste•• r-lilneado para doa •lloa: 
(diseno • ieplant•ci•n)· Jus.t.itica · r-lenaaent.•· de tr•s ·a rweve 
••••s de .r ruebas •. 

El nOaero de errores reaanentes •n r-rosr•••• •rand•s· 
c .. ~ 1 :~orUeba •• el Proceso de 

I,.A..l •ncont.r~r Err'ores 
e-fecUtar· un ron ·el ·fin de 

(d•s,..ués ·d• aue> ha sido sur-ueSt.a•entt! r-robado) es aOri auv- •rand· · 
todo ést.o dePende tanto del P"r'oSraaador coao de la aP"lic-.":;.~.i•n· ·:::e:)'" 

o,· 
o 
..;.- .. .:.:. 
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PRUEBAS DEPURACION Y NANTENINIENTO -:pB!It V{7) 
V 

Si probar es dificilr no debe de sorPrender aue el 
•anteniaiento <oue · reouiere~ su Pro~io. ciclo de prueba ~ 
·dePuración) causa serias dificultadeS en Duchas · orsanizaciones. 
L•s• estadtsticas n~s dicen oue en promedio ~1 50% dei Presu~ues~o 
d8 Jo5·Ce0tros de CO•Puto se Sasta en manteniaiento de prosramas 
&Ki"stentesJ en ·alsunas de las orsanizacione& ~a!:loresr .se -~lcanzó. 
hast;a un _aox. 

y,J;2,J NIVÉLES DE CDNPLE.JIDAD.EN PRUEBAS DE PROGRAMAS 

··Hablar· de :Pruebas de- ProJfraaas invOlUcra . habl"i.r. de la 
coa,.leJidad ~e los ais•oa.· . Es ConVeniente clasifi~~rloS en Pocas 
-cateaorJasJ en es.te casQ la clasit'icación esta ·basada ·en un 
·criterio oue ·se lnició en·· ·loa sru,.os de dtrs8rrollo de 
·a,.Jit&C;tones en la industria _de -~ó.l!'uto .v se. basa :esenci"aliDen~e 

· en ··•••n• tud.!s. · 

:. 1. Pros~:•••• Sencillos 

~itracter J. stJ c"as: 

•• Henos de ,1000 instrucciones· de códiS:o "fuente 

. Ese ri t.o -d~~f,"r~l-~-ent-~ Po:r .Un r rOs remador· en t.. aesas o 
••noa 

Oeneral11ente no· tiene·. Jnter•cciones 
~rosu•••• o sist••••· 

En ·es te · .!1 tuPo incluirtan: 

con otros 

aPlicaciones 
cientf~tcBs reauenasr escritas· por in!lenieros Para 
resolver ·--~roble .. aS nuaéricos sencillosl Peouel1as 
rutii-.as ·de utilerf·a Para aPlicaciones · co~o~e.r"cfalesi. · 
·,.r_osra•a• de re~ortes_ escrttosJ . v .la . sran ·aayorta- de 
Prosra111as ."·desarrollados Por_estudiantes de· ciencias de 

-la coar-ut.ación. 

la Observaci6n·e"4s iaPortante.acerca de prosramas 
sencillos. •si•P"les-• es aue usu8J.,ente no i .. Port·a cóao se 
-Prueben da hecho no !aporta si son_Probados del todo. 

Ho haw •uchO interér. · en ·Jos ,..ro!lr'B~adores Para 
·Probar .. ProJira••• de este ·Jiru,..or ·seneralaente de.,.uran ~­
Prueban sus-,..ro!lraaas .stn ntnsuna 16sica v sobre. la 
-aar~har no tienen un .Pl-an ni una orsaniz-ac16n Par~ 
Probarf se su,..one aue Jos errores aue se encuentren 
des.,.ués oue ••- tinillizó el Pro!lraaa, se árre~lar.1n sobr~ 
1~-••r~ha durante 1~ ""roducción. 
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Caracterfsticas: 

~--. ··. 'rr·-
p,: ·t{'v8 

. ~-';o 
·¡ ¡,...... 

en 
o 

Be. Entre :ltOOO v lOrOOO instrucc-iones de códiSc rup,te 1 

b. Escrito Por entre 1 v 5 fl:tOIINII•adores en.-__,, d-• ... 2 
atSos 

c. Tiene. Poca, si es aué la havr Jnteracci6n con . o.tros 
sfste~:~as 

d. Consiste de 10 a lOO 1116duJos 

La ••vorfa de Pro~ra~:~as· caen en esta catedorla. 
APlicaciones co~r~erc-iales- (c~ntabilidad, r•ó•fna• -control 
de t_nventario• etc. l 1 aPlicaciones cier.tfficasl Jos 
ststea.as del eauJPo Censaabladoresr ·coaPilado~asr 
Paauetes de ._.aneJo de datos, p-rosra•as d• control de 
teJec_o11unfcactones ·etcétera, 

Detinft.iv.arumte no son r-ro.draaas trivfalesr si 
_'reauieren de.J a 2 ai'Sos de tiempo-de desarrollo iapJfca 
aue el es~uerzo de Prueba Puede llevar de seis a doce 
aeses. Por otro lado cualauier Problea.a. ·aue P~eda 
encontrarse durante el proceso de -~rueba P~ede 
resolverse POr el esfuerzo PrOPiO ~ la peor C"OOS&Cuencia 
es_un Poco de retraso en la fecha de instalaCión• AsJ· 
ais•o cuando el Prosra.a es Puesto en Producción el dano 
caus·ado POr cualouier error. residual es Perceptible pero 

·no es criticÓ. 

Es verdad ~ve ,lorosra•a·s de Jo,ooo proposic-iones' son 
ror . _sJ •is~r~os co•PleJos v es verdad ave Jos errores en 
estoS- ·Pros ramas s veces son catast róf"icos; sOn asi, 
Parece ser aue la •aseria de -los Prosrsaadores de este 
tfpo.de ·pro~ectos·son »uv confiados. La cOnsecuencia de 
fst.or desafor-tunadamente• es· oue el- prosraeedor 

. inVolucrado en tales provecto& rars•ente ·siente la 
·-necesidad de concentrarse· en los buenos Principios de 
· "dii.erto v Pro•ra .. acJdn. va aue de .otra ror•s• las 
errores en Proceso .invol~erarán retraso _en la 
iaPl.sntación. 

Los erectos-de tallas en esta catesorfa tienen 
aawor rePercusión v teniendo en cuenta las tJPicas 
urseneias ~ necesidades de Presentar resultados , ·pocas 
Yec&>s se cuenta con tittaPo suficiente Para trabajar con •.. 
Por •Je.t~Plo• diseno descendente w Prosra•ación 
estructurada• 
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Car~etert~ttcas: 

•··· :Entre·- to.ooo · v·· ·too.-ooo. ProPOsJ~to-:-e•- d• códi.s:a. 
··fuente 

¡. .• 
_be Es~ritos POr. .. entr•·. s·· V "20 Projlraaadore& en UO 

PeriodO da·2 a.J aftas· 

e: •. ·. :-E;~t.én. c:oiapues,tos ,..or varios Subsistemas 

d.' __ Pras~nt.an ·f'reeuei\t.e_ int.erace16n con _otro~ Pro~r•••s 

•• Constituidos rPOr entre too y 1000 •ódulo~ 

Nótese ciu•. el· criterio de clasifica:ció~ ha sidO '1 
taliaftot los Prculraaadores ven cori desasrado &isteaas tan 
~randes. Los- Jetes ven con recelo Provecto& cue 
-rltouieriin ·. a~s de un 'eouiPo dé'' Prosra•adores: !:1. un aayOj. 
nive_l de sUPervt·sJ6n. frecuente•ent.e ca•bian de trabaJo 
uno o •••- P'rÓ!IrB•adores antes aue el poroYecto teraine; 
el· usuár.io no ·"tnt.eractoa· euv bien v: ca•bia Sus. 
reau&r.iaien'LOs •uv ···rrecuenttu;entft• desPués aue · Pá&6 
cierto_tieaPo·v coatanz~n-loa retra~os. 

Los 8rror.es son·· aas c:oaPle.Jos w las. _.-t-écnicas de 
P..-ueba clAsicas- na· se a.Just.an"· en su totalidad. los 
.. fect.Oa son · aucho •As · serio&- v los recursos 
deSPerdiciados. son aavores. ; La Pres.i6n_ es 11uctio_ aawor " 
latl·· ,.·o·Sibil.idad8s de localizar un error son aeno~d5-• 
debido ·• ·-,ta· coaP.le.Jidad. Si alsunos errores se 
desc;.~bren_ Poco antes:. de la· Producción .. oficial, 
ocasionarAn re~raso en. la iaPlant.aciOn 1::1 se caerA en el 
caso ·de· los errOres· residuales (cue se. collent'arAn aAs 
ad~l~nt.~),. en-ocasiones se ha lle~ado a PrOPoner ou~ el 
usuario .. 'aoélitiaue ·su_: .aaner• de trabaJar· PBNt no 

· aodiftc-ar . el s.iat.•••·· La. fol"a• ·de trabaJo dettas de 
_fsta ~xPli~acfon debe aued.lr cl.ara: · · -

·.Se ,..-~~de al·-~nas veces dars• el luJo de isnorar ta5. 
técnicas de Pruebas (v buena• técnicas de dise~o) cuando 
·se desarrollan Proara••• sencillos o de CoaPleJidad. 
aedial en el caSo de Prodraaas ·co•PleJos• utilizar un·a 
técnica da Prueba auv ~obre es~r4 condenando al ~rBcaso 
el siate•a aue se ea~~ desarroll~ndu. Debido a aue el 
Cr•ciaient.o de un nOaero de a~licacior.es co~terciales Y 
cient.ificil& •• aProxi•ari • est.e nivel de ~o•PleJidad se 
debe ~•nsar aue un ñlvel d& Prueb8s a~s estricto es 
nR~esario v no aolaaente deseable coao en el caso· 
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•:. 
anterior.· 

4. Prodraaas auw CoaPleJas· 

s. 

CaracterJsticas: 
. . 

-a. Entre too.ooo Y t.000•-00_0 de instruCciones dEt Códiso 
f'uente 

b. 

. d •. 

•• 

.. ,. . 

Escrito· por drupos de 100 a 
·varios ·atlas· ( 

'· 

lOO O prosraaa~ores· en 
1 

Recruiere de desarrollo v lii'ant.enimiento ContinuOs, 
·~or s:ente diferente· a la del. de-sarrollo oriS:inal· 

-Varios subsistemas senerales con interacción 
coaPleJa Y co•unicación con otros si a 'Lea as 
desarrollados ·seParadaaeOte 

Oeneralaente consuaen un• sran éant.i~ad de recursos• 
· t.elecoAunicaciones, aultit.areas Y PÍ'ocesos en tieaPo ·,..... . 

flasta hac-e Pocos atlas eStaban li~r~itados a usuarios-. 
auw esPeci_ales- coao serian ~randes bancosr Slobiernos V 
ProWect.os militares• ·pero en la· actualidad .varias 
or•anlzacione• industriales han· co~enzado ·a ·senerer 
•Plieaciones ·de este ta•atlo. 

Ti•ne 
· ·,.rovectos 
ins~st.e ~n 

oue ouedar Perfecta~ent• claro cue ~n 
ha~ una sran oPort.un·idad de falla si 
estrat•!fias riSidas de diseNo."' pr-ueba_. 

os toS 
no ie 

·,:.Dada la:~as:nit~d v el··.ti~o da usu~riosr lf?~- tlrUP08 
'de trabaJo encarsados d• desarrollar· pro!fra~as muv 
coapleJos't han 'contribuido enor •••• nt.e al desar_rollo dli 
tfcnic.as de. dE-Puración w Prueba·; desatortunada~aente no 

·todos. los eauif"OS de. -.tra.ba..io disPonen de recursos 
(aconóaicosr· hu•anos 1 .tfcnicos etcétera> s.ut'icient.es 

·para .lle!Íar- a un téradno · felfzl cabe co•entar · aue ·una 
t'alla en un ProYe~to de aste tiPo se Puede !::1' debe evitar 
usando •st.ratesias· d• anilisis1 disefto• Pruebas. 
et.e•t.era a.decuadas • 
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PRUEBAs· DEPURACIOH y HANTEH . IHIENTO Pes. V¡'ll) 
\_../" 

t. Eritre t·•ooo.ooo a Jo:.ooo,Ooo_ de 
. c~dJso fuente;· Jns_trucc~ones de 

2, H4s de J,óoo Prosra.ia_dores 
desarr-ollo, en una dlcada o a4s de 

-, 
3~. ·Uso de !lran cantidad 

tecnoloSJe esPecial v- en· ocasiOnes. 

4. Involucran 
. Contra~ ·de. 
·controles 
etcáte·r.h 

real• 
aérea 

L1•1tado· 8 l!fob.t:ernos, orlf-.nizaciones e111tareS:_- o 
· . -•ruPos_ econO•i _caaente · •t~!!i Poderosos 

. ' .-•' .. . . 

· ,:. Para ea·t.,· c8tesorta~ dodo- .,¡ 
! . ta•aNo ~ la 

- AaPC:,.rt¡JnCia• alsunos sob1"arftos han · ·• iaPlantado !HUPo·s de 
••tud~O 11. tdcnictJs esPeciales de Prueboo 
depuración .. v ·•antenhi·e· • 1 . - . . oF-eracJón• 
h . - · ·. · ""o P•ro su exPerJe.ncia no se 
· • Podido difundir debidO a la hiPOrtancie de la calidDd. 
c:l'e •s_ecretos•, d~ .. stos··Pro-..ectos. 

~.1.2.~_ TIPO DE ERRORES QUE SE DETECTAN ·"EDIANTE PRUEliAS 

.Coao en alsuna oco· ~i6n t .· - · coeen 6 ;DiJkstra.- •Laa Pruebas deben 
~ostr•r· 1• Presencia, no la ausencia·de errare• • 

~- ·-'(o¡{.·~,.r~r&s -~. lósica ·so~ no.r11ahumt.e ·el tiPo de 
error •és . C'·oaOn w •ucho del esfuerzo estarA enfocado a 

· encontr~r este tiPo de error. Podemos · considerar· un 
.:::!~~'.de· 16sica co•o un error sólido w. rePetitivo. Es 

si una entrad~ · deter•:lnada aanitiesta la· 
Pre~;encia dlt un trrror entonces -la ais.,"a entrada,· cuarldo 

· •• ie dé.al ~rosra•a una sesunda vez, debe dar el aismo 
error eri le aisaa torea, 
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3. 

Para alsunos •~'¡·ico~iones• un error. de _este ti---~~-:-~~ 
Puede se¡. tan serio como un error de l6Sicai ·. oué Ocur~: .. ;"O') 
~i la docua,ent.aci6n de Of~:eración. ··o del usuario tiene·-.: p 
errores? ,de aout se. desPrende la i•Portan~ia de la 
ParticiPación de todas lBs . areaS invol~cradas en ~·· 
Prueba· de Prosraa.as. 

·-··--- ... 
EFrores de Coaunica~ión a Interfaz 

·San los errores oue encantraaaS ·cuando un 
entresa· la Jnfaraaci6n necesaria o Cu~ndo Jos 
se Pidieron son insUficientes. Es néceSaria 
oue la interfaz entre •6dulo w .-odulo se 

. ade.cuadaaente • 

•ódulo no. 
datos aue 
verificar 

realice 

.ti. Eri"'r•• _de Exceso de ·nat.aa o Recursos 

. Este errar -~e ,.:ueda. Pon~r de . . •arat tieSto . 
Piensa ·en los sisuientes cuestionallientos : 
si varias tatalas ~ internas• col'as ·u otras 

. •e•o"ria se llenan a su .. ~xi•a caPacidad? ' 
de~radación del tie•po· de resPuesta?• 
de~radación o Pérdida de control? 

cuando se· 
oue. ocur-re 
areas .de 

Cuél as la 
Sólo· es 

Al notar este tiPo de situaciones, será necesario. 
verificar los dieansiana•ientos, c~Pacidades·v recursos 
c:onsuaidos. 

Seneralaent.e se. Pretsentan en ."aiste•as· en t:leapo 
real'r va aue existen- funciones condicionadas al· tiait.Por 
o bien. cuando la _o,.eratividad dePende de c.~ertos 
eYentosi ,. ademlls· debe de toaarse en cuenta aue ~as 
r-oslbilidades !:1 coa.bJnaciones función· del tieirPo . san 
intini tas. · 

·---
6. _ Errar"as: de SObrecaPacidad 

Consisten .en rébasar los li•ites as.~_t·aedos• 1·~-- au"e 
trae· coao consecuencia el cpaPortaaiento del siste•a no 
sea nOrealr t~a sea por'11edio.G'e errores esPe"Cificos·o no_ 
esPecificas. . ·-·· 

' Ea tos errores .son cr Jtico_._ en tieaPo real' va aue 
cuando no· se ,.revén creci11ientos su~fcientes o 
ine•re•ent·os en los- volC.aeneS· aaneJado•• .en also aue ,pQr 
eJeaplo• 'va esté oPei-ando v ·uti !izando recurSosr- sitri 
necesari~· reinieiarr ·lo aue involucra Perder lo va ~s~do· 
!:1 reP"etlr• en el eeJor de lós casos• Parte del ·proceso v · 
lo faltante. · Para probar este tiPo de error••• •• 
neces•rfo checar ranJtos de uso nor1111a~ v a4xiaos 
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es~J•ados ·asf coaO tendencias de cre~1•fento. 

7 • Preven! r v·. RecuPerar Proc:eias c:uando a e 
· -.. er~orea ·. - · · · · · -_ 

. ·cUand~. ~,;- Pre~e~t~n falla-s (~ant·o d~- ~-.¡.duare coa.o 
~é software)· el. no Prirvenf r una recuPeración (Parcial -o 
totalmente) de una o·varias corridas puede causar la­
pf_rdlda' de varias horas Choabre v e4auina)· de trabaJa· o. 
en ·el-caso de un· sist.eea en ·11-Aea o· -de: ·ti~•Po real• 
Puedtt llenerar confusJóO w caos en tos uaua'rtos. 

-· rrObar.la recuPeraciÓn sJ•nif'Jc• aseGurarnos aue 
los. Pro~r•••• ·Pueden continuar a partfr. de PuntoS de 
CheQueo• oue la Protección ••• sfst.ea,tica• aue los· 

. a6dulos recuP_erados ··se Puedan reiniciar. f4c:Uaentef. 
c:ontea~lar ·•ensaJes e ·Instrucciones tanto o~ortunos cor¡o 
aci&cu•doa as! c:oao-, · c:ontar con. todos .los insueqs 
adecuarjos ~·ara el reinicio. 

o~ ."ErroJ'eS. d~. ~ottu~·· 111. Hardware 

Se. Piens•: aue esto no· es .r&s~onsabilidad del 
· usuar·to ni .. ·del ProsNurrador ·~erO las · ~ruebas de-ben 
veri ticar· ·entradas/sal id"al.-:: -:·adecuadas· v actual izadas i 
aaneJ~ de recursos d~s~onibles v actualizados, s~raniJa 
de ·eontinuidild en los csabios da versiones,: sobre ·todO 
C'Uahdo loa. ·.usuarios f'inales no son técnicosl cuantos 
-tri·lladoa ·arue error ·de la •Aauioa• con· .el oue se 
Justific1n -•uchos prosra•adoras• se ·hubieran .PodidO 
preY-._nfP. v evtt.ar .. 

Las Pro•••••• ·:deben ser· . •wervisadoS·. ,..,.. 
aseuurarse eue , sean .-Codifiea<fos ·. ••. ac-uerdo eon los 
est.·A"nd•r•s de ~Po•ra•acidn de la·· or.!lantzact6n. Entre 

··~t.i-o~ eát6ndares ver ... or eJe•,.lo St sen l.odularea, si­
e•t·on· . bteÍl .. c-o•entadOS, at t.té"nen PrOPoaiC'ionea. no. 

· •.•t.tnda.rea • ·itt.c•t li~a .• 
-.· .. • 

· H¡;. Por .: coaunea son ••nos J •~o r.tai\tes P · cuantOs 
a.tSt•••• se h~bteran· eorre•tdO r6~_:1daaente · st los 
~rqara·•adorea le. dler•n ••• i•~ortaneia a este tiPo de. 
errores• el op-or-tuno conOei•ient·o v. auxilio· de un •anual 
•• :lndiaP>énsable Pare .éát.a .• 
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····-··--u.1.2.5 _FILOSOFIAS DE PRUEBAS DE PRDGRAHAB 

Los resultados. obtenidos :.de· aOl tiPles · ex~er:lenc:i a a 
dé•uestran oue los sistemas deSarrolladoS deben· ser soatotidos a· 
P.ruebas rJS"idas, de aanera oue 11ueStren la Presencia d·e todos los·. 
errores au~r. :p-udieran contener Cno sólo los .eás .exPitéitos), .Lo· 
anterior no lo P"odremos lourar con Pruebas triviales o rididas 
pero oue en su· ~etodolosJa a~liouen aucho de' intuición v no 
.~leven·· un· ·orc::fen ·al realizarlas· Cauchos detalles importantes 
~ueden ,.asar dese~ercibfdos si saliaaos ·de la prÜeba de un .•6dulo 
a la P"I'"Utrb¡a· del siste•a lll lueso ~robaaos Otro aÓdulol •. · 

la Jntuición·v· exPeriencia· del· ~ro!lra•ador Jaa4s Podra ser 
suPlida Por· r•in•una té-cnica sotisttcada df!l: prueba p-aro si 
coabinaaos ... lo anterior con -una tt'Cnica. ordenada ·de P"I"URbes 
Josrareaos ••vor efect·ividad al· rea~tzarlas con el consts:ut"ente 
ah a r ro ecan.t..i ca. 

Si auereaos tener OPortuni.cfad·. de Probar un· sist.&e·a 
coaPletaaent.e debe•os hacerlo Por eta~•s ordenadas. Es 
int.eres~Jnte h_aeer notar oue ha!fi b~sicaa.ente, dos &ntoaues ,..~r• 
el concePto de ,.ruebas en etaP"as: La estrate~ia.tradtcional• 
lle~ade reciente•ente ascendente en contraste con el enfoaue 
nuevo d•scendente. 

. Con estas técnicas no se Sarantiza oue 'el .siste•a no tendrá 
-ninsón error el instalarlo r-ero los aUe existan serán de· mfni•a · 

:: im,.ortancia !1 P"odr6n ser detectados v C'o.rresJdos rltpidá•ente con. 
el constS"utente a~orro en dinero, tieaPO ~ esfuerzo. 

L• PPu.b• •scendenta naraal•en\e." reaui•r• ·.tres etaPaai 
Prueba •adular• ,.ruaba de subsiateaas ~ Prueba deJ· stSteaaf Una 
cuarta et•P:•• ··Jl•••d•~. da ac•PtaC'i6n· se u&a en· c:'Jerf..aS· 
·aplfcacl.oóes coao las ·coaerci . .ales. 

Be ·considera el ntvél bistr:o d& ,.rUabas, cO•o t.al~ 
involucra usualaente el trabaJo de un solo rro•r•••dor 
ror.un·~erfodo·de tieaPo •enor • un aes. 

.La rrueba aodular·estableée aue el mOdulo se ~ruabe. 
sin ·la ~resane fa da otros •ódulos. en el· siateaa. · Sin· 
••bar.so ·,.ara hacer la p-rueba PrActica v sia-"le• a veceF 
•• tiene la necesidad de utilizar un.a base de datos Y 
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3, 

·-~-' 
otros ele•entos del' d" 
p>rosraaa se eJecutar.a"H~a~: aebiente en el eu~J el. 
als~ma técnica autoa.atJzada d Podr1an ser SPnerada& ·POr 

. _.· . · e seneraeidn de datos, 
rara QUe ten~B objeto la 

de P~ner el.e4x.iao e&ru'ef.2o e Prueba del. módulo se debe 
•'• a6n, se debe de Poder d n-Probarlo exahustivaaente; 
fue e»cahustiva, Se ·debe ·~~strar oe,e la ProPia Prueba 
exhaustiva de un módulo 1 l:ce~ notar oue una Prueba 
diselld Para. _,estaJ. constJ:~idca. oue el Pro!traaa -se 
fun~ional•ente indePend¡"e ' o du aódulos Peauelloa v . n~es •. 

D1-stin'ta~ orsaniziJC.JOnes h 
Bl"ovarse en- estadtsti . . an. h"échÓ e~t'uerzoS Para· 
talos eo•a: · c_as Otiles .Para _la Prueba DOduliar 

•• 

b. E'n cuanto tfeapo ·real 
coePJet.~•ente. ~rueba· un eddulO 

'Po_rcent~J~ de ttrrores de 
P.roSr4lilaa Para saber 

· ••~erar. 
nuestros 

cuántOs 
codi.ficadore~· de 
errores cfebeaos 

P~ueb•a de Subs~•t•••~l 

"aód 1 Cl s.t:S~iente nivel .~rUeba la interr•• en• re . 
u os del ~ro~raa4 •. Es de esPe ·- ~ variOs 

de._Jósica_ v de co8unic4C16n e rarse encontrar erraras 
de cod.t:fJcac.t:Oñ cfescubiert n contraste con· los ·errores 
~un~o Se d~be eJecutar en·::den ~~nivel anterior.· EGte 
POr' niveles. ·,., . en ..,erárouJco ascendente _.u· 

P~ueba .d•l. ·Sfs_t~a~a 

Cn·eate_ nivel se Pru'eba el 
&r'rores oue ••· debe sJsteaa·'toePleto. 

6 RsPerar ~ su,.,t.les tale~ coaá: enco~,.,rar son --los 

•• ·._Errores de coauntcac"ó. n 
• entr"e .-aódulos. 

b •. Errores de ·cOntrol v. lósJca. 

ErrOres da recuPeración. 

Errores de caPacidad. 
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e• Errores de secuencias· 
la secuencia debida). 

Es JaPortante establecer un criterio de fin de 
Pruebas . va oue es casi iaposible Probar todo al 'sistema 
coa~leta•en~e (dePendiendo de la coa~leJidad). Alsunos 
de los criterios son: · 

a. El nO•ero de traOsacciones o caso~ de Prueba oue han 
sido exit_osos. 1 

b. El nomero de horas en oPeración si~ Problezas. 

~· ··PorCentaJe de aódulos o ~ro~osiciq'nes dP -cddiso: 
fuente oue se han eJecutado • 

; ·4. · Prueba de Ace~tacidnt 

Ta~bién lla111ada ~rueba de caePo o ~rueba de usuario 
~iene coao finalidad ~robar el sisteaa comPleto en el 
aedio aabiente de utoo (co·n datos dti Prueba) Pero. la 
P-rueba la reBliza el usuariO •en -vivo• coaparando lo oue 

. dicen sus· o~~~anUales· con ló oue haca el slstema'l 
fnvolucrB a los usuarios finales• adainistradores del 
sist.ellar al ~ersonal de oPeración v producción ·etcétera. 

~.1,2.5,2 PRUEBA DESCEHDEHTEI 

Busca Probar el sistema-de Jo seneral a lo PartiCular, es 
decir : a Partir del Prosra•a Principal con uno o dos niveles de 
tiubrutinas c-oao esouelet.os lel resto de ·los r.tveles se iapJ¿ntlr.t 
con aOdulos sieu'lados v se J ran a !fresando· &-ieaPre de i:.antra. 
descendentRr BftiPl :1 ando la ·llave de acceso hasta cubr.i r la 
totalidad del siste~r~a. Es auv JaPortante t.oaar' .en cuenta ov-e no 

· ·aos.un· Procedi•iento.rtsi.dor sobre todo· Por las "Jiaitarites de los· 
aódulos· inf'eriores. siaulados Calsunos vit.ales)r com.o serian POr 

eJeaPio·los de entrada/salidal Para esios.casos se recomiendan 
laS aiSuientes._ oPciones S 

l. 

2. 

Los a.tldulos 
Codificar ·t:1 

del resta del 

tnrerior&s · crfticos se pueden diaeftarr 
Probar solosr a si se rac111 tan las P>rUebas­
siSte•• con estructura "descendente. 

Se Pueden ut.ilJz¡¡:r co•btftaci"ones de~pruebas 
v descendentes. 

ascendentes 
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J. Se itueden iePlantar versiones PrimitiVas O Senérales · de 
ciertos : módulos i"nreriores claves. · Para Probar lo.s 
•ódulo~-suPeriores. 

4. 

5. 

Se Pueden probar P9rciones · co•Pletas coao si fueran 
4rbolest es··decfr• Probar una raiD• coaP:let.a lueso otra v 
SsJ sucesivaa.ente. 

Esta técnica nO es recomendable _Para ·prosraeas de la 
catesor1a de los sencillos en un ranso aenor a las 500 
instrucciones. 

. 'Y,J,2,5.3 VENTAJAS DE LAS P.RUEIAS DESCENDENTES! 

·1 •.. Se ·va a.llresando. sOlo· un.i nueva· Pieza de códfS!o a la _vezf 
euando ·.se Presenta un error es f'~cilaente loCaJJzeble• 

.ds:t.f!J ·-.:a~~ C"onsecuenC"ia. dir&cta de lo- ante'rior. 

2 •. · Con Pruebas· descendentes• •• checan .. aeJor las 
-int;erfaees• el. control __ w los el"rores do 16•tca <en ese 
ardan ) Jos sobrantes casi sieaP-r& son erraras de 
c0ditt~•ct6n• 

3· •.. Si ·se "e:o•binan técnJe•s de P-rueb•· descendentes. con 
diaefto w · Prolfr•aaotón. descend.tntes• se elJet·nan 
ambiSOecfades·w stt coincide en 1•8 tendéncJ•si lo oue 
ort•tna una ~oeuntc:•Ci6n ·a6s c·lar•·· 

. 4 •. ·ver el st·st.eili• llenei'•l tr•b•J•ndo· estt.aul• ·al usuario . 
-ftn•l• ·el eu.tl· cont.rUaUtf.A eliat.nando errores v·haciendo 
observacton•• e:Op .b••• en sus reau~rtate~toisl · . eS~o no 
ocurre cu.ando, .P•s•do crJerto ite•,.-a. ·solo· Se rresentan 

· r~t.rasos o -et._aPas P'arct•l•~· 

Hot8: Para DAS detalles ·sobre 1•-J~:rueba descen-dente refert rse al 
·_.ca,.,{iUJo de :·~a,.~_.,..t8Ct6n·.-

,. 
U,J,2,¿· OBSERYACJDNES.ADJCJDHALES PARA PROBAR.PROBRANASI 

l. Cheoue en . · ,. ruebas escritorio 
-Prelieinares• recorridos v 
P'ar· •1 ·c-6diSo• le 14~Jc•• 
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·ex6•ene.s. visuales, ••,.iece. 
la coaunic-ación _w as1 .. 

2. llisefte e~ r-ro!lra .. a .r•r•- oue no tensa errores 

J, 

. s •. 

No.·continCut si .no h•·corre.IIJdo· el error detectado en la 
·etap~ actual 

ResPete •1 D.txf•o J·~ orsanizac-Jón v el Plan de·· t.rabaJo 
orf:dfnal, no_. ouit.e etaPas c-uBndo auaainté la prtfsfón, 

Ho use. sofisticaciones roco claras•- no asuGB 
conocen las·opoc-i~nes por defaull di&Ponibles. 

aue todos 

6. No _use cuatro o cinco tl)cnfces de ll'rueba sfaul t4neas, 
definase antes de infc-J~r, use una v auxiliase ·con otra ., .. 

7• TrabaJe éolaborando con· .. su e~uiPo• aPlfoue ·los 
'est4ndares de ,.ro~r••aeión de su instalación. 

1/. J .2. 7 TECNJCAS AUTONATJCAS·,:t~E PRUEBA DE PRDORAHAS 1 

El caafno . Para eit.inH·· ·errores de un prosraaa . es no 
Pl'reitf r· Gue· se oc-asiOnen desde la .,.rJ•er• tase, 6sto es la P-auta 
pars senera-r t,.l)cnfcss áuto•atJcas de Prueba d& Pro"~tra•as. La. 
filosof!a bisica es crear: diltOs P-rueba, aleacenarlos Y eJec-utar 

··el p-ro!lra••• verif'Jcar ·aue. la salida ·corresPonda ·• los. 
· reoueriatentos. Todo ést.o se·· -ha trabaJado con base en )as 
.Pruebas aanU•les w ·a factores coao el error ••.nual . hueano · w· _el 
UeaPo oue _llev~ .Probar also .,...,, los -_a6todos usuales. 

Las ·Pr~ebas ••nuales ·son lent.•s~ t.ediosas v :deneral;~nte ·Ja 
cantidad. no es. suf'Jciente Puest.o aue el :tieia,..o sieaP-re .,..r~aia •. 
Las· Prosr•aadores aanualaente construveri archivos -de Prueba• 
datos de ,..r~eba• · ·exa•inan aanualeenle 1• sal: ida .v la coa~al"~n• 
checan la·da·cu•entac-Jón exfstentel la consecuencia noraal es aue 
SI' . deJan . incollP'l.etas V los err"oi-tts. sur .. en· POst.erioro~~ent.e •.. El 
.PI"o;.dsJto de e.stos Paaua-t•• de ,.rUeb• ·, •• ·co•o· conaec:uencia de 
todo lo .. :anterJor, .. B!rlud•r• ahol"t"ar_tfeaPo v_ valider o Prober-lo 

··••· ;.os:lbl.e l'os- ~ro!lrseas •ntea · de su· liberaeióO •1 usu•rio 
¡_tlnol; · 

·1 
1 

.. 
. ~ . 

ciii a ..... 
o ..... 

. (:.ti• 
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OENERACION-AUTOHATICA DE DATOS DE PRUEBA~ 

Se Pretende_ senerar·- Sr andes vollreenes de dát.os de· pr'ueba en 
IOB for•a aec~nica• ·Pero no se debe olvidar oue •el -volumen no 
deaPre es. un buen criterio de r-ruebif" 1

• 

En lo oue se estfl int~l-esadO.aaUf es en el volu•en mini•o de 
ratoa_ de Prueba aue eJerci.tarin adecuada.Dent.it a nuestro Prosrama. 
lenerah•ente aun este •iniiDo va D~S allá de los o.ue -se pudieran 
·onst.ruir aanuala.ente·· de aaUJ el surSi•iento de her."raaientas · · 
:_ut~a,Aticas efectivas de senera~Jón de d_atos para· Prueba •. 

l"as. herraaiel)t.as surSi_das Por· el Probleaa anterior son los 
·eneradores. _auto•éticos ·de datOs .Prueba.( Jest Data Ge·nerat.or 
TDG• > aue deb&n- . PIPrai"ti r esPecificar toraatos v rar.!fos d_a 
'ntradaS válid,as .. a~., con base en fstost .denerCJr autoa4t.ica•ente 
1rsn~es _volC.eanes· de_·ese tiPo de datos. · 

El· Probleaa del· ·s&n~rador· de ·dat~s -es··aue !fene·ralmente no-· se 
• Puede dar el shlniticado oue tendrtan las· datos en conJunto ti 
or lo tanto· noa deñer•r• datos aue· en oca·Sfones. ·ca~ecel-•n de 
oda consruencta ·.v no-_tendrén •l-. valor ·aue pudiese darse en la· 
ealidad. · · · · 

Otro PrÓbleu es aue el crecer Ia co•PieJi<l~d de. la Pruebo 
rhUna · aAs V •'•· variadas- entr.adas•. ·por eJea.pJor para un 
ro!lra•a COn 50 ParAaetros obtan·ar Jos datos· Prueba• reauiere' de 
ran interac-ción usuario-Seneradoi-. lo aue en· .sui.·a puede ser 
!ilual· al tie•JI'o .usado en .denerar _dato.s. aanuah:.ente. 

Una situación ·aiailar .··se Presenta en la seiutraeión de 
rchtvos P ruaba r auno u e en· el ra&rcado ·existen ProductOs aue a 
artt r de una auestra. seneran un arc-hivo prueba del ta•an:o · 
ecesttadoí ·es neceSario -considerar· las· rel·aciones .-w 
O.llbinaciones de ·los- datos~ de--. un Prosraaa 1 senererlosr bien 
elactonados. no es fltcil nt slauiera eanuahaenter ·sin ciertos 
anociaientos. 

Los Paouetes coeer.ciales d~s-arr~lÍadci~-.~~v~da.nr pero distan 
uC.ho de a~to•atizar . las pruebasr •ás bien a~udan a ProbOJr por 
os •étodos tradicionales losrando una aezcla eanual-autoattiea; 
• orie0taci6n actual es hacia Pro.tlra•as escritos en Cobol ·w 
autPos auv co•erciales-coao IBH. 
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.: :.·: p CHEDUEO AUTOHATICO DE SALIDAS! 
;"'-:.~ 

') ~eneral•ente cuando se eJecuta una Pruebar se d8be sab'lfr:-
cu41 es la salida oue se esP:eral con base en ésto• se pu&de_CI)·¡. 
hacer· oue Un Pros:rB•a Peouel'lo · COibPare · una salida previsL'li(lj: ;· 
previaaente Por 11ét..odos 11anuales ~ la obtenida con la eJecución• · •\::, 
eaitiendo una lista de discrePancias Para Su revisió·n... · 

Esto es factible Para aodelos individuales va uue si al 
sisteatt es DUV srande la función de comparztcioJ\ se ·vuelve aás 
cOmPleJa v no es Posibl& efectuar las Pruebas suserldas.· · · 

v.1.2,7.J. DRBANiiADOR AUTOHATICO DE PRUEBAS 

La fi.ulci.l:lil ·del. ·orSani.zador · es ·actuar co•o si tu.tSe uO 
p¡.o!lr"aaa PrinciPal. Se encarsa de Slenerar datos . l'rueba· ·de 
entradar Pasarlos·al podraaa aue ent.A.siendo Probador alaBcénar 
la salida,_ i&~Priaairl~ w alsunos._de éstos checan lo'c-orrecto de 
los resultados •. Est.e tiPo de Paauete'a se han ·desarroll.-do Para 
autoaatizar las. prUebas v mAs au• auto•attZar estand&rtzar las 
Prue~as. 

.. +-------------+ . 
1 ortlantzador ·1 

+-------------+ 1 . 1 1 .. 

+------------+ 1 +-----·-------+ 
1 1 1· 

t---------t +----------+ t-----------t 
1 llenera-. 1 1 Pro:s~raa.a 1 1 Prosraaa 1 
1 dol' de 1 1 en prue-. 1 1 de coapa-- 1 
1 dBt.os 1 ·J ba. 1 1 ración. 1 

'+---------+ t~~--~---~-t t-------~---t 

V,1,2,7,4· RECHEOUEOS AUTDHATICDSI 

L_a Probabi 1 ida~ de ·eodificar.' adecuadaa.ente un rrosra111a ·•n el 
Pri•er intento es a.enor al 50%. Entonces. Por cué no la si!luiente 

,·aetodoloS1a: la Versión orisinal del pros:ra•a la eJecutaaaos con 
datos. PruebaJ con los •isDos datos ejecutaaos la· versión 
•odittcadar las salidas ·<d~tos. isualiE!s en dos versiones del 
Prosra•a> entran a Un Pro!lr~aa de co•Paraei6n v •eneran un 
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étodo es Justificable sólo para 
rePorte de diferenci·as •. Este ~ v no para p-eauet'iecest· adeaás de 
ca•os . de co•bi.os. substancia a ede co•;.araciOn' . para sist_e•as 
oue hav oue_.!lenerar un pro!lr•• se Justitica:el estuerzo!.va. oue 
coaP'leJOs v ciertas aPlicact:nesrueba·con base en tos .rePortes ,e conte•Pl~n _varios puntos e P 

una les. 

.. ·· .. 

. .. :· 

V.1.2•7•5 PRUEBAS coii.HONlTOREOS .AUTOHATICOSI 
. . . ¡,· .. e ~~·etende setlul r ·la &jecu_C:tón· 

·Con este ttP"o· de herraatent tnst.rucc"i6n· "·aact:ific_aci6n de .los. 
dtl ·pro!lr••• e intercePtar .cada. Cuando el . prosua•a . tara in• se 
rellistros· óu·e •• lutn: utilizada.. u esi.udlof Esta aet.adolo!lia no 
ealte un rePorte de. prueba_ Par:~· alJio· siailar· 8 disPosición del 
és nuevat auchas ·coaP'afUas .t. ten 1 ino aprender a.: interPretarlo v 
usuariot lo ~tftcil no.-es usar l:u~os recursos adicionales. 
ent.enderlot adeaés de eDIPlear .a . 

'1 ~ rePorta:. El.aonitor cenar~ ••"~' . . 

1. K6dul0s ~Jecut.~~~sCót.il en prUebas·de stste•as) 

p~~~os de. entr8da/~alida·eJecutados 

Condiciones " :travectoria' selluldas 

4, .lnstrucc)onas au• no· se eJecutan 

Todo lo anterior nos 
su tn\erP~e~a.c16n 
ecterto•• 

it hacer un setluimlento·eMhaustivo v 
P'Jr• • alt-. deducen poaiblea· •.r rores c:orrect.a 

: ... ,..., . •'": ~ ·. . . . ·. ;: 

,:, .. ~:·. . .. 
. ·' 

DTRAl! TECHÍCASDEPRUEBAI v.1.2.e 

lo .PROBRAHACION.REDUHDANTEI 

de 
o 

do. O aas prot:~r•••• desarrollar 
la •isaa BPlicaeiOn. El concePt~ de 
parecer extravasant.et 'pero _Puede 

idea de t.enur dos~o a~s procesadores 

Consiste en 
indePendientes Para 
redundancia podrie 

da t•llas de hardware. Ha~. una con. la ·cóapararse 
oue _resP'alden en caso 
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analosta interesante: .Al!lu~os .sisteaas utilizan varios 
CPU;s con un CPU aue se usa Para otra trabaJo a meno$ 
oue ~1 sistema Primario falle. Otros· sisteaas usan 
CPiJ"S duales• con •cada CPU eJecutan el· •isao 
·Procesamiento ~ cheCando r"esPuestas ·con los otros. la 
··fs•a idea. se Puede extender a la redund~Oeiá· en 
software con el !lasta consecUente•. Paro en al!funo:s CasO"s 
se Justitica. 

2. ESTANDARIZACIONI 

· [sta suSerencia es bast"ante obVia: los. PttlbleDas 
de Prueba disallinu"::en sl utiltza•os ,.,a·a·uetes v rutinas· de 
proPósito seneral t~a aue fstas suPueJ'lamente tienen· los 
est.4ndares de la. or•eni.:~ción 

3, SIHULACIONI·. 

En el desarrollo de sist•••• co•~leJO& de 
computecfOn es . co•On. ut.iliz.ar ·la .siaulaeión ·analitica •. 

·Tal Siauleci6n invOlUcra "el ·desarrollo de •Odelos de· un 
slste.aa de. caaP>u"tación antes"de sU i•P·l.lntSción. YB aue 
son auv Otiles Pera encontrart sobre ·todo' errores . de 
caPacidad. 

Con este aétodo· se Podr'n enc.ontrar alsunos errOres 
de lO~ica v na awuda aucho a encon~rar errores de 
codificaCión.· 

4,· ftODELOS HATEHATICOS DE LA CONFIABJLIDAD DE PROGRAHAS 

los .reoueriaientas de software confiable .en auc:has 
de tOs . Sis\er.as coaPleJos,· actuales. han encauza.do a la 
lnvesti•,8ctOn en el .des.arrallo de eodelos ·a.atea,tic.as de. 
la contiabilidad de.un·Pro•r•••• El aodelo utiliza a la. 
est.adfst.ica . coao a rae PrinciPal.· para. rredecir 10 

.· .sJ•utentat 

·1. El·noaera de· errar••· reaanentes éu.ndo va. est• ·en 
Producción. 

. 2· El-" "t.t .. liPO Proaedio entre tallas '"TBF) • 

·3.·· la: Pr~babt·lfd~d de oue el Prosre•a corra 
eHJ.tosallente .Par8- un periodo dc-\.erainá:do de· tieiiPO• 

5, .INSPECCIONES Y RECORRIDOS 

Lis insPecciOnes v·recorrtdos del Prosraaa son los 
aétodos Pri•arios ·de Pruebe hu•ana, i•Plican aue la 
lectura o insPección visual de un Pro•r••• . h~n de sar 
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eteetuadas por un eau'fpo ·de P-ersonas• Involucran· eierto 
trabaJo preParatorio por P3rte de los ParticiPantes ~ el 
eli•.ax se .e1Ci10%il eÍ'I la •reunJon de los eer:ebro•• CU~O 
obJeto es eneontra'r . errores• .·Pero no .solucionas <es 
decir ·,.robar,· no dePura.H .-

, ·L•s·· insreecione5 w recOrrido& wa". tienen al!lón · 
tiea'Po de e111P_leo• el· Proceso se· llev~ a cabo por un 
•ruPo de trabaJo (el-nOeero óPti•o es 3 o 4 Personas), 
una ·de.- las cuales· es 'autora_ del pros:r;a••• Se ·ha dicho 
.t.abitn OUe taS -inspecciones o ."recorridos son Sólo un 
nuevo no•bre Para lo aue antes se denominO Pruebas "de 
esc:rttoriO Cacto rolo el .cual un' Pr_o!lrilllador lee ·su 
ProPio ·r-ro•ra•• antes de Coeen.::-ai e ·rrobarlo> 1 re ro no 
•• ·ásJ, · aau1 intervienen ·otras Per_sonast- ade•.4_s del 
autor.-:·:: ·Oiourre· taetilén aue _es·tos Pr.ocesos··poresen~an 
costos 11en·oreJ de . eorreceidn• pues se . deter•ina 
r-ertect••ent.e la naturaleza de un ·error al localizarlo v 
-..... de1u:Ubren·:sruPos de errores• lo cu•l· PereH.e una 
coPreeet'On Aasiva~ 

LOS RECORRIDOS UIALKTHROUGifS) . de codificaciones• 
eoaa··. 1• tftspecl:.t6n -son ·un· c~n:Junt.o ·éfe .,.·raeediei'entos v 
tfcnic:'•• de' detección de er:rores aue ~onsi_ste en .. la 
lectura del r-rotlra•• efeetuada ,.or un srupo .de Personas 

__ (Juntas de revisiOn>. Tiene eucho •n. co•6n-· con el 
-'~rOeeso · de insPecciOn ,.ero Jos rrocedieientoso son 
Ji•era.ente- di te rentes· v se ••rl~a una técnica . distl_nt._a 
de · detección de ·errores. El sruPo de trabaJo involucra 

·un aoderador.co•a·en ele r-roc~so de ins,.ecci~n· otra 
tiene la función de.l seeretario ( re:slislra todos los 
errores encontradoS) v una tercera ,..,.·sana _tiHne. el_ roll 
de. P'rob•dor_ •. 

. El r-rocedi•iento · inicial: ~•· idéntic-o .. al de 
· ·. ).nS~ece16n:' los ,..r_tici,...antes r . .teiben :el e11terial 

Yar1os dias antes Par• t_ener OPortunidad de 
faalliarizarse .con el·. Pr.oilra•a• Sin eebou!l~ el 
~'roc.;d.t.•ient.O ·usado· durant~ la.,reun16n es diferente. ·En 

·t·u!lar de leer" -si•;.le•ente ··el prosratu o usar listas 
•avudaeeeorta• '· Jos. pattieir-ante_5 dvse•Pel'ian la tUf'ciOn 

··de la coaPutadora. 

-El tereer:rroceso hUeano·de detección-de errores es 
la· Prueb• de escritorio• esta Puede ser vista co~o 
i-nsPecciones o recorridos 'realizados. ror· una sola 
persona• la cual le~ ·el Pro!lraaar lo controla ~on 
resPecto a una lista de errores v/o ,.,sa d~tos dP r-rueba 
• travls de fl• 
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f'B!I• V-¡24' 

U.J ,J DEPURilCJON. 
'' 

Probar es un Procedi~iento orsanizado aue intenta ~~P~ner la 
presañeta de errores en un rrosraaa de coaPutadoral coao· va se 
aencion6 es tediOso, difJ:c_il etcétera. 

Una actividad PBral e.l a 
eauivocaci6n, es DEPURAR· • Probar' cuando se localiza 

DePurar se considera un. arter el arte de encontrar la 
naturaleza·· Y localiz•ción de.un error aue tia ha sido establecido 
con ante~ioridad. Hientra~ los Procedieientos orsanizados ~­
a\ludas· autoa.tticas se si!luen desarrollando e incre•ent~ndose .( 
POr eJe•PIO los vaciados de aemoria> los prosra&adores si~uen 
encontrando ~trrore~ sracias al sentiai&nt."o, la e,:Per'iencia ~--la 
ins~iraci6n. De~urarr i!lual aue rrobar• nO es una Bctividad ·Para 
cualouie_r ·,..rosraaador. 

A" continuación se Pres.entar,An . al!luna.. estratesias .v 
filosoffas de dePuración. asf como al!lur.os F'BG:uetes aue desde 
nuestro punto ~e vista• son rarte de los. aua ,han tenido aavor 
di fusión.-

U,J,J,J FJLOSOFJAS Y ESTRATEGIAS DE .DEPURACJONI 

.'Para •uchos r-ro!lra•adolreS• del"urar es s1n6nil.o de eJeéutar 
.Yi!Clados- de aeaoria• sesuiaientos detillladost rastrear indicios, 

cite. Jtodo lo anteriOr es tan coCIIIPlicadó en ol!tur.os: eauJpos cue 
lo& ·.-rosr•aadares Piensan cue esto es. el 01 li•o recurso a 
intentar. 

El desconocieiento de ·las técnicas de dePuración ha llevado· 
al Pro!iraaador a creer oue conoc.iendo el Pilauete de de,..uración de 
c:lertó lensuaJe de Prosraa.aei6n o -rutina de soft~o~are le resolverb 
eualouier· Probleea de de~uración. Esta es una·Verdad ~arcial Ya 
auer en efecto·,. avud• en _!lran eedl.;ta pero nO resuelve todo~ los 
Probfee~s. 

Los Prosra111adores •ás e~~er:l•entadoS. sabé-n cue. dePurar es 
eucho •iS oue lo !la co•entado, en ••Uchas ocasiones. todas la& 
técnfc'ois w·Paciuetes· existentes ·no servirán P~&ril encor.trc.r Y 
remediar ··errores diffciles de deducirr POr la sencilla razón oue 

-no son obvios o bien por ser cons~cuencie de otrosl •uchos 
errores se Pueden encontrar. f~cilDente (v con·un eon&idereble 
ahorro en tieaPo de 111aouina> s6io con un Poco de or!taniz:ación. 
Los errores realeente diffcJles, en proJiraaas auv tilrandesr sólo 
Sfl' encuentran ap-lfcando técnicas fto orientadas a 1•. COIDPUt.DCión 
sino a la •d•inist.ración w or!lani%aeion. -El seftor Ho~kins 
comenta •un érror.es una eouivoeaciónr si nosotros eonoceaos un 
Poco sobre el ti_Po ·de eouivocaciones oue coaet.eaosr podrea,oa 'J 
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rr-contrarlos 
rosible•ente 
·ruturo •. 

w CorreSirlos •~s 
P:"reven_~ r. al~unos oue 

f4cileente'l a&J coaa 
Podr1ar. 'presentarse e.n el 

·Con' todo. é-~-to en 
Jhlunas : estrat_e_sias 
coaPutadora. · 

·Ja •ente,- a 
~ara encontrar 

continuación se -.· co•enta~jn 
er_rores en __ un rros~··~ de 

Puede- ser t t • l aa.siSuientes ~resuntas: ot.Jl cara_ .•• ars 
. . ..-(::,, 

·· -~-~ ·:: Pu&'de s~r .u·~-.-~,"·0~--d.;-_:iaPresiónf :: · 
. . . - -.. 

_2, .· El-.r-robt~aa pudo haber sido· cauSado 
·uáUal 'en las tarJet.as_ de entrada o el 

-3 •. s• Previeron. _aensaJes- 'tnCU_cat"tvosr 
Cu.arido la OPIPrBC'i6n es anorDaJT:_ 

por un error no 
archivo aaestro f 

·en .. este · aOdulo, 

Se esté eJecutando-en-una situa~ión· sfai~·.,. a la· -ólt.iaa 
veZ 0 existen c-aabia$ alJinlficativasf• estos· caabi_as 

·Pueden oc-asionar· el Probleaa act.ual.f 
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5. Se han hecho actualizBc-iones al hardware. óltieameoteT 

En un ~rosraaa auu drande, la naturaleza dé uk-·error ruede 
or tan roaPlicada coao se auiera: el error , lo causó la 

.urainal, el usuario, la lineá de:coaunicaci6n, el,""·:aultiP.lexor. 
el hardware, el siste•a OPerativo o auiztl sU ProPio.,;.roilra•a• . . . . . - . . .. 

EsLa situac-ión se Puede v~rncer- •aJttluvendo . d"il ámbito a 
boscar, · lo oua-no ~roduce errar•, Por 'oda lo anterior, se sisua· 
•firaando oue de~ur~r es un arte. 

!· •. 

(_) 

1/E:R i11 EL ERROR ES REPETITIIIb-1 
. --- CONSISTENTE 

A •enas aue el· errOr ·Parezc:·a deaasiado siaPle• es bueria idea 
ver si el_e-rror ·as consistente -v -reJII'et,"itivo. · 

Si en la obtención de resultados observaaos oue el Pro~ucto 
de· un c:4lc:ulo sieaPre es erróneo el error ser4 consistente w si 
volve .. os -.• c-orrer el· Pro9'r"~•a ft1 error Persistir: por lo aue 
tBabifn es rePe-titivo. En un caso coao el anterior resulta obVio 
i!l error PÚest."o oue todos los resultados son errbneos u f'ultron. 
Producto de d~tereinado cAlculo Por lo tanto auiza en.eatas caso& 
no s.ea. rieces-ario· rape ti r 1-. eJ~c:ución •. 

Existen casos nO tan obvios coao.el anterior en oue sola 
Par~e de lo5 resultados están. erróOeos, aunoue todos ha~an sido.· 
Producto _d&l oisao cAlc-ulo este error no es cortsistente Pero si. 
rePetiaos la eJecución d1tl Pro•raaa Probableeente sea· reJII'etitiva· 
aunaue es Posible· oue Por las razones aue ehPondreaos· no se 
rePita el error. 

1. El a>~rador PUdo ocasionar el etl: funcionaaJento, un· 
trop-ezón o· un &rror de •_dedo' ,. isnorar als:On error 
·cr•t.ctado Por el sfst•••• ·-o ouiza alsuna inforaación · 
reouerida al oPerador · v nO cont&stada adecuada~ante. 

... ·Todos -estOs. errOres• v ot-ros de le: .af saa naturaleza. 
sdl_o •• detectar-In· .s.t' se r••Jecuta el Pros.raa:.. 

[1 P.ro•raaa ·se eJecuta ·en un· ae:dio ••biente de .. ti'eapo 
real_., se orf-S"ina_n· errores de tiea~ol aué ocurre si dOs. 
ProSr•••• na· lanzados edecuadaaente .tienen acceso •1 
aisao ·tieapo a ·la ais•a base de datosl . aué OC"ur:re si. 
una car•a inc-orrecta del sfst••• OPitrativo ocasiona 
•r~res a,..•r•n~es. 

. . 
' ,......, 

. . ~ ' 
Una. talla en ·el h•rdw-.re, ·co•o· un "falso· c-ontacto o el 
dafto a un· cable• Puede ocasionar fallas en ciertas 
instrucciones o co•unlca.c:ión con alsOn Perit•rtco. 

,q;;:¡ 
::.-~ce.: 

.~· 
Cl;. 
:.D-' 
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-Si un Pro~ra•s es aUY ~ran~e ~ co~PleJO• ser~ •u~ dificil ~ 
caro re~Jecut·arlo~ ... Esto .. apoya nuestro arsu•ento de- escribir 
•ódulos Peoueftosl -idealaente seda Posible reeJecutar sólo. el 
•ódulo oue involucra el error; Pero ·st el error. no ·es 
traScen.denter ·-no.: s.e puede c.:cttacar sieiiPre al pro·sra•ador. 
AsO~r~ase aue 1el .err·a·r no rue Por causas hu..-anas (eJ~Plo un error~· 
de oPerador>• existirian varia5 cosas oue Pensar Y hacerl esto 
5&rf_a _"!na mel!J_dolosia. s~c_uencial_ muv -sencilla:· 

t•: _ReeJecut.eSe-. el aOdulo. oue fallOr ·si·· se obtienen los 
resultados correctos• no se debe olvidar el Problemai 
nunca olvide nfngon errorr no acePte los ·errores 
·tnexPli;Cable5· .o aisteriosos. 

2 •. EJeCute ·atslul· Prottra.-a-:· de · d1adnósiico. de ·hardware o 
solfcf"A .. e tratoraaci6n a. oPeración_ .. sobr.e el.estado ciel 
~~saO~ · 

·3. ·Asu•a aue &1 error está en su r-ro~io software v _trete de 
··encontrarlo.· 

. 4. ···As~~~- ~u·~ :~i·· e"rr'or J'o causO el oPei-ador 1:1. cOJPeloJ 'él· 
probableAente tiene los aleaentos ·suficientes ... Para 
deseentirlol · ·cuidedol en alsunas orsanizaCione~ .no 
·_Pretenda r8c:ib(r·_,un8 resPues·t.a antes de seis aeses. 

:S. Si t.odo·lo.·anter.Jor rá11a, culPe al prove.edor (Ya. sea. 
hardwar'e o sotLUsre> Probable•ente · él le·· aYudar ,A 
•torz:adaaante• J Pero es ia.Portante .estar seSuio aue el . 

. . ·-.·rror no eat4 en su .. pro~io P'ros:raaa. 

\1,1 ,J .1 • 4 PRDORAHADDih "TE .. CÓNDCES ltiENT. 

.· .. ~O~· :.PrO~r:~-~~dores oue trecuenteaente culPan· al hardware, al 
-.Jsteea: oPe·rativo·: ·a ·•.: cuafauier cosa exceptO a ellos aisaaos• 
tienen Probleaas Para daPurcft ·sus prosramas. Es necesario ilue ·el 
Prosraaador reconozca , qUe ·Jos ·er:rgre& &on. consecuencia de sus 
oautvocaciÓnes·. · 

. ·En .. ·.~ch~s .o.caStOnea lo.s Pro.!lrai.~dores coaeten errores .·debid~ 
·a aalos hábitos coao ·"Puéde se·r..-·al Perforar o teclear sus ProPios 
_Prost"a~tasl fin otr'as Ocasiones se tiene" la costur;bre de ur.ar 
· tAstrucc.iorles aue no· se conocen bien ti. •suPonen • sus tune iones~ 
at~os olvidan salvar o· realDacenar ciertos reUistrosi al~unos 
a4s olvid.Bn ,..asas o destruYe·n. valoreS Otiles. Co111o óltiao 
~aaentario• aProveche v reconozca lOs eriores oue coaetiO, uanará 

. t>xPerJ.encia• pero corrtJa la eauivocacJOn y entender;i Por ·oué se 
•, •enero. 

·. 
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~.1.3.1 ,5 SEA HETDDICO Y LDGICO 

cuestion~se Sobre los siSuientes tópicos: 

1 ~ Cuál es la Orsaniza.ción a:ue si!lue 
~rrores? 

2. Tiene· usted· alguna or!lanizaeiOn? 

uSted 

3. SJsue C:,st'ed caeinos aleatorios o ..,,.. prueba v er·ror? 

4. Un e:JemP"lO de enfooue Para -dePUrar pro!fra•as PUede sor 
la·. 'bósoUeda binaria•' tecnica auY ec;utl6n aue es 
·r-ertecta•ente aPlicable·a este ·caso.-

··". t--------------t 
1 p 1 
1 r 1 
1 o· 1 
1 " . . 1 
1 r 1 
1 •· 1 

., .. 1 

. J. ·• 1 
1 1 

·~------------:...+ 

Bósouede binaria 

<---.- selfundo, exaeen 
aout. • • o k 

<---- tercer exaeen 
aouJ •• etc. 

<--~-· P"rimer exa•en 
aou1.- •• no"ok 

la orsanización• la· intuición y ·el sentia.iento no eon 
•x~Juwent.es entre sJ' use todo lo· oue ter.sa s su alcánce• pero 
ordeOadamenle ·!l. l:o .. o C:OIIIPleeentosf si el errOr ·persiste, · dPbe 
to•ar en cuenta aue ·probable•ent.e el enfoaUe t'oAado no sea el 
rorrector reorsanicese. 

V,l,3~1.6 INVESTIGUE PRIHERD LO HAS·OBVID Y SENCILLO 

'No se coapltaue la existencia, escriba una lista de 
'sospechosos•· Potencial·est a~tes de. ahondarse .!ti coa.,.en~trarsé, con 
•l. Proble•ia. EXamine en orden, vasa increaentando el nivel' de 
dific.ultad, nunca al ·revés. HO p·fense por dónde iniciar·, Por 
luPuest.O oue Por lo aa& sencillo! • 
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v,1, J .1. 7 NO DE NADA POR SEGURO. 

Se insis.té en o.ua, ~LB- it~Yorfa . de los err.ore.s son 
.consecuencia. da nue~trás PrOPias eauivocaciones•, Un eJemPlo 
'claro de.· Concesionel. se. puede· Vf:!r: en .un- pro!lraaa !IT·ander. 
coaPuesto · .. Por aucha& subrutinas. Cuando a1S6n error ocUrrer los 
prosra•adores sin exPeriencia coaentanr •no. Puede ser · esta 
tubruttna• ha fur.ci~ilSdo. ·por 11ese&• ·" de esta tor~a i.e eliaiÓ·a fa 
•lt•d de las MltinaS ·e en. donde Probablttaente'· st se encuentra el 
.rror). Un Prollra•ador .. as exPeriaentado• -dir·Jal •cueno• no 

·.creo oue. exista. al!l(ln Proble•a en estás rutinas. Pero han tenido 
·.~-·alSunos r-eou~os caabioa Olth11á11ente? isi hubo ca11biosr nun·ca 
· ditf.- oue ·f'ueron inshtnific:ant.es•· t..aer-oeo atir•e oue. no· son la 
·causa del error'. aeJor ·cereiOrtrse_.. · · 

. . . . 

. v.I,J,1.8 UTILICE LOS PEOUEIIOS'DETALLES. 

En luJI•r de reeJ•eut.ar el. P'._ro!lra•• o hacttr vaeiados de· 
••aorta v ses&u.tmient.Os···. aut.oeat.iZ.ados, rract.iaue las rru"ebaS de 
esel"itorio' en auchas ocasiones- el .-rror es t.~ mAs cerca de lo aue 
Pensaaos. Huchos · e·rrores se ,.resent.an esPorédi.calllent.e v 
esP'or~dieaaent.e t.eneaos ocasión de· ·dfttectar·loS' · in11ediataaeñte .. v.a CúAles fueron las".cirt:un5tancias en" lBs aue se ·Presenta·i-"on V 

clrouelos. 

·11,1.3,1.9 . APOYESE. EN SUS CDnPAIIEROS DE ·TRABAJO .. 
Si un error es·auv ditl"cil de encontrar,· en ocasiones un 

eo•paftero .con la aente despejada ·Puede. BPovar. bastant-e,. solo 
necesita un· conceP'io ·•enerfl del st~_teaa v una s:ran intención. 
Deac:ribale· el· 'probleaa' . su· natu.raleza v l·.a secuencia· d• pas~s 

· .tnvolucrade, esPere v escuche ·sU _oP'inión. 

Te"n~a Presente aue·. . su int~nció.n Puedt! 1 e'sul tar 
cont.raproduC·ente, no todos los . coaPat\eros pueden ser el aPotiO 
espeJoado,· ·acóJoO:uese ·a alJiuien en etue · ·.usted~ conr.s:"E~, una 
alternatiVa·· .;:.s:··~es aP>ovarse. en .1llluien. ·.Para confirlhar sus 
_&DSPec_h~_s, l_e Pueden· •vÚdar-o auizAs aclarar •l.tuno& concePtos. 

V.'I.J,1,10 ·PRUEBE Y CONFIRnE SUS SOSPECHAS 

Cuando una deP"uraeiOn. •• Prolon~•• ·uno se .&IIIP"ieia a 
cuestionar sobre . tOP"iCD&· eo•o· el hardw~re, el lens:uaje, el 
siste•a operativo v eluda" de alJiunos de su.- conociallientos, no lo 
h~sal cheaue sus Predunt.as' cont6steselasr recurro a los 

"- llenuales o .a &:ente calificada• P"Or lo •enos conoceré· •~s. 
~ 
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AProveche el aomentor depure otros asPectos no tan claros' 
esa docu~entaciOn oue se suPonta Perfecta s·aue ~o lo asuda 
aho_rar ~Pliaue w ·pruebe sus hiPOtesisf confirae. 

Vol o 3~ 1,11 OLiiiDESE DEL PRDBLEHA HASTA ~jiANANA . _ · 

Cuando·el tiemPo 
•eJor es olvidarse 
also dif"erent.e. ·si 
entenderá' r-·ero si no 

se alar:Eia v el cae:S ·. aent81 coaie.nzar 10 
v descansar aentafliente, ~distráisase' hasa 

su Jete· t.tene ~iso de exPeriencia lo 
es asJ, no fapoorlar-:~atl~n• "serA otro -dia •. · 

ERRORES CDnUNES . DE PROGRAHACIIiN 

1.- Errores de P•rfo1'&.ctorl o codif.tcaci6n (contusioneS ·entre 
Ovo, ProP"Dsiciones oaitidas, etc~t.~ra.). 

2; Inicializar v~ria~les 

3. · Co•,.arti r variables entre muchos •ódulos inade"cuada1111ente 

4. · ~rrores de ·lóslica v Control. 

:S. Subs~r.tr-tores f"·uera de rant&o. 

4e Hala _t.Ri-air.atiOn de •6dulos ·o entradas/salidas. 

7. No ~rever aaneJos especiales de condiciones 
Pudiesen Presentar. 

e. 

lOo 

Hal~ ·co•unicación o .•rr"ores de interfaz. 

Fo~~atos ina~ecuad~·". o· ea:uivoc"a~os de ·d-.tos. 

Paso·da eons\arltés éoeo Parb~eti-os. 

11~ Hal uso .de _RXPrlt&iones lóSicas CODP'Uest.as •. 

ave 

12. Anida~:~ientos incorrectos de· instrucciones de· cor.dición o 
ciclos. 

13. Salidas in~orrectas. de aOdulos o subrutinas. 

14. Uso· eKcesivo de banderas.· 
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15. -Contadores auv Peaueftos 

16, Di rec:"ctona-aiantos inc:orr.eCtos 

1_7-. Fa~ta de- capacida~ en variables o arre!flos. 

18. .·~~a .d~: v~rs tone~ 'eo~ivoc~das de · P ro!f ra;aas 

19, Probler.as con direec:ionaaient·os · (invBsi6n de éreas de 
cOdi!lo) 

20. 

21. 

Errores con ·t6raulas PiHB .~41_cu.~os auti coiiiP"iicadas. 

Pr.obleaas con el .. afineaalent.o da variables ·e mover camPos 
de ·earac_teres auv.chic·a~· _a cu:.pos suandes sin PrÍ~ver la 

Justit~cación) • · · 

22o Ha"l aaneJo da la rllcUrslvidad. 

Vo1o3,3 TECNICAS CLASICAS DE DEPURACION 

Después de_ discutir . al sur-as fiiosoffa·s de .dE-puración 
d.tscutireao& al_sunas técnicas cl~~icas de deP_uraci~n·_ 

No •• · har.a aucho ·dnfasis ·en· .ioS detalles del aane.Jo ·c;Se los 
'•auetes wa aue .esa in-r~rDBC'iOn ~uede _ser conse!fuida con los 
Proveedores. ·En· lu.S:ar. de eso· se harta . ér.rasis sotol re las 
sttuaeiones de · pro!li'a•BCtón en l.as cuales estos Pacueles son 
Otiles. .i 

V,1,J,J;1 VACIADOS DE HEHORIA ICDRE DUHPl 

Úno .. de." loS p4auetes "IJáS Y"teJos ·., otiles de" d&Purációrl es el 
staP.le .. v.i.ctado · de ae~~¡orta. En c~a.lauif:tr aoaento ~urante l.a 

· tJf!eueión. del prosra•a• el ProlfJ"aDador puede• si Pien~a nue. es de 
utilidad• imPriair .el contenido de los·_resis~ros de eeaor~a <o 
uña porción .de ee•or.ia). sobPe·ur:-a·. iiDPresora•. coPiarlo -a cinta 
•asnética ·Ó a discO. El proSira•ador puede ·obtener una buena idea 
del error" si. exaainB cuidadOsa~ente el vacia~o. 

El .Problema· de este tiPO de Paauátes es aue 
intor•actón obtenida no tendré. si.S:nif'icado PuPsto 

·· 11 contexto dal. error w por lo abundante de 
(-.. 
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un 90% de la 
aue no entra ·en 
la infor~r~aciOn 

o 
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.(.:.,}o 
incluso Puede obScurecer el erroi"~ 
la inf'oraaciOn·solo es. el esPeJo en 
.a~~ento. 

. Otro punto f~aportante~~:~~.2.u~ 
·IUtaoria de un deler·~~~i\5 

. ·- :---· ·,.' 

Por lo tanto se r~coaienda utilizar este tiPo de ~aauetes 
cúando el tip-o de error sea eu~ di f'icil de· detectar y no se 
sosPeChe ni· P·or· dOnde ocurri6. Cuando se decida utilizar este 
tiPO de · Paouete.s asesurarse de obtener el vaciado en un -roraato 
leJ~ible Ya aue no es Srato. encontrar untt; set·ief de .n(la.eroS oue 
esPantan Por Su coaPteJidad. 

V,1,J,3,2 RASTREO CTRACEl 

Otra -a!::l~d~ 1111uv popular Para 
ProPorcionada· en auchos lensuaJes 
baJo nh.·el e3 .el rastreo. 

la . dePuración aue ·es 
tanto de alto nivel-coao de 

Act.ualti.ente• un rastreo es uña ·variación del Vaciado . .de 
-•e•oria ·descrito anterior•ente~. Hace oue se ia.P.ri•on en 
de.tinainados ••o•entosr bajo -condiciones esPecifiCadas por el 
Pro~ramador• ciertas localidades de aeaoria <variables del 
Pro!frema, S'.Jbrutinasr etc o"). Vi rtualller'lte todas las 
.recoaendaciones·hechas s.obre los vaciados de a.e01oria se DPlican a 
los rastreos. 

S.i se usa Jn"di scrJa,J riadaa.ente • un rastreo sas t. arA aui z~ •'& 
PaPel aue el vaciado_ de •ea.oria va aue el rastreo -es Un proceso 
continuo a trav6s de toda la eJecuciór, del P.rosra .. a~ Co&o en el 

·Caso de los vaci,ados de aeaoria alsunos rastreos se iaJt>ricaen en 
hexade~J•al va vec_es. ·s.on Japosibles. de desc.trrar. ExJsterl 
diversos tiPos de Pastreos:· · 

. 1·. Rastreo de Subrutinas: 

El PrOPósito 'es rastrear cada vez·aue 
¡Una su~ rutina ~:tediante · la . ia~resión ·· de 
concerniente a la ·subrutina CeJea.Plo · 
Paráaelros• nO•bre de la subrutina). -,. . . . 

2. RaSt.r&:o de· variables: 

·se usa · Ja.Pri•ir ~1 contenido de 

se llaea ., 
"inf'or•ación 

valores .. de 

- espec1ficasr áreas· de trabaJo; arre!llosr 
variat.les 
et.eétera; 

ca;tbio de conviene e"o auchos casos en el· aoment.o de un 
valorr condición o fl~Jo. 

3. · Rastreo .d& Proposiciones: 
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<ri..Pria~· el· contenido de las variables· ·aue 
intervienen en deter•Jnada proPosición cada vez aue éSta 
se eJecuta. 

4. Rastreo de Bases da Datos: 

J, Adaptar es una ~odificaciOn ocasionada Por un caabio del 
hardware o software en· aue resi'!fe el sisteoaa. 

4f• ·. [n!lr~andecJ.,ier•to es Una .moditic,aci6n P.iJTB Permit:i"r •1 
sisteaa realizar nuava.s funcionas· con base én los n.u•vOs 
reaue rtaient.os. 

!:115 4t11 ·para ststeiu1s oue maneJan bases de datos ~¡: 
aua cada· .DPeracJ6n efectuada so~re·ella es rastreada 

··•ediante la iiiiPresion.de los caabios v actualizaCiones 
efectuadas. 

5, ·.Reestructuración es una · aOditicación oue Pretende· 
aeJorar la estrUctura int~rna del siste•a conservando.su 
COIIPOrta•iento e~terno •. 

s. ·· R~.s.~~eo~ Condicionales: 
· /.. · · 

1
. · · · . . E'ntrand~ en aateri.Ji es ·.:oaOn aue _el .sruPo ·e~car~1 ado de. ddor 

En a !tunos casos el _Prosr•aador ·sabe cuándo oo •Bnteniaient.o a un siste•a• se . CUJ&Je cte aue e · UruAo e 
·ia~rfaii ··al so a aenGs ciue ocurran ciertas condiciOnes desarrollo no Previó la f"ase de·· ac:nteni•iento de una IIIJ!nera 
_(eJeDPfo si A es ••nor cue a,· si z es J.!lual a cero• etc) adecuada. P~ra evitar·· lo·· anterior se recoaiendan ur,o .sei-le de 

reauisitos aue .. retenden·ó.blener un producto aontenible, .esto est 

La t"dcnfce a4s aconSeJable cuañdo se soSPecha de la 
del ··error es la utilización de rast~eos bien orsanizados. 
naturaleza d&l· error es ·coaPleta•ente desConocida· lo 

las condiciones afni•as Para losrar aisteaas est4ndares Para aue 
csusa ts•bifn el •ant.eniJ.iento t.iendoi a s·er hoaóseneo. 

reCoaendable es el vaciado de •••arta.· · 

V,J,4· HANTENIH.IENTO 

Si lo 
ds 

··.Partá:aos de 1·:.· base de una·frase clave• sof"hrare· •antenibler 
oue . es la ra·ci lidad de aue el· software pueda· exPan~erse o 
contráerse·para satisf"acer nuevos reaUerieientos o bien se Puedan 
·detectar errorest .. deficiencias u _obsolecencias. 

. Hasaaos- una coap>araciOn" blasic., aant.enhdent.o en t~rainos de 
hardware .. ·· es:· reStaurér . una condiri6n .inicial. Hariteniadento an 
software iaPlica un ProdUcto nuevor·Probableaente •eJorr aaYor o 
••• •ficJenlet ~ero· .nuevo·r con la consecu•r,te 1 i sta: de e~cc-Jones 

·ltsBdas·a esta Situación: ·actualización de la docueentaciOnr 
ldecuaciones r P·,.u~bas• · · JaPlantac.iones t · . nueva caPacitación 
•tcdtera. 

· · Hantenis.iento de softwar·e fAVoluCra aspe-ctos 
Reouertaientos a'· necesidadesr correcciones• 
r~eStr~etu~aCiones w·en!lr~ndeciaientos. 

v c·asos e o• o: 
'adaPtaciones, 

J. ReouerJr ·o N•eesftar· es 1• ·especificación aue lleva .1:1 
aanteniaJento. · 

1.· Los reaueriaientos deben-de Presentarse .(por escrito> 

2. 

3. 

5. 

bien· def"inidos -w· det·alladosr ·de tal aanera au• s& _,..uedan 
eoaPrender r~cil•ente. A los reOUerl&ientOs del usuario 
final se deben de agresar los de oPeraciOn v Producción. 
De. preferencia se desea tener . bien diferenciados los 

·reoueriatentos •ini•~s v los OPcionaleS. 

·{~& eS~~ci~ica~iones deben de poder Probarse 

Se debe de analizar· v diser.ar. • indeP"endte:nleeente de la 
·técnica usada• de tal ••Oeri. .aue sea Posittle e>:Pander, 
contr.a·er !1 adaPtar t.icih,ent.el la·exPlicaciOn debe ser 
rica en eJe•Plos. !1 prevenir raabios obvios. 

La· r-ro!lraaaciOn· debe de usar- ve·rsiones· v .caracterfsticas 
:itsttndares ·del lensuaJe .seleccionado. Se dE-be de 
docuaentar lo a~s·,osible eXPliclandolo al sruPo de santa 
aue lo va a usar s· nUnca a st aisao. 1 . . 

Se debe de docUmentar 
dicha docueentación. 
~reas .involucradasr 

.·it-.nteniaiento~ · 

total v ••Plialle"nte, entre•ándO 
tanto al ·usuario final .co~rco a las 
especialaente al ·encar•ado de 

Con estas condiciones afniaasr el eanteniaiento deber4 
las stsuientes etaPas: 

incluir 

o 
0: C~rresJr es realizar todas aaufllas actividadeS Para aue 

un •ódulo· o conJunto de 11ódulos ·.aue no efeet6an la 
tunctó~ aUe .se Preter:-d• la realicenr aodificar,do el 
sort are actual.· 

2. Co•Prensión del ob.Jetivo de la aoditi.cotci6n 
enfooue. 

"' o·: 
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3· l· .• ,..lantact6n de la ac.tualizacióri .o aodificac.ión 

<4,· Revali'daci6n del· s~ttware.~ 

· '.CuSndo se· inlc.Jen las etaPaS -·del aanteni•"ientor 
tener--Presente-la si!luient.e problealitica:· 

se debe de 

1· La calidad de' la docuaentaC_ión. 

j, 

4· 

LaS li•itacione~ de recursos (durante todas las etaPaS)• 

La dif.icultad para 
co•Plii.Jtdad. 

entender el s'isteaa·. debido· a 

. ,_. 

·Para co111;.render a.eJor el Oltiao·aspector dE"finaa.os calidad 
:coao: la cercan!&. :del ·sisteaa -con respecto a· los rec:ueri111ientos 
_del usuario as1 cóao la ,;revención de .los ef'ectosi un soft"'ore 
de caitdad re(tne -·-las c·aracterf~ticas· de: corJfiahilidad•· 
Consistente 1 -eficienter conctsor •antentble' Portable• entendtble 

v .econODico. 

V.1.4.f EJECUCION ·DEL HANTENIHIENTO 

Una vez taatliarizados con la ~robleD•ttc~ GU& se presentara· v 
anteriores• Para eJecutar el 
necesita contar con los 

Pensando. en. _las c:=•r·acterist.icas 
·aantenietento de prosraeas se 
·reauertet ento~. stsutent1s •. 

·1 .• 

•• 

bo 

.,. 

. . 

aabtente de ~rueba auv seae.Jante o 
de~- siaular ~1 ~ablente o,u,fractonal. 

al menos 

Recursos de cOaPuto suttcien·tes con bc:se en -la 
si t.uaciOn real ~ll op&ració¡, ¡_ 

·-~~s"Uao~ suficientes (datos prueb~• verificadores 

8t.cét.era.>. 

d. Herraatentas de diasnOsttca•· ~rÚeba (de lo~ auE" se 
hablO en ·su •o•ento) v aantenimiento .• 

e. Personal de las ~reas involucradas con Perfecto 
conociaient.o de causa. 

- l76 -
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2. Conocteientoa w,Practtc•t Dada la resPonsabilidad del 
.••nteniaientot es necesarlo eli•inar- la tendel"lcia de 
destinar a los prosra•adores nuevos a esta activid•d• 
•ientras adauter-en experiencia ~ conocen el ecoi~o. Haw 
oue recordar oue un ~~ntenimiento •al eJecutado oCasiOna 
!lrendes costos v problellas con alliíllo cue !:liO .est4 · 
produciendo ~• aue se •odificit su intesridad.· ·El 
personal de Mantenimiento no sólo debe ·saber dtosarrollar 
stste•••• sino 1145 oue eso• ••ntener sisteLas. 

J. El••ento• T6cntco-Adetntatr•tivos Buscando 11~nt.Bner- la 
calidad v confi~bilidad ·del Producto,· es n~cesario 
•uJetafse a los est~ndares v verificar aue se cu•~lan 
toaando en cuenta-lo _siSuiente: 

·•· Las .. rtoridades v Ob.Jetivos fl"retendidos.· 

b. Verif'.icación del cu•Plilliento de los esto\l"ld.reS para 
aantoner la calidad del ~roducto 

C• Ex~!fir documentación oPortuna v actualizada 

do Establecer .audito.rias con entoaue en contr-ol dé 
c.llidado 

U,1,4,2 DIRECTRICES A SEGUIR PARA EL HANTENIHIENTO DEL SOFTWARE! 

.lo :uise en el. tn"aliS:h -., di sello t•cnicas asCendentes vio 
.desct!!ndent.es 

2 •. · Pl•ntte deSde Un Pf'inciPi.o un Pl•n da ·,.~validirc16n. 
Es decir. un Plañ da Pruebas del sort~o,-are oue se• 
•uJeto de •anteni•iento. 

Utilice todas las herramientas disPonible~· talas 
co•o auditores de c6diso• seneradores de referencias 
cruzadas• •eneradores de docU•entaci6nt seneradores 
de datos d• .Prueba, pro!fra•as de· diasnóstica en 
linea. eteOt.era • 

4• Trate de lodrar una indePendtmci·• de 111· 11o\auin&J 
asf C'OIIO ·un códiJto lo Das •Pe.-•do· con el len.liluaJe 
•st.andar · 
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5. Use est~ndares en el;desarroll~- del software 

6. Use técniC•s Bdecuad;as ·.v act~aitz~das 

7.·.· O~ te. -.~or- un ,..roducto aanten:l.b~-e sobre-· uno e ti ciente. 

Utilice t~cnicas · de Jnsenú!·rJB de Software 
adaPtándolas· Para su •~licación en ~su ~roPio •edio 

·-': · a~r~biente ·de_l· aanteriiatent.o. 

1· •. DJ.rectrtcea rara· el c_~ntrol·· ·del rrowecto . de 
aantenJeJento de software: 

tie Defina e~,.lJ_clt.aae-nte las •etas v ,..rtoridBdes del 
'!'rurao_ de ~aantent•iento. 

b._ ·. Pr~Pa.re un: ,;.·lan d~ s~porte 
rara adaintstrar el Proceso 

a·. aantenimiento y óselo 

·e • . OrsanteS. r"•v"isÍones P'&ri6dic•s 
d_irectaaen_te cori. al uSuario 

de reauer"iaientos• 

d •. · T"r-.baJe con drur-os ·de aante-niaJento con POCB ••nte 
. · ~- de .buen n J vel ... · \ 

Lleve a cabo controles v contabilice 
Por cada. llruPo. de •~nteniaiento. 

efectuado lo 
. . .. 

. . 

:t, ··Int&nte .des a rrollBr. P.r~~raaotecas ad-hoc PB r~ la 
ad~ainistr,ación del · aanten'Jaiento• d~das ·las 

·.·:::condt"c.iomfs._de su .instalación · 

~ •. Evallle :el· •anteniaiéntó .con base en .sus •etcs·. 

. 2. Direc-trices· para control ·de "Jo •sPerad_o en un. •Prluutcto 
··.de.-·ean"ien.i•tento del· •oftwar.• 

...... 
'-S) 

a •. .-.Detfn~ las tareas de Ha~teni•ieñto 
reaueriaientos.oPciorial•s v futuroS 

oon 

b. OPté ..o. h claridad V s"ncillez •. •un 
tnte~ridad 

C' •.. Pienae en un sott.w•r• · ... antenible aun 
. aodific¡arlo 
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a;obre la 

d&SPU~S de 

d. 

e. 

r. 

Revise·PeriOdicaaenle el contrOl ·de 
Producto . :q 

.Involucre ·al usuario 
.·~ 

en las . .... revisi-ones 

Hantens:a actualizada 1&· docua.entaci-ón 

c~li'C!ad dO}· 

.-. 

J •. Par• llevar. a cabo un 
. 1nteractue con el 

Plan de ••nteniaiento adecuado 
usu•rJo· rtnal u contemPle los 

sJ•utentes Puntos: 

•• un· ProcedJa.ien.t.o Para ·reporte Y corrección d& fallas 
·en sort·ware 

b. ·-Un P'roc:edimi_ento de. ca•bios v. su iall'.lant.ac:iOn 

Reauerhi1fentos de Prot.ecci·On para el .llar.terda.Jento ·!' 

-control de· calidad de la _aPlicación en sener•l 

d, Un· P'l•n ~e revaJ idacfón, aue incluye l"'ruebas. 

e • Un Plan de· actuitl i zaci ón de 1 a. docu111.ent.aciOn 

-r, Reaueril~lentos d• soPorte técnico aue iricluvan, pQ·r 
•JeaP>lo: he~ra6ientas técnicas disPonibles• 
contiSurac:iones, so~orta e tnt&rtase con al usuario• 
facilidades· PBNI prueba del sisl••••- aanuale5 de·· 
usuar~o v de ·OPeración· v documentaciOn·.en seneral. 

11. · · P~oc:edief~nt.os Par• · 1 iberaci On. de· si s"te.as 

. .. 
4 • . DJ rect·;fces . a· •e•ui r ·durante el de 

· .. reaueri•fent.os Para el lianteni atento 

.•. Def'ina ·aJ ObJetivo del· reaueri•iento • 

b. Det:ina el reaueril~iento en coa(ln · acuerdo con .el 
us~ario. 

c. ConteaPle poaibles ca•bios u consecuencias. 

d, Considere los.etectos de las aodificaciones • 

• 
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t. Justifioue las aoditicacion~s en términos de castor 
tia_•Po v riesao. 

s, Es neci!osBrio .aue el. usuario aPruebe antes. de 
Proceder deti0ttiv4aente. 

s. rifrectr.ices Para la a·sPecifJCacJón del .. p-roceso 
••n.teni .. iento 

de 

•• -Das arrolle ··esp.ecf ficacta"nes ll'ara· las· madi ti cae iones, 
stsuiendo -los · •is•os est.tandares d•l desarrollo· .-del 

·software ... : 

b. Descr-ib~ asP~cJ f,Jca~ione~ factibles de P_robar. 

c •. _ --~-d·e~tii_·i~ue ·el 4•b~to a modificar. 

d. Estud·i~--:e1 ·f•PaCtO-·da la_ eoditicaC.i6n v Jos recursos 
· .nec~rsarios Para soPortarla-, 

e,-. Antit~ de.' ,.-~Oc~dér .,;:· ~:Useftar; 
usuario aPrUeba· la proPuesta. 

~ecesar.io el 

. 6 • . Directrf.~es ,..,. la -tase de disetso del •ant.enieiento .•. 
. b~·.: 

e:. 

,· 
:Anali~ar di.sel'los · co~P.atibles 
·orJSinal.del·disetto · · 

·,Sea ··sencillo era .. el· . diseno, 
· liodi tiaue el ••mor n011ero. 
~ean los ~enos co•PleJos· 

con.· filosofJa· 

seleCCione . ~~~él ·aue 
de eOdul os ·v GUit éstos 

. .Do~~~entét Si!tuiend~ el est~ndar. del· diseno a··~isinal 

d. Evalóe la .flexibilidad .del diseno para .aislar 
funciones v proveer. interf.a~es. Pensando en futúros 
ca•bios 

... Es necesario aua el 
feplantar• Para dicha 
en: 

- 180 -

usuario ·aPruebe. antes de 
iePlantaci6n ~e debe Pensar 

pRUEBAS DEPURACIDN Y HAHTENIHIE~TO Pa!:. 

1. Interpretar .correcta•ente 
·modificación 

ii •. Hiniaizar el i•Pacto de la 
resto.del Sortware 

el .diset'io de 

11odificación en 

7. Directrices aue Pretenden conservar correcta 

e. 

es~ruc~Ura del códiso 

•• uSe los est~ndares de la instalación • 

b. Si!lia las t•cnicas usadas ·en el .analisis v diseno. 

e:. ·Pocuaente todos los ca•biO.s en el cOdiso 1:t conserve 
las ól thaas . versiones .. ant·es _de e o di f i co)r. 

d. 'DuPliau& el códi!fo en· ·lu~ai-. de ·crear 
coaunes. 

rutinas 

e. Codifiaue Pensando· en n·o desradar la 
del softwar·e. 

11.;:;ntenibilidad. 

'f •. . ·Act.ualtce la docu~entación •. 

s. ·Revise · cOdJSo Para .con1ervar la calidad· 11 los· 
'est.4ndares • 

•• -~eYalide emPleando pruebas· unitarias <:~ sisuiendo 
orden del- desarrol_lo. 

b •. Ttaba"Je con cada 11ódulor co11P8r.t los resUltados 
lOs del desarrollo v busuue discrePancias.· 

c • . Pruebe Pensando en evitar ·cualauier 
consecuencia directa· o indirecta 

t.JPO 

el 

con· 

de 

aue el aanteniaiento ade11as· de 
Jnclu<:~e caabiosr cr•c1~iento3r 
revisiones de la aPlic_ac.iOn p-ara 

Es necesario recordar 
correcciones de Problemas 
~decuacionesr act.ualizaciones v 
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pRUEBAS.DEPURACION Y HANTENIHIENTO 
. . 1 

·p¡ul. v-fu 1 
../ 

•,r•••rvar• •u tuñción o~erettva v 'roduettva de eañera .o~or~ufte 
v ver•z• 

·. ·.---Unar,ve~ ', .aue una aPliCación de software es J·H·erad• _a 
cl'er~J.1 ~•~.' 'Vs ·aenest.•r ,enser oue ·Jos ·r•Portqs ·de fallas· w 
•oditteactones del wist•~• •• ,.~esentarbn co~o un resultadO 

.-nor11al- del .uao del eia•o• .eat.o eont.rJbutr6 e· au• ~~ c:ic:lo de vide 
del sistaaa sea estable w sobretodo controlableJ todo esto eoQa 
.consecuenei~ ~·· la~din6eic:a w versatilidad de la utiliza~ión dol 
c:óllP~to •. ,.ero. siea,.re con la idea de aue •• un medio w no un ttn. 

,¿· 
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IE/illE!:i.CI AS Ft! El DESARROLJ O DE SOEHIARE 

c. 

CRISIS Eil. EL DESARROLLO DE SOFTI:!ARE? 

x· 
COSTO 

TOTAL 

S 1 STE.'11\S 
DESARROLLADOS 

. (BELU 

·100 

80- HARD~IARE 

6ll -

413 -

21l - SOFTWARE 

B 

1955 1970 1985 

$ 1¡¡¡ .2 x 109 SOFTWARE EN EEUU <1983)-

150 r--___;:._ ___ ~---n 

lOO 

50 

1960 1965 1970 1975 1980 

AVANCES TECNOLOGICOS 

•, R~ES DE COi'iPUTfJJORAS 
.• 

.- 26 !lODOS (4llZH1INI-303 i·iAXD 

.- 35"'110 MILLOIIES DÉ PAQUETES/HORA 

• , SISTB-11\S OPERATIVOS 

- 3 MILLONES DE LINEAS DE CÓDIGO 

, , BASES DE DATOS 

- 10 GBYTES 

' .-· ' .• 

-· .. 
·-

.. 

.. 
_.. 

265~1.-----------_;..._:_, 

BURBUJAS 

COi1PONEIHES 
16!-1 -

64K - . 
tiAGU~~ ---
~---

~-.::;;--

256 - S!lL ICÓN 

1·-~--~--~--~~·--·---L----~ 
1960 . 1965 . 1970 1975 1980 . 1985 

· .. .. 

• • 
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lOii 

~~ijO lH 
lH OPS/S · 

lOOK 
HICRO 

~PK ..__ _ _...:__• -···--L-----1--J 

196Ó 1970 1980 
:, 

. . 

EsTE AVAIICE TECtlOLÓGICO HA ORIGU:ADO LA CRISIS DEL. 

SoFntARE. 

.. 

.. 
LA REDUCCIÓN DEL PRECIO DE CÓ:-IPUTO ORIGillA 

PRESIOilES ECONÓ:iiCAS HACIA UIIA t'.AYOR EXPL!l 

TACIÓN DEL HARDWARE POR MEDIO DE SOFTWARE, 

.. 
. :- LA REDUCCI~N DEL PRECIO HACE DISPOIIIBLE A 

.UN Né;-!ERO MAYOR. DE APLICACIONES EL EQUIPO 

' f . DE CÓ.'I~UTO , 

. ' 

-

QUE SE REOUI ERE DEL SOFTIIJ\.1\E? 

,, AlTA CONFIABILIDAD 

.. -:._·¡. ' 
" ALTA MDDULAiiiDAD ., 

1 

.- ExTENDIBLE 

MoDIFICABLE 

** Se HA LOGRADO EN EL tiARil~IME ** . 

• 

[s HJ.s DIFICIL EL SOFTWA~E QUE EL HAR¿\iARE? 

" Ho, NO SE TRATA DE UN PROBLEHJI ENTRE EL HARDtiARE 
Y EL SOFTWARE 

" [JI AMBOS, EL PROBLEMA CENTRAL ES LA CO.'IPLEJ !DAD 
DEL ~ISTEHA TOTJIL, 

VARIABlES 
COMPI f.II DAQ 

c00BliiACIONFS FUNCIONES 

l 
2 
3 
4 
S 

2 
·~¡ 

8 
16 
32 

1 

q 
16 

256 
65536 

. ~1¡265000000 

.·• 

.. 

... 



•• 

. "': 

...• 
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·' 

.-:f.' 

(J?~ 
. ~ .· . 
!lASTA MIO!! A EL ÚNICO ~X ITO PAC:.A CONTRQ. 

LAR.·-l~ fqfJ~\.~¡J !DAD HA. SIDO LA Pf,RT!C!ÓN 
DEL S 1 STEI1A EU SUB-'S 1 STEi1f,~ D~ 1·\ENOR -­
COo'\PLEJ 1 DAD: 

DIVIDE Y VEtiCERÁS 
STEPW! SE REF 11-IEJ·\Errr . 

.Y l3AJO EL CONTROL D 1 SC 1 PL 1 ItA!: O DEL DESA. 

RROLLO Y ACOPLAM 1 E liTO DEL S 1 STEI1A, .· 

, PROCESO DE DESAiliWLLO DE SOFTWARE HNOLUCRA: 

• 

•• 

•• 

- NECESIDADES DEL SISTEMA. Y ESPECl 
FICACIÓN, 

ANÁLISIS DEL SIST81A 

- DISEÑO DE CADA SUilS!STEt1A . 
CODIFICAC!ÓII 

- PRUEBAS.PARCIALES DE LOS SUBSIST&. 

MAS, 

- 1 NTEGRAC IÓtl DEL S 1 STE:·\A 

- PRUEBAS DEL SISTEMA 

DocuMHlTAC 1 óN 

HERRAMIENTAS PARA EL DESAHROLLO DE SOFTWARE: 
;· 
l 
• • REQUER [~\1 ENTOS y D [ SEÑO . 

. 1 
.LENGUAJES D.E ESPFC!FICACIÓN 

SIMULADORES 

3 

' 



*ESTADO: INCONPT.ETO* 

REQUIERF. ~SPECIALIZACION · 

:~:>·:: ·;. IMPLEMEf>[TACION 

... 

LENGUAJP.S DE ALTO NIVEL 
·. ' 

*ESTADO: SATISFIIC'rORIO• 

REQUIERP. P.SPECIIILIZI\CION 

PRUEDAS Y 'DEPURACION 

. -. 

SIMULADORES 

GENERADORP.S DP. PRUP.BAS 

DEPURADORES DE· ALTO NIVEL 

*ES~'ADO: EN VIAS DP. CONTROT,I\RSE* . 

REQUIERE P.SPECIALIZACION 

.. PAQUETES 

PAQUP.TF.S DE USO GENF:RIIL 

PAQUETES DP. USO ESPECIFICO 

*ESTADO:. EN DIPUSION 

MAS CERCANOS. 1\L USUARIO FINAL 

1 

-··. •' 

.. ' 

( 

i 
i 

j 

' 

¡ 
1 

1 
¡ 
! 



~ .. -. 

DISERO: 

·-.•· 

· ltiTEGRACIOII: 

... ACU¡:j!JI AC!O'I DE fRRORES. 

1:3 9) m 70 

.. .. 

... .. SiS1U'IIS 
DE 

lr-I'IX'l'IIC IÓ!I 

!'lOCESM·IIEI ... 
10 DE D,\TO:i 

' 0>EMC IO:IES . 

l\1l111~11CAS 

• 

-·· 
. 

liJLBOs TRAIISlSTill IC !SI 

- . 

lNTERF ACE HO:·IBRE!i'AQU HIA 
. . : _, .... , . 

.. .: 

... 
/·· 

80 

: 

r·· . 
~ 

_j.:..________· ~ 
tRRORES NO DETECTA 
BLES FACILI'IENTE 

.· 

9.1 

CrncA DE 
lA m- S 

·BILIDII!l 
~ISTB·:~st,v,~ fU·W:A 
'l/I!XIS llE IN-
FO.';;·V.CIÓil 

' 

-• , .. 
·.· 

VI.SI 
lJNIO:IES 

DE IW 
·lins•"'"'riN 

• 

-- ·~-- .. 

1 



r> .• 

.. .. 
... . . 

Pnooucnv !DAD 
• 

11:11:1e Ll UEAS 
POR 

110.'"\DRE/ AÑO · 
• 

.... 

. "1 
s.o.--------------...,-.,........, 
2.5 -

0.5 - .. 
: 

·' 

0.1 1_=...---'---'------'------'----1 
EsrEtlfiCACIÓN DJSEtlO CoolFICACIÓ.~ lNTÉÍlRAcJON ~WITENIMIEIITO 

\ 
· TIEMF<l ESOII"AilO p;..o:. COAAllllR PROBUw;s, 

111 
12 .· -
10 -
.8 
6 -
1¡ 

2 ......... 
OL. 0-:-1-. -O .=1 =::::J1c::::::1:;:,0:.._.-.-. 1~0._0 ---.---1000 

.• 

. ~- ·-- ·-. ··-~--

1 o 

CALIDfiD = ERRORES/lODO Ll tiEAS 

' . . . 
· · REJIICIDrl EriiRE PRODliCIJ1J.llliQ.;_Q.ll.lMJl. 

. '·. 
MEJORAR PRODUCT 1 V 1 DAD:. . . 

- LENGUAJES DE ALTO NIVEL 

. S!STEHAS OPERATIVOS AVANZADOS 

-... 

.. 
.. 

S!STEÍiAS AUTO:iATJZAOOS EN LA AYUDA AL DISEiiO 

- Uso DE MÓDULOS EXISTENTES . . 
- DISCUTIR PRÓBLEMAS ABIERTAI'IEI:;E ,.,. 

·· MEJORAR CALIDAD: 

- DEDICAR M.\S ESFUERZO A LAS ETAPAS DE ESPECIFl 
CACIÓN Y DISEÑO, 

- UsAR MÓDULOS YA EXISTENTES 

·. 



.. ·.::.··:":· 

'1 
1 

,·'-",•-·¡p• 
· NUEVA.TEttiblOG.IA DE SENICOilDUCTORES .. 

+-
MENORES COSTOS DEL HARDHfiRE ' 

+ 
, . . DEMANDA AL CONTROL POR SOFTHARE . 

~ 
.MAYOR CONFIABILIDADY IJSO HAS SENCILLO 

~ 

-

.. -
. . . 

AUMENTAR PRODUCTIVIDAD Y CALIDAD DEL SOFTHARE 

· == RESPUESTA = 

.. LENGUAJES DE MAS ALTO NIVEL 

, . ·MAS 1\UTOMATIZ/\CION 

·~ . · BIBLIOTECAS DE MODU\_OS · · . . 

, . MAYOR ENFASIS EN LA~ ETAPAS DE ESPECIFICACION 
. Y DISEilO; 



r 

• 

'\ 

D 

o 

o 
o 
o 

/ 
"" 

11~111111111111 ~~11:_ . ~ 
~r\'\',:,',\:·,,,,,,,,,,¡:¡¡~¡¡,:~-~\. ~ . :: ~ L ' 1 '· 1 ' 1 1 1 . .J __ 1 _ 

1 // ¡ 1 1 1 ¡ 1 1 ,', 1 
1 1 ... 

EJEMPLOS Y PRACTICAS 



EJE11PI..O DE r1PLICI~CH1N UUUZANDO ll F'AQUETE 1 
r11~ COMF'UTACION L.OTUB-123 ' 

SaKalamos qua la celda 111 esta sobrelluminada en la hoja d~ tr••ba,jtl. 
Uno .l;oiJ¡·(~:i.lu.m:lnüc:i.ón móv:i.l, conoc:ld•:l cnmn ·:i.nd:icador d('l CE•ldü, 
o.c:.t.u•:lllll(~~ni:~<~ <~~~' t\1.1.. 

Bi :~.:.(;:o p!J.l!:>o. l•:k tE'clo. c:or, flt~Chü dG•Y'".u:h.:t, c.::-1 ind:i.<.:•:H:i(.H' s~~ m1.H?Ve I,Hlü. t:(·.:old•:\ 
t)ucia lü d~P~!(:t)•l1 o B:L~ 

~-· 
; __ ,• 

. :~ :,.;. 

··.· . ! . f •• 

. ,, ' 

'•< 

.. , '·,_ 

' - ' 

' 

\ 
1 

\ 
1 
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. '' ' 

Hac0 dos ilNos p,ltt·lcio y Cruso Rico ir\i~i~ron ~1 lu~ruti~o n~gocio d~ 
Jnllr·ic.:ür IH1y(d,üs po.r•l pintDJ'(H.;• L•lS büYit"tú!;; ~¡.e prod•J.t~:lO.l'l IJ.r•lUüntlo l•l· 
~")tiqu(..~to. PCf~ <·,m IHU'ü~HJS d<~) s;r:;.g•Jnd•J. lll(lno. L.cis büyet.-ls p0.1'•:l pintOrev· 
t~svi~ro11 '''~tcl1o éx~to, tar1to que los innovadores dmn61«in~ror1 su empresa 
Hor-.:t¡H1s·-·pol'•l··los·-l!.:ico y sus iiHJT'I~Sil~ <:rlfJcit.~t·on IHlsto. ·10 m:i.l.lonf!'1i 
cl•.lt'r.lnt,~) -:-~~u. primet• (lffcJ de ope~ru.c:ión. · · 

··l.os Rico c:r~lart que lu de~1ur1dQ d~ bayatQ5 contint~~~lQ'~i~ndo fuar·te 
tltJN.\nt.c:.' VQ.rios üffos. Les g•.lst,rlrlu ten~:~r uno. (.)rediC;c:ión ·(o prrJ ·.formo.) 
df.J l. no l'~'~.>·o~,~ . pü rrl c:onoc:er can •.liYlit: ipac: ión ·los rlivéles· d~~ ventil~ ,_ 
g~stos Y beil~!flcios durur1·te los ~)róximos.cinco Q~os. El m~delo de pro-· 
fOl'mQ d~be l)M1'mitir·1'efl~Jar los ca1nbio~ en lus l1ipótesis con ruspecto 
rl liJ.!:j. vent"o.':.i y ü los gllstos, dudo quu l'•ll'O.m~mt¡e .. se podt'4. COflOC€-~T' C~m 
üb!solut•.l. C:li:~rtc..:o:.::..:.l 1-:al ·futuro fin•:>.nc-:i.t:n·o de un negocio. 

Intr•od•.1c:i.l"' ttt•.1los dr-~ lü \11JJ•:l ~<:.''.• t,PüllnJ_c.). 

1 .• UtiliZOl' lós ·tecla!i C(Jrl fiacho pQra ll~var.ol illdicador de cml1Ja 
h•l'!!it'l C.l. 

2. PulBar la t~cla C~PS LDCK cerca de la part• in,~rior'darecha del 
i·#t:~clud·?, p(.l.J'•l _ef:i.cr_:lbi~· ton muyrtuctJl•lS• 

:l. Teclear c~l titulo CUENT~ I)E RESULTI'ITJOS y pulsa lr¡.tec:la .. En.ter.• 

1'11 ·p~l~ar la tecla Enter ~e alma¿ehu al t1tul~ en la calda Clr y 
el 1-2~~3 r0g.rc.Jsa lll· modo Activo <Ready>_.• 

4, l••.a la co,lda ll2 pulsando la.tecl.<l F:5_<Goto> y·tecle<~r,.:.s:z:;···· 

6, Teclmar HARI'IPOB~PI'IRI'I-LOS RICO, s,L,, y a continuación'teclaar 
ErlthlT' para. ul~1~cena1· el· titulo ~n l.u celda. 

Utilización de Modo de Edición. 

DcHit' q•J« 1<> s<~gt.iilda.linea·del titul<> es m·~s lal'g•l. que la·~·rimera, .¡,, 
e1upezan1os ur1o. · colu~no:~4s o· la izc1uierdo (en _col~mr\a ~)' esperando. 
q•.wdr< c<•ntr•>clo. d~·bo.Jo.'de '¡u prl.m~>r!l line<~ del t:lt.uio • 

. ~ ·; ,• •: :" ·: .. ·. , ... '· 

N<>(; e11l "l,•liii(JH i ntit• rt~ r'; '· dos.: et~p '" :l Dlll. ele 1 uwt,<> dm HIIFII'If'OS-PI'IRI\-LOS-R 1 CO, · 
s.L.. ¡l•ll'ü que lor., <ti,t,u~oa t¡t.leden <:ent••QdO,... E1itO· ¡;~, ·'' c:onli:igue .. 
ul".-.il.iz<~fld(J c•l modo Edlc::"lóii'/!•¡:::: 

~.-:: :~.:\·: r:;;·:;:~::~ ._· .. ·!.: 
1. Con el lndlco.dol' "adn·':én-.:la celd<J B2, pulil•ir la. tecla F2. (Edit> ·· 

para paa~l' al modo Edit• ~ 

. ~ 
2. l"uhaJ' l<1 t.ed•l Home. · ¡ :~i·rjfi~: . . . . 
3. Pulsar una vez la .tecla ctirl~flecho. ~eracha pura: mover·el'cursor, 

un ••spc.cio hacia ·la· dere"éhc( del_prefiJo .dá- ü·~ulo: .. : ..... ; . 

lt. Pl.ils,:u~ f:i.(~is Vecc~1i la ll;:lrra·:aa¡:)_aciador•l·pQru ineefot(.t.T'·_ sei~.; ~upucios_ ... 
'·. ·' 

·.·: 

·' 

.,·· 
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,. 
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1:. 
• 

> 1 

i . ,,.1 
\' 

. ~~ . . -· 

·. i. 

·--------------.....0-----
·Otf'lfi8B~ 

ql.l(7~ ~5~ 

1-IA\~I;I''D~:i-P!iHA·-LlJS··-R l CO, S,¡,, 

~i .... Pu.l~;ür l.f.\····t~~~:i·:d:En\:.1·.~1' p't.ll''l ln'\:.l'CJduc.::i.r c~l t1.'\:.ulo c.:ot•regido. 

Ir·,1:,Y'\)c\l.tr:t 1' ~;.(~i(·~=~r~~T'i-O::i- <:~n 11',\c;;; coluntno.u • 
. . -;-- .. 

:i .. , Ut:i.li·.~:ül' lo t.:·:•t:J(~ F~·.:; (f·lotn) ll,:lr·:~ d(i:'Ji,pl(l'/!.l:lrn<:l!! (,¡ l(,l t:t·J'ldü ['4• 

A(~~1i irltroduc:iretrtDB lu cul1ec:el'a del aNo o. 

2. Pul.sut· 1.a tecla·O (c~Y·o) sitiJU(!U er1 01 t•erlQlon sup~riur d~l twcladu~ 

3. Pul.S(ll' ].(& te,;l1:1 l~n1.01' püra C(lffijll~tur la antr~da de datos. 

Fi,j{~ntono~,;; (~\n ol l.h\IH:~l df~ c.:c:m-trc.:d .• B•J. IJ·rimuro litlttfl as [t4;Q 
0\)~¡.ervr:~IIIOH que nu 'tlf.lY prt:ofi.j(J~.; ~lot·ü loa ·v··i:Lol~G~s, .¡;, di·~·ort·~n<::iü c.l~~· lo 
que ocrJrt'0 cor\ las titules. 

Un•.\ fórmt\l~l {Hll'll (·.mcübc:;.zo.miC::m·t.o-s numá1'icos (1~ cc.Jlt.Lmn'.lS•. 

1. I1· a ia ~eldu C4~ 

2. Pulsar la tecla 1· dm la fila superior del teclado. 

~. Teclea1· ·t·B4 y pulsu1• lo ~~clo Ente~. 

C6mrJ ·introclut:il' l•a.<Jrdam Cupy·. 

Lc1 cJrdmn· (~cJpy ~uplica un ra~~o ci~ cm:Lda~ dwa~~ una po~1ciól1·d~ la huJ(l 
dCo:: tr•::dJ•:lJ!:> < l•'l fut-m't(o::t) · fl otrtl (el· ¡j~st .. ino) • Ccm lu~ órtlc~nes y 
f·'uncicmüt~ 1,h:ol J.·<~-·3 ·se ut.il .. i?.:o.n f'1·e'cu~nt.ernent.e · T"•lOQC)S ele celdll~, de 
mcJdo que (lnte~ de pasar al exper~m~nto de-~bpi~l' va1ucs a ·d~dicar un 
montc:.}nt.o (l hobl•lr de T'.~'lrl.!JC)t~.· · · · · 

',. 
1\•.lnc.~cJ!:i ·de~ C0lcl,:i!:1• 

.• 

Un ·¡•otHJU <·.H> un ·l't~ct.Qngulo d<::< C:eld•lG• · Es tu rtJc:t,i.ngl..!-~0 Pu.oclu fHH'. IJnu 
·Fila d~ dos o mós c:~ldafi·Odyu~ente~ 1 uno.· columr\Q.de celd~~ udyacentas 
o un bluqua que centeno~ do~ u m6s filas-~ ¿olu~na~. Uno sola calda 
también sm dmnomina rango, as un bloqua formado pur una sola fula ·Y 
Ut'iü ~;Ol•:~ C()lUITIIH~t ( .· . . . ' 

El L.ot.uc; 1--2···3 ici'ant':Lfi'c•l •.Hl l'ange> pm· l!HIS coordenadas prJ.mer•> .Y 
,1lt:iiU(1• H•lY ·va~ias forma~ cirn identificar ur•. ranQO•.· ta qlL~ 
1.1til:iz(1remo~ ~~qli1 con~~~t~:.an introducir los di'r8ccioriUG de lo6 dos 
c,n:t¡·"m"''·' eh:. l. r•liHJt'v .. :.,¡mp.:~ri.•dr.lc> ~clr un punto (,), ·¡_.;¡ filo de cc~ld•:~a 
d<!i>clc< · Al ha,;t,r¡ Jl"'.;,i¡(¡)':iilt.rod•.!.Ce co1no Al,,Jl, L.u colu111no dit!lcle Al 
h•lsta Al~ ~0 .i,~trod~ce ~~mo A1.A15. El bloqLlü re¿tangul~r· de c~ldau 
Al, Jl, Jl~, A1~ se pued~.intr6ducir como Al,J15 o comu~Jl,Al5. 

' . • .. ~!::. . 
<'' ¡, 

Cuatldo Ml 1-·2···3 vm cualquiera d~ üstos conJunt~s dt~·coordenudas, se 
percütu de tllJe la ~nchu1•u del rango se e~ti~nde desde 1Qs culumnQm 
A ~l .J? 1 la longi'l:.lld del .rar{go vo da 1 ü 1~ • 

'.' o) 



1. P!JSJ.cio11~r. el indicador ~n la f:elda C4, la fu~nte. 

2. "T(:~clc,.:~~.l\' /C p(\f'(l invoc:ur .l•l Ol'dfrHl Copy. 

3~ ¡.:•ulH•:\1' Elll(~\~ p•:.~.r•l ·f'1Jar_. nl T'•lllt.JO fut-::ont<~. 

4. 1'f·}t::lt-:."ül' \:14. 

c:upi~du r~elutivo. 

1~(1ra l)~te11t!\' l.as cahmceJ~QG par·~ l(l~ 

utllizu1· la uJ·dert Copy paru durlllcur lu 
c~)ld(kS tl0scl0 [4 t1astu D4. 

uNoG 3v4, ~ ~~ 5implem~¡lt~ 

fórmula de lu celdo D4 en las 

A '~on"t,inuür~·j_óJlf "inic:io.r 111 C.)T·d~~n. 

2. T'-:.'t:let:\1' /C 

~1 1-2·-3 prüsu¡Jcne.D4 •• D~ coJuo fuente, lo q~1~ es corr~cto. 

Pulsa1• la tecla En~el'• 

l.O!i C'lbeceras· de las tolumntis de los·a~olli a_py·~d~~ir ya sa !1an 

"' ... t 

COIIfllletOdClt ·~. 

Tc~cle>al' /C 

En t.IH, 

... · :l"· 1 

~~t F-'1.1ls•:.Lr. F.::Ot(i'l' po.r•l o.c:C?pt'~l·r~ B~!i como ·F•.lon·t,~. 
. ·.;~~:;};!;/,~ ... ' 

[1 daatino e• .al rango defidu'CS Q,,Qs, por lo tanto 
¡.,t ,,:!::·\ 

GuQrdal' y recupe~or.Arclti~os• 
., . . ·,. 

' 



1· 

2. Tt~<:lear 1:1~ y ~~JlS(tl' 1~ tt~cl~_Eilter. 

;· .j r; . 
rscclg~m(ls CR cori1~ atll'e~iatur·u de Cuer1ta de Result~dus. Podri~mos. 
habe1· 0scogido c~alquier non1bre. Sin. embargo,. es nleJur us~~ger un 
11omb l'l;' rE·1•.H: :i .. onüdl') con el cont.i:~l"':i.do d(!.<L ~:u~ctlivo. · 

.:; ¡¿,: .· ,, ' ., 
Po.l't:\ l'<:.•cupt).l'ül' «:·1 ül'.t:hivo,·: l• . .ui~o::.üp' Jl,.:fio,•den de Fila RG>t.riavu. 

A contj_nu•.l.C .\.ó11 1 t~:l 1 .... ¡~~-3 p r·~t~~:Junt.ürli (~·1 nomiJrf::' 
\' í·.) e u p t:~ r .-.:~. 1'- • 

2. !:;0l0cc:~.tlll(lr \~:t tltJtnhre ciel ar·chjvo etl 1(~ lirtea del panel do contrQl 
¡.}IJl~.i(lntlo Cnt<-)1' o te:!t:lf:.\•~T' (~~·~plicitlolrnt~nte el nc.)mb1•e dal ~rc.hivu y 
pu:t~.;ül' Entr0l'~-

Los ~e!ito~ms Jll'f~~i<:etl tllle ml c;r~citrriento <i~ l~m 'ingr~sos, aflu a offo, 
;:¡(~l .. Ó (_:~] '::ii(JI.li.G.1 1'1't,(:i ~ 

MIJ 

.., ... 

·~· ,J 

CI",ECIMit:NTll CON f.IIIfWECTCI 
''L MO ANTERIOR 
------------------------

2~iX 
3()% 
20i: 
lO X 
10Y. 

.L, Ir ü lü celclü 1\6, e int.1•od•~zco. el tit•~lo de .. r; lu de INGRESOS. 

2. L.l<>V•'ll' ¡;:], :i.fHI:i.t:·üdDI' '' los INllBESOS del aNrJ O lcelclo:¡.Ii6),'. 

:.1. IntJ•oduo::i.r .lOOOO lsln p•Jr\'l,rJ), qut• ¡•epre,;en\;u 10· B1il .. !on"5 ele. dól<lr<!s 
d~~ vc:nYtü<.:i üll ¡:~]. IJ,ffo ürlt.t=-Jr.io1'. 

6. MtJV81' ml irldicüdo1' Q lQ-celclo, C7, ·1o celd~ que· estó debuJo de 
INGRESOS del •lfio 1. 

7+ Tc-::oc.:l~;:of.lr t:~5 y pulsü1'. E:nt~·r ~H.ll'O. olnto.cen•lT' un 25/.' de pCJrc:entllJt~ '.je 
C: ·r C·?C :i. Ul :i. E•t) "\",() • 

1. I1• r.'l. l•l c:c~ld•.'l. ele~ INGRESOS :del año J. <C6>. 
' 

La fórmula as <1+ celd~ de übuJol * celd<:l lzq~ie~d~. 

\ 
' 

·~ ' 

.. \. 
\ 
\· 

' 

. ! 



- Oft\H:9t.' . 
. - . ~- : ' 1 : 

::;. Pu1~5ül' ··lo. t~.·c1.:1 t~on ·!·'lecho obüjo unú vct>z po.ro ·1J1ove1' el -indicodt:,r 
hüHtc. l•l cr::-ld•l dc:l -~HJt•c:·<:Hd.a,jt-~ ~lf.:o e: l'~~c:-im:i.ento. unu•ll ( C:7). 

4~ T0claar') puru COlfiplw·tor lu primera expr~siOn de l.u fórmula. 

6. Pult;./r •.Hlü Vf-~'Z l•J. teclü c:cm flec:hu izqy'le•·do. pQJ'fl \ler'tt.llo.r l(l. c~ldo 
INGRESOS d~l ufto O 1861, 

El panel de COI>trol indica aho1·a 11+ C71* 86, 

7. Pu1::~üJ' lü tE't:lü 1-::,lt(i.•l'• 

El l'(~~¡J,llt•ltlt) t:¡U':-~ üf.)•l1'<i-H.:(io €-"!1\ l•l hC'.),j(l ele tJ•übCJ.~jO 0$ 12t)0().· O UI'HH~ 
lnQr(~SClS d~ 12.5 lhil~C)I,~S.e!i el affo lt 

Copia¡· ur1 rango se«alado. 

l. .lntT·odúcJ.r los porcenl•ljli)S de c¡•ec1m:lento i.lnuo.l ,30, .:?.0, .10 y .10 
e11 lo:> '""ld•:1~> d<~ poT"C<~n·~(lJ<? d<~ cr<~r;imitmto 'Jnuo:~l, II•7, F.7, y G7) 
lre~pH~tivamente),. En lugar de pulsar la tecla Entar tras cada 
etltrad·a~ se pued~ pulsar la tecla co11 flecha derecha, que ti~r1e la 
tl<llll<,, func:ión de> ulmacenal' los v·ulores y de mover el irldicüdor 
hacia lo d~recha. 

2. Llevar el itldicador:a-la .celdcl de INGRESOS dvl QHo (C6>r la fu~nte 
1iesd~ la que l1a drn.cop_io~~·-

.... : '··;_;~-~:_;.fi, . 
3, Teclear /C paru inicia~}lu ordan. 

~ ... ~:-;. !·_: i .. · 

:·.:.·-
~.), U¡,¡vrn el indicador a ··lo.',cilld;.i':clNGF<ESOS del •lNO 2 106>, la prim<H.Q 

calda 0r1 la fila d~·celdati du ~~~tino. 
_6. ·¡·eclear· u11 ~ur1tc • pafa fiJar este-valor._· 

7, Llevur el indlc~dor ho.tu '1~ 
Gltima celdu del ran~a. 

-celda.de· INGRESOS del aNo·5 IG6), 

8t Pulsor lü t,(~-l~lll Entc.~r p~r:a act:i.vo.r l-:1 copia. 

Utilizur la orden de RunQe Formato 

La ardan Aung~ Fortnat_asign(l C(lrac:t0risticas de escrituro (formato) (t 

unct u 1n6s celda~. 

1, Ir a ·la primera crolda: a la que se ·haya ~a da~ formato, el 
porcentaJM de crecimiento ,del afto 1 IC7), · 

' 
Ls:t (:n·d~n Fol'wot invoca· o..·-~u- Yaz un man~'\. 



... .... 

•'. 

:.:. . 

. , 
' 

. , 
:: 
·\ 

i .1 ,. 
'. 

' ' 

----·----~~--------------------------~ 

4 • .T (:H.: J. 0•..1 1' 

Ent-(:)1' • 
P püi'(l (;.ielec:.cionllr l•l opción f'oJ•cent. d0l 111E•nl1 y pul~.üt· lo. tH<::lü. 

... :·.!. f 

,~;, Pu1~;>91' lü t(.:.•clo ¡:~.Nl:i~ 

. 
o~ ¡:•ul~·)•:\1' F:r,i·t~~ ;.)'.l:t~&·:· octl.vür' 111 t)l'df .. ~n • 

.L. l ... lc·vo:tr ü!l :i.t1d:i.t:üdC.il' 'h•l~:;t.•l lo celdú debüJl1 df~'l r6t.1Jlo- INGHI::SDD (fl:'). 

P~1·a unlpl.~·~r o ~01lt1·aa1• la anchura de cuult¡ui~r columna de la ttoJu 
tic·~ t,y·oi)•:~.j():· ::i(~1 ut:i.1:i.zü lü Ol'dl:l'l'¡ WDRI\SI~[ET Col!.tllll'l• 
Cor1 ~1 ir1dicudu1' ar1 la columr1~ A cuyu unchu1·u se quiere c~mbior~ 

6. Escoger la opclOr1 Uet-Wid·th (fiJar ancho> P\llsando la ·lecla S u lu 
"\:.~~c:lo. l?.ntf~r·. 

7~ P•J1~;)or. lü t(:'t:lü con flc::<t:l1•:1 _dl~'l'C·~chü rc:~pet:i.dúln<i:lnt.e l1•1stü quH el pt:1n~.~l 
de caf1trol irldiqu~ unu or1ctluru da 30; a continuaciOr\, puls•lr lu 
t<~C.:lJ.\ l~:n'tr:H' ó bil.,:.n opl'imir lll t~c:lu ESC y tecleur V~".ll()r ig•Jul: :;;a ~~ 
post~ricrmente ¡>ulsar la tHcl~ E11tor • 

Una de las prestacion~s prir1cipoles de una hoJo electrónico. es (!l 
recólculo auton1dtico. 

1. 1 .. 1evUl' el i~di~aclor u la· celdu C7. 

·:.?. T(~C:leo.P .2 y p•ll.S(ll~ lü t.c~c:l•:l E11tf~l'• Con ü·St.<.) el 
porcerttuje de crecimiento del nffa·1 u .20%. 

Culculal' el ~:asto ele la producci6r1. 

-· Costa da las n1o.te1•ias primus ~o~1o porcentaJe fiJo.-

lo Ir a la cglda A9 a illtrodu~ir al titulo riASTUS DE PRODUCCIQN, 

2. lt· (l·la c~lda A10 • 

~L. Pulsül' lf.l ~o.rrll espilC.:iadot'•.l trfHi. ve·ces, tec.:leor 
p•.1:1.~al' :L(l teclo EnteP • 

MATERIALES y 

Lu Fórmula ppra·MATERII\LES del aNo 1 es 0.16 *INGRESOS del ano 1, 

4. I ,. a l<l celcl<l C10. ' 

'\' 



o_oo19S ... . '-.:' .· .. -~- :.:~_-?•. :: . .... '(. 

Esta fór1uula se repetirO paro ~os aNos pr~vistos. 

?, Pulaur la t~cla Enter pura ac~ptar la posición presente del 
:i.;¡<IJ.c:ü.dtll' <Cl()) c<:>mc.\ fórmul.ü fut~nta, 

10, Llmvar al indicador ül comienzo dal rango de destino <M~TERIALEB 
dol uNo 2r en la (:elda D10). 

_¡_~:-~. Llf:)l/l.lr c-.!l J.nd:ic:tJ.dD\' ül finül d~:~l 1'ünqcl <le d~~stino- <c.:eldü C10) . 

. -, t.,_, ~ 

Utilizüción da Itlaercionea en la hoJa de trabaJo ~ara crear espacio 
c':n~t ra.. 

1. Llevar el itldicador u una celda de la columna~ pulsando la t~cla 
HOIUI!:)t 

3. S~l~:ecJ.onf~1' l•l opción Ins1nt tecleando 1' 

4. f.iCl'lecc: ion o¡• 1<1 opción Column da EH:d;u mtml.i tecleundo e, 

" ,_¡. Pul. su 1' lu t'~c:ln Ent.••r purf.l. •>Jec•Jtar: l'J :i.nst!>rción. 

6. Ir ü la celda A4 e introducir el-titulo PORCENT, 

·:~.. T!::1Cl<::OOl' /FB .: ·,._:-;.- .: 

~~;:~~;:~(~;.· <!:. 
El 1~2-·3 escoger4 1 ~ut~mdticamente el dltirno. 
oJtili;,üciO P'Jl''-' (jU<ll'd'Jr\"l·a hoJa de trubuJoo 

·''' ' . 

:~~ J:•u:t~:iül' E:ntmr ·p.:u••:l ücept.at ·CI~ .cuu1o ntlltlbl'f.:l dH1 o.rcl,.ivo. 
. . ... -... ·. . ·: 

J, Se>let:cton•lr Re>pl•lCf> p•ll'a :·sustituir l'J. ve1•siOn oriQin
1
ul. ·.· 

. ;.;:·· 

C6lculo de los costos de producciOn, 
';¡~:. '· ·' 

·., .. · .. 
... 

Utilizur lu tecla F4 (ftbal pur~ lu fórmula de loj a~lurios. 

el ti archivo 

. ' . 
1. I~ a la celda B11, debuJo de las· etiquet~i MATERI~LES, e 

i11troduci·r la etiquut~. adentradQ !3ALARIOS pulscindo tres vmcws l(l 
barl'Q u~paciadorQ y tecleando SALARIOS. · · · 

• 



i. 
.:.·. 

6~-:oi 9-4-. 

2. I\~ Ulhk ve::-:.: mó.s hüci•l l'•l izq.uierdo. o lr.1 cc~ldf.l ·PDF~CENT . <All) c-:o 
i11troducir ~14 co1~0 poy·~elltaje •.. 

' . ' 
•,'. . : ·: ') ;::'¡-¡ . . ' 

Ir a la c~lrla SAlARIOS del ano 1 a la derecha CD11), :1 • 

L.u fórn1ul~ u introduci1•_aqui es ·po¡·c~n·taJ~*irlgt·esos. 

i ... 
A~ T(:~C: lt.:~ü !' + prll'(). ".i.njicth'~ 'lü fórmulr.l. 

3. Llevar al indicador a la celda PORCENT CA111. 

ó~ Pu.l!::.•:,r Ul'rü vt~z 1(} "l'.t:_~clü F4 <Abs). 

} . P•JlSUl' ele n•1evo la tecla F4 CAbs>. 
1 n. l)rJ:Lsar {Jt.rQ ve~ la tecla F4 C~bs), 

?. Tet:lt-H.\1' * pü.\'.-.\ cnn.tinuül' lü fól'IUula. ele ·mult.iplict.lCión • 

.1.0. Ll.t~Vül' C:)l :i.IHI:Lc:•ldür ü lu c~~lthl de INGHCBOS del t.lNo 1 (f.\6). 

11. Pul~u~ F4 tuntau vuces con1o llevu al llegar u D$6 Cesa exige 
pulso~ dC)Q veces. 

12, Pul~úl' lo tecla Er1ta1'• 

La fórlnUl(l para los salarios. es ahora $A11*D$6 que du c61no rmsultudu 
1600. Ahora se pu~~e copiar l(l f6rmula e11 el ramt<J de la filn. 

13. Taclaar /C. y: Enta~ para activar la orden· Copy y elegir la 
·:posición actual d~l:indicudor como fuente,' ·· 

1~t. :it' 1\(lC.:Í.(l lo d¡~-~~-c~i":I·Pl IJil•l v·I:}Z I:Hlf•a sefi(llllr. la cel(.f•l·-~·j~ ShL.AI:.¡ln!3 dc~·l 
o.(fo 2 <E11 >, com6.:c:oud.enzo. del l'Qn.go dustino.- .. ,, .. 

· ••• -~_:; ¡. . • 

15. Pulsar J.a tecla • ·~dra:~fiJ~r el. pr~nci~1io del rG~go.·· 

16. Lh,Vü1' el' :in~dlcad~T'':a::l'~ c:'Qld<l ele St)LARlDS dEJl"al'to 5 ·cHUI, al 
finlll dE~l rclnqo cl~~tir\o':-:-.· ·· . . .. .. 

17. Puls¿~· la.tec:ia Ent~~-~. , ... .:.< 

Cólculu de los b~r~~ficios "1urginales. 

1. In~rnducir la atiquata odent~ada BCNEFICIOS MARGINALES dabaJo da 
la mtiqu~ta SALARIOS, CI~ a.l~ calda B12, pulsar 3 vac~s .la b~rra 
espaciadora y teclear BENEFICIOS MARGINALED), . . ~• .. 

2, Ir a la izq~ierda ~ introdu~ir,.15 en la celda PORCENT CA121 
. .: ... ' 

3. Ir a la calda BENEFICIOS MARGINALES del. ano .1 ID121o ;' 

4. lT\trod,lcil' +·como it1icio de~la fórmul~ • 

. 5. 

6. 

Llevar el indicador a la c~lda:de PORCENT~{A12~. 

f-'uls<lr ·la tec:l'" F4 CAbs). po1·a· c:onvf.!l'l,il' en 'llaml,Jt'J l'l 
a la celda <•e convertir6 en SA12), 

' 

t·(~1f' e J'(·:m e i •l 



00"0.195···· 

7. r•uls~r * pdi'U COrltirlYOI' lü fórmula de rnultiplicociónt. 

8, SmHalar h~ciu lu cald~ da SALARIOS d~l ano 1 CD111 llevando el 
:i.rlc.l:i.c.:•:ldfJl' un t·~Spücic.> t_l•lc:iu •lrt•ib•:l• 

9. F'u 1 so~~ 1 ü ·t.(')(.: 1 <1. En 't.<:~ l'. 

10. Teclea¡• /C y pulSU1'· la teclu Er1ter. 

J.:L. l .. l¡.:_.y.:~··· nl ·i.lld:i.t.:•aduT' .:.1.· lo <:<:~ldü de~.' üENEF:f.CTOS Mf-'•HG:CNf~I...EG dc•l ütft1 ;:.~· 
CCt?l, 

í.·,;,. l .. l<~.ov•'Jt' e:)] :Í.Ild:i.í:üdc)T' ·ü lo cc~)1tlü t1N BFNE'F1.C:COS Mf\I'~GINALE~3 dr::·l üfio 
CI-IUI • 

l 1 Ir a la celda d11baJo dro la ~tiquata BENEFICIOS MARGINALES <B131, 
p•JlSUT' tr0~ vec~s lu b~r1•o e~paciadora a introduci·r OTROS. 

2. Ir a la. calda PDACE~T <A131 e introducir ,oo como porcantaJa da 
c.:J•ecimif:!lrto. 

..., 
4, Introducir 100 como valor_inicial, 

~t Llevar el i11dicador a 1~ cwlda OTROS del aMo 2 CE13).= 
···-· 

6. Introducir· <J.+ pura iriiciur· la fórmula. 
i . . ' ·. ·~ 

Llev<>r' r,,l: i.ntl:lcador a 'lo celda F'OfH;ENT (Al31, 

8. F'ul"sar l•l t~c:l•l F4 .(Abs). trf:~u·· veCel:iv de nHliH::1 rü que lo: fOrmu.lo qu'~~· 
i:liHlre;-::c~o t-:on t:~l poryc~l .de control !H:Ht < l+f,f'd3> • 

e;. Tt~~c~leo1· >* pa1•a c:~nt.i __ n,Jor ·lo fL~,_~mulo.. 

10. Llevar el indic~dor.u la celdu da OTROS gastos del ano unterior 
([1.131. 

11. Pulsar la tGcla Entwr •• 
.··. 

12. Con al lndlcudor en E13, teclear /C y pulsar Enter, 

13~ l:'ulsa\' Ull(~ vmz la .teclct con .flecha derecho. 

14, Pulsar· la teclu • para indicar que es un rango. 

·-



. .. 

1 ' 

. ()JJ{)J'S:S~ 

Anotacio11es en la hoJa de ·tr~bQJO• :i 

l. L,J.(::-Vül' c~~l itH.IJ.c:tHIC)r f.l lü ce~dt\.;14_.1 • •• 

:.-~~ TPClE•or· /~JC~i ,:1.7+ 

::s •. Pu.l.~.=)ür lü tc, .. !clü Erl'l:.~)l'• 

4. Tti:'Cl<·H\r ~>NDTfHJ y pu.ls1lÍ' l(l t.t::,.cln En"tHr·. · 

f~, ff J1 ~-· ~1· ft -. 
~j. n(:~!H.:C:~·nd<~.l' 1.11'\0. Ct:~ldo'h~lS'tll .JJI y tec:lt1l.lt' \-· Ent.e·r. 

6. lr (~ l(l cwld(~ JlO o i11tr•!Jdl1cir el 1.1tulo d~ .% D~ I_AS VENTAS~ ~ 
corltir1uaciór1 er1 la celda J12 i11trcducir el_tilulp ~ DE.SALARIOS. 

O. D@scer1de1• ·unu cel.da el~ x· DE SAI_ARIOS-C-JlJ) e 
TAJE, 

intioducir X DE PORCEN-

.. " 

9. I1· a la celda 11· y-tecl~u1· /WCS 2 y ~úlsur 
lü t{,~C lü E:!ltc;!l". -~ -

Có.lculo. de lt.~ Compentit.~ciórí por ·lo:i. 'gÓ\o·~ión .·,•n•p.r<~,;uritJ.l • .. :· 

1. 11· a l<• calda D13 e introducir al titulo GABTOB GENERALES Y 
1\0NI NI ~Ymh TI VDS, 

~~. ne:~~>C:(~ndc:,o\ .. 1.11~•:1 pt:)SÍr.:ión' ~~·:i,l·t:r.¡.l<Jo B1t.>r pi.J.l~•ll"- tret:; VE-?é:es 1,1 b•lrf'.:i, 
espaciadora para adentrar al titulo y teclear COMPENBftCION:OFICINh. 

:- ::·· ,iF~-: ~~; .. u-· , .. , 
. . -: .. ~·-. 

·:- '· :·- .. . ;) ... -: ' :_ -· 

Cop:l.o.r de. un rango o. otro.···: .... : .... ·. ·::: .. ':'-;·_-· . 

l., Ir ó>lo. c:eld<l COMr'ENSIIC·I.~NlOFÚ;INA)del '~No··:i 
' . \' ' . . . 

· .. • . . ;.:,-;I ~-,;ti ~: .. :. -: . . : 
CI<l6l ·e ·.lntr<>dUClr el 

Vfll01'-·:.''J.~!()0 • ,, .. :·i. -. :-. .:. -... l:·t·:-j. -¡ ,- ·'. '~ ·. ¡ \- • ·- !' 

2, Ir a la· calda PORCENT Clli6l e"in{roducir .1 ;., :~~;~~:~>~::;· 
• ,_···. '·': ~ r:~~.¡' •,, .~·:· ·--~ • '!· ,_.\':' ~·:1 -· ' ' .,~;' 

,:¡, 1'1' tll. r:t;¡nl¡m;w del !'•lngo f1l~Hlt~J, lu c:eldu DTROS del <ltío:-2 CE13l. 
_.--_.:·;·.,: : ·-,)_·;·_.: ... '- :,·_·:'-";·,:__ ' . .-.·./-~·: .. ·.·J~;-

4. ·rc~c.:létlr.· /C' P'.l.l'<l llt.~mo~''a iltJ. ·o1•de!l.: Co'p.iOl'• . . .. ';'·< ... ; 
· · ·~,. _::-:~:_: . .:,~:~:·-:.:.·::V , or: .. _,. ,_r: _ _ ,: :::_;-, :, , ··~ .·:,;:;··-·· 

'•, 

5. ru1sa1• la te¿la ENDr s~gGi,io d~ ·Ia .. twcla .~OI) flect;~~-de~¿~ha para 
tronHf~Íf•ir e1 indic:ud<Jr tiu!it<i lu··~eúla .OTROS ·del \lito. S <Hl3),; . . . . . . . . . 

6. Pulstir la teclu-·Entar parQ fiJar ~1 rar1~u ·Fuent~. 

7. · L.l ,,~v·:t 1' 

<Eló). · 
e1 

8. f'!JlS•'l1' -lr.l 

in·~A~r~t>r .:•~()"' <:<'ld•l COMr-'[NSII.~,I~N:!:JF:r~,Ji~ll d,el ••lio 

: _ , \ • • • , •• , , ¡ :' : , , L ~ .. , " 

\"•eh\ Er1ter. pÚ1•u o.c.tivt.~r el. copiudo. ·. ··.,.:!/.\';.·;. :. 
\' -. --~· ~~¡;~_-.\:;,t . !;.,· ··. _;:'· '· ·- .... _-:1',.,_,:_·<~:~: .~:;-:~----

c~>ld.:t NOTI\S ,.(~!.t~)·;~a,;?nt!'.tlduc i 1' í.: .DE: _POHCENJ.(I,JI::_.. ''• :_ ;-;: :.'. ·<!: ... ~~~,~~::~:~?~~,-- -':~--~: ._. :_ '., .. . ···' ~ .--·:·~>- . 
9, lr " lu 

' ¡ 

~ •. 



'·, ·'. 

Có.l f. ii1()1;...:...:d·e--l-:il s~Citflp(~n·ñfjc. i uiH:Hi · Por 'v(ÜI t.•l !! • 
! . 

1 + JI' (l lü Ct~ld•l B17 f) intt·oducir 
COMI"FNt)I\CI 0141 VENTI\S, 

2. Ir>troducir .OB en lu celda PORCENT 11\171. 

3. 11' ü ti(ll...i1li:CI'JS tl~?l· ~l~_o·lr e1 Pl'in1:ipio del ·r .. OnQO~ .. fuent.n ·(cmld•l Il11) • 

·· .. · ... 

E:l i-2-~3 ¡)r0~u11ta pur el. firJQl d~l ror1yo fuent~. 

5. Pulsar ENb~ ·s~~u{~~ d~ lQ .tecla cor) fle~hci .. d~re~~a p~l'Q llevur el 
indicudo.r u. l<~ cr•ld,, d!i SALIIIUOS dr>l <1l1u :¡ IH11 1, 

ó. F'ulso.1~ dos ·vUoce~,; lü t.eclo <:un ·.Plwch·l· de!rechü IHl~'l ampli•:.ar- el r(tnyu 
fur~nto: hQst•l inclulr lu c:eld"' NOTAS <.Hll, ·. · 

. . 
fl; l)e,;cend<>r . il•><>t•1 lo. .<:eldu GOMPENS/\CIONlVE'.HTt\6 del urro 1 <DJ.7l; ·el 

COII>i"•n.:::o. dd I'QIHJO ,cl!!iolino Y teclear Un. punt.o, 

1/. F'1..úsOr: En·ti~.·l'.• 

En la celdo. ~1~ •. introducir .el 
MI1R.G I NIIU. S, 

titul.o udentr~do ··BENEFICIOS , .. · ...... 

--.: 

2. Ir a lu columna RbRCENT (caldo 1\18) o introducir .• 17: 

3.. Ir: a l<t. celda de [&t::NEI~ICIOS MARGINI1LE!3 del ntlo · í (016), 
·' 

'· 

Lo. fO>·oroulü I:Hl 

ptl r·ce·l_1 t•l.j·~-* ( C·<liU(l an s(lC i.6n p 01' · of ic inrl+cumpeil.saC i órr· Po T_~::·v~n to.s > : 
. ::. 

Pulsar.+ papa .empezur lQ fbrmulu.. · .·· : 

rr' har:i•J.l•l Üquffl~da haet~ .la dul~" PilRdL:x( (A¡Oh ··.-' .. · 
·.: 

·Pulsa i· tres-vece¡,¡· x-á teclG F4 
·r&~t'~rendn odecuaclá'o. ccipiaro 

7. :·lnt.>~odu<:il' *( . ' . . 

B, Llevur el in~icado~ hasta la c~lda COMPE~Ú>ACIOIHOFICIN/1. del uNo 
'([11.6). -~- ........ 

9.. Púlsar t para ,co"!ti'nuo.¡. la .formul"•. 

10. l..leva1·. el l•¡~:i~~do~ hasta lG celdi1 
·<Dl7); 

11, .Tecle•11' > y P.Ul.fl,ar ·¡a. t.ecla Enter. 
... ,_.., ;.'. 

.·.-
.- ·.·· ·,··. 

.! · •. 

,, 

1 

J. 

.. ,, 

, 



~-
• .. :•· 
1,,( 

' 
;. ,:...f.:J ; J - ....,_ 

--

·-#i·~r-.··· :·,·:'i·. ~.... . '. 
~· . . ! 

o·ryo':19s:---

~ 

--· 

f,IJ!:l11.c.ldud y prCIWOCión, uHtl lt 

1. I1· ~la celdu;i~:;·~·~Or)ti.n~~ciórly introdiJC~r al. titula Qden·trudo 
I'UBLIGIDAD Y PROMOCIONo 

~-~~ · ('J'.llflüCC!'I'IOI' .0~~~5 (-¡q·) lll c1::-ldo dii! pcn·c.:t~ntaJt.., (A19). 

-' 
3+ It· u ltl ~~lela SALAf~IOS del aNo 1 CD11), la c~ldQ fu~nt~. 

4. Tec:letll' /C y pulaar'lu t0clu Er)te1··· 
~~, - -

:;, Litc·!OCI'Il¡~,d r,A~\M.Jh, C<dd•l f''I.JBL:t:CIDI\ll y I''I;"\Ot·fOtll;·~ ¡J¡;l >:>ti() 1 ·_([il.l'). 

¿, PuJ:r:)ül' lt:l ti::H::l•l Etd.(;¡¡• p•lN\ :i.nil::l.•l't' l·J.· r.:op_iü• 

[IF•p l'f:~c: i !J.\: :i. ón r üf1o l •. 

t: :r.·,· (\ ~.U _Cf~.<!.d!:l B20 (~ intróduc:i.r H•l t:f.tulo uch:on·l~T'!:J.df:l rn:::PI~EL:~ACiot~. 

2. Al111a(:~~~l(1r 0l v~lor.20 ~n lo celda DEPI~ECIA(:ION del aNo 1 (D20).· 

GO!itOS V~ll'i.l:)!i~ •:lNU 1. 

lt Ir .:t lo cc~:ldü 1121 e intruduc:i'r- t.l-1 t.:l.·l~l.il(.l f.ld<~.nt.ro.do VAniCJS. 

:.'., Ir >:> l•.1 c<lldu I'OI~CUH (f-l21l" y t;!!clt>ar 1(), ·"· 

J, I1· ._. la celda VftRIOB d~l ~Nb-1 ~Ii21)·, 

4. IntT·0clúc:i.'t• 1· pr~t'•l \::-mpt~ZU·I~ ,lrl f6~;111~1lrl~· 

5. Llevar el indicador a la celda· PORCENT (ft21), 

;;:-

: { :. 

.. 

6. l~l&lsar tres 
.t•0ferer1ci~ u 

vmc~s 1'1 
lo columrlU• 

t¡,cla ---F4 (ftbt;) P•l r•:l l'lnt:f-~r · ~·:J.bsolutü 

' 
'?t 'J'(:-~Clt~ül' + jHll'll c'ord,:i.!Hl•ll"' lü f'ÓT'ITfiJl.:lt·~ 

8. l ... li~V~l~ rul il1dic(Aiicr (A la celda VARIOS del a~a 0.(~21). 

9. r·ulS(lr l(l tecla .Erlter. 
• \0 • '!.' 

Copi(l.J' dU! un'l c.:oltJnlnrl o. unu· fill'.l• ... · 
' . :·'··· 

··1. ·L.lc~vü.l' el illdiC(ldor o Dl~r el 1:o~iuzo del rar1go fllru~te. 

2. TecleUl' /C y agregar un ~unto. 

1 (1 

3. Llevül' G~l :i.ndicaQQt• Q.]Q crnld~1 
~~1 ·~'in•:l1 d(;~l r·nntJo··:·t',Jttn .. t,e:t.·· 

Vt'IIUO\> del, ot!o_ 1_. (_D21) ·p•JN _in<Ji<·.or 

. . · -:: .. _,._,.t· :)·· ·: 1:. ,_ , ... 

4. Pulsa!' lo tecla Erltar •... -
-¡ ~ • • M 

~:;, l...li*Vtlr al. :ind i~:udor · u .. ,la cc;ld<1 E<I::NE.F'IClO'Il MfiRIJ'LN¡'¡L.EfJ · .dal <lllo - 2 
(E18) para indic<lr ~~ ini~io d~l ron~6 dastinu. 



'7. l..lci."Vü\' 
(J1:l!3l. 

U. Puls~\' lu tecl~ Enter. 

il~ En l. .. 'l!i c:G1d(J.·f:', .JlO., 
sigllimrll0s ·titulos 
CRCCIMICNTD CONST. , 

J 19' J~?ó y .121 , 
Y. DE COMP l - X 

i11trud~cir cotl~acutivomer1te los 
11fT. LI\S VE:NTA!JI . ENT, DH<ECTI'I y 

G&lcul«l d~ lnm gast11~ d~ funciot,ami~nto toto~us t ~SUMA y Cupi~r. 

1. l11tro~uci~ •.tll g~1i61l ~ri 1~ CtllYtnna aNo O Ccwlda C22) tecle(ll'lliu \·-y 
pulsando 1~ te~la Qnt~r. 

2. En B23 intr-odt.u::i.·,· e<L 'lit.ul.o tliQUiP.nt(~, t.J.dP.rd.rando tl"es f:.l-Spücios~~ 

01\BTOS TOTI\LES TJE FUNCIOMMIENTO '· 

3. l•· " 1" c"ldu C23, .1<1 cald<1 de. GMTOS TOTIILES DE FUNCIOt~MilENTO del 
aNo O y tH¿1amr 6~00. · 

4; lr o:t la c:rolda d¡,. _GIISTOS.TOTIILE!l t1E FlJNClONAMIENTO d¡>l <1Nc:i 1 ([123l. 

lltill.:ar li!SUM pGI'ol obtener· los QUstos ·del atlo 1. 

1, Con el iJ>dicudor en lo;¡'celda 23i teclaur mSUM(' 

2. B~tlalor el comienzo· del rango a sumar, 
atiCJ 1 (Ill()),. 

la c•ldo dR HATERII\LES del 
' 

:¡, Pulsar 
@SUMi 

l' pura cerrar el run~o, entre paréntesis,.· d• lu funci~ro 

. ;. : ·. J . 

Utili:z:?ci.ón. de copias puru -los restantes gustos. 

1. Lle.var · c~l indicador o. la c.:c~ldi:l D22. e introducir uu {juióu tecleanclu 
. \·· .· 

2. Int~oducir · /C 
. . ~ 

y_tecleaf un punto • 

3, Ampliar el ·indicador hasta lu celda 
FUNCIONI'IMIENTO del uNo 1 (D23l; el final del 

.· .. ·. ' : .· .. !'!,,: .... :,· . . ' ' 
131\STOS. • .. \TOTI\LEB 

rango fuente. 

'\,· Pulsu•· Ente1•. _p,Úa acaba•• la introducción del ro.ngo f'úe'rite:, 

:¡, Seftalul' el ·. comitin'l!c);' del' ,.;ln~o df)St.ino .;,, lu ~olu~na' dO!l 
celda C22 '· ...• ,_., 

~·. 1 



' " an ll o r\ ·o ·J-.J. uu~u . . . •' -· 

6. PulsQ··· • püY',.l fi.j .. t-1' ¡:;.J. P.:l_ll<JClt 

J. A~~~li~¡· ~J. irldi~•ldOl' ll~sta lu columrJu del aNo 5 (c~ld~ H22>. 

~:>. r:•,lJ.S~ül' E.ntt":l' fJI..\1'11 ·~ct.ivrll_' l•l orden~ 

¡;~lc:~tl<l dP los Q(\StllS ~O.T' interés 

1. t I 1' o lü (:0:lc1u B25 e i0tru~ui~ir ul ·titulo GASTOS' POR INTERESES, 
• \ 1 o\ ~ 

ird.l'tldtu:rr ~.?el ., ;:ui) :. l·· \'' · · 1. 1"''~ Vülor 1(), .,. • ,_ : •.. 1., .. 1: '· . . e \:.' .1. (, ._, ,, ..... ,; ¡._.~ 

3. !1• •l lu CE~ldQ J25 ~ intt•oclucir lü not.o. ENT. ttiHECTI\, 

C·~~lt:l.ilO LJ¡;_~ lnH ijO.~:;t{JS prE•···:impUt.:OS'tCl'!:lt 

l. I1·· o. l.:1 t:t~\ld•:L B2"7 e intr•c.,duc:i\' ul t:l.tulu INGr~Et'lt1H F'I'U:>-It1PUEGT0!3. 

2. It· o.l uf1n O (c.:E•ldü C27). 

3. PulsaT' ~- pat'Q ir1iciar l•l'irit.l•uducción_.da la fó~m~~u. 

4. L.h,VUf' cd indic•>ÓOI' 9< l•l c"ld•l l:Nlli~CSOS del ',\NO 0 (Có); 

5. PulsuJ' ~lur~ contlr1uor c~r1 lu su~trQCCión. de lo~ gostos ·da 
funciorlumierl·tc de lo~ yastohl b1·~tos.~ 

&, Llevar al indicador a la telda llftBTOB'~OThLED'Dc FUNCIONAMIENTO d~l 
üt1o O (C23l. 

l. l''uls•n ··· y llev.:11' !>1 ;:,;.jf("d~r'" ·la ,:eld'l GIISTÓlfPo·j~·INTERE:SES del 
ilffo O (C25). 

u. F)ulsül' lu t~!~lo Er1te1'• 

C&:Lcul~ de lo~ inQr05()S 11etos. 

' 

'. 

1. Ir a la cmlda B29 ~ illtJ·o~ucir el \itulo adRiltrado IMPUESTOS. 

;!, Ir " l<1 <Ouluumu PDRCENT d1~ l•~ Un',¡,·, 1.r11>UEBTOtl (i:l?ld(l. 1129) y 

3 t 1 

•\ . 
r.· 
,J • 

6. 

7. 

(l, 

allnüc <:~n u\" • 52 

I1• a la colda ·rMPUEBTOS·dal uNo O (C29l. 
·. ; ·'" :rr.: ·.• · 

Pulsur ~· pu1•a ~mpezur: Q·ir\·~1·oduc~r valores. . ... 
S•N"l"r a la cmlda.PO~CENT <ft29l, 

• . '\ ,;J · •. ·:~.!. ~ . . 
. 

.· .:::·~·~;{~·,r· !~ 
Pulsar la tacl•l F4 <~b:~·ih>ara ·r.oiWIHt.ir "n absol•.>t•l la. rafiHIWCiü. 
., PORCENT~ para copiurl~! po~teriormente. •·,· 

Llt::OV(lr 

< C27) • 

,,:,.: · ... 

··-'.!·' 

el.; i&)dipad<;r o 1(1 c:mld•l WGRE:f.iW~ PnE·-II1f-'UESTOS del 
.·: 

pre:-

ül'l () o 

,. 



'1. f'l.llsul' lu tou:lu: t:nter. ,. ., 
lü Cf:.•ldo NOTAS (J291, t~cl~ar Z DE INGR.PRE-IMP. 

11, Ir u la calda B31 y teclear INGRESOS NETOS, 

12, l¡· a la c•lda INGRESOS NETOS d•l aNo O <C311 y tecl~ur t para 
~mp~Z(tl' 1(1 fóriUUla. 

.. . . . 

U, S<~N<ilül' " l•> c<>ldn ·INGRESOS PRI::.,-IMI>UESTOF.; d<•l .C.Ifo O <C271; · 

14. Teclear ·M para c~rttinuar. 

16. Pulsar la t~clu Enter. 

C .. '\lculo tle l.clB bc:nefic:i0s ¡Hll'.:a los t"E•st,•:Úit(:~S l.ltfOS:t· 

t. l.l~vor (~1 ·i11clic~t~or a lu pri~er~ cel~a ~~1-rong~ fu~~t~, la CGl(Ju 
de GAUTOIT POR INTC:RESES del olio O <C251o 

.; .. '. 
:!. ·recleül' /C y teclecl'r un.punto pura iniciur lu ord'Dn Copiar .•. 

. ·:;.;.·.: .. 
3, .lr ,~ la celd<l INGf~ESOSc N_ETOS del atio O (CJi 1, 

4, Pulaa1• le. t.er.la É:nt.ttr.'.p~·ra. f'ij.-.r el rall~<> :f'•.u!n·l.e._ · 

5, Llevar ul indicador a la celda GASTOS POR INTERESES del a~o 1 
(0251, lo. prirua1•a celda del·,-.:.a'1QCl de dl!stino. · 

6. Pulsar • 1>ara e~tal)le¿~~ al comie1120 ·del ronQo da d~stinu. 

7. Llevar el lndico.dor a la caldo. G~STOS POR INTERESES ·del alfo ~ 
< H25). 

Toque .final S Modificar los formatos.num~~icos. 

1. Tecl~ur iWGF 

2 •. %'1«cción'a¡• la opción F;ix .. d del mend· Forlllat.-

3, Tt•cle<>l' O,: (c&ro>. y pulsar·la ta<:ln Entar. 

4. Llevar el in~icador.· a la primera celda de 
<c•~ldu M,), · 

· 3. Tecleo1• /RFP 

6, F'•Jlsur la tecla Enter; ·· 

:' --

la ' coluninu PORCENT 

; - . J'' _., 

7. Pulsar. la tecla. P;Dnr se\}uido de lu tecla ·con f'lecha ubuJo, 

so.ltando con sllo hasta· al 
l•l (11 tlnl•l m1trada, INGRESOS 

' f'in<>l •ll• l'J c:olumnc. ·a, continuoc iCui 
NETOS, husto. lu celda ~31, . 

.._, 

,, 



B. Pu1~t•l1:_ ·~o. t,a.C:lrl Enter. 

</,1 i ;.:i· 4l:t.J,¡¿¡ r un • <~ :i. T' hi:~!it•a la c•lda PORCENT d• VARIOS <A21), 

10. TeclnuJ· /RrG y pulsar lu t~cla Enter·. 
G~i(lrd(ll' ~l (\rchivc. 

1.1 .• ·recl.Pur /FS p!Jltiur l.u tecl.u Er1t~r, tecleur Re{)loce ~,aru 

T'i~eln¡llaz,¡l' el artlliva {:R por la tloJa d0'trobaJo act~lal. 

1.mpl·c~~~•i•1n c\c:1 l•l ho.jü ele:.\ t.P(l.ht\jü. 

0:0'0~0:2 

:i. ~ i1J:i.l'l(·~•.tr (~]. j)üi)G)l de~: lü :i.IUI)l"t.: .. !!)t1\'ú Hrl 1(1 p.(ll''{'.(:~ ~=)Ui)C="l':i.D\' dt~.' lü pÚCj:i.l'lllt 

pretld<~l~ la impr~scJr~. · 

2. Pulwu1• la t0clu Hom~ pu¡•a lleYQr ml indicador t1asta lu celda Al. 

3. ·r0~l~c1r ;¡:· !)OT'a la112ür la orde1, i1upY·i1oi~· 

4. Utdc·)t::c.i.oll•..\1' f-'RINTER ~tll'rl c:mvi•lT' lo ~JI.l-~id•J_ u l,rl i.lfi¡Jret.oru. 

5. T(;>Cl<:~(\l" n pr.lrn !~(:~lc~t:CiOIHll\ lr:-1. ()pci6n Rlli"I_IJ<i>• 

(). P'1.1lSI'.lT' '' cr;ri't,:lnu(¡ción du' lol t;!~c:la END y ptllitel'iclr<llomt", lu tr.cl<1 
l·h:IIJIH' • 

7. PIJlsal' lu teclu Er1t~1· pal'a. uce~tar_ esta_ r~rlg~ •. 

9. Escogml" la opció11 Ali011 Go. 

10. Tti:'c::Lt~•:ll' /l:·r:; y p1JlS(ll"' ~::nt.c.¡rt (l c·ont.inuo.ci6n, tecleo¡• R_ p~1r•l 
sustituil' la versión anterio1• del archivo CR que r1o conteniu los 
v~lores flJaclos pa1•u la i~p1•esión. 

:.·.-.· 

' 
-·:·' 



1 .• ·¡·,~clear /G pGra llo1no1' ul menO da la ord~11 Graph. 

El u1er1ó Grapt1 es como slgu~: 

-
Typc;• X A I: C D E F' f\ese·L Vi~w !3Qve ·O¡lUon~ No.mfJ ('Juit. 

2. T•>.<.:l""'' A po.rQ desii;¡n01r un '''"''.\J<I de ciQtos· como eT runqo 1'1· 

s~ . PulSül' lü tC'tlü ENlt y·(.¡, cunt.:inw.lci6n la i~rnc:l.:.l COI"I ·f'lmcho. deT'f.'CIHl 
para llevar·.~¡ indicodor llasta la celda· INGRESOS del aNo 5 ·<H6> .• 

6. · ¡:••.t lso.1· Jo ·t. l.?_ el .:1 1::n t. e, •• 

7, Escoger lo apci611 Vie~ del.mend Grupll• 

o. Pul$UP cuo.lquier teclu pur01 volver Ql mend G~~ph y Q. lQ.hDJQ del 
tr.IJ.b•ljo. 

10. Llevar el iridic01dor 011 titulo de. lu columnu O en ·1a celd~ C4. 

11,· Puls~r IQ tecl<1 , pQrQ flJar.el I'QnQO• 

12, l.l«,var «>1 illdicQdOI' .·al· titulo de coluuma :S .¡¡n la «:ll'ld•> H4, 

13. Pulsur la tecla Enter : 

14. T0clea1· V ¡lc~ra-visuolizur la·yrOfica. 

1~;. l''ulsu•· ~uülquier t.eclu polru vol ve>' al mend Graph •·. 
~ . . . 

Ut.iliz<lr las opciones. Grrific:as. 

1, Tc.>cle<l!' l•l leth.> o·· pa¡.'u ·~•scooer Options, . •. . 

;.:, ~:.,c:o~tP.I' la opción 'Titlell 'ieclc.!<llldt1. T • . . . 

3, Teclear ¡:· fl<ll'a in¡~~du«:ir l<1 prime1·•:o l:inerJ del titulo dr; · Ull•:> 
Qr(d'icf.l'f 

4, Tecle<lr PRErJlCClON F'IHIINClERA y ¡>ulsar 1<~ tecla Entaro 

5.. EscoQer <le nu.,vo 101 opción Titltis; 

6. Escoger S paN introducir wl &!II]Undo titulo;·· 

7, Tec:leur OLOBI\L DE LA COMPAIIIA y pulsar 1<1 tedu. t::nttH, 

' 8. Escoger .de nuevo T'ltles, y Q cont,inuac.iónr lu opción. X-Avililo 
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?. T~~l~ut· afio~ y pulgar lQ tecla ErltH1'+ 

10. ·re~lu~l' T y, u continuación, y pu1·~ ~scooer 1~ .ópción Y-Axis. 

12. l~scogmr l(t opci611 Uuit 

13. ·r·c(:l(~ar V p(tra visllalizar 81 ~r6fico. 

J. • 

') .. -~ . "J · 1' "cotltl·n•J•l~.,,~,, B~"'l' y 'l c:ontinunción viSIJul:l.za.r. S~ .eccJ.ortur ype ~ ,, u ~ 
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f'ul~io'll' c:uü1CJ1~iet• tc~clo. pa1·o vul.Vi·.lr •l li.J .. ho,jo. ele_ tro.Oa.,jo. 

F•:1!:l~Jf" t:ll uwdo I~I~<:HJY ~~~sc<JCJiendD lü opción ·Quit ·dt?~ menú G1•oph. 

GU(J.Pt.lol' 1~( llUj•l t:10~ tro.bü.jo tE•t:lfi'•],JH.If.) /I~·B EntE:P .R Y pulsoT' 
l'l teclü t:'.ntc~\'• 

CUlNTA CON RESULTADOS " EH "ILEG) . 
---~~-- HARAPOS·PIIRA-LOS-RICOS1 SoL, 

--·-~ ·-
l'tlRCENT, o 2 3 .. •• 5 NOTAS ---------

-----------------------------------------~---------·-- -----------·-----INGRESOS 10000 12500. 16250 19500 21t50 23595 
X C!lEC!HlEHTO SOBRE EL 11110 lllfTERIOR 25.00% 30,00% 20.00% 10 .• 00% . 10.00% 

G.ÁSTOS DE PRODUCCION 
MATERIALES 2000. 2600 3120 .3432 3775 % DE LAS VENTAS 14.00% SALARWS 1750 2275 2730 3003 3303 

15.00% irNEFICIOS ~nnGIHhLES 263 341 ~10 450 495 % DE S~LI\RIOS a.oox OTROS 100 108 117 126. 136 X Q[ PORCENTftJE 
' 

GASTOS BE.NERALES Y ADKINISTRATIVOS . 
lO,OOl: COHPENSACIONl OfiCINA 1200 1320 . 1452 1597 1757 % DE PIIRCEHT AJE a.oox COKPEHSACIONi VENTAS 1000 1300 1560 1716. ·.· 1888 

' 17 .oox BENEFICIOS HARGINhLES 374 m 512 563 620 % DE Clii!P 
2.50% PUBLICIDAD Y PROMOCIOH 313 406 483 536 590. X DE Ll\S VENTAS 

DEPRECJhCIOII 20 20 20· 20 20 EHT, DIRECTA 
' VARIOS o o o o o ORECIKIEHTO CONS, 

--------------------~---·-------------------·------·--GhSTOS TOTALES DE FUKCIONAKIEHTO 6t00 7019 8816" 10.08 11~~~ 12534 

GhSTOS POR lNTEr<ESES 10 . 10 10 10 10 10 EHT, DIRECTA 

INGRESOS PRE-IHPUESTOS 3590 5471 742~ 9082 ffl6 11001 . . ; .. 
52.00% l~UESTDS. 1867 . 2B45 31161 4n3 5198 •. 5721 X DE !NG.PRE-IKP. 

IHORESOS HETOS .1m 2626 3564 4360 4798 5280 
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1 
¿QUE ES LA INFORMATICA? 

La Informática constituye la solución para controlar la informa 
ción relevante, generada por circunstancias cada día más compl~ 
jas en 'el mundo actual. 

En la medida en que exista habilidad para adquirirla, organizar 
la y aprovechar los conocimientos y las experiencias que se hañ 
desarrollado, la humanidad progresará. 

ia información de la naturaleza y de la sociedad debe ser com-­
prendida para que ··la humanidad evolucione • . 
No existe una sola concepción acerca de qué es la Informática; 
aquí se presentan las más empleadas po~ los especialistas. 

Etimológicamente, la palabra INFORMATICA, deriva del francés 
"informatique". Este·neologismo proviene de la conjunción de 
''information'' (información), y "automatique'' (automática). Su 
creación fue estimulada por la in.tención de dar una alternativa 
menos tecnocrática y menos mecanicista al concepto de "proceso 
de·datos". 

En l966, la Academia Francesa reconoció este nuevo concepto, y 
lo definió del modo siguiente: 

"Ciencia del ·tratamiento sistemático y eficaz, realizado espe 
cialmente mediante máquinas automáticas, de la información coñ 
templada como· vehículo del saber humano y de ··la comunicación -
en·los ámbitos técnico, económico y social". 

Hacia principios de los '70, ya eran claras las limitaciones de 
esta definición; sobre todo por el énfasis en el u_so de las m~ 
quin¡s. El principal esfuetzo para definir el cdncepto de In-­
formática,· lo ·realizó .. en esa época el IBI (Oficina Interguber-­
namental de Informática, en aquel tiempo, órgano asociado a la 
UNESCO). Este organismo a través de los comités de expertos 
corivocados para ello, generó en 1976 la definición: 

"Aplicación racional sistemática de la información para el des­
arrollo ~conómicd, social y políticd''. 

El IBI también generó .en esa época una descripcón del concepto 
de informática,. que·aunque no constituye una definición formar. 
.resulta muy ·descriptiva: 

''Ciencia de la política de la información". 

En 1977, con la intención de actualizar. y afinar el concepto, la 
Academia Mexicana de Informática propuso la definición siguien-
te: 
"Ciencia de· los sistemas inteligentes de información". 
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Consideraciones Sobre las Definiciones. 

Resulta claro que el concepto de informática, en la actualidad, 
debe ·separarse del uso de máquinas. Por este··motivo es funda­
mental destacar que el concepto de informática es totalmente 
distinto del de "computación". 

Lá computación fue un elemento fundamental para el origen de 
la informática, y-sigue siendo uno de los puntos principales de 
apoyo para la realización de sistemas informáticos. Sin embargo 
resulta un error confundir ambos conceptos o tomarlos como sinó 
nimos. 

las.definiciones mencionadas tienen como común denominador una 
asociación del conc•pto de informática con el manejo de infor 
mación. Esto nos· permite contar con un firme punto de partida 
para entender el concepto de informática. Esto es, el. concepto 
de ·información ·resulta central. ·para desarrollar un ·concepto de 
informática. 

N; Wiener .destaca el hecho de·que·la información es una entidad 
con la misma categoría que la. energía y la materia. Aún ·consi-­
derando·la·validaz de. esta consideración; cabe·destacar que la 
información tiene características propias que la hacen muy dis­
tinta de·la energía o de la materia. En·particular, pueden men 
cioriarse: no se gasta ni se acaba con el uso y puede duplicara~ 
prácticamente sin costo. 

Otra propiedad importante de la información es que·no ·existe 
por si misma, sino que debe reflejarse en un soporte: tarjeta per 

·forada, hoja de papel, pulso eléctrico, neurona cerebral; etc. -
Esta distinción entre soporte y contenido resulta cada vez más 
relevante; sobre todo desde un •punto de.vista·legal, en· lo re­
ferente a derechos de autor, propiedad de·la información; etc. 

El concepto·de·infor~ación generalmente se considera erróneame!!.· 
te como sinónimo de dato. Por este motivo, resulta necesario 
distinguir entre ambos aspectos. El concepto de datos se refi~ 
re ·al significado de ··los símbolos. El concepto de información 
está más asociado al conocimiento y a la comprensión de los fe­
nómenos que·a·la simbología con la que·se reflejan las observa­
ciones. 

Algunos autores enfatizan en el concepto de información, el as­
pecto de su capacidad para reducir la inc•rtidumbre del recep-­
tor. Este fue ~· enfoque muy productivo; C. Shannon fue uno de 
los exponentes más relevantes de este enfoque. 

Otra forma de··ver·la información;· es considerándola como una 
forma de comunicacón; A este respecto cabe aclarar que la in-­
formación y'·la coniunicación pueden· verse ·como dos caras de·· la 
misma moneda. Esto es, estamos estudiando el mismo fenómeno, 
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pero desde dos puntos de vista distintos. En el caso de la comu 
nic~ción, el énfasis es en los mecanismos para transferir los 
mensajes; en el caso de·la información, se trata más bien·de es­
tudiar el contenido de··las transmisiones y los requerimientos de 

· los destina:t:.irios. 

W. Weaver propone un é~~g~jt~ [l!lue permite integrar una perspectiva 
congruente de··la informacion, en base a diversos niveles o pers­
pectivas de estudio. 

El primer· nivel, el ·más simple; denominado nivel técnico, consi­
dera· los aspectos de ·eficiencia y ·capacidad de··los canales de ' 
transmisión. Considera la información desde un punto de vista 
de mensajes o signos que reduce·n la incertidumbre ·del receptor. 
Los trabajos de Shannon consideran esencialmente este nivel. 

El segundo nivel, o· .nivel semántico, presupone que el anterior 
ha sido resuelto, y. considera la información desde elpunto de 

·vista de su significado. ·Los trabajos más conocidos en este as­
pecto se deben a Chomski, aunque es claro que falta mucho para 
que este nivel tenga el desarrollo del anterior. 

El tercer nivel conocido como nivel ·pragmático, da por supuesta 
la ·solución de los anteriores , y se orienta al efecto que la 
informaci.ón ·tiene sobre ·el receptor en ·un contexto dado. Este es 
el nivel que más nos interes'a desde el punto de ··vista de la in-­
formática. 

además de ··los tres niveles mencionados por Weaver, cabe introdu­
cir un ctiarto ~ivel de carácter normativo, en el ·cual se estudie 

·la informaci.ón· ·desde un ·punto de· vista ético, o sea, consideran 
do cuándo, dónde y a quién afecta la obtención ·o difusión de la= 
información; 

·la definición de ·un ·concepto como "Información", requiere conside 
rar el contexto en el que nos estamos ubicando. ·En este·sentido­
la informática se relaciona estrechamente con· la toma de decisio 
nes, y por· lo· tanto, el ·concepto de información·que nos interesa 

debe verse bajo esta perspectiva. 

·Lo anterior nos permite introducir una de·las definiciones de in 
·formación que consideramos ·más adecuada para nuestra discusión:-

"La infor·macfón es una c·omunicación que ·modifica· los parámetros 
de.:una situación· de ·toma de ·decisiones." 

·Esta conce·pcfón es congruente con el tercer nivel mencionado arri 
ba, y pone de manifiesto· la trascendencia que·tiene el receptor 
de la información desde un punto de.vista informático. 

El concepto de información desarrollado en los párrafos preceden 
tes, enmarca el campo de acción de la informática Sin embargo 

·la percepcfón· social de·· la información ha· variado enormemente du 
rante el transctirso de la .historia. 
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En los orígenes de la humanidad, los mecanismos para manejar la 
información estaban basados exclusivamente en información oral. 
Este tipo de información no cuentacon un soporte permanente y por 
lo tanto es de corta duración, ya que la información desaparece 
al terminar la comunicación. Aún cuando el cerebro del receptor 
podía almacenar durante cierto tiempo los conocimientos captados 
al morir el sujeto se perdía toda la información que acumuló. 

La información oral es una forma muy limitada para que una socie 
dad acumule conocimientos y experiencias. Su carácter informal­
además, resulta muy inadecuado en muchas circunstancias. 

al inventarse la escritura, se eliminaron muchas de las desventa 
jas de la informacón oral; Esto no significa que deba eliminar= 
se sólo establece que la información escrita resulta más conve-­
niEinte ·para ciertos aspectos de· la comunicación; 

La información escrita permitió el desarrollo de sistemas numer~ 
cos sin los que hubiera sido imposible avanzar en muchas áreas. 
Al mismo 'tiempo., gracias a su ·permanencia, permitió ampliar el 
rango de. comunicación independientemente del espacio y del tiem-. 
po. Gracias a. ello, fue posible acumular mayores conocimientos 
a·veloc'fdades cada·vez más rápidas. 

Con la invención de ··la imprenta, se contó con ··la posibilidad de 
difundir los conocimientos y las ideas a .un amplio número de pe~ 
sonas. Con ello se dio un impulso fundamental al desarrollo 
de nuevos conocimientos, llegándose ·a hablar en l_as últimas dé ca 
das de una ''explosióri de ia información''. 

La introduc~ión de la computadora establece nu~va modalidad para 
el manejo de la información: en forma electrónica. En esencia 
esto 'introduce dos· variaciones respecto a Jos métodos anteriores. 

Por·· una parte;· la información electrónica es fácilmente modifica 
ble y ·adaptable alas características y necesidades de cada re-= 
cepto~. Esta flexibilidad ofrece posibilidades que nunca antes 
había existido. 

Por ·otro 'lado,·· la· información electrónica permite manejar los da 
tos de ·que está .con·stituida en forma extraordinariamente rápida 
y en ·grandes'vol.úmenes. Esto permite generar, ·localizar, anali-

., zar duplicar y distribuir información de modo que no se hubieran 
podido siquiera sospechar hace unas décadas. 

Una modalidad que actualmente se está desarrollando es· la de la 
información· distribUida. En este caso, gracias ala microcompu­
tadoras y a nu~vas ·redes de ·comunicación, dicha información se 
encUen.tra électrónicamente desde muchas fuentes, y está al alean 
ce de cada usuario para que: éste la maneje de acuerdo con sus n~ 
cesidades. · 
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la in~eracción directa del ~suario o receptor con los mecanis­
mos y fuentes de información, conjuntamente con un acceso cada 
vez más fácili parecen estar entre los ~v~nc~s con mayor impac 
to potencial en· la sociedad' i,ri: ·'n\ucho tiempo. . -

podemos dedir q;ye\J~~J~~~ividad informática ha existioo desde 
que elhombre empezó a planear el manejo de la información que 
requería. Sin embargo, la conformación de esta actividad con 
carácter· formal ·es muy reciente; 

El esquema de cosas que dio origen a la necesidad de considerar 
la informática como una ciencia autónoma, se empieza a concre-. 
tar con la invención de la computadora. Esto da origen a la -
computación; como ciencia que estudia las características, el 
dise~o y el apr6vechamiento de esta nuev~ herramienta. 

Al introducirse la computadora en los ámbitos administrativos 
se·origina una nueva área de actividad denominada "proceso de 
datos". Con esta orientación, se desarrollan·aplicaciones admi 
nistrativas de nómina, contabilidad, facturación, etc., lo 
cual resultó de gran utilidad para el mundo empresarial y para 
la administración gubernamental~ 

Desafortunadamente, el proceso de datos fue·una adaptación·de 
muchas técriica:S y métodos que· venían usando en ··la automatiza 
ciOn de labores rutinarias en las organizaciones. Por tanto, 
heredO una ser~e de deficiencias conceptuales. 

Por una parte, las aplicacioneS' resultaban generalmente indepen 
dientes e incompatibles entre sí, con lo cual era muy dif1cil -
aprovechar la informaciOn de manera integrada. Además de. incon­
veniente esto resultaba ineficiente por la gran duplicidad que 
resultaba en la informaciOn almacenada. 

Por.otra parte, las aplicaciones se veían sOlo como el.~nejo 
mecánico de una serie de reportes rígidamente estructurados. 
Los Céllllbios· y modificaciones eran pocas veces simples, y la ob­
tenciOn de ~nformaciOn colateral normalmente muy difícil. 

Dadas las limitaciones concepturales de.l proceso de datos, muy 
pronto se. iniciO una corriente que incorporaba aspectos. de la 
teoría de sistemas, metdologías nuevas de trabajo, conceptos 
de bases de datos, y otras herramientas conceptuales. A~sta 
nueva forma de concepturalizar el manejo de ·la informaciOn se 
le ·conoce como "sistemas de informac:tOn". 

La concepciOn que caracteriza el.diseño de los sistema.s de in­
formaci.On tiene. téllllbH!n una se¡;ie d,e .deftciencias. Entre otras, 
el· reducido ~fas·is a los aspectos humanos del uso de loa.· si ate 
mas, la poca· flexibilidad que p:11esentan los sistemas ante cam-­
bioa: ambientales, la falta de mecanismos "inteligentes • que per 
mitan al propio :sistema detectar situacion.e.s anormales, etc. 

La perspectiva informática pretende incidir en estos problemas 
incorporando herramientas como!_a inteligencia artificial, la 

• 
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investigaci6n de operaciones, la ergonometr1a, las ciencias 
sociales y del comportamiento, la cibern~tica y otras • 

. 
Evidentemente aün no hemos logrado integrar en forma satis­
factoria un enfoque informático completo o siquiera bien ·es 
tructurado. Sin embargo, los avances son continuos y segura 
mente podremos contar en el futuro· con metodolog1as y enfo-~ 
ques que nos permitan diseñar sistemas informáticos flexibles 
eficientes, características e idiosincrasias de los usuarios. 

I~. ENZO MOLINO 

SEMANA DE INFORMATICA 

UNIVERSIDAD ANAHUAC 

20 - MAYO .;. 1983. 
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-~, he IBM PCs and IBN XTs 
. llave sct ., lnduslly ....,. 

dard '""' has · cener-.d 
, · numerous IBM PC cloM& . 

The qUCSllon always aPed about a 
clone 1!. How eom~llble ls'k wllh lhe' 
IBM PC? The -.In lum. del~ 
what hardware· and IOftware wiD be . 
avallable lor lhe clone. \\le at lfNwd. 
Software have developed a series el : 
tests almed at conllrmlnc a e~ 
co¡npatibibty wlth lhe 111M PC. · 

fleure 1 shows an an:hkectur.~l model 
of the IBM PC and IBM XT. 11 c:cnsills 
of four levels: hardware. ltNMevel supo 
port routlnes (ROM lliOSI. PC.OOS lA:> 
Onpul.butput) devlce driVers . (18.'4· 
BIO.COM). and . lhe PC·DOS (IIIMo 
OOS.COMI opeulinc . s-r-n. f die 
ha;dware wete cornpletely compatiWe. 

c~i¡ht l.wis prohlbll lhls approa.:h. 
and 1 ROM BIOS (baslc ·¡npu:.butput 
S)'Sicm) muSI be lmplemenll'd by thc 
vendor (and must be sufficlcntly dlsllna 
lrom IBM's as sorne wndors rovc found · 
out) to provlde Interfaces kkntkal lo 
lhe IBM ROM BIOS. U.st. the M5-DOS 
~ module must be lmplemcnled 
(anci acaln must be dlstlnct enough lo 
8IIOid copyright lnlringement) to pro­
vide a PC·OOS Interface. 

The lhree areas o( comp~tibillty lest· 
lng addresscd In thls artlcle •re hard· 
_, ROM· BIOS. aud PC-DOS. in:er· 
f•es. 'J'he hardware lesting covcrs t~.e 
inaló< LSI (lar¡c-sc¡le lnteeratlcm) chips · 

·(lnte18088; 8259. 8255, NEC 765. etc.). 
K) poftS. and jlow !he chip$ are lnter· 

. . . . . ""''"'..,., 
lhen IBM ROMs (reaóally n~. ..,..,. ·A. Slllln"'n Ir. iJ •• m.~ulivt ,;u.. 
and DOS idislt operalln& s)'Siemii.'CIIIId ,.....,._ .¡ l'ftrd Softv,firt lnc. (236 N. S.UIIa 
be used on lhe ccimputer .. Hoc.,er, . CIIIZ IW<., ·~· O.los. CA 950301. 
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connected: Thc lnternai bus structme 
· and tlmlngs are not •ddrcssed. The 
·ROM BIOS ls the set of prlmltlve 110 

' software routines used to organlze the 
hardware lnto a somewhat mana¡¡cable 
lorm. The IBM PC and 18M XT ROM 
BIOS ls a slngle·tasklsingle-user 110 
scheme. E ven though lnterrupts are us· 
ed. only one process ls runnlng at a 
time. (One exceptlon does occur with 

• the timer lnterrupt.) The PC·DOS ls ~n 
IBM vérslon of Mlcrosofrs M5-DOS. . 
Thls ls thc major operatlng S¡'Stem used 
on the IBM PC and XT. 

Mlcrocomputeors found tO havc an ex· 
ccptlonal degree of hardware and soft­
ware compatibility with the IBM PC are 
Columbia. Compaq. Corona. Eagle. Mit· 
subishl, Stcarns. and Sccqua. 

GENERAL TEST ASPJ;CTS 
PC-TEST lnciudcs 50 programs wrilten 
In C to lnvestlcate the hardware and 
ROM BIOS interfaces. Each individual 
test ls designed to look at a· particular 
&Oftware lnteñace and.br hardware sub­
system. Llstlng 1 ls an ex~mple listin¡¡,'. 
whlch checks the BIOS. 

005-TEST has 40 C pro¡¡rams used to 
vcrlfy the PC·DOS lmplementatlon. 11. 
exerclses all M5-DOS user-documented 
lnterrupts and Function calls. lt verifies 
IBM PC keyboard and video Interfaces. 
lt also verifies that all the IBM PC supo 
portee! disk organizations are correct. 

The motlvatlon for devekiping PC· 
TEST and DOS-TEST was to validate im· 
plcmentatlons of IBM PC ROM BiOS 
and DOS BIOS developed by Awand 

, Software for iBM PC clones. Also one 
o( our ulllities. Crossdata. whicl: trans· · 
fers CP/M-80, CP/M-86. and Concurren! 
CP/M-86 files to PC·DOS files and back 
again, makes extenslve uSe of the ROM 

·. BiOS interfaces. So to a id our porting 
of Ciossdata and validating of iBM PC 
compatibility. PC-TEST ar\d 005-TEST 
were written. PC'I'EST and 005-TEST 
are currently available to. interested · 
OEMs (original equipment manufac-
turerst. · 

PC'i'EST and 005-TEST were written 
to be run against an IBM PC or iBM XT. 
Sorne tests check whether the -'l'Siem 
conforms or not and draw a conciuslon. 
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Llstlng 1: Examplt lrsl '''"' for IBM PC com¡>oJtlbillt~ tnclkdrd In I'C·TESr. 

, •• .;.: ••••••• ~ ............................ ~ ••••••••••••••• : •••••.••••••• :0.!•00 

··TEST 10· BIOS.DISPLAYI0.16 - Bl_I0-.16 • 
~ .. URPOSE.;. Test chiariOtB •nd ittrlbutes tor bJood,.....,·hlle di~lay 
·\'ERSION- A 
-TE.ST PROI;EDURE· Procr.:.m wrllcl•ttrlbutet 1ot an c.har~Ctt~ Tt·,tar ... ermn vts~•'Dy IPt . 
~•'h ch•r•cnu. Shown k c11ch cMrancr for an bfw ltttlbutes and modes and the ordiMI value 
cf ttoe cMr•ct•r fOf' c•o.s rcfcrcnce. Set 40 Of ao columns vta mode command for tnt ollS 
by .a o •nd 1, 'by ao '""c:n tl1ea. , 
o. ooo. o o •• 00 ••• o o• •••• o ...... o •• o o. o o •• o o •••••• o •••• o. o ••••• o o o ••• o ••• o ••••••• 

llndudet Muvrrv.c"' 

vnSicncd .·char curpa¡c • O; 
lnt poKursty . .cJ 
unsl~ncd ch•r x.y, 
1 . 

•rv.ah ... 2: m.dh • ·y. srv.dl • a: stv.bh • curpozce: 
llnU0)110.0JC7ff¡: · . . · · f ··- ' 

lnt chc.cltU 
i 

curpa¡e • 0: , 
vv~h • 6: srv•l • 1: .,v.bh • 7: wv.ch • O; srv.d •0: 
srv.dh • 14; srv.df • 79: s)'SlntCOx IC.&stv.tuvJ: 
pc¡ac:un(l4.~; · · 

rn11n O 
1 

· .. ·· , .. 
vnslcned cNr cont.c: 

· unal&M'd lnt l~.k: 
prlntlnEST BIOSLOWJNTI0.16 - Tes.l g{ char61U.ibute \'kleo Lb 

lnteuup& n'"J: · 
!JmHI.ampO: 
ptlnlii'\¡¡Hit kq 10 cotlllnuo •1: : . 
U tib6ol.l0)111 fi Oxlf) • • ··::') cont .; 1: "":' . 

· eiM eonl • O; 
cetkey{J: , 
ltVAh • 6: II'V.&I • 0; VV.bh •· 7~ ITYÜI • 0: vv.cl • O; 
·arv.dh • 14: IIV.dJ • 19: 1)11nuox IO.tsrv.&rrv): 
por.cuf\(O,QJ: ·: · 

ptlnlli"Hlt key la contfnue '1: 
pofoC\If\ll.OJ: 
prlntf('Thl' cN.ractet lsshown ~Ailh \n"J; 
pllntf("lntcnslty olfl.bllnk off. then \n"J: 
prlntfl"lntensfty_ onJ bllnk off. thetn 'vt"J: 
prlnllt"JnteMJty offl bllnk on. then \n1: 
prlntli'"lntenslty onJ bllnk on. "'); 
poi(Vn.(9,0J; , -' 

prinlff'BLACK CHAR ON B~ \P"J; 
prlntli"UNDERUNE· \n"'t. 
prlnU'i'"WIIJTE CHAR ON BLACK \tt"J; 

· JWJnai¡-JJl,APC. CHAR ON t.'HITE 1 \n-,.~ ···· 
. PrlnU¡-\l'HITE CitAR ON \\'HITE ·• V.·~ .. 

ror CI•O'J<256:1++» 1 
ro, 0·0: 1 < 5; 1++1 1 

"""<h m 1 . 
case O: e • O: break; 

< • 

• :1 
), . 

'. 

'' .. 

.. · .. 

•. 

..... , 

-
· Sorne tests require visual conflrmation 

by the testee. All tests identify thein­
sclves and explain what the test ls about 
and arcas of testln¡¡. All tests· re¡xirt . 
reglster clobbering when detected and '-------------..------_;-_____ J 

· ·C&M 1: e • 1: break; 
ene 2: e • 7: break; . 
case S: e • Ox 70: break; 
ene 4: e • Ox77: break; 

2SI •· BYTE Gllldr \0 d" 18M PC • F.O 1914 
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t TEST!_ti_G_C9_l\_1P._I\T_IB_!~l:f)' ___ _ 

. () 
.~. ·.: ... 

., ~~ :· ·," ·• e 

'1. ,o, :,;:~·~~-4: k4 •1 ·, 
. loWIIch tkJ ( 

· case O: s.n·.bl • e; bu•ak:: 
u~oe 1: IIY.bl • e 1 1: bn:ak: 
eMe 2: wv.bl • e 1 0K80: br~k: 
a.~ ]:: wv.bl • e 1 Ox aa: blc:-U; 

1: 
po5euri('9 • l. 20 + k • 21:· 

36 '36 
thelr ~ra!lon. Another mrthod would · 
be to take Umlnc plctur~s uslnc loclc 
anlll)'zers and verlly thcm: agalnsr an 
IBM PC or IBM XT. . . 

ROM BIOS COMI'ATIBil.ITY 
1ESTINC 
The ROM BIOS has 1 wo types ol lnier· 

YV.bh • 0; i!Y.cl • 1: W\'.al • l; UY.IIh • 9; 
•lnUOx IO.Ox 7fiJ: 

.face. The mosl commonly USC\1 and 
recommendf'd one1s vla software lnter· · 
rupls. The othcr lype ls dlrecl address-J; 

J: 
SIV.ah • 11: uv.bh • 0: wv.bl • O; •)'SintiOk IO.C.wv.&riY); · 
poKuÍ\(15.D);.ptinlff"VAl 'X.xH-NJl: . 

. In¡¡ ol RAM (random·access rcadlwrlte 
mcmory) used by the ROM BIOS (nol 

pos.airsti6.D): prlnlfi"VAL 'W.d "JJ: 
11 fcontl( ' 

11 (bdos,tOxbl C. O.dll break: 
1 

recommended). · 
. Usin¡ !ust sollwarc lnterrupts pcrmllS 

a wider ran¡e ol computers upon whlch 

· . elle u·l(bdoi(Oxll C. Otcffll• · 1 break: ·a parllcular software package wlll run. 
· More computers are compallble In thl.s 
are a !han the hardware· area. Also. a ~ 

ct.exlW: • 
1 . 

~--~----------~----·,------~-~ 
number o1 computers use a dilfercrit LO 
and chip setro implementthe oystem. 

Thble 2 llsts the software lntr:rruplS 

repon error values when results dlller 
from those eenerated by án IBM PC. 
'11\ese tests are deslgned to be run by 
a systems pJ'Oilrammer or technlclan 
who understands the Interna! su ucture 
ol the 18M PC. The &oal ol the teSIS was 

. to ald In deterrnlnlng where any lncom· 
. pallbRity exlsted. nor jusi that an lncom­
pallbillty exlsted. 

HARDWARE COMPATIBILITY 
'IESTINC 
IBM. J'C and IBM XT hardware .com· 
patibillty testlng conslsts of verllylng 
that the Lsl chips and 110 addresses 

· &fven In table 1 are the same. tJso han!· 
ware compatlbillty requlres' that · the 
monochrome and graphlcs inemorles 
exiSl at the proper addresses and that 

.. 'T "-·-·-· ·•-•···-------

provlded by the IBM PC ROM BIOS. 
the character and aurlbute (or pixel) . These software baterruplS are passed 
me.mories have ldenlkal organlzatlon. paramcters In re¡lsters. Sorne ol the 
PC'TEST checks hardware compallbll~ software lntcrruplS usé other lnterrupl 
ty by lookln& for correct operatlons vectors ro oblaln orher parameters. 
lrom the lntcgrated chips thatldenllfy The maJor ROM BIOS functlons used 
thatthe rlght chip 1s presenta! the pro- by software packa¡es are the Video. 
i>er 1.0 address. Display memory use ls Disk. Prlnter, Communlcatlons.. Key­
tested by putlln¡¡ pallerns directly lnto board. nmer. and Equlpmentlnterrupts. 
the video memory and havin¡¡ the teSter These Interfaces are descrlbed In the 
verlfy the pauern. • . . IBM Personal Computer and XT Tcd;niull 
. 'lb run aiiiBM PC verslons ollnterrupt· Fle(crtnct Manualt ROM BIOS llsllngs. 

drlven operalln& 5ystems, such as ONX. . Appendlx A. · 
Concurren! CPIM·86. etc .. the above · · The Video intcrrupt (10 hexadcclmaiJ 
testsmustpass.Otherwlseyoumustob-.. provldes.l5 lun~llons that allow lor 
taln special verslons ol those OpE'raUn¡¡.- mode o1 scréen display. cursor addrcss-

. systems. (Many limes thcy do not exlst) In&, li&htpeh feedback, scrollln¡, 
·· You can check 1.0 bus. and tlmlng teletype outpur. character and aurlbute 
ccimpatlbillty by plugglng In commer· readlw!lie: ¡raphlcs readlwrlte. and · 

· clally avallable boards and verllylng . . '¡_ · · ~ ... u .. ...., 

• • .... " ....... . 

•:":' 
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paletie and color sele<lion. PC·l E!>T 
. verlfles al! these uses in a sorles of 17 
· tests. Attribute values have bc>e;n a par·· 

tlcu1ar problem on sorne lmplement~· 
tlons. However. all of the manufacrurers 
of microcomputers We have CX¿)mjned 
have clc•red up these problems. 

Thc Disk inlcrrupt (13 hexadeclrnal) 
provicfcs five funclions for floPPI' disl<s 

·· and 14 functions for fixed disk~ Flxed· 
disk funcllons 9 throuch 14 are uscd by 
IBM for manufacturlnc and diagnosllc 
testing and are not ecnerally lncor· 
por•ted In software package~ Both the. 

. Jloppy and fixcd ·disks use pararneter 
tablcs at'interrupt vector lE hexadec­
Imal •nd 4 1 hexadecimal. rcspeclively. 
. These •re pointcrs to 'tables In ROM or 
RAM that de.scrlbc motor timlngs. sec· 
tors per track. tracks pcr disk. and so 
on. 

PC·TEST extenslvely tests these 
paramcters because many Software 
packages. llke our Crossdata program; 
alter these paramcters to rcad foreion 
dlsks. Also. thesc parameters are altcred 
to lmplement many o/ the copy-protec· 
llon schemes used to protect software 
from duplicatlon on the IBM PC. Thls ls 
the majar area of lncompatlbllity found 
on computers because a number of 
. vendors have implemented higher· . 
storage floppy-disk systems. These sys-

. tems. In turn •. exhlbit Interna) tlmlngs 
and responses diflcrenl from those of 
the IBM PC. and _¡he copy·protectlon 
subsequen!!Y fails. Another majar area 
of lncompatibility ls In error repurting. 
·Sorne copy-protection schemes rely on 
certain error cedes· being'reported by 
the IBM Pt. and sorne systems do not_ 

.. · 

•• 
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.. 
lnt~l 6058. 6086 Procrssor 
NEC 7b5 3F4H. 3fSII FlopP)'"dlik controller 
74LS LDt~ )F:IH flopp)•dlik .econd•ry control 
lntel 82S5 60H, 6ltl. 62H, LIO poru for spc•lr.cr. kt')-bo.rd. cqulpmconl cet~r• 

6)11 Uon. RAM parlt)' cn.1ble 
lntc:l a2n 40H • 4JH . Re•l·ll~ dock. spul.er Umcr, DMA ldlrea rriemory 

O- 'of'H 
.IICCCt.S) rclrcsh 

lntd un CMA controller 
74LS U.tC.hes 80H- 8lH DMA ~ce reclsten 
lntc:l B2S9 20H. 11H · tnterrupt tontroller 
HLS 1.11~ OAO • OAF'H NMI (.Qntfol · 
n~ed Disk llOH- UF'H n.ed disk conttoDer 
lntclal55 l7lSU • 37AH Prluter controllen 

3B0t- 3BEH 
27hU • 27AH 

. ,NatlorliiiiUSO 2r&H • 2rEH Scrl.ll tommunluUonl chip 
3F8H - )F[tl 

MCilOIOia 6645 JDOH • )DFH Color/ ~.tphia cantroller 
lAtt~ 

MolOfOla 684 5 3éoH- lB~~ Monodlromc dlspl.1y tonuoOer 
Late hes 

------··--------......J 
lnitially report the error cedes the same . 
way as the PC. . 

The Prlntcr lntcrrupt (17 hcr.adecimal) 
provldes three functlons for as many as 
three porallel. ports. PCcTEST verlfles 
tl)ese functlons for the speclfied loglcal 
parallel port and checks for compatibll- · 
ity In error<ode rcportlng.' 

The communlcallons .lnterrupt (14 
hexadecimal) providés four functlons 
for as many as two serial communlca· 
tions ports. PC:rEST.Vcrlfles these func· 
tlons for the spellfied loglcal serial 
ports and checks for compallblllty In 
eiror cede reportlng. 

The major area of divergence for 

mlcrocomputers ls In the keyhoard· 
handling lnlerrupt (16 hcxadeclrnal1. PC· 
TEST does an exhaustlve ~.eystroke test. 
with Input frorn the tester.to ensure all 
shlft states and keycQde cornbinallons 
occur. The test looks at the actual ínter· 
nal shlft states as well as keycodes 
returned. Mosl of thc computer. lisred 
earller In the artlcle as compatible pass 
thcse tests. Sorne lnltially falled to · 
repcirt proper Interna! shlft states. but 
the failure has sincc been corrected. All 
reported the.proper keycedes that are 
used by the vpst ·majorlty of th.,..soft- -
ware packages. 

The ·.Equlpment interrupts (1 1 hexa-
1 . 

• ~ 2b0 • BYTE Cuk:St &o~ 18M PC • F.tl .1964 ~ 1_)0 on lnqw). utd. 

~-~-·~----~~~----~--~--~ 



~.~,; .... ,, ... ~, 
!(;(~·· 

. •: 
'• 

r 

1 

TESTING CO~'IPATIRILITY ____ _:_::.:: ________________ ~------· 

Table 2: R0:--..1 8105 j¡¡farupt 11~ 111 tl1r lOM PC. 

lnleÚupt ""' 
~ (l ... 
~ f 1 ó ,. : -; 
: . ~ • . t !o 

~ ,., 
;_,; 1 )'P 

o 
1 

' 1 

• 

OMde ll)' zcro (Iom h0Rf.,'1.086 
Sin¡:lc o;h:p lu~cd b)' OEBUGI 
NOilrM!Ililbfc lp<ttit)' f'IILifl 

f\rc·;ll.p<.oint lvsl"d Ly dt•but:~ett 
o,crnow 

' Print loc:.rc:en 
6-7 .~rve-d 
8·1JFH 
IOH 

flardwatc lnlt·r¡upts l10m 8H9 

1111 
Vidt-0 Jr,u:uupt-1'> hmction!o o1vail;.ble 
(quipmt"nl INP 

"" Mc:mory. sbe-
IIH 

"" 
Oisk lnterrupt-6 fla~ <ond 14 flu:d·dist. funcllonl 
Communlr.atfons ln14:ttul)t-4 funrUons 

ISH C.u.S<-ne 
16H 
IIH 

"" 
Kcyboard lntcmupt-J functlons 
Pdntrr lnt~uupt-J lunctlons 
ROM ba51c entry 

19H Bootstrap loader 
IAH 
IBH 

nrnc-ol-day lntcrrupt-2 funcUont 
Kcyboard brcbk lnterrvpi 
Tlmer tick lntcrrUpc ICH • • 

IDH"'­
IEH 
IFH­
JOH·lFH 
<OH 

Video lnltl:lill.llllon proroamcter Dst polnlcr 
Disk pararncter llst polnte'r 
G1aphlcs d'ó11actcr panern pofnter 
DOS lntcrruptl · 

"" .UH~FFH 

Oilk lnterrupt reroute (ot fbccf.dtsk s~ms 
n~oc:d-dlsk Piftlme>t.:r Dst polnter 
Rnerved or utoed by DOS. BASIC 01 uw:r-supplled lnterrupts · 

-----------------------------~ 
decimal and 12 hexadecimal¡ tell the . 
type ol equlpment and amount of mern­
ory available. PC-TEST reports the 
equipment list and thc memory used. 
No problcms wcre seen-on the com-
puters listcd Carlier. · · 

The 11mer interrupts (lA hexadecimal 
and IC hexadecimal¡ yleld·a free run­
nlng dock and a limer tick. rc~·EST pro­
grams verify the accuracy of the dock 
and the implementation of the llmer. 

Other lntcrrupt vectors used are the 
82 59 interrupt chip vectors.· trap and 
slngle-step lnterrupts. dlvldc-by-zero ln­
terrupts. and print«reen interrupts. PC· 
n:sr checks all of the above except the 
trap and slnglc-siep interrupts.· They are 
most easlly verified by using DEBUG. 
Agaln the microcomputers Usted earlier 
provlded no problems. However. the 
print-scrcen lnterrupt interferes wlth the 
lntel 188 proccssor chips. and syst~ms 
that use the more advanced lntel pro­
ccssors may be Incompatible. 

PC-005 COMPATIBILITY · 
1\;STING 
Most software packages that do not 

directl)' addrcss the screen or use the 
ANSI(American National Standards ln­
slltute) escape sequences to address 
the scrcen do use the soandard MS.DOS 
funcllon calls. lf the package does not · 
use fundion iccys. then 1t probably runs 
on any MS.DOS machlne. However. 
most packagcs for the PC ocquire 
screen addressinG and functlon key 
c<.ides. They use the Video software in­
terrupt as the only lower·level machlne 
Interface (with .perhaps an Equipment 
check! and use only standard MS.DOS 
ca lis. 11 the computer su pports the 
Video Interface. the screen character 
set. and the functlon kcy cedes. then a 
large set of software packages wlll run 
.on the machlne. . 

One potentlal area of lncompatiblllty 
ls the lnability toread and wrlte all sup­
i>orted IBM PC floppy-disk layouts. 
These layouts are 48·tpl (tracks per 
lnch), single- and doublc-slded. elght· 
and nine-sectored disks. Thls lnablllty 
may be caused by havlng a 96-tpl drlve 
and not belng able to wrlte on a 48-tpl 
disk or by not readlng eiGht·sectored 

. ~u~ . . ' 

,. 
'. 
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SpreacUin.k'" 
ID~I PC/X_"S PCj,.:...r _____ $195 

M~inframc D"ta to Your PC ••• 
lmlr-ad vf l'l\l(liliJ: d:tlll h)' lo.trod r,,,m t'l· 

trrn.d "ounu imo )'uur •r•rnd1hc:r-rs ur 
dauh.ncs, Sprr~dlml: rdmmau )·our 1lau and 
¡~//ou•J JMI /(J lwri)OMr illl/l.'rn:.s:it.JII Júutf) ituo 
1·1·J, l'iJiC.:Ir, MultiPI.m, .IB.sr~ JI, .m.l IIWI! 

oth~t p.J.-Ugo (IX dirr-u utc. \'uur fill'~ can~ · 
frnrn m~in(r;,mr-s. cumm(rcial dar;,h"H"'· mini· 
,vmrllltcr~. vllu•t pc:rsonal (Ompuln, \.•1 any ap· 
¡>lit' al ion ¡,ad;,;¡¡:u 1hu orate ASCII ~rand;ud 
tcxl filn (lUth u Würd prnu:nuts). 

You gct ID pu •·it'u• yout d~~:~ • .-Ji/ rt.!WS 1nd 
(Ctlumns "'·ith Spu:adlink, :tud rlu·n ~prr.,¡dlinlc 
#MIOfll.tliu/1¡ ru,;vrriJ it imo dar rir.ha (urm:u 
fur your applintiun, Simc S¡1rndhnk lru rou 
uvt )VUr rdit fmm:tl u 1 rornm•nd rilt, )'f•U un 
automatr ynur IC'J"'"• fur rhc llt•lrime. 
Sptudlink allows any mi11 o( labd' a111.l v:alucs 
without any t.f"C'dal formauin¡ ur kJUoiiiOrt ••. it 
1bo sdjuus tCI rulumn uri;~~tiom causrollr}' 1111 le· 
in¡ .cvr-uf diuimihu IC'jiOIII Ín Clllt (iJC'. \\:'r USC' 

Sprt:tdlinl: ter mon d1u (rom our Mini 10 our 
conuolltr's PC (ur monthiJ rrjtuna .. • ,;ÍI 
011, tool OIITCOHiro/ftr IJ lnlllllltl lO fclll'll Jlfl¿ 

ll~fllllitlt· 

FEATURF.S 
• Convtru standard ASCII rtxt filn1o nativC' 

file (or l..otul l·l·J, Visiúk, MuhipJ1n, 
dBIJC' JI, and DIP. 
St.tl'tn prcvicw o(J·our dat1 :allo-.'1 rou to 
C'dit uua unwantr ro'lil or tulumnt or da11. 
Com•cn only thc dna )'OU 11r-rd, or jutt takt 
al! of it IUlurnaduiiJ. 
filr sizc d only limirrd br 1hr- disk spuc 
IYlÍJ:tblt. 
No prc·tdirinr; or pw¡;rtmmin¡ 1cquirrd. 
Rtport~ do n<~t nud 10 he inLolunm• and 
rows. 
Rrquirn no installation or llt.bpation on the 
tJOSt cnmpurtr. 

• Rrquira G4K mctnnry. onc ~idr. drivC', any 
Yl'lliM o{ MS or PC DOS. 

APPLJCATIONS 
Oo•·nload ihe last )'C'at's Ciuandals from . -· 

your l':.f 3033. Usin¡ Spmadlinl:, l~d the data 
10 yo''!r 1·2·3 modd (or :an:~.l)"tis 10 dctrnnine 
nC'XI )'car'• pl:an. Talcc upe:nsc ligutrs ou1 o( 1 
memo in 1 word procC'ssot 1c:r1 file and u.c it u 
inpur 10 your \'is1Cak expense arad:inc modcl. 
All cumpletciJa.uaomatr-d. no rcchnitll 
lcnowiC'dl" tequlfed¡ . o ,,J s-~~·· 
---------------------------. SMARTWARE, INC. 

. 557 Howard Sorcct 
,San FranciJCO, Califoonia 9-1105 -DIAL: BOO·SMARTWARE 

Vía and ltiC arctplcd 
(In California: 974·1500) 

S,ml mt • t111Jog/ 

,NAME ~· ____ ;_ __ _ 

BYI 

CO~!PANY_. ---------
ADDRESS -'--·--:--------
CITY ____ STATE.- ZIP __ 
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¡o~jt..C1C .••. 1CI HIJ~1CX .. , .PU 
KIJ·C1CV .... 111 "~"·17 . , , .. . ti.O 

--~=-·!:.=.:~&-·~~!!~~--
I'Oilljt.•UI COMPUTlkl 

HIJ·711 ..... :1CI Kjt.·UD .... 711 
. ..... ,,o .......... & pulpMule 

lllt ....... l ... ,. 
Hjt.,frfll Yhii•Un p,¡,.ht (HPIL).UI 

(,':\. [ tijitiJ 
··~;/ ~ ······ 
r:: ·;,., 
~111\I~P 
t:.;,;·.:,:.;•.:,s CAlCULATOAI 
fL 1100.,, ................. e) 
1Lilo00T ...... ,,,,,,,,,,,,,,70 

·. '~.·~· ' ... '. '. ''.'' .. ' '.' .... 
t ..... :-:1 
SH-"Iot~ ' 
i:>:::.'O~"":'l HAND HELD CQMfUTIRI 
.. 1lt!lo0A ..... •...•....•• ,,, ,10 
I'C 11GO ... ,,,,,,,,;,,,,,,,c.t.LL 
.. 1211., ,.•,,,,,,, ,, , , , , .tA\.L 
p1 1~D::IA .... ,, .... ,,, . . , .. ,110 

PIIINUAt DllCO\IIrriTID 100 

BASIC Discovers 
e:,. ,., , rrogramml•g 1• BASIC jusi gol >ma~~~~:~~~?.~ ~:d O•c 

grcar rtYiews. 6cforc you wrUe anothcr program In e.ASIC. you mlghl be wlse 
lo start wllh a lillle rcadlng. . . '.: • - : . 

Mvc ml\)or computer publlcations ha\'C somethlng good to lell you. About lhe 
BASIC 0.,:\'Ciopment Systc:m (BDS). And about maklng your programmlng ln · 
BASIC more cfficienl than you cvcr drcamed, · · 

DOS ls a powerfuL lntcgrated set or so!lwarc tools lhal qulckly gcls you . 
bcyond the BASIC baslcs. H glves you cvcr)1hlnglrom Cross-Rcrcrenclng to 
Sc.rolllng Kc:ys thal lct you scroll by page or Une. 1t glvcs )'OU Comptc5S and 
Uncornprcss commands. Variable Dump. Single Stcp Trace and more. 

BDS i1ISO glvcs you somclhing clsc. A ~-day moncy back guar;,ntee. 
nnally, 60S glves you great rdcrcnccs. rrom re\'IC\1-·crs \lrito'w: ll\-ed "ith U and 

'to\·cd lt. ror cx.amplc: "'1 wonder l1ow 1 cucr sot a long wllhoullt. .. Jolrn 11. 
1\'oram, PC Magazine. Scplcmber J 9BJ. . . . 

We11 scnd you thc revlcws Just ror wrlllng BETt\TOOLSYSl'E.\tS 
us. Or, lor only $79, wc'll scnd you UDS (3TS 
ll.sclr. And a 30-day moncy back gu3rantee. . 

,., • BYTE Cuide 1o lht 18M PC • r~n 1914 
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Orde 19 on lnqWty card. 

TF.STING COMPATIBILI fY 

rormats al all . 
Another area or lncompatibilit)' arlses 

from the manufacturer not partltlonlng 
the lixf'd disk In the same manner os the 
IBM XT does. The filM XT allows as 
onany as rour dillerent boot<lble disk 
panillons. Each opcrallng system may 
use onc partition only. 11ms a nxro disk 
may contain a DOS. CP/M·86. arod:Or 
Concurrent CP/M-86 partition. · 

The DOS.TI::ST programs check lour 
arcas o( MS.DOS: the display. com· 
municallons. printer. ;;nd kerboard 
characteristics: the disk orcanization: 
Dos· interrupts: and the reonoinder or 
DOS lunctions that are invariant 
Microsort Junctions. 

The display tcsllng consists or disp!a)" 
lng the characters.as shown in thc: ll~M 
1iclm/Ull Rc/mnu Manual. Appendix C. 
These tests use DOS inte1rupt 21 h~xa­
decimal luncllons 2 and 6. The kcy­
board tests in DOS.TEST veril y that the 
extended ~.cycodcs are idenllcal. The 
physical keyboard layout may be dil· 
lerenl. but the ASCII (American Na· 
llena! StandarcJ Code lor lnlormation ln­
lerchange) and citended codes must be 
idenlicalto pass the tests. The ke)·board 
tests use DOS inlerrupt 21 hexadecimal 
lunctions l. 6. 7. 8. A. a and C. The 
other character device operations are 
tested via DOS interrupt 21 hex•decl· 
mal runcttons 3. 4, 5. and 9. 

DOS.TEST includes programs lor the 
tesllng or disk organization as no.>ted 
above. Also. en~ program checks the 
fixed-disk 'i>arllllomng. This test uses 
Disk ROM BtOS lntcrrupts beca use the 
panitlon. tablé exists outside or the 
systern: · . · 

The,remalnder or the DOS.TEST pro­
grams exercise DOS interrupts 20 hex· 
adecimal (program terminate). 22 hex· 
adecimal (termínate address!. 23 hexa· 
decimal (control break exll address¡. 24 
hexadecimal (critica! error hándling vec· 
ter). 2 5 hexadecimal (absolute disk 
readf, 26 hexadecimal (absolute ·disk 
write). 27 hexadecimal (lerminate pro­
cess and remaln residen!),' and 21 hex· 
adeclmal (QOS lunctlon calls not ln­
cluded above): 

Checking lor IBM PC and IBM XT 
compatibfllty is tedious al besl. PC·TEST 
and DOS.TEST were designed lo· be 
speclfic englneering test tools to pin­
poinl areas of compatlbillly ~nd 
incompatiQiliW. • • 

--·-· _ .. -
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Un nuevo sign~ficado 
. a la computación personal. ; . 

. . ' . '., . 1 

Presentando el Sistema 
Personal{2 de IBM: una familia 
completa de productos con 
adelantos tecnológicos que 
ponen la computación per­
sonal en una nueva ruta hacia 
el futuro. El Sistema Personal/2 
de 18M significa nuevas uni­
dades de sistema, pantallas e 
impresoras .... lo último en grá· 
licos ... un sistema operativo 
superior. ... impresionantes 

· capacidades de conexión .... 
y mucho más. 

El Sistema Personal/2 cubre 
toda la gama de soporte que 
usted podría necesliar para im­
plantar las estrategias de su 
empresa y mantenerse ade· 
lanle de la competencia. Es 
mucho más que una herra­
mienta de produc11vidad per· 
sonal-es una solución 
total para mejorar la eficiencia 
de toda la empresa. 

Y eso es praclsamenta lo que 
estos tiempos necesitan. Ef 
procesamiento de palabras se 
he convertido en la adición 
de publicaciones completas, 

· ·· sobre el escritorio mismo. 

1 

.9.0.J1218 

Donde simples hojas electró­
nicas bastaban para tos cálcu­
los de contabilidad, hoy se re­
quieren modelos financieros 
muy complejos. Donde se 
corria una aplicación a la vez, 
ahora el procesamiento simul­
táneo de varias aplicaciones 
es lo común. Ya' el procesa· 
miento aislado esté siendo 

' reemplazado pór redes de 
computadores, conectados a 
computadores mayores y , 
a otm fuentes externas de 
Información. · 

El Sistema Personal/2 liana 
casi lodo lo que ustad necesi­
ta para poder enfrentar estas 
demandas ... potencia ... 
rendimiento .•. capacidad .. . 
conectividad ... fiabilidad .. . 
facilidad de uso. Ponga al 
Sistema Peraonal/2 a trabajar 
dentro da una gran variedad 
de ambientes-ya sea como 
estación de trabajo conectada 
a un sistema mayor, como 
sistema departamental, o para 
las comuni.caciones ato largo 
de la empresa. Equipe a todos 
sus empleados con estaciones · 
de trabajo que se adaptan a 
las tareas que ellos hacen. 

Con las unidades del Sistema 
Personal/2 ustad tiene un 
rango de selecciones para sa­
tisfacer cualquier necesidad 
de su empresa. Dos modelos 
para el piso y dos para el 
escritorio, equipados con JOs 
poderosos microprocesadores 
80386, 80286 u 8086-y 
suficiente memoria y almace­
namiento para respaldarlos. 
Aliada a esto las diferentes 
opcionés dis¡)onibles, y usted 
encuentra que casi no hay 
llmile en el número de oportu­
nidades que el Sistema 
Personal/2 ofrece a su empre­
sa, para mejorar la eticiencia y 

· capacidad de competir. 

, .. 
·~· 
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Sistema Personal/218M 8512 
Pantalla de Color 

El Sistema Perso·nal/2 
Modelo 30 olrece un rendi· 
miento excelente a un precio 
muy cómodo-convirtiéndolo 
en la selección ideal para 
cualquier olicina. Las dos · 
versiones de este modelo 
vienen con: 

• un microprocesador 8086 
• memoria de usuario de 640KB 
• dos unidades para disketl~ 
de 720KB, o una unidad para 
disketles de 720KB y un disco 
fijo de 20MB 

... 
'" 

Sisten'la PefsonaJ/2 18M B503 
Pantalla Monocromálica 

El Sistema Personal/2 
Modelo 50 ofrece alto rendi· 
miento en un estilo moderno. 
Es el sistema de escritorio 
ideal para ayudarle a alcanzar 
nuevos niveles de productivi· 
dad. Las características de 
este modelo incluyen: 

• un microprocesador 80286 
• memoria de usuario de 1MB, 

con expansiones a 7MB 
• un disco fijo de 20MB 
• una unidad pare disketles de 

1.44MB 
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Sistema Porsonai/2.18.:.1·Bs13 
Pantalla C1o Color 

El Sistema Personal/2 
Mod.elo 60 ofrece !unciones · 
avanzadas, y la capacidad 
para ayudarle a correr su oli­
cina con la eficiencia más alta. 
Las dos versiones de este 
modelo o! recen: 

• un microprocesador 80286 
• memoria de usuario de 1MB,· 
con expansiones a 15MB 

• disco fijo de 44MB 6 70MB- ''''! 
y un segundo disco opcional 
de 44MB, 70MB o hasta 
115MB fijo . . 

" unidades para diskettes de 
1.44MB 

!·~!_) 
¡· ==., 1 
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Sistema Pcrsona!J2 13M 8514 
Panlalla de Color 

El Sistema Personal/2 
Modelo 80 es el miembro 
más pOderoso de la lamilia 
Sistema Personal/2. Ofrece 
suficiente pOder, velocidad y 
capacidad para procesar las 
aplicaciones más complejas 
en empresas, ingeniarla y cien· 
cias. Las tres versiones de 
este modelo ofrecen: 

• microprocesador 80386 
• memoria de usuario de 1MB 6 

2MB-con expansiones a 16MB 
" capacidad para a!macenamien· . 
lo en disco lijo de 44MB a 70MB 
a 115MB-se puede doblar 
con un segundo disco 

• unidades para diskettes de 
1.44MB 

· ... ·.~oo·ozzo 

\·u• 



Sistema Personal/2: Una inversión inteligente 
para hoy y mañana 

El Sistema Personal/2 es más 
que una solución ingeniosa 
para mejorar la eficiencia de su 
organización-es ta1hbién 
una inverSión muy inteligente. 
Eso se debe a que el Sistema 
Personal/2 ofrece avances 
tecnológicos de tanto alcance y 
profundidad, que hacen resaltar 
su valor como i.nversión. 

Soluciones totales al pre· 
clo de un microcomputador 
Utilizando el modelo més po­
deroso del Sistema Personal/2 
como servidor, usted puede 
mejorar ta relación entre costo 
y eficiencia a ti8Vés de toda su 
red.Utilicelo como puerto de 
acceso al sistema central, y · 

mejore las comunicaciones 
p8ra tOOOS sus usuarios. Esto 
se debe a que el Sistema 
Pecsonal/2 se diseñó para que· 
trabaje como parte de un sis­
tema, y por)o tanto, el valor de 
cada modelo se extiende 
mucho mé.s allé. del modelo 
mismo. 

Y su vBior aumenta a medida 
que él nuevo S'1stema Opera­
livo/21e permite' ejecutar un 
creciente nUmero de diversos 
trabajos. En una empresa típi· 
ca, por ejemplo, un empleado 
utiliZando cualquier modelo 
del Sistema Personal/2 podría: 

• Trabajar simultAneamente con 
varias aplicaciones 

• Trabajar simultáneamente con 
varias aplicaciones y sesiones 
con sistemas centrales 

•Inclusive, trabajar simullé· 
neamente con aplicaciones y 
sesiones con sistemas cen­
trales que dan soporte a todos 
los usuarios de la red 

Los beneficios que usted ob· 
liene con el Sistema Personal/ 
2 se extienden a una gran 
variedad de recursos. Como 
todos tos modelos dentro de la 
familia son compallbles, la 
mayoría de las aplicaciones" 
se pueden transportar de un 
modelo a otro.1 Y los equipos · 
periféricos que usted compra 
para una estaci6n de trabajo, 
se pueden también utilizar con 
cualquiera otra. 

Una lnversl6n muy sólida 
para el futuro 
Equipos compatibles y opera· 
ciones consistentes, consli· 
luyen la base de un plan que. 
IBM tiene para el futuro, 
Damado: Arquitectura para Sis· 
temas de Aplicaciones (SAA). 
Es un plan para aUmentar el 
nivel de unnonnided en le pro· 
gramaclón, y asl poder integrar 
más los distintos productos 

dé computaci6n, a cada nivel. 
Como primera etapa en este 
pfan, el nuevo Sistema Opera· 
tivo/2 pone al Sistema Pnr· 
sonal/2. a usted y a su empresa, 
en la rula hacia el futuro. 

La Edición Ampliada del Sis· 
tema Operativo/2 ofrece ca· 
paCidades internas para bases 
de-datos relacionales-y facili· 
la la cteación, mantenimiento 
Y. acceso a bases de datos f.:n 

sistemas rna¡arr;s. Y r;rJmo r;l 
Sistema Qperativo/2 también 
ofrece interfases uniformes al 
usuario. una vez que alguien 
conoce las operaciones de 
bases de datos en un sistema. 
sus conocimientos se pueden 
utilizar en cualquier otro. Así 
su InVersión en educación -
lo lleva más lejos que nunca. 

Trabajando en conjunto el Sis· 
tema Operaliii0/2 y el Sistema 
Persona1f21e ofrecen una 
base muy !irme para su luturo 
crecimiento. 

La nueva arquit8ctur8 de Micro 
Canal es clave a este crecimien· 
to. Esta arquitectura prepara 
a la familia·· para futuras ex· 
pensiones-a nuevos niveles 
do capacidad y habÍiidad. qu'l· 
la mayoría da tos micror;om­
putadores actuales no han 
podido alcanzar hasta ahora. 
Más equipos periféricos se 
pueden conectar y operar 
simuttáneamente. Usando los 
adaptadores de expansión 
opcionales, la memoria se 
puede dUplicar directamente 
en la placa del sistema. 
hasta alcanzar 15MB 616MB. 
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. Con un disco 
óptico opcional 
un solo modelo' 
de/Sistema 
Petsonal/2 do IBM 
fJU«<• rospsidar 
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La nueva 
tecnología de 
montaje de 
circuitos d/rec· 
te mente sobre 
fa superficie 
requiere menos 
alambres y ' 
menos conexlo· 
nes frágiles. 
Por esta razón 
el Sistema 
Personal/2 es 
tan confiable. 



En el modelo más potente, lol' 
expansión de memoria se 
hace can "chips" de 1MB. Esto 
se debe a que la arquitectura 
acepta los mismos "chips" 
que se utilizan en la linea de 
sistemas mayores de 18M. Así 
las ranuras de expansión 
quedan libres para añadir más 
memoria, u otras funciones 
opcionales. 

Existe un amplio rango de 
tamanos de almacenamiento 
permanente para que usted 
pueda seleccionar el que 
mejor trabaja con la memoria 
de su Sistema Personal/2. Por 
ejemplo. tanto los modelos 

,._ · . ..., ..... ;t9e piso, como los de escritorio, 
· vienen con discos fijos de . 

44MB, 70MB, 6115MB-y con 
· los discos opcionales, este · 

:apacidad se puede doblar, 
como mínimo. Para aún mayor 
éomodidad, en casi todos los 
Sistemas Personales/2 se 
puede añadir una segunda 
unidad de diskettes y dos 
nuevas opciones-un disco 
óptico de 200MB y una cinta 
de modalidad continua. · 

El Sistema Personalf2to acom· 
pañará durante el crecimiento 
de su empresa-inclusive 
cuando este es muy rápido. Es 
tecnología para edificar -no 
para reemplazar. Su inversión 
en esta generación de produc· . 
tos de computación personal 
estará protegida durante mu· 
chos anos, asl decida usted 
aumentar el núrTiero de sis· 
temas, o añadir más capaci· 
dades a aquellos que ya tiene. 

Protec<>W\a;OU<; ¡¡;¡sedas 
inve~siones · · ,; :- ·· f· 

Con el Sistema Personal/2, 
usted puede también proteger 
su inversión en sus Computa· 
dores Personales 18M-ya que 
la compatibilidad no se queda 
dentro de la familia. La"s nue· 
vas unidades del sistema se 
pueden conectar a las redes 
locales actuales, para que 

· trabajen aliado de los Com· 
putadores Personales 18M, los 
Computadores Personales 
IBM XT, o los Computadores 
Personales IBM A T. que usted 
ya tiene. También son com· 
palibtes con el Computador 
Personal 18M Convertible que 
usled lleva a ladas parles. 

Y a pesar de que los modelos 
del Sistema Personal/2 ulilizan 
·un nuevo medio de almacena· 
miento-diskettes de 3,5 pul· 

· gadas, de alta capacidad-los 
programas y archivos que 
usted tiene almacenados en 
· diskeltes de 5,25 pulgadas no 
están en peligro. Existen varias 
opciones de conversión para 
lacilitar la migración de datos y 
programas' entre el PC de 
IBM y el Sistema Personal/2. 

···' 
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Lo distinto del 
Sistema PersÓnal/2 

Gracias a sus características 
tan sobresalientes, el Sistema 
Persona!f2 de 18M es un 
sistema dislinto-y mucho 
mejor-que cualquier sistema 
del pasado-por luera y por 
dentro. Estas son las razones 
por las cuales IBM llama al Sis· 
tema Pesonal/2 "la prót.irna 
generación en computacd;n 
personal'': 

Arquitectura avanzada de 
Micro Canal 
Hasta ahora, la maycria de los 
sistemas de computación per· 
sonal han tenido dificultades 
cumpliendo con las eslrlclas 
demandas de rendimiento, 
comunicaciones y capacidad 
de almacenamiento, que los 
usuarios estén imponiend?. 

El Sistema Personal/2 viene a 
ofrecer nuevos niveles, tan 
altos, que inclusive muchos de 
los sistemas de computación 
personal ya existentes no pue· 
den todavía ofrecer, ni siquiera 
con las opciones y ampliacio· 
nes a su disposición. 

Los modelos del Sistema 
Personal/2 se caracterizan por 
sus canales més rápidos y 
amplios, una nueva arquitec· 
tura, soporte de microcódigo 
ampliado, y canales para 
acceso a memoria directa. 
Debido a que los datos fluyen, 
a través de estas unidades, 
directamente y con más rapl· 
dez, la capacidad y velocidad 
de prócesamiento son tarn· 
bién mayores. Los beneficios 
que usted obtiene de estas 
caracterlstlcas son: cálculos y 
comunicaciones a velocí· 
dedes muy alias, y la capaci· 
dad de ejecutar múltiples ta· 
reas y operaciones de entrada/ 
salida, sin sacrificar rendimien· 
to, o correr riesgos dn con· 
llictos dcntrCJ dül si~tt:rr•&. 



Funciones integradas 
El Sistema Personal/2 utiliza 
circuitos de muy alta integra­
ción (VLSI) y una nueva tec· 
nología para colocar los cir· 
cuitas directamente sobre la 
placa del sistema. De esta 

· manera se pueden integrar 
más funciones en un·espacio 
menor. Como resultado, los 
modelos del Sistema Per· 
sonal/2 contienen muchas 
más funciones internas. a pesar 
de que tienen menos compo­
nentes separadas. Por ejem· 
p\o, las funciones para gráficos 
avanzados y colores. asl como 
el soporte a pantallas. impre· 
seras y teclados-inclusive el 
dispositivo "ralón"-vienen 
como funciones estándar. 

Más aún ... La construcción 
integrada signilica también 
mayor confiabilidad, ya que 
con menos componentes, 
existen menos posibilidades 
de problemas. Lo que quiere 
decir, rendimiento óptimo, ano 
tras ano. 

Color, gráficos y nuevas 
pantallas anal6glcas 
Una nueva tecnología de pan· 
tallas, es responsable por los 
nuevos esténdares de rendí· 
miento que ofrece la familia 
Sistema Personal/2. Se pue· 
den contemplar hasta 256 colo· 
res al mismo tiempo, de una 
paleta con mlls de 256.000 
colores. Y en las pantallas 
monocromé.ticas,los colores 
se convierten automáticamente 
a hasta 64 tonos de gris. 

Ya sea 6n color o en mono· 
cromo, las funciones Internas 
para color y gráficos en el Sis· 
tema Personal/2, se combinan . 
con el alto direccionamiento 
de las nuevas pantallas, para 
producir imágenes más nítidas, 

. daras, y con gran cantidad de 
detalle. Y más natural también. 
·Inclusive fotograffas digitall· 
zadas de productos, propia· 

. dades o gente, aparecen com· 
plelamente natural. 

Mejor y mayor 
almacenamiento 
La gran noticia sobre el alma· 
cenamiento de datos en el 
Sistema Personal/2 es acerca 
de los discos lijes internos, 
con capacidad que varía entre 
20MB y 115MB. Estos discos 
proveen la capacidad necesa· 
ria para trabajar con bases de 
datos y programas de canta· 
bilidad de gran tamano y 
complejidad-ya sea en cada 
estaci6n de trabajo, o a lo largo 
de le red. Y el que trabaja con 

· estos discos está seguro de 
que puede obtener informa· 
ción al instante. De hecho, tos 
discos en algunos modelos . 
procesan datos a velocidades 
cuatro veces mayor que Jos de 
los computadores personales 
del pasado. 

y la noticia mas pequena 
sobre el Sistema Personalf2 
es acerca de sus diskettes de 

· 3,5 pulgadas, muy pequenos 
en tamaño, pero inmensos en 
capacidad-una combinación 
que significa más comodidad 
y menos intercambio de -
diskettes. Dependiendo del 
modelo, un diskette puedf.: 
almacenar entre 360 y 720 
páginas·' de i nformaci6n-con 
unidades de 720KB ó 1.44MB. 

Diseno y documentación 
elegantes 
A pesar de todas sus capaci· 
dadas, el Sistema Personal/2 
no ocupa todo el espacio en 
su escritorio. Los modelos de 
mesa son mlls pequenos y 
compactos que antes. Y en los 
modelos para uso sobre el 
piso, la pantalla y el teclado se 
pueden colocar sobre el 
escritorio. 

La documentación para todos 
los modelos del Sistema Per· 
sonal/2 es tan compacta y 
elegante como el sistema 
mismo. Y el sistema es tan fácn 
de usar, que uno puede apren· 
der a operarlo, siguiendo un libro 
guía muy delgado. y un 
programa tutelar en diskette. 

lnstalaci6n sin interrup· 
lores, y expansi6n rápida 
Las interfases físicas y 
enchufes en el Sistema Per· 
sonai/2 son tan simples, que 
su instalación se hace en mi· · 
nulos. No hay que seleccionar · 
ningún Interruptor, ni anadir 
ninguna placa, ni levantar nin· 
guna cubierta, a menos que 
usted decida ampliar las capa· 
cidades del sistema. Inclusive, 
esta tarea es tan simple, que 
cualquier persona puede ana· 
dir tarjetas adaptadoras para 
ampliar las funciones y dispo· 
sitivos deseados. 
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En el año de 1984 IBM lanzó al mercado la primera computadora 
basada en el microprocesador INTEL 80286, la /BM PC A T. 

Esta computadora forma parte de la familia de computadoras 
llamadas PC's, las cuales están inundando los 

escritorios de millones de usuarios en todo el mundo. 
Actualmente existen numerosos fabricantes 

de computadoras compatibles con la computadora IBM PC A T. a las cuales 
se les denomina en forma genérica AT's, y se espera que este tipo de 

rnáq1..inas dominen el mercado mundial en los arios 1990 y 7991 
en forma importante. 

La presente reseria prentende explicar las generalidades 
de este tipo de computadoras, as[ corno ofrecer 

una gula de compra de los equipos más importantes 
disponibles en el mercado mexic:ano . 
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·A las computadoras con procesa­
dor 80286 compatibles con la 
IBM PC AT se les conoce como 
A T's. El concepto de compatibi­
lidad abarca dos aspectos: la 
compatibilidad en hardware y en 
software. La compatibilidad en 
hardware se refiere a la posibili­
dad de intercambiar componen­
tes o subensambles de una 
computadora a otra. Esto signifi­
ca que si dos computadoras son 
1 00% compatibles en hardware 
entre sí, estaríamos en posibili­
dad de intercambiar los teclados, 
las fuentes de poder, los monito­
res o cualquier otro subensam­
ble. Por otro lado,· la 
compatibilidad en software se re­
fiere a la posibilidad de poder 
utilizar los mismos programas en 
computadoras compatibles entre 
sí. Este tipo de compatibilidad 
resulta la más importante, pues 
lo que hace productivo un equi­
po de cómputo son los progra­
ma·s que se puede utilizar en él. 

A continuación se describen los 
diférentes componentes que in­
tegran una computadora AT, tra, 
tando de ilustratar lo más posible 
esta explicación con las fotogra­
fías que se muestran en las pági· 
nas siguientes. 

La tarjeta principal 

Una computadora AT, al igual 
que la mayoría de las micro y 
minicomputadoras que se fabri­
can hoy en día, se compone de 
diversos subensambles que fun­
cionan alrededor de una tarjeta 
principal o también denominada 
tarjeta madre (ver ilustración de 
las páginas 12 y 13). Gran parte 
de los componentes de la micro­
computadora a excepción de la 
fuente de poder, el teclado o las 
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unidades de disco se encuentran 
incorporadorados en la tarjeta 
principal o en tarjetas que seco­
nectan a ésta en las ranuras de 
expansión. 

En una tarjeta principal típica AT 
podemos encontrar los siguien­
tes componentes: 

El procesador 

El procesador es, por decirlo de 
alguna forma, el cerebro de la 
computadora. Es el lugar donde 
se ejecutan todas las instruccio­
nes aritméticas, lógicas y de con­
trol, y por lo tanto determina en 
primera instancia la capacidad 
de la computadora. 

Las computadoras AT cuentan 
con un procesador 80286, que 
consiste en una pastilla de 6!3 
palitas de muy alta integración 
(esto significa que tiene incorpo­
rado miles de transistores y otros 
componentes electrónicos por 
centímetro cuadrado). Este mi­
croprocesador maneja 16 bits 
tanto para el procesamiento de 
instrucciones y operaciones in­
ternas, como para la comunica-

...... 

00.0227 . .,. .... ... ·- .. -

Sabfa usted ... 

· .. t:. -,. 

) ,· 
' (" 

' ? 
1 i 

ción con los dispositivos de en­
trada y salida. 

El reloj maestro-----· 

Una computadora requiere de 
un reloj maestro que coordine la 
ejecución de todas las .operacio­
nes f]Ue realizan el microproce­
sador, la memoria y los 
dispositivos de entrada y de sali­
da. La IBM PC AT se lanzó al 
mercado con un reloj maestro 
operando a 6 M Hz, es decir, una· 
computadora con un procesador 
802!36 capaz de realizar 6 millo­
nes de instrucciones por segun­
do. INTEL ha desarrollado 
nuevas versiones del procesador 
!l02ll6 funcionando a 1 O y 12 
MHz, mientras que Harris fabrica 
procesadores incluso a velocida­
des de 16 y 20 MHz. Esto ha 
permitido el desarrollo de com­
putadoras compatibles más velo­
ces que los fabricantes han 
llamado "turbo", e incluso "super 
turbo". Un factor fundamental al 
comprar una computadora AT 
(especialmente si se va a destinar 
como un servidor de red o de un 
sistema multiusuario) es la velo­
cidad del reloj. 
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La memoria ROM (8105) -

Las computadoras tiene dos tipos 
de memori~: 1~ memoria perma­
nente (exclusivamente para lec­
tura) y la memoria de lectura y 
escritura. La memoria de lectura 
(ROM Read Only Memory) sirve 
para almacenar el BIOS, que 
consiste en el conjunto básico de 
progr~mas que necesit~ el proce­
sador p~ra di~gnostic~r y ejecu­
tar programas de más alto nivel. 
La ROM está formad~ por 2 pas­
tillas de 213 palitas, ,1lirnentades 
permanentemente por b~terí~s 

alcalinas o de litio. El fliOS entre 
en oper.Jción <~1 encenderse l~1 

computadora y su primer~ fun­
ción es la del reconocimiento ele 
los dispositivos (incluyendo me­
moria, controladores y puertos) 
con los que cuenta. Una vez re­
~lizacla esta opereción, el trabajo 
del BIOS es totalmente internos 
y totelmente tr;,nsp;,rente (invisi­
ble) para el usuario. Existen va­
rios f;,bric;,ntes ele GIOS, entre 
los mJs import.:mtes se cncuen· 
tr;,n Phoenix, Awerd, Americen 
Megatrencls (AMI). 

La memoria RAM -----

La memori~ RAM (Ranclom Ac­
cess Memory) es una memoria 
ele lectura y escritura, que tiene 
la c;,r;,derística ele ser volátil, es­
to es que sólo opera mientras 
esté funcionando la ~limente­

ción ele corriente. Este memoria 
es el lugar donde el procesador 
gu;,rda la inform~ción que v;, uti­
liz;,nclo durante la ejecución ele 
un programa. Con el desarrollo 
de aplicaciones y sistemas opera­
tivos más complejos, los requeri­
mientos de memori~ RAM se h;,n 
visto increment;,dos sensible-

mer;, PC venía configurada con 
1213 Kb (Kb es la abreviación de 
Kilo bytes, que significa mil pala­
br~s computacionales) cuando 
en la actualidad es posible confi­
gur~r una computadora hasta 
con 13 Mb (Mb es la abreviación 
de Mega bytes, que signific;, un 
millón de palabras comput;,cio­
n~les) en la tarjeta principal, esto 
es, ó3 veces más. 

En términos, 1~ mernori~ RAM 
const~ de pastill~s que pueden 
elrnacen;u G4 Kb, 25G Kb o 1 Mb 
ele memoria. Es importante co­
nocer la cap~cid~d máxim.1 de· 
rn~moria que puede ser instalocb 
en lo comput.1dora sin 1~ necesi­
dad de torjctes ele expansión adi­
cionales. Un~ computadora AT 
necesita de un mínimo de 512 
Kb de memori~ p;,ro funcionar, 
ounque en lo práctica G~O Kb es 
lo mínimo necesorio p~ra ejecu­
t.lr la moyorí;, de las ~plic~ciones 
disponibles par;, estos equipos. 

Puertos ---------

L~ comput;,dora puede comuni­
c~rse con dispositivos y equipos 
periféricos (t;,l es el caso de l.1s 
irnpresorZ~s, gr¡¡ficJdores, rt~tón. 

cte.) o con otr;,s computodor~s 
por medio ele los puertos. Nor­
molmente viene configur;,d~ una 
AT con un puerto seri~l y un 
puerto paralelo. El puerto p~r~­
lelo se utiliz;, norm;,lmente p.1r;, 
conect~H la impresora, mientrils 
que el puerto serial se puede 
utilizar para el r;,tón, para la co­
municJción con otras comput¿'J­
cloras o piu;, la conexión de un 
modem. 

Chip sel AT ------• 

mente. Baste recordar que la pri- A partir de 1956 han aparecido 

ReseAa.de 
000228 

en el mercado los llamados "chip 
set", que constan de 3 a 6 circui­
tos en los que se encuentran con­
tenidos los circuitos lógicos que 
componen una computadora AT 
tradicional (la cual requiere de. 
más de 1 00 circuitos y compo­
nentes discretos). Esto ha permi­
tido una sensible reducción en el 
espacio requerido para fabricar 
una t~rjeta principal. A lastarje­
tas de tamaño reducido que 
cuent.1n con un "chip set" se les 
llama "Baby AT". 

Controladores de disco duro y 

disco flexible -------

Par~ 1.1 utilización de unidades 
lectoras de disco duro o flexible, 
1~ micro~omputador~ cuenta 
con un control~dor que por lo 
com(m viene integrado en una 
t;,rjeta que se insert~ en una ra­
nura de la tarjeta princip~l. De 
este controledor se desprenden 
dos cables par;, cada unid.1d lec­
tora: uno de datos y otro de 
control. En fecha reciente! agu­
nos f;,bricantes han incorporado 
el controlador de discos en 1~ 

tarjeta principal. 

Unidades de disco flexible -
L~s unid~cles de disco flexible 
que que por lo gener~l se em­
ple~n en l~s A Ts son de 1.2 Mb 
en S 1 /4" y 1 .4 Mb en 3 1 /2", ;, 
diferenci;, de JGO Kb y 720 Kb, 
respectiv~mente que se pueden 
utilizar en l;,s PC XT. Las unida­
des de J 1 /2" están h;,ciéndose 
cada vez más popul~res debido 
;1 su tamaño mtís red'ucido, la 
m~yor dur~biliclad y resistencia 
de los diskettes de esta dimen­
sión, y a que la nuevil generélción 

continua en la página 26 
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La tarjeta principal 

La fotogra{fa muestra una tarjeta principal AT Baby 
de 12 M Hz. (Fotogra{fa de Jaime Ba/dovinos) 

1 
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ReseM dt> rt"rn?ul~ora .• 2_86' 

000230 

• 

DRAM de 1Mb 

[4 carrilleras de 9 chips 41256) 
2 BIOS [ROM) 

3 Procesador 80286 

4 Ranura para procesador 

numérico 80287 80287 

5 Cristal de reloj maestro 
6 Chipset AT 

7 Conector fuente de poder 

8 Ranura de ~xpansión de 8 bits 

9 Ranura de expansión de 16 bits 
10 • Conector de teclado 

11 Bateria para BIOS. 

12 Conectores para los interruptores 

del gabinete [reset, turbo y llave) 
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' Unidades de disco d~;~·· ·•··. Gu~~~;xi~~ ~:~~~o~s~i~~~~.~~~ ~:e~~\~cc~~~:!:e co~:a~~~~~;;;111i,';-:;·:;·:,;,\'. 

' ' .. · . ta de respaldo, tarjetas de expan- edición o graficación, una alta .,•,:::_' 
Los discos duros se han conver- · sión, etc., lo más recomendable ·: resolución es· indispensable. El 
tido en la forma más económica es optar por una configuración color puede ser una ayuda muy 
de poder almacenar grandes en torre, la cual por estar diseña- buena en este caso, pero la reso-
cantidades de información con da para colocarse en el piso re-' lución es el factor más importan- ' 
alta velocidad de acceso. Las ca- sulta en la mayoría de los casos te. Existen aplicaciones como las 
pacidades tradicionales de alma- poco estorbosa. En el gabiente se presentaciones por computado-
cena miento son de 20, 30, 40, incluyen normalmente un botón ra y los juegos donde el color es 
60, 130 y 11 O Mb; incluso hay de reset {restablecimiento de la más importante que la resol u-
modelos que pueden aceptar computadora), selector de velo- ción. Con el descenso en los pre-
hasta giga bytes {miles de millo- cidad turbo, "llave de seguridad" cios de los monitores VGA {muy 
nes de bytes). Evidentemente a {que por cierto, la misma llave · alta resolución y 256 colores dis-
mayor capacidad mayor costo. sirve para casi todos los gabine- ponibles) es posibles tener ambas 
Pueden estar disponibles en ta- tes) y, en algunos casos, un indi- cosas: alta resolución y color a un 
maños de S 1/4" o 3 1/2" como cador de la velocidad a la que precio razonable. Debe tenerse 
en los discos flexibles, pero a está funcionando el reloj de la cuidado con los monitores CGA 
menos que se trate de computa- computadora. {Color Graphics), pues son los 
doras portables o muy compac- monitores de menor resolución 
tas, esto no es muy trascendente Teclado tanto en monocromático como 
puesto que el disco duro no se en color, y están descontinuados 
saca del gabinete de la computa- El teclado es una parte que si en la mayor parte del mundo. 
dora. bien no se considera como un 

Una característica que es de su­
ma importancia en un disco duro 
es la velocidad de lectúra y escri­
tura. La velocidad de lectura y 
escritura está determinada por el 
tiempo de acceso del disco: a 
menor tiempo de acceso mayor 
velocidad de lectura y escritura. 
Los tiempos de acceso más co­
munes van de 130 a 16ms {milise­
gundos), siendo estos u'ltimos los 
utilizados en aplicaciones de uso 
pesado y en el que se requiere. 
de gran velocidad de acceso. 
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aspecto crítico en la elección de 
un equipo, es el medio por el 
cúal nos comunicamos con la 
computadora. Un buen teclado 
de "click" puede hacer una enor­
me diferencia en productividad, 
en partucular para usuarios que 
tienen que capturar una gran 
cantidad de datos. Tal vez usted 
ha de haber visto algunos tecla­
dos de mala calidad que con el 
tiempo se ponen "aguados". An­
tes de comprar una computado­
ra sienta el teclado y evite a toda 
costa teclados corrientes. 

Antes de comprar una computa- · 
dora es necesario hacer una eva­
luación de diversos factores: 
tecnología, capacidad de la con­
figuración que se desea comprar, 
precio, garantía y soporte. 

En este número se incluye una 
tabla comparativa que muestra 
diversas características de los 
equipe-s más importantes en 
nuestro país. 

Elija usted. 
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Las __ tarjetas de una AT 

La fotografía muestra las tar:jetas que componen 
una computadora AT convencional: la tarjeta principal, 
la tar:jeta de video, la tarjeta de puertos y la tarjeta 
controladora de discos. Al agregar una fuente de poder, 

·un gabinete, un monitor y un teclado tenemos una 
computadora AT. (Fologra(la de Jaime Baldovinos) 

1 Tarjeta principal 

2 Tarjeta de video 7 

3 Conector de video 8 

4 Conector segundo puerto paralelo 9 

5 Tarjeta serial/paralelo 10 

6 Conector puerto paralelo 
11 

10 

9----

5 
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Tarjeta controladora de disco duro 

Conector de disco duro 1 (datos) 
Conector de disco duro 2 (datos) 

Conector de discos duros [control) 

Conector discos flexibles 
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quieré' de este pro<:élailor y qué es ino-\ t, ~ 
. par ante en las máquin~s;del tipOXT (cOn···~'.·:' .:.~·;:~·~!1~:; :.· 
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<procesador 80881.'-Tal es el caso de todos . · . . . 
: i.)os programas.··que'runcionan en el am- rie$ de la ta~et3 'principal requiere en 

.~ biente WindoWs (interfase gráfica desa- muchos ·casos ·el reemplazamiento com-: 
rrollada pot Microsoft), las redes locales pleto de esta. En México ya se han viv!dO'. 
y los désarrollos en el sistema operativo amargas experiencias con fabricantes 
Xenix. que no cuentan con las refacciones ne­
En las páginas siguientes se' muestra una cesarias para dar manteniente a este tipo 
tabla comparativa con l.:~s características de equipos, que se traducen en moles­
básicas de los equipos 80206 más impor- tías continuas p.:~ra los usuarios. la ven­
tantes en MéXico con el objeto de facili- taja de contar con las funciones en 
tar al usuario la elección del equipo que · ta~etas separadas es por otro lado el 
más se ajuste a sus necesidades. Esta menor costo de manteniente y la posibi­
tabla también puede servir de referencia lidad de configurar el equipo con opcio­
en el caso de encontrarse con un equipo nes diferentes a las proporcionadM por 
que no aparezca en la presente reseña. el fabricante sin tener que pagar por las 
A continuación se comentan los aspectos funciones ya integradas. 
considerados en la tabla. 

Velocidad 
la velocidad es uno de.los criterios fun­
damentales en la elección de un equipo, 
especialmente si se trata de una máquina 
de trabajo pesado como puede ser un 
servidor de red local, una estaciQn de 
edición o una estación de diseño asistido 
por computadora. En la tabla comp.:uati­
va se indica la velocidad a la que trabaja 
el procesador, complementándose con 
las gráficas 1 y 3, que indic.:~n la velocidad 
de procesamiento de la computadora. 

Dispositivos integrados en la 
tarjeta principal 

Algunos fabricantes de computadoras 
han optado por integrar en la ta~eta 
principal algunas de las funciones que 
norm.:~lmente se encuentran en ta~et.1s 
separadas. Tal es el caso de l9s puertos 
serial y paralelo, el contralador de discos 
nexibles, el contro1.1dor de disco duro, la 
interfase de video y el puerto para ratón. 
Esta integración permite un ahorro im­
portante en el costo de fabricación y la 
posibilidad de reducir las dimensiones 
del gabinete. Sin emb.:ugo, esta integra­
ción trae como desventaja el hecho de 
que alguna falla en alguna de las fundo-

Capacidad de memoria 
La columna del lado izquierdo, corres­
pondiente a la capacidad de memoria, 
indica la memoria básica con la cual se 
vende la computadora. la columna de la 
derecha indica la capacidad de memoria 
que se puede instalar en la ta~eta prin­
cipal sin la necesidad de utilizar una tar­
jeta de expansión. Esto no tiene n.-.da 
que ver la memoria direccionable por el 
procesador, que en la mayoría de los 
casos es de 16Mb. 
Es importante considerar que la veloci­
dad de acceso a la memoria que se 
encuentra instalada en la ta~eta principal 
es superior a aquella que se encuentra 
en tarjetas de expansión. 

Ranuras de expansión 
las ranuras disponibles para expansión 
pueden ser un factor importante, pcua 
aquellos que deseen conectar multiples 
ta~etas adicionales como es el caso de 
un control.:~dor de láser, un sc.Jnner, un 
modem (interno), un fax de tarjeta, una 
interfase MI DI, una tarjeta multipuertos 
u otra de las tantas posibilidades que 
est~n disponibles en la actualidad. Estas 
ta~etas pueden tener un contacto de 8 o 

Unidades dé disco • · 
En la tabla se indica el tipo de disco 
nexible que viene integrado en la confi- _; .. · 
guración b.lsica. Es posible en tOdos los · · 
casos incorporar unidades adicionales de 
3 112• , lo cual no sucede con las unida· 
des de S 1/4'. En el caso de IBM por. 
ejemplo, es necesario Incorporar un con· 
trolador especial para Instalar .una uni· · 
dad de S 1/4' y en el caso de NCR 
simplemente no hay espacio para este 
tipo de unidad. 

Gabinete 
En la tabla comparativa se podrá ver que 
algunos fabricantes han optado por un 
nuevo tipo de gabinete llamado •slim• 
(delgado), el cual, como su nombre lo 
dice, es especialmente delgado y prácti­
co p.:~ra utilizarse sobre·el escritorio. 

Precios 
Los precios que se indican en la tet~la 
comparativa son precios válidos a la fe­
cha de cierre de la presente publicación 
y son precios de lista al público sugerido 
por los fabricantes. Los precios finales a. 
usUario final vari~rá según el distribuidor. 
Cabe aclarar que las configuraciones se 
indican en la tabla sólo corresponden a 
una comparación de configuraciones si­
milares. En la mayorfa de los casos cada 
fabric<~nte cuenta con diversos modelos 
y configuraciones. 

Antes de comprar una computadora ase­
gúrese de no olvidar los siguientes pun­
tos: 

• 
• 
• 

potiza escrita de garantía 
serv;cio 
capacidad técnica del distribuidor 

Buena suerte. 
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Memorex-Telex 

Numen 

Wang 

ico (¡() 

Memorex-Telex 7405 

Micros 

PB 

Integrado en 

arjeta prlnclpa 

10 

10 

10 S 

N 

S 

S 

VJcmg PC-AT-2W-40G12 2/1 S 

S 

N S N 1Mb 

N N N Phoenix 

N N N 1MB 1Mb 

N S S 1MB UMb 

·N S N 

N N N G40Kb 1Mb Phoenix 

~------------------------------------------------.-

Nota: los precios mencionados son precios de lista sugeridos al público y est.Jn sujetos a cambio. El precio fir1al puede 
variar según el distribuidor. En todos los casos, los precios indicados incluyen las características indicadas en la tabla. 
S es indicación afirmativa 
N es indicacidn negativa. 



----¡ ____ _jL_±_ ____ ~~--J2~~1T~ec~·----~JNi_~N~N~~N~--~02_2_ __ _!~~~--~~~--~~~~~~~~Q_----~ 

---~----~O~----~S~N~~~~~----~N~~~--_Q0_2 __ ~~~--~~~~~~~~~~~~~ 
, ____ ¡ ___ ~L__~~~~~~~~----~__2~~~~~~~~~~ 

Torre 

o 

N N N 

< ___ , ____ J_~----~~_f~~~~--_JN~N~N~~--Q_l_ __ ~~~--~~--~~~~~~~~L_---1 

, ____ 
1 
______ L_~4~----~s~Ni_ ____ ~~--------~s~~s~~~----L-2_ __ _J~~~----1Q~~--11~~~~~~~~L-----~ 

~ I ______ L_~4~----~N~S~--~~~&~T~e~c~·----~s~~s~s~~s ____ ~_J----~~~Ii~o----~~~--~~~~~~~~~L------I 

-'--'--··------~0~{2 ______ ~N~S~ __ ~V~L~S~I------------~N~~N~N~~N~ __ _l0L_2_ ____ ~Es~c~ri~to~r~io~S~Iil~n~·I~O~M~I~,--~~~QJ~~~~~~~~~--~ 

'----- ·------~0~~2~----~S~N~--~S~u~r~lt~o~c~ ________ _2S~~S~S~jS~--_J~~O~ __ _fEs~c~ri~to~r~io~--~4~0~~~~b~--~~~~~~~~~Il------~ 

X N N N N o Slirn 40Mb 

X N 

----~--~~_2~~~---~~~~~~~~~__ll~~~~~ 4 S N Suntac S 

_, ____ f ______ oQ_~4~----~S~Ni_ ____ ~~--------~S~j_~_2 ____ _l_JL_ __ _§~~~--~~~--_j¿J~~~~~~~~~~--J 
_x ___ 1 ____ _l_JJ~ __ _JS~N~---V~L~S~I ________ ~N~~~~--_l_] ____ ~~~--~~2_ __ 1IJ1~~~~~2l------l 

x i J S N Chips & T ec. N N S S o 2 Escritorio ·10Mb $J,f>7:l (c/Monitnr [(;!\) 

:11 



Impresora HP LaserJ et 111 

Hoja Técnica 

Una revolución en 
resolución 

• Tecnología de Resolución 
Mejorada que marca un nuevo 
estándar en calidad de impresión 
láser de escritorio. 

• Tipografl.a escalable y un mayor 
número de fuentes; todo 
interconstruido. 

• Impresión más rápida de gráficas 
con el sistema vectorial de 
gráficas HP-.GL/2 integrado. 

• Lenguaje de impresión PCL 5 con 
caracterlsticas mejoradas para el 
formateo de páginas. 

• Compatibilidad con lTt impresora 
LaserJet Series 11 de HP. 

• Impresión rápida y silenciosa de 
8 páginas por minuto. 

• Cartucho PostScript y ca~tucho 
de personalidad Epson FX/IBM 
Pl'oprinter. 

• Expansión de memoria a un costo 
reducido.· · 

La revolución en resolución:. 
calidad de Impresión 
insuperable de Hewlett· 
Packard. 

La exclusiva tecnologta de 
Resolución Mejorada de Hewlett­
Packard elimina la distor~ión en 
lineas y ángulos, suaviza 'las 
curvas y agudiza los ángulos y 
las intersecciones. El resultado 
es una calidad insuperable de 
impresión en textos y gráficas. 

El poder para hacer lo 
que nunca antes habla 
hecho. 

El lenguaje de impresora 
HP PCL 5 pone al alcance 
caracteristicas más 
poderosas y prácticas. 
Combina la escalabilidad 
de tipografl.a y el 
formateo mejorado de- las 
páginas, para 
proporcionar una gran 
variedad de formas 
nuevas en la presentación 
de textos y gráfic~as. 

Tipografla escalable, 
flexible y rápida. 

Pueden crearse miles de fuentes 
a partir de una sola tipografta 
escalable, hasta llegar a 999.75 

r¡,a- HEWLETT 
a!~ PACKARD 000237-

puntos ocupando una página. 
Debido a que el lenguaje de 
impresión PCL 5 presenta la 
tecnología de escalamiento de 
tipografia Intellifont, ya no 
tendrán que adquirirse fuentes 
adicionales para obtener el 
tamaño de letra que se desea. 

Esta flexibilidad se encuentra 
interco.nstruida, con ocho tipos 
escalables {familia CG Times y 
Universe) y 14 fuentes 
"bitmapped" (Courier y Line 
Printer), requiriéndose menos 
tiempo para transferir las 
fuentes a la memoria de la 
impresora; Adicionalmente, se 
puede seleccionar entre una 
gran variedad de fuentes y. 
productos de tipografia escalable 
que ofrece HP Master Type 
Library. 

Mayor rapidez en la 
impresión de gráficas. 

HP ha integrado su lenguaje 
estándar de graficación HP­
GL/2 en PCL 5; el resultado: 
impresión más rápida de 
gráficas ocupando menos 
espacio en el disco. 

El lenguaje de impresión PCL 5, 
pennite integrar el tipo de 
calidad de una publicación en 
gráficas de negocios. Se puede 
imprimir en orientación vertical 

'(portrait) u horizontal 
(landscape) en la m_isma página, 
o girar el texto y las gráficas en 
intervalos de un grado. Imprime 
letras blancas en fondos negros, 
o letras delineadas o 
sombreadas, y rellena el texto 
con sombras o patrones. 
Imprime imágenes de espejo, y · 
da al texto o a las gráficas un 
escalamiento unifonne o en un 
solo eje, para condensar o 
expandir las letras o imágenes. 

, 
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Todo el poder de 
la computación .. 
en sus manos. 

000238-

Conozca las nuevas computadoras 
portátiles COMPAO, a la medida 

de sus necesidades de 
procesamiento de datos y al tamaño 

más pequeño hasta ahora imaginable. 

La nueva COMPAO LTE-286 
no mide más de una hoja tamaño 
carta y sólo pesa 3 kg. La puede 

llevar a donde quiera, inclusive 
· en su portafolios. 

'Aunque su tamaño es pequeño, su 
capacidad es tan poderosa como 

una computadora de escritor'10, ya 
que cuenta con un microprocesador 

80C286 a 12 MHz. con disco duro 
de 20 6 40 Mb, soportando 

diskettes de 3.5" Su memoria se 
expande de 640Kb hasta 2.6 Mb, y 

cuenta con monitor CGA. 

La nueva COMPAQ LTE-285 tiene 
la capacidad para un modem 

opcional y batería recargable que la 
mantiene funcionando por mtls 

de 3 horas y medi3. 

Venga a GRUPO TEA y llévese 
todo el poder de la computación 

en sus manos. 

ramPAD 
lTE@IfJ!f! 

GRUPO TEA 
LA ORGANIZACION COMPLETA EN INFORMATICA 

Patriotismo 767 Mixcoac. 03910 México. D.F. 
Tels. 611-2272 563-3567 660·2393 Fax 611-1-171 
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¿QUE ES UNA RED? 

Una red simplcml!ntc es intcn:oncctar computadoras de forma que se puedan comunicar entre sí y compartir datos y 
recursos pcriférkos. A dikrcncia de OLros cnfottucs de procesamiento, la Red es un sistema de proresamiento 
distribuiúu. 

¿QUIEN NECESITA UNA RED? 

¿Estoy compartiendo discos? 
iNecesito impresoras ó capacidad en dis.co odicionul'! 

¿1\'Juci.Ius personas necesitan accesur la misma inl'ormación'! 
¿Requiero proteger datos sensibles·: 

iNecesilo comunicarme a una 1\tinicomputadora o l\tainframe'! 

Si la respuesta es "SI" a cualquieru de estos.proyectos, una red: 

- AhOrra dinero 
- Permite mayor utilización de recursos)' evita gustos adicionales futuros 

- Incrementa la productividad 
-Mejora la comunicación 

- Protege lüs datos contra fallas en el sist~ma 
- ReStringe el ucceso a usuarios 

¿coMO SE COMPARAN LAS REDES CON LAS MINIS? 

MINI LA N 

RENDIMIENTO Proceso Proceso 
(PERFORMANCE) Central Distribido 

EXPANSION Límite establecido Opción 
porciHWyeiSW Limitada 

COSTO Muy Poco 
Caro Caro 

TECNOLOGIA DE Maduro no Muy rápida 
APLICACION Expandiéndose Evolución 

----------------------~-~---~ ~ 
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PROCESAMIENTO DISTRIBUIDO. En un sistema Multiusuario, Minicomputadora o Mainframe, el sistema 11 
tiene conectadas Terminaks Tontas y el procesamiento de información ocurre en un sólo punto (el sistema ce1. ,• o 
esto se le llama Procesamiento Centralizado. En contraste el Procesamiento Distribuido es mucho más ncxible )'3 que 
dicho procesamiento de información se lleva acabo en la estación de trabajo conectada a la red. Por lo que la red completa 
puede ser vista como un sólo dispositivo de cómputo. Es por este tipo de proceso que en México existen redes de más de 
100 microcomputadoras. 

¿QUE ELEMENTOS COMPONEN UNA RED? 

Estaciones de Trabajo 

(PC, XT, AT. PS/2, 386) 

D O 

+ File Servar 
(286, 386) 

o 

+ Tarjetas de Red 

+ Cable. + NetWare LAN (Red de Area Local) 

¿poR QUE NETWARE? 

Net Ware, el Sistema Operativo de NOVELLes el estándar "defacto" de la Industria con una participación de Mercado 
en USA del65% y de más del85% en México. 
N el Ware protege la inversión existente y reconoce el derecho del usuario de escoger apropiadamente el Hardware y · 
Software a utilizar. 
Corren todos los niveles de DOS y OS/2 y sus aplicaciones. 
Soporta múltiples tarjetas de red y protocolos de Comunicación. 
Capacidad ilimitada en disco (2GB). 
Interconexión local y remota a PC's y Redes. 
Conexión a minis y mainframes. 
Contabilidad por los Sistemas de Tolerancia a fallas incluidos. 
Los más avanzados niveles de seguridad y administración del sistema. 

NETWARE 

Existen cinco tipos básicos de Netware, ELS 1 y Il, Advanced, SFT y 386. Estas categorías difieren en el número de 
usuarios. esquemas de red, asf como en el nivel de rcndimiento.y seguridad que proveen. 
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ELS (ENTRY LEVEL SOLUTION) NETWARE NIVEL l. VEAS ION 2.0a 
Enlút.:aUo a muy pcyucñus grupos tlt: tr~bajo (jUC requieren compé.utir información e impresoras. 
• File Scrvcr NO-dedicado (Servidor y Es !ación de Trabajo al mismo tiempo). Requiere 1.6MB RAM. AT.3lló y PS/2. 

30/2X6 en adelante. 
• Cuatro usuariO> máximo(~ PC's¡. 

ELS NETWARE NIVEL 11. VERSION 2.15 
Enfw.:adu a grupos de trahajo d.c ~usuarioS máximo. 
• File Server dedicado ( 1 MB) o NO dedicado (2MB). 
* ScguriJall a\:anzaUa, contabilidad de recursos. 

ADVANCED NETWARE VERSION 2.15 
lth.:¡_¡l para grupos lh.: más dt.; X u~uarius yuc no requieren la sofistkad3 Toleninda a Fallas Ud S Fr . 
.-. lOO usuarios. 
* Soporte <.t t.:omunü:<H.:iuncs lot":.~lcs y rF.:mot<.&s. 
+ So port.: a disco!-. externos c internos 1..h: ah<.~ capacidad ·(mayor a 100MB). 
' DcJicaJo ( 1 MB¡ y NO ucdicauo (2MB¡. 

SFT (SYSTEM FAULT TOLERANCE) NETWARE VERSION 2.15 
EniÜGH.lo a Curporadnnc~. Tiene las carat.:tcrístü.:as Uc los Sisrcmas antt:riorcs más: 
"' Tr¡_¡nsactinn Tracking ( Rcgistnl de Tran~;,.u.:duncs para aplical'ioncs de Base de Datos). 
* Di~l'l~ t:n L':"'pejo. · 
* DcUicaUo. 

NETWARE 386 
EnfuG.tUu :..t in~tala~.:iuncs en UonUc d rcndimicntu de ~cguridad y fundunalidaU son altas prioridaUcs. 
* TrLS vet.:cs m:.i~ rJpil.hl. 
F Plat;.~t'urm;.~ para los 'JO\. 

_,._ P;.~ra prou.:~aJorcs :\~6 ~32 hib). 
* 250 u.suarius . 

ARCNET 

Esta Red t.:!l muy popular en M~xico y Ue bajo costo. Tiene cumponc:ntcs báskos. tarjetas <.k red y repetidores. 
TarjeiJ Arcnc1 (<' hi~>. ¡>Jra PC, XT, AT .. 1llóy PS/2 25 y 30). 
Tarjeta Arcnet PSi~(!'"'" PS/2 5Ucn audantc¡. 
Repetidor Pa~i\'11 t-' nodos, 30 metros por nodo). 
RepetiUor Acti\'l) (S nodos, 6lXJ metros por nodu). 
Cable Cllaxial RG-ó2 (tipll viucllca>ellcra). 

REGLA 

Dbtancia máxima L'ntrc A y P JO metros.· 
De 1 pa>ivo a cualyuier co>a (PC, File Scrvcr oRA) la distancia máxima es de 30 metros. 
Oc l ;.~o~.:tivo a tuJo c~ 600 metros. 

1: 
~·-
:~ 

i 
; 

t. 
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ETHERNET 

- Esta red se recomienda para trabajos pesados con mucho tráfico en el canal de comunicaciones y con accesos a c.h 
duro constantes. La velocidad de transferencia de los datos en el cable de comunicación es de 10 Megabits por segundo. 

- Esta topologfa de red es en Bus Lineal, las estaciones de trabajo se van anexando al troncal de cable coaxial con 
conectores tipo "1". El único componente son las tarjetas de red. 

- Tarjeta EtherNet (F/S y W/S PC-XT,ATy 386). 
- Tarjeta EtherNet PS/2 (F/S y W/S PS/2). 
- Tarjeta EtherNet Plus (F/S, ATy 386). 
- Cable coaxial RG-58. 
- Soporta 300 metros en el Bus sin amplificador. _ 
- Amplificador sencillo de 1 segmento para ampliar el Bus 300 metros. 

~------ 300 mta. --------:11 
W/S W/S W/S 

1 
l W/S 
1 
k-k: --300 mil. --11 
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S1stema Operativo NetWare 286 y 2.0A 
(Advanced NetWare, SFT NetWare y ELS 1) 
utilizando COI110 Servidor una PS/2 50Z, 55SX ó 70. 

COMENTARIOS: 

PROCESO DE PARCHE: 

Los modelos de las máquinas mencionallas anteriormente, tienen problemas 
con la Versión 2.0A de NetWare para que funcionen como Servcr, el problema 
radica en el Controlador de Disco Duro. Para solucionar este problema se tiene 
una serie de archivos, los cuales "parchan" los Programas de Utilcrías 
(INSTALL, COMPSURF, PREPARF) y el archivo que contiene las 

· · características de la Rcll que se va a instalar (NET$0S.EXE.). 

Como la Versión 2.UA sólo se está comercializando con el Sistema Operativo 
ELS 1 se necesita un diskette de 3.5" con tres archivos 
* SOZNDED.EXE ~ Para Server No Dedicado 
• SOZUTILS.EXE ~ Para utilerías y File Server Dedicado 
• READ.ME ~ Documentos 

Para ELS 1 o Advanced NetWare 286 No~Dellicado 

1) Generar Sistema Operativo (NET$0S.EXE) con el proceso normal. 
2) Parchar programas <le Utikrías y Sistema Operativo de la forma siguiente: 
A>SOZNDED NET$0S.EXE 
A>SUZUTILS INSTALL.EXE 
A>SOZUTILS PREPARE.EXE (ELS 1) 
A>SOZUTILS COMPSURF.EXE 
3) Preparar Disco Duro para NetWare. 
4) Realtiar proceso de instalación normal. 

Para Advanced NetWare 286 Dedicallo 

1) Generar Sistema Operativo con el proceso normal. 
2) Parchar los programas <le la siguiente forma: 
A>SOZUTILS NET$0S.EXE 
A>SOZUTILS INSTALL.EXE 
A>SOZUTILS COMPSURF.EXE 
A>SOZUTILS PREPARE.EXE (Si es SFT) 
3) Preparar Disco Duro para NetWare. 
4) Instalar el Sistema Operativo con el proceso normal. 

Tipo de Controladora de Disco Duro 
para NetWare ELS 1 y ELS 11. 

CARACTERISTICAS: 
En este tipo de Software no es posible seleccionar el tipo de Controladora de 
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Fromfastformatting to 

memory management, · 
' 

from an undelete 

cominand to a user-

frümdly She/1, DOS 5 .. 0 

has thefeatures you've 
0 

beeh ,waiting for anda • 
~ 
~ 

1 
price tag that makes . 

. ' 

upgrading irresistibl~. 

What's in lt for You? 
by Jeff Proslse 

Cut through all the hype surrounding the release of MS­

DOS 5.0 .and the big question remains: What's in it for 

you? ls DOS 5.0 worth the cost of an upgrade when DOS 

3.3 or 4.0 does everything you need? More importantly, if 

you 're an IS manager looking at the cost of 100 or perhaps 

1,000 upgrades, is the increase in productivity going to 

offset the cost of retrofitting all your PCs with DOS 5.01 
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FoxGraph TM 

The Most Powerful Microcomputer 
Graphics System Evert 

Fax Software 
Nothing Runs Like a Fox. 
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t itlúic:. Sehd a cdl 
1lttruee il tfvrt. 

Out of the many; 
many steps it took us to 
create Microsoft" Excel 
for Windows; there were 
two that really had the 

~~~"- most impact. The first 
was to our users and to listen · 
carefully. The second was to take that 
knowledge and implement it intelligently. 

The result is outrageous power 
coupled with ease-of.use. It is this idea 
that drives all of our efforts. And has 
since we introduced the first graphical 
spreadsheet back in 1985. . . 

A recent example of this is the · 
· Toolbar: This addition lets you do every­
thing from formatting, to formulas, to 
outlining with one click of a button. 

Best of all, its easy to make the 
. :- ' 

· (),u step charlilrg. &lect a rrmgt, 
cliclt and dn:zg. Md thtJI's iL 

move. Microsoft Excel 
comes complete with 
online help for 1-2-3" 
users. So you can 
actually learn by 
applying what you 
already know. 
And if you're , . 
currently using >; 

another spread­
sheet, you can up­
grade on a limited 
basis for only $129: 
Why not take the next 
step. See your reseller or 
. call (800) 323-3577, 

Miclosofl· 
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~t The Experts 
Rcccntly. VARBUS!NESS conducted a survey of sorne 
people who know more about spreadsheets than anyone. 

The people who sell. install. and support them for a 
living. The survey asked hundreds of spreadsheet dealers 

and resellers all kinds of questions about the 
top-rated spreadsheets. They were trying to 

· find out what the experts rateas the best 
spreadsheet. And the experts told them. 

c.iSComputirrg SuperCalc3 5. 
Archuraurr For [ . [[ f f ,.'"''"''""' n vtrtua yeverycategory romease-o -use 
roo,lnw"m'"' to technical support, SuperCalcS was rated high-
er than Lotus8 1-2-3" and Microsoft" Excel. 

We're not surprised. While Lotus and Microsoft have 
been fussing over their many different spreadsheet ver­
sions. we 've been stuffing one spreadsheet, SuperCalcS. 

with everythingyou would ever want. From spreadsheet 
linking to 3-D graphics and beautiful. presentation-quali­
ty output, Supe realeS has it all. And it runs on just about 
any PC. 

But the best part is something they forget toas k 
about. The price. 

At $149.00, SuperCalc5 Costs Less Than 
Half The Price Of I..otus 1-2-3 And ExceL 

Heard enough? Calll-800-645-3003 today for the name 
of the nearest dealer where you can buy the best spread­
sheet there is. 

lf. you're willing to 
spend a couple hundred 
dollars less . 

i:'OMPUTER' 
JIISSOOATES . 
5of•,.::•. ,, •rby•·e, 9~ 

Q 1991 Cornputtr Asroclates 1mernatlonal, Jnc., 711 Stewan Avenue. Garden City. NV 11530-4 787. Alltradt na m~ referenced are uadtmark.s or registe red uadtmarks oflhelr respective rompanies. 
Q 1991 byCMPPublications, lnc., OOOCommunity Orive. Manh~}.,NV 11030. Reprimed from VARBUSINESSwith permission. · 
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Avance de formulario: Una operadón de iinpresora cj~e hace a~n­
zar el papel de la impresora a la pane superior de ·una nueva hoja 
(si el papel está situado de forma correcta). El carácter de control 
que una computadora envfa a una impresora para hacerle realizar 
un avance del fo.'111uL1rio se denomina también .. carácter de avance 
de papel" o "avantt del papel". 

Baudio: Una unidad de medida de la rapidez con que los datos se 
transmit':n ciure una computadora y un periférico. Para convenir 
una ~locidac.l de transmisión expresada en baudios en un número 
apro~•mado de: caract~ por segundo habrá que: diviüirlo por JO. 
Por ~~emJ•Io. un modt.>m de~ baudios transmitirá y rteibirá a una 
vt;locuiad de 30 L"81Ch1~rcs por segundo aproxirnad~un,·rue. 

hyt:c (O.:tciG); La a...uiili.d •le alm;.a••·•l:..ulit:ut•J (en R.-\. M, ROM u di:.­
~) q~ puede ft'lCner un ~lo cad:ctt:r de datos. La capacidad <k un 
dasposmvo de almc.cen:.nuano k suele cx~v en brtes.. 1/lal·e l4m-
biha "RAM", ··ROM", "K·• y "M". . 

C:-bcu de l«turaltsaitura: El sensor magnérico en una unidad de 
d1scos o ~~~ una unidad de dota que c:sc.a-ibe infonnatión en disco 
o ·ant:t y la rec:upcra por lc:ctura. 

Cable uuzadu: Váu, .. Cable de mctd~n nulo''. 

Cable de moJan nulo: Un 01ble· dd RS.2.52 C en el ciue algunos 
pa_~ d(.· d.mtlt.t..bm ~n cruzados •:n su oonrxi6n. F.l usuario dc:be 
uuhar un c:.illc de raa.u-J..-m nlrio p.¡.:~::- t·:·~ec"wlf un i:,t·~r!!1·~··:n ~de 
del PC tt la UU)Of JJ,;Uh: •ic bs impt~::O!".J.S de mH:It<;•:t'" en -~~~·i'-·· 

Cadena: Un;a sccucnda de caractrres. Muchos paograulaS pueden 
busa.r.!ichcms por las OCW'J'"ellCias de una cadena de una manera u 
otra. E;emplos de c:admas son la orden de bú~queda· m F.O UN y 
la ordeo FINO cu el sis1ema operativo DOS. 

Cadena de ambiente: Una cadena de texto en el eiuornu de 3 mbirn­
te q~e oontirne un elemento de informtlCión para un programa 
parucular. 

1 

Camino de búsqueda: Un grupo de uno o nds recun idos Jlt\'an a 
directorios que. el sistema operativu nos ha de buscar ruando el 
usuario introduce una orden y DOS no puede eiH:on(1a1· didta 01 • 

den en el directorio que indica la linea de la orden. 

Ca~ino, rama: La St'Óiruda dt· dinXwrios que: van dt-sd~ un din~­
t~no ba_~ o r~iz de disco, o de un directorio actual, a algún otru 
dtreci~~IO O ftchero partin1lar. v;au hunbir'l: "C,"lmino t!(· ln·l.\· 

·quhb . · 

Car.iur-r d(" c.onlrol: 1 In (.ar.i,_Jer: iwrod¡u·id~ .. m;ullcuit·lulo ••1 u i111i· 
ttt b h'da c:nu. y pul . .,;mdn uu;, lt·t.l;t dt· " 11·;10 1,·n-s. 1\1 1ullw. l''u· 

·---~·· 
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gr.1mas de apliClción pe:-rr.ilen <1:1. usuario introducir t.-aro~cter~ de 
control para [unciones tales comO _rl desplazamiento del c..:ur~or y h 
manipulación dr Jos datos. Los caracteres de conuol no suelen uti­
liza!"st como da tos en ficht-ms de texto y no represen !3.n c.uactetts 
susceptibles de vi5ualiz.aci6n en el conjunto de carc:.cteres ASCIL 
Cuando han de reprben!arse por escrito llevan el prefijo rl~ uncir­
~-unflejo () ? ron la p3iabra CfRL 

Carácter de nombr_efichero global: Un símbolo que puede utilizaJR 
en un nonihre de fichero para repres!:!uar a uno o mis caract0"6. 
El si.st~ma o¡>erali\'O DOS Ídt!ntifica dos car.tcteres rle nombr~fiche­
ro globales: ? reprt"'"...ema cua:quier ca.!3ctt""T ~· • rcpresema ;-: cual­
quit•:- ní:meto de c<.~r<Jcte~ t~. 

C•!"t;3 iu:.c:.,; ("7,o-.•t'_·;: Pal~!.a en ::cf\·!f:<) (!rl ~!S:..:J;~·.! t.•;:rt·::<.fi\"U r!e 
una computador.~. El téimino ''boot'' procerle de la nod6n de-que. 
una conipum.Jor.1 •·realim por~~ rnismz su 'bootsuaps'" porr:ue uua 
_pequeña pznc del sistema ope:-atÍ\'0 qur.- :se almacena en n:~:r.oria 
RO:'wt c:arh2- d resto del ~istrma orx:rallvo rlc:"de ti disro. 

Cilindro~ La parte de un riisco que ~ puerle leer y ~~cribir ro:~ las 
c:abczas de lr:nun/~tura de Ja unidad t.lf: di:tCO CO '.ltl:t sol: .. _ po­
sición. Elnüm~rO de pistas f)OT cilinñ;T..) depc:1~~ d~l númeio ele su­
perlicies de grahaci6n que tenga un disro. t..:n disquete dcne u.~ o 
dos ph~s pot· ólindro y ~=n disco rlgid0 o da re; puede ~e•:e;- un nú­
m~o m:..::or. puesto "que put"tlt- t"!!~T con.stit1.ido por un~ !)ti:1 de pla­
w~ dr! f:¡')f.!) ~:n 11.~ st:.oi'J h~::;jJI·.•. ~""í';\.:!lrfu G~~a ~lt~t} :;:.: p!~•;;.:!"•. p:~r 

CoJa: Un Jugar pam m;;.nu.:ucr una J!:.~t Gt: demtntcs que esún es-­
prrnndo que su~ algu. En eJ !>isrema oper.uh·o DOS 2.0, la or~ 
den PRINT pone en cola 3 los fichaos qut" han d'! imprhutrse. 
Mientras se estén imprimiendo los ficheros, f"l usuzrio pucdef!jecu· 
tar utr:ts órd~ues en su l'C. Los fidi(.TOS s..>- imprimen ffi el a:dcn 
en que ol.án c:oloados en la c..:o1a.: c:ada fichero debe esperar a que 
se- ílcabc Ja im¡)n·sión ó:l fkhcro precedente. La cola de impresión 
se sLK"le denomin:u el ··carretL'" ('"spool'·). 

Compilador: Un programa que lec un programa fuente que ha es­
criro <"1 usuario y lo uadt:(.e al lcnguaj~ máquina de su PC. Didlo 
programa se tmJuce findmeme a un fichero COM o EXE y se eje­
cum como una orden. 

Consolic: E:!a!á wnstituida por un t{:-dado y un v!~ualizador. Toma­
lltl f'tl tt¡ujulll~l t'Stos- di.~posirivos forman el interface principal en· 
11•· t•lusu:uitl}' :.ti ttllll!llll:ultll-;.1. 

c~.pia dt:" s::¡.;Uiidad o t.le- !"CServa ("Bad.up"): Una copia de un fi­
' lw~t• u t.h- uu di.\l.¡w:tt· (jUt' :.t: nmnliCIJt' l'll un lu1-.rar ~eguro en C"a."iO o 
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de que el original resulte deteriorado O &e ·pierda. Yéuse tDmbi;, 
''Reserv<t '-Omp!eta" y ''Reserva parcial". 

Co1TC6 clectcónioo: Ur. ~rviciu qu~ ).JCITilite <ti usu<trio enviar un 
mensaje a otra pef'SOil.., anunciando el comienzo de la ~misión en 
un servicio de informacióu, iudit:ando el-nombre del destinatario v 
tecleando el mensaje. Cuando el destinatario está dispue-sto, el se;­
vido \'isualiLa un mensaje que d corn:o esrá aper.wdo y presenta 
visualmente eJ·Iexlo de cada meusaj~ a perición. -

Corru¡Ki6n: Lo <tue sucedt: a los datos de Un disco que se han de~ 
teriOJa~ln pur uu error de El S, un error del usuario u otras anoma­
Jfui.. Los sitrtomas de dalos en L"Orrupción comprenden Jos datos que 
drsJJ)ai('"Cetl dt: un fichero de texto, lo:¡ datos ·•extraiios" que apare­
cm espomáueamc;me m un fichero de texto, un fichero de pmgm­
ma que no se puede ej«Utar o un direnorio con nombies de fiche­
ros que no licuen St'ntido o qtle fallan o ambas t.--osas a la vez. 

CPU: l!n d1ip de: e ircuilh irttq.;rdrlu tiiiC ("OIIIÍctu~ l;l p.ulf' t!t: 111101 
COU)IJIItétdufO:I IJUC rfcciÚól rt:all•lt::r~t: J .. !. IJ¡'it:!:tdhnM. tk t~J •. tJ:.- •. 

OmJS thips t=uuna Ll.nnpt•!Ut..lora tealitan furu:iones tlr. apoyo lak-s 
como almact:nar clatus y conuol:..r (JOirt-ri.:·~- CPU t-s la ~brn"iatu· 
ra de .. Centro~ll•n)(.osing unir"' (Unidat.l u:mral el<· proc.--rsarrrieulo). 
La·C.Pll de su PC es un micwproccsador 80&1 fabricado por lnlcl 
Corrlt)ro~ut i~ouo.._ __ _ 

Cursor: t:n sírnbulo r.n UUdl tUtJo:;m;-,•:cil ~·!~.1•.:r~ rk e•,! u;::.• .. ·! •::: 
t}Ue Ulatf_¡¡ eJ fti!~OIC"I 11 olt~tlJ~~ .tf«<ll..o•:!:l f•o •¡•lt:" t'l tJ~I_i~rj,, !t"o !•.t" <.! 

conrinu.n·i:•u. l-.1 t.:ut!io(,:- .!e su t•í..: .:;~..~:c-.._, ..... :!hJ t:il :.ul•l•·~;~·.!~• 

intt"fmiu.-ntc:. 

Diagnóstico de mcmdido: Procalimirnw ~.e.t.-ornpiObución tic que 
el PC funciona. dr. fotma autornitica cuartelo se le -.plica la trn~ión. 
h1os procedimimtos de comprobación sirvcu paro~ v~rifiar que la 
totalidad del banlwarc dd PC es~ funóonando dr rorma ada:uada. 
Si el diagnbstit:o dt:tt:ua ¡aunmalias. su PL visualizorrá ¿¡Kiigns de 
cnor omtt.-s (o en Jugar de) la nrga iuici~J cid sÍJolt·ma oJ)I·ra!i\·o 
DOS. LJs o'M..Iigus de enor puedi.'U ayudo1r a un técnit-n de scrvi«:in 
a dc1ennin~r qué est.i .Jdcduoso en su comput;tdtlra r)(·~~u•;al PC. 

Dilt'Ctorio: Una zona er• un diw.o lJUt: registra los numhu.-s y bs JNl· 

siciones .Je los fidrems n1 el dist:o. V hui' tambiéu '"Uiu•t 1n1 iu d~~ 
bour··. "Sulu..liH."l.1tuiu" )" .. Uircxuuio e1Í lurso··. 

Dirttlorio base (Raid: El prim.·r din·norio dd-iujlf., 4·H 1111 tli: .. -o~. 
Tutlos lo:. li1 Ju-ru~ y :lohbtlirn hu j, ;:-, t·U nll , li ,, . ' ,Jdwtt .t !tll.tt nul'ol" 

en j•l dirn lutióJ 1,;,..,, ,, l'h .~:¡!¡.l,;c-.. ,,,,¡,-,, •¡ ... :··: ·!· h -.n •• t.,., .. ,,,. 
:... 1-!.iliuti.:.u· .•• J.· dttt"'l:tl tu .l .ru ••. 1 ... ~ .. ;,;,.,.·. 
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Di~torio en O!!"SO: El d!rectorie :!t q~:e s~ refiere el sistema ope-:-~--,:;:0 
~~~·~l-~~~7~~ ~~;~!:~l ~~~:r~:~n~ei~; ~¡~~-~;~: t~-~~: :~~. ,; ~~'.:: :~: :~ ]~ ~:-~~.~.':r~ ~~~ ~t~t-~!~): ~~1\.i 
q ·er momento el úisc:o en C.!•la :.midaG tiene su v:--opto d!tet:torto ... CJl 
a~ 1curso. Cuando se pone en servido eJ sistema o~rativo DOS o_:~ -,.a'J 
se monta un nuevo disco, c:1 direc!orio de base ele~ dt\CO _está cons-- · 
t.ituid.o pc.lr d direaorio er. c:urso o dif"IX"'torio comente. 

Dirr.:torio con ~strut.:tur.t de ;'irhoJ: El tipo del dirccto.ri.o que el s~s­
lrma oper.JiivO DOS 2.0 utiJiza para(') COJlU.O! de Jos ~lC:UerO_S de ~JS­
ro El directorio base, o diHxrorio ntÍl, (Ontrcrw ~uiJt.hn.--clOrh~ ( ra· 
m~;') y ficheros ("'hojas''), y cada subdirectorio puede contener por 
si mismo olr-os M:l>directorios y fichems. 

Directorio mau-iz 0 principal: E~ dhectndo en el ~ue se. ddin~ un 
subdirectorio. ün diroctorío matriz puede seJ ebl .• d•~O:t?no b~st' del 
dlsco u otro dir~c:wrio secunda:io. Véase tam •en ' !reaono con 
estructura de árbol". 

flhn)! li:~ ::1-~dio u:i!in!liJ p2::.1. b:-ul::.tr ti~to-. •.!1: ~t~:";-~t'<.:~.b:·: .. · ·· 
dí seo gira J; tra\":!:s Je l•"~ cabe:ra t!e lt.·t.!ttr:·· t:st:n:~:~. qu¡: n·gJ:>L!"a 
(escrihe} y lee informaóbn bajo el control a.c la c~~1puta~o:a. ~~a­
M zambiln ··unidad de disco", "U::icbc de üt~os ng-Jde:s Y 

· ""Disquete•·. ® Disco fijo: El disco rígido y la unidad_ de discos r~girl~ suminisr:a­
dos por lB M parad ~BM PC y que se msralan en la umda-.i PC X r. 

~ :.~;-:·,;2,· ~:~~:..:~·:· :::,·::_,:~.;:~·::;:_·:::·.:~~~~-:,=: .. ,_-· ~~; . ~~~-. ~:~~-!-~.~~~;: . '.·.-.:;:~--'.:.~ ~-~: .:=~~~~~-~~¡; 
,. :d- n__.:_.,,. ull::J envo1 tura ...!<' phis:i•.;o cuarln1da. Viu.se t11mbum t!g: 0.1 >'U••""... • 

"DiY]UCte''. 

Disco R'!Xiblc (""Floppy disk''): Un nombre que se le da a un di$o.'O 

flexiblt: o disquete. 

Disco de RAM: Un programa que permite al si~tema opc!t·ati\'O !>OS 
utilizar pan~: de Ja memt.•ria RAM de sn .Pe para almacenar fJc~e­
ros arnui ~¡ la mcJnoria RAM fuera un dJSCú. 

l>isco Winchcster: El 1ipó de disco rígido más frecuentemente_ u~i­
liz-.do en computadoras pequeñas como la com;..,._:tadora perso_nal 
I'C. Está sell:..~do en una caja hennética a\ polvo y fijado de forma 

pcnr&tnt'Uir " l<t unidad de disco~ 

Disposi:¡,m: Un acct~mio de t::ompulado~a que se ~tiliza para r.n· 
l!.t•'-' .•... di:f•. ::.! ;t}UIO u11;1 tinitf<JcJ t.fc tltSUI.lll1ól !tnprt:sOrd O Ull 

\' .•. ~·· tlt:w:rTtir!:• '"dis¡>osili•.:o <..k• F_IS"'. 
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Diaqucte: Un di1100 Ocxiblc (o "Ooppy"): de 5~ pulgadas de diáme­
uo. Los disquetes son un medio de soporte estándar de su PC para 
almacenamiento de discos y copia:¡ de seguridad .. 

Disquete de distribución: El disquete en el que un provetdorde soft­
ware vende un producto de programas. 

División activa: La división de un d_i,sco fijo que el P<.: carga 
inicialmente. 

DOS: Uru:t abreviatura de "'Disk Operating System.s" (Sistema ope-. 
rativo de disco). ~1 t&mino .. QOS'" se sUele referir de manera gen~ 
rica a muchos shtml» operativos diferentes ffi"tomputadoras dis­
tintas. En Jas referencias al lB M PC. t'l ténnino DOS se suelr referir 
al PCDOS, que es elab1ema openuivo mAs (recucntemenu~ uLilil:a­
do por su PC. . 

Edición de Unas: U111 caracttristica funcional dc:l sbtetna operati-
• \10 DOS q~ penaite aÍ ,ÚS"Mio la edición dé lineas wn las teclas 
de funci6u del pr_ograma y J¡as teclas ISS y DEL Esta cardcterfsdca 
funcional puc:de.utilitafk en las órden~ dt-·OOS, en .EDUN y m 
mudlOJ progr.unas de aplicaci6n. 

~ilOI' de texto: lln programa para aear y modifiar ficheros de 
ln10. 

EJnncoto d~ imaceo t•Pi.:el"): El clm~ento de imagen más peque­
ftO en una inaagen de gráJic:os. Un fJUnto qu~ puede ser lumiu~ 
u OS(;UfU. El tbmino ''pixel" es una contracción de "Picture ele~ 
mcrn" (elemento~ ima~;.ren). 

Ea linea: Significa que el di5positiwo correspondiente está 'prepara~ 
do para iU uw in.mcdia10 o que está preparado para comunicarse 
con una computadora. Se utiliza p;1ra describir un disPosirh'O ~ 
rif&ko tal corno una imp1esora. Su sib'llifi~o es opuesro al de 
.. Fuera de Unea". 

Ergonómica: El estudio de cómo las propiedades del cuerpo huma· 
no y tJe la mente afectan al diseno de herramiem.as y equipos u ti· 
lizados en un trabajo. 

Error EIS: Cualquier error asociado con una operddón de entra~ 
da/salida. Un ejemplo de un error de 1::/S es un error de disco. que 
se produce cuando el PC está tratando de leer o de escribir datos en 
un disco. 

Esclavizado, 5Ubordinamiento: La sección para conseguir que un 
sistema operativo copir su salida de \•isualizadón en una impff'~na 
St' Jcnomiota "'!rlb<tJ.finamio:•n•:, ti .;-:..-l.•.dz;ut,! c!t~ !;; i••lp:;:,.•l;, .J J:, 
ptesenl:tcii}n \'Ísual". t:n el !oisat•ma ·~flt'l;d~rvo b:•.J.:;;:,, ¡,,, t!t- 'loiiJ:,-.,.¡;. 
muse .la impicsma a la pres.eruación visnal ÍJHu:,Juóe!rdu t:ntr. 
PRT~:. 

Espaciamiento propoicional: Una caracteristica de impresora QU(': 

hace que algunas letras (como. m) 5'!2.0 _ma.s anchas que oln!:s (como 
i). La imPn-sióu de ~paciado pr~porcao~al .~~rece en ~u a_s~~ 
a la com¡J<Jsición tipogr.Hica. Vf~ tambl~ M1croespactam1ento . 

Espcriíicación de [ichno: ~~¡.~ "N<?mbrC.~e fichero''. 

Esp«ific:ador de unidad de discris: Viase "Nombre de unidad de 

dia'O''. . 
Etiqueta, rótulo: Un nombre dado a un punlo <.:'·~0 fichero. En. el 
-. oos· 2 o el usuario puede pont.-r tma eoqveta. o rótulo.~~ 

sJ.s1ema · • rt'GOTO ha 
una l{nea t!l: 1m fichero de Iotcs y utilizar la On.IC' . paaa • 
cer qu: el si~ma. DOS "vaya a" la ctiqueL.a. .:_~: · 

Etiqutta de ,-ofu1neu. rót~lo de wolum~: Un ~J,~~bre ~ue identi~~ 
d . El · 1em2 o¡JCraÜVO DOS 2.0 le permtt~ asr!,-nar a.coaJ· 

Gil un ISCO. SI$ · d 1 1 1 cterrs de 
quin- disco una etiqueta de volumm e wta ar.J. . 

longitud 
•6 d b-~,-•,-· t.a UOO"ttnda parte de nn nombre de fi· Es. teas: n e no m ~·~ ........ -a- . .¡ 

chero ue d("SCf'Íbe d lioo de da[os o:istentcs en d (Jdl~-. En r 
nornb~ EJEMPLO.ncT. '"TXT'"es la exten.si6:J de: nombrc(~'lero. 

_:_._ d h · P'Time stam.p"): Un registfo dr la {(*(:ha y de la 
Fcu•a or orano \ . . 'l · 

. r ·hr:!'o ru~ u~do o modrha.dc-. ptJ! u mna \'eL 
hora nl que: Gil .U . • ; \"0 DOS SI.' ntall• 
Cada fn:houJnr hnraTÍodt' J'khr_n~ dd s~SI("tll.:l Opc"tal 

tÍt~ en l:t enu-.n!~ de tliu~tonu del f:cht:ro. 

F'd. art:bivo: Un ronjuuln de d:úos similan:s que W" ahn.lretb ta 
1 d'O,. _ _. obJ"cto tk rdt"fencla por su nom re. 

en tul dJso.J Y qU(' JlUI:UC ~er 

F. eh ro ASCtl· Un fic:hero ., an-hivo, que '-stá c.:un~uimido porb~?· 
• ~ . · · . _ .6 la a.notadón ASCII. l'éa:fe tam :n• 

tos suscepubl~ de unpresa n en 
"'Fichero de texto". 

- C: U ¡·-•- denominado AUTOEXI::C.BAT 
F"ch ro AUTOEXE , n tu~ro .. - 1 . 1 e C d se carg-<1 l:llC13Jmente e SlSte~ 
que cónticnr 6fdenL"ll DOS. uan o ("eh AUTOEXEC en el. di· 

· d d · S<"O DQS- busca un 1 ero . ma operauvo e 1 • • d"cho disco <"jecuta el f:· 
. b del diSL'O nos Sr encu~ntra 1 • 

rectono ase ¡· L o de l~tes en lugar de solicitarle la introduc· 
chero como un JG•~ 
ciún tie la ft=eha Y dt' l:.t h~ra. . 

F"cb de lot~: Un riche.ro de ón~enes que~~ si~tr:ma o~Uvo 
1 no . 1 .. · Jo hub¡cra mtnx!'uodo me-

~i~t~t:~Jt~~~~~~~:~~~1 ~~~~r:>• <~~ ~~:~dJ~llc l~n:~ la ~x~~~;~~: ~~ :~:: 
brdid1t·w RAT. El usuario puedeeJectiUlJ-() mtr u . 
hrefidlt"'tO 1 tnUU si rueta UJI<l orden. 

· . 1 __ , • la ell un diso> pero que 
• •···· T'· t:r' 1•·rct •::-.;.~ S' 3 _,l.tC.:CI . ()'" 

!!~~!t!•) ·•••·•· .. '· - . 1 1 :; fl '•ll'>f'' ,¡,.]) , 
rr•l ;lj•·''''• ,. , 11 IIH /i·.f:••f'l ,,,. d11•·1 111:1'1 ,,,., !¡,,.1•) t 

.. ... 
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su.scepu"ble de carga inicial tiene dos fiehtros ocultos, que contie­
nen panes de DOS que se mantienen en memoria RAM siempre 

. que es~ funcionando el PC. 

Fichero de recubrimiento t•~Jay file .. ): Un fichero que ~n.riffic 
uno o nú.s recubrimientos. 

Fichero de texto: Un fichero que con time texto tal como una cana 
papel par.t i~vestig-dciones o listas de dientt:S. • 

Filtro: Un programa que copia daEo:t dnde un fichero de texto a 
otro, reaJiundo algún tipo de cambi., sistemátioo t-n Jos datos a me. 
~ida que 1~ t·opia. Un ejemplo ~ un prognmaa que copia d~ un 
ftchero :.ol:.meme OAt¡udlas Une.~s dr texto que cot~tienoen :.~na deter· 
minada secuencia de caracter~ El sistema Operath·o nos 2.0 tiene 
ues órdenes de fihro: SORT, FINO y MORE. 

Formateado: El pro.. "no de escribir uru. mnfiguración especial de da· 
tos a trav& de la superficie de grabación de un disco. El usuario 
dt:be formatear un disco antes de Ulilizarlo para almacenar da1os. 
En el sisU!Ui3 HfleliliÍvo DOS. ha de utilizarse la" orden FORMAT 
para rc.Jh'-t.f d formateado de los discos.· 

Formularius continuO$: J-'io.u "Papel de pt1foradones marginales" 
o "'Pape-l alimern.íl€lo por·rodillo dentado" (papel de: J">e•"foraciones 
nlOUgiualb). ---
F•:.agruc:ut;~o~:i&Jn· 1 ,4 ,!i\·i:.~.'>•l Uc- 111i 1•~ !t•:t•• ,¡~ c:i .... ·,) t· 11 1!u.'i •J IH~!> de-· 
mmtos no romiglKb (UOKJ un dl.-cta set.:tuld.!t'!•. dt. nt~r ~ ._.~•··~·:.!r 
fichc1os. U113 fr.~gmetaladón eXtl:SÍ\'3 puede retardar notah.lena~nle 
las oper.adones de ennacla/~lida de dlKos, 

Fumse: El pumo dadt" .. dOnde'" K realiza un:t operación Ue copi.1 
o de despló.tt•uniemo. Se suele utilizar en un- tftmino combi11ado tal 
como "'fiel~ Iu~l_lte•·, ·•..risco lucme·•. et.c. · 

Fucnrc de alimemadÓQ i~inrcnumpible (Ul"S): Un dispositivo que 
prOlt:ge a unól. computadora. o a ono disposi1ivo cl&triru, contrato· 
das las clases de anomalías en la alimentación dét:trica, indnyt'ndo 
las cai'Wu. de l~ión. Cuando la tensión en b alimemación de la 
rt-d cae por debajo de un nivr.J admisil_>le, la UPS propurdona, de 
(uuna OllltCUII;Íiic·OI, Ulla :alin_u:ntat'ilnl dt• HU"I ic•ntc· :tht'IIIOI ~t"III"IOIIfa 
por una batt:ria. La mayor pan e de estas fuentes UPS pata compu· 
tador.ts flt'CIUf'iias suminillilran alimrmación sola1nt"llll' ..-1 :it'IJifOI) S!l· 

lida1te pa101 t¡ue d u::.uai-i•"l imc·arump.:t su lralliljo y dc·:.nult"t"h:.' su 
compur;nlma de una forma .:tdrcu¡¡Ja. Vi-asl' tambih1 ''SisU'IHa de 
OJiiiiWII(at·iflll tlo• l"t'St"l·\·;¡''. 

fuc:ra dr Jinto.: SJguilicot (jUt' d ~i'J.I(,;itivu cortt'SIHmdÍt"llll" 1111 r·M."• 
en cundic iow~~ dt~ u1ili1.u·iúu 11i t~l~·~ pn·p.natiu p;1r;¡ tOIIHIIIÍI,II'>I" 
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con una oomputadcra. Se utiJiza para describir un dispc-:itivO 1* 
rifér:ico tal como una impresora.'.; Es el término OPL'esto a '"En 
linea". · · -

Gri6cos: La técnica de {O!mar una imagen a p3.nir de una confi­
guración de p\!Jltos o de line-ds en un dispositivo de salida de coro­
putaC.ora. tal como una prt-semaci6n visUal o cna imPrescl"":l. 

Gráficos de !ra:na: La lécnica de con~tfuir una i1nagen a ~ardr de 
una configuración de líneas de ~xploración p;::-alt:las. E":.:.a t~C.!lit.:a 
M' tui!izc: por Jos ¡"!paratn'.i d~ tdcvisión y por la 111aro!" parle de Iat 
pomul1:1" ~l:: \'i.sm:.!!7.::.(.·iém tic= c•>;.;lpt•o;uj.¡;-a~. 

f";!"~tfü de OSUatÍQ'O, duh ¿~ USt.!<l:~os: Í..~l!:: Or~:ít:litaÓÓI: fl1• !•5t~;;ri•J!I 

de rurr.putadoras r:on intt-rt$~S comunes . .\ctualm·:m~ ~:-:isten :t:U· 
cho!l grupos de usuario.o; constituido~ por propiewrio~ dd IBl_~ PC. 

Impresora de caJid.::td de correspondencia: Una impresora d(' ril2uiz 
de pumos que imprime caracteres constituidos por una ~t.:eiem~ 
configuración de vuntos, que proporciona una calidad romp:trdblc 
con la salit!a de una má:qui~OJ. de escribir provisto <.le una cinta de 
sed,. 

lmp'!'e'tora de gr.m caliciad de es<ri~ura: .t::na if!!presorn que !oi~,a 
_ car·o~ct~ golpeamb un c:iemen~o de tipo en rdi('Vt contr..a cJ p.1;:.·d 

g a lfil\"és dt >.~na ,_.juta. Las impro.o.ras Ce gra'J c.didad de t. .. X!'"it~ra 
propuuio•1.:•1 un;~ sal;da d1~ ;;_ita t:alid:~d perv ~:-a~":o!jon~ a u:~u v~ln­
átLh-!~~ ¡,..:.,1t.,:il;t::. ~< :n,>t!l'!:td::..;. 

!t:>tprt:-s<ua C.::: ~"';:-!l de p•.mw~: Vrw da~ t!~ i.npH:!:ora r.t!-,·a cabez.3 
de i~!'iJ'"<':::•.:~ .·.-:·· ... ~t.: t!.'. · h::!'P n:ni;::.!i t!~:: ch:m~ntos tl~ vf.'rcu· 
sii!•l •1~11! int·itien t•n ·e1 JX:p<t'1 a rravés de: cima cntim:!da. La ampr~ 
s-cr.1 fonmt aor.teter~s ~mpn:s(""J"J goJpeuuio d papd con l(j.~ e!emc:rt· 
tos de perc~tsión a través dt: la L"inu a rne:dido. qu~ la cabaa d'! im· 
presión ~ dt:splaza a navk del papel. 

Jo:c:rface: l'n conju:1to de normas que ddine la forma en que se pue· · 
den cumm:ictr rn:re si dos _dispositivos de computadora. 

Iui~rfacr. Ccn1ronics: Un tipo de intcrbce en paralelo utilizado por 
muchos J.'(Tifhicoo; y computadc.rns. induyendo el PC. Su nombre 
oJOJf.Jle:o st·ria ":uterfar:e c..."'Omp..""!tible con Centronics"" pu~to que 
n-.•l•r't'11U' !\t' t1:tla <it: 11n ¡u~.-<l•u:';J uti!i:t.:uJo irlidaJtnt'llle por la O::n· 
uonics Corporation. Los ténninoo. "interface Onuonics'' e .. inte:-· 
rae~ en p.'1r.dd~ "':~ll'"!l urilizz.r de forma indistinta, aunque un 
intel"fau~ (.:enuon.ics e:; Jea!mt'nu: ~~~ :ipo es¡.x:dfic.u dt' interface en 

. parulelo. 

Ju1rtf~u· ru par~lc:io: V u ti¡>~~ (l1: intt:rr~u· c.·uut: llllcl c·omJHI!:.:dura 
r un ¡..oc·rif~rico. E~ el i;ucl"l"'ce idóuco pc:ra coneoar una intprt'sord 
"' PC. vruw ftmdu"hr "'Jnu·•fac(' Co'IIUmlin ". 
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Iorcdace de RGB: Un tipo de interface utilizado emre computadu­
r.~.s y algunos monilon:s de color. Utiliza un cable independiente 
para enviar la inrormaci6n de imagen para cada Color {rojo, verde 
y azul). Tiende a proporcionar una imagen de calidad m:\s alta que· 
un intt'ffacc de video compuesto. 

lnterf:ice RS-252C: Una dase de interface en 1erie que se Ulillza por 
muclu» perifhicos y computador.ts, incluyendo Ja computaUorit 
PC Los tl'rminos .. interraa: RS-2!2C" e "interface en serie" se sue­
len utilimr <k forma intercambi4ble, aunque •.m interface RS-232C 
es rr-.dmente un tipo espedrioo de imerface erl serir.. 

Interface en serie: Una clase interiaO:- entrr una computadora y un 
pai(b"ico. En el PC. se sude utilizar para establecer la comunica­
ción con un n1odem u otra computadora Muchas imprrsoras uti­
lizan tambi~n iott'rhu;es na serie. Vlose tambiin "Interface 
RS.~'. 

Interface de •ideo compualo: Una dase de interface que se utiliza 
entre una colnputadora 't wa monitor 't que cnmbin."l la totalidad 
de la inrormación de imagen., de color en una sola St"ilal. Véase tt:un­
bihl "lntedatt RGB". 

lnaHpmé Un programa que k-e un progrnma que d usuario ha es· 
crito ., que realiza las aoci~ que proponen las sentencia" de di­
cho programa. 

lÍO (EIS): Una abreviatura de ('·enuada/salida"),que son las dus. 
operadones t.i\sica1 que una computadora r~iza en sus perifhicos. 

JoJitick: Un dispcAiti\·o de enuada ron una palanca de mando mon­
tada en una junta de articulación univnsal. El usuario puede indi· 
car et· movimiento (que suele ser un movimiento del cursor) despla· 
zando la palanca en cualquier direcciórL 

K:,Una unidad Utilizada para medir la capacidad de la memoria de 
una computadora. 1 K equivale a 1.024 b)'tes. 

LAN: Una abreviatura de .. local area network" (red de área local). 
LAN es una combinación de hardware y de sohwate que conecl3 
dos o mb computadoras, permitiéndoles intercambiar datos con 
gran rapidrz y o•mrlartir pc:•Ti(f..rit:os. 

Upiz óptico: Lápiz que se utilim con un monitGr para la cunada 
de com¡nuadora. El I~C puale detectar o•ándo el lápiz óptko tot.-a 
la pantalla del monitor a ll"a\·és de un conmutador sim;ulo en la 
punta dd lápiL Si el monilor está \'Ísnaliz:tndo cu;tlt¡uit·r inr(mn:t- . 
ciúu en rl punto ,)l• ;~_mt·J'"'O, r.l Jl'C !"ln:!r J~~l..:n:~il:;,r h ¡:•¡"ll"¡:,n 
~plo"'im:nl:! tlt·llápit óptkn. 

l..t:nguajc de alto nivd: lln l~nguaje d.: pH"I~r;unat"i•'ul t·n •·1 lj\11" .-1 
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usuar:o escribe progr.tmas en una notación que es muy similar a 
su forma natul?.l de expresar el problema que quiere ~solver. YIG• 
se también "Lenguaje:- de bajo nivel". 

Lenguaje de bajo nivel: Un lenguaje de pr«Y6famaci6n en el que el 
usuario escribe pl'ogratnas en una notación que es muy similar a 
los pasos que la c-omputadord debe realizar para cjt.•cutar el progra­
ma. Véa.se también '"Lenb>uaje de altO nivel".· 

Lenguaje en.Rmblador. ·vn lenguaje de: progr.unación d~ llajo ni­
~1. Se tnna n-almeme d~ una notación cimoda para escribir pri>-_ 
gramas en !~!1b'llaje tle máquina. · · ·· 

J...enguajc máquiO.:::: El único tipo de lcn¡;:úaje de programación que 
una computat.loro.~ plletie comprender dr. (orma directa. Un prog!S­
ma escrito en lcngu.tjc már¡uina está cons!ituido por una Qdena de" 
números y rcsuha muy dirídl dr compttrt2cr pard 1~ usuarios. En 
«.:onsecuenda !it' 11tilizan ~pil<!dOrt"S. intl!-rpret\5 y ensambla~ores 
p;ua pcrn1itir a los usua~·tratar los pmgra111as e~ una fonna. más 
1-ibl•. • -o ..::!' 
Lenguaje df'! programaa6n: Un3 fórma de notación para escribir 
programas de co1nputaifpra. Muchos lenguajes de progr.m1ación di-

·:g- Íert·t:tM COII pur.tUS fu~riC.."S J débiles distintOS $00 Utilizables por SU 

PC. V~ujt: tambifn "I..cngtnje de alto nivd" y "l..eng~jc tle bajo 
ni"el". 

lf: Una unidad Lltililada par.t mMir la cap:1ddad de la memo:ia de 
una computadora. 1M t.~ equiordleme a 1.02·1 K o 1.018.576 bytes. 

Memoria: Cu~!quier d<"nwnto dr hardwo:.te que una computadora 
u1iliza para alm~u.:t·nar datO'i. Yéas~ ttJmbiht '"RAM", "ROM" y 
"tlnidad de di~ros". 

Memoria de acceso aleatorio: v;Q.)e "RAM ... 

Memoria de sólo ltttura: Véii.Se "'ROM". 

Mrnsajr dr·sulidtud ( .. Prompt .. ): Un mensaje proademe de una 
computadorn qm~ invita ai usuario a introducir alguna informa· · 
cióu. El mensajr: dr M)licitud dr: la linea de ordr.n estándar de DOS 
es1á c:<Histituiti•) JWl!" el nombre del disco por ddcc:.o :;cgL~ido por d 
<-arát.ter im!ica:ivo d~ "mayfli-_ qut""" (>). 

Menú: llmt lista de lo que un programa puede reali1.ar a (-~minua-. 
ción y t}llt~ el proh>rttma visualizn para solicitar del 'usuario sus ins­
t.rua:iom·s. F.l usu;uio debe n'Spilndcr a esta 'if)li<.itu•J sclccciouanc.lo 
uno dt> l•·~ dt>:nt·nws n ::r:irulos tlel menú. 

·i..-!!t. 1 ,x:~·L,_·-¡.:~!t:•::(," !.:o. ::· .. _·tic;: ~~e· •:~~lt:ll!:f el !ll3'gt'll c.lere(:ho •:o-· 
iTI'f 1u d~· un d•H lllllt·ollo (iupw: •• > iudu!>.n iu~~l':lll•iu 1¡1:1!-.,'lliUull~ 

. ; 
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iguales de espacio entre todas las palafir'as en una lista. La salida 
miaoespadada se parece en su aspecto a la composición tipogr.áfi. 
ca. Jlh.se l4mbibl "'Espaciamiento proporcional. 

Modem: Un di!~posilivo para f'stabl«:e~ una comunicación entre 
computadoras a trnvés del sistema telefónico. Un modcm actita con· 
virtiendo datos entre la forma digital utilimda para una computa­
dora y una forma de audio (un "tono de· po!Udora") que puede 
tr.msmitir..e a travk de las líneas telefónicas. "Modem" es una con­
tracción de ''mOOulador/donodulador". 

Modem de conc11.i6n directa: Un tiJ,M.t de modem que se conecta al 
sistema telt:fóniro mediante enchufe directo en un:~ toma de pared 
modular. · 

Modulador de RF: Un dispositivo que adapta un aparato de tdevi­
sióu J)ilra su utililélCión como una pantalla de visualización de 
computadora. · 

Monilor: Un dis(IOSitivo similar a un aparato de televisión que una 
computadora put.'de utilizar para visualizar palabras o imágenes. Un 
monilor puede visualizar imágenes monocrom:iticas o en color. En 
el lB M PC. debe utiliZéU'SC un monitor con un adaptadllr "'IBM Co­
Jor/Gro~phia Monitot Adapta" o una tarjeta atlaptador..t equiva­
lente. Vétu~ :ambiln "'Visualización monocromática". 

Mousr(lbatm): Un dispositivo dr: rutrada que el usuario pul:'de des­
pla.~:::.r a tra\•h dt· la s:.tpcdicic •J::: ''llíl nu:~ v un wpo.u!e e!ipc·óal­
menle 'adocu11do. Mucho~ J>W!:;~<trna~ dt íl¡:r~-.K:D~. i-<'•.:ti;cn o.~t 
u~uario d empleo de un .. lottón .. para f(lntrolar el movimleni.o .!el 
cur~. 

Nivel de error. En el sistema operativo DOS 2.0, un \"alor n!:~ble­
cido por una orden exterior para indicar si la orden Ciuali.~:ó di! lor­
ma normal o con un ttror. Una o~t.len IF puMe comprobar el nh·el 
de error y tomar dife~cntes rursos dt: acción dependiendo de si se eje­
cutó de forma satisfactoria, o no, una orden precedente. 

Nodo: Una computadora c:onectada a una red dt ::\re-.s hxal (LAN), 
considtr..da desde el punt.o de vist;~ de la LA N. 

_Nombre de dispositivo: Un nomine utililacio Jk>r el sistema o¡M"ra· 
aivo DOS para idemific-.t.r un dispnsith-o pt:riférko t:omo una cun­
sola o un interface en St·riC:. Sil'mpre fin:•lir:1 con tios pumos. Por 
ejemplo, en la orden· copy con: bcx.illmple.fxt { ENTER}, "con:'' es 
un nombre de di~pusiti,·o que se rrfl«'re- a l:J nmsola. 

Nombre de rit:hero: [lnumbrí'" mili1-"'do p.ar~ idrrui~icar 1111 lú·h1:m. 
~ sudt· tlcnomiuat tu•a ··~sprt_ifitadt-.u dt.· fic hc·lo··. Es dift"lflllt" Jt: 
"'numhrdidu:n)", que es ta paHc de un nombre tle Cichr:ro que des· 
nibe d Ltmttnido det lid•ero. . 
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No~~re de unida~ de disco.-:: Se .-!e conoce formalmente como un .. e~- : ·.t:Q · 
pccif1cador de umdad de d:sco: ·y SI! trata del r.ombre de·una un1- · .. - '(;1.) 
dad de discos que se uúliza solo o con un prefijo para J3 espr:cif!. ·- ·­
aación de un fichero. Por ejemplo, en la orden copy b:u:~plc.txt P 
a: {ENTER} '. "b"' '! ~'a" son nombres de unidades ·de discos .. · 

Nt~mbrdichero: La primera pa.·1e de un nombre de fichero, que dt"S-
crihe d comer.ido del fichero._ En el noml.tre EJEMPLO.TXT, 
"EJEMPLO"~ eJ no:nbreficher-6. 

N6mero dr línea: Un número que id~ntific:a Uf!!a Hr.ea en un Eche­
ro de lt:XIO. 

Objeto, desrino: El pun10 "a donde" se desline Ufla oper.u:ión de co­
pia o tit= dcsp!azamirmo. Se sUele ~tilizar en un tém1ino combina. 
do 1al c:l::Jo "f!dtero ohjeto", .. disco objeto", etc. · 

Opción: Una Jer.ra prect:dic!a por una barra inclinada que prcpOr· 
ciona u!la información suplemtmari;.: de orden DOS act:rca Ge lo 
que se quiere hOlcer. Por ejemplo, en la orden (:t>py ~xamplc, t:l:t 

h:/,• {El'i"TER}. la opción/\' indica a la orden COPY q'.!t: efcx:n!e 
una lectura, con el fin de veriCicar que se está escribiendo de forma 
ronttta. C-.da orden nos rt"Conoce su p'ropio conjunt() de opci-:o-
no y las interpreta a su propia m.n~era. < . 

@) Onlrn: Una pulsación dr. tc.'"f'l::s o ur.a linea de entl'3da que intro­
duce el usuario par-a h;a,·er q~e un siste:-rna opcrat;\.'O o ur. progra­
ma de aplic-.. ción realice .;u LC!:r~.t. Por ejemplc.la O!·den D!R es una 
orden de ~i!olema operativo DOS que dec:L(.a ~: iht:~.Co dd rontcni­
dot:-: :.11\ t!!"'et ~r.:io r~ J¡M-o. Un pr•'lg'!aJ03 d~ procesarnit-r.to d~ pa­
iabr.t.; .u:.ct>l:.ri.a C:.rdt-nt-s tlut: hicil•r.t taita:> ~aJes c:omo suprimir una 
palabm, introducir un bioqm-: de tcxw, o comenzar ur.a nt:~ pá· 
gina. V fase tcmbién "Ordt-n t""~r.erior"' y "Orden int(:rna·•. 

Ort:t:n txterior: Una orden de sistema opcr.ui,·o DOS que~ alma­
. ce~'la'en un (icheJode disco con lat.:xtensión de nQmbrdichero COM 
o EXE y que se carga en u::ent()ria RAM cu3.ndo ha de ej~tarsC. 

Orden interna (interior): Una orden que for~ parte del sistein.a 
opnati-.·o DOS y que, por consiguiente, se mantiene en memoria 
RA~t sjernpre que esté funcionando el sisteffia operd.tivo DOS. Vh:-
u tarubih1 ··onten t:.'<tf'rior". · · 

P01pel de avance por rodillo dentado ( .. Pin·(ced"): Papel con uiaa hi· 
lera de orificios de rueda dentada a Jo largo de -cada uno de sus bor· 
drs. Tonnhién !>e le denomina "formulario t:ontinuo". Se sud~ v~n· 
der en caj;.t!i ,:e wrios miies de hojas, c.on dichas hojas unidas cx­
(il.'lllu ;.~ t·x~:emo t•:t Ulla ho1nda pkgada continua. 

Parárn~:;ro: U.1a ~.mlúm.: en una Hnea de order. DOS que sigue el 
nomb1e de la oHkr: y proporciOna a Ia m den in(onnaci6n at.l:rca 
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de lo que se quiere que realice. Por ejemplo,' t:n la orden diskcopy 
a:b: {ENTER}, "a:" y "b:" son parámetros. Vé..,e lambiin "Op­
ción". 

Partición, fraccionamiento: Una pane de un disco fijo que está de­
dicada a almacenamieniCJ de disco para un sistema opcr.1tivo parti­
cular. Cada panidón solamente es visible par.t el sistema operativo 
para el que está d~tinaJa. . 

PC 1: Una versión primiliva· de la computado~· personal de IBM 
que puede u:ner ha~ta.64K de memoria RAM en la placa del sistema. 

PC U: Un<~ vrui6n de la computadoR personai de lOM~ introduci­
da como una ~ustilución de la primitiva vm.ión PC J. que puede 
tener hasta 256K de memoria RAM en la plaCa dd sistema. 

PCDOS: El sistema oper.tli\'o más frecuentcmt:nte utilizado en el 
PC. f/élUt' tamb;én .. DOS". 

PC XT: Una V<'rsión de la computadora personal de JBM que pue­
de t~ner hasta 2~6K de memoriot RAM en la Plaf.:a del sistema y que 
tiene un disco rijo incorporatlo). 

Perifirico: Un dispositivo que una computadora utiliza para trans· 
fcrir inlor~ci6n. en ambos ¡eruidos. entre ella misma y el mundo 
exterior. Algunos ejemplos de perif&icos son una pantalla de vi· 
sualiz;¡dón. una unidad de discos l" una inípresora. 

Pipe (Tubo): Una conexiiJn dilecta entre la salida de un programa 
y la entrada a otro. El sbtc1na opcrnth'O DOS 2.0 puede crear uno 
de htos r.onductos entre una salida de visualización de programa y 
una entr.tda de tedadu de nno programa. 

Pista: Una zona anular de datos en un disco que pasa a lravés de 
una abeza de let.tura/~itur.a a medida que gira el disco. 

Placa del sistema ("Systern Board .. ): La placa de circuito impreso 
grande situada en el imerior de la unidad de) sistenla ("System 
Unh'") con muchos componenti!S electrónicos momado~ en dla. 
C"..ontiene la mayoría de los elemeutos dt"Cuónicos que ("Onstiluyen 
d rumlamcuw de las operaciones de la computadora PC. 

Plamilla: Una lint:a dt! 1cx10 t¡liC la cara(1t!rbtica de edidón corree· 
tor.a de línt!as del sistt:~ua opt:nttivo DOS utiliza como la base para 
crear" una línea de texto nut'va o modifi<.ac.la. Con el r.111pleo Út" las 
tedas de función d~ programa. la recia INS y la teda OEL. el usuario 
puede copiar caracteres dt:!!ode la plantilla a la linea nul'va, sallar :t 

tra\"i.:s de ,.,;ra; l<'lt"S de pl:1:11ith1 e ir.~~~l:lt· nue\'ir, c;u·.~c ~~~•n ("!l l:! li­
llt"i.l lltll'\"a. 

Prou:s.aJor de p:tlahras, procr..:.adur de t<:>!".to ... : l !u c~iw•' dt· le:; .• ·, 

CoiiHt:hiti.:. t:s¡w(:ialnu:nh" 1':11:..0 la n•n•ccilm do: d•Jflol!ll"l;lrl\ 1:•1·· ... 

r 
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como canas, r:teanoclndmns y manuscritos. a diferencia con los fi. 
roeros de datos tales como listas de envío por ~onco y regist:os 
~ . :.,, 
ttnanaeros. . . 1 ¡-:• ... d 

Programa de apiic.acióu: Cualquier programa ~-c.Omputa.dora que 
realiza una 1area 1al colnO la edición conecto~"de una cana, d. 
c:á.Icu!o d(~ las nóminas Ce su compañia o ei ma"!flcnl.miento tl~ las. 
anotaciones en su agenda. Yéc..sc l~mbiér. .;Sisiem~ operativo". 

Programas de diagn6sciro: Progr-amas p2ra diagnosticar pÍ"o~Iemzs 
t.lcl h..1.nlware en d PG Están incluidv:c en un disquete sum:!lisUa· 
do c:on d PC. El Usuario f•jocutar.í didms programdS cargándoles :·· 
inicialmente desde el di~uett' {el> rlr:cir coloc;mdo el disquete Je 
diagnóMic:o crt b unirbJ A yen<.-cndiendo su PC) y rc::J.Iiz.ando e lec· 
ciones a partir de lo!> uu~nús que e1 programa le p~scm;:trá. Vi-a.~e 
lambi~n •·niagw.":.stico de encendido". 

P~ttcción dt: copia: La P.ráctica de rra1izar un dis<JU~e no copia-­
blc alm:1~naudo Ja1os en rJ mismo <k una forma.no nonnali~la. 
Las pr:.lvttd3res de softw.nc !ludm pro1egrr con!ra :a copia a sus 
disquett.-s de distribución para evitar que un <:OD1prador copie loo 
disquetes y los n·vcnda ~ lt"":"ceros. _.-

f':'. Pul!ioación de t«..a ('"ICcys~roke.,): La cantid~d dt: t.!aros que intro­
~-duce el us~raric. a través de l!O !.edado al pulsar urJa tecla. 

•' 
Punto ( .. ) Ootante: 1Jn 'cné!odo de altn<!;~enar da~os numéricos que 
~müe :1 una compumdora representar valon:s no ente: os tales 
c;omo l.25, 3.!-1!59"16 y O.Ol'GOOOl. 

RAM": Una abtt:""Vi:.tturn de ··rnnd•.>m·aco:ss memor~·" (mc:-mmia -de 
acceso alcatorio), c¡ut: es un tipo ti(' memo:-ia quC" sr. utiliza parda!· 
ntace~ un programO! J~ computadora y los dates que eJ progra~ 
somct.r a tnuamic-m•, naicntr.as·que se eslf! ejecutando el p10grama. 
U memoria RAM se C!lC:tu .. "'Dtra eu la placa del sistema PC y en las 
tá.rjt"tas de adaptadon.-s. 

R.znura de expan~i6n dd sist~a: Un conector para ~1ener una tar· 
j'!ta adapudc:-:.r. La unidad dd sistema ("System Unit") y Ja unidad 
df" exJl<.tnsión del sislctmít ("Sys:em Expansion Unit") tietJen ambas 
unas r;uuu-as d1: expansión del sistema. 

Ranurd de pwu.-cc:ión de la cs::titum: t !na mu~C"J en el borde de· 
rcrho Ue la t·avohura de pl;!stico de un di,qttctc. que si e:;t:l cubier­
ta' por ~m :mw :.1•: cirua, pro.lcgc~c1 el disco con u a rualquicr tema· 
ti\'a. Ce escriurra. 

R('t~ubrimil'flln ("O,·crh:y .. ): Una pil!"IL" dt: un programa de CIJrrtpU· 

;:~·i..~o· :::~.·.: '.l ··.ho:1 ~: .. !,;, c:1 ;.m fidii.'HI St·~;.:r..ldo dd Echt'"rO COJ\1 o 
EXE tjtl;. nn11 it·m· la J..;tnr: prin•i;,..~: t;d rm>¡.;~<Hila. Ei prns-rama car· 
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ga el "'ovcrlay .. en memoria RAM solamente cuando se necesita 
Los programas gra~des puMen rroucir sus nettsidades d~ mc·müri~ 
RAM cargando varios .. overlays" en la misma pane de RAM. pero 
en mom~ntos diferentes. 

Red de An:a local: Jll11.1e "LAN". 

Jtrd.iic'cdrln: Em·io de la gJ:da ptevista p.ir .. un deMino a otro di­
ferente o la húsqut:d.t de loa t:ratr.tda ph:vbt:.: lnmc:> pru::o:ú -·~t~ d~ o.m 
origen en otro diferente. El sistema operativo no.:; 2.0 pennitt> :.tl 
usuario rffiirecc.ionaJ la salida de \.'isualiud6n y la entrnda por d 
ta:lado de la may~r parte de los programas para ficheros o dis~ 
positivos. 

R.tscrva completa: Una l'e$t:rva ("backup") de todos los !icheros en 
un disco. l'hse lambii" ""RtoseiV"ct parcial'". 

ResHVII parcial ("'Partial backup"'): ·una ~-a de ficheros selec­
cionados en un disco. Una resf'rva parcial suele incluir todos los (i. 
daeros cambiados a partir de la más recieme reserva completa del 
disco o todos los ficher()S t:ambiados desde la más rrciente reserva-·--·· 
de ~lcauir:r el~. · .,...- ·-. · ··· . 

Resolución: 1..3 más prqu~a uparación en~ punt~ en una ima· 
gt"l1 que uu dispositivo puede repn-sentar como puntos separados 
en su salida. Por ejemplo. una impresora de matriz de pumos que 
imprime 72 puntos por pulgada line-.d time una rt'soludón de )/72 
pulgadas. La resolución es. una met.lida de cuantos detalles puede 
imprimir o visualizar un dispositivo de grifi~. 

llOM: Un .. aiJr~iatura de "read-only memory" (memoria de sólo 
l«=etura), que es un tipo de memoaia que reti~ne, de forma perma· 
ne111e. los datos alma<:enados cuando se fabrica la memoüa ROM. 
La r.omputiillldora putde lt.-er los daws (>ao no puede cambiados. La 
memoria ROM se utili.z.a p;na retener algunas panes del sistt-ma 
opuouivo dd PC. el intérprete .. dc BASJC y otros elementos Cunda­
mrnrales de software u~rativo. 

RuNa de impresión, disco hnp~~ El nomiJre qut- se sutJe dar a 
un tipo dt: elememo de impresión -~tilizado por mudtas impres01as 
de gran cahdad de ~ritura. Es1a rueda impresora se pa1ece eu su. 
aspecto al cubo y los radios de uua ruc:da de \'ehkulo. con un solo 
carácter impriniible Solnesalicmlo en el extremo d•~ t:ada "r~-tdio". 
F.sta impresor.~ posidona lo-.t diferemes caraclett'S Cnfn·nu~ Jd pa· 
pel girando la rueda alrtdcdor de su eje. llétJSe tambib1 .. Thimble". 

~t:ft)r: Uu:t lluidacl fbic,t ,)e- informadóu J.."l"..tLad:t c~u un;t pi!it:l de 
di~u. En clsi~tema ó)J.X~r:Hi\'0 nos. un scnor {'~ t.lisqut·tc:: tit'llf' llll:t 

lungitutl tlc !t12 hyta y c.ada pis1a t.:uruit"ne ucho o nut·ve :st•non-s. 

.. ·. --~--~· 

. . . 1 . d Semigr§:fi<:os: La técmca de <.onstrurr una smagen a parur t: carac· 
teres, con La frecumte utiJizaci6n de símbolos r.speciales tales como 
cajas y triángulos. 

Símhc-lo de parámetro: Un signo de! tanto por ciento ('%) seguido 
por un númt>ro, que ~e utiliza en un fi~hero de lotes para represen­

. tar un parám·~uo. Cuando S(' "ejecula el fich~ro de lotes, cada "!.1" 
en el fichero de Jot~s se sustituye po!· t'l primer p;tciml!lTO de la or· 
Ct>n ~ut: ~·;ect·:6 d riche·:. .. mient~as que e-tila '"%2~: ~e .~uslituy~ por 
ej :.~u 1~,!e í-... 1 ·~·.J:i·;:>:> y~~: ·:·.::.···:;~,;a!.-,1'!"•<•.:. C~da %f) s~ susutuye 
pol. ;t prop~o non1bre de Ja orden. 

Sín-=ron.t: D:.-snib~ un tipo~~ tr:msmisiOn rl:-! daws que: se uli!iza 
para ~stable(~r ,;, cOmur!icac:iún entrc.una corr.putadorc1 y otra arra· 
vl-s dt" mo""ldents. La transmisión s!ncrorm ~suele utilizar enrrr dos 
comcutadoras ~mndc:. o en m: un tenniuotl o computadora pequ~ña 
y la ~las!' ti~ •.u;npuL'H!Ord.gran~e qut muchas soci(.-dadt"s comercia­
les explcitan para S,u p:o¡.>i; __ ,-t:~o. 

Sistc:ma de alimeu~.tción de reserva: Un dispositivo que protege a 
una romputadord o a otr-n d!OJpositi\'0 r-léctrko contra anomalías en 
la :alirflt'r:tación. f.s semeja me a una (::ente de ::limen:ación- ininte· 
.:rum¡lible. pt"CO no proporciona prOi.t"cci6n nmtm ~llurhaciones 
de la aliment:1ción tales como sobrec:1:-g:::¡s y altas dern:.mdas. 

@¡sís!~ma de geslión de Cast de datos (D~:\fS): Ur.. prCJb'lo:.ma.Ct- ::.pJi­
caciím que proctsa iu(ormación prganuadct como un conJunto d~ 

. registros, constituido cada uno por Ol'l•J.~ de rlato1: Un D3MS pue­
de visualizar~ imprimir inf01·:nes obtc=nidos a parur de una baJe de 
datos y puede realizar "-arias clases de proces.1mier..to, .tales c:omo ~a­
sHic-o~dón t!e ~istros, tola1izaci6n de campos o: z>artu de grupos de 
registros y selección de rt""0-isrros so!lrt- l:! base c.ie loi vaiorcs dr los 
campos. 

Sistema op~rath·o: Un prognma de: c:ompuradora que comro_Ia Jos 
deta11t:s récnir.:•ls del funcionamiento de una computadora, dqando 
libres a los prot5.mmas de aplicación para realizar una tarea de uti-· 
Jidad Ejemplos de 1art<as de sistem~s operativos ~n la lectura de 
p10gramas c!t· 3plic:aci0n dt:"Ue ~n disru, la ~ptaa6n de las pulsa~ 
cioncs t!el ted:tdo o; la pr~ntac16n Ce la sahaa de un prognuna de 
aplir:u:i/m en d cli~positivo d~ vi~ualii:ación. 

Sistema uperati\'O de disco: 1/~a.se ''DOS". 

Sistema de tiempo t:omp.artido: Una computado~ grande que pu: 
de ser cflmp:trtid:J. por much?s usuarios que reahzan t:ueas no afs~ 
ut"S. MucJ10 ... .,¡!tt,~:n<IS dt> tiet~po etlmp:.ulido se exploto:n como ser· 
\'i!"ios l''lllt'n ta !·~· 

Sof:ware: La (l)!alithrU dt! Jos ¡;rog~mas de ro:nputadora que hact:n 
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qu~ &.ta reaJice tareas de utilidad. Asim ·· · 1 . gramas de coro utadoras ISm~, t: conjunto de pm· 

d 
"l"dad ~ que baceu que la m•sma realice una t.arf'a 

e uu 1 parocular. 

"'Spooling'" (0 'ó • ttSd d . . r~CI n SlmUJtinca de periféricos en linea): Jo:J pro-
, e en~rar le_ eros de texto a una cola, desde la cwsl uede ser 

c~b¡ew "':.•mpr~;•ón. con posteriorida<l Véa.~e lambién ··~.ola"; El 
t 1 m_mo spool es una abl"t'\liatura de ''s srcm . • . . • 
on·hnc" (s.itlida en linea de perirério . d ly . penp•lrr.II output, 

· · lS e sistema). 

Subdircaorio· Un di~ · · · ...... ,orro que se ahuaccna m 01 d" · 
como si f1 cr· u ¡· 1 El . ro 1ra.1ono . ' _a . n JC lt"IO. -"Ulema opemlivo DOS 2 O . . 1 . 
usuano deluur muc.hos niwles de bd' . . . . ·. perm•~e a 

,. ~U IT<X(OrJOS en Ull d!M:O. 

~arjeta de adaptador: Una tarjeta de circuito impreso 
clOna a su PC más rnt'moria 1 . que propor· 
sith•o o darle alguna otra ca);.;¡,\:;:::..o~~r-~1-~r u_nh nnelvo dispo­
d 1 

1 
• uctx: em ufar a en una 

e as r;.~ums' e t"xpansióu drl si~lelna en la unidad d ·1 . . . 
m la urudathle expansión dt"l sistema. e ~•stema. o 

Tarjeta de co-proc~dor: Una tarjeta de adaplad - . 
un:. el' U. Puc.-de JX.'I mil ir a 5u I~C . . or que 'ont~~ne 
para la utiJiz¡¡(.ión de una ('I~U dis~::larlprdogr.l aii_tas roncdJidOS 
8""" ' 1 1 1 . 4 a a e m•croproc.es;u..lor 

voo ut: Ole: UUUI'f)tU".tdo Cfl e) P\.. 

!;~~t.~~¡:i:!~;)~:a ,~r~~ de adO!JitaOOr que amplía la t:a¡,..cidad 

Ta_rj~ca de o¡Jción: y;tJS~ "Tarjeta de: adaptador". 

Tarjeta muhi(unciórl: Una tarjet:l ada tad . 
rías fuiadondo y que 1· . ñ d' P ora que proporctona v.t· 

• t: pnmue a a Ir más capacidades funcionalrs 
a su PC sm agoaar las ranura~ de expansión del si~tema. 

Teda ALT: Una teda dt:l t«ladO del PC . . da .. .. .· .. 
1 

.. rtu1uetct Ah Se pro-
nunua a t (una sola silaba) o "aher tal " Al . r . . 1 1 e . gunos programas de 
ap '.'a~JOn e JX'rmilen realizar funciones de •·omrol . 
oprnnula fa rcda Al T 1 . 1 mantentendo 

1 
. . y pu sant o una teda normal Observe ue-

a kda .\f.T nu e~ t"quivaleme a Ja r--1·· · · q .. ._ ~ c.1 Rl. o a la ~t·da t-:sc. 

~cda de ar~ctercs: Cualquit·r teda rn el teclado del PC que 
o .:M: pulsa, mtroduu~ un ca.rácttt. & • • cuan· 

Teda de l:OUtrol: l'éa~e ""Í't.•da Cl'KL". 

T«la (:'J:RL: irna 1eda en d 1• ·1· 1 d · . . · u. at u r. su PC t~llt)Ut·tada "C't ·1" S«: 
pnnuuu m "control''. Mud~us :, ~ . . .. • 

1 

• • 
U'lill.niu iut• ~lu .,· • 1 . 1 pro,.,laltla.'i. de ii)JhGtnun pt:nnitt·tl al 

- 1 '· r ort t'lli'S 1 ,. 1 JI"I•"~••••·• . , . . 
1 

. ¡ . . :-. · · • ~ m;JnH'IIl('ll(,o oprmud•• t. 
1t .t Ll k l.) ¡.uh;uul" lll~ .• 11.; j;, ,.,;,::\ ;: 

Tt·tl.a I.;.II".K: I..;Í In 1;. .\ilti"Hh 1'11 d . J- ' 1 'rol 11 1 I'C. . . • . . . .. ' .IUOI 1 1: '!o U 1.1>11'i·111:td•···· 1" 1. 

1 ,l • t"~l;l l'flfJIWI;uf;, •. l' ~· (,. dt•f1/1!!1ÍII;I l<llnhii·fl '"t:·• Lf 1:,. ,,. 

.· .'J 
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tomo". puesto que su función se parece mucho a h. de la tecla de 
ntomo del carro de una máquina de esoibir. 

Tecla ISC: Una treJa en d t«:lado de su PC etiqucrada "Ese". E:s la 
altrcviatl!ra de "escape". Muchos pn>gr.~ma.c; de aplicación pen:ti­
ten al usuario uli linr tosta 1edz. para escapar de u !la condición de· 
error o para cambi:.u eJ pruog-rama desde un moGo operativo a ouo. 

Teda de retom::.: j/f¡;se .. T«.Ia f ... .''rrER". 

Teclado numf!.rico: !Jn grupo de teclas siauaJas cerl.."a del lado dere­
dto dd t<.'t tatlu dd PC¡ Esta~ tt:das tic:nf'n dos ft!ncionr.s: puc:Jen tu:- . 
lilarse pa!:t int:tl<!m ir nímlt'ros romo d teclado t.le una rdl.::ul:!dora 
o l.ric-n se :Rn::fkn c1npka: p¡¡m re-.1li~:ar funciones de prohntma tales 
c:omo pusicionamit•nl•.l tld ozrsor. En eotc •"aitim'-' caw. se 5tlt'lt•:t dt.'-

. nOm!u.ar ·· tc:d<~s ~,Jl:,_ontrOi d~l c.urror ... P:tr~ ,_omn:Jtar 1~5 H:d:!) e••-
tn: l'SI3!. tlos fundt~nes hay qut= pulsar b teda Nl~,.¡ l.OCK. qce l.-sl2. 
:c.:wada i!'.lnedi<tt::mcnte por fficima ,Jel toclarlo numét'it-o. 

Teclas de coucrol ..!e-l cul$0r. Vfcue "Tahado m~mérico".· 
T«:tas d~ (unción dt" pmgr.tmzs (PFK): Sr ~r:ii:~ Oe di~l ledas si­
tatli,LHi c:11 d exu·em•, úquie:do df'l ta.l::u..!o del.p(;. Mut.:hus plogra­

k; ,,;"as,¡., apii•<Jdin> p<·ro•ilen al tosua:io emplear esms ""';,"'de [un· 
-~iñu ~r.: n:ali.mr nper.tdo!lf:'S ~tr: connol. Por e}rrop:,~. ur. prcct.~­

.)!or de fKtlaLI<t~ podria r~ot.:rmitir su urili7.aeión para tksp1i17.t.tr d rur-
~~,.sur. introt!ut'ÍT f) hul"!'.lf tt"XfO y buscar el te'l(tO rorr~~nt.lic~t<: a·de­

. ., terminadas ¡xtlalwto.; o fmsc.-s. 

TI•imblc (D~al): Ei Jiomhre t(!.JC se sue1c dar a una dasc Ce e!e­
nu.'fno impn~or urilú .. 'ldo por algunas imprcsor..:.s de gran oliclad 
d~ t~rimra. Lo-. ~.·a:-~u:t~·;eo; suS('(.1)tilrle5 de iu1prcsión cotl ote nom­
bre sobrcsa!c11 t·n rdit•vc· en hr.vos q~ \.'llen <!d borde de un discQ 
de plástit:u pbno, di.'" mutln c1ut' d f'lcmt.·nto de irr.presifln tiene e1 
3spet:ro dt· un "dt'1i:11'", cou los braws constituyr.·ndo los lados del 
Ot.'tht1. l .. a impresor:\ poút::inna or.u:lt'TC.'S diftcrcnt(":.o; enÍIC'IIlC Cd pa­
pd gir~m!o f'! cil!uwnw imprt:)n aln."t.L:dor tie su <"jt~. Véase también 

"Ruet.la de imptesifm ... 

Tono de port.'tdor.z: Una sd\étl de audiu grneratla por un moclo. El 
moc.lellt lransmiw d;stos rnudulando el tono, de founa muy similar 
a una ernis(•r..t ele radio que tr.~:n.smite sonidos modulando una se· 

ña1 ratlit)t'lértric.a. 

Tr.t~Ctor: Un tnt.'timismo q~e: ejerce un:t u acción ~obre papt!l t.ull pc::r­
fu•;u:imu·s ma•!-{illa!t·s <.~ triJvb; d~ una imprewra. Engrana los ori­
fióu.-. 1k,tlil'da rl•·•1tatb ~c·l l""l'd con un par dt~ t.orn:".as o r·ut'tlas d.:n­
i.V~ .•;, '· :·:; ~ r:•:·•· '' !'' wd~ o:-:.t:;r inr:orpomdo ::r; tina in•prcsor-..1 o aña-
dirsr. tu.mdo ~:·a ;:~t":.:l:.~;!:·io. G ·o 

·O 
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Trazador ("Piotter"): Un dispositivo de salida que dibuja sr.Mi«:u:~o 
desplazando un lápiz sobre una lámina de papel bajo control de 
computadora. . 

U~idad de discos ("'disk drive'1: Un dispositivo que lee y escribe da­
tos en un disco magn~tioo. de forma muy similar a romo una gra­
badora de cinta lee y ~ibe grabaciones sonoras en cinta magñ~ti­
ca. Jléase lambiin ''Unidad de disquetes" y "lfnidad de discos 
rigidm". 

Unidad de discos por defecto u omi.:sión: La unidad de disco que un 
sis1en1a operativo DOS o una orden utiliza par.t leer o escribir un 
fichero cuando ~ ha omitido d nombre de la unidad 'eil una espe­
cific-.u:i¿n de fichero. El riombre de la unidad por defecto corriente 
se visual ita en el mensaje de solicitud de la U un de órdenes del sis­
lema oper .. aivo DOS atándar. 

Unidad de discos rígi~oa: Un tipo de unidad de discos que utiliza 
un di5CU rigido {duro). EJ Oisco duro suele estar permanentemente 
~liado m la unid3d de discos para prolegr:rl~ contra 1a contamina­
ción del polvo. Lts. unidades de diKO! rígit!os tienden a ten~r una 
mayor ca¡1addad, vdoridad y riabililtad que las unidades de discos 
flexibles y también·sudm s.t:r m.és caros. 

Unidad de disquetes: Un tipo de unidad de disco que utiliza un 
disquct~. 

Uaid~:d de apanai6o: ViASe "Unidad de ~xpansión del sisu:ma". 

Unidad de upa.n.silm del .Utem•: Un componente que se un~ a la 
unidad del !ioistema ("'System Unit") a uavi:s de un cable tk trans­
misión de datm. Proporciona ranuras para tar}etas adaptador.u adi· 
cionaks r espacio para unidades de_ di~os suplementarias. 

Unidad dtlsUtcm_a ('•Systcm Unit"): El •:oro ponente cenmd de IBM 
PC. Comiene una o más unidades de discos, una fueme de alimen­
tación, Ja plé:lca del sbtema y un número variablt: de tarjetas 
adaptadoras. 

UPS:-Vécue "Fuente de alim~tación ininterrumpible" .. 

U1ilid:td de informaci6n: Un negocio que uriliza una computadora 
grande para o(r«er infonnat.ióu y servicios b:.asados en la informa· 
ción al público. 

Valor pnr defecto o por omisión: Un valor (por ejemplo, corre)¡)I.JU­
diente a un p:arámeuo) que d sistema uperati\'0 nos o una orden 
)t1pn1Uh:.l ,·uaullo nu !\e U.• ·ni<lt;Ú:' ":,1•.•:. 

Vcriii,ad¿n: El plof"t:\U dt: h:c.t\Ua lt:u:ia :.ill:\, l.lt"" tia tu~ U•..: ,¡¡..,,.{)•. el,··.· 
pui~ d&· ~~~ e~• 1i1ura pál14fl f.eiCilllaJ·se de •tu~ ~ '!:V.~ribié, jk knuit •" 
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1 
recta. Para hacer que la orden COPY verifique su salida, utilice 1a 

opciún /V. Para hacer que d sistt:ma operativo DOS 2.0 verifique 
todas las salidas de disco, ha de ejccut.ar la orden VERI_FY. 

Visualización :nonoaom2.ti~: Un dispositi~ de presentación vi· 
sual similar 3 un monit•Jt, que debe ulilizarse con un adaptador de 
visualización monocromática de lB M o una tarjeta adapt.ador.s cqui-: .. 
valente. En est.:t vü.uali7ación monocromática se prw.-sema una ima··. 
gen d~: colur "'·rde '>obre fondo !lt"!,'TO <.:on mejor definición y menos 
flucmadón que en la roayor p:1rt.e de los monitor.:!. 
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1984 

- BYTE 
JUNE 198S, VOL 10 No, 6 

•PROGRAMMING TECHNIQUES 

- '·-' 

CHOOSING A PROGRAMMING LANGUAGE 

STRUCTURING BASIC 

USING DATA FLOW FOR APPLICATION 
DEVELOPMENT 

DEBUGGING TECHNIQUES 

- DICCIONARIO DE TERMINOS 
BASIC IBM - Pe· 
E. ADAMS 
MC. GRAW;- H~LL 1984 

- SOFTWARE ENGINEERING 
·A PRACTITIONER'S APPROACH 
ROGER S. PRESSMAN 
MC. GRAW- HILL '1982 

- SOFTWARE ENGINEERING 
MARTIN. L. SHOOMAN 
MC. GRAW- HILL 1983. 

) 

- STRUCTURED DESIGN 
FUNDAMENTALS OF A DISCIPLINE 
OF COMPUTER PROGRAM AND.SYSTEM DESIGN 
YOURDON, CONSTANTINE 
PRENTICE HALL, 1979 

' ., . 

: ..... 

oo~_ss,:, 

TEMAS DE ESTE CURSO 
TRATADOS 

2, S¡ 6 

S, 6 

2, 6 . 

S, 6 

5, 6 

5, 6 
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TEMAS DE ESTE CURSO ' 

TRATADOS 

' - STRUCTURED ANALYSIS/DESIG N WORKSHOP 
YOURDON 
YOURDON INC, 1981 

- SISTEMA DE INFORMACION DE LA SOCIEDAD 
DE EX-ALUMNOS DE LA FACULTAD DE 
INGENIERIA 
TESIS PROFESIONAL 
ARRONA, MURIZ, PEREZ Y PIERCP. 
U~N.'A.M. 

- TITE ART OF SOFTW! 3 TESTING 
GLENFORD J. MYERS 
JOHN WILEY _ &.--SONS, INC 
1979 

- STRUCTURED PROGRAMMING A FIRST COURSE 
FOR STUDENTS ANO HOBBYIST 
PETER E. GOSLING 
MC GRAW-HILL, 1983 

- LA AUTOMATIZACION DE LA ADMINISTRACION 
PUBLICA FEDERAL USANDO MICROCOMPUTADORAS 
HECTOR ARRONlt 
BOLÉTIN DE POLITICA INFORMATICA 
INSTITUTO NACIONAL DE ESTADISTICA, 
GEOGRAFIA E INFORMATICA 
ENERO 1985, NUM. 1 ARO VIII 

5' 6 

2' 5' 6 

5' 6 

5' 6 

- 2. 6 

- SERIOUS PROGRAMMING 
FOR,THE IBM PC/XT/AT 
HENRY SIMPSON 

2_, 3, 4, S, 6 

THE COMPUTER BOOK CLUB,_ 1 986. 

.<'- - 1001 T_HING TO DO WITH 
YOUR PERSONAL COMPUTER 
MARK SAWUScH , 

2, 3, 6' 

THE COMPUTER BOOK CLUB, 1985. 

~ START POWER MASTERING 
SOFTWARE:_-
PAUL GARRISON 
THE COMPUTER BOOK CLUB, 1985 

-~- - NETWORKING WITH THE IBM NETWORK ANO CLUSTER 
"'lCHAEL HURWICZ 
THE COMPUTER BOOK CLUB, 19~6 

.. '. 

---¡----
- ENCYCLOPEDIA OF COMPUTER SCIENCE ANO -ENGINEERING 

ANTHONY RALSTON 
EDWIND REJLLY 
SECOND EDITION 1985 
THE LIBRARY OF COMPUTER ANO INFORMATION SCIENCES 

' '< 

~: 

---
_Todos 
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REVISTAS 

-BYTE 

- PC MAGAZINE 

- PC TIPS 6--. 1 \ 1 ... 

Jr 

- PC WORLD .' ,' 

';.· 

- MAC USER 

-I-EEE 

- INFOWORLD 
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''~ECTORIO DE ASISTENTES AL CURSO: INTROOUCCION A LAS COMPUTADORAS PERSONALES 

DEL 13 DE ENERO AL 31 DE ENERO DE 1992 

1 .·NEREO IGNACIO ALANIS ZAMUD.JO 
SRIO. PARTICULAR 
CAMARA DE DIPUTADOS FEDERAL 

: ~· .. 
2.-MA. OEL CARMEN AVILA NUREZ. 

SECRETARIA 
U.N.A.M. 
OECFI 
TACUBA NO. S 
CENTRO CUAUHTEMOC 
06000 MEXICO, O.F. 
TEL. S21733S 

3.-RAUL CALZADA LEON 
DIRECTOR GENERAL 
ADAZLAC, S.A. 

TORRES ADALID NO. 20S-603 
DEL VALLE BENITO JUAREZ 
03100 MEXICO, D.F. 
TEL. SS93979 

4.-HA. DEL ROSARIO COVARRUBIAS.GUTIERREZ 
SECRETARIA 
U.N.A.H. 
DEPFI 
TACUBA NO. S 
CENTRO CUAUHTEHOC 
06000 HEXICO, D.F • 

. TEL. S12S613 

S.-MARTHA G. DURAN ROMERO 
ABOGADO AUXILIARIO 
U.N.A.H. 
DIREC. GRAL. DE ASUNTOS JURIDICOS 
ZONA CULTURAL 
CIUDAD UNIVERSITARIA 
HEXICO, D.F. 
TEL. 6226320 . • : ;. ·e __ 

6.-PAULA FERNANDEZ HENDOZA 
TECNICO EN ELECTRONICA 
TRANSDATA SERVICIOS, S.A. DE C.V. 

MAR GONICO NO. SO·B 
POPOTLA MIGUEL HIDALGO 
11400 HEXICO, D.F. 
TEL. 3999891 

AV. DE LOS ARCOS NO. 47 
SN. JUAN TOTOLTEPEC 
NAUCALPAN DE JUAREZ, EDO. DE MEX. 
TEL.· .37398S6 

CALLE 23 L·1901 M·166 
LEYES DE REFORMA 3A. SEC.~ 
MEXICO, D.F. 
TEL. 6949001 

'sN LORENZO 161-602 , 
DEL VALLE BENITO JUAREZ 
03100 MEXICO, D.F. 
TEL. SS93979 

EDIF. LUCHA REYES DEPT0.104 
PEDREGAL DE CARRASCO COYOACAN 
04700 HEXICO, .D.F. 
TEL. 66S1 18S 

JUAREZ NO. 19-101 
TIZAPAN SAN ANGEL 
MEXICO, D.F. 
TEL. SS03922 

C.PERONO. H·2 L·38 
XALPA IZTAPALAPA 
09~0 HEXICO, ·D;F. 

!~, 

. ~~ .. 
·.1 

,, 
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?.·JULIO CESAR GARCIA PIRA SUR 73 NO. 4459·301 

8.·BERNARDINO GUTIERREZ TENORIO-· . __ , ... -

C> 

MOSQUETA NO. 74·8 · 
GUERRERO CUAUHTEMOC 
06300-MEXICO, D.F. 
TEL. 5296349 

,. f'' 

9.-ROCIO HERNANDfiz iJLALD:E· 
CONTAOOR GENERAL 

... ;-:' ,: 

MEDTRONIC S DE R.L. DE C.V. 
. -·-' . 

INSURGENTES SUR'N0.954 1' P. 
OEL VALLE BENITO JUAREZ 
03100 MEXICO, D.F •. 
TEL. _6829433 

10.·CLAUOIA HERNANDEZ VAZQUEZ 
SECRETARIA 
MEMO 'ICONSA, S.A. DE C.V. 

ORIENTE NO. 245-C NO. 162 
AGRICOLA ORIENTAL IZTACALCO 
08500 MEXICO, D.F. 
TEL. 7630757 

11.-JORGE G. LOPEZ HERRERA 
RELACIONES PUBLICAS 
GRAFFITI DISERO 

CARRILLO PUERTO NO. 285 
ANAHUAC MIGUEL HIDALGO 
11320 MEXICO, D.F. 
TEL. 3994073 

12.-JULIO CESAR LOPEZ HERRERA 
GTE. AOMINISTRATIVO 
MEDTRONIC, S. DE R.L. DE C;V. 

INSURGENTES SUR •NO. '954<1• ·p, • '· 
DEL VALLE BENITO JUAREZ 
03100 MEXICO, D.F. 
TEL. 6829453 

.· :· 

.. · 

VIAOUCTO PIEDAO -IZJACALCO 
08200 MEXICOi··D.-f":' 
TEL. 5387344: '·"·' " .. 

MOSQUETA NO. 74·8 . 
GUERRERO CUAUHTEMRC 
06300 MEXICO, .Q;F • . .~+:,...'_, ~->•·l_2 

TEL. 5296349 " •. 

ANDALUCIA N0.5·2 
ALAMOS 
MEXICO, D.F. 
TEL. 5308718 

,_,_!' 
. -' . 

SUR 20-B NO. 86 
AGRICOLA ORIENTAL IZTACALCO 
08500 MEXIéO;· D.F. 
TEL. 7635072 

·- ,. 
RAFAEL REBOLLAR NO. 123·4B' 
SN. MIGUEL CHAPULTEPEC 
MEXJCO, D.F. e;.~ 

TEL. 5163945 

1. 

PRIV. DE MONTECRUCES NO. 30:", 
SN. LUCAS X. 
MEXICO, D.F. 
TEL. 6764386 

\', 
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'. 
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., 
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1~.-ROLANDO LORENZO GARCIA 
AUDITOR 
BARRAGAN, LORENZO Y CIA, S:C. 

AV. CUAUHTEMOC NO. 698INT·101'BIS 
NARVARTE BENITO JUAREZ 
03020 MEXICO, D.f. 
TEL. 5234320 

14.·MOISES ROMERO CEDILLO 
PSICOLOGO 
CONSULTORIO PSICOLOGICO"'' · 

CALLE fAISAN NO. 22· 
BENITO JUAREZ 
NEZAHUALCOYOTL, EDO. DE MEXICO 
TEL. 7939162 

15.·MANUEL TEJADA RUIZ 

M. LERDO DE TEJADA NO. 118 
GUADALUPE INN ALVARO OBREGON 
D102D MEXICO, D.f. 
TEL. 55D2734 

16.-CARLOS A. VEGA QUJROS 
GERENTE 
LA TORRE DE PAPEL, S.A. DE é·:v.· ,:··e· ·'!·. 

fiLOMENO MATA NO. 6-A 
CENTRO CUAUHTEMOC 
06000 MEXICO, D.f. 
TEL. 5129703 

,(.: 
, -~o :' 

AV •. CUAUHTEMOC NO. 698 101 BIS 
NARVARTE BENITO JUAREZ 
D3D20 MEXICO, D.f. 
TEL. 5234320 

' .. · 

CALLE MARIONO. 129 
PAVON 
NEZAHUALCOYOTL ~'' e·o·~. ·:()¡~ -~~~-j (:'~ .: '" ·-: .• ·.~¡; ·_;-'=. 

TEL. 7654430 

. ::;.···.o:· ;JI L.':: -·:/.7:!:>;_:·_·: 

-:: · ... -l.:;·~),.., c::.~.:=:-c 

M. LERDO DE TEJADA NO. 118 ?.-:::¿.~~:.:·· 
GUADALUPE INN ALVARO OBREGON 

. -:. ' . - .- ·¡;-:_: ~:1:;:¡1 
0102D MEXICO, D.f. 
TEL. 5502734 

AMATISTA NO. 58 
ESTRELLA 
MEXJCO, D.F. 

.,. ,. 
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