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1 .- lQué le pareció el ambiente la nivfSión de-Educación Continua? - . en 

HUY AGRADABLE AGRADABLE DESAGRADABLE 

J ) [ . ) [ ) 

2.- Medio de comunicación por el que se enteró del curso: 

PERIODICO EXCELSIOR PERIODICO NOVEDADES 
ANUNCIO TITULADO DI ANUNCIO TITULADO DI 

FOLLETO DEL CURSO - -VIS ION DE EDUCACION VIS ION DE EDUCACION 
CONTINUA CONTINUA 1 

( ) ( J ' [ J 
CARTEL HENSUAL RADIO UNIVERSIDAD COHUNICA.CION CARTA, 

TELEFONO, VERBAL, 
ETC. 

( J o ···o .. 
,/'·.. . ' . . . 

REVISTAS TECNICAS FOLLETO ANUAL CARTELERA UNl\11 "LOS GACETA 
UNIVERSITARIOS HOY" UNl'.M 

e ' ( 
..., 

( J S J 1 
.•. ··: .. · ... i ~~-- ·.~ 

. 
3.- Hedio de transporte utilizado para venir al Palacio de M.ineríil: 

AUTOHOVIL METRO OTRO MEDIO 
PARTICULAR e ) ( J ( J 

4.- ¿gué cambios haría en el programa para tratar de perfeccionar el curso? 

5.- ¿Recomendaría el curso a ·otras' personas_? ( ') SI ( ) NO 

5.a.lQué periódico lee con niayc_r· .frecuencia?· 
.. 
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6.- ¿Qué curs?s le gustaría que ofreciera la pi visión de Educación Continua? 

. · . 

. 

7.- La coordinación académica fué: 

EXCELENTE BUENA REGULAR MALA 

1 1 1 1 1 1 1 1 

8.- Si está interesado en tornar algún curso INTENS!VO lCuál es el horario más 
conveniente par~ usted? 

LUNES·A VIERNES 'LUNES A LUNES: A MIERCOLES . MARTES y JUEVES 
DE 9 a 13 H. y VIERNES DE Y VIERNES DE DE 18 A 21 H. 
DE 14 A 18 H. 17 a 21 H. 18 A 21 H. 
(CON COMIDAD) 

1 1 D D D 
VIERNES DE 17 A 21 H. . VIERNES DE 17 A 21 H. OTRO 
S ABADOS DE 9 A 14 H. S ABADOS DE 9 A 13 H. 

DE 14 A 18 H. . 

1 1 1 1 1 1 

' 
9.- ¿gué servicios adicionales desearía que tuviese la División de Educación 

Continua, para los asis'l;entes? 

' 
10.- Otras :.s.q:gerenc ias: 

'' 
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INTRODUCCION-A-I:AS-REDES-1:0CALES DE 
MICROCOMPUT ADORAS 

PRESENTACION 

Saber que la tecnología moderna tiene en la computación la más valiosa de las 
herramientas, ya no es noticioso, es tan común como el hecho de que todo el Orbe 
ha sido virtualmente invadido de microcomputadoras y más ·de las llamadas 
compatibles. Estos recursos bien aprovechados, indudablemente optimizan la 
productividad en todos los campos de las ciencias y del quehacer cotidiano del 
hombre. 

La misma computación en su dinámica evolución, ha encontrado cori las micros, 
una coyuntura más que ofrece mejores perspectivas al usuario. ¡LAS REDES! 

La imperiosa necesidad de ·abatir costos en el manejo, transmisión e intercambio de 
información, ha encontrado en las REDES la respuesta positiva, ya que con ellas se 
comparten los recursos costosos, se actualiza y organiza la información tanto en 
empresas y organismos particulares, como en organismos oficiales; estatales, 
paraestatales; se logran enlaces remotos micro a RED, RED a mini, RED a macro, 
etc. Por ello es necesario que el usuario tenga un buen factor de realidad, de como 
aprovechar este recurso en la actualidad. 

Congruente a esta panorámica, el curso estará apoyado en la tecnología actual a 
nivel internacional, dado a conocer Software de reciente liberación en Estados 
Unidos y Hardware nacional circulando ambos, en el mercado. Ya que en opinión de 
los observadores, a partir de 1988 las REDES empezaron a tener un gran auge en 
nuestro país , y para no ir a la zaga, es necesario estar actualizados. 

OBJETIVOS 

Proporcionar a los participantes el concepto de una RED y lograr que tengan unas 
bases confiables al decidir aprovecharla como herramienta moderna de ·la 
computación. · 

Abrir al usuario la puerta que les mostrará diferentes oportunidades para 
implementar una RED, con base en· el más reciente Hardware y Software que hay 
en la actualidad, así como las espectatívas reales de ambos. 

Lograr que esta información sea el apoyo firme y seguro que permita al interesado 
dar los primeros pasos en el ambiente de REDES, ya que de ningún modo se 
pretende que esto sea un manual formal, pues tal no existe, en virtud de que cada 
RED varía en función de los requerimientos del casg y del índice de crecimiento. Por 
ello, el manual necesario se tiene que ir implementando con base a los manuales 
oficiales de los productos (Hardware, Software y Conectividad) que se estén 
utilizando, a fih de dar mantenimiento a cada RED. ~ 

' ·, 

i 
! 



'· .. ~ 

A QUIEN VA DIRIGIDO-------

A .funcionarios y ejecutivos, a técnicos y a pers'onas que por . sus necesidades 
profesionales, requieran introducirse en el campo de las REDES LOCALES, 
aprovechando la oportúnidad que' ofrece esta tierra mienta de áctualidad. Es 
conveniente que los participantes posean un buen nivel en· microcomputación. 

Para aquellos profesionales del medio que ya estén introducidos en esi:e campo, se 
espera que tanto el material como el curso, sirvan para aclarar dudas y confirmar 
conceptos, a efecto de que incursionen con menos problemas en los cursos de 
constante actualización en REDES LOCALES, que posteriormente ofrecemos. 

ii 
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INTRODUCCJON 

1.1.) DEFINICION 

¿Qué es una RED 1 : En el campo de la computación se puede decir que una RED, 
es un conjunto de computadoras enlazadas entre si y/o con otros equipos, cuya · 
configuración permita que esto sea un medio para transmitir, recibir, compartir y 
manejar información. · 

1.2) CONCEPTOS BASICOS 

¿Qué hace una RED ? : Una RED tiene como objetivo principal, compartir recursos 
materiales (equipos y sus periféricos) y recursos informáticos (archivos de datos y 
programas), actualizándolos, organizándolos y explorándolos. 

¿Por qué una RED 1 : Porque la RED es la respuesta correcta a la necesidad de 
compartir entre usuarios, los recursos más costosos del equipo y la información 
centralizada y/o· dispersa de un organismo, obteniendo con esto, la tan necesaria 
?rganización y economfa en la informática. ' 

Sin mucha pretención, se puede aseverar. que los tres puntos anteriores, vienen a 
ser el " A, B, C. " de las REDES LOCALES. 

/ 

Recurso 

Recurso 



INTRODUCCION 

1.1.1 DEFINICION 

¿Qué es una RED 7 : En el campo· de la computación se puede decir que una RED, 
es un conjunto de computadoras enlazadas entre si y/o con otros equipos, cuya 
configuración permita que esto sea un medio para transmitir, recibir, compartir y 
manejar información. 

1.2) CONCEPTOS BASICOS 

¿Qué hace una RED 7 : Una RED tiene como objetivo principal, compartir recursos 
materiales (equipos y sus periféricos) y recursos informáticos (archivos de datos y 
programas), actualizándolos, organizándolos y explorándolos. 

¿Por qué una RED 7 : Porque la RED es la respuesta correcta a la necesidad de 
compartir entre usuarios, los recursos más costosos del equipo y la información 
centralizada y/o dispersa de un organismo, obteniendo con esto, la tan necesaria 
?rganización y economfa en la informática. 

Sin mucha pretención, se puede aseverar que los tres puntos anteriores, vienen a 
ser el " A, B, C. " de las REDES LOCALES. 

Recurso 

Recurso 
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· Normalmein~e ias microcomputadoras necesitañlidisi:ir'ltos-recur~'os':.(¡,liriféricosl. 
. ~omo .son: impresores, graficadores; discos duros, unidades· de réspaid'o en cintá 

magnética, programas de aplicaCión, paqueterra; ·e~c::-·; que •. ~ll;·til!~:~r·(que adquirir a 
. costos adicionales. ·.·. ,: ''' ""· > ",:":: ... ,·. : ._. • ·,:;·:·,;.•.' 

·--. 

."""< >_:;;.· <::;: :-:-,_:-::. . ·. _,.,. :._., -·.· _.• -;·,,," - .... 
. ... - . - . 1.,; ·:· -.~:··_,. >/::·:.-:.'"-.:-_-.. _, .. __ ··':.1>.', ·.' ·-·:.::.::;:-::.·.,:.-:?.'·,: /~-:;i:• ; ----··:._. .. · ' ... _ ... , · .. ·. 

En una RED, estos recursos en una.sola :mi~r(). se•r.l(im)! compartir:'c::<in.Uas•·demás,'.\•• ::;: ·,• .~ · ·.· . 
. 'mediante un canal de comunicación qi.Je p~r.Ío;gerieral;)s''uh•cabié'deill~~·#9':a ¡¡¡~,;;:,:}~:;;-/ : .· 
··comunicaciones. Las microsse conectan áest'e:cahal por medio de una¡lntérface;•1•i .:::.< ' 
que ·e~ u'ná,tarjeta electrónica 'que se coloca'ei) uha.de las:r~i)uras de exp~~si'ón de(: .":··· ... · ' .·:·'. ' 

•: cáda rnicr'o .. '· . ' . ' _·, ' ' . ' . ' : ... ' .. ' . 
,;·-._;:. __ -,-:,·'-

La inicrocómputadóra que ~ue~tli c~n los recursos, periféri~os recib~ ~l:n()mb~e de. 
admi'nistrador de la RED o "servar" que auxiliado por el sistema opilrativo'!de 1~ RED, . 
viene a ser ;,¡rtualmente, el "cerebro" dedicado a administrar los récursos' y las. 
comunicaciones entre las demás micros, mismas que trabajando asf, reciben el 
nombre de estaciones de trabajo. 

1.3) COMPONENTES DE UNA RED LOCAL 

Los componentes principales de una RED son: ···."';'. 1. 
'';·. ¡, 

' 
. ... ' ·.;, ... -'< 

1.- El-Servar que puede ser DEOICADQ o NO DED/CA/30 .. 
.·, .. 

* Cuando· EL SERVER ES DEDICAOO, exclusivamente .administra.:l.os recursos 
_de la RED. . 

.;';. 

* Cuando EL SERVER NO ES DEDICADO, ádeir;ás de administrar los recursos 
. de la RED, funciona como Estaci6n de T~abajo. . .. - · 

La PC que 'sea posible definir como SERVER, está en funci6n de los requerimientos. 
del caso, por lo que la tarjeta debe ser especffica para: esa RED y el sistema · · . · 

· operativo, el adecuado. · · ·· 

11.- EstaciQnes de Trabajo que están representadas por cada una . de las 
microcomputadoras conectadas en RED. 

' . 

En la RED, tanto Servers como Estaciones de Trabajo, pueden ser PCs XT o PCs 
ATs equipos 386, 486, los modelos PS/2 de IBM e inclusive microcomputadoras no 
compatibles como es el caso de Macintosh. · 

En la actualidad se fabrica Hardware exprofeso para REDES LOCALES cemo es el 
caso de los Servidores y, Estaciones dé Trabajo de fábrica, coi) ventajas que 
posteriormente analizaremos. En el Mercado Nacional podemos. encontrar . . ' 

fabricantes como Micron, Acer, Digital. Data, etc., que. ofrecen productos de estas 
caracterfsticas. · · · 

_,,. , ... ::- ,; ,. 

! 

'~
·~ 

'·.·· . ' .. , 
3 

'· . -
: .. ·· 



n 
·' ., 
', 

' 1' 

o 

111.- Tarjeta de lnteñace que va ·instalada--centro. ae caca micro~ Y. según su 
especificación, cada tarjeta determina, la forma de conexión rropologfal de cada 
RED. Existen tres tipos de tarjetas . que denominan. el mercado a nivel inte'rriacional: 

ARCNET: Que tiene uiia relación costo-beneficio 
cableado sencillo y de amplio rango. · 

' ' . . 

favorable, con, un sistema . de 

ETHERNET:· La de mayor .tradición; . resulta . ideal · . ·para conexiones 
. Minicomputadoras-PCs. Por ejem.plo: Digital-Va!<, HP-3000, NCR~ TOWER; etc.· 

1 > 

TOKEN-RING: Muy costosa, pero con el respaldo técnico y promociona! de IBM, 
esta tarjeta puede conectar toda la lfnea de equipos IBM, desde una PC hasta un 
309X ó 93XX en una sóla RED de este tipo. 

Serfa importante recalcar que empresas mexicanas, como el caso de Digitai Data y 
Micron, producen con tecnologfa propia tarjetas bajo estos tres estándares. 

Para abundar en los datos de estas tarjetas ver el capítulo de Hardware y la sección 
de información anexa. 

IV.- Canal de Comunicación que por lo general es un cable dedicado a las 
comunicaciones, mismo que puede ser: 

al De tipo telefónico. 
bl De par roscado. (Twisted Pairl. 
el e o axial. 

Broadband 
Baseband 

dl Fibra óptica 

.- Lento, varios canales. 
- Rápido, un canal. 

- Más rápido y varios canales. 

Este canal de comunicación determina la velocidad máxima de transferencia de 
información que va desde 2.5M bits/Seg ; hasta 100 Mbits/Seg., dependiendo del 
tipo de cable que se utiliza. 

Actualmente se están desarrollando nuevas tecnologfas para que el medio de 
• comunicación sea inalámbrico. ,_. 

A partir de 1990 NCR comercializa una RED de este tipo y en 1991 se empezaron a 
comercializar en Estados Unidos, REDES LOCALES con enlaces de Microondas, 
dedicados especfficamente a la RED. 

V.- Repetidores, que en algunos casos por la distancia emre unidades de la RED, 
son necesarios para reforzar la señal, sin importar la Topologfa; pueden ser tarjetas 
internas o cajas externas. Se dividen en activos y pasivos. · · 

VI.- Cajas de Conexión que 110r lo general son siempre necesarias. 

4 
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VIl.- Sistema de Cableado cuya forma de 'conexión-entre-los-equipos ITOPOLOGIAI, 
está en función de la tarjeta que se haya seleccionado. 

VIII.- Sistema Operativo de RED que entre otros, por su penetración en el Mercado 
Internacional , pueden ser: 

" NETWARE de Noven. En diferentes versiones. 
" LAN MANAGER de Microsoft. 
" Todos los NETBIOS compatibles. 
* IBM PC NET también conocido como IBM PC/LAN. 
* VINESS 
" NETWORK - DOS. 
* QNX de Quantum Software System Ltd. 
* TAPESTRY. 

En Software, además del sistema operativo normal de los equipos (regularmente el 
MS-DOS), es necesario que se cuente con un sistema operativo para RED que lo 
auxilie o lo sustituya en el trabajo de compartir recursos. 

Este sistema operativo permitirá explotar ampliamente los recursos del SERVER. 

IX.- Software de Aplicaciones del cual se puede decir que también viene a ser 
pomponente de una RED. Por la existencia en versiones para RED, mencionaremos 
entre otros: 

OPEN ACCESS 111, FRAMEWORK 111 .- Paquetes integrados. 
DBASE-IV ,DBASE 111 +, DB - XL , 
PARADOX, REVELATION, 
DATAFLEX, ORACLE .-Manejadores de base de datos. 
LOTUS 1-2-3, EXCEL .- Hojas de cálculo. 
WORD, WORDPERFECT .-Procesadores de textos. 
OFFICE WORKS, EL COORDINADOR .- Automatización ofiCinas, correo electrónico 
WINDOWS 3.0 Y SUS APLICACIONES 

. ' 
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A efecto de-estar familiarizados cori los términos básicÓs 'que 'Plleden're~Uititr "no .· .· ... 
. muy conocidos" para algunos de los piuticipantes; se hacen. los sigÜieh'te"s b'reves 
. comerciales:. En éL medio, las REDES LOCALES también soh .llamadas LANs (de' 

Local_ AreaNetworiÚ, término que se menCiona m~s por iá'asodación de ideas, qUe 
por el protocolo formal de. i.ma traducción del in~¡lé5; ' ·. · 

:··, .. ··. 
De los vocablos RED y LOCAL, diremos que él primero S.~'.asocia a:la i:Óriexióh entre ·· 
equipos de cómputo y el segundo, a la cercanfa ffsiéa entre éstos,. que va de unos 
cuantos metros hasta unos culintos.kilómetros.-

Se sabe que a veces hasta 1 O Km; distancia que ya m~s bien es un pará;,_,atro de 
enlace remoto. 

Se· habló al principio de las microcomputadores compatibles, llamadas asf por 
pretender se~ "clonos"•de las producidas hasta hace poco por la IBM. Los distintos 
fabricantes de las primeras, comercializaren 'sus. equipos con la "etiqueta" de 
PCs/IBM,término que es muy familiar en el mundo deJa compUtación. · · 

: .. _ 

También se mencionaron los' términos HARDWARE 'y' SOFTWARE cuyos 
significados son ya muy conocidos; . no obstantE!, ser¡f saludable recordar que . 
Hardware implica todo aquello-que es electrónica ffsica (éomo ·la propia C.P.U; con . 
sus cfrcuitos .integrados, conductores, drives, discos, periféricgs, cabiéado, etct' y ... ·. 
que Software implica todo aquello que sean programas (como sistemás-operátivos, 
programas de aplicación, paqueterfa etc.). · · · : •.. 

Otro término que se ha mencionado, y que es necesario conocer bien, es la palabra 
TOPOi.OGIA. . 

Entre los matemáticos que estudiaron esta disciplina, está A. Listing quien le dió el 
nombre y la definió como la parte de las Matemáticas que estudia la disposición de 
agrupaciones de elementos. 

Por lo tanto en el ambiente de REDES, y en congruencia con la definición anterior, 
en adelante, se entenderá simplemente que: TOPOLOGIA, es la forma en que están 
conectados el grupo de elementos que confpr':flan una RED. 

•'·~·' ' . ' ' 
,_ :· .-_,._ 

Para no abundar innecesariamente en .la terminologfa,, sobre:• la- marcha :se irán 
definiendo los conceptos que vayan requiriendo aclararse según el tema· además, en 
el momento que no se-entienda un término se podrá consultar el·- glosario anexo.al · 
final de estas notas. · .· · · · · ·.· .. ·· ·. · ·· :-: '· ' · · 
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TOPOLOGIAS Y PROTOCOLOS. 

Para Protocolo, simplemente se adoptará la definición que por extensión se da a 
este término, es decir, la aceptación de Regla, aplicada a las comunicaciones. 

En REDES LOCALES, prácticamente existen tres tipos bá~icos de Topologías, a 
saber: .... ·. ,. ',' 

• Estrella . 
• Bus 
* Anillo 

Se puede sumar a estos tipos básicos la topología de Arbol que es una conexión 
compuesta . Para el estudio de la Topología se deben de considerar dos tipos: 

* Física • Lógica 

La Topo/ogfa Ffsica es determinada por la disposición de los· elementos conectados 
a la RED. La Topo/ogfa Lógica la determina el Protocolo de Comunicación operando 
en la RED, no importando la disposición física de los elementos; en otros términos, 
se puede implementar un anillo lógico en un bus físico. 

En el mercado actual existen una gran variedad de Topologías Físicas, para entender 
como funcionan todas estas, es importante conocer como funcionan lógica y 
físicamente los tipos básicos antes mencionados; sobre todo su Protocolo de 
Comunicación, para que se puedan entender y· conocer las características de 
cualquier topología que el mercado pueda ofrecer. 

--~-. ,.·.- .. 

¡ · •. 

. . - ' ~ ' 
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2.1.- TOPOLOGIA DE ESTRELLA 

. En este tipo de conexión, el elemento central es el SERVER CON SUS 
PERIFERICOS. Se mantiene preguntando constantemente a cada estación de trabajo 
mediante comunicación exclusiva y por turno, si desea transmitir información; de 
ser afirmativo, la atiende y al terminar,. prosigue· con otra su interrogatoria 
permanente.· 

Para este caso de preguntas-respuesta-pregunta a la siguiente etc; a la regla de 
comunicación se le conoce como Protocolo POLLING (poleo), empleada en las 
"minis". 

En el despertar de la REDES, esta topologfa fue la que se utilizó primero, pero 
resultaba una de las más caras. 

Recurso 
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2.2.- TOPOLOGIA DE BUS 
\ 

Esta conexión se considera que es la más-sencilla-de-todas, -donde las micros 
incluyendo al SERVER, éstán enlazadas por un solo cable ·(coaxial o par roscado). y 
la información viaja en ambGs sentidos, por lo que es necesario prevenir las 
colisiones. 

Por ello el Protocolo apropiado es CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access/Collision 
Detection). · · · 

Con este protocolo la RED transmite y espera a que -se le • confirme que la 
información fue recibida correctamente, de otra forma, detecta la posible coiisión, 
espera un tiempo a que el canal esté desocupado y la información se transmite 
nuevamente. 
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. 2.3.- TOPÓ LOGIA DE ANILLO 

En esta conexión la información viaja ordenadamente en un solo sentido a través de 
un solo cable, describiendo un ángulo_ de-360~en_cuyo_anillo-Jmaginarió, están
conectadas en serie las "estaciones de trabajo y el SERVER. : 

Una señal llamada TOKEN (Receptáculo, a niodo de estafeta), va circulando por la 
RED y pasando por cada estación, si la primera resultó ser la solicitante, previa 
identificación entrega la información, de lo contrario la deposita en "sobre cerrado", 
para que esta- a su vez asf la envfe a la siguiente, llevando consigna de entregarla 
hasta identificar a la solicitante. · 

Cada estación de paso, cuando más, colecta información adicional envi~~dola a la 
siguiente y asr se la pasa la señal cerrando ciclos "circulares"; por ello el protocolo 
apropiado para este caso se conoce como TOKEN PASSING. 
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. 2.4.- TOPOLOGIA DE ARBOL 

Esta conexión como se dijo anteriormente, es c·ómbina"díiy··es·un·a opción más para 
implementar REDES, según las necesidades del usuario. · 

Normalmente trabaja con ·el . Protocolo TOKEN PASSING, tarjeta ARCNET y 
repetidores tanto PASIVOS como ACTIVOS. 

'· 
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3.4 PONDERACION ENTRE SISTEMAS OPERATIVOS 

En esta sección se analizarán los pros y contras de los sistemas operativos más 
comunes, IBM-PC LAN , NetWare de Novell y LAN-Manager, con el objetivo de que 
se tengan elementos de juicio para poder elegir la mejor opción. 

Es necesario aclarar que en cuanto a REDES no se puede decir que un producto es 
mejor que otro, sino que esto depende. de las necesidades particulares de cada 
caso, algunas veces la Opción puede ser NetWare de Novel/ y en otras 18M o LAN
Manager, o algún otro producto de los que ya se han mencionado Insistimos todo 
depende de cada caso. 

Al finalizar se darán algunas conclusiones al respecto y el tema será ampliando en el 
último capftulo en la sección de Como escoger una RED. 

IBM-PC/LAN : Pros y Contras 

Las principales ventajas son: 

* Es un sistema sencillo de operar e instalar (aproximadamente 15 
minutos). 

* Todos los comandos de la RED pueden estar dados a través de 
menús (MS-NET no contiene esta caracterfstica), con la posibilidad de 
grabar un batch para ejecutar los comandos dados a través de los 
menús. 

* Posee un sistema básico de mensajes en lfnea, de manera que 
puede enviar avisos a otros usuarios, declarando para ello el nombre 
de la estación. 

* A diferencia de MS-NET, no se necesita que sean declarados eri · 
una lista todos los usuarios que puedan accesar la RED, ni su 
dirección asociada .. De.manera que cualquier usuario puede entrar en 
la RED. 

.i 

* La declaración de recursos a cgmpartir es muy simple. 

* Utiliza el estandar NET-8/0S, por lo que casi todo el Software para 
·RED funcionará sin problemas bajo· este sistema operativo. 

Principales desventajas: 

• La seguridad de_ la RED es muy pobre, un usuario que se ponga a 
trabajar en el servar puede formatear el disco duro sin ningún 

problema. ~ 
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• No se tienen registros de usuarios 
control de las entradas y salidas ni de la 

autorizados,~~ no se tiene un 
contabilidad de la RED. 

* El acceso inicial a la RED es muy lento. Por su forma de manejo, 
cuando un, usuário entra, se tiene que verificar NODO por NODO .. ~ 
que su nombre no exista en otra estación. Esto toma varios 
segundos (de 30 a 45) dependiendo. 

• A pesar de las mejoras en la versión 1.2, el rendimiento de la RED 
decae fuertemente después de cuatro usuarios, de forma que REDES 
de seis o siete usuarios son el límite adecuado con carga normal de 
trabajo. · 

• Bajo cargas muy fuertes y dependiendo del Hardware puede ser 
que con sólo 4 NODOS, en rendimiento ya sea muy deficiente y por 
lo contrario con cargas ligeras tener más de 8 usuarios trabajando sin 
ningún problema. 

• Por lo que respecta a la conectividad, sobre todo con equipos 
grandes y el establecimiento de puentes (debido al protocolo que 
se utiliza) es un producto muy escaso de recursos, ciertos 
productos como los Gateways no funcionan. 

Noven Advanced NetWare : Pres y Contras 

Principales Ventajas. 

• Rendimiento (Performance) muy superior a los demás. Para REDES 
de más de 8 usuarios: 20 a 50 o más, creemos que la única 
alternativa viabie es la de NetWare de Novel/ . 

* Existen versiones especiales para servers tanto AT/286 como 
AT/386, la ventaja es que trabajan en el modo· protegido del 
procesador. 

* El sistema de seguridad es completo y eficiente, se fijan 
seguridades de acuerdo a los usuarios, grupos de usuaiios y los 
directorios. 

* El Supervisor de la RED es el único que puede determinar estos 
niveles de acceso y seguridad. 

•. El Supervisor de la RED puede definir entradas personalizadas para 
cada usuario. 

* Se pueden definir menús par¡¡ accesar a la RED ó utilizar comandos 

deésta. ~ 
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* Facilidades de Enlaces y Comuilicaéiories: Poder para hacer 
Puenteas, Gateways, Enlaces Remotos de un Nodo a la RED, enlace 
de una RED remota a otra etc. 

* Es posible instalar el emulador de NETBIOS, si así lo requiere el 
Software de RED. 

Principales Desventajas; 

* Se requiere una mayor preparación ·técnica por parte de . los 
usuarios, sobre todo del Supervisor de la RED. 

* Instalación tardada; Una adecuada instalación de NetWare requiere 
de casi 24 Hrs (muchas de las cuales el servar sólo está verificando 
pistas del disco duro, por lo que no es necesario cuidarlo), y cuando 
se trata de instalar puentes locales o remotos, hay que invertir tiempo 
en leer cuidadosamente los manuales. 

* En el sistema de mensajes, los usuarios dejan mucho que desear ya 
que lo supera· el de IBM. · 

• Costo elevado; NetWare es un producto costoso que se justifica si. 
la RED es más grande, o sí se requieren altas seguridades para el 
acceso de usuarios a la información. 

Pero este problema empieza a tener solución con la aparición de las nuevas 
versiones ELS, la cual su precio es muy competitivo, incluso con el propio IBM
PC/LAN. 

En el caso de LAN-Manager, la principal desventaja es el alto consumo de recursos , 
tanto memoria como discos duros 

Conclusiones 

Reiteramos que tanto el Software como el Hardware a escoger para la instalación 
de una RED, depende en primera instancia de las necesidades particulares de cada. 
caso, pero en términos generales se podrían hacer las siguientes recomendaciones: 

Si la RED es de más de 8 nodos, o se desea crecer a un corto o mediano plazo, o sí 
es necesaria una seguridad muy alta en la RED , la mejor alternativa por el 
momento es NetWare de· Novel/, buscando la versión que sea la más 
adecuada. Si la RED es de 2 a 6 nodos y no se requiere de mucha seguridad en 

1 

cuanto al manejo de la información y no se necesita hacer ningún tipo da aplicación 
"esotérica" comci hacer enlaces a otras REDES, o cosas similares, entonces IBM
PC/LAN puede ser la mejor alternativa, pero hay que considerar las nuevas 

· versiones Lite de NetWare , o versione.s como LAN-Tastic que ~am · esta 
·penetrando fuertemente en el mercado nac1onal. · 

. . . . 
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Si se cuenta con un Hardware poderoso (ATs 286, 386, 486, más allá de los 4MB 
de memoria, monitores VGA y Disco Duro rápido), LÁN-Manager puede ser 
considerado como una buena opción , orientado a aplicaciones muy fuertes; 
teniendo conectividad hacia equipos 18M y ambientes UNIX. -

No se deben soslayar otras alternativas que existen en el mercado nacional, pero 
que no tienen el poder de penetración de Microsoft, IBM o de Noven, lo mejor es 
estar bien informado y orientado. Estamos ciertos que estás notas coadyuvarán a 
tal fin. 

3.5 HARDWARE PARA REDES LOCALES 

En esta parte veremos los elementos principales en Hardware para una RED 
LOCAL: 

- Sistema de Cableado. 
- Tarjetas de RED. 
- Servers. 

En la parte de sistemas de cableado, hablaremos particularmente de Fibra Optica, y 
en el caso de las tarjetas de RED, sólo analizaremos los ·tres estándares en el 
·mercado; Arcnet, Ethernet y Token Ring. Lo relativo a los .servers, lo describiremos 
en la sección de tendencias. 

Sistemas de Cableado 

Existen básicamente tres tipos de cableado: 

- Par torcido o par roscado, (twisted pairl 
-Coaxial. 
- Fibra Optica. 

En general, el orden en que están expuestos respeta sus caracterrsticas 
ascendentes en cuanto a: 

- Velocidad de transmisión que permiten distancias máximas. 
-Precio. 
- Dificultad en Instalación. 

En los últimos años, con la popularidad de Arcnet y Ethernet, el cable coaxial ha 
sido el más usuado. Sin embargo en los últimos meses, han aparecido 
modificaciones en Arcnet y Ethernet que utilizan twisted: pair, por lo que algunos 
expertos le auguran un futuro muy promisorio al twisted pair. 

Si bien el Twisted Pair 
cuenta que cuando éste 

normal es más barato que el coaxial, hay que tener en 
es habilitado, su precio es muy superior al co~ 
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La mayor ventaja que podría tener el -y:wisted Pair, es aprovechar en cierto tipo de 
REDES LOCALES, el cable que ya se encuentra tendido a través de las oficinas. 

Pero en México, sinceramente, el aprovechar esa característica se ve realmente 
difícil. Por otra parte, la ventaja de la Fibra Optica en cuanto a mayores velocidades, 
en general no se utiliza hoy en día, por los dispositivos con los que se cuenta. 

Por ejemplo, si instalamós fibra óptica para una RED Arcnet, la velocidad a la que 
transmitiremos seguirá siendo 2.5 Mbits/seg; y no 100 ó 200 Mbits/seg; que son 
velocidades a las que se pueden transmitir en la fibra óptica. 

También en este renglón, cabe hacer notar, que el equipo necesario para la 
instalación de la fibra óptica cuesta alrededor de $20,000 dólares, por lo que lo 
hace de momento incostsable dadas las características económicas prevalecientes 
en el país. 

De particular interés es el sistema de cableado de Token Ring, que utiliza varios 
tipos de cable: Twisted Pair de diferentes tipos: además, de existir versiones para 
utilizar fibra óptica. 

_Ethernet 

Ethernet surge como el primer esfuerzo real hacia las REDES LOCALES de 
computadoras. Nace en la década de los 70's, del laboratorio de investigación de 
Xerox Corp. en Palo Alto · California, mejor conocido como Xerox-PARC y su 
principal diseñador es Mentcalfe, actual presidente de 3Com. Corp. 

El nombre de Ethernet proviene de que, basados en las experiencias con Aloha Net 
(RED de propósitos académicos, instalada en Hawai que usaba como medio de 
propagación el aire, a través de ondas RF). el diseño de Ethernet se sustentaba en 
un bus general, que unfa a todos los elementos, pÓr analogfa con el "Eter" de los 
antiguos griegos, que era la substancia que unía todas las cosas (el sol con la tierra 
y los demás planetas asf como los cuerpos entre sí) por lo que· se le denominó 
ETHERNET. ··· 

Resumen de Caracterfsticas Técnicas 

Ethernet trabaja con el protocolo CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Acces/Collision 
Detectionl, a velocidades de 1 O Mbits/seg, con lo cual hace que en general posea 
caracterfsticas de rendimiento muy particulares: 

• La velocidad de transmisión (10 Mbits/seg) es excelente. 

• Sin embargo, en cuanto crece la RED, dicha velocidad se nivela 
con la desventaja que representa el método CSMA, al tener que 
manejar más colisiones en el canal. 

1 
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Lo anterior hace . que para REDES de pocós nodos, Ethernet tenga un rendimiento 
estupendo. El cableado y · las longitudes máximas de . Ethernet, no están 
estandarizadas como se podrfa pensar. 

El cableado tfpico de Ethernet, utiliza un cable coaxial especial, con doble blindaje, 
. que entre otras cosas es sumamente costoso, además de que dicho cable sólo 
sirve para instalar dispositivos en Ethernet, (es decir el cable es Ethernet). Bajo 
Thin-Ethernet o Cheapernet, las distancias por segmento son menores (entre 200 y 
300 mts; dependiendo de la tarjeta de RED que se use) y el enlace no es a base de 
transceivers sino formando una cadena (daisy chain); para formarla, se colocan 
conectores "T" en el cable coaxial, que en este caso es un cable significativamente 
más económico, con blindaje estandar de cable coaxial, y con una impedancia de 
50 ohms. 

1Por qué es importante ETHERNET? 

Existen pocas razones para que Ethernet pueda ser considerada en un proyecto de 
RED LOCAL, pero algunas de estas son de mucho peso, e incluso en ciertas 
ocasiones definen como única alternativa a Ethernet. 

·1 l ETHERNET es un Estandar 

Tanto por ser una con varios años de desarrollo, como por formar parte de los 3 
estándares de Hardware fijados hasta ahora por el IEEE, Ethernet asegura un 
camino de permanencia en el mercado. (ver sección de conectividad para mayores 
detalles). 

21 Garantiza Conectividad hacia otros Ambientes 

En este punto, Ethernet es hoy en día, el estandar en tarjetas de RED LOCAL que 
permite las conexiones más amplias entre equipos de diferente naturaleza. 

De hecho la mayorfa de las minicomputadoras (Digita/NAX, NCR-Tower, Tandem, 
AL TOS, UN/SYS/5000 y 7000, etc); tienen la capacidad de enlazarse vía Ethernet, 
y normalmente es el único Hardware de RED que soportan. Algunas características 
de estos enlaces s.e verán con más detalle en la sección de conectividad, 
particularmente al hablar del protocolo TCP/IP. 

31 Excelente Rimdimiento con Pocos Nodos 

Cuando se desea lograr una alta velocidad entre los nodos de la RED, y ~stos no 
son muchos (posiblemente entre 1 O y 201. podemos confiar en que con Ethernet 
tendremos velocidades efectivas en el canal, muy altas. 
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En las oficinas de-Novelrlnc: en Utah-áJA,se cecicit5 q~e la REI;)-"-que se usarra para 
enlazar veintitantos servers, serfa Ethernet; logrando con esto, tener una RED en la 
que los nodos (en este caso solamente servers, que a su vez atienden sus propias 
REDES LOCALES) "platicarfan" pocas veces, pero de mucha información cada vez. 
La decisión fué que Ethernet era la mejor solución. 

4) Tradición 

Desde el punto de vista puramente técnico no tiene ningún valor de observación, 
pero n~,~estra experiencia en el campo nos indica que en algunos casos, los usuarios 
en ocasiones, prefieren soluciones más conocidas y probadas, o por lo menos más 
oi"das y vistas en folletos y libros. 

Principales Fabricantes 

En el mercado americano, existen 4 fabricantes importantes que utilizan Ethernet 
como su plataforma de conectividad: 

-3 Com Corp. 
- Ungermann-Bass (también conocido como U-8). 
, Microm-lnterlan. 
- Excelan. 

De entre los productos de estos 4 fabricantes , existen una gran variedad de 
tarjetas Ethernet, unas inteligentes y otros no, unas con el bus general de PC (8 
bits), otras con el bus aumentado de la A T ( 1 6 bits), y con tarjetas equivalentes 
para enlazarse a minis o super-minis, asr como el Software necesario para hacerlo. 

Básicamente las tarjetas inteligentes, tienen 
ejemplo 80 186) que brinda un manejo de 
.combinado con un servar que posea una 
rendimiento más adecuado. 

un procesador más poderoso (por 
paquetes y buffers más ágil, esto 
tarjeta con un bus AT, logrará un 

En últimas fechas, Novel! mismo liberó una tarjeta Ethernet económica, al igual que 
Western Digital. Y aquf en México, durante el mes de noviembre, Computadoras 
Micron libará su tarjeta Ethernet. 

Una noticia importante que ha empezado a comentarse en las revistas,. y que se ve 
reflejada en algunos folletos publicitarios, son ios recientes anuncios de IBM de 
soportar Ethernet en algunos equipos suyos. 

Para mencionar 2 ambientes diferentes: 

En un desarrollo conjunto con U-8, anunció la ·liberación de una tarjeta Ethernet 
para los equipos PS/2. Por otra parte en la información técnica de sus ·nuevos 
minis-mainframes 9370s, explica el soporte que se dará a Ethernet (802.3) y al 
estandar 802.2. · ~ 
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Lo anterior hace que Ethernet se sitÚe como un estandar sólido; sobretodo en 
cuanto a conectividad con minicomputadores. Y como un futuro competidor de la 
misma Token-Ring, aún en el área de equipos .IBM mayores. . . , 

Arcnet 

Una de las REDES má populares en Estados Unidos y en el mundo, es ARCNET: 
Attached Resource Computar Network, desarrollada por Datapoint Corp; 
inicialmente la RED y el protocolo eran del fabricante, pero el protocolo del nivel de 
Data Link, las especificaciones de interface y aún los circuitos integrados, fueron 
hechos públicos a partir de 1982. 

Funcionalmente, ARCNET es una RED de tipo Token-Passing bus, similar a lo 
especificado en el documento IEEE 802.4, pero en su topologfa forma realmente 
un árbol utilizando un sistema de cableado a base de repetidores activos y pasivos. 

Nivel Físico 

ARCNET interconecta los repetidores con las tarjetas (N/Cs) usando cable coaxial 
RG62 (93 ohms), con transmisiones "baseband" a 2.5 Mbps. 

La longitud máxima entre nodos es de 6 km, y entre repetidores activos, o entre 
repetidor activo y PC es de 600 mts. 

Regularmente los repetidores activos poseen 8 puertos, y los pasivos sólo 4. 
Mientras el activo amplifica la señal a sus niveles óptimos, el pasivo sólo divide la 
señal (técnicamente hace un acoplamiento de impedancias, a través de un sencillo 
circuito de 4 resistencias). 

· Protocolo de Nivel 2 

Arcnet emplea 5 formatos de mensaje, los primeros cuatro formatos scm usados 
para mensajes de control, mientras el quinto es para llevar datos entre las 
estaciones. 

Todos los campos de dirección consisten de 8 bits, lo cual restringe el número de 
estaciones a 255 (la dirección o se reserva para mensajes generales: broadcast a 
todas las estaciones), la dirección destino (DIO) está duplicada con cada mensaje 
para protección de errores. 

Cuando una tarjeta recibe el Token (mensaje tipo 1) con la dirección apropiada, 
elige entre dos caminos dependiendo si tiene o no transmisión que hacer. Si tiene 
datos para transmitir, la misma tarjeta envfa una requisición de buffer-libre (mensaje 
tipo 2) a la tarjeta destino, preguntando con esto si está lista para recibir. La tarjeta 
destino responde con un ACK (tipo 3) si tiene espacio de buffers disponible, o· con 
un NAK ( tip

1
o 4) si no lo tiene. ~ 
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Después que la tarjeta ha transmitido sus datos, o cuando determina que no tiene 
datos por enviar, pasa el Token a la estación con la dirección mayor siguiente. 
Después de enviar el mensaje tipo 1, los mensajes 2 ó 5 indican que el Token es 
aceptado, y si no hay (apuesta en el lapso de 74 microsegundos implica que la 
estación deseada está fuera de lrneas y el Token debe ser pasado a la estación 
cuya dirección es la· siguiente. 

Servers 

Para la selección de un Servidor adecuado, siempre hay que tener en cuenta los 
siguientes parámetros, mismos que se comentarán a lo largo de la exposición: 

-. Marca y modelo. 
- Marca del BIOS (por aquello de la compatibilidad). 
- Procesador y Frecuencia de Operación. 
-Velocidad de memoria y estados de espera. 
- Tamaño de la memoria principal. 
- Escalabilidad 
- Compatibilidad con el S.O. de RED que se usará (fundamental). 
- Capacidad del disco duro. 
; Cuantos discos duros acepta. 
- Tiempo de acceso promedio del disco duro. 
- Marca del disco duro (ojo con marcas raras). 
- Velocidad de transferencia entre disco duro y memoria 
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EL SOFTWARE PARA LA RED 

En este capftulo se analizará el problema a resolver dentro del desarrollo de 
Software en un ambiente de REDES, la actualización simultánea por más de un 
usuario del mismo archivo o grupo de archivos, se comentarán algunas soluciones 
al respecto y las necesidades dentro de su implementación. 

Se revisarán algunos paquetes (:Omerciales que ofrecen versiones para su uso en 
RED. En este punto se incluirá la traducción del Software en REDES. Al final se 
comentará qué se espera en el mercado de Software en los próximos años. 

4.1 EL PROBLEMA DEL ACCESO CONCURRENTE 

En una RED LOCAL, donde pueden existir 3, 1 O, 50 ó más usuarios, es muy 
probable que dos o más de estos usuarios quieran o tengan que usar un mismo 
programa a la vez, posiblemente con los mismos archivos. Lo anterior trae como 
consecuencia un problema para mantener la "consistencia" de la información. 

Supóngase el caso de la figuré! 4.1 , en el que se tienen 2 capturistas trabajando el 
sistema de facturas, ambas se 'encuentran utilizando los mismos archivos, clientes, 
inventario, etc. Por casualidad "una de ellas empieza a capturar una factura· de una 
determinada compañfa, a nive.l de Ejemplo: SEI, S.A. .. Mientras su compañera está 
capturando otra factura de la misma Industria. · · 

ACCESO CONCURRENTE 

Saldo + 200.000 

~ 
Archivo de Facturas 

l______) 

Cliente: SEI S.A. 
Saldo: 2.000.000 

. Soldo + 700.000 

n t... Cliente: SEI S.A. A . n . . ' 
L.====;> ._saldo_: ? __. ~ ~ 
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Para este caso el programa de facturas realiza las siguientes tareas: , 

1.- Leer los datos del cliente (incluyendo saldo). 

2.- Permitir la captura de la factura. 

3.- Calcular el TOTAL de la factura. 

4.- Calcular el NUEVO SALDO del cliente. 

(NUEVO SALDO = TOTAL DE FACTURAS + SALDO) 

5.- Grabar NUEVO SALDO y otros datos. 

... , . 

Observe que entre leer datos (paso 1) y grabar datos (paso 5) suceden algunas 
tareas tales como el capturar la factura. 

Si los procesos de los dos capturistas se realizan simultáneamente se llega a un 
estado INVALIDO o INSOLENTE del archivo. 

Ya sea que el proceso se "vaya" por un capturista o por el otro, el saldo nuevo será 
incorrecto, se grabará un saldo de $2,700,000 ó $2,300,000 en lugar de 
$3,000,000 que serra lo correcto. 

Hasta aqur debe quedar claro que, a diferencia de una aplicación clásica para una 
computadora personal en la cual, SOLO UNA PERSONA actualiza los archivos, 
cuando se tiene una RED LOCAL se presenta un potencial a resolver, asegurar de 
alguna forma, que en el momento de actualizar SIMULTANEAMENTE la información, 
NO se llegue a un estado inválido, si no se tiene esa precausión, no servirá de 
mucho todo el Software de aplicación que se vaya a manejar, simplemente porque 
no son confiables los datos de los archivos. 

Existen algunos casos, en los cuales los usuarios de determinados prógramas, NO 
usarán simplemente los archivos, o más concurrente, NO los actualizarán al mismo 
tiempo. En general este tipo de, Software puede funcionar sin más trámite en una 
RED LOCAL. 

Sin embargo, es necesario verificar que dichos programas no generen archivos 
temporales que puedan ser duplicados por otros usuarios al utilizarlos 
simultáneamente y sino se infringen derechos de autor al utilizarlos en la RED 
LOCAL. 

El problema descrito anteriormente de actualizar simltáneamente la información, se 
le denomina Acceso Concurrente, es necesario comentar que muchas personas 
denominan SOFTWARE MULTIUSUARIO a aquel que, de un ambiente de RED 
LOCAL o de Equipo Multi-terminales-permite el acceso y actualización~onc nte a 
la infamación, en las presentes no se utilizará dicho término. , , 

' ' 
' ' 
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Métodos para el manejo del Problema del Acceso Concurrente 

Mecanismos de Señalización !Semaforizaciónl 

Existe una base teóricá muy amplia (ver bibliografía del capítulo 1). pero no es 
objetivo de las notas el analizar todas las posibles soluciones conocidas. Se ha 
demostrado que el actualizar un mismo registro por más de un usuario (sin ningún 
control) conlleva a estados inválidos. 

Ahora bien, la solución más fácil es IMPEDIR de alguna forma que más de una 
persona (o programa) pueda USAR o GRABAR en ese registro. Se puede ilustrar el 
proceso a realizar con una escena de la vida cotidiana, se verán los pasos que lleva 
a cabo una personá para realizar una llamada telefónica en la calle. 

a) Alejandro ve la cabina telefónica, y se acerca a ella, y comprueba si 
está ocupada o no. 

b) Si está acupada, lo cual es muy fácil de comprobar a simple vista, 
entonces espera hasta que se desocupe, y podrá entonces pasar al inciso 
(e). En el tiempo que espera, Alejandro continuamente comprueba si la 
cabina se desocupa o no, de hecho si es grande su urgencia, sólo estará 
atento a que se desocupe, y a esto se le denominará estado: "ESPERA 
POR 0CUPADO". 

e) Cuando la cabina se desocupa, o si nunca estuvo ocupada, Alejandro 
pasa a ocuparla, y cierra la puerta indicando a los posibles usuarios del 
teléfono, que la cabina ha sido ocupada. Se llamará a este paso 
"BLOQUEO DEL RECURSO", por que Alejandro está fijando una 
restricción para utilizar el recurso llamado telefónica. 

De hecho si una persona deseara usar la cabina mientras Alejandro se encuentra en 
ella, No lo podrá hacer por que hay un impedimento físico que le indica que está 
ocupada. 

d) Cuando Alejandro termina de hacer su llamada, sale de la Cabina 
dejando la puerta abierta, con lo cual queda claro que la cabina está libre 
para ser usada por otra persona, a este hecho se llama "DESBLOQUEO 
DEL RECURSO". 

Aunque parezca raro el ejemplo; es muy ilustrativo de lo que se desea dar a 
entender: 

a) Existe un recurso (la cabina) que sólo puede ser usado por una 
persona a la vez .. 
b) Debe existir un método por el cual, cuando alguién utilice el 
recurso, los demás usuarios potenciales se enteren de que está. 
siendo ocupado, y esperen para poderlo utilizar. 
e) Dicho mecanismo de BLOQUEAR el recurso deberá 
deshabilitarse cuando se deje de utilizar el recurso; ~.·. 
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Para explicar la solución del problema, se cambiarán sólo algunos términos de lo que 
sucede en el ejemplo, para que se extrapolen con lo que sucede en una RED: 

· 1.- El recurso será el registro a grabar. 

2.- La forma de BLOQUEAR el registro dependerá del lenguaje con 
que se trabaje, pero normalmente los sistemas operativos de RED 
(ver capftulo 3) poseen funciones especfficas para dichos 
bloqueos~ técnicamente llamados Candados (LOCKS). En vez de 
quei Alejandro cierre la puerta de la cabina, en una RED el 
programa deberá bloquear o poner un candado al registro que vaya 
a grabar. 

3.- Cuando el programa ha terminado de grabar el registro, deberá 
desbloquear el registro correspondiente (operación de quitar el 
candado o en inglés UNLOCKl. 

Hasta el momento se ha partido del supuesto de que el usuario puede esperar un 
tiempo indefinido, hasta que se desocupe el recurso, lo cual en la práctica no 
siempre es factible ni recomendable. En el ámbito de una RED LOCAL, es 
importante considerar este factor, posiblemente un programa no deba esperar 
indefinidamente hasta que el registro que se desea leer, se desocupe; sino más bien 
jntentar un cierto número de veces durante un perfodo definido de tiempo. 

Si al cabo de ese tiempo (normalmente algunos segundos) el registro sigue 
ocupado, determinar una condición de "tiempo fuera" (timaout) y realizar otras 
tareas. Cuando se trabajan varios archivos a la vez, es posible tener problemas, aún 
si se utilizan candados. Analfcese el siguiente ejemplo en donde dos programas 
están actualizando simúltaneamente los mismos archivos: 

Programa A: 

Actualiza Inventario 

Salidas: 

Lock (Registro X Archivo lnvJ 

Existencia= Existencia-Z 

Unlock(Registro X Archivo Movim) 

Lock(Registro Y Archivo Movim) . 

Agregar Registro para 

el Articulo 1 Salida Z 

Unlock(Registro Y Archivo Movim) 

Programa B: 

Consulta: 

Lock (Registro Y Archivo MovimJ 

Leer Salida Z 

Unlock(Registro X Archiv lnv) · 

Lock(Registro X Archivo lnvJ 

Leer Existencia 

Unlock(Registro X Archivo lnvJ 

Desplegar Existencia, .~ 
y total Sal~ 
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.. 
El problema que se presenta es- que mientras un programa está actualizando una 
serie de registros de diversos archivos, puede existir otro programa (en el ejemplo 
el programa consulta) que está leyendo registros . que. el prirT)ero ya ha 
desbloqueado. 

En otras palabras, el programa de actualizar inventario está "liberando ", antes de 
lo necesario, ciertos registros lo cual hace que caiga en estados inválidos, aunque 
aparentemente está actuand~ de forma correcta. 

Método de Bloqueo en Dos FaSes !Two Phase Lockingl 

Bajo este método los programas deben de poner candados a todos los registros 
necesarios, actualizarlos y después quitar dichos candados en el orden inverso a 

1 

como fueron puestos. 

Siguiendo el método, los programas del ejemplo anterior quedarían: 

Programa A: 

Salidas de/Inventario 

Lock (Registro X Archivo lnv) 

Lock(Registro Y archivo Movim) 

Existencia = Existencia -Z 

Agregar Registro para 

El artículo 1 Salida Z 

Unlock (Registro Y Archivo Movim) 

Un lock (Registro X Archivo lnv) 

Programa 8: 

Consultas al Inventario: 

Lock (Registro Y Arch Movim) 

Lock (Registro X Archivo lnv) 

Leer Salida Z 

Leer Existencia 

Desplegar Existencia 

Unlock (Registro X Archivo lnv) 

Unlock (Registro Y Movim). 

Esta forma de trabajar resuelve el problema de estados inválidos, y en general es· 
muy segura, pero puede existir el. problema de caer en un " abrazo mortal" 
(deadlock). De los mismos programas de los ejemplos, observe que pasaria• con la 
siguiente secuencia de pasos: 

Programa A: Programa B: 

Lock( Registro X Archivo tnv) • Lock(Registro .YArchivo Movim) 
Lock(Registro Y Archivo Movim) 

Lock(Registro X Archivo lnv) 
• • -en espera- • • ---enesp~ 
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El programa A, está en espera-de· poder usar el registro . ..:'Y" del archivo de 
movimientos, el cual há sido bloqueado por el programa B, y el programa B está en 
una situación similar; se encuentra usando el registro "Y", y está esperando poder 
usar el registro X del archivo inventario el cual está ocupado por el programa A. 

En otras palabras, los programas están esperandomutuamente, en este caso cabría 
la siguiente pregunta: ¿ Hasta cuándo? 

Si en el ambiente de programación no existe una salida por tiempo (TIMEOUT) , o 
no se utilizó, los p~ogramas ·quedarán en ese estado hasta que se les interrumpa 
externamente (por ejemplo con control-e) o hasta que se_' apague y vuelva a 
encender el equipo. Más adelante se analizarán algunos gestores de bases de datos 
que pueden controlar abrazos mortales. 

Método de Sellos de Tiempo !Time Stampl 

Para no confundir al lector, se simplificarán algunos pasos de este método . 
• 

Supóngase que dos personas están en un inismo programa y coinciden en utilizar el 
registro 5, obviamente sólo podrá entrar a utilizarlo el primero que lo tome, porque 
el otro tendrá que esperar a que el registro no tenga candado. Ahora supóngase que 
"la persona que tiene con candado el registro 5, mientras está capturando los datos 
y antes de grabarlos en el mencionado registro, decide levantarse. e ir a tomar un 
café con unas galletas y platicar un rato con la secretaria ( situación nada 
rara). ¿Qué pasa mientras con la otra persona? 

Si el programa tiene definido un "timeout • entonces al callo de alli)unos segundos 
de tratar de leer el registro 5, el programa marcará un error interno, que se deberá 
manejar a través de un aviso al usuario tal como: "Registro ocupado. Desea manejar 
otro cliente • o algo similar, si el programa no tiene capacidad anterior, los 

. ' . 
resultados pueden ser trágicos. De cualquier forma, con la definición de tiempos 
máximos de espera (timeouts) o sin ellos, lo ideal es tratar de OPTIMIZAR el tiempo 
en el que un registro está con candado. La técnica de series de tiempo trata de 
optimizar entonces dicho tiempo "Locking" de la siguiente manera: A cada registro 
del archivo, se le agregará un campo en donde se registre la ·hora de la última 
actualización. Con este campo adicional, se realizarán los siguientes pasos: 

LEER el Registro 1 (en un tiempo T1) 

CAPTURAR datos, hacer cálculos, etc. 

LOCK (Registro 1) 

LEER el Registro 1 

Verificar SI el sello de tiempo st (i) <T1-

ENTONCES: giábar él Registro 

DE LO CONTRARIO se actualizó desde que se leyó el registro .. 

TOMAR las medidas necesarias. 

-~ 
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Facilidades de Concurrencia en los Ambientes de Desarrollo 

En el campo de las computadoras tipo PC, la mayorfa de los nuevos lenguajes 
comerciales poseen instrucciones de LOCK Y UNLOCK, que se pueden aplicar 
dependiendo de como se implementaron a nivel de todo el archivo de un solo 
registro o incluso de un cierto número de bytes que el programador especifique. 

Si el lenguaje no posee las funciones de bloqueo y desbloqueo bajo ningún nombre 
(es posible que tengan una denominación de un LOCK Y UNLOCK) , entonces lo 
recomendable es escribir el código para ellas, de la forma más modular posible; es 
decir si se trabaja en Pascal. 

Hacerlos como procedimientos de un archivo que se puede incluir en la compilación 
(normalmente bajo la opción $1 de algunos compiladores Pascal), si se desea 
programar en lenguaje C, de forma similar se deberá definir una función externa · 
que se incluya de preferencia en una biblioteca. 

Otra recomendación más sencilla es comprar utilerías de manejo de archivos 
indexados que poseen las capacidades de manejo de RED y que se puedan 
"interfasear" con el lenguaje de preferencia . 

. Es posible también desarrollar las funciones primitivas · (LOCK Y UNLOCKJ en 
lenguaje ensamblador, y ligarlas al programa haciendo un llamado directo a ellas. 

4.2 BASES DE DATOS Y LENGUAJES DE 
CUARTA GENERACION PARA REDES PCs 

Antecedentes y Terminologfa 

En los últimos años se ha venido dando en le mercado de Software, una marcada 
tendencia a la utilización de ambientes más poderosos, que reduzcan por una parte 
el tiempo de desarrollo y mantenimiento al Software y que permitan mayores 
flexibilidades en la explotación de la información. 

Los términos Bases de Datos y Lenguajes de Cuarta Generación se usan hoy en día 
tan¡ frecuentemente, que muchas veces en vez de clarificar entorpecen el 
entendimiento de los conceptos. 

Lo que si queda claro es que ambos términos son "vendedores", la gente los pide 
aunque no siempre se identifique exactamente lo que son. Para uniformizar criterios 
se definen los siguientes conceptos: · 

UN MANEJADOR O GESTOR DE DATOS.- Es un conjunto de programas, enfocados 
. a conseguir como principal· objetivo: 

Fungir como interm

0

ediario entre los datos. (archivos) y los usuarios o pr~ 
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Algunas de las propiedades más útiles de los manejadores ce-Bases de Datos son: 

+ Independencia (o casi) entre los datos y los programas. Si cambian 
los datos, no hay que corregir los programas. 

+ Visión GIÓbal de la aplicación: Como normalmente se plantea en un 
manejador, es diseñando todos los archivos y datos que estarán 
involucrados en la aplicación. 

Esto permite reducir al máximo la repetición de los datos (Tan frecuente en las 
aplicaciones clásicas sin bases de datos). 

+ Lenguaje de interface hacia el usuario. Comunmente llamado Query · 
o Lenguaje de Consulta. Este mismo lenguaje con algunas 
modificaciones posiblemente, u otro diferente, es el que algunos 
manejadores permiten utilizar desde lenguajes de alto nivel, 
(lenguajes "embebido" o interfaces de aplicación para programas: 
API). 

' Observe la distinción hecha entre Manejadores de Bases de Datos y Bases de Datos 
en sí: los primeros son lo programas que controlan, y actualizan a las segundas. 

por mala costumbre, la mayoría de las personas usan en forma contraria o indistinta 
ambos términos. 

Como un avance más hacia la productividad, se encuentran las Herramientas o 
Lenguajes de Cuarta Generación. 

Debido a que no existe tanta formalización en los desarrollos de este tipo de 
herramientas, no hay ninguna definición más o menos estandarizada. 

Pero con el objeto de poder definir, lo que es y lo que no es una herramienta de 
cuarta generación, se puede decir que es un ambiente (conjunto de programas y 
utilerías) énfocado a aumentar la productividad de un programador en un orden de 
magnitud y a facilitar posiblemente a un usuario no técnico, para que pueda él 
mismo desarrollar aplicaciones con cierto grado de complejidad, que en un

1
ambiente 

normal de desarrollo simplemente no podría realizarlas. 1 

Normalmente los l_enguajes d~ cuarta generación estén apoyados en un manejador 
de Base de Datos, y observando la definición del párrafo anterior, se pbdría pensar 
con cierto fundamento que muchos manejadores de Bases de Datos/son también 
lenguajes de Cuarta Generación. 

Como se comentó antes, e.n general la declaración de si es una herramienta de 
cuarta . generación o no, depende de todas las facilidades que den a los 
programadores o a los usuarios finales, para desarrollar aplicaciones. 
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Caracterfsticas Deseables en un Manejador de 
Base de Datos y/o Lenguaje de 4" Generación 

\ + Interface al usuario: 

* Sencilla. 
* Posibilidad de Menús. 
* Lenguaje de consulta poderoso pero sencillo. 
* Ayudas en linea. 
* Acceso a varios archivos a la vez. 
* Reportador elemental. 
• Generador de aplicaciones. 

N· ...... 

* Lectura de archivos de otros programas o manejadores. 

+ Interface al programador: 

* Lenguaje nativo poderoso o Interfaces a lenguajes de alto nivel. 
* Manejo de acceso concurrente (indispendable en aplicaciones de RED). 
* Concepto de transacción y "roll-back". 
* Manejo de ventanas. 
* Manejo de ayudas contextuales. 
* Facilidí!d de compilar las aplicaciones. 
* Posibilidad de restricción de los accesos. 
* Validación de datos. 
* Generación de un Diccionario de Datos. 
* Generación de Pantallas. 
* Manejo eficiente de 16s archivos. 
* Posibilidad de establecer relaciones múltiples entre los archivos. 

En las siguientes secciones, se revisarán algunos de los principales conceptos 
asociados a los manejadores de bases de datos y a su implementación en REDES 
LOCALES. 

El Diccionario de Datos 

Se denomina diccionario de datos a las tablas que mantienen toda la relación de los 
campos y sus atributos asociados, es decir el nombre del campo su longitud, tipo de 
dato etc. 

En manejadores pequeños y en algunos no tan chicos, no se tiene un diccionario de 
·datos como tal, en el mismo dBase-m Plus no se contempla esta facilidad. 

En general es muy ventajoso un diccionario de datos porque permite definir las 
caracterfsticas de los datos UNA SOLA VEZ, no importa que dichos datos sean 
usados en varios archivos. De esta manera si el campo CLAVE DE CLIENTE, se 
usara en varios archivos, sus caracterfsticas son almacenadas una sola vez. 
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Además permite un mejor control sobre los-nombres-de-campos/·ventaja muy útil 
cuando existen varios programadores desarrollando módulos distintos del mismo 
sistema. 

Interfaces con Lenguajes de Alto Nivel y SOL 

En un manejador de bases de datos existen 3 posibilidades básicas en cuanto a 
programación: 

-_Que no tenga poder de programarse bajo ninguna forma, y a lo sumo 
se pueda almacenar las consultas que se deseen. Normalmente este 
tipo de manejadores caen como manejadores de archivos, más que de 
bases de datos. 

- Que se programen en un lenguaje propio. Por ejemplo DBASE, R: 
base o Dataflex. 

- Que tengan una interface hacia lenguajes de alto nivel como Pascal, 
C ó Cobol. 

En esta última categoría se pueden encontrar paquetes que básicamente sólo 
funcionan desde lenguajes de alto nivel (dB- Vista o 8-Trie ve) y paquetes que tienen 
todo un lenguaje de consulta para usuarios no-técnicos, pero que poseen la 
·capacidad de mezclarse con lenguajes de alto nivel. 

De una u otra forma, en estos casos los programas de Cobol o de C o del lenguaje 
que se trate, contienen instrucciones adicionales para llamar al manejador de Base 
de Datos, y manipular los datos. 

Regularmente se utilizan compiladores comunes y corrientes (por ejemplo el 
Compilador C de Lattice, o el Cobol de Microsoft) y las intrucciones especiales de 
llamada a la Base de Datos se anteponen con algún símbolo convencional, por 
ejemplo'%%'. 

En sistemas de Bases de Datos, se distinguen diferentes tipos de lenguajes para 
manejar información: 

* Lenguaje de Definición de Datos (DDL) con el cual se crean las 
tablas y el diccionario de datos. 

* Lenguaje · de Consulta (Query Languagel con el cual, se hacen 
consultas no planeadas a la información. 

En ocasiones el lenguaje de consulta (Query) puede ser 
simplemente un subconjunto del lenguaje de manipulación de datos. 

* SOL (del inglés Structured Óuery Languagel es más que un simpl~ 
lenguaje de consulta, es también un lenguaje de definición y . un 
lenguaje de manipulación de los datos. ~ 
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Las principales ventajas de SOL son: 

+ Posee todas las operaciones para manejar las Bases de Datos con 
el enfoque relacional (operaciones de select, project y join). 

+ Tiene recursividad en los Querys. 

+ Tiene interfaces a lenguajes de alto nivel (embedded SQL), 

+ Tiene instrucciones de seguridad en restricciones de accesos. 

Pero la caracterfstica más importante de todas, es que SOL ES UN ESTANDAR. 

Por una parte, IBM- su creador - lo ha impulsado en sus manejadores de bases de 
datos de equipos mayores (082 y SQUDS) y ahora anuncia soportarlo bajo el nuevo 
sistema operativo OS/2 para equipos PS/2. 

Y desde 1986, es un estandar aprobado por ANSI. 

Lo anterior ha hecho que Lotus, Microsoft, Ashton-Tate y Microcrim entre otros, 
hayan anunciado un soporte futuro al estandar SQL y que productos actuales como 
.ORACLE en minicomputadores y SQL-Base en REDES de micros, estén tomando un 
auge importante en el mercado de Bases de Datos. 

El impacto ,comercial que traerra una estandarización hacia SOL vendrfa en relación 
directa, a la economra que representaría al poder correr los mismos programas, con 
las mismas llamadas a SQL, lo mismo en una PC o PS/2, en una RED, de estos 
equipos, en una microcomputadora o que en un Mainframe. De esta forma, en vez 
que los programadores estuvieran rehaciendo a cada momento los sistemas para 
cambiarlos de ambiente, se preocuparfan de tener un adecuado mantenimiento y 
mejora a los mismos, tarea para la que normalmente "no hay tiempo". 

Transacciones. Bitácoras y "Rol! Back" 

Conforme se van sofisticando las aplicaciones en Bases de Datos, va siendo 
necesario· el contar con herramientas que simplifiquen diversas tareas. Una de esas 
tareas es la recuperación de la información en caso de fallas, asr como el asegurar 
la consistencia en dicha información. La consistencia se refiere a que la información 
refleja siempre el estado del mundo real y que no puedan suceder casos, que por 
fallas en algún proceso (por Hardware o Software), un grupo de actualizaciones a 
diversos archivos se quede "a medias". 

Para poder asegurar una consistencia en la información, se creó el· concepto de una 
transacción. Una transacción es un bloque atómico de actualizaciones a diversos 
archivos. Al decir atómico, queremos decir INVENCIBLE, en otras palabras una 
transacción sólo se puede estar en dos estados: no hecha,'o hecha totalmente.· 

~ 
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Si algo llega a suceder en el perfodo entre el: inicio y~el- final~de una transacción debe 
ser eliminada. 

Para poder eliminar transacciones no-terminadas, y asegurar _la· cÓnsistÉmcia en la 
información, el método más práctico es llevar una bitácora donde se grabe el estado 
anterior y el movimiento que afecta al registro y al campo especffic·o, de esta forma, 
si algo sucede dentro de una transacción, se recorrerá la bitácora y se volverán a 
colocar los archivos en su estado inicial, a la operación anterior se le denomina "roll-
back", ya la bitácora es común que se le llame "log". - ' ·· · 

La mayorfa de las bases de datos que han evolucionado bien de· ambientes micros
monousuarios, o de microcomputadores multiusuario, hacia REDES LOCALES, llevan 
en su construcción un problema inherente que en ocasiones puede ser grave. Para 
ilustrarlo mejor, se mostrará un ·ejemplo: 

Desde una estación de trabajo, un usuario desea conocer cuántos de los empleados 
de la-compañfa ganan más de un millón de pesos al mes. 

Se- parte del hecho que el ·archivo total de empleados es de 2,000 registros 
"viajarán", en la RED, y sólo hasta llegar a la estación de trabajo se seleccionarán 
para ser desplegados sólo 15 (los que cumplen la condición). 

Si operaciones similares a la anterior las empiezan a realizar 1 O, 15 ó 20 usuarios, 
la degradación de la RED puede -ser muy notoria. 

La solución teóricamente es muy sencilla: en vez de que el resultado del query se 
"calcule" en la estación de trabajo, se puede hacer que se ejecute en el mismo 
servar, y cuando asf se logre, el servar se convertira' en un Sarvlir da Base de Datos. 

El concepto de Servar de Base de Datos es muy importante que se tome en cuenta, 
ya que las orientaciones futuras de los manejadores de bases de datos, estarán 
enfocadas a funcionar bajo este concepto, lográndose con estos grandes avances 
en el rendimiento de las REDES. ~ 

En la actualidad ya existen un par de productos que manejan el servar de base de 
datos pero son sumamente caros y no están disponibles en el mercado. 

A continuación, se describirán brevemente las principales caracterfsticas de varios 
paquetes Manejadores de Bases de Datos. 
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MANEJADORES DE BASES DE DATOS 
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DATAFLEX 

+ Una de sus principales ventajas, es el trabajar en varios 
ambientes. Entre otros, Unix y VMS de VAX 

+ Su lenguaje es poderoso, pero .el paquete no es fácil de usar por 
.usuarios principiantes. Es un sistema orientado a realizar aplicaciones 
por programadores. 

+ Incluye algunas herramientas como AUTOEDF y F/LDEF para crear 
archivos. 

+ Posee un diccionario de datos aceptable. 

+ Uno de sus puntos fuertes es el manejo de concurrencia, la cual 
usa una técnica similar a la de sellos de tiempo a través de dos 
instruccionés REREAD y NOCHANGE. 

+ No hay protección por password. 

107 



DATASTORE: LAN 

+ Varias herramientas/utilerfas para menús, ·creación de bases de 
datos, pintar formas, escribir reportes y hacer queries. 

+ En vez de lenguaje propio, tiene un conjunto de . utilerfas 
LAN:DA TACORE, que pueden ser invocadas desde ~ortran, Pascal o 
Basic. 

+ Locking implfcito-automático. 

+ Seguridades excelentes por varios niveles, incluyendo campo, o 
incluyendo grupos de resgistros._ 

+ Tiene una forma de encriptamiento para los archivos. 
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INFORMIX-SQL 

+ Basado en el concepto de database-server, pero a su manera, con 
un servar tipo Unix. 

+ Posee SOL, y API hacia C. 

+ Seguridades vfa comandos de SOL: Grant y Revoke. 

+ Creación de menús, Report-Write y creación de formas. 

+ Se tiene también INFOMIX-4GL con una interface más sencilla 
para facilitar la programación. 

+ Genera programas en C. 

,v 
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R:BASE SYSTEM V 

+ Una mejor significativa de R:Base 5,000. 

+ Muchos manuales. 

+ Excelente generador de aplicaciones (el mejor). 
- Aplication Express. 
- Definition Express. 
- Forms Express. 
- Reports Express. 

+ Puede ser usado por usuarios principiantes prácticamente sin 
problemas. 

+ El Record Locking, no hay problema.- Totalmente implfcito y todos 
pueden accesar el mismo registro, si no cambió un campo y el otro 
también, al último le aparece un mensaje de que se ha cambiado el 
campo lo quiere de todos modos grabar? 

+ Pero ciertas operaciones pueden bloquear ,todo el archivo y 
cuidado. 

+ Seguridad en el acceso, sólo a nivel de tablas. 
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REVELATION 

+ Registros de longitud variable (registros y campos). 

+ Lenguaje poderoso para aplicaciones y reportes. R/BASIC es el. 
lenguaje de las aplicaciones, similar a basic o pasea!. · 

+ También esta R/Design, un lenguaje de 4ta generación y R/List, un 
lenguaje generador de queries y reportes. 

+ Todos los Records Locking totalmente explícitos, checando que no 
esté bloqueado. 

+ Seguridad sólo por grupos de aplicación. 

. . 
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SOL-BASE 

+ Una implementación excelente de SOL. Utiliza el concepto de Data 
Base Servar. 

+ Interface API hacia C y Cobol (más en el futuro). 

+ Seguridades a través de GRANT y REVOKE . . 

+ Record Locking optimizado y automático. Para grandes volúmenes 
de información. 

+ Posee un producto de conectividad hacia DB2 y SOLIOS de .IBM 
llamado SOL-NET. Mediante SOL-NET, es transparente para los 
usuarios y las aplicaciones, si sus archivos se encuentran en el 
mainframe o en el servar. 
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4.5 TENDENCIAS ACTUALES Y FUTURAS EN SOFTWARE PARA RED 

Las tendencias que se mencionarán, se deducen en general del comportamiento del 
mercado, los productos que están teniendo más éxito, las. necesidades de los 
mismos usuarios y lo que los mismos redactores de libros y revistas marcan. 

Sin embargo, se vierten aquf opiniones particulares sobre las tendencias del 
Software por lo que se respeta cualquier, punto de vista de personas adentradas en 
el medio de las REDES que difiera de las opiniones que se expondrán. 

En resumen, las tendencias más importantes en el área de Software para REDES 
LOCALES son: 

En sistemas Óperativos: 

- NetWare de Novell ha fijado la pauta para medir el rendimiento de 
otros sistemas operativos por venir. 

- Las capacidades de comunicaciones y enlaces, asf como la 
tolerancia a fallas son cada vez más importantes. 

- Se harán más populares los sistemas que interactúen directamente 
con el S. O. a través de AP/s. Se requerirá de más documimtación por 
parte del proveedor del S. O. para realizar adecuadamente estas 
interfaces. 

En Software de aplicación: 

... 

- Sin lugar a dudas, que en Bases de Datos, SOL . y el concepto de 
Servidores de Bases de Datos tendrán un lugar primordial. 

- La conectividad de Software es un tema que surge fuertemente 
apenas en 198 7. Tanto en . Bases de Datos como en Hojas de 

. Cálculo y otras aplicaciones, las cuales se tendrán en las capacidades 
en los próximos años. 

- Las herramientas de Software para monitorear el "performance" de 
1 

la RED, toman también interés. 

- En México, se viÓ nacer Software para REDES tanto administrativo 
como de mercados verticales notoriamente a p¡¡rtir de 1988. 

' 

- Muchos desarrolladores cambiarán sus ambientes a SOL y lenguaje 
C, pero este cambio será paulatino. Se necesitará de programadores 
con mejor nivel profesional. 

- Programas varios para RED, con interfaces tipo Windows, y 
asociadas realmente al Windows de OS/2. 
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SUPERVISOR DE UNA RED 
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SUPERVISOR DE UNA RED 

Introducción 

Una de las principales ventajas de trabajar con una RED Local, es lograr qúe el 
usuario final, tenga la facilidad de compartir los recursos de la RED, sin tener la 
necesidad de realizar operaciones complicadas al estar trabajando en ella. Sin 
embargo, para que esto pueda ser posible, se requiere ilevar a cabo una serie de 
tareas, que deberán ser realizadas por una persona responsable del óptimo 
funcionamiento de la RED. A esta persona se le conoce como EL SUPERVISOR DE 
LA RED. 

Tareas del Suoervisor 

Para mantener la RED en óptima operación, es necesario que el Supervisor realice 
determinadas tareas, unas iniciales y otras cotidianas o esporádicas. Las primeras 
de ellas, cuando la RED es adquirida, y las segundas cuando la RED ya ha sido 
puesta· en operación. El Supervisor puede realizar un sin fin de actividades dentro de 
las principales tareas que debe realizar están las sigui11ntes: 

Tareas Iniciales: 

Instalación del Hardware: 

* Montar tarjetas, cableado y repetidores, probar el Hardware. 

lntalaciones del Software: 

* Formatear o preparar el o los Servers. 

* Definir las impresoras para el Spooler. 

* Alta a los usuarios de la RED, sus Passwords, Derechos, 
Restricciones, etc. 

* Configurar el Software (si es necesario) para que corra 'bajo 
la RED. . . 

* Preparar para cada· usuario . y/o grupo de 'usuarios,. los 
procedimientos de entrada a la RED, de forma de facilitar sus 
operaciones. 
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Tareas Cotidianas v Esporádicas: 

(1) 
• Avisos generales a los usuarios (desde consola). 

* Revisión del Hardware en caso de falla. 

* Re-enrutamiento de impresora (s) para el "Spooler". 

• Modificación de parámetros en el server .(buffers, 

archivos abiertos, etc) para mejorar el "Perfomance" de 

la RED. 

* Monitoreo dé las tareas de los usuarios . 
• * Asignación y designación de recursos compartidos. 

• Revisión de los procedimentos de entrada a la RED, y 

de asignación de derechos y protecciones. 

• Instalación de nuevos paquetes. 

Las tareas anteriores de no ser realizadas por el SUPERVISOR DE LA RED, tendrán 
que ser ejecutadas necesariamente por el usuario final, o por el distribuidor. En 
ambos casos los resultados no serán totalmente satisfactorios, ya que el usuario 
·final no está debidamente capacitado para administrar la RED, y el distribuidor no 
conoce con la profundidad suficiente las necesidades de la empresa a la cual le está 
proporcionando la RED. 

En forma general, podemos agrupar las tareas del Supervi~or de la RED en: 

- lnstalaci6n del Hardware, 
- Instalación del Software. 
- Establecer Niveles de Seguridad y Acceso. 
- Realizar Interfaces Amigables al Usuario. 
- Mantenimiento de la RED. 

Instalación 

Como la instalación de una microcomputadora, la instalación de una RED 
comprende tanto Hardware (tarjetas de RED, cableado, etc.) como Software 
(básicamente el sistema operativo de la RED). 

Instalación del Hardware 

En general esta es más tarea del distribuidor que del propio Supervisor; sin embargo 
en forma ideal ambas partes deberán de realizar las siguientes tareas: 

+ Instalación ffsica de las tarjetas de RED dentro de cada PC o AT. El principal 
detalle a observar, es el DIRECCIONAR correctamente los switches de cada tarjeta, 
teniendo la precaución de que no se repita para más de una de ellas. ~ 
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+ Previamente se debió de determinar la topologfa exacta de la RED.- Definiendo 
cuantos repetidores activos y pasivos serán necesarios, si este es el caso, tomando 
en cuenta distancias a cubrir, equipos trsicamente cercanos y posibla·crecimiento a 
futuro. (Tareas en la que normalmente el distribuidor ASESORA al usuario. 

+ El cableado ffsico de la RED, debe ser por lo menos verificado por el Supervisor,. 
tratando de que los cables pasen a través de duetos (sin que vayan a tener 
interferencia por cables de voltaje cercanos) y que no haya posibilidad de 
desconexión porque se encuentren en el paso de personas. 

Interfaces Amigables con el Usuario 

Una de las principales tareas que tendrá siempre el Supe·rvisor de la RED, será 
proporcionar de alguna forma al usuario, la facilidad de accesar a la RED, ,sin que 
éste deba utilizar comandos especiales. Para esto el Supervisor deberá realizar una 
serie de Interfaces • Amigables• para que el usuario accese sin problemas a la 
RED. 

Dependiendo del sistema operativo de la RED en que se esté trabajando se 
pueden tener algunas ventajas, pero en general siempre se podrán utilizar archivos 
BATCH (.bat). que simplifican muchas tareas. A continuación, describiremos 
algunos "tipls" para la realización de archivos BATCH. 

Archivo Batch 

Es conveniente realizar un archivo AUTOEXEC.BAT, como se 
continuación. 

ECHO OFF 
CLS 
ECHO --------------------------------------------------------------------~-------------------------------
ECHO * * * SE/, S.A. DE C. V. * * * 
ECHO ----------------~----------------------------------------------------------------'--------------
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
ECHO 
PROMPT 
ECHO ON 

MENU DE OPCIONES 

ENTRAR A OPEN ACCES ............. ; ... O 
ENTRAR A LA RED .............................. R 
SISTEMA OPERATIVO....................... S 
FIN DE LA SESION ........ ...................... F 

. . Cu41. es su opción ?, 

muestra a 
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Este archivo deberá estar en el directorio rafz de uno de ·Jos· nodos, suponiendo 
que OPEN ACCESS y SISTEMA OPERATIVO son aplicaciones exclusivas del nodo, 
y que todas las demás aplicaciones serán manejadas a través de la RED. 

Además del archivo AUTOEXEC.BAT será necesario generar los archivos BATCH 
para cada opción. 

Suponiendo que estamos el IBM-PC LAN (IBM PC-NET) como ambiente de nuestra 
RED, entonces el archivo BATCH para entrar a la RED podrfa contener la siguiente 
información: 

ECHO OFF 
CLS 
NET START RON NODOS2 . 
NET USE 0: SERVIDOR GENERAL 
NET USE E: SERVIDOR WS 
NET USE LPT2: SERVI-11 IMPRE 
AUTORED 
ECHO ON 

Donde AUTORED, se refiere a otro archivo 
AUTORED.BAT. 

"Consideraciones Importantes para NetWare de Novel/ 

BATCH cuyo nombre 

Además de lo anterior, NetWare de Novell se tienen dos ventajas adicionales: 

es: 

1.- Posibilidad .de generar un "Login Scrpit"; esto es, personalizar la entrada por 
usuario, por grupo o definir una entrada general, en donde se indique al usuario 
un mensaje de bienvenida, y donde el Supervisor define que es lo que desea que 
ejecute el usuario, cuando entre· a la RED. 

2.- Generación automática de MENUS, a através del programa. 

Mantenimiento de la RED 

El mantenimiento de una RED LOCAL, es necesario una vez que la RED entra en 
operación. 

Para dar el mantenimiento, el Supervisor de la RED deberá revisar periódicamente 
los parámetros de seguridad del Software de la RED, asl como vigilar que el 
cableado tanto de comunicación como el de suministro eléctrico, est~n en 
perfectas condiciones para su uso. 

Además de las revisienes periédicas, el Supervisor tendrá que adecuar cuando 
sea necesario, las restricciones de uso de los archivos, usuarios y grupos de 
usuarios. También deberá reportar las fallas en el Hardware cuando éstas ocurran, 
o sr es posible repararlas en el momento de su ocurrencia. 

--~ 
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·. Las tareas del Supervisor referentes al mantenimiento ~de la RED, pueden ser 
auxiliadas si se nevan controles escritos. 

La utilización de Bitácoras son de gran ayuda, ya que éstas, servirán como apoyo 
al Supervisor para poder tener un perfecto cont~ol de la situación actual de la 
RED, asf como los cambios que ha sufrido la RED.desde que está en operación; asf 
mismo, será posible realizar un análisis de: 

al La utilización de la RED por usuario. 
bl El promedio de uso de cada nodo. 
el El promedio de fallas en la RED, tanto de Hardware como de 
Software etc. 

Sobre Todo el Objetivo primordial del Mantenimiento de la RED, es el poder medir 
constantemente; "Performance" (rendimiento) de la RED, para poder mantenerla en 
óptimas condiciones de operación. 

Otra recomendación que se puede dar, es el de tener una persona que en un 
momento dado, pueda sustituir al Supervisor en caso de que éste no se encuentre. 

·.~ 
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FUNDAMENTOS DE CONECTIVIDAD 
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FUNDAMENTOS DE CONECTIVIDAD 

Desde hace algunos años y ·cada día en mayor grado, se escucha hablar de 
"conectividad". IBM con el lanzamiento de sus nuevos equipos PS/2, maneja el 
término "conectividad" én casi todos sus folletos y propaganda, y la misma 
revista PC-Magazine ha incluido una sección, cuyo nombre es precisamente 
"Connectivity". 

Conectividad es la capacidad de conectar computadoras o equipos de igual o 
diferente naturaleza. 

Existen diversas maneras de conectar equipos entre sí, pero las que más interesan 
. para los fines del capítulo son aquellas que involucran una o más REDES LOCALES, 
y desde este punto de vista, se tienen las siguientes posibilidades: 

Bridge o • Puente • 

Se define como un "Bridge• a la conexión de una RED LOCAL a otra. Para tal 
efecto, se utiliza el servar o alguna estación de trabajo que actué como "Puente" 
entre ambas REDES. Los bridges pueden ser internos o externos, entre REDES del 
mismo tipo o de diferentes carcterísticas, e incluso pueden permitir el "platicar" con 
protocolos de comunicaciones ·diferentes. Este último sería el caso cuando 
conectamos una minicomputadora directamente a la RED. Posteriormente se 
ampliarán los conceptos sobre puentes. 

Emulación de Terminales 

En la emulación de terminales, se contempla una sola PC que se conegtará a un 
equipo mayor llamado anfitrión o "Host", para hacer las veces de· una terminal de 
dicho equipo. 

Dependiendo del. equipo al cual se realice la conexión, puede ser necesario el uso 
de Software y Hardware, o sólo de Software. 

· .De entre las emulaciones más simples, se encuentran las.de terminales de un 
equipo VAX:VT-100. 

Cuando se desea esta emulación, solamente hay que usar un programa de Software 
de este tipo (existen más de 100 en el mercado americano), por ejemplo Crosstalk 
y conectar nuestra PC a través del puerto serial al cable que vien de la VAX. 

En este caso la solución es muy simple porque tanto la forma de conexión, como 
los códigos y protocolos utilizados en una VA)(. y en una PC son básicamente 
iguales (se utiliza un puerto serial RS-232 y código ASCII). 

Sin embargo en otro tipo de conexiones es necesario realizar algunas conversiones 
adicionales, por lo que se debe utilizar una tarjeta especial. 
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Por ejemplo, para conectarse a equipos IBM grandes, como son las 4381, 3031 y 
en general las familias 43xx y 30xx, es necesaria una tarjeta de Hardware coino la 
ya muy conocida tarjeta IRMA y además ciertos programas· que permiten que la PC 
emule una terminal de esos equipos. (el modelo de la terminal es 3278 ó 3279, 
genéricamente son llamadas 3270's ó 327x). · · · 

Debido a que un 3278/3279 se conecta al computador por un cable coaxial y a 
través de ese cable la terminal "platica" con un controlador especial que atiende a 
varias terminales, la tarjeta de conexión deberá. realizar las funciones de 
conversión de protocolos para que se establezca la comunicación. 

Gateway 
o 

Un "Gateway • es una extensión del concepto de emulación revisado en los párrafos 
anteriores y aplicado a una RED LOCAL. 

El objetivo de un "Gateway• es lograr la comunicación de una RED LOCAL a otro 
ambiente, a través de una sola línea. Lo anterior hace posible que desde cualquier 
estación de trabajo de la RED, se pueda accesar a otro ambiente, que regularmente 
es un equipo mayor. 

Por ejemplo, si se tuviera un Gateway de una RED de ocho micros a un equipo 
UN/VAC/100, entonces cualquier PC conectada a la RED. podría accesar a la 
UNIVAC tan solo con tener el Software apropiado, y de hecho podrían hacerlo al 
mismq tiempo todas las PC's. 

Con lo expuesto anteriormente podría seguir la siguiente pregunta ·interesante: 

¿Por qué la necesidad de Gateways, si ya existen las tarjetas emuladoras y son ya 
muy conocidas? 

Existen dos razones de mucho peso para que sí se desea enlazar una RED LOCAL 
a un "Host• se realice a través de un Gateways y no con tarjetas emuladoras 
clásicas: 

1.- Economía 

gs mucho más económico adquirir la tarjeta de Gateway y el Software necesario 
para las estaciones de trabajo, que comprar una tarjeta emuladora para cada PC 
que necesite conectarse. 

2.- Facilidad de Uneas 

Casi siempre es más sencillo conseguir una sola línea para el Gatew~a 
línea para cada PC emulando. ~ 
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Tipos de Gateways 

Existen actualmente, tres divisiones principales de Gateways en el mercado: 

+ Gateways que utilizan · enlace sincrónico a computadores:· 
IBM43xx y 30xx, IBM medianos (familia 34!36!38) a otros equipos 
mayores (v.gr.UNIVAC). 

+ Gateways que utilizan enlaces asincrónicos a . computadores: 
también llamados servar de comunicaciones. 

+ Gateways que utilizan protocolo X.25 a RÉDES públicas (como 
telepac). 

De estos tres tipos, solo hablaremos en las líneas siguientes, de aquellos que se 
encuentren en la primera categorfa. · 

Para que se comprendan las principales características de los Gateways, es 
necesario definir el término de SESION. 

Una sesión es el establecimiento de una conexión lógica entre un dispositivo y el 
computador. Por ejemplo, en el momento en que una PC sea capaz de emular una 
terminal 3278, se tendrá una sesión con el Host, ahora bien, si se tuviera la 
capacidad de poder correr dos programas del Host al mismo tiempo (abriendo 
ventanas) y además tener asignada una impresora, entonces se tendrfan tres 
sesiones en uso. En el lenguaje de IBM existen, también el concepto de.· unidad 
lógica (LU), que en términos concretos puede ser una terminal o una impresora (un 
dispositivo con el cual establecer una sesión). 

Los términos anteriores son importantes porque normalmente las capacidades de los 
Gateways a equipos mayores, están medidas en su capaci.dad de ·LU's, lo cual es 
sinónimo del número de sesiones que pueden manejar. 

Gateways a IBMs 43xx y 30xx 

De forma similar a una tarjeta emuladora 3270, el objetivo del Gateways es hacer 
posible que varias estaciones de trabajo puedan conectarse al equipo anfitrión o 
"Host" a través de una sola conexión. Aunque desde al punto de vista del usuario, 
el funcionamiento del Gateways es igual a tener varias tarjetas ·emuladoras; 
internamente y en su conexión existen diferencias importantes. 

+ El Gateway. consta de una tarjeta similar a· una emuladora 3270; 
pero con una gran difrencia: para el "Host•, el Gateway emula un 
controlador de terminales 3274, en vez de una sola terminal. 

Esto indica que el Gateway normalmente se conecta (como si fuera una 3274) a un 
controlador de comunicaciones 3705 o 3725. 
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• 
+ Apartir del equipo donde se encuentra la tarjeta del Gateway -- que 
puede ser el servar o una estación de trabajo -- las demás estaciones 
pueden simultáneamente emular terminales 3278!3279, tan solo. con 
el Software necesario y aprovechando las conexiones de la RED. 

+ Debido a que sólo existe una lfnea de comunicación hacia el Host, 
la tarjeta del Gateways debe ser capaz de manejar .varias señales a 
través de la misma lfnea, es decir, hacer algún tipo de multiplexaje de 
igual forma que un 3274. 

Existen algunos Gateways (los menos) que en vez de sustituir un 3274, se 
conectan a. él. Este tipo de Gateways se llaman DFT's (Distributed Function 
Terminal) y se conectan a un puerto del 3274 que sea declarado DFT. 

La caracterfstica de estos puertos es que son capaces de manejar varias sesiones 
por la misma lfnea. La principal limitante de este tipo de Gateways es que sólo 

. soportan hasta 5 LU's, mientras los otros Gateways pueden soportar hasta 64 LU's. 

Por otra parte, la ventaja principal es que la velocidad de transmisión entre el 3274 
y la tarjeta Gateway-DFT, es muy alta (similar a las velocidades internas de la RED 
LOCAL) . 

.Dependiendo del fabricante del Gateway, es posible tener enlaces a estos equipos 
bajo protocolo SNA/SDLC o BSC. Bajo .el pimer tipo, se tiene una arquitectura 
mucho más completa de protocolos, que el mismo IBM ha estado tratando de 
uniformizar a partir de 1974. · 

También dependiendo del fabricante, del modelo del Gateway que se adquiera 
variará el núm!iJro máximo de sesiones que se pueden trabajar, e igualmente el 
fabricante del Gateway definirá como una máquina dedicada o podrá seguir 
actuando como otra estación de trabajo más. 

Gateways a IBMs 36/38 
1 

En la área de las minicomputadoras, sin lugar a dudas que alguna de las rrláquinas 
más comerciales son las del Sistema 36 de IBM, y en menor escala -- pero como 
equipo de mayor potencia-- es el Sistema 38. 

A pesar de lo anterior, los Gateways para este tipo de equipos son mucho menos 
comunes, y de hecho, sólo existen cuátro o cinco fabricantes .que hacen este tipo 
de Gateways. 

La mayorfa de los Gatewaysde este tipo, se deben conectar ·de forma remota, 
debido a que emulan una terminal 5251-12. 

Es por ello que de parte del sistema . 36 ó 38 debe existir la opción de 
comunicaciones (el Hardware y el Software necesarios para soportar teleproceso). 

~ 
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De forma similar a los Gateways-3270's, este tipo de Gateways permiten que a 
través de una sola lfnea, varias estaciones de la RED puedan accesar al ·equipo 
mayor. Sólo que en estos casos, el número máximo .de sesiones puede ser de 8 ó 9 
para los Gateways remotos, y solo cinco para los locales. 

Por su forma de conectar, los locales utilizan el mismo cableado que las terminales 
5251:twinax (coaxial doble) ylos.remotos, se conectan hacia un modem sincrónico 
a través del conector de la tarjeta Gateway (conector de 25 pastas:2b-25). 

Comentarios Generales acerca de los Gateways 

Aunque los Gateways son .una solución ideal"para muchos casos, tienen ciertas 
limitaciones inherentes a su forma de conexión, de igual forma que las tarjetas 
clásicas de emulación. 

Cuando se desean transferencias continuas de archivos de volúmenes 
considerables, (arriba de 2 megabaytes) los tiempos de transmisión para pasarlo a la 
RED pueden ser considerablemente grandes; incluso se está hablando de horas. 

Por otra parte, vale la pena comentar que los· Gateways regularmente platican de 
'.'igual a igual" entre las estaciones de trabajo de la RED ("peer to peer"), lo cual 
significa que es el tipo de aplicaciones que NO NECESITA PASAR por el servar para 
realizar sus funciones, a mefiOS de que la tarjeta de Gateway haya sido instalada en 
el propio servar, o de que se tenga una RED de tipo estrella, 

Como base del Software estandar que permite el establecer una sesión de igual a 
igual en la RED es NETBIOS, la mayoría de los Gateways se anuncian como 
NETBIOS-compatibles. 

Para quien haya· trabajado un poco con NetWare de N<well, le podrá surgir la 
pregunta ¿pueden funcionar estos Gateways NETBIOS-compatibles bajo Novell· 
NetWare? 

Exisiten dos posibles respuestas: 

En general, la mayoría de los Gateways SI van a funcionar bien bajo Noveii-NetWare 
pero antes de utilizar el Software del Gateway, ·hay que MONTAR el emulador del 
Netbios que Novell suministra. 

La segunda respuesta es que si bien la mayoría de los Gateways están hechos sólo 
para Netbios, existen algunos pocos que pueden trabajar directamente para IPX. 

La ventaja de estos últimos es que Netbios NO PUEDE TRABAJAR en ambientes de 
varias REDES, es decir cuando existen puentes o "bridges"; mientras· que IPX 
soporta perfectamente este tipo de conexiones. 

Otra ventaja es que IPX es más rápido --en general -- que Netbios. 
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Gateways de CXI 

- CXI posee Gateways/3270, permite remotos de 16 o 64 sesiones, y LOCALES 
tipo DFT (5 estaciones) y otro tipo ilamado COAX-MUX, que se conecta a una 
interface 3299 de un controlador de terminales 3274 o 3174, y permite hasta 40 
sesiones concurrentes en una RED vfa Gateway local. 

- En todos sus productos 3270 o 5251, permite realizar File. Transfer sin problemas. 

- En el modelo de Gateways/5251, es compatible con el PC Support 36 y 38, de 
forma que ya no se necesitan las utilerias de File Transfer. 

- En los Gateways 3270, es posible a partir de agosto de 1987, escoger la. opción 
SPX, para soportar el protocolo nativo de Noveii:IPX, y asf tener Gateways a través 
de varias REDES, y tener un mejor tiempo de respuesta 

Es conveniente señalar que CIX corp. fabricante de estos tipos de Gateways es una 
compañfa que fué fundada por Novell. 

Gateways Asfncronos 

I,Jn Gateway Asfncrono consiste en una combinación de Hardware y Software, que 
permite a las estaciones de una RED compartir uno o varios modems. 

Por ejemplo de un Gateway Asfncrono es el llamado por Novell ACS: Asynchronous 
communication Servar. El ACS consta en Hardware de tarjetas WNIM, cada una de 
las cuales soporta la conexión de 4 modems. Se pueden tener hasta 3 tarjetas 
WNIM en equipo, totalizando 12 salidas a modems. 

El ACS tiene dos funciones: Una de ellas es funcionar como Gateway Asíncrono, 
permitiendo que cada modem se conecte a lfneas· que van hacia una 
minicomputadora que posea capacidad de .conexión asincronica RS-232, por 
ejemplo una VAX. (De hecho si el enlace hacia la mini se hace en forma LOCAL, no 
son necesarios los modems). 

La otra función es permitir, a través de Software, que cualquier estación de trabajo 
utilice alguno de los modems disponibles, y "entre en sesión" con la 
minicomputadora, emulando una de sus terminales. 

Adicionalmente, el ACS permite que se enlacen nodos remotos; usando los modems 
que se conectan al WNIM en la RED LOCAL, y para que dichos nodos remotos 
tengan tiempos de respuesta razonablemente rápidos, utiliza un Software adicional 
(anyware), que "esclaviza" una PC de la RED LOCAL, y la hace actuar como: espejo 
de la remota: todos los comandos o instrucciones que.se den en la PC ramota; son 
duplicados en la LOCAL, y ·SOLAMENTE viajan por el modem los cambios en el 
monitor. De esta manera, es posible usar en forma remota prácticamente cualquier 
aplicación de la RED, teniendo respuestas casi iguales a las de una estación de 
trabajo LOCAL. ~ 
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Puentes o "Bridges" 

Un puente consiste en enlazar dos o más REDES LC)CALES, de manera que .a ojos 
del usuario, se forma una RED más grande. · 

Para formar un puente se requiere equipo (que puede ser el servero una estación de 
trabajo) que posea 2 tarjetas de RED (por lo menos). para enlazarse a cada una de 
las dos REDES. De hecho la REb 1 y la 2 pueden ser .de muy diferente topología 
(por ejemplo Ethernet y Token Ring). 

Además, el sistema operativo de la RED debe de tener la capacidad de permitir que 
la máquina "puente" reconozca las 2 tarjetas de RED, y configurarse de .. acuerdo a 
ellas. .. . · 

Los puentes cubren tres necesidades básicas: 

1.- Por una parte, permiten que REDES LOCALES ya instaladas sean unidas entre sí, 
este es el caso de la mayoría de los usuarios: ya se tienen 2 o niás REDES 
LOCALES, resolviendo problemas de áreas específicas, típicamente 
departamentos dentro de una empresa. De esta forma, podríamos tener una RED 
en el departamento administrativo, otra RED en el departamento de Ingeniería, y 
a través de un puente, podemos lograr que ambas REDES se comuniquen, y que 
los usuarios en cada una de ellas, puedan accesar los recursos de ambas (claro 
respetando las seguridades y restricciones manejadas por el administrador de la 
REO). 

2., Por otro lado, cuando se decide aumentar los nodos de una RED, los puentes 
aseguran un mejor rendimiento que el crecer en una RED individual. 

Supóngase, por ejemplo, que se tiene una RED .de 12 nodos que se utiliza para 
aplicaciones administrativas, y que los tiempos de respusta son perfectamenté 
satisfactorios. Por crecimiento de la empresa, es necesario enlazar otros 1 O 
nodos, ¿Qué conviene hacer? no importa que tipo de Hardware de .RED se 
tenga, el que se esté satisfecho con 12 nodos, no es garantía de que co'n 22 se 
puedan seguir teniendo tiempos de respuesta satisfactorios lo que conviene 
hacer en esos casos, es establecer otra RED, que incluso puede tener el mimo 
servar, en este caso dicho servar tendría 2 tarjetas de RED, una para cada RED. 

Tendencias 

Tanto en los países industrializados como en el nuestro, es notable el incremento de 
REDES LOCALES .de microcomputadoras, y la demanda creciente de su 
conectividad hacia otros ambientes. 

Hasta hace algunos años, en México prácticamente ningún usuario pedía o tenía 
instalado un puente. 
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En los últimos meses de 1989, algunas empresas que se dedican a las REDES 
LOCALES aumentaron al· número de REDES que desean· crecer con puentes, o 
necesitan de enlaces hada otros ambientes, y los proyectos para 1992 son muchas 
veces superiores en número. 

Actualmente se existen ya algunos proyectos de 1 00 o · más nodos para ser 
instalados en Empresas e Instituciones mexicanas y transnacionales :durante . . 

1991. Empieza a surgfr un movimiento, apoyado por el mismo personal de sistemas, 
hacra estrategias de toda la empresa para estandarizar el uso de micros, popularizar 
la utilización de REDES, y uniformizar el Software que se adquiere. 
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Característihas ·de un Microprocesador 

' .. . , 

Un microprocesador es un circuito combinacional y secuencial que 
interactua con otros circuitos para formar en conjunto un sistema digital de 
cómputo . 

Funciones Principales: 

.. f. • . •. ·. . ' • ·: '.. - ' - "¡ .... • ••• 

.~Provee· las."señales de tiempo' y control para todos los elementos del 
· , ·. · ! r • • • , .: :-. t: · ·;~ · '. ·. ; 

SIStema. 
*Busca instrucciones y datos desde la memoria. .. 
*Transfiere datos desde y hacia Dispositivos de Entrada/Salida .. 
*Decodifica instrucciones. 
*Realiza operaciones lógicas y aritméticas solicitadas através de 

instrucciones. 
*Responde las señales de control de E/S, tales como RESET e 
INTERRUPT. ·\ 
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Memoria: ROM. (Read OnlyMemory) 
. . .. 1 •. . •• 

Funciones Principales: 

*Inicialización del Sister:na,_. ..... : 
*Diagnóstico de Encendido y ,Rl:)visión del Sistema. 
*Determinación de la Configuración del Sistema. 
*Manejo de Dispositivos de E/S.- 8/0S 
*Cargado del Sistema Operativo.· · · , 
*Patrones de bits para los 1 ros. 128 caracteres ASCII. 
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Funciones Principales: 
: . . :: •. ¡ -~ 1, :. • • ! .. - -! . . 

*Conecta los·'co.;,ponentes funcionales al Microprocesador. 
: 1 . •· -·- ''!~ . . . 

*Está formado por: Bus·.de Datos ' · : ;,. 
1 l . . 
J • • , ... -'·

1 B.us.deDirecciones 
. . · Bus de icontrol 

' \. ·-' 1 
• Además da las señales de: . _., ~--'-"'-'-

Tiempo 
.;~; . IROs. 
· ~Jt :-.t:r:~·~,! :· /~'{~~:~:(~~i~~;~k7~~·-~k:S~ DM-A 

~ ._ i 
•• ? •• ' • 

.. , 

. ::•1 L.: 

1 
·¡, 
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Arquitectura de :las Microcomputadoras 

: .. - !·'·-''· . , ' 

! 
1 

1 

·1; 
1 

' 

E~pe,cificaci!)nes IBM Personal Computar 

• Fuente de Poder de 63.5 Watts 
· ·• ~iicroprocesedor BOBB de 4)7 Mhz 
• 5 Slots de Exparisio?n (Con .!io¡;ket de 62 pins.) 

.. * M$i'noria RAM basE! de 16K- S~ K 
. · ·•eodna ·· ¡ 

• Unidad de Disco Flexible de 320K o 360K de 5'/.o 
· • Te dado de 83 teclas . 
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· · .. ·. • EspeCificaciones IBM Personal Computerxr 
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·~:;¡ Microprocesador lntel 8088 

*Velocidad de Reloj en MHz. 4.-77 - 12 
*Tamaño del Bus de Datos 16 1 8 •· 
*Tamaño:del Bus i 
de Direcciones 20 ~-¡ > Memoria = · ,, MB · 
*Modos,de,.Opérációni Real ... " ' 

640 KBytes 1 

Usuario':• ::.1 
,· ,1 

384 Klilytes 1 

Sistema 



'· ' 

,_ .. , 
" ·' 
,~ ; 
'' 

\: 
•' 

' _, 
l:,· 

t:j·Mieroprocesador lntel .80.86 

· *Velocidad de Reloj en MHz. 4.77 - 12 
*Tamaño deL Bus de Datos 16 1 16 ' -
*Tamaño .del: Bus ' 
de Direcciones 20 -~- > Me'moria =; · 1MB 
*Modos de Operación: Real 

',.1 

640 KBytes o, .1 ! 
.Usuario · i 

384 KBytes 1 

Sistema 



-.;; 

' ' .. 

" ,, 

.· .. 

¡ ' - .• ·.) 

':' 

·._¡, ,_ ... - ' ::~! . 

Especificaciones IBM Personal Computar AT 

• Fuente de poder de 192Watts switché.ble para 11_5 o 230Vac 
• Microprocesador 80286 de 6 Mhz, . · · · 
• 8 Sohs de expansión · · 

'.: 6' con 1 soc:ket de 36 pins y 1 de 62 pins '. ' 
2 con 1 soc:ket de 36 pins únicamente 

• Memoria RAM base de 256K 
• Memoria RAM de tipo' .Semiconductor Complementario 

. de Oxides Metálicos (CMQS) j!¡ara_m_aiiterier la configuración 
del setup del sistema · - · :· 1 · 

• Be.terfe. para manteneer activa le. memoria CMOS cuando el 
. d 1 _ eqUipo este apaga o. . _. _- . ·. _- .. , - _ . -

*Bodne. · - ··- ·- · · 

*Disco Duro 
• Unidad de Disco Aexible de 5'/l de 1.2MB 
• Seguro que inhibe cucilquier entrada por jel teclado 
*Teclado de 84 ted11s. 

-,':. ·-'·:' 

18 
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·~.r· · Microlirocesador lntel· 80286 

' . .¡ •• ' 
' .. j ••• 

*Velocidad de Reloj en MHz. 6 ~ 20 
*Tamaño del Bus de batos·' 16 t 16 
*Tamaño del Bui{' '' : ·. ·. ··:::.·.. . . . ' · 
. de Direcc¡~n.e.~ .¡_24: ;fi1,::;-,, M~r:n!>!!.~. =;,_16MB 
*Modos de Operación:¡flea!,, •. _ .,,.,_ , 

,; , ::·; :.,,,j•rotegido 

--_·_:' 1 ·-'' .¡ :-... 

.•.. 
• -~ ••• ·,; t • •• 

..... .· ... 

. ·· 

. ·:· :... _ .. _,·: .. 

._,. ': 

15 MBytes 
Usuario 

1 MByte 
:. Sistema 

1. 

, . 



( 

'. . 

'• 

- -- ' 

:ú .. 
-'h"T! .•. 

,. -:'1 

~. :.J 

,. 

..1' •• ,._ Microprocesador 80286 · 

. . 
•'. '~ .... -. 
. -

··-

Modo REAL 

Se comporta como un: 
... 

:\'.Modo PR9TEGIDO 
- '·' . 

.~ • • :...>r 
l , .. 1' 

: .. . _; .... 

*-16 MB Memoria RAM 
•tvtultitareas 
.* Multiprocesamiento 
• Memoria Virtual 

" ' . 

---
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*Velocidad de Reloj en MHz. 16 - 33 
*Tamaño del· Bus'de·batos 32 1 32 í 

' ·*Tainaño;iiel e'usi ' , 1 
de Direcciones 32 --->)Memoria :; 4GB' ~ -· 
*Modos de Operaéión: Réal • l 

'·. ''-' ' Protegido 
Virtual 

!"'· ..&,. ....... ~ .... '"" •• • o, 

'1 '. 

Limitante Tecnológica · . · 
(128 ·Maytes)l!Jsuario 

• . ;:_,¡ n_;: ·< \..:.:. 'r; J! ,_·,: 
1 MByte' ., . 

Sistema 
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· Micrppro.p~sador lntel 8038.6/sx 

*Velocidad de Reloj en M Hz. 16. -.:20 
~Tamaño deL Bus. de. Datos 32 1 16 • . - . '~- ..•. ~ • . ' ..... ' " . ¡ 

*Tamaño del Bus · . 
. de ·oirec'ciones' 32 e-->' Mety)oria "' 4GB 
*Modos de ()p:era.ción: Real 

Protegido 
Virtual 

Lirnitante Tecnológica 
( 1.28 MBytesll.lsuario 

. 1 MByte 
Sistema. 

; .:.lil . . 
0 . . ' ''· 1 ~:1! 

.. .. ' 
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1 Modo Virtual 8086 
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Arquitectura 80386 

) 

Smartslot AST Research: 
:.~<: -:_~2t ~~r . _ 
:~ ... --~Enfoque ~rquitectónico .Intermedio. 

, . . ~Bus.Arbitrado .. 
"Procesador !\11~1tiple. 
"BUf;lfl.a yelo«idad. 
"No 100% Compatible. 
"Nec'esita ·Adeptos. 
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.·--~rq'uitectura· 80386. 

Flex Compaq: · 

*Alta Velocidad. 
*Compatibilidad. 
*Canal Dual con 

Procesador Adicional 82385. 
* No Comparte Canal 1 

'Ni Memoria. 1 
1 

1 
1 
1 

·- .. 

~ • 1, ' . 

. --~ .• ~: ' ;,~.; ')J~ .. ••. ~' .· 
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Miembros del consorcio EISA: 

* AST Research 

\ \ 

· *Compaq· ·· 
*Hewllett Packard ,, ..... 
* ..... NE:.C. ·_:_ .: ..... , . 1 ., 

:·~e.:nith Data Systems ;:':tC ·: : 
1 

'
*E'p'scin. ' ,o .-¡ m:_;:~ ~ ~ ~:- , ·, 
~Oiiv8tti ··· · -:·- .. ~ : j ·~-,-

:·';:· ' 

: · ~T~1f)~~v ~.. -- ~~; .. _:~~~6·. 
· • *Wysé Technology '•' · · , 
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Tecnología de las Micr:ocomputadoras 
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lndustzy 
Ste.ndar 
Architecture · 

}:- ... 

Extended 
lndustzy 
Standar 

l " 
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' 
~~;~ ,);¡~ ,. .. ,_ 

• 1 

' 
: . Modelo$: 

50 
w: 
501386. ~~¡ 
70 l!i1 
80 
90 
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t.4CA EISA· ISA 
.. ·<. .,. r-"---'----.,..----r----~---r--...,....~ 

,, .•. ·.,. ., 1--,_ ...:¡~::;::._:;._ ;::C:;;~E:;RI::!!:S::..TI:.!!::CA:::..· ---J.-...::;:=..:.;..,+-...:::::.::::;::....+..,..:::;;:...,...-1 
32 bita' .16 bitl J2 bita ·· · ·•·· · ·: · , Aiaplitud.lll6xillla de Daloa 

'. '· . ~ 
·. '".; .·.:. 

SI s: .. · NO , . · .. , Penaite el uso de PMiléticoa 
Inteligentes ' bus master de J2 bita 

. . ( : :; .. •·.< 1-----''-------------+---+----+---il 
Promedio ...WU..o de Datos: 

DNA 20NB/aeg 33MB/aog 2NB/aeg 
CPU . 14MO/aog liiMB/oeg IINB/aeg 

Soporte para I:I8GIOiill direccionable . 16MB 4GB 16MB 

Compatibilidad . Ni"lllliia ISA Ninguna 

.... ·.·· 
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MicroP.rocesador. lntei 80486 
*; ... .:~"-'_ ~¡: .... -.:.!·.~. ¡' ~.,·. •'•. _. • ·,, '. •. 

.) 

*Ciiracterrsticas .similares ·ar.so3ss ·· 
¡, .• -,,. ,. , .\ . ' . ._, 

· lntel 80-186 

• Incluye Coprocesador. Matemático 
*Incluye 'llilemoria. Caché. .· '; . 

:~ ' t ' ' 
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' . l ..... . ....... ~ ........ . 
:.r ¡ 
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. -~:, ~·:~ (:,. CaractÉiristicas Pri n.ci pales 

t~' 
~t 
•' 

.__: 

~·:1 
~--~~ ~ 
., .. "! • gr, 

,. . t~ 

vd.Ht ''· --· ' t.CCA· . 'ISA>'' ' 
" CARACTERISTICA ·• ··EISA ' .. 

"';· .. i 
,'A.;;¡;&,;.í:iorucima de Daloa 

'. · .. i.' . ~1 •: 1 ' ; 

32 bita · 32 bita 16 bita 
., ... - ..... ~ ..... ,. ·' . 

. .... - '\. • .. ~ .. ;':1 

' 

r .. ~·. • 
~ Per111ite el uro de Periléñcoa SI SI NO 

lnteligenlea ' bur ..arter de 32 bita 
' ' . 
( PrOOÍiedio DAllilao de O atoa: ., . DNA ' 20NB/aeg JJNB/aeg 2WB/aeg 1 ' .......... 

·~CPU- ·' 14NB/aag .16NB/seg BldB/aeg 

Sopolle pera __,;.. direccionable 16NB 4GB 161ot0 

Compatibilidad . Ninguna 'ISA Ninguna 

• •• :J 
,,¡ 
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Micropr.oceSádor 1 ntel 804861 
' - . 

. ...... --- .. ~ ... ~-···· 

'. 
-.. .. ~, .. ··"' .· 

~·\~:.f.~_!f;;é~~~ ·~¡~~. t'.~f~ :; 
*Caracterfsticas Similares al 80386/sx 

~: <- <i~J'\'·--! ... 1•>· :·r. •• 
*Incluye Mer'npria.ca·ché . ' . 

lntel 80'186 

l •• : . 

. . . -· --~·· .. . . . . 

.·,. 
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Frecuenciadol 
Procesador 

' 

Frecul(lncla ~e ~ 
la Memoria: · · · ; 

! 

_j 
' 

_J .. 

1 

' i 
1 

.1 

1 

IL-_ 

......... 1 .,.-.....;;.., 

¡· .. 

_.¡. 
' 

Un estado 
de espera 

\./ 

Dos estados 
: de espera 

Tres estados 
de espera 

1 • . . . • 
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Caraete'risticas: 'd~ '1as ca m pütadoras 

~' . 

r. ,., \•;, 

·'""···'· .. •. Liberación México:1982 
~,it,~1o~: Direcc~~o:lNB_ .. _, __ 
.-. -~·' • . Wemona Uauaroo:6401C;B -
.. ~·;rt.'ít;i~.~ Almacenamiaftt0:1.J1 ··., ...... 
1 "" :i~32NB.(WS·DOS .2.a)' ·•. . 

70MB (MS·I)OS 3.u) · ... 
Tan grande Coriu:i ·al iliico ·· . 

ijj~;~~~ duro (WS-OOS -'-••, S.ix) .. 
~ • Velocidacl-cle 4. 77 a .12 Whz. 

• Nodo de oparación:Raal :: -,.'.; i 

.• t ,, • 

. ' 
·,¡,' 

~ !;i..~.DiT_~enlo:lSMB 
• WeiDDriil Uouario:l!iNB 
• Allnacena~~~iento:2GB 
• Velocidad: de 8 a 20 Nhz. 

· • Wodoa ele openoción:Real ' Protegido 

1. 

1 
lii 
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1.·. 
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.--~ •. ..--~ ................ ~ : ......... "",• .......... . 

··t, 

• Liberación Nélüco:l989 
·r=;:::::::;;,' · .• Direccio..........to:4GB 

• M81801ia Uauario: 
· Limitante Tecnológica (G4NI 

· ,,,,• Almacenamiento: en TB 
~ Velocidad: de 1 G a 33 Nhz. 

_;• 

• Li1Miraci6n N6aico:1990 
• Caracterlatic...: 

Similares Bl 80386 
"1~ N-oria Caché 1 

Coprocesador Nalerriático · 
·• Tecnologla:RISC · . 

V:eloc:idad:de 25 a 55 Nhz. 
!~. y .,. 

., 
". 

,:!:....._ 

··¡ 
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'' e'~ 

'· . 

,, 



FACULTAD. D.E ING;ENI_E.R.IA' ·. U.N.A.M. 
DIVBSDON DE EDÚCACION CONTINUA 

INTRODUCCION A.REDES LAN DE MICROS 
PARTE I 

i . .. JÚLIO_ 1992: 

Palacio de Minerla Calle de Tacuba · 5 Primer piso ·oeleg. Cuauhtémoc osooo México·, D.F. tel.: 521-40·20 Apdo. Postal M·2285 



'Cc&S' , , , , · ~~¿\·' i~(. ~~las dos de ;a .madruga· recompensado. Antes de corta1~~- · 
,!;..::;_ _ _ . _. da fuera. Uueve. l;.uis lleva nicacióo, Luis escribe un mensa}é'S_U0' á 

• encerrado· en su cuarto desde que salió la manana siguiente aparecerá erllá: pan. 
;{deiCOieQío: hac~úná5 _de Beho horas. Los talla del director del sistema: ·T~éaeé. 
~-ó¡oS' re ~-de tanio _rñirar' ta J'antarla de amigo. la próxinÍa vez ten más cuicfadQ..: . 

su OrdeiW:Icir ;PerSonal~ Pero no puede Y ahí acabó la aventura. . 11~~~'< 
dejarlo. Eslá'á'pUñto -de_Cotlseguir el ma- . Luis es un hacker típico, inci_U;Só ~ciña 
yor éJcito de su ciiréia)jehackér: dentro como retrato robot. Cu~Cf.§.~-~}!~-plió 
de unos minutos va a er\trru;:por_telélo- Goce atlos, sus padres le ~OJlun 
no y de forma clandestina.·en-\)1 Ordeña- · pec¡ueflo ordenador _domést1~;'h:!PS Po
dor central de la Sorbona, la Uriiveisid3.d · cos meses de manlljar el aparato.-ei_BA· 
más famosa de París. Y no sólo esi.i:Pien-: ·SIC y el sistema operativo ya ilO)i_ei'lén 
sa saltarse la dave del director del SSte-·-; secretos para él. ·AJ mismo tiempO_Ie·em
ma y tomar personalmente el control del_:·~pieza _a aburrir el intercambio de_'l!idOO. 
procesador. :i< ;.juegos con los amigos. Encuentra"~ás di· 

P()( fin lo ha conseguido. Le ha costa="·::_: vertido saltarse las protecciohes:'de los· 
do muchas semanas de barajar miles· ele.'¡·· programas e introducir nuevas· \tariañtes. 
nombres de identificación y palabras da .. ;;._; Después de un par de años, vilride et vie
ve. Trabajo concienzudo que ahora se ve·,:;¡o_ordenador doméstico y se coinpra, de 

'\,;---- . 



segunda mano, un aparato compatible 
con el estándar IBM. Poco a-poco. el 
juego se convierte en fiebre. Con un mo
dem -{)fl dispositivo especial para co
nectar el orden<!dor al teléfono-. Luis 
establece (OOO!acto con olros fanáticos 
del teclado. Uno de el!os. con el que ya . 
ha entablado amistad, te proporciona ta 
Cl<!vc ce acceso del ordenador de una 
impo:tante empresa de la ciudad ... A 
partir de ahí quiere descifi-arél mismo las 
ctaves para entrar en ordenadores aje
nos. Es el gusanlUo del hac/<Jng. 

&ero existe otra _manera de /r~escribir a un hacker: Oí
dende lo que no es. Un hacker no es un 
saboteador, no es W1 espía. no es un la
drón de programas. no es un informático 
maf:do:;o, aunque sl sigiloso. lo que le 
mueve. la droga que le mantiene dcspier· 
to PQf las noches. es el puro placer inte
lectu<>J de saberse capaz de sortear las 
mas Ci:ic-Jes barreras de seguridad que 
pro!r:o¡c"' los grandes sistemas informáti
cos. ya pertenezcan a multinacionales, 
cniversid.1des..' centros de investigaCión o 
i:'!Stituciones del Estado. 8 hacker cuen
ta ws 6.-:i:os por el número de veces que 
logra un acceso no autorizado: una cru· 
cecita más para apuntar en un lado del 
monitor. 

Es e::c :.:en~do deportivo del hacking lo 
que atrae. las s:mpatias del gran público 
por tO:::os i:1tró;::idos espadachines del 
chip, especie de modernos Robin Hood 
que, armados únicamente de un teléfono 
y un modesto ordenador personal. se 
atreven a enfrentarse a los miiiOtlarios 
centros de cálculo del Estado y las mul
~nacionales. Co:l suS acciones vienen a 
defTlostral"ncs que !a supuesta omnipcr 

tencia de estas supermáquinas no es 
· . para tanto, que a pesar de todos sus dis

positivos de seguridad son. al final, vul· 
nerables. En cierto modo se trata de la in
tima y secreta satisfacción del débil al 
descubrir que el poderoso también tiene 
su talón de Aquiles. 

Sin embargo, la imagen inofensiva del 
hacker está comenzando a resquebrajar· 
se. De hecho, en varios países se empie
za a considerar esta actividad como un 
delito de espionaje de datos. 
la razón hay que buscarla 
en ciertos·hechos ocurridos 
en los ültimos años que 
nada tienen que ver con el 
romanticismo del David en 
lucha contra Goliat, y que no 
deberian despertar sonrisas 
de complicidad. AsC al pre
sidente del. Gobierno belga 
Wilfried Martens no le hizo 
ninguna gracia descubrir, a 
finales del afio pasado. que 
un hacker leia su correspon· 

do las.órbitas de algunos sa. 
!élites. La siguiente mala no
t:ci<~ consiguió enfangar aún 
mfls la aureola romántica de 
los hackers auténticos. 

dencia privada en el ordena· 
dor oficial. Y tampoco se 
echar011 a reir tos más de 

RobltT Morrls, .¡tiJfor 4fi 
r:1o1yar_ das11gul$ado 1.1· 
lom!"oc:o di " historia. 

La pasada primavera fue. 
ron detenidos en Alemania 
Federal !res jóvenes sospe 
chOsos de haber facilitado a 
los se!"l.'icios secretos sovié6.000 usuarios de ordena-

dores de Estados Unidos cuyos aparatos 
quedaron incrtilizados durante semanas 
enteras porque a alguien, después de tri· 
turar diferentes claves de acceso. se le 

ocurrió introducir un virus en la 
red de comunicaciones informá· 
ticas INTERNET, caso éste por el 
cual ha sido procesado reciente
mente su autor, el norteamerica· 
no Robert Morris. 

Peor suerte corrieron tos admi· 
nistradorcs de 135 grandes or
denadores que fueron vic~mas 
del ya legendario caso NASA 
Olamado asi porque también el 
cenlro de calculo de la agencia 
espacial norteamericana resultó 
afectado). Los.hackers consi· 
guiaron un control absoluto so
bre los ordenadores: podian al· 
macenar datos a su antojo, mo
dificar los existentes. e incluso se 
dijo que podrian haber mod~ca-

ticos. la KGB, inlormación reservada 
sobre la OTAN. que habían obtenido 
ilegalmente desde sus casas por medio 
de un ordenador y un teléfono. Al pare. 
cei. la banda, que operaba desde 
1985; cobraba 3.000 dólares por ca~~a 

"diskette con dalas confidenciales. er.
tre los aue se encontraban las claves de 
acceso a la base de datOs Optimis del 
Penté.gono. a una red de la NASA, al 
Laboraiorio Atómico Nacional de los 
Al amos. en Nuevo México, y al gigan. 
tesco centro de investigación Lawren· 
ce Uverm0re de California. donde se 
desaltollan algunos programas de la 
guerra de las galaxias. 

__________ -----',.-~---~-----'---, ,, 
Ulir~J:ando ffl610dos 
de m hat::katS. flo. 
O.tT Motris .. lnMrd 
., la red de daiOS 
INTERNET yll 
C(Wa/IIÚlÓ con un .--.,.,.,.,.. 
tMr!O P"' M mismo. 
/WAs de 6.000 ---ton inutjfjzados 
du~te Ut!NIMS. 

dad hacker. DeSde siempre. sus portavo
ces han tratado de legitimar las ilícitas in· 
cursiones: con el argumente de que és· 
tas clesemper'\an la importante función de 
poner al descubierto a~ueUos sistemas 
informé.ticos organizados como una tien· 
da de autoservicio pero sin cajeros a la· 
salida. Y toclávfa más, muchas veces los 
mismos hackers que descubren un fallo 

de seguridad colaboran en subsa· 
narlo. En 1983, miembros del Chaos 
Computer Club de Hamburgo. Ale

mania Federal. tal vez la asociación 
de nackers más organizada y 

IBERNET (una red de datos espar'iola) se 
puede acceder fácilmente a otras del 
extranjero. Sólo hace falta consultar la 
lista para ver .qué ordenadores son acce
sibles desde cada red. 

activa del mundo. encontraron un fallo en 
el sistema de videotex alemán_ Como 
demostración. cargaron en l<i cuenta de 
un banco 135:000 marcos (casi 80.000. 
dólares) en concepto detasas de utiliza
ción. pero a la vez informaron a la prensa 
de su golpe. En un primer momento la 
acción causó gran revuelo. pero hoy se 
reconoce que sirvió para que. refonadas 
las protecciones, este tipo de desfalcos 
ya no sean posibles. Y también como 
estímulo a la rellexión de los expertos 

en seguridad infor
mátir:a. 

· Este sistema de i111terconexión mtlltiple 
está propiciando la popular1zdCión cre
ciente del correo electrónico. En lugar de 
escnbir las cartas en papel y enviarlas en 
un sobre franqueado, el remitente instru
ye al ordenador para que transmita los 
textos a uno o más destinatarios a través 
de la linea telefónica o por una red de da· 
tos. Las grandes empresas e·institucio-

¿Pero como actúan · 
!os hackers? Parece 
brujería que alguien 
pueda husmear con .. 
un sencillo ordenador 
personal en los gran
des sistemas informé.· 
licos de multinaciona
les y organismos pU
b!icos, aunque estén 
en la otra punta del 

'mundo. Sin embargo, 
conociendo mfnimamente la organiza· 
ción de los modernos sistemas de proce
so de datos, el misterio desaparece en el 
acto. 

Un axioma im:ovocabie: si un hacker in· 
vade un ordenador desde el exterior, en 
el fondo es porque se !e ha invitado a ello. 
El te~eproceso funciona exactamente 
igual que una conferencia telefónica, por 
lo que del mismo modo que no se pue
de llamar a alguien que no tenaS teléfo
no, si un ordenador no está coñectado a 
ningu~ .red, ni el más genial 
de los haCkers es caoaz de 
invadi:lo. Asi <je simpie. Una 

nes incluso dispOnen de redes ptopias 
para la distribución- del correo: las mé.qui· 
nas implicadas utilizan los ~ales públi· 
cos de datos. pero trabajan con su pro
pia estructura administra~va. que es la 
que decide quién recibe qué datos y por 
qué~ino. . , 

lijjjjfl método es especialmenie /IJ ~reciado por los cienliliCOs. 
pues en su trabajo necesitan intercambiar 
a diario grandes voiUmenes de inlorma
ción. En todo el mundo, las universida· 
des y centros ae investigación han cons· 

· truido redes de ordenadorés ramificadas 
.miles de veces. En Europa. la principal 
red cientmca se Dama EARN (European 

· Academic ReseatCh Network, red euro
pea de investigación académica). En Es
tados Unide~s, la reGI INTERNET conecta 
entre si más de 10.000 centros de cálcu· 
lo de universidades y empresas privadas. 
La fed de cobertura mundial SPAN (Spa-

conel(lón entre ordenadores, 
independientemente de la 
distancia que les separe. 
puede reilizarse a través de 
la red telefónica o por med10 
de redes de comunicaciones 
especiales para datos efec· · 

Irónicos. que entre otras 
ventajas admiten mayo· 

HlS velocidades 
de transmisión. 

El HACKER BES
PIERTA LAS SIM

PATIAS DEL GRAN 
PUBLICO, PORQUE 
C0N SUS ACCIO
NES DEMUESTRA 
QUE LOS PODE-, 
ROSOS TAMBIEN _ 

TIENEN SU TALON 

ce.Physics Ana/ysis Network, 
red de análisis de física es· 
paéial), construida por la 
NASA, está especializada en 
laboratorios de investigación 
espacial y conecta entre si 
más de 1.500 miniordenado· 

.res científiCOs VAX. Por sita· 
maña integración no luera 
suficiente. las ri!des tienen 
además ·algunos puntos de 
cont3cto comunes. Asl por 
ejemplo, un usuario de IN· 
.TEANET puede acce(!er a 
EA!=IN sin mayor problema. -_ T,;rnpoco-,•"""siste- -OE AQUILES 

No es de extraflar. pues. 
que estos sistemas de redes. 
cori sus innumerable!: ,;¡rde
nadores, constituyan un ex-· 
celente campo de batalla 
para los hackers. El consejo 
de administración de INTER
NET Uegó en una ocasión a 
considerar la posibilidad de 

" ~~;;; -;~"j,';;;j;;;;,~~;dd'e ac· ',,_ 
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'1 Hollaild. 
a e' llifun. .. """" 
CO~utat Club de 
~-~aso
ctld6n de hsc:kers 
mb~y~ 
~.Ernre --· publican gnzines 

(abajo) con ~ Ulli· 
triO' !ruCOS para ,. 

wntar pesntords. 
u,sti)'V. dialn. es 

IMftl depotfe. 

ta que uña mente práCtiCa les abrió los · 
ojos: seria como si los dueflos de las ca
sas, por mieQo al ro~. pusieran vigilan· 
les en la carretera de entrada a la ciudad. 
Los grandes sistemas, al contrario que un 
ordenador personal. están a disposición 
de muchos usuarios: diversc~·terminales. 
con pantalla y teclado. aproveéhan · un 
ünico ptocesador central. Para que los 
usuarios no interfieran entre si, acaso 
borrando o examinando (sin querer o a 
sabiendas) datos confidenciales de otra 
persona, es necesari3.una administración 
de los recursos que ~ponga un orden. 

/111 principio es sencillo: cada 
usuario tiene que presentar· 

se al ordenador con un código de iden
tificación (por ejemplo, su nombre) antes 
de cada sesión de trabajo. Asi. el orde· 
nador ·empieza preguntando, general· 
mente en inglés, Uset id? o Login? El in
teresado teclea entonces su idenbfica· 
ción, e inmediatamente aparece la se-· 
gunda pregunta: Passwdid? 

B password. la clave de acceso, es ·. 
una identificación secreta privada. En 
'cuanto ha sido tecleada, el ordenador 
comprueba si al nombfe del usuario le 
corresponde exactamente esa palabra 
clélve. En caso afirrnalivo, el ordenador le 
abre sus puertas. Este proceso es el mis
mo para __ todos, tanto si' se encuentra~ 

para almacenar su... ·--s. En cambio no 
_le está permitido :ar direcciones 
del banco de dat Jr las cartas de 
otras personas; ni por supuesto andar 
triscando en la organización interna dét 
ordenador. Generalmente, de esto se en
cargan sólo unos pocos, que están en la 

·cima de la jerarqura de privilegios de uti· 
lización: los System_ Managers, tambien 
llainados superusuarios. 

El System Manager es responsable del 
correcto y ordenado luncionamiento del 
sistema, y por eso está autorizado a ha· 
cer cualquier cosa en él: absolutamente 
todo. 'Puede borrar, modificar o at\adir 
datos y programas. El es quien determi· 

na qué privilegios tendrán los 
usuarios subordinados. Si un 
superusuario quiSiera abusar 
de su poder, podria cerrar el 
acceso al ordenador a todos 
los demás, o mandar al gare
te la totalidad de los datos 
almacenados. 
' VISto esto, es fácil adivinar 
en qué consiste el maximo 
placer de un hacker. En pri· 
mer lugar hay que_ sortear la 
barrera ciel código de identi

cinte un terminal' en el centro de cálculo, 
cOmo si se comuflican. a través de una 
red de datos. desde otro punto del pla· 
neta Sólo quien esta registrado con nom
bre y password puede utilizar el ordena
dor. Está claro que;.si una de estas c!a· 
ves de acceso. junto con su correspon
diente código de· identificación, cae en 
manos de un hacker, éste po

: ~.~aci(¡r; y del passwcrd para enganchar
se a un ordenador. A partir de ahi, el reto 
reside· en conseguir los· derechos 1 
System Manage:. Si se logra, el ordEma

.. dor quebrantado se presenta totalmente 
desnudd y vulnerable, todas la barreras 
de seguridad se han retirado del camino. 
Ahora el hacker ya puede ponerse los 
laureles y negarle al superusuario el ac

ceso a su prop10 ordenador. 
eliminando sus derechos. 
Especialmente apreciada es 
la posibilidad de utilizar la 
conexión del sistema a la red 
como trampolin para comu
nicarse con otros ordenado
res, Cargando los costos en 
la cuenta de la victima 

drá soliCitar los servicios del 
ordenador en nombre del 
usuario suplantado. 

Sin embargo. una simple 
clave de acceso no permite a 
un hacker hacer cosas terri· 
blemente prohibidas. Una 
vez establecida la comunica
ción con el ordenador. sólo 
pUede realizar las mismas 
operaciones que se le autori
zan al propietario legal de esa 
clave. y éste también suere 
terier unos derechos bastan- · 
te limitados. A cada usuario 
se le asignan unos privilegios 
que _determinan qué puede · 
hacer y qué no. Un usuario 
normal, por ejemplo, puede 
consultar el archivo central 
de clientes y escribir sus 
cartas con el programa de 

-tratamiento de texto. Gene
ralmente iambién dispone 
de espacio ~n los discos 

LOS MAS ORGA· 
NIZADOS TIENEN 
SUS PROPIOS ES· 
TATUTOS, DONDE 
FIGURA UN CODI· 

GO OE HONOR: 
'ESTA BIEN EN· · 
TRAR Y FISGAR, 
PERO SIN HACER 
·MAL A NADIE 

En muchas ocasiones. los 
hackers consiguen introdu
cirse Ilícitamente en los orde
nadores gracias a que sus 
usuarios y superusuarios re-· 
gales se lo ponen b.astante 
fácil, como lo demuestran las 
técnicas habituales para ob
iener una clave de acceso 
ajena. El ya mencionado 

- caso del presidente del Go
bierno belga se debió a un 
estúpido error, por lo que.el 
sOOor Martens no deberla 
quejarse de que le lean su 
correo personal. El intru
so, segUn se demostró, 

. .. 

. ·.~ 

l 
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era un ingeniero de sottwar8 que "partí: 
cipó en la instalación del sistema de co
rreo electrónico de la Administración bel
ga y había elligido personalmente la pa
labra clave de prueba para el jefe de Go
bierno. Más de un afio después. simple
mente lo intentó ... y·tuncionó. porque a 
~die ·se le habia ocurrido cambia~ esa 

U~prlm. 
_.. tu.fOtl .,.,. 

~~,_~S ...._...,_ 
'* fltdlirar • ,. 
KGB.III~ñ 

.,_, .... tfld Op-
llmls d.t P&nt. 

no (MriM}. A a de
-=:lw, ., Krem/itl, M-. 

que necesita el password para unas su
puestas reparaciones. 

Para obtener una clave de lam· 
bién se utilizan métodos asisth .• __ ,;0r or
denador. Antiguamente, Jos hackers ha
clan que su ordenadOt personal Llamára 
a los grandeS centros de c8lculo para 
probar uno a uno los probables pass
words de una \arga lista. Los encargadOs 
de seguridad pusieron freno a esta bús
queda a ciegas. que tarde o temprano 
solía dar resultado, obligando a cortar \a 
comunicación al cabo de tres intentos 
erróneos. Ahora resulta mas productivo 
buscar calculadamente grietas en tos mu
ros de seguridad. 

M~ hacker bien intormaclo v~be. por ejemplo, que los 
ordenadores nuevos se suministran -con 
una cuenta de usuario inicial, simplemen
te para poder empezar a trabajar con 
ellos. En un determinado modelo de or
denador, mUy eXtitlndido, dicha cuenta 
tiene el nombre systerr:! y su clave de ac
ceso es manager; y. otorga todOS los t=Jri· 
vilegios de utilizrurj~. Esta sencll!a com

'binación ha franqueado el paSo de mu
chos hackers· a estOs ordenadores, sólo 
porque a los respqñ~bles se les pMda
ba eliminar este ·registro inmediatamente 
después de asignar los nombres y claves 
de acceso'definitivos. 

palabra por uñ nuevo password secreto. Do tallar el ya lamoso truco -entre los 
hackers- de teclear system para el iden· · 
titicador de usuario y manager como 
passwc~d, existen otros métodos. Algu

En otros casos El punto débil en el sis
tema de seguridad se debg a un proble
ma -de memoria de los usuarios: no son 
capaces de recordar_su pala
bra clave. Por eso la escriben 
en una nota y la pegan en el 
monitor. LoS mis cuidadosos 
la esconden bajo el teléfono 
o en un cajón. Un vistazo fur
tivo es suficiente ... Algunos 
se dejan engaflaf inocente
mente ruando un llacker Da
ma por teléfono presentAndt> · 
se como servicio de manteni- · 
mienta, murmura argO sobre 
problemas del sistema y cfiCe 

l.'+t:i!mi,)j;¡ 

A VECES EL JUE· 
GO TOMA DERRO· 
TEROS PELIGRO· 
SOS: TRES JOVE
NES FUERON ACU· 
SADOS DE VEN· 
DER A LA KGB . 

CLAVES DE ACCE
SO DE ORDENAOO
RES DE LA OTAN 

nos sistemas ofrecen la posi
bilidad de obtener, aunque 
de manera un tanto rebusca
da. una lista con claves de 
acceso. Por ejemplo, hur
gando en la arquitectura in
terna de los ordenadores 
con sistema operativo UNIX, 
considerada muy poco fiable 
por los especialistas. Gracias 
a una desafortunada carac
lerlstica del sistema. en poco 
tiemp€1 un hacker mediana
mente hábil puede descifrar 
cierto nUmero de palabras 
clave. El sistema UNIX alma
cena todas las claves de ac
ceso en forma codificada. 
pero de tal modo que cual
quier usuario, con indepen· 
dencia de sus privilegios • 
puede consultarlas. En prin
cipio no hay ,ningún preble
ma. pues. debido a la co-
dificación, los passwo'rds 
aparecen ininteligibles. 

--~-- ·-- ---
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Para de rlas se aplica un ard1d ¡ ,.-.,----,..,--~-..,---, 
bastante e: .o entre los hackers. Pri- f 
mero se toma un diccionario en soporte ; 
magn~tico (se puede comprar) y se codi· · 
hcan sus m11es de palabras segUn el mis
mo método con que se han codificado las 
claves de acceso. es decir. utilizando el 
comando de encriptación del sistema 
operat1vo UNIX. Un simple programa se
cuencial compara a continuación los 
passwords encriptados con las entradas 
del diccionario también encriptadas y ex
trae aquellas expresiones que concuer
dan; Ya sólo !alta averiguar a qué pala-

La popularización de los or
denadores per,onates ha 

propiciado la aparición de una ~ner8· 
ción de jóvenes tané.ticos de la prog"rama
ción, capaces casi de desmontar y mon-
tar su equipo con tos ojos vendados: Pero 
no todos dirige_n sus pasos en la ínisma 
dirección ... ni con las mismas intenc~ 
nes. Los hac)ters puros gustan de reven
tar los c6digos de acceso a· Ordenadores 
ajenos, pero cua~ldo lo consigtitn lipenas 
hacen otra cosa que echar un breve vis
tazo aL contenido de los liCheras violados. 
Sin embargo, algunos sucumben ante la 
tentación de los beneficios personales, y 
se convierte_n asi en hackers espias, hac
kers chantajiStas o hackers desfalcadores. 

la allción de Los crackers consiste en 
romper tos sistemas de protección anti· 
copia de programas concretos, general
mente videojuegos. U~ vez rleslripado 
el programa introducen ·en él lnstrucc~ 
nes de cosecha propia para mejoraJ"Io, 
por ejemplo, añadiendo más marcianos o 
dot8ndoles de nuevas y mortileras ar
mas. Al mismo tiempo, la desproteceión. 
también sirve para sacar copias Deg.ales 
del programa. En este caso, el cracker 
entrarfa ya de lleno en la categoria de pi- · 
rata Informático. · 

Por Ultimo, tos wonns utilizan tlK:nlcas 
propias de hackers y crackers para con
tagiar ordenadores ajenos con virus lnlor· 
mAticos construidos por ellos mismos, 
bieri ·sea camufl8ndolos en programas 
contenidos en diskettes o a través de re
des de datos. En muchas ocasiones, los 
worms sólo propagan virus inofensivos, 
programados por ejemplo, Para que ha
gan aparecer un mensaje gracioso en la 
pantalla de los ordenadOreS intectaQos. 
Pero también existe una variante pervet· 
sa de estos manitas que se dedk:an a fa· 
bricar virus destructores de datos. 
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Enmaro._ -UNIX/os -estan• la vista. 

Encriptaddn da Wpa
labr.ls da 00 ~-

PflfO no se ¡weMh enten<ftff 
potqU#I aparscan encript~ 
MijCin un slgorilmo ~do 

por., sistema ~rivo. -

E1 hacker codific.a lt;x1as 
la$~ dtl un dieeio
na.rio COI'I ~ comando de 
encripW:/tn dal UNIX. 

bra corresponde la eJO:presión cod1ficada 
para disponer de la clave origmal. Por su
puesto. este sistema sólo funciona si el 
usuario elige como clave de acceso una 

· palabra corriente. de las que aparecen 
en tos diccionarios. Algo que sigue suce
diendo a pesar de los consejos de los ex· 
pei"tos dé.<i.!\ii:Zar palabras s:n sentido 
como SlKUVERK:;, XAT A RAMA. o aL me
nos distor"sionadas." como S!IS"TEMM (ver 
recuadro). 

lt/ as tretas de !os hacKers /Jil¡¡ para hacerse del control de 
ordenadores ajenos no conocen lim1tes 
Bastante malo es que la negligencia lo 
haga -posible. por ejemplo 
porque un superusuar:o re
vele sin querer su paLabra 

derechos de ut•lización. Cualquiera que 
conoc1era este tallo podía a si conv"ertirse 
en autoproclamado superusuario. Preci
samente el caso NASA muestra las re
percusiones que pueden acarrerar erro
res de este t'po:Los hackers modilicaron 
el programa que pide la clave de acceso .. 
convirtiéndo'o en un caballo de Troya; la 
nueva vers¡ón parecía perfectamente 
normal a los ojos de los ignorantes usua
rios. pero iba almacenando en un regis
tro oculto las claves de.acceso introduci· 
das para darselas a conocer posterior
mente a sus creadores. 

clave. pero mucho peor es 
que la ayuda provenga de 
un tallo del sistema o de la 
posibilidad de utilizar una 
puerta trasera. Esto es lo 
que ocurrió en los especta
culares precedentes. ya co
mentados. del virus de" IN

Si et caso NASA c"ausó serios trastor· 
nos. el virus de INTERNET se considera 
el mayor desastre en seguridad informá· 

11ca de toda la historia: con· 
siguió invadir y destruir la in· 
formación de más,tle 6.000 
aparatos. Un virus inlormáti
co es un microprograma. a 
veces completamente ino· 
cuo e inocente, pero otras 
maligno y destructor de da· 
tos. como el lamoso V1emes 
trece. que actuó el dia 13 del 
pasado mes de octubre. 

PARAOOJICAMEN
TE, LAS INCUR 
SIONES DE LOS 
HACKERS HAN 
SERVIDO PARA 
QUE MUCHOS 

TERNET y el caso NASA. 
Los hackers · del caso 

NASA aprovecharon un sim
ple pero fatal error de progra· 
mación que se habla colado 
en las primeras versiones del 
sistema operativo de los or
denadores VAX de la red 
SPAN (ahora ya está corre
gido). Gracias a este gaza
po, los usuarios podian soli· 
citar determinados privile-
gios: el ordenador comuni
caba que estaba prohibido. 
pero aun asi corlcedia los 

CENTROS OE CAL· 
CULO PUSIERAN 
AL OlA SUS PRO-

TECCIONES 

El virus asesino de INTER· 
NET tuncionaba. a grandes 
rasgos, como sigue: su au
·tor, Aobert Morris. lo envió 
desde el ordenador de la 
Universidad de Berkeley a 
otro ordenador conectado a 
INTERNET. Desde ahi se po
ni a en marcha automática
inente y leia el directorio de 
ordenadores a bs que podia 
emigrar. Por f1n se enviaba 
a si mismo a todos tos or
denadores encontrados 

\~m~~'"'"''''"' empezar el 

infernil.l juego desde el principio. En poco , .-~, · 
!lempo.- cada vez más ordenadores ya 
sólo se ocupaban del virus: se llamaban 
mutuamente y se enviaban las mismas 
instrucciones una y otra vez. 

/!J'II n vista de estos garratales fa· IJiii¡ llos de seguridad. uno se 
pregunta hasta dónde SOf1 capaces de 
llegar los hackers. ¿Existe. aunque sea 
teóricamente, la más mínima posibilidad 
de que, como en la pelicula Juegos de 
guerra, accedan a ordenadoi-es militares 
y desencadenen una tercera guerra mun· 
dial? Afortunadamente, la respuesta es 
negativa. Los militares utilizan para las 
comunicaciones secretas entre sus orde
nadores unas redes especiales a prueba 
de pinchazos (embutidas a veces en tu
berias con gas a presión. de manera que 
una intervención no aulorizada provoque 
una Sl.ibita descompresión que dispare la 
alarma). a las que. por supuesto. no se 
~ede acceder desde la red telelónica. 
E~ cualquier caso resulta muy dificil 

ave11guar hasta qué punto los hackers 
-o tos espias que utilizan sus· méto· 
dos- tienen- ·~.-.:i:o en sus incl]~siones 
Una empres<! qUe' ;:.~tre este tipO de pro: 
b!emas de seguridad informática se 
guarda mucho de dar publicidad al asun
to. A lo sumo hacen publicidad de todo lo 
contrario. como la compañia telefón1ca 
¡aDC!nesa NTI. que ofrece a bombo y 
plat1llo un millón de yenes {casi 8.000 
dólares) al hacker que consiga descifrar 
el código de acceso a su nuevo sistema 
de comunicaciones. 

Y mucno más cuestiona· 
bies son los datos sobre los 
daños materiales supuesta- SIEMPRE EXISTEN 
mente ocasionados por los 
hackcrs_ ¿Cuánto cuesta un RESQUICIOS POR 
vistazo a un determinado dos- DONDE SE PUEDE 
sier?lnclusosiestolueseeva· INTRODUCIR UN 
luable. nunca se podrá averi· PROGRAMADOR 
guar qué es exactamente lo HABIL PERO 
"que se ha examinado. Un si- ' ' · 
mil: si alguien entra por la no· AUNQUE QUIERA, 
che en un gallinero y toma NUNCA POORA-
fotos de 35 gallinas. ni el DESATAR UNA 
granjero ni !a policía pueden GUERRA NUCLEAR 
saber cuáles han sido retrata-· 
das. 

Angel Nava/potro 
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SfSTEMAS OPERATIVOS Y HARDWARE PARA REDES 

INTRODUCCION 

Este capítulo tratará sobre los conceptos del Sistema Operativo para una RED y sus 
funciones. 

Por la importancia que han cobrado en el mercado internacional , se mencionan: 

* NetWare de Novell. 
* LAN-Manager de Microsoft. 

Tambien se hará referencia a IBM PC/LAN como el primer Sistema Operativo para 
·REDES LOCALES y por su penetración en el mercado se mencionará también a · . 

• 
En la ségunda parte del capítulo se tratarán los· diversos elementos de Hardware de 
una RED, los principales tipos de tarjetas, las opciones en cuanto a tipo de cables, 
·así como los tipos y características de Jos Servers. 

Es saludable mencionar que parte de este material se apoyo" y/o fué proporcionado 
por los fabricantes ·o representantes de los diferentes ·productos que aquí se 
conectan, y en las distintas notas que .los 'observadores del medio escriben, por lo 
que es recomendable que se consideren con las reservas del caso, ya que los 
primeros por lógica, ubican sus productos como de lo mejor, y Jos segundos 
comentan según la corriente inductiva, contraria o imparcial en que se manejen. 

Como el objeto es proporcionar al participante los marcos de comparación básicos, 
.a efecto de que norme su criterio y pueda elegir Jos productos con más propiedad y 
conveniencia, según sus requerimientos particulares, y sin la idea de desmentir a 
nadie, dado el caso, se harán Jos comentarios que se consideren más prudentes. 
Sobre el particular, se abundará más adelante . 

. , 
También se aclara que cuando se menciona el término de RED, este se refiere a una· 
RED DE MICROCOMPUTADORAS entendida tal y como se definjó en los capítulos 
anteriores. 

Sistemas Operativos para RED 

Se puede decir que el Sistema Operativo de una RED, es el conjunto de programas 
que regulan el funcionamiento de ésta, proporciona Jos elementos para la interface 
con el usuario, controla y define los niveles de seguridad, se controla como se 
comparten los recursos, etc. 
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- Las funciones o tareas_ más importantes del Sistema Operativo para_RED son: 

• Compartir Recursos.- De discos duros, · y su información: datos y 
programas. Para poder compartir archivos es necesario que se brinde un 
sistema de bloqueo tánto de registros como de archivos (record locking y file 
locking,_ respectivamente); -que serán de suma utilidad pera los 
desarrolladores de Software. 

También debe controlar la forma de compartir impresores y graficadores 
mediante un manejo de colas de impresión residentes en disco (Spooler). 

• Niveles de Seguridad.- El Sistema Operativo debe brindar el inecan¡smo 
necesario que otorgue y/o limite el uso de recursos al usuario, según la 
jerarquía del mismo. Es decir, controlar los derechos y limitaciones de los 
usuarios autorizados. 

• Facilidades Opcionales.- Dependiendo de las necesidades y del tamaño de 
la RED, ·las siguientes características serían altamente deseables para un 
mejor rendimiento de ésta : 

Declaración especifica de usuarios y passwords. 
- Facilidades de comunicación para establecer puentes entre REDES, 

comunicación a equipos grandes, comunicaciones remotas de nodo 
a RED ó de RED a RED, etc. 
Sistema de mensajes o correo electrónico integrado. 

- Ayudas en líneas ¡:¡ara facilidad de -operación. 
Instrucciones por medio de menús. 
Integridad de la Información.- Garantía al 100% de que la 

información fue · correctamente grabada, etc. 

Conforme aumenta ·el nivel de aplicación de una RED en un organismo o una 
empresa, también áumenta la dependencia hacia ella, por lo que el grado de 
confiabilidad en la misma, debe ser máximo. Esto es una -· característica 
indispensable que debe tener toda RED. 

Por la importancia que tienen los Sistemas Operativos de una RED, es muy 
conveniente ponderar las siguientes dos características fundamentales de cómo se 
comportan los mismos: 

Sistema Operativo Servidor de Discos 

Un sistema operativo . servidor de discos, simplemente "engaña" al sistema 
operativo de la estación de trabajo (generalmente el DOS). haciéndole "creer" que 
está accesado un disco compartido por la RED. 

-~-
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Sistema Operativo Servidor de Archivos 

Un sistema operativo servidor de archivos, resuelve el problema de la administración 
de archivos en la RED, con un Software especializado. 

' . 

Dicho Software servidor de archivos, administra el acceso al disco duro compartido 
y a la in.formación que contiene. El Software de referencia, ·e.stá desarrollado 
especfficamente para REDES y construido a efecto de poder compartir archivos en 
un ambiente multiusuario. Entiéndase por multiusuario, la utilización de un' mismo 
archivo por más de un usuario a la vez. 

El almacenamiento de datos compartidos se controla por el Software del servidor de 
archivos, (El Servar). Las estaciones no manejan sus propias entradas y salidas, sino 
que envran requerimientos de alto nivel al servar y éste administra el acceso al 
disco. Debido a este control centralizado, los sistemas operativos servidores de 

. archivos, brindan a la RED la integridad de datos como la· dan las minicomputadoras 
y mainframes .. 

Todos los Sistemas Operativos; en la· actualidad trabajan bajo el concepto de 
servidores de archivos, el cual es la evolución de los servidores de discos; el 
próximo paso, sobre el que actualmente se comienza a trabajar; son los "Database
Server• ó servidores de Bases de Datos, mismos que se tratarán en su momento. 

Este cambio de Sistemas Operativos de servidores de disco a servidores de archivo, 
se pudo dar gracias a la aparición de la versión 3.1 del MS-DOS, que a diferencia de 
las versiones anteriores ya está orientado a soportar tareas de tipo multiusuario; 
este paso fué de suma importancia porque abrió el camino y sentó las bases para la 
definición de los estándares de REDES LOCALES que actualmente existen. 

Los Estándares en REDES LOCALES 

En 1984, la liberación del MS-DOS 3.1, al IBM-PC Network Program y Microsoft 
Networks, . fueron definitivos para establecer los estándares más sólidos en la 
industria de las REDES DE ÁREA LOCAL (LANl y el afecto ha . sido bastante 
benéfico. Debido a que los estándares fueron implementados en base al Software, 
la lucha por la estandarización con base al Hardware para REDES LOCALES, ha 
desaparecido. 

El sistema operativo de RED está ahora reconocido como el componente más 
importante de una RED. 

. ·, ' ·• 

MS-DÓS 3.1 

El MS-DOS 3.1 ha dado a los desarrolladores, un estandar en el· cual ellos puedan 
generar Software para aplicaciones multiusuarios, que puedan correr a través de 
una variedad de REDES LOCALES. Este soporte ha seguido estandariza~s 
versiones 4 y 5 da MS-DOS, · ~ 
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NETBIOS 

NETBIOS (Network Basic Input Output System), sistema básico de. entrada-salida 
para RED, es una interface que recide en la tarjeta de RED. Originalmente era un 
"Firmware" (Hardware-Software), actualmente ésta interface es exclusivamente 
Software. 

lB M tenfa que ser quien estableciera esta importante interface y lo hizo en· su •pe 
Network Program • que acomp¡¡ña al· Hardware en su RED LOCAL •pe Network 
IBM", también conocida como IBM Pe!LAN. 

Para ser compatible con IBM, una RED debe emular al NETBIOS, de la misma forma 
en que una computadora personal compatible con IBM. emula el BIOS de una IBM 
PC. 

Las funciones principales del NETBIOS es establecer una liga virtual entre los 
usuarios en la RED y la transferencia de información en la misma. 

La mayoria del Software de aplicación está escrito para MS-DOS 3.1 . Sólo algunas 
de estas están escritas para NETI!IIOS, no obstante pocas resultan importantes, pues 
ipcluyen productos de conectividad, como GATEWAYS a mainframes. Este tipo de 
aplicaciones requiere la comunicación directa con el Hardware, y se logra a través 
del NETBIOS. 

Objetivos de lliiM en NETiiiiOS 

Para el diseño global de la interface de NETBIOS y el Pe Network Program, IBM al 
liberarla, publicó la siguiente lista de objetivos clave. 

1 .- La RED debe estar abierta para la industria y las interfaces clave, 
deben ser publicadas. 

2.- La RED debe ser expandible. 
3.- La RED no debe requerir de ningún tipo de HOST (equipo anfitrión), la 

comunicación debe ser de igual a igual. 
4.- El Firmware de la RED deberá estar de acuerdo a los estándares de la 

industria, si es posible y deberá estar dividida en capas de protocolos. 
5.- Las funciones de la RED deberán ejecutarse en la tarjeta de interface· 

y la PC se encargará de la interacción de bajo nivel con la RED. 

18M ha seguido de cerca estos objetos. Por ejemplo. creando un emulador de 
NETBIOS para su RED Token Ring, donde pueda correr el PC Network Program. 

La estrategia pone algunas limitaciones en las REDES, una ·de ellas estriba en que la 
comunicación punto a punto contemplada por NETBIOS, complica la formación de 
lnter-REDES, es decir, complica la habilidad de interconectar diferent~e 
Hardware en una RED. ~ 
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\ . 
El NETBIOS fué escrito asumiendo que cada recurso en la RED, tiene un nombre 
propio y se le reconoce con él. De esta forma, cada nodo pasa a ser parte de una 
gran RED, conversión que dificulta el soporte a lnter-REDES. 

MS-DOS 3.1 ., 

El MS-DOS 3.1. fué el catalizador que generó un cambio de importancia en los 
estándares de sistemas operativos para RED; ya que al principio, la mayoría de los 
fabricantes, utilizaban como estandar, el enfoque de Servidores de Discos (Disk 
Servar) y actualmente, se ha adoptado como estandar, el concepto de Servidor de 
Archivos (File Servar ). 

Este sistema operativo, el cual provee una interface estandar para aplicaciones 
multiusuario, requiere un ambiente de servidor de archivos. Para ser compatible con 
el estandar, los fabricantes de. REDES LOCALES deben proveer Software de servidor 
de archivos compatible con MS-DOS 3.1. 

Antes del DOS 3.1 la mayoría de los fabricantes usaban esquemas propietarios de 
bloqueo de archivos y registros, requiriendo que los desarrolladores de Software de 
aplicación, escribieran una versión diferente para cada RED, en la cual querían que 
su Software operara. 

Ya que desde 1983, cerca de 140,000 aplicaciones de Software han sido escritas 
para el estandar MS-DOS de Microsoft, es racional aprovechar lo aplicable a 
REDES. 

Diferentes productos de RED (bastantes). han crecido soportando al Hardware Y 
Software de MS-DOS. Pero la habilidad de conectar máquinas para DOS, es la única 
cuestión en común que tienen diferentes REDES. La falta de un estandar forzó a 
cada fabricante de REDES a seguir su propio conjunto de reglas. Esta falla de 
estándares creo muchos problemas, el más serio de ellos es que dicha falla, inhibió 
el desarrollo de Software de aplicación multiusuario para REDES. 

Antes del MS-DOS 3.1, cada fabricante de REDES tendía a utilizar sus propias 
técnicas de bloqueo, de registros, archivos y funciones multiusuarias. Esto requería 
que los desarrolladores de Software de aplicación tuvieran que escribir versiones 
diferentes de sus paquetes para cada RED LOCAL.. Los gastos que esto implica alejó 
a muchas empresas del desarrollo de productos para RED. 

La introducción del DOS 3.1 cambió esta situación ya que fué mejorado con los 
primitivos del multiusuario que controlan el acceso entre la aplicación y la RED, 
brindando la interface estandar que se necesitaba.· 

Cualquier paquete de Software multiusuario escrito con los estándares del DOS 3.1 
corrérá en cualquier RED que soporte esta versión de DOS, permitiendo una sola 
versión de Software para todas las REDES compatibles con DOS. 
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A partir de esta estandarización, la mayoría de las empresas de Software han 
introducido sus productos en versiones multiusuario para REDES. 

Otro cambio importante ha surgido con Windows 3.0 y proximamente con Windows 
PM, dorí"ile según los observadores de la indusrtia darán otro giro importante a las 
REDES LOCALES con sus aplicaciones y nuevas estrategias de conectividad. 

Actualmente Windows 3.0 se está perfilando como el nuevo estandar en la 
industria microinformática tanto a nivel PCs como de REDES LOCALES. 

Implementaciones de Microsoft Network (MS-NETI 

Microsoft liberó a principios de 1985 su producto Microsoft de soportar el sistema. 
En la actualidad, hay cuatro corporaciones de EE.UU., que están enviando 
implementaciones MS-Net, 18M, AT&T, 3COM y URGEMANN-BASS. En México, 
Computadoras Micron también ofrece este producto. 

La versión de IBM se conoce como el •pe Network Program" más conocido como 
"IBM-PC/LAN" la implementación de 3Com se conoce como "3+ •. AT&T está. 
usando la implementación del Software "3+ •. Ungermann-Bass y Computadoras 
Micron están usando y enviando una implementación pura del Ms-Net. De acuerdo 
a sus estudios de Futura Computing, hay aproximadamente 50,000 nodos 
instalados (hasta mediados de 1986) de MS-Net en todo tipo de implementaciones. 

NetWare de Noven 

De acuerdo al mencionado estudio de Future Computing, hay cerca de 300,000 
estaciones de trabajo utilizando el sistema operativo NetWare de Novell. Existen 
varias razones para esta gran diferencia. NetWare ha sido distribuido desde 1983 y 
recientemente, IBM fué el único proveedor enviado una implementación de MS-Net 
el PC-Network Program. 
Hasta la fecha, 23 proveedores han obtenido licencia para usar NetWare como el 
sistema operativo de RED para su Hardware, debido a su excelente tiempo de 
respuesta, permanencia en el mercado, soporte múltiple de REDES· y servidores y la 
gran base de usuarios; actual, que tiene instalada. 

Nueva Generación de Características de Software de RED 

A continuación se mencionan las nuevas carcterísticas que tienden a ofrecer y 
desarrollar, los sistemas de RED LOCAL. 

• Interconexión de REDES LOCALES 

La interconexión de REDES LOCALES, es la habilidad de "puent~~ 
diferente Hardware de RED, para formar una RED transparente o i~ 
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Debido a que no hay estándares de Hardware, REDES diferentes pueden 
formar parte de una ínter--RED. Lo anterior hace importante la habilidad .de 
interconectar sistemas diferentes. . 

La llave para esta interconexión es la independencia del Hardware en los 
sistemas operativos de RED, y ayuda también a evitar la obsolencia ·del 

. Hardware de REDES LOCALES. 

* Modo Protegido de Operación 

El microprocesador lntel 80286, el cual se utiliza en la IBM AT y ,sus 
compatibles, puede operar en dos modos: Protegido y Real. 

En el modo Real, el chip emula al 8088 pero con una mayor velocidad, 
permitiéndole correr MS-DOS y Software de aplicación compatible. A 
semejanza con el 8088, el 80286 en modo real, está limitado a 640 Kb. de 
memoria y 70 Mb. de almacenamiento en disco; el único beneficio de este 
modo, es sólo una velocidad más rápida de procesamiento. 

Mientras el Software de aplicación se modifica para romper esta barrera, 
con la especificación de memoria expandida de Lotus-lntei-Microsoft (~IM
EMS), los sistemas operativos de RED corriendo en modo real, están 
limitados a 640 Kb. en la memoria del servidor. 

En el modo Protegido, el 80286 puede direccionar hasta 16 Mb. de memoria 
en algunos casos y esta operación permite mejorar significativamente la 
eficiencia del servidor compatible con IBM-AT. 

Puede manejar en memoria virtual hasta 2 Giga bytes. (falta que· existan los 
dispositivos ffsicos de estas magnitudes). 

• Disponibilidad e Integridad de Datos 

La disponibilidad e integridad del sistema es importante en cualquier 
instalación, pero tan pronto como las REDES LOCALES se mueven a un 
ambiente de procesamiento de datos ·cada vez más demandante,· estas 
caracterfsticas se hacen aún niás crfticas, debido a la creciente dependencia 
y a que las pérdidas incurridas por una falla del sistema, crecen también. 

' 
Una RED debe incluir protección contra estas fallas, que causan pérdida de 
datos, tiempo, tiempo fuera del sistema o ambos. 

Las protecciones que un sistema operativo de RED debe tomar en cuenta son 
las siguientes: Falla del sistema, Falla del medio magnético y corrupción de 
datos. 

A continuación, se comentarán las ·principales características de. ~ 
operativos para RED. ~ 
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3.1 NETWARE DE NOVELL 

Descripción ge-neral · 

Novell Advanced NetWare es un sistema operativo de RED independiente del 
Hardware; por lo cual puede· correr en· una gran variedad de REDES. Ha estado en 
el mercado desde 1983 y es el sistema operativo ampliamente más usado. 

Novell desarrolló originalmente el NetWare como el sistema operativo para el equipo 
Noveii-S Net. Una RED que utiliza una topología de estrella y un ·servidor propietario 
basado en el· microprocesador Motorola MC 68000. Debido a. que este 
microprocesador no tenía ningún sistema operativo estandar, Novell decidió 
desarrollar el suyo partiendo de cero, y lo optimizó para REDES; diseñando de paso 
todas sus características , alrededor de la funcionalidad de la RED. Novell es una 
compañía norteamericana la cual fabrica el sistema operativo para REDES (LANs) 
más popular; "NETWARE". 

Introducido por primera vez en el mercado en 1983 NetWare de Novell es el 
sistema operativo para REDES más conocido en el mercado. NetWare ds Novell 
tiene una base instalada sobre 7 millones de usuarios, 700,000 NetWares vendidos 
y el mayor porcentaje del mercado compartido de REDES.(Fig.3) 

Estadísticas realizadas por Fortuna en 1991 nos muestran que Novell tiene la mayor 
base instalada en Sistema Operativo (Fig.1) para RED (LANs) y las perspectivas 
para 1992 son incrementar el porcentaje de esa base instalada (Fig.2). 

La estrategia que Novell ha seguido para sus sistema operativo es: 

· • Independencia de Interfaz. 
• Independencia de Protocolo. 
• Independencia de S.O. de la estación de trabajo. 
• Ser el Estandar de Estándares del futuro. 

Cuando comenzó el éxito de las PCs, los autores de NetWare, viendo que este 
Software está escrito con C, podría fácilmente convertirse a la arquitectura de la 
familia lntel 8088 y que podrfa soportar virtualmente cualquier RED en el mercado; 
debido a que el ROM BIOS de la IBM · PC · XT, fue diseñado para un sistema 
operativo (DOS) de un solo usuario, con la deficiencia para ambiente multiusuario 
ya que el NetWare es particularmente multiusuario, los programadores de NetWare 
decidieron ignorar el ROM· BI®S y decidieron comunicarse ·directamente· con el 
Hardware, para eliminar efectivamente cualquier limitación: · 

Lograron con ello, permitir a NetWare procesar requerimientos de otra estación de 
trabajo. 
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la única desventaja de esta forma de operar, es la imposibilidad de NetWare de 
utilizar las interfaces (drivers) del DOS, para disco duro. Novell surte estas 
interfaces para discos compatibles con IBM y muchos fabricantes surten sus 
propios drivers para NetWare. 

NetWare prácticamente no tiene interface, como el ROM BIOS o el DOS cuando se 
utiliza como servidor de archivos, lo cual permite una mayor de velocidad y un 
mayor grado de seguridad y tolerancia a las fallas. Esto resultarra imposible si se 
utilizara la estructura de archivos de DOS, . 

Componentes y Arquitectura· 

NetWare utiliza cuatro componentes mayores de Software: 

• El sistema operativo huésped (DÓS). 
• la interface "SHELL" con DOS. 
* El Software del servicio de archivos. 
* Las utilerras de la RED. 

. :-, 

El sistema operativo huéspec;l que corre en la estación de trabajo, puede ser 
cualquier versión de MS-DOS a partir de la 2.0 en adelante. 

El "SHELL" de NetWare provee también en la estación de trabajo, la liga de 
comunicación entre la estación y/o aplicación y el Software del Servidor de 
Archivos. 

Este "SHELL • ofrece además, la compatibilidad del NetWare con el DOS y utiliza 
todas las interfaces estandar establecias por MS-DOS 3.1 y NETBIOS. Si la 
aplicación requiere un servicio de Netbios, se puede comunicar directamente con el 
emulador de éste; mismo que pasará la información al IPX. 

Por otro lado si la llamada es LOCAL, el "SHELL" la transfiere al DOS para que este 
la ejecute. De lo contrario la llamada es pasada a algunas de las implementaciones 
de MS-Net. 

El Software de servidor de archivos de NetWare no se corre como una aplicación de 
DOS en la máquina servidora de la RED. 

El "SHELL • también permite a NetWare poder operar con las versiones MS-DOS 2.0 
en adelante y no solo 3.0 ó mayor, como es el caso de MS-Net. 

El Software de Servidor de Archivos de NetWare está diseñado espedfiqamente 
para REDES y es multiusuario, lo que significa que una tarea no tiene que esperar 
hasta terminar, para iniciar otra. A las diferentes tareas se les asigna distintos 
niveles de prioridad, a efecto de realizar rápidamente lo de .. mayor importancia. 

En el caso de la operación de un servidor de archivos NO DEDICADO,~I D orre 
en el servar, como una tarea del sistema operativo de RED .. 

.:: . -.' ' . . '. -.... •" : - ' . . 
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La importancia 'de los estándares establecidos por IBM · y Microsoft, ha sido 
mostrada en las secciones anteriores de este material. Novell provee· compatibilidad 
completa con estos estándares en su producto Advanced NetWare 2.0a. 

NetWare es compatible . con . DOS y ·en . Advanced NetWare 2.0a agregó· 
compatibilidad completa con DOS 3.1. Advanced NetWare, además también brinda 
compatibilidad con versiones 2.0 en adelante y reduce al costo de actualización a 
nuevas versiones del mismo. Se acota que, mientras el DOS 3.1 es requerido por 
algunas aplicaciones multiusuarios, el DOS 2.1 utiliza menos memoria y tiene un 
tiempo de ejecución más rápido. 

El Advanced NetWare 2.0a también provee un 100% de compatibilidad con 
NETBIOS mediante el emulador que posee. Esto garantiza compatibilidad con .los 
adaptadores de RED, tales como Token-Ring y Pe Network. El emulador de 
NETBIOS también brinda operación en modo protegido. 

Hardware Soportado 

El Advanced NetWare 2.0a viene con drivers para 14 diferentes adaptadores de 
RED. Estos 14 drivers permiten hasta 35 diferentes configuraciones de Hardware. 
Una lista de los drivers incluidos en el paquete es: 

• 3Com Etherlink. 
• A&T Starlan. 
• Corvus Omninet. 
• IBM PC Cluster. 
• IBM Token Ring. 
• Novell S-Net. 
• Standard Microsystems ARCNET 

Interconexiones de REDES 

• 3Com Etherlink Plus. 
• Allen Bradley Vista LAN/PC. 

• Gateway G-Net. 
• IBM PV.C Network. 

• Nestar Plan 2000. 
• Orchid PC-Net. 

• Proteon ProNET.· 

.. ; 

NetWare provee capacidades extensivas para la formación de lnter-REDES. El punto 
interno de NetWare que· viene· incluido en· Advanced NetWare 2.0a, le permite a un 
servar soportar simultáneamente hasta 4 diferentes topologras, sin tener que dejarlo 
con dedicado, es decir, que éste podrá procesar otros trabajos simultáneamente; 
NetWare soporta varios servidores de archivos y cada servidor puede actuar como 
un puente. También se soportan puentes externos múltiples. 

Seguridad 

La seguridad de NetWare se basa en el manejo de USUARIOS autorizados. El 
supervisor de la RED establece derechos a un usuario autorizado y le asigna 
recursos especrficos de la RED. 
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Dichos recursos pueden ser en Hardware: impresoras y servidores, y en Software: 
programas y archivos de datoslocalizados en directorios y subdirectorios: 

Los privilegios de acceso de un. usuario a las áreas de directorios pueden ser 
asignadas de acuerdo a ocho derechos: 

R- Lectura. 
W- Escritura. 
0- Aportura do. archivos. 
C- Creación de archivos. 
0- Borrado de archivos. 
P- Parental (Controlar y crear subdirectorios). 
5- Búsqueda (Poder ver archivos en directorios). 
M- Modificación (De atributos de .archivos). 

Además de la seguridad ofrecida por los derechos del usuario, la seguridad a nivel 
de archivo también puede definirse con atributos, ya que los archivos pueden 
marcarse como compartidos, no compartidos, de lectura solamente o de lectura y 
escritura. 

Usando este tipo de seguridades, una persona hace un "LOGIN" a la RED mediante 
on nombre de usuario y un password. Una vez que esta entrada se ha completado: 
la persona tiene acceso transparente a todos los recursos actualizados para el. 

Operación en Modo Protegido 

Los usuarios de NetWare pueden hacer uso de toda la capacidad del 
microprocesador lntel 80286 cuando utiliza una IBM AT o compatible, permitiéndole 
al servidor de la RED, utilizar hasta 16 MB. de memoria y hasta 2 GB. (Gigabytes) 
de. almacenamiento en disco. 

Sistema de Archivos 

El sistema de archivos está diseñado específicaamente para la administración de 
REDES y no tiene las limitaciones de los archivos del DOS, aunque es 
completamente compatible con él. 

NetWare tiene su propia estructura de manejo de archivos (plana). que se conserva 
en memoria y en disco (con doble copia). e implementa cuatro caracterfsticas 
adicionales, que hacen que funcione rápidamente en el manejo de archivos. 

a) Directory Caching 

b) Directory Hashing 

e) File Caching 

d) Elevator Seeking 
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Disponibilidad e Integridad de Datos 

El sistema de archivos de NetWare utiliza varias· medidas preventivas para as.egurar 
la disponibilidad e integridad de los datos, a saber: . 

*.Verificación de lectura después de escritura, sin excepción cada 
escritura al disco se lee nuevamente verificando que sea leído. 

* Duplicidad de directorios, si un directorio falla el duplicado se utiliza. 

* Tablas duplicadas de alojamiento de archivos (FAT), esto prevea que 
la contaminación del FAT provoque un disco inutilizado. · 

SFT NetWare 

Novel! también ofrece una actualización para Advanced NetWare que brinda 
protección adicional a los datos. Estas versiones mejoradas del sistema operativo, 
se conocen System Fault Tolerant NetWare (SFT) (Sistema Tolerante de Fallas). 

Hay tres niveles de implementación del SFT: 

NIVEL l.-Permite detectar bloques dañados del disco en la operación normal del 
sistema. Estos bloques son marcados para evitar su uso futuro. La 
información contenida en ellos pasa a otras localizaciones de disco. 

NIVEL 11.-Este nivel permite mantener discos en "Espejo·. es decir que se tiene en 
todo momento un disco de respaldo actualizado totalmente, a fin de evitar 
pérdidas de información en caso de una falla del disco original. 

También se cuenta con la posibilidad de tener discos "Duplicados •. Estos 
discos son espejos entre si, pero además se cuenta con duplicados de 
controladores de disco, cables y fuente de poder. 

NIVEL 111.- En este nivel se tienen dos servidores de archivos como respaldo uno del 
otro, conectados entre si con un bus de transferencia de alta velocidad. 

Hasta antes de 1988, prácticamente todas las versiones de NetWare de Novel! que 
se tenían, estaban pensadas para REDES grandes o medianas; pero a .partir de enero 
de 1988, se liberó la versión ELS (Entry Leve/. Solution) para REDES pequeñas, y en 
1991 se liberan nuevas versiones: ·. . " 

- NetWare 2.20 con licencias para 5, 1 O, 50 y 100 usuarios 
- NetWare 3.11 para 1 O, 20, 100 y 250 usuarios 
- NetWare Lite para aplicaciones pequeñas. 
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En seguida se resumirán los puntos más importantes de cada versión y se darán 
algunas recomendaciones sobre el ñúmero de estaciones de trabajo que debe tener 
cada versión; para obtener el mayor rendimiento de la RED . 

.:: " ·'. 

No obstante cada caso será diferente, por. lo .que .habrá que tomar .. en cuenta si .el. 
tráfico en la RED ·es muy ligero o muy pesado, c·on lo cual las cifras podrán tomarse 
con ün poco més de holgura. 

Caracterfsticas Principales de NetWare 

1.- Soporta todos los comandos da DOS lo cual es una ventaja para los usuarios de 
las PCs,-ya que no tienen que apernder comandos nuevos. Trabajar en RED para 
ellos es completamente transparente. 

11.- Tiene sus propios comandos los cuales tendrán que ser manejados por un 
administrador ó Supervisor del sistema para optimizar, y controlar la 
funcionalidad da la RED. Estos comandos pueden ser fácilmente manejados por 
medio de Menus. 

111.- Optimización del acceso a disco duro. 

al Directory Caching: Es el. proceso de almacenar en memoria RAM las 
tablas de . direcciones de los archivos (F.A.Tl. De esta manera .cuando 
existe una requisición de algún archivo el servidor no lee estas tablas del 
disco duro sino en RAM para encontrar las direcciones de los archivos 
requeridos. 

Las estaciones de. trabajo de la RED pueden leer o escribir hasta 100 
veces más rápido de lo que serían si leyeran las tablas F.A.T. 
directamente del disco duro. 

bl Directory Hashing : Es el proceso de indexar F.A.T. Esto permite al 
servidor encontrar las direcciones correctas sin examinar todos los datos 
de las tablas, la ventaja que esto ofrece es la disminución del tiempo de 
acceso a un archivo hasta en un 30% en comparación con las tablas 
F.A.T. no indexadas. 

el File Caching : Es el proceso en el cual se almacenan en memoria RAM 
los archivos qua sa usan con mayor frecuencia. 

Cuando se hace la· penetración de un archivo este se baja a memoria 
RAM donde es almacenado para subsecuentes peticiones. 

El servidor realiza una serie .de estadísticas sobre cuáles . son los 
archivos que son solicitados con más frecuencia y estos son. bajados a 
memoria RAM. Las subse~:uentes peticiones del· mismo archivo son 
atendidas hasta 100 veces más rápido que cuando el archivo no esta en 

RAM. ~ 
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dl Elevator Seeking : Es el proceso por medio del cual los requerimientos 
de entrada y salida de información del disco duro están ordenados de 
acuerdo con ·la posición ffsica de las cabezas · del disco. Esta 
caracterfstica ofrece mayor velocidad de acceso y mayor .duración· de los 
discos duros. 

IV.- Alta seguridad: NetWare permite al Superviso~ de la RED configurar los. niveles 
de seguridad de. ésta. Estos pueden ser tan simples o sofisticados como se 
desee. La seguridad que proporciona NetWare esté definida en 4 .niveles: Clave 
de acceso, derechos de usuario, derechos de directorios y atributos de los 
archivos. 

En sistemas con gran cantidad de usuarios es muy importante cuidar al máximo la 
integridad de la información que se ': · maneja en éste. 

a).- Clave de acceso (Log-Password Securityl. Es el primer nivel de seguridad 
en el que para poder entrar al sistema se tiene que especificar un nombre de 
usuario y una clave de. acceso asignados previamente por el Supervisor del 
sistema. 

b).- Derechos de Usuario (Trustee Rights Securityl. Controla la habilidad 
individual de los usuarios para trabajar con archivos en determinados 
directorios. Para hacer esto contamos con 8 derechos de usuario que son: 

R - Leer archivos W- Escribir archivos 
O - Abrir Archivos C - Crear archivos 
O - Borrar archivos M - Modificar atributos de archivo 
P - Parental (Crear, Renombrar, Borrar directorios. Asignar Derechos) 
S - Buscar directorio 

e).- Derechos de Directorios (Directory Securityl. .Controla los derechos que 
todos los usuarios tienen asignados con excepción del Supervisor en un 
directorio dado. Cuando un directorio es creado tiene los mismos derechos 
que son aplicados a los derechos de usuario (R, W, O, C, D, P, S, MI, para 
poner en efecto seguridad a un directorio dado el Supervisor borrará 'de éste 
los derechos necesarios para prevenir el uso indebido de los archivos que 
éste contenga. Los derechos de directorio tienen mayor jerarqufa que los de 
usuario y no se extienden a subdirectorios. 

d).- Atributos de los archivos (File Attributes Security). Controla si un archivo 
individual puede ser compartido o modificado. Particularmente ayuda para 
proteger archivos de información pública leidos por muchos· usuarios. Los 
atributos son: 

Compartido -- Shareable 
No Compartido -- Non Shareable 
Solo lectura -- Read Only 
Lectura/Escritura-- Read Write 

··~ 
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V.- Correo Electrónico·: NetWare incluye un paquete de correo electrónico sin costo 
adicional en el cual se puede mandar desde sencillos mensajes hasta complejos 
memorándums a cUalquier usuario de la RED gracias a su editor de textos 
integrados. 

VI.- Independencia de protocolo y Hardware. Nos permite tener sistemas 
heterogéneos interoperables debido a la independer~cia de protocolo y Hardware 
asr podemos tener un sistema tan complejo que tenga PC's IBM, Macintoshs, 
PS/2, compatibles y Host (Mainframes y minis) corriendo DOS, OS/2 MAC, 

. VMS,UNIX, etc. , con diferentes tipos de interfaces, ETHERNET, ARCNET, 
TOKEN .RING, etc. NetiNare soporta más de 100 tarjetas de· interface en el 
mercado. (Fig.4). · · 

VIl.- Comunicaciones Remotas y Gateways : NetWare nos permite . tanto 
comunicaciones locales como remotas a través de los Gateways, asr podemos 
tener una RED REMOTA a través de un Puente (Bridge) o un mainframe, por 
medio de un protocolo X-25 o mediante un Gateway SNA a un sistema IBM 43 
XX etc. Gateway es una función que permite que varias PCs en una RED 
pueden tener comunicación con un Host (maiframe-mini), a través de ellas 
emulando terminales del Host (Fig.5).' 
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Versiones de NetWare 

Advanced NetWare 86 V2.0 

Un sistema operativo diseñado para trabajar con microcomputadores construidas 
con microprocesador 1!1026 u 8088 compatibles con las IBM'S PC XT. 

Características Novel/ Advanced NetWare 86 V2. O 

• Soporta hasta 100 estaciones de trabajo. 
• 160 MB de almacenamiento en disco duro. 
• 5 impresoras compartidas. 
• 640KB de memoria en el file servar. 

Advanced NetWare 286 V.2 OA. 

Un sistema operativo diseñado para trabajar con microcomputadoras construidas 
~on microprocesador 80286 en el cual se aprovechan características como el 
direccionamiento de memoria virtual trabajando en el modo protegido. 

Características Novel/ Advanced NetWare 286 V2.0a 

• Soporta hasta 1 00 estaciones de trabajo. 
• 15000 MB de almacenamiento en disco duro. 
• 3 impresoras compartidas. 
• 16 MB de memoria RAM el file servar. 
• Mayor velocidad de procesamiento de datós. 
• Existe en versiones dedicada y no-dedicada. 

Entry Level Solution Nivel 1 (SFT 1) ELS l. 

Es un sistema operativo Advanced NetWare 286 V2.0A preconfigurado a 4 
usuarios. 

Características Novel/ ELS 1 NetWare SFT 1 

• Soporta hasta 4 estaciones de trabajo. 
• Tiene las mismas características del 286 .V2.0A. 
• Características adicionales. 
• Protección de datos contra defectos en la superficie del disco 
• HotFix 
• Read after write verification. 
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Hot Fix. Es una caracterfstica de NetWare que previene la escritura de datos sobre 
sectores dañados en el disco. Cuando el Hot Fix es activado sobre el disco duro, 
crea una área de redirección (aproximadamente el 2% de la capacidad total del 
disco) donde serán redirigidos los datos cuando es encontrado un sector dañado en 
el disco. (Fig 6). 

Read After Write Verification. Cuando un dato es escrito sobre el disco duro 
inmediatamente se ejecuta una lectura a memoria para comparar la integridad del 
dato escrito. Si esta comparación es exitosa se libera la localidad de memoria y se 
ejecuta otra operación. Si la comparación no es exitosa después de varios intentos, 
el dato es enviado por el Hot Fix a la área de redirección y el séctor es marcado 
como dañado y enviado a ia tabla de defectos del disco. (Fig 6). 

Napa de memoria 
del Server 

Entry Level Solution 11 

Disco Duro del Server 

Fig.G Hot Fix 
JI 

Read Alter \lfrite 
Verification 

Caracterrsticas Novel/ ELS 11 NetWare 

* Es el segundo nivel del ELS l. 

Bloque 
2001 

Dañodo 

• Sistema Operativo 286 V2.12 preconfigurado a 8 usuarios. 
• Soporta hasta 8 usuarios. 
• Mismas caracterrsticas de la versión 2. 12. 
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Advanced NetWare 286 V2.1 X (2.11, 2.121 

Características Novel/ Advanced NetWare 286 V2. 1 X 

-Mismas. características de la versión 286 V.2 OA. 
- UPS Monitoring. 
- Hot Fix. 
- Read after write verification. 
- Manejo en capacidad de disco 2 GB 
- Soporta 5 impresoras, 2 seriales, .3 paralelas. 
- Soporta 5 canales para disco. 
- Hasta treinta y dos discos. 
- Duplicado de Directorio. 
-Duplicado de FAT. 
- Soporta hasta 100 usuarios. 
- Maneja una consola virtual (Fconsole). 
- Value added process VAJ>'S.- Accounting. 
- Manejo de cola de impresión por menu (Pconsole). 
- Dedicado y No-dedicado. 
- Maneja Rutinas de Diagnóstico 

Recomendaciones: 

• De 6 a 15 estaciones--Usar AT con disco rápido y 2 Mbytes de memoria. 
• De 1 6 a 25 estaciones--Usar AT con disco rápidos y mas de 2 Mbytes de 
memoria. 
• Más de 25 estaciones o más de 20 con trabajo pesado usar Servar 386 con 
más de 2.5 Mbytes de memoria. 
• Más de 40 estaciones o de 25 con trabajo pesado dividir en dos REDES 
usando un puente. 

Advanced NetWare 286 V2. 15 

Características Novel/ Advanced NetWare 286 V2.15 

- Mismas características 286 V2.12. 
- Soporta la interfase para estaciones de trabajo Macintosh. 

NetWare SFT 286 V2.1 X (2.11, 2.121 

Características Novel/ Advanced NetWare SFT 286 V2. 1X 

- Es un sistema tolerante a fallas de disco duro. 
- Disk Mirroring. · - Disk Duplexing. 
- TTS. - Dedicado ~ 
~--M __ is_m_a_s~ca~r~a~c_te_r_~_ti~c~a~s_2~8~6_V_2_._1_2_.o_. _________________ ~~~ 
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NetWare SFT 286 V2.15 

Características Novel/ Ac!vanced NetWare SFT 286 V2.15 

-·Mismas carácterísticas SFT V2.12. 
· - Soporta la interfase para estaciones de trabajo Macintosh. 
- Soporte a OS/2. 

Rutinas de Diagnóstico 

Están incluidas en el paquete, rutinas que cuentan con funciones intrínsecas para 
-facilitar el diiignostico para REDES realmente grandes, ( imáginese una RED de más 
de 200 nodos, con 5 o 1 O puentes). 

· UPS Monitoring : UPS (NO-Break) es una fuente de poder ininterrumpible la cual 
proporcionará al servidor de archivos y a cualquier unidad de discos externos 
energía a través de un sistema de baterías en caso de una. interrupción en la 
alimentación de energía comercial. El UPS monitoring es una función de control de 
Advanced NetWare 2S6 la cual dará de baja el Servidor de archivos si la 
alimentación de energía comercial no se restiiblece en una cantidad de tiempo 
predeterminada. 

VAPs : Procesos de valor agregado, es una herramienta que permite a los 
desarrolladores de Software crear aplicaciones que puedan ser ejecutadas dentro 
del servidor de archivos. En las versiones anteriores de sistema el único proceso que 
podía correr en el servidor de archivos era el sistema operativo. El UPS monitoring 
es un ejemplo de VAP. 

Accounting : Es una nueva característica del Advanced NetWare 2.1 que nos 
permite hacer cargos por el uso de los recursos de la RED. Los cargos pueden variar 
por hora o por día. El Supervisor puede asignar límite de credito y hacer que el 
sistema monitor de usuarios haga un balance de cuenta y saque del sistema a los 
usuarios que han sobrepasado su límite de crédito. · 

- Poner un límite de crédito a cada usuario. 
- Monitorear el estado de cuenta de cada usuario .. 
- Generar una estadística del uso del sistema. 

Los cargos por uso del sistema pueden hacerse por: 

-Tiempo de conexión al sistema. 
- La cantidad de tiempo que el usuario está ·dentro del sistema. · 
- La cantidad de datos (programas/información) que el usuario requiere, que 
el servidor de archivos lea desde su disco. 

- La cantidad de datos (programas y/o informaCión) qúe el usuario requiere 
que el servidor de archivos escriba sobre su disco: 

-El número de-accesos que el usuario ha'ce 'al file server. 
- La cantidad de espacio en disco usada. · ~ 
- Los cargos se· hacen cada 1/2 hora. ~ 
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Incrementa la Seguridad del Sistema 

- Restringe el horario de acceso al sistema a cada usuario .. 
- Restringe por estación de trabajo el acceso al sistema. 
- Réstringe el número de coriecCiones concurrentes por usuario: 
- Monitor · de detección de intrusos al sistema bloqueando la· estación de 

trabajo ~por fa cual se quiere accesar al sistema. 

FConsole - \ 
\· 

Es una utilería dehsistema operativo la cual crea una consola virtual que puede ser 
ejecutada. por \cualquier estación de trabajo en la RED. Permite controlar .la r:nayoría 
de .los recursos de la RED. Cualquier usuario de la RED puede usar FConsole para 
accesar diferentes servidores de archivo, ver información de los LAN-DRIVERS y ver 
la versión de sistema operativo sobre la cual se está trabajando. 

El Supervisor puede usar FConsole para enviar mensajes, revisar archivos, analizar 
información de conexión de los usuarios, alterar el status del servidor de archivos, 
ver las estadísticas del funcionamiento del servidor de archivos. También puede dar 
de baja el servidor de archivos y borrar la conexión de cualquier usuario. 

FConsole Es una utilería del Sistema Operativo que nos permite controlar la cola de 
(mpresión, con esta utilería se puede crear, nombrar y borrar una cola de impresión. 

Cuando se ejecuta un comando de impresión, los datos a ser impresos serán 
enviados a una cola de impresión en el ·disco duro antes de ·ser dirigidos a la 
impresora, la cola de impresión mantiene los datos hasta que la impresora está 
lista. 

Disk Mirroring 

Una falla mecánica de disco duro puede significar una total y permanente perdida de 
datos almacenados sobre el disco duro. SFT NetWare proporciona protección contra 
falla de disco duro permitiendo tener duplicado de información de un primer disco 
sobre un segundo disco er\ el sistema. Esta característica llamada DISCO EN ESPEJO, 
nos permite tener dos discos juntos en el mismo .canal, los datos son escritos al 
disco primario y dÚplicados sobre el disco secundario con lo cual siempre se tiene 
respaldo de datos. Si alguno .. de los dos discos llegara a fallar un mens.aje de 
precaución aparecería· en las estaciones de trabajo indicando la falla (Fig. 7). 

Disk Duolexing 

Debido a que ·los discos en espejo solo protegen datos contra falla de disco duro Y 
no contra falla de controlador, SFT NETWARE, tiene otra característica que se llama 
Disk Duplexing que permite tener respaldo de datos en dos discos conectados a 
diferente controlador (Fig.S). 
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TTS.- Transaction Trackina System 

Esta característica previene corrupción en bases de datos, si el sistema falla 
mientras se esta haciendo una transacción. 

En una transacción los datos no son escritos sobre ia base de datos hasta
1 

que la 
transacción 'se termina si una falla ocurre antes de que la transacción termine los 

· datos no son escritos y permanecen en su estado original con· lo cual la información 
en la base de datos es consistente; por ejemplo: 

Cuando desde un programa se actualizan varios archivos, ya sea que esté hecho en 
Pascal, Cobol, Open Access, Dbase 111, etc., existe un problema potencial_: ¿Qué 
pasa, si cuando todavía no se han terminado de actualizar todos los . archivos, 
sucede algún imprevisto (se fué la corriente, alguién apagó el servar, se desconectó 
la RED, etc.), por lo que algunos archivos . se quedaron abiertos y no 
complementaron su actualización, mientras otros si acabaron el proceso?. 

Normalmente lo que se hace en una microcomputadora es, o hacer un programa 
que "revise" el estado de los archivos y nos avise si existen diferenciales, o hacer el 
proceso a manos; o bien, no hacer ninguno de los dos y atenernos a las· 
consecuencias. TTS está orientado a prevenir y en su caso resolver esos problemas. 

Si los archivos que se van a actualizar por los programas, los definimos como tipo 
"T" (bajo ambiente Noveii-NetWare y suponiendo que tenemos TTS), entonces TTS 
se encarga de vigilar que cuando comience un bloque de actualizaciones 
(transacciones), éste se realice completamente. 

Si algo pasara el servar se re-encienda, TTS revisa un bloque de actualizaciones, y 
si no se realizó en su totalidad, le da marcha atrás (roll-back) a todo lo que estaba a 
"medio-terminar", qufildando los archivos como estaban antes de empezar dicha 
actualización. Hasta antes de TTS este tipo de manejo de transacciones, sólo se 
tenían en computadoras mucho mayores. 

Realmente la manera en que TTS se entera de que emp;ieza una transacción, es 
porque el lenguaje . con el que trabajamos soporta ias instrucciones:· ·Begin • Transaction y End Transaction (llamadas explícitas), o porque TTS detecta el primer 
record locking a un archivo tipo "T" y comienza la transacción y termina cuando se 
encuentra el unlock correspondiente del primer registro marcado con el record 
loking. 

Entre los ambientes que son compatibles con TTS están entre otros: Dbase-111 Plus, 
OuickSilver, Turbo-e, Turbo-Pascal (versión 4.0), 8-trive y en general cualquier 
ambiente que tenga la capacidad de record locking. 

Soporte a OS/ 2 

La versión 2.1 es el primer sistema operativo para RED, que puede ser usado para 

un nuevo OS/2 de Microsoft e IBM. . . . . ·.·.~ 
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Para poder relizarlo existen dos formas básicas: bajo la primera, las estaciones de 
trabajo están en OS/2 (de hecho unas pueden estar en OS/2 y otras en MS-DOS) y 
el servar está bajo Advanced NetWare de Novel! 2.1. En este caso solo es necesario 
un programa de Software llamado NetWare-Requester. 

En la segunda forma, en el servar podrán estar tanto OS/2 como Novel! Advanced 
NetWare 2.·1 pero en este caso es_necesaria una tarjeta especial (Coprocessor
boardl fabricada por Novel!. 

r 

Advanced NetWare 286 V2.20 

Sustituye prácticamente a todas las versiones anteriores, tina las mismas 
características de la version 2.1 5 además de permitlf: 

- Instalación mucho más sencilla (No necesariamente mejor). 
- Permite Servidores de Impresoras (Print Servers). 
- Existe en versiones para 5, 1 O, 20 y 100 usuarios. 

Advanced NetWare 386 3.11 

Caracterfsticas Nove/1 Advanced Netware 386 V3. 11 

• Soporta 250 Usuarios Lógicos 
• Maneja 100 archivos abiertos simultáneamente 
* Utiliza 32000 Registros de Directorio por Volumen 
* Puede manejar 32 Volumenes por Servidor 
* Soporta 32 Orives Lógicos por Volumen 
• Tiene una Capacidad de almacenamiento de 32 TB 
• Maneja 4GB de memoria RAM 
* El tamaño máximo dee cada archivo pude ser hasta de 4GB 

NetWare Portable 

El NetWare Portable es una versión transportable del NetWare tradicional diseñado 
para correr en microcomputadoras y mainframes, siendo totalmente independiente 
del tipo de Hardware y protocolos usados. El NetWare Portable permite a los 
usuarios de PC y Macintosh sobre una RED LOCAL-NetWare compartir datos, 
servicios de impresión y aplicaciones con los usurios del host (Minis ó 
mainframes). 

Este producto ofrece una solución al dilema de como integrar mainframes, minis, 
REDES LOCALES, PC, macintosh y otro tip'o de estaciones de tabajo. ~ 
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El NetWare para VMS fué el punto de partida para: este producto, debido a la gran 
aceptación que tuvo en el mercado por la transparecia de integración de RED 
LOCAL -Host. 

El primer sistema operativo de host destinado en el desarrollo del NetWare portable 
es Unix y corre eventualmente bajo VMS, VM, MVS. 

,, 
El NetWare portable . esta escrito en lenguaje C y es implementado como una 
aplicación en el hcist (Minis ó mainframes) de la misma forma que el NetWare para 
VMS en una DEC VAX. . 

'. 
El siguiente ejemplo nos muestra como el NetWare Portable funciona en el host. 
Usaremos Ethernet para propósitos ilustrativos, pero cualquier tipo de interfase para 
RED soportada por NetWare puede ser usada (figura 14). 

NetWare Lite_ 

Descripción General 

NetWare Lite es un sistema fácil de usar y soportar. Se le concibió con el objeto de 
que cualquier usUario promedio de computadoras personales, con un conocimiento 
relativo del sistema operativo DOS, esté en condiciones de utilizarlo. El mercado 
11ue se establece con este producto es muy interesante, ya que brinda la posibilidad 
técnica y económica a cualquier negocio, por muy pequeño que sea, que cuente 
con computadores personales, de establecer una pequeña y sencilla RED LOCAL. 

NetWare Lite se ofrece a los usuarios con base en una copia por cada nodo que se 
esté instalando, contrariamente a las versiones por número de usuarios del NetWare 
tradicional, el precio por cada nodo coloca al producto competitivo en el mercado 
internacional. 

La misión principal de NetWare Lite es provocar un crecimiento de la industri1,1 de las 
REDES LOCALES a un potencial máximo y favorecer un cambio permanente en la 
forma en que los negocios pequeños efectúan su automatización. 

Es importante remarcar que este producto es totalmente nuevo, no una adaptación 
de la actuallfnea de productos de NetWare. 

De hecho no constituye un sistema operativo en su totalidad como lo es el NetWare 
actual, sino más bien un . enlace de REDES que funciona con base al sistema 
operativo DOS, bajo la filosotra PEER TO PEER (cliente-cliente) para compartir los 
discos duros y los dispositivos de impresión. 

Sin embargo, los usuarios observarán al sistema con la misma filosofía de interfase 
de usuarios que el NetWare actual, permitiendo una fácil migración a los sistemas 
de RED más sofisticados conforme evolucionen las empresas y sus necesidades de 
información.Los resultados de las pruebas que se han efectuado demuestran un 
rendimiento hasta del 120% superior al de los productos que funcionan con alguna 
filosofía similar. <~ 
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El hardware que se requiere es mrnimo en cuanto a los requerimientos de memoria 
de las estaciones de trabajo/servidores. La comunicación, al igual que sus hermanos 
mayores es con base en IPX. · · 

NetWare Lite cosiste en tres programas núcleo: 

• Un programa de servidor que procesa requisiciones sobre la RED. 

• Un programa de cliente que redirecciona las requisiciones sobre la RED al 
servidor apropiado. 

• Un conjunto de drivers DOS ODI, LSL y ODI IPX. 

La implicación más importante de este conjunto de drivers es que el producto 
funcionará perfectamente con cualquiera de las topologras de RED más populares: 
Ethernet~ Arcnet y Token Ring. Adicionalmente, NetWare Lite contará con varios 
programas de utilerra que efectuarán las siguientes funciones: 

• Administración de la RED 

• Operación de los usuarios. 

• Diagnóstico y detección de fallas .. 

• Aplicaciones de RED. 

Es importante establecer las principlaes diferencias entre este nuevo producto y el 
NetWare que existe actualmente. 

La utilización del sistema "PEER TO PEER •, contrariamente al sistema de cliente
servidor que utiliza NetWare 2.2. ó 3.11 tiene menor rendimiento. 

Es decir, NetWare Lite se basa en DOS mientras que NetWare 2.2. y 3.11 son un 
sistema operativo completo, que toma control total .sobre las facilidades de 
cómputo, un proceso que se utilice en el NetWare Lite tomará más tiempo que el 
mismo proceso en ·al NetWare tr<Ídicional. · · · - - · · · 

El rendimiento general de ·¡a RED disminuirá más rápidamente en NetWare Lite que 
en el NetWare tradicional al incrementar el número de estaciones, de tal forma que, 
en el momento que un cierto número de ellas utilicen NetWare Lite, lo más 
aconsejable será, dependiendo del tráfico en la RED, la migración al NetWare 
tradiciónal. 

Por el momento, NetWare Lite no soporta funciones de ruteo de ~s 
independiente del protocolo de comunicaciones, ya que soporta solame~ 
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No utiliza las utilerías del NetWare normal, ni los procesosdistribuidos de. cómputo 
tales como el enfoque cliente-servidor. · . .• ., . , 

Al ser un sistema basado en DOS, NetWare Lite no soporta ambientes operativos 
que no se basen en él. 

Sin embargo, IÓs sistemas' más populares, como Windows y ,Deskview si están 
basados en este ¡¡mbiente, por fo f¡ue se les puede utilizar. 

En resumen, NetWare Lite es un producto que se ha pensado para hacer factible las 
REDES más sencillas, en un ambiente operativo con posibilidades muy interesantes 
qe expansión. · · 

Características Novel/ NetWare Lite 

*Tecnología "Peer toPear" para compartir archivos e im¡oresoras. 
* Cierre de archivos y registros (vía DOS SHARE) DOS 3. 1. 
* Soporte para todos los drivars ODI DOS. 
* Soporte para DOS 3.x y 4 .. x. 
* Soporte para cache de disco escrito por terceros. 
• Spooling de impresión múltiple. 
* Reasignación y eliminación inmediata de spooling. 
* Visión global de los recurses de la RED (discos, impresoras, usuarios). 
* Control de acceso a recursos compartidos. 
* Registros de auditoría de avantos significativos. 
* Utilería de instalación. 
* Utilería de verificación de comunicación. 
* Utilerías de supervisión con interfase de usuario en toda la pantalla. 
• Utilerías de supervisión de seguridad. 
*Utilerías de usuario en formato de comando y en interfaces de pantalla. 
• Ayuda en línea. 
* Hasta 255 archivos abiertos por servidor. 
• Hasta 25 usuarios simultáneos por servidor. 
• Hasta 25 servidores por RED. 

Hasta aquí, el análisis· de las versiones de NetWare de Novell, sus pros y contras 
se comentarán ·en el capítulo de Ponderación entre sistemas Operativos. 

3.2 LAN-MANAGER MICROSOFT 

A continuación se incluyen las especificaciones que el propio Microsoft· establece 
para su producto. 
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LAN-Manager de Microsoft 
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.. .... 

aecurity 011 lllixcd aetworb. For exuaple, 111er ICCOIIIIls mllll be set up OD both lAN Manager 

ud lAN S~noer 10 U&er6 cu acccu resourc:ea oa hoth l)'ltcms. Secoad, the acéwity ll)'&tem 
...... : '¡ ~ _ •. :. : i..._ •• · • .: • •• • .. 

clilfcreac:ea place somc limits 011 the commuds thalJilBY be ilsued to 1 server of thc opposite 

typc. For cumple, it makcs ao seDSC to ilsue the lAN M~D~¡cr IXliiiDIIDds dealiD¡¡ with 
.... . ... :~l ¿; ' ; ...... ; .. ,; ... ' .t •1 .• 

. . 
. aecurity (auch as aet a=ss, aet password) toa LAN Senoer lcnoer. . 
~;L.~:·;~• ·;·.lr~O.; i/t.~~-.-~-~J:~rl'!' ,.~~.:¡;..1.J.\.!f.. ·~t .!):~-~~~:! -·~::.;' .' •• ·~ .· t·:::t.r~ ~·J. •} .ht"l ,¡;..:!:._.:.: j. 

• 111 adclitiOD to the COIIliiiiDd·liDe illteñacc, lAN Manager ud lAN Servcr iDdude full·&creeD 
i:V:": .. l:.~·~l-.·~x .. :r.:"~.J1"~~ttM<·1;l .. ~~-,.. : .... ~· .. ·i"'.-"'":.:.:. ¡ 

interface progriiiDS (with puD-dowa meJ!us ud clialog ~) forisauiDg 8eMrk COIDIDUds. 
'•. ~.. · . . ,;,: ~_;..: ¡;,~ ... ;~;'it ..... ·~··. 

Tbou¡h \'isually limilar to each other, thc full-&crccit iDti:rfacc prilgriiiÍlS iDduded with the two 
....... ';.¡ >.• ",• 

produc:u are clilfereDt. As a result, the full~scrccD iDteñacc progriiiDS are somewhat limited iD 
, •• #, ,' :··.· .. : ,;·•. -\~~-:-.~ ~:ú· '; '·:.:· .: :<:-;. . ·.-.. "'.' , ... ~ 

>Miat ldads of aetwork opcralioDS thcy are ablc to pcñorm OD thc oppositc l)'ltcm. However, 
o • ~ ~' : ••• • ~- ~ ., :J . . . . . . . 

111ers cu ilsue colllllluds throu¡h the com.maDd-liDe iDteñacc or fuii·ICI'CCII iDteñacc 011 the 
·' - .; 

l)'ltem thcy wis.h to managc . 
• . ! • : . :~· ; ' 1 :. 

• J..AN Manager ud lAN Servcr 111e clilfcrcat priat apoolers; As 1 rault, thc fuactiom a lAN 
. .. 

Manager workstatiOD 111er may pcñorm 011 lAN Servcr priat ~are ICDewhatlimited. 
• ~ • + -

.... •l ,· ¡ -.l'-...'.,; ,¡ .• ,., ....... 
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· Tbe Mic:roioft OS/2 LAJÍI·MW¡cr &Del mM uN Senw utilizc diffcrCIII aecurily ~e~ for ·.: 
- . . - . ' 

' •. • ' -.. 1, !•' ~ . '.• 
apec:ifyiag; atoriD¡. a.ad alllhorizili¡ oetwork ac:ccu penlli&UODL Dapite lhil diffetaiQé, 1AN Ma.aa¡er ud 

1AN Servcr COJDpDIICDts cali·w;¡s¡ICM;'Ike".:im~ D'etwork. NCiwork'raourcei'•¿j¡ ~ 1/ siNe' acrou !he 
. . . . ' .' . . . - ' • ,. •-l'f.::J:'? ¡,.' .-!'" :¡ . 

differeol product ·type¡ as loa¡ as aealrily 1dmioia1ratioo la lwlclled c:omctJy. · ·· " · 

To UDderslliDd !he aceurily impJicatiou.¡ of COJD~ 1AN MaJIIBCr ud 1AN Servcr oompooeots on 
····--~ -·----.. :..------~~- .. ~·-·-- ........... _.,,' --·-·· ... ' ·:~ .· 

the WDe Detwork, DCtwork admioistrators oeed 111 ovcMew of the two aecurily syslems. 

scrvcturs or-UN Mapam Smld'Y Sntcm 

Microsoft OS/2 LAN Maoagcr has two ()'peS of r.ecwity: llhare·le'f'el aceurily &Del uer·le\d acauily. 

Uuder slwe-Jevcl aec:urily, eacb acrver raourc (aucb as a directory ODa bard clriYc) la uaiped a password 

ud ooly uacn wlao oeed acccuto the reaouré:e are gi\ICD that reaourae'a pasaword. Sbare·nl sccurily la 
• - 1 • 

oompatible with older MS oetwork productaand la mosl appropriate for local arca DCtwerb IJaal mix old and 

oew oetwork software. . . 
U5er-level aec:urily providcs uscr validatioo ud aa:css rights to illdividual raourecs oo a acrvcr. Uoder ) 

1AN Ma.aagcr uacr·lcvcl aceurily, cacb 5erver has uscr-ac:couol files roo••ioio¡ eutrics for uscr IWIIe, 

pusword, User'l group membcnhips. &Dd a liat of the resoui'ecs that tlÍat U1C1 may UIC. Tbe UIC1 fint Jogs on lo 

the octwork. Auy time thc uscr attcmpts to use a I'C50urce oo a acrvcr, !he acrvcr chccb ita uacr·&taiUDI files 10 

ace ü the uscr iD qucstioo has pcrmissioo - iD othcr words, has a valid mcr IWIIC aod password. 

U a ucr does oot ha\IC ao ac:couol oo a LAN Maoagcr uscr·levcl sccurily acrvcr, bc/&hc may Jog on as 

a "¡ucst." Guest usen are graoted aact or pcrmissioo5 oo a ICI"VCr as spccified by a aystcmatdminist•ator. For 

eumplc, ao admioistntor may grw JUCSIUICI'I ODa particular acrvcr pcrmissioo to aubmil jobs toa particular 

priol qucuc. Howc\!Cr, !he admiid•lrator aiay decide thal aD usen OD lhiii!Cnoer require uer ~ccouots lo·acccss 

aoy acrvcr resourecs bcyood Ibis ooe prillter qucue. · 



" 

... 
'-

9 

l.!..J~_tl!:·;t 1:1'::.~/!T.t¿ ~:.~:JJ-~:H~ .. •.: . · . . · · · ·· · ·.~. · •,.·, --~ .¡. .. ·· . 
lAN MlllllgCr also lw a "ceDtralized log·OD &ei'\'Cr" optioD. Wben thi.l feature is actiyated, a1l networl< 

;;_1~¡;o:. ·,\'1~-··,.,. ~.;N1~-¿¡ F\./I~J !~:i'~ 'f.;,:¡,.:.;;r..¡J~~~ t.r·:f4..,._i .~,.-:;:-:." -~ . -~--~;: •.•. ·.•,1.· ·:. ': . ... :. · '; " ·:.:.·:, . · ,lf ..•. ~~'l·, ·- · 

· usen are \'alidated througb the ceDtralized Jog-oa semr atiiCIWOrk Jog-oa time. To IIIC. the IICIWOrk., \lSers 
:; ¡._ - ,-·-~ a.S .•:.J<: ~ ~ .t'!.. (j-.:..:;-:_~¿l{>·~~ < ·: . ;. ·.:,;-:.:.t.!. .. :. •• ·· ·: .. ~- ~~ ·-~ .. , ... ~': :~. ' . . . -~-J: :: ·- •• 

111111! ha~ u accolllll oa the c:eD1ralized q-on &eMr.ID addltion, IISen mllll ~ emovnrs oa any or the IIScr· 
1~,. •.<·Í~Ú: ";~ •ni •;:r>f~1l Z-ú·is!-;·l~} tf~ .. l'-:~ .. ~ CJ,..¡:) .. l'.'.! :·-::.(. -.. J;;·· ;: __ ,:•.:·· ': ..- •: • ·.' ·.' 1Ó :r ' · · ·- ·: r. :'·' .,.·;:•· >../._ l•~ ·. : . .-,~--

JeveJlAN Mua¡er aeMr' they wish 10 acccu. U the loc:aluea Detwork j¡ made up olllwe-Jevel aecuriry 

' 
... __ .,,..,1' ... ,.:- ... ~¡;..·¡.¡{,·;·'·"J··-:~r-t-:r,::-::~· .. :~.:::-~·: ... ,-----~--~- : .. ··-~ ·. ~ -:.:-' ... '.· ··,_-..:.:- · ·:. ···• 
aerver~ a' ~DtrAl JoB:~D 'semr CID ae~ U the method of user ue and IISer pauword \'alidatioD . 

.. : {... . ; '~~! ::-~:.;,-.. :;~ 'i;. i~t.: t! • .. :;.:,.: ,. '"' 1,:- fe.•·_, u·· ,t ; ·: •• 

· .. ·;." .. ~ ... ;,\ .. d~ ... ~-~l·: • .... ;.;e/').·· ~-·::··.:: .. :.>..~'.·bcu-~ •. 
StnJctui'r pf Lt\N Scmr Sccudty Sntcm 

... 
J •. -. ::'•'<:' 

}":,:\.¡ , .3L ·;·:.,;~i : .. ~ .• ~ t't;""'¡ '(~¡·.f.~ .. ·· :..t ·:~- ··:.' ~. {"· : •e 1::~J~ ":.J·.· L\•_~·~ ¡,~V··~ ·.' 

mM lAN Server a1so \lSes a user-level auurily achcme - tha! i&, eac:h uaer w • 11e1 Of permissions foi 

wrioiiS neiWork resources. Usen CID use OD1y rcsources they llave aplicit permi.ssioa lo use. HOIIIeVCr, the 
· · , · •. ,;::.h::vf> ··:, .:..:.::'~ .,_,..,r.Jt,.J\;t-,&.~.:L:~t-.1 ;~:~.;;.·: 

mM lAN Sei'\'Cr aecurity system ÍS based ODa "domaiD CODtroller," aaeMr that mllll be I'1IIIDÍDg ODa Detwork 
· H.);· ·:¡ ¡i;!<f/J.!'!.: 1t<, ~.-~ .;;:3;-..\f3 ".-~.: • .· ·.::; .r:t~ f-:/.:l:.J. ..... ~'i~, .:::•.~!t. ".~····· , · :~ r ,l, ·• ·, ' • ,: ...! 1 

· : •• ).::/ ._.._~ •• .': •• ·_ '; ·, 1 
lO \'alidale user Jog·OD BDd aclminister aecurity. The domaiD CODtroDcr ÍS the c:eD1ralized bub of the aecurity 

~. . qdJ) {!]..,-,·Úii J.:.!l !o::. t:C~.:~·:: "(Ü:.::; ~¿~ :;-~! ·-.:~::!(!:.: :· r.·.;, ¡; .. - ~.. . - ·~ ·. :.-·~; :·:)r·· · t~· \:; .:.~~~.\ .,: · ·· 

system - without it, DO oae CID log on lo the lAN Sei'\'Cr IICIWOrk., 1ct aloae acccu Detwork rcsourccs . 
.; :, .. !,1·~:~.\ • ..oltl::t .-J. ,;,~..~~··r.:..¡:pq.:. ... .. ~~ .. ·::.;.: ;~ ........ ~. : ·,.::._.~i~t.!: . . ;l• ' ··"''' ••. : •• : .. ~ ~ .. - .• ~;t .-.~l "'· ;:;·j.~r !.: ~.::. 

· . Before a uscr CID Jog ODio the oerwork and access Detwork re&ourees, a uaer ac:c:oUDI mus! first be 
1 "·· ~· , • ~ft. .. ; ;':u~h::dZ~-, :·~·, ~:":.;., ;'\1i t· r , ·, .-.·•!'\:..-: ~1':. .t ~~·,{ \·;.:·1 J ~;\ ~ ;) 1 ·' ·, .. · .· . 1 

• ·'' ·• , .-: ;t \•·'-" ~ J: ··-.t.: \"' ·, 

crealed oD the domaiD C:ODtroller. Al1 uscrs that Jog oD usiDg an mM lAN SeMr requestor are valiclated 
.-···.··~-~·· ... '<_~~'i .. ¡..,.;_:.·.~-~·· ... ,.' •. : .. ,j-r.,~·~'-·: ... ·. . ...... : . . ·~·-:·; ·· ••• 

· againsl the &ealrity ac:c:oUDts oD the domain c:oDtroller. U the \lSer ac:c:oUDt ezisu ·oD the domaiD coDtroller and 
,l, • ..... ¿: <!;~ ,.,.¡·~···~·····::· ....... ·.:;:- ... : .. :), •. ··.~.·! 1:-1.~ ..... ~¡!·,'_·.. .. • .... 

the c:orrcct password j¡ giveD, theD the uscr j¡ logged oD and CID aeccss network re¡ources. U a uaer does DO! 
'.-: .,:: .... :d1.;v: r~~at ("...,<\ t'~rJ:g-._.'!}¡ ~ .... :_.' .; h.1.1:I .. r~ .,. u-"..~·--·· .-1, ., . ~-· . .-:· ,';- ~ '•,l .; • 

llave BD aC:C:OUDI oa the domain C:ODtroller or if the domaiD CODtroller is DOI operatioaal, the user CIDDO! access 
• ·'t:: · . .:;'!..·.:-,! ;,.L";:J'.-_0!r.~: · ;: ... .••. · )'•-~;.u ... ) 

any Detwork rcsources. .. . . . , 
;, J' ' ' ' · -~ · • ' ' ) ' •· ,•H .,.. • • 1' : .. -.· ~~"!.:V.: .'-. 1 ~~~·.t.t,t:~·¿ 1rr,1-\ , ·c¡~t·;:¡r ;;; kl'..-.11-!l.oii ¡,).. :.J::'J ·~ . .!Ir.,, . ;t:..C' :. ··• '·; ... : • .. · ' · . · · .. , -' .: · '···· . " · ·~ .. t •• .J .... ' .~.... • 

. CoDceptually, a1J aeccss permissions for Detwork rcsources CID be thougbt or u residing oD the domain 
.:.. : t' .-·1.1 u:~Huíll·•v.:: 'f;j_R~!;.;;-.,~ ..-·Li ! t\~t· :1.~: .;.-. ·. :r..-·: :·. ¡:.,.~; · .:..~~ •. ¡ /~ · .... ; ~·:.!- {~~.i.:?-::~;;;.-..:.t.r1 'J:::~; ::·,,.::.':~.·! :r>t! ,..::-._: 

toDtroller. AD pdmini•l•alor mUSI go througb the clomaiD· CODtroller ill order lo alter access permiss¡ons.for any 
• • · · · · . · · f r<l' .• t- • ..... ' - ,; : • .- . ,i· ......... ~"~:;J M,·. ( "sf..:q1" .... !.1 11 ;¡::; .,~ :r/ll'<:!;ti. ~:.:: ~.-·. • ' • ·. : t.· ·J~.~ ~ .• : · .. ~ .' .~ • •. ,::~~'! · : · ~. J·,.J.· .:..::t.-....)-<! "l~ "~-·.-•' ·· 

h .......... ~ .............. \.o;. ·~·~.. ' ., . '"' 

resourcc OD any lAN Server &ei'\'Cr iD the Detwork. ID actuality, the domaiD coDtrollcr maiDlaiD• loeal-access 
. · . M;'C:_ :•.');,1 ',~:],1, 1·~· 1!'~1";};¡, '. 

permis.sioD lablcs oa eacb lAN Sei'\'Cr aerYer oD the Dctwork ¡o the domaiD CODtroller does 1101 llave to be 

czplicitly illvolved every time permissions OD Detwork rcsources mus! be cbccked. 
"i ;.:-. i . 

t 1: .. '• ,·tt ·¡ ~;:, ·: ,1,1_: . !.f.. >} ... ~· .. '•';. ·;·. :•-" .. ~,¡,. ·~¡j .. '!..!~·~ ~·~~ 1-:· _:' '71! .~ f 

! -:• ·v ,:i•· ••.. ~_;;:; . ..1-.:t ·~":f• ·¡~:..._ .. .,\. 
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Hrtrrogrnroys Nftworks CpmJN)5c4 pf UN Manlftt epd LAN Sr_rnr Compopcgtj 

M&~~~~gcr users to aee raouraes 0111AN Senoer acnm and me \'Cnll. Tbc fiaal sed.i011 awiuauizc5 the 
' ' . . . '• . ' . : .>~::.::·! ;_:· .. . ! ~ .. : :~¡ .. _;_~--~~-- :~ 

•dmjnlstratM llcps neceawy for administ'=rirlg aecurity on a mi:lc4 IICIWOrk. 
;; . 

;-.,. 

-~' : ~ ·-· ··j_r,:"f',!':::';'~-~-..-;-··t.: . --
IAN Manapr/IAN Senv Coa:IJtence 

: L)'.t,: :1,; ... _. .. .. l?•;-·,-·.._.¡1~ <''\''" :.,.,_ -~· •. !$. ..: ,. 

·· U J..AN ~e; añd i..AN Senoer I)'Slcms nre eonncácd to the liDie pby&ieal nerworlr. withoul any 
.--!~~-.-.• ·~·_.,:._;.- ..... 1 .:·¡.· ... -.ll.::;>~-~c [1~-.:~-<.:.~.·-~; .... :~~-; .. \.!;l.'->· .... - .. ·-.··. ;.~ _-,:~ •. ··.···' .. :. ·"··'--·: .. -

bowleclgc of the other, the two ll)'llcms can function as if they nre the only I)'Slems 011 the we. In other words, 
. . . ·' ' . . ' ' ..• ;,r ~ •• . .. - ; .• '. ;· . • • '!t .... ,. . '" 

wben j;ia~ 011 the IIDIC phy&ical networlr., 1AN Manager and LAN Senoer COIDpOIICDIS do not inlcñerc wilb 
h; , •• ·--~ ~ • • ,: ·::·!·· ..•. • 

011c anÓther in ~y ;.;.y. Ha\;ng a MicrosOft OS/2 LAN Manager scnoer 011 a IICIWOrk eon•aining L4N Server 
• ··,~~~--~ .. -•. ': .. ~! •. :.1_~: .. --~-----. :.~.-.':.l:..J, . . .• -.. ~--¡ 
. eomponents does" nOt afrcct thc functioniag oC the lAN Senoer I)'Slem. Al1 mM LAN Senoer requcstors 

·-~ . :'l\· -. .. '.¡ • ;¡ ;.jt,~j ·~·.:·: f_ ··: • .:._l.;_l·: ~ 1 ~".: ... :1. j¡l \..:,., . • _l¡ 1..{ .. ~_!__,._ ·-~·-- .J • :; • -' '··'· • ... _,_ ~ ::: ,'' ·' _ _,___ J .. ,"·~ _; .. 
(worbtations) stiiJiog 011 lo the IICIWOrk using the domain eontroUer for aecurity validati011. As is truc for 
'' ' • •• ~ ' • • > ' ' J."'~- ~,, •.•• 1"~'-'"' "1't··· .,.;>. 

1::: ~ ..... ·.>b 't:.'\1.'} ~ 1X .... .:\.~1-~~ot·:::"'' :1.'/.t .. :~;..·.~rt t.~'.J~':ln \~hi') :.¡~~ 1,;·:r ~-· .. p:.-:~ '.,.. -· .- ~ ·: 't.J ... · . .:.\q;z .1- •, .... ,,-r.,.;.,:---t ..... ¡..1 • .. ,J ,.. ·• 

networb eomprised selcly oC LAN SeMr eomponents, the mi:lcdnetwork requlres an mM lAN Senoer 
u~.ü·:, .. ·Ni.-.::3 ít'-o<!Jq~.~:i: ..!:P . ..J~'-~~.:;:n:~-q.,;- ~.J , ¡_} t.f~ ~,<n·. ;:.: .. ,d·~: r. !.;:i•J. ;J~ .. ·, . · · · ~ r .;~:· ... ~!~ ~ñ.? r.:·o· I ~:' ·' -~l~fj ·u:. ::-~t. 

domain eootrollcr (orlAN Senoer worbtations to log on to the nctwork and acccss network resourccs. 
' . '.; . ·,, l-..' :: . ~-

Sim.ilarly, using ID mM LAN Senoer domain eontroUei on a nctworlr. Mth LAN Manager eomponcou 
· .. .- ... · · ·\-r:-.'· .~?.~,t:d .' .. ,~' :: . •· · ·~··. ··· 

does not afrcct the functioniag orLAN Manager. AU Microsoft OS/2lAN Manager workstation uscrs (wbo 
. ~"' ,' ,:. ·.1·' •. ·.··,·.·, .• ·.• ., •• ,.:o;,,.,·. • ., . ' ; ..• -~ "!'. ~ 1 ~; !:·:•v-;__ ___ .r;_.:.:;.·• ·~~ 1"";.'••: •. • ". 

wish 10 acccss UN Manager resourccs exdusiYely) log ou lo the nerwork as if the mM LAN Senoer domain. 
.:, ·.· ... ~< _i¡~-,~_.~,JJ ;:;-ti.:: • .:_:•.;.~:_; 

CODtroUcr md Dot e:.ást. 
··'··' ,.,_ .• r .• •. : \,. '· 

:•, 

Slwiu¡ ltaoiii"CieS on the Mlsed Network 

' ' .ir'· ¡· ~· ·· .. 

.. ~. 

Tbough UN Manager and LAN Senoer use difl"erenl aecurity I)'Slcms and maintain scpnratc sccurity 

dalab&SC5, users m ay access raourccs on scnoers · or thc opposile type - as long as they ba"Ve approprialc 

': r.eálriÍy jlermissions on thai l)'tcm. 
' . 

1 



For a lAN Manager workst.atioo ~~~er to aecus lAN Ser\oer resourcu, the ~~~er 1111151 llave a valid 
~ 4•J ..::.·~; '"': : .?l' "lryi; j.tiJ bnoy:.~i .·.:;_. w.~ :" . k;,~ .r::r·r;: .. ~ . ,.. .. ' ~ .~.:;;. '.:;. . : :. -. ~; ',.:; r :··~;; :q~ .. !:¡ ·,':¡¡,~.·..:. ..• '! ~:V. ¡ ' 

acc:ouot OD the IBM lAN Senoer ciOm.aiD CODtroller. Thia icc:ouot lhould CIOIItaiD the appropriaie pcrlllWion.s 
..... ~'.~\'i-1:' . .;.·.:n·-~:1- !.l_t."-... .! Wl ,..i!. 11-:!Ú - l~!t:G.h ~ÚJ CJ .L~l(~~ '\ ...... ;' . .-:. ·-~-~ -;¡~·; • :.;_ ~~L;: c~M·-f ~-~~-:n ~'""~ :.:i. ~ !'il~_¡tJ~\,."\t;':•. ~~.:•. ·. . 

\ · for the UN SeiYCr reaource¡ he/lhe wilhea lo aecus. · 
:;. ! :.;· •• :J:);;¡fj_ .~:¡:r~¡;o~;; ""..r~ 1t.'l h~\A~- .t·_; ;~·.,d:"Jti :nJ!i .r:.:t';~·~-r~ 1::--w!c ... ~. ... : ~. -..•• :;.;. __ :·>t.-. ~~:.t...; 1~~_;~ • ...: ..• ;_-r;¡ -~;,} , :.·.~: .u: b::mr' ·"i 

·.. · Th~ LAN .seM:r ~rkstatioo uscr who wilhea.lo ac:c:w LAN Manager I'CI()DrCC$ 1111111 llave user 
· ·_;._~ ~~-· d;l t-'-!í_~~·tJ hr.· ~~: kí\~~ AtV;._r}¡¡;.t~.l!.tc-~,1 ~.n :'l~) ~~-te¡¡;') tr-:,;/; i -:!~7~,,..., ;, :{;;' :?<.r -~' !.') v~~;,_ .... L: .. •'i ·: :~. :;.H_~·Iíi:o ~~~ :v¡ :: __ ; ; ~ ~ 

acc:ouots OD eác.h LAN MIDa¡er KIYCr he/lhe wishea to aeuss. However, it is ID ablolute ~uiremeo! that the 
. · -f'<'.J~:.i~:'f:(( l:Jej_'JÍ;] ¡! : : .. ~ ..;.· · ~· .. ~ .:!~~· ·.·· .. ~ ·'-' .. · ;;;.• .. ;. _r,~'"lr. ':i.:: ''1,\ ;--.J'1;-·¡_;, · /· " : 

LAN SeiYCr worbtatioa uscr also llave ID acc:ouot OD the LAN Senoer clomaiD c:ODtroDer. The LAN Servcr 
_'1....:. ~- ... ~ ..... ~ ·b~.{··¡:;t;.t•fll .. .;-• .. i't:?.~.¡: ::..--~~;;..•: •• d.'\!':..:~ ... ..:\Jl~-- · ;~:r.:-1.~ --. -~·: ~!' .· -_".,;.·. ! ,_:..·· -~-·f 

, .. ,.,.~,u[t'~~L~~~~~ .. ~~fl~~~~~~-~1 ~e~~~~.~~?:~~~.~'.~,~~ ~ore 
CODD~ the uaer lo the aetwork.. This coDneetioo is eaaeotial :- the LAN SeiYCr worbtatioo CIDDot aa:ess 
.\_t: • ,:Ui~~ t.*, •.. ·:t --~L~ .. ~~It~':' : •.. : ::r,-)t, ~ -~-:s ·. • .. · .. :' .-t·. ~u. t!~ --r;-J. .- . . · --_ ~ •... (l~ ~ :.,:¡"\:~ ; .. •·. \ · . .;. , :-n~ · .·. · 

cy actwork resourc:u (iDcludiag lAN Manager rcsourc:u) without first COIIIledÍDg to the Detwork W. the LAN 
.-:Y(•~t1 ,;':.'i"~ .. ·.;:.~.,-~!h-'.>,:,:,;'.·,<,·;·l{~.,·f.::.. .... ~:.:.-~, ', -~ •A· >!• ',:;,, :•_, ':'·· ,·,:, · · 

SeiYCr log-oo aequeocc . 

.t.~~~~~-B~~~~--~-~e~.~ ~~~;1~-~1~ ~~~~-~~~-e :~~~~R~t: •. ~:-•.Jb :~;; ;: ,. ,_ ·J·;r~ 
SettiDg up uscr acc:ouots oo lAN Manager KIYCn IDd oo the IBM clomaiD eolllroÍidr eubles uscrs to . . 

ac:ccss resourccs oa either system. However, ~·.~~~~r}':S;C:~ ~~~~~T.':' ~e.i~l~ ~r,~e1~,~e~r . . . 
aei'YCr that eootains the rcsource they wilh to .use 1Dd vice vena. Uaen caa't look up this iaformatioo. For 

.:. l 1 ,;t·nw.'::'L·t-1 t>'!.;.<..::.'1_.. t}i .;;,·~-;ta t;-.-::-t~-.:.~~-.ut·,,t·:: ·,.,-, 1:ti ti::. ·, -~ · .. · .. · ... _' :'"·:, .r.:-:.:..:r\'.i.\.•. !.':1 

cumple, issui.Dg a Net View COIIIIIIIDd &om a IBM lAN SeiYCr workst.atioo will oDiy lis! the LAN. Server 
,: ~ t),¡•-;.:;.::t4_~;o;!_:', '.t;::t 'i' ~~J)o~ ;•ftJ ~1!'? ;;.J,,.:I -~\j ~":,':< . .;:- l~>J.L;¡,,I;i _', ~~tt._;\,;, . tj"; !;'. . ,; , . ~ ¡,¡..J.,,, , > ; '.,¡t,::·':,l'jQ3'}!' i :q.:\-\\"1''.' ·' · 

This &ituatiOD is akÍD lO twO COJIIDlUDi.ti~ m differeDI phooe districta with ~cctory KMCe (area code· 
.:.:J·.'·J;'j:;/.',';::"-!,"l::.:', ·.' ... ~-.- ··.~ ... :.··i ;.· ... .',: . .:. .. ~) ... ' . 

. SSS-12.12) clisabled. Pcople wit.hiD their.OWD COIIIIIIUDity W> coosult their local phoue book to eaD IDyooe iD 
·' • '•.'-~:t-· .::•_,.;_,\., .-J,:;;¡._',~-0-.ú!.t::::,•.;-<) n. • : •• ' .. · · ... .-': .. - ... ~ •. : .t 

their IOWD. However, Wlless pcople already llave the phooe DUJDber or pc1'5011S ÍD the other phooe district, they ·. . . '. ;' ~.: 

~uld !101 ~ IÍDce they would llave a o. way or fia,diag out. the phoile oumber. 
·• ····.;.~~·-"~.:~.L.~~ ...... ~·:~.:n.::.· ic..!:0---~:·~·-:;:.4.·t~·t... 1 .\\:· ............. ,~ ... : .. : • •• ·:·:;·¡J~~--.. - -·~·, .. . 

Tbe reaaoa for this lAN !'danager /LAN SerYer iaformatioo ~r is reaDy quite simple. 8oth lB M 
•. ~~•.1 ..:l'.f·.n;:.-:~ ;.r __ -L 1 .. l.:r::.:~ ·..~...,..~~ .:., -~ ;j •. -~:.~-·:l.;."· •. : ;.:•;. h.:· .. ··~~: 

LAN SeiYCr 1Dd Miaosoft lAN Manager opcrate uuder the c:oucept ora CODllli~ty or 111achiDes. Uoder LAN 
' • t.,~,t·f. ~A·<: ... JJA'tn:·ot•· -r..-1· ' 1 ·~,¡ 'f ·;.:,y - · -, ·~t" .;'' •· 'r:. ,. · r -~~.,~,?) •,··í "'ar~,tl · · -··· · . ,,,· -~ . • • t 1 ,.~ ... _.o;- • •• ;:.,¡ !"'-< • •t ' ' ' . .,.. • • .:,-- ..... ,. ''· ·"-·' . '.l.~-· •: .. 1' •• .,l. " •. : q¡ 

Manager, lhe eollllllllllity is ealled "'aogroup"IDd uoder lAN Senoer it is ealled "domaill." Whea usen issue a 
. . \<~o··¡··?'~ :.:~.,U¡")(', ::~·u..i'J! ·, 

. . Net View eommiDd to su what aei'YCn are ~vaiJ.ab¡e OD their uetwork..they oaly aee the KMin available iD 
~-.rt ... __. 'h.' .• C¡ •:-. .-~-.....!íJ.: :t.~~rt\\r :·-~.:; !;.·...-w- .i-S)}'-·r:.:::t~l \fl A--i t· .._.} .. · .. ;·;¡ c. ... : ··, ':, · .. t .. :. •• :.-·~ -~;l{ ·~, 

their OWD laDgroup/dom.aia. Howe~r. they 5lill may acccss servcr rcsour~ outside their IID¡roup/domain if 
(.l.!--')::~?;:.f.f-'~ .. a, ~ ttJ;-,t;} '•,:h.r: ...... -- .. .. :·- ' - ••.• J ' .-~ :·-1:} .. : . 1 . . . . 

they kuow:the ll&llle ol'the servcr (aod have the appropriate pcrmission.s, or cOur&e) . 

. \ 



..... : - "·> 1. ~~~~-~J i,j.<J l;rt 0-":~;-.i-!f !}~:{_; ~.!:.)'k . ;...!..t·: \Ji'"~~-~~-:._ .. ,· .... , .. :,..? ' . ~ . : -' • • • . . .. - ~· • ' . .:= . ~ í • ' 

, , ' Two umple illepl Ue rcquiréd for UICI'IIO •¡U• ICMn IDd =our.c:eo beyo11d !he border of their own 
,e~•::'".~~-~·t:"J :-~·.J·~·-,_;;,.~,q"H\l}~~J~:i~tlu•~-;.,~-.o::...;.:lf_J<J•.:i ... ~----·: _:_._ ... -- ·, .'. : . - ..... __ :/; ~ ... ' :.; .. -.. . 
. ·laD¡roup/dOIIIIIII, 'J11CIC llepS basically &el tJae iu¡roup cquaJIO !he domam -that Íl, aiJJ.AN Senoer ICMn 

' ' . . '-~ ...... , ... ~ ' . 
uc dcfiDcd u part ol dae JuPoup IDd IDI.AN M~D~¡Cr aeMn are dcliDcd u part ollhe damaill. Ooee !bese 

·.rr. ¡:-.:- ..... ·1 .••• ~.~~·!.,;:,i·o;-;:¡-:1~ u:;>_ trJ!! ,,~\:':'IWO~ -:.:a.,'..)....,;._, J, " ·· · · ··' - . ! '- ! .,, •. : • .• _. 

· ' "'1111d lAN serven óD tlie lietwork •· ID Odaér worcb, il willlisl D ¡loba! diredory. 

,,-,,."·:-~.· ~"·./·r.~,"*ti~'I.T:;::r:.~ . .,.¡.r~·· .. ·,\·.r·~~tt-•~J .·.'· ·- · .. · ~-. ·~-!..,., ··¿·.'11.:.-~ _ ··-~-l: 
. '111e lirS!step íií.akcs LAN Server 1env1 "visible" lO lAN MIIII¡Cr IIICrl. All Mia010ft OS/li.AN 

. , ••• •' ......... ~<"' .. ~-~~ .. ~- ,'¡:~1- .·~1"1'' ,. ' · .. · .... :.-.~ .. ~. ·-l~;.-·····' ... 
: Manager. workstatiom úould bavé

1
1hé IAD¡ioujl pÚamcter iD lheir laDmiiLÍDÍ &leúci lo thC ~e of !he mM 

.••.. •. ·lt.•·,~ '\·.-~-~,...:;~ .. - ~-.-·-~- ·'' :•,:.. . : ... , -··· .,•,:.·i·.:-•:.·· 
~ lAN SeMi ilolliaiD CóDtrOiler (wilh 1 T apPéJadtd lo dae CDd or dae cloi!!iill" óoiltroDer IÍimc)."DoiDiihis 

part of !he liDie iaD¡roup. · 

'J11e ICCODd step adds !he J.AN MIIII¡Cr ICMr IWDCS lO lhe Jisl o( ICMn iD !he clomaill. Tbis Jisl is 

• 
¡ ~ .,_!~;-·. 

1. 

: '•· .. .,.~.~-:.- . .:;;(--.-~J\~·- ::·"·~ ~::~:. ·•_·1-1 i ¡· ~ '·-· • • o • •• ' .r·-
ID 5UDUDÍlry,ICVCrai511Dple steps allow mM lAN Server workstatiOD usen lo ICCCSS MicrOSOft OS/2 . . 

., .. }J$•{:.J,;~y!(i!tfi~~-,,¡_~-:'· .. , .. :"'(.r.~·- ·_. ::.: . . ,\·~,·~ ~,_. .·,; .. 
lAN Mmager rciourca IUid-also lo lcD lbiallhe lAN Manager aerven czist vía !he Nct V.ew eomm1111d. In 

· :·- ·· •, •. ,·-.{1-~:·-J.'• .. ' · • •·r· ... •-.--:, .·-i. ,:_,.,~ .,~.;-.·-• 

additio11, !he steps below aDow LAN Mmager workitatioD usen to aa:css mM OS/li.AN Sé:rver re10urees 
· .. ·• ·: '.,,,,·; -~-J>·';\:;rl'-:.··., ...•. · ·: ··:1:' ... ·. . ,, . '. 
1111d álso to leO thatlhe lAN Server &i:rvers czist usiDg !he Net View eomm1111d: 

• ~ , J .. !; .. .- j :;.a,..·:;i':t L-:,:.~1 \. ·,¡_! · ;_i._. ~'· .-. ~- . . :. • .' _ • .• :, •• '· ~ 'tot' .. i t: ' .. : · · . 
• ereate a user accoUDl OD IBM lAN Server domaill CODtroUer for each Microsoft OS/2 LAN ' . 
;. '\--; ~--J•-. '·- .• ~ . ..r······l.-, .... -..... t 
·-~--a· .. ; 't:ll.l..-.f .. •~· .... 4~.41!!',.¡,\ ~· ~:;..o.,.~ ......... ,_. •• .,~-·.· 

· Mua¡er wwkstatiOD user · 
... 

. . _ . tl'clo:•u~~ -J~urlr: -..-;;4~ :í..;~:;. . - · ·• • -·. ._. · • .. ·. , ··v.::. . . ..~ -~ . ..-. ·. -;.,";;¡ .!~ ~ · _tt ,¡. "1 :• .. : 
e create user ICCOUDIS OD llie MicrOsOft OS/li.AN Manager lerven"fór each mM lAN Server 

. . ' ' 
--~-: }r:· .H~i.;?,._v;!_-:_·~·-.. ::o.2 -,-,-:'r·~:·:·) r':!-t!h-"::<;.·1 .,-.x."~~~~ ·.•... . " · ~ ... · · · • .. : ,; ·. -· ·-. ··'t ~ ·, 1 

. requestor user (lUid OD !he eeatralizcd log-oaaerver ir lhat mode is uscd) . 
~-"--. ,,t,._,·;,-,: .. ~:J..;---;~.- . .,.,.;.·.-.• ··--"·_·-:-~\ ... _.r;.: . · · , . : •. -~t-,!-~·t..-..'"i"·-1 ;~v~·-' 
ii cléfiDe lhé Mierosoft·OS/2 LAN Manager aerven as part'oflhe domáiD"Oií lhc mM LAN 

-¡--_..:,"';'-t••:>· .. ·····:~ ;· 
SeMr domaill CODtroUer 

... 
•• ~-.~:;. :.;.<: :·::·: ,; ... _. ·!'->;' . ·; 0:·. -... -·.. o ¡· •' .. ·1 

e ICI !he "lugroup• of each Microsoft OS/2 J.AN Manager ICMr aDd worbtat.ioll to !he 11111110 

~¡[' • .• ·.~¡ •·••· ... z~·:.o~t1: ... :_ .. ~ .. ;;;,á·-. -..-· ,_,,·.;,':-:-,_,~, .• _ ..,.Jt:. '' - .·. : . ·~o' ·1•·-
of lhe mM LAN Server domaill CODtroUer (wilh a "S" appeDdcd) 



( 

NIJWOR6: COMMAND ootRFActs'-·i ;',id "!':J ' .;,,.: · :e '¡•;,:¡ 

•.•. ~ ...... ~'" ~ !. . ~·. ,_t;r~ ... ; ( .• > .. •., ·- . ; · ~:-: · · . '>:•_;....._ lJVi · 
Both'MiaoiO!t IANM&~~a&er'and mM I:AN'Senler support rwo ae~Work wcrfaces: a c¡ommcd-liDe 

. . 
.. • ' . t •. ,•' . . . • ... 

ÍDieríace:aiid1i ÍiÍII;í'créeii'liiteí1jée>~"Wiih piill-dOWD íileliui Áild diales boles. 

. • .. t -~--· '. -·· ~;.. - .. · 
Tbe two command-line iDieríaees are ahlloit ideálicill. Command-line commandi iuued 011LAN . . 

• _: . . ~ . • ~. lj • ' • "'t i-1 ·,- ""'\_ ··- ·t 
Ma.Uiger-WOrk·J~t;CmtiDtefop&ii~ ~w·_~i-~~ i.Dd vice vena. Purthcrm~Lo;;,:;.;,"~ may be 

remotely administercd oa senoen ofthe oPpOSii'C'iypc;The~ote •dmiai•ttlliOII f~ aDows an 
• ~ . ,. 1 ~-- ·-·- , .... "' ,,, ·-~ !·. :•' : •• ~ ' • ...... . • ' '.' .:...; • '>-·; . ! 

admiaisttator Wórkill¡'from iaayCOIIIputei''óD die LAN lo wúe COIIliiWich u il they were actually lyped oa the 

• > 
remote scl'\ler. 

• • . .. . • . . . • : . . ·1 
Tbe LAN Se"Mr ael coiiiiÍialids are iD fael á proper 5ubsct ol the Microsoft OS/2 LAN M&Da&Cr aet 

. ' . . . . ¡ 
- '" QOJDmaJicls .!: aD or the i:ouuDind-line aet CóDUiíUic!i m' tAN Sel'\ler are part of the tAN M_., COJDJDlllld 

IICI u weU. HoweYer, a few tAN M&~~a&er ael commaach íiié-cltensioas lo the tAN M&Da&Cr fLAN SerYer-
• • • • • 1 

, .ClOIDmaad-wie éoailliaad 'S:Ct.Móst oftliÚC'Có..;m.;iids are~ for securily admiaistratk,.;:~~~ ~ ... f . 

\ ., ' ·. . - . . . . . . . . -

Tbe LAN M&~~a&er aad tAN_ SerYer full-sá=a· iDteríace prosraza¡ haYC beca deodoped separalely 

,_.¡_ aíid fuadamedy iliff~{¡~ •• ~sult:CU¡\j¡~r!:.AN Maaager;·au fuaclioaality available lhro~'lhc tuu-sereen 

· .:.m1eiface is aiso\fully 5ü¡;¡:,on&llhroiip1 Íiiicó~~¡¡.Jine'mlerlace. Oa tAN Ser'Yer, Ibis is aot the case: 

Cutaia kiadS'Óf'a~IWOrk aimmBJidS;ÍiÍusl be CiJÍééülé41 lhiouih 'the mM full~screea mÍeiÍa~ ~~ they have DO 

. '-, 

;.. ciN Mánmr/L.AN'Sébit'c'timmti¡fd;u'ñé'J~iiitaét · 
.... ·'!... . . . 

lAN M&~~a&cr and lAN SeMr support 1 eommon set of network commccls. Tbcse commaads are 

· liste<! below. '.J . '· . . 
-~·-! 1 ~-· ,-'\., .. 

Command ·t·n'"..'rJ.Vf.' t· n.__.;,_:.;.' ,: • w·. ' .... - • • • ....,..;nplloa 

. . . . 
¡; : .:'. 

.,. • ' • • ., 
1 

; ~/ 1 ···t·t 
· ·· .,,.,,.-,.,." ;..; Lttr:ikll e;,:.<''"-'-'l·:;J! ~.·.:a seiver."lt"aisó'dlSpláyslhc list ofprosrams aaii·éomm~ds 

ICheduJcd lO ~ Jt'i¡~ó 

' .. ::: 'eoíÓ~ai:f';~~""h';, ·u, :::i.' . . :;; ~"'!:'"ri.~;~s-ifukS.j~ias aU fragmealcd file~ uiéi~:1fuJctories, aad 

..... ~ .. ¡·.~ 1 ···:.\~ • .:o:-...!' ·~r'.:I:;""\r"l "' • • ·~ ~ •· · :. : • • • ·'"· ..... , .. •·~" "' ...... eljmllla:es deleled eatnes &om clireelones. 



: ; ' 

Ne1·· Di&pb)'l the I.AN Ma.uger Sc:reeo. 
' ·-·: 

·Nel Audil .... Di&pb)'l or clean .the audii-IJ'ail emricafor a.~r. 
. • •'!.h- :.:::.<t:i ." · .· .-:--:~t:·:r ... : :· · ... , ·;· . 

NecComm .. : , .. , :. Cootrollaod ~pb)'l iD10f11!1lioa aboal ~ ~llllieatioÓ· 
-:· .. ~! . .,_· .. ~ .... ,,. ·,. . . ..· 

' .. deYice queucs. . :, ,.·- ~ 

Ne!Co~ 
j';,, ' •. · .:, '.t'• 

Di&pla)'l iDformatioo ibo'!' or ~~diC.~ of a .· . --~ . 

'.- ·1 •• ~ 
'IIIOfkstatiOD 01' ICMr. 

Nec CoDtiDue 
• >- • ~~~ ._:-•• ~.-~-·J; ,' ~e- . ·- Cootioues I.AN Manager se.nicu lllllpendccl by the Del pause 

. Neco?P>', •... · .... · . <;:opic.sfilesooaworbtatip¡¡f:!r~~~,;¡:•H 
;~"'!j·:,r'l~·.Vi.;.'.::.\~~-.J,:.t.•·-·,~~-··'1'...-~·· .. "-'oll····....... : . 

... Nec.~~~, _,, ,· . , .... ,.,.,l~t~DaDI~.IDd~oii~.F.ÜIJ~:~~UDieatioo 
~ _.... . . ... •;<.....V.~-~-" "': ~· ~-~ .... ' ' . 

· Nec Error 

• ~-f..,.:""' i ·' .• '.\ .~ •• . .' ,'t; 

' ' . 

Net Forward . 
-~ ... r; .. -· ·' • "~·•.~ .. 

Net Log 

Net Logoff 

' . '/•'• . 

. '. 
-··~":" . . ~ .. 

dcmca. ·.f' • '/ ........ 
Li5ll the m011 rceeDt loc:al area DCtwork.erron aod the times thac · .. : ' . . . . - . 

they occurred . 
' !~ . ... • 

DisPia)'l the IIIDies of all ~D ü.ared files aod the ,Dumber of locks, 

if aoy, OD each file.Jt al&o c:loeca ü.ared files.IDd rcmovcs file locks. ' '<. . . ' • - ,. . . 

' . 
'' 

,)l~.\1\l'¡j¡ mcomia¡ Dlea511p 1~ IDoth.er ~~ aJ!u, 

Starts or llops uviD¡ meua¡es to a file ~ priDier qr, clispbys 

iDformatioo about message logiDg, 

EDds a com11uter's CODDecUoJI~t,h,the.~ areaD~rk.~~,logs a 
. • ~~- --;¡.. • . ,_.i. ..... ~-·~·-····-·~-~ ·--~-·-····.··1 ; ........ 

• ::;~.-~,___¡·.rtf¡:, !::.~·-· :·.::_¡ ;(.~~!:~ff~~--\~:~~-~-~~:,-s'-í.tJ~_t· .. i 17.. .. : 

Nel Lo¡oo 

Net.Mcm 
1 ~ .. w ~~~,:. ~·-,;; ·.v..:. ·, •, !.':~'' ~-; f.l 

Net Name 
z~·,,,_c .~--;:¡_,,; .. :.. ~.Q'"JJ t:,¡t .. ~-' ··-~ , 

Nec Pause 
r : . • :> ... ·"¡1,:-j¡.-ftt;i- y;~!¡~ 

• .• t 

Lop oD a UICÍDame to I.AN Maoager aocl seti the·~,_DIIIIe .aod · 

password for the uer's Worbtatioo. 

Movcs files oo a Worbtatioo or alwecl directory. 0 :.:.,,¡,-;:..__. _. • - . 

. Display¡, adcls, or deleles the aliases defiDed iD a worbtatioo's lisl of 
-.~-~-'~--':·l.:-~-~--··' .. ' ... 

. aliases • 
. 0~ ... _ 

: .. , ~~.R_ds ~ l.AN ~a.uger Krvic:e oi' coU~ ~ .~ sbared .· 

rcsour~ IDd frees up memory used by" a .CI"Yitc. 
,___"; -.. ~ 

·' 



1! 

i 
' 

1··~ 
' 
1 

1 

i 

1,; 

. ' 
~ .. __ . 

.... ~- l ' •. •' •· 

•-l~'-
. ~play¡ and CODtrols !he CODICDU of 1 s.hared print;r queuc ... . ' 

Net RWI RWI5 1 prosram or commaud 011 1 remOle aerver. 
1.:';~.',',• 1\<.i#!:.;.-.. ,.;-~•·:.·: •,' - ....... -~;L'.-.. . 

Net Seud . · . . . . . Seo~ meua¡e& aud file& to Olhcr)l~!'· . • ... _ ... 
. -'•· •. ~ -~ : L".-~ .:'!~\....Í ~- ..1:;:J :'l't-'lÍ!< 'f l. !:.: {.W;_;-f¡ ,:.Jt,:JJ~~; ~ .L: ~~! :--·,.; :.:· t ... ~• ..", >: : .. ~ :-. .< -' 1.· ':,: .• : • -,':. t'll' -· ~ 1' • ~ "- ..... • i• .. ;! 

Net Seuioa Ülú 0r diacounecú aeuiolll ~D !he aerver uCI Olher 
::._ ·,;......: • .,!.!;'..)' ~--~ ~--,_-~:"'..;,·;,~ .. ;~p·. _·.·· ·'[<:• l' ·.· 

. . C!IJDpllten ou lhe loeal.ari:a Detwork. 
··:xT: ... ).] -·:11"~,:.;:':. . .. ·.• ... • ..... 

.NetSbare Makcs a reao111ce IMlilable 10 worbtatimis . 
.: '·.: ~,_.,, l.~.,l._;j ~ ;_ -~---·.:..;-,, ,., i ... -. .. ; .·1 

Net Start 
' . ·, ,,,. ,..... ....:. '\.., ,. 

Net Stats 
--~-~~···;.r.,.~.-5 .:..:·~ :.t-1.-.:~ 

Net Statu.s 

. .. -. 

""''"'¡;¡·1 V. :~:¿ ·. , ••. :, ·, •-~.t , ·· ... •·. ""; · 

. . ·.,: .. 
N~tStop 

:;....:.,¡ ·' •.. ; 

Net Use 

. st.arts LAN MliDager aernces ... 
;t;~ <,/O,~oH.,\~;)''~ ~ _¡;·' 0 :1- 0 00 ··-' ;., •• ;' '· .. · 

D_isplay¡ a server's COIDP.IIIer IWDC, spool directmy,.aud 
:;: " ';,. • •f '···· . • ' ' . • ·• •. . ' • • f- 1 

coufiguratiou setlillgs. , . 
. . • . . ·' ~ . ~- .t 

Stops a LAN MliDager aerncc. 

Redirects a workstatiou's local devicciWDe to a server'Í shared 

fCSOIIICC. 

15 

Net View . - \ ~- . P,isplays .lhe computei'IWIIe of all local ~ DCtwork sem:rs iD a 
.. •' . . .. ' ' . . .- .. 

. . . 

. ~--

. LA.N ~OUP. or display¡ !he re,so111ces ~ sh;lfe4 ~a ~·· ; -:_,_,,>, -.·• .'';-· ·•a l.'.-'.· •·'•''~'' •.\ ,4·~1. ....... 1.,,.~.·; 

. ' 
-·- ~ .. . ····- ., ' . . 

bsuiD¡ CoiDIIWid-UD.e Commancb 'Iba! All'ect Reso11n::es olÍ the Opposlte S;Í'Item 
1 '. • :{ •. '•::·1~"',· < ·:·:. ' • """". l~-~.~···'''~~ '¡ ~··{,¡•,. ,1 ~~~_;:,~ :_',J:) '·' ··• .. , ' ,·.,' . ' : 

Command-liue commauds iss11ed on LAN MliDager and l.AN Sei\'Cr ~rkstatiOIIl iuteroperate with 
.. -.< .. · '·,., ,, ... · .. · . .~.:. ,.t~-.~--)t~!:!·.;~:~--- ·. l. " ., .:.·~· • ' '''1' . 

servers of opposite type. Fo~_cxample, com,z!11Dds that take a server IWDe as ¡W:&meter, sud. as ~11et view . :·. ,·.:-:::r--- ,'!' .. ~ ---~.-.: .- .• ·\ _. -.,. •. , --·~-~-. ::. • • . .. .¡ •.• _ ........ 11,, 

\ \server IIIUIIe," CID be executed ou a l.AN MliDager worlatatiou to detcrmiue lhe rcso'W'cea 1vailable ou a -. . .... : ' . . ' . -~ . . ·, . . ;_ ·.:. ._ .. :;..• .. ' : •, .'-: ... 

I.AN Server aerver. Or,ID admiuistrator on a LAN Sem:r workstatiou can use lhe."'ICC COIIIIII\ \server D8Dle" .. -~<;· ;.'".'··~--~-~ 1 . :: · .. · .. ·.-· .••...• : :.i - ~· ·_, ' •• i.: ·•... -

command to. 4isplay iDfo~.ation ~bo~ s.hared commiiDicatioD-device. q11e11cs ou 11AN_ Manager workstation . 
• • _.. . . _, . '• ; ; ' ···- J: J ·~: • 1 ·. • ' • .•. -. • • :_ • . ·: •1 : • ~ 

IWziote· AdmlulstralloD Fl!ldlll)' 

A feature or lhe command·liue iuterface is that most commands that CID be czcuted directly ou a 

aerver CID aJso be executed remOiely. The remOle administratioD feature allows ID admiuistrltOr workiDg from 
. ' 

/ ., 



uy computer 011 die J.AN lO issuc COIIIIIIIIIcb U iftheyare actllany ~ 011 die rcmllte ICMr. The 
,. --_,_.~ • .:.. ~ .·.'· >;?· .•-.' ~ .. !'". •,. '' •, ... · .. - -. . . . •, .. ·_ . t _ .. _._. -~ .j .. 

tdmjniw'ator liiiiSI ÜYC admill;prMJe¡e CID die ICnci dial wi1J be administued rcmocely. · 
-< ' • . • 1 ' • ' •• ·~-¡ i ... ;~ • ' . ·-> .. ' . . . . . . .. :. ¡ ·-.! 

COii:liDaiuh may be rcmDtcly administued on ICn'UI or die opposlte typc •. For aample, u 
. . '.. •• • . . •.•.• ~ .· . . . . . . ' 1 

tdmini&~rator 0111 LANManá¡Cr worbtalioia w pcrform remOle •dministralion CID ai.AN ScrYCr acrver .. 
1 •.• __ .,.,..-. :·~ ¡ . ~-\·~;:::;:·. -.-.·::.·--::-·'·. :j 

usliming thi approp iale pcnnissicias. 

1bere are lWii baiic limita~ on remDte administralion across a mi:red network. F"usl, aunaD ¡roup 
' . 

. ' . . . • . ' . 1 
or commucb do JiDt siÍpport reinoce C~UUlion; die command a IIICr want5 lo remoccly administer cannot be in 

dais ¡roup. Two ClOIDIIIUcb that c10·noc Rppori remoce aca~lion are ·-pacr• and "'lcl". (wbich iniliales fuiJ 
. ·. . .. . . . . -i 

KreCD interface). Sccona, die COIDDSIDd nlúSt be valid on die tar¡ct &yllcm. For aample, u administralor on a 
•• 1 

LAN Man.apr 'IIIIOrkalalion can'l remDtely admlniller a·"net ¡roup• co111111and on a LAN 5crYCr ICrYCr. The net 

¡roup commud is onc or the 1AN !'fuaser CllCIISions lo the LAN Mua¡cr fU¡N ScrYCr commud act -- net 
• '' ~ ./1 

¡roup is noc supported on the 1AN ScrYCr l)'llem. Seé LAN Mua¡er Cllensions acction bei(JW. 
' .-- ' . j . 

L , • , • , ~. . , 1 • .'! · · • ' '· i 

lJsln¡ die Command-Une Interface on DOS Worbtatlons 
.. • . . i 

. · nérc aré tWo i.c~sions''of'MicrOsort MS-DOSR LAN Mua¡er. DOS LAN Mua¡er 1.0 Enhanccd (1.0 

E) is esscntially OS /21AN Mimáger worbtalion functionality mapped lo a DOS workstalion. 1be DOS LAN 

Manager 1.0 E requestor IUpportsalar¡e subscl orLAN Mana¡cr COIIIIIIIDd·lille COIDIIIucb. DOS LAN 

Manager 1.0 Buic (1.0 B) is a .scaled·down Version of the DOS 1AN M1111111er Eahailced requeslor. ll is simply 

a Microsoft Networks ICYCI ~~cC!or With die aÍiditional fcature& or au10.recoi111Cct, uniform
1

n.aming 

couvenlion :suppÓri, ud enhanccd performince. DOS LAN Manager 1.0 Buic doCI DOIIuprlOrl uy LAN 

Manager /LAN ~ zict éoiiiiiiUids bcyond what is iD Microd't Ncrworb. 

· ne'mM DoS PCi.P 1.3 fedirccror u~ up¡rade lo erisÜn¡ PC 1AN produ~ wilh a few 
• ,. ' ·r~j~l .. ;;J',,, .. · .... ~.'1"' .: '''ll·i"' · · · :·.·.,¡ i:···.·.';. ·,!;l.:,,· ••..• 

· performanCe ·cnlWic:éuíents éd &upport for alimiled numbcr ofthe LAN Mua¡er/l.AN Scnoer coznmand·line 

commucls. 
• .. -· 

: ' ¡ ........ !..' 

,· 



n; .·· ~ .. 

UN MoQjgrr. EJtm•lons to tbc LAN ManaicrfLAN ScrvCr CpmmaDd Sct 
:, ~. -., 1J!~! • ;.~+-· .,d~ ~F' :~ t,. .. ::;,:;.;·!:f t,f !;~·~ .• ;~:: • ~ r.::. r"\'~:..:z~ ·-: ··-'\.·:-' ··. 't': _,._ · ·. ~; ·- · .. _.:."' , ... · · 

A. rew Del roznm'lllds CJiisl iD LAN M~.~~ager but are DOC silpponed by l.AN Scrycr. 'l)c¡c. ~e listed 
. . .. . . ~':-'. ',.; • :'J;J.1;~! ~:<,•.:_; . .'·, .¡'; •. !.:-:'·.'.JI-;: U: .• -.. .. 

.• 

bclov.": 
r{.::::.. : .. u~7: ~& ~i~t::;a tt)·7a-"tt4~.-::..í a !-~ ~- .1H t.,_¡~.r<t-n ·,jr9~:.h{ ;{,\ .. ~ :·¡Z:- ~~.¡-:. 

Makeac:c 
~-.f1 .>H;J·~.;; ~~-h ~(¡"~~~t~::x~~;>: .t.:J:-:J,·;~,hili 1.• •••. ·r..:t::.:.b-~'i.i-\.:1. ~r.;, . '.,', ! :o•' 

~:.:. ';_: ~- '; 

Net Access 
. ·:r:··~,. ~ t-.(i. :.1•-"'i.t.-'~, ... ~~:.,~"i~~ ~-~ti .... m·i!~iJ~_d,::t-m ~rt:ift.:tfi~b ~ .!.~,Dr_;·~.i.L~·.:c~ <>t~ .. ;_'; • A: ' .. .-:; ~-,.~:·. ¿...s..; •;tl 1.-.i c/:"E4'!•i ·lulil ~E~ ~·_. : • .¡.-:.:1 

NetAdmin 

NetLoad . 
·~;~ r'!~k!.~~·~~~·.r';{~ -~-.-.,~~r .{_;;.!(j~l:if.'V~ -~;_~11'"~~'üJ;i.J',I,A;,;q ¡'j¡ '1. ;(l.::U·J· · ~-- --~•-• .. -

Net Password 
.::~_.,:~•¡f;:-..;,:•1 · >'.:.-··.,~-~ t.':-r::r>(it~ih ~~ t'H'n~<.',J, ·· ·-~· :-;, ¿,, • .::::·;.'¡:·:~·- :/: .•. \. · ., .. 

. Nct Saye . 
:_;_. ,: ,;,,} r¡-z:) !'J.ktl) i-::1. . .'-.,!:',l!) l'.": l.; t: ;. ~:~-..:llB 1--:•;1·: .,\J EJ~·.._\ .. ; 

Net Scparator 

Nct Uscr 

17. 

o 

Makeacc, Growacc, Net Acccss, Net Group, Nct Password, 1111d Net U ser are ~ administration 
, ~.:.~·i.:ri~?~ {.:; ,: :: . , 

eommands iD lAN Manager. B«ause of differenc:cs iD sccurity I)'Siems, thcsc commaacls are Dot valid on LAN 
~"r("i. !;.r:: .';'¡.-'i-:Y!'~'-1-·i:JtF :¡;_$·t:;J;.~jt~) 1-'.:~-'-:¡ ·~t:.:!~f.~ ~~'it~'' t:~0':.:; -~.::~¡-:: .• ; '·. ·_. · · -~ 1 .:_;,; <'-'u'; o.-·t:.- .,.·J • ·,:~. ¡ : .-~ .;·~·:.: -· 

Scrver. To pcrform sccurity •dministr&tiOD OD LAN Server, administraton must use !he mM full·saeen 
. ,,,, .. ,)'' 

Server .. ~et Savc autcs 1 pro~e file ron~•ini~g !he WO!k,station'' cur:rent !~ ~~ ~ty.:ork.~~~o~for 
n::.'Jt-'.¿·1-UH SttS·t~.~~;¡,"!'!J:H ~-;J{¡t: '!r:; J..::J.:;c ~~()W::.,t.J;¡ -r_~~"!a;;, ~~ i.!~ ~, l!:;·· h'J,~! 'P .... • .... .:.~ .Jt,:'!í"!._.-.q ,}.-~·· .. ,!!,.·-"'·•' \ .... ~ 

Jater use. Net Load uses the .. cpat~nu o,r !he profile file 'o co.Dfigure !he ~~CID·~ l~.l.fu.,ll!~~. 
·.:.J.t!·h(".t¡.ta~:r:r'--:'J c;·rs ?t.;$ z.·l~!.i. ~ .. ~'(.~.11J.1S1-..:':.J';:1 l~-d~t:;_, J' • \ . ., ••. •.:..- 1'::.:\.:. •· .__ ·~~-~· .. v .... :.. . ..: · I•.J.).b. •· -"r ·- -~ · · ·· 

CODDcaions as they wcre when !he Net Savc was =ted. Undcr mM LA!'I ~~. ascr.profil,es m:e sto,red on 
. :-.•:. ·t . .; .. !~-.,\,, .. ,;_¡ ··-.·\.- .• ········-··.~-~'· 

!he domain coDtroDer 1111d are Dot. ac:ccwble through !he command·liDe iDterfaee. · , . . 1 
,; .-'..t');,•.1 • ~·.::'i .;'JÜ.1 ~~H.nJ.tl :ü'dr.t~~~-/f '\3:.Git:·.:J.-í:l:J.fl'_¡rf IW t·;::v;.¡",t.?ú~} ,i.,¿¡ ·~-.'.!:, '.:~-: i-'1;-.,J. ¡¡ \ l~,;_,_. :• .:,::tr~~:J·,>t 1{!'1'.,::: J' 

The Net Admin comm&Dd ~~.~~ f~~,jgj~~~';~~~~~fo-th~ ~~,,~~Jf!¡!J~n D~'!prk 

.interface program, The )llet Console eommand ~~-!he. console vcrsion. oft!-~ ~ !(~" full·screeo 

... •·,.~ ~) ~ ~ . ~0:· 'r-J.".S~ . .!: Zt . ..-J.Jtt.l':itf!v~ ..J.."'.t~ -~.11 (!l ::~,o,:._:-,l-o"\-¡..J.:., ·{1.1-1·-·;! •• •·- v -'· ·: • _,, • -"'1 ·" ;~ ·-> • .,.._, ~- -b"'·· - · -.!o.!· 

.. -~·'1 ., .. ~-~ d .... :-..... •. • ,,..: -:-.... ,~ l, ... ut··-' -: "'üi r-· t .·.il ·, ·.¡" ... lt' • · ·, ·· -•.. , : ..... o· '· ..-:;. -;~ .. 1 -::-~i ,':· í; ... :;ir:J ;:~ ·:· .. \";1. ~ 1 ~ 
··-. \ ....... ;.< •• ~l-~---- .. --~ ,;.¡,; ........... {~!-;.,~ •. ,. -··. _ .... " • . ......... ,. 
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network iDterfacc. Tbe c:oDIOic YCI'ÜOD u dcaipcd fDr UK OD UDattcudcd aenocn that are pllblicly ac:cc&s~"ble but 
. . ; ) :·¡ {;· •. ,_ ... ,,: _'.;.'\-;··:' :. . - .• ·_. J' .· . ~-' ,( .· ·_,.~¡_, __ :. ~ .•. 

ueed ID be &eaii'C. LAN Scner"IW iti m flill."acreCD iD1Crfacc, wbicll j¡ Í!Miked llliDi tbe Nct OOIDIDud. Se e 

. - . ' . -_·. . . \ . . ¡ ~.q!J!.~-.i . 

1bc Nct Separalor comma...t eallica tbe LAN Maaa¡er apoolcr ID prÍD1 a aeparalor pa¡e belwcen each 
. • . . • ' . "' .... ,_ )1 .,._i'~,:.l .. 1 

. . . ,..;¡1--_.·••U•·;~. , t 
prillt job (iD a spedficd prinlcr queue). LAN Maaa¡er ud LAN 5eMr IIIC difrcreDI apoolcn; u a rault, lhe 

-~~~~;..;;• .. ,.\. 
Nel SeparaiDr C0D11111Dd u DOI aupportcd by lile LAN 5eMr software. HDR-vu, auder LAN Senocr, DDe can 

. . :' .1.::' ~-!. :.~t:-. 
cause aeparator pii&CIIO be iDaencd bctweCD jobllhrou¡h a difrcrcut II:'Wni•Di ~ tbe Prcacnl'liDD Mua¡er 

apoolcr. See priDiapoolcr acc:liou below. 

ID addiliOD 10 tbe wuriry-oriculcd CQDmuda for Mi-ft OS/21.ÁN M1111p1 111111 are bmlid 
' ¡;,r~:~ 

uuder mM LAN Senocr,aome valid COIIIIIIuda baw par11Delcradllllapeci6caDy affecllbc Mic:roaoft OS/2 

LAN MBDAgCr alwc-lcvel aceurily ("Del abare abarCDamc•c:\ puaword" for ~pi~): Tbcac paramctcn are 

~ • .. -• . :J; Lk:. 
ID aD cues, lhe LAN Scnocr C()DSmiDd liuc iDlcrfacc trcats lile paramctm u orcliDuy ayDtU cn-ora ud 

rcawcn dcauly. 

• 
· · f~""·: ¡]·_ t•· 1' · •·• ·. . • : •. ·, ~-- ..... · ·· -,\.i :r~:J .. r·-::·.)_-:-;j ¡::. :~.:•.-J· .{1 

Tbc mM. LAN SeMr flill:saeea iDteifacc aDows a user or ldminiaírlllór lo ac:cess lhc aceurity 

l{l .•,. ~~ r• •f'_. :1• .... ~-· :..• . .. •. •, •·, .:· ~ ·:. ~·.· •, ' • . .. • ... ..,,~ ;-,: .· -~ ,>'¡ •'r -;.. ~-
... niay access "aiay· pCrforiD aécUíiiY operalioDS - all íecurity functions must be ciODc lhrou¡b lhc full•sCrCCD 

• '. .:.· ..... ~ .-~·. ,. ". -· ....... 1·(.; '~ ;,--¡ •... '1\! 1•• .. • ... '1f • . ,u " · eqúivalelliS for "lliéic ieCWitY l'liDciiOils. • · • 
. ... ~- •• ),;.i_'-,,¡.._ .-.. ,,.. ,., .,t¡ .• -~. !(:~ ~ · ... ! " ; .. .,. ¡_!J~!f~l"<": l'l:':!i ~.t#i:' } .. •t 

Under Microsóft'OS/2"1AN ~Wiü. bOwever,"lll fuíiUionality.IVIilablc lhróuiJa-lhe full-acrcen 

:"~:ffi'{~rf~~¡i~e-JU;tWJfllj~~rieJ-di~~~;iJélCc,i.;·ni~~ uiierb~~- .: ~-:u .• ·¡;o .• ~;s.-.: _)<_ i~i'! :;{[:; 

' ·" ···"!11 ThfÍilliE~~a· ~irl~~~'ü~· in~iéi'ili;):tiy'difrcre~tlY iD rJii ~ ;,;~~~:· bi'w'~;: ·IJi'i Net 
' 

ÜIIIIIIIIDd inilialea tbe full~n P'OFIZD·If lhc MJrblatiou u logcd on u an •dminjstrator: lhc 



·' 

.. i • 

admjnjstrator ~OD oftlie LAN·Sc:rvcrfull·scrcen pro8ra.m activatu. Ulhe worbutioli ir. ¡q¡¡¡ed im u a =•· 
·- ._- :~ ... ·.:...~,'¡::. _1. ~ ..... ·~J . .;·'~:. ·:' -.:· · ... :·.~~.J .. ,;_·¡;·~~-:-:- .. ·. -:~.. ,., _. _.:·- ',,;.,·.,, .· .· =-!· .·;_ .• 1 

• lhe uSer -.-iOD of lhe fuli·KTCCII prOgram (aiQJed-doWD ~rsiOD Of tlie admjnistrllor cditicia) ir. lcUvated. 
; .-.' A':t.._'.t }!:J.:v_~ . ·k~~~~-.-..;-.:, ;, ~- :~· e:::~·.:.;, ~" -·~([ ).·f¡-· J ~-~::: · · ::; -.. · _ ·. · · · :'· ·. ··. ,. . : :: .. - ,:-:_..:. _ •. ~ -~\-"·\'.,:;.: <.1. . . , . _.. ·: 

111 Mii:rosofl OS/21AN Manager, tlie Net cómmand lllrU the full-screc~~ IDtetfacc for 111er flmctioD.i, 
-+-,'>¡ -~--.'.,. 1• ;_~::~-::-:iJ:/.,~~(14J:_.t~~:.;-_/ "..~';~-C~!'1<>"i-~'-.l ~¡(, •\,...~_,.:.......;;·.· 1), ,, ._ :·, ~ , ' ,,.,.~~:·.t:\-,;·,> ·.;./f:l r 

wbile lhe Net Aclmin c:ommand stuts !he full·screen' iDteñace for admini•trator fuucti0111. 'J1ae Net Console · 
• :.' 

1 >i.:-.t.:l 1 '··.:··~~-~ ·._ ....... •.••••· • .,. '· • .-;- .• • ·~·-· ·,.• •. ·-··¡-· 

command stuts lhe console vcnion of lhe lAN Manager full·scrcen network iDteñace. The console vcrsion is 
\ ._ ;(., . • .;-;~ :, "'~ .. ~~- .~, .. ::r.:·.:,_: ... -1:-~ • .. ·' ·, · < ·~:·." ,· • • .. ':., .. ." , ' .•• • 

de&igDed for 11se on unattended ~Mn lhat are publicly aeccssible but need to be seaue. 
')'. . ' 

. ' 

' . ;-' .......... 

: '·'· .. 
'•· .. ':·· '\. ~· 

. ""''• . ,-;-::: ~ 

·· ... 

•: ,• 

~- ¡ : •.. ?.:: .:ft/.~ ·,. 
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PRINI SPOQLEB 
. i• 

. LAN Mulger ud ~ s-.u ase di!Jcrcm llpOOien. LAN SuvCr IIIC& die oS/2 Ll (PrcaeD!Átioo 
... _ u t·-"'"~ ,"".J • ''""·-- _l::-. ·:e· . _... t • - ~ : · 

Mua¡cr) ~. Cll~cd 10 "allow IIClWafk priDiiJta. LAN Mulp IISC6 a buill~iia priDIIpOOicr. 
,,. · -·.:.;. ,•:•:·._·¡ ·::·.~·~!:T.!.C·.-.·:·:•·-•... :-7dt-:.~;:. , .. _,_ .. .-~·¡;, 1 • .• •• ___ ,.- • __ .: ".,·:. · •. ·_ 

UDCicr LAN .~, IDO&l opualiou AB:ediiaa priiat queucamllll be .doac &11111 wiiJWI·IIIe Prcaeolalioo 
- · .. -.. - ,_-::...~~· :.:· ... :..:; ... ~i;l-':1u··--~,~L_J .. !J::..:.·l¡·:_:·---.. ;-...-:!. ,,-· . . .·- . . . . • 1 .._t:":O~-.. ':!·!:.:,.: __ .;.; .... :. ·_ .. · 

Manager spoolcr. CODir~ pa~~el ralhcr dwl &om lile DCtwork fuD·screeD or CIOIDIIIud-liiac iatcrfacc.\. For 
, ! • -~- · .;~.,~ .. / .. !.,'.J?·•·,_,;•· ..... I~-,.!,· ·_.;, •·.· :- .. . •· •. .:i},•Jr_!·.: ·'1;:-,··. 

CIIIDiple, boldiia&!rdcasiiag queiiCI, addiD¡/cleleliD¡ queuca, &md ldtiDa queue optioDs (&UCb u .lile time pcriod 
.:l~~~t~·~r.;:d:,;itV·.(IP.ll'!,tic:l~.;t~;_._·~-- ''i'i ·: ._, · . 'h .. ~·:i:L.-.Ir;.t!-!><'".¡t.' .,- ..•. : . 

duriDg lile day wbeD lile priat queue cu ICIId job& lo a priatcr) must be pcrforJDcd dlrou¡b llle:~tatioo 
' :· 
' 

Bceaase lile PréÍ~-etiOn Muagcr lpOOicr cioatrol pwlmuat nm 011 die macbiiac witb ~ prillt 

qucuca, LAN Manager worbtati0111 are liiDitcd iia lile atcDl lo Wbicb tbey cu mlllipulatc LAN SerYer priDl 

qucucs.ID colllrut, LAN ScM:r worbtatioa asen witb ~ priYiqea 011 LAN Mua¡cr may 

pcñorin any typc or admini•tratioa OD LAN Mau¡er priat queucs Yia tbc feJDote tdminimatioa facilily. . . 

#11##11#1111# 

1 
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3.3 IBM PC NETWORK PROGRAM (IBM-PC/LAN) 

Descrioción General 

IBM liberó el PC Network Program en marzo de 1985 como el sistema operativo 
para su RED_ PC Network, ya hace unos años , 111M liberó la versión 1.3. 

Adicionalmente IBM está usando este sistema operativo para su nueva RED Token
Ring mediante un emulador del NETBIOS. 

Este sistema operativo de RED permite hacer Servidor de RED a cualquier 
microcomputador que posea disco duro y corre éomo una aplicación de DOS. 

A cada recurso de :la RED, tales como microcomputadores, discos, impresoras, 
periféricos, etc; se le asigna su nombre lógico y un password mediante el cual otros 
usuarios de la RED lo accesan. 

Para entrar a la RED no se requiere de un procedimiento de "LOGIN". 
' 

f:omponentes y Arquitectura 

PC Network Program consta de cuatro componentes básicos: El PC DOS 3.2 ó 3.1, 
· el Redirector de Microsof, el Software de servidor de archivos y las utilerfas de la 

RED. 

El sistema operativo de la estación de trabajo, se comunica con el servidor de 
archivos de la RED mediante el DOS y el Redirector. Las llamadas de la aplicación 
son interceptadas por el DOS, si la llamada es para la RED, el DOS la transfiere al 
Redirector, el cual trasmite al servidor de archivos de la RED mediante el NETBIOS. 

Dado que DOS es un sistema para un solo usuario, la velocidad de respuesta para 
esta RED no es muy rápida. El DOS debe completar una tarea antes de comenzar 
otra. 

En el caso de operar el servidor de la RED en modo no dedicado, el redirector y la 
aplicación también· corren como aplicaciones de DOS el tiempo de ejecución del 
DOS estará dividido lo cual reduce el tiempo de respuesta. 

Las. acciones que IBM tomará para mejorar estos inconvenientes serán limitadas, 
pelro predecibles. La siguiente versión de DOS será probablemente multiusuaria y 
correrá en modo protegido en un ambiente 80286. 

Soporte de Estandares 

Como se mencionó en la descripción de la arquitectura del PC Network; el· PC DOS 
es un componente clave del mismo. El PC Network Program es com~s 
estandares establecidos por MS-DOS 3.1. ~ 

. . 
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. Obviamente , este programa soporta el estandar NETBIOS. 

. ' 
Hardware SooOrtado 

El PC Network y Tokeh-Ring, aunque puede ·correrse en todo el Hadware de RED 
que soporte NETBIOS y MS-DOS 3. 1. 

Por ejemplo la RED Micronet o la X-net .. pueden correr este programa debido a que 
se cuenta con el emulador de NETBIOS necesario. 

Interconexión de Redes 

Debido a que el sistema operativo PC Network Program corre bajo DOS, las 
caracterfsticas para formar inter-REDES son limitadas. 

Existe la posibilidad de formar una inter-RED entre PC Network y Token-Ring. No 
más de dos sistemas pueden ser puenteados y este · puente requiere de un 
microcomputador .dedicado. 

Seguridad 

NETBIOS asigna a cada recurso (tal como una impresora, un disco, etc.), de la 
RED, un nombre único mediante el cual los usuarios de la RED lo accesan. Por lo 
anterior no se requiere de un procedimiento de "LOGIN" para entrar a la RED. 
Cada recurso, ya sea un archivo de datos, un directorio, un programa o una 
impresora, tiene un nombre. A cada nombre se le asigna un password que permite 
su utilización bajo el esquema de seguridad. Se permiten tres privilegios con el 
password: Lectura, Escritura y Creación. 

Lo anterior requiere que el usuario conozca una gran variedad de passwords. Por 
otra parte el servidor de archivos de la RED no se encuentra protegido por 
passwords o cualquier otro tipo de seguridad. Si una persona tiene acceso fijo al 
servidor, todos los datos pueden ser accesados con comandos de DOS. 

Ooeración en Modo Protegido 

Debido a que el PC Network Program corre como una aplicación de DOS, el 
producto no puede proveer un modo protegido de operación en su forma actual. 

Esto limita al servidor de archivos a 640 Kb. de memoria y 70 Mb. de 
almacenamiento de disco. . .· 

;•, _,_·; 
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Sistema de Archivos 

El PC Network Program utiliza la estructura de archivos de ·DOS, la cual es 
jerárquica. La ventaja de este tipo de estructura es que s.e pueden organizar los 
datos en la manera en que van a ser usados. 

Mientras que la implementación de esta estructura permite un crecimiento dinámico 
de subdirectores, el precio de esta ventaja es un bajo tiempo de respuestas. En la 
Estructura de DOS, los subdirectorios se implementan como archivos en directorios. 

Como resultado, la apertura de archivos, va·rios niveles abajo en la estructura 
jerárquica, puede consumir bastante tiempo, debido a que se tienen que abrir varios 
archivos y se deben efectuar varias búsquedas secuenciales. 

Debido a la. naturaleza de un solo usuario de DOS , no se pueden implementar 
algunas de las caracterfsticas que posee NetWare de Novell, tales como búsqueda 
de elevador, búsqueda simultánea y códigos hash en directorios. El DOS proveé un 
Cache para discos limitado a través del manejo de Buffers en el CONFIG. SYS. 

Disponibilidad e Integridad de Datos 

La mayorra de fabricantes de discos duros prueban sus unidades y los defectos son 
marcados como "Bad blocks" de forma que estos no se vuelven a utilizar durante la 
operación del disco. 

El DOS es capaz de detectar estos "Bad blocks" y no utilizarlos. Pero después de un 
perfodo extendido de uso, otras áreas del disco pueden presentar. problemas. Si lo 
anterior sucede El DOS no evita que se vuelvan a usar esas áreas por lo que este 
riesgo puede afectar a PC Network Program. 

A continuación enumeraremos .las principales caracterrsticas del sistema operativo 
1 BM-PC Network: 

-Opera con MS-DOS 3.1 en adelante. 

-Trabaja en dos formas: Menús o Comandos, permitiendo al usuario escoger 
el de su preferencia. 

-Permite alternar la operación entre el programa de la RED y los programas de 
aplicación que se estén manejando. 

-Permite enviar y recibir mensajes hasta de 60000 caracteres a todos los 
·· usuarios de .la RED o a un usuario en especial. 

:: ........ <·,. 
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-Tiene protección d.e bloqueode archivos y registros, siempre y cuando el 
·. ambiente .. de la aplicación · maneje este facilidad (Record locking , Fi.le 

locking). 

-Puede ser instalado en todo tipo de PC's. 

-Puede compartir hasta 150 recursos al mismo tiempo por cada configuración 
"servar" . de la RED. 

-Opera en monitores monocromáticos y de color. 

-Permite manejar "colas" de impresión. 

Una de las principales ventajas de IBM-PC/LAN es su bajo costo compa;ailo contra 
otros sistemas como el Noveii-NetWare. Ampliaremos sus pros y contras en la 
sección de Ponderación entre sistemas operativos. 

3.3 OTROS SISTEMAS OPERATIVOS PARA RED. 

En el mercado internacional existen otros sistemas operativos para RED, por orden 
de importancia en base a su penetración de ventas, se mencionan a los siguientes: 

1.-Novell Advanced NetWare en sus diferentes versiones, que anteriormente ya 
: se mencionaron. 

2.-Viness (Virtual Network Systeml de BANYAN. Este sistema operativo es el 
competidor más importante de Noveii-NetWare, y el más cercano en cuanto 
a su rendimiento (Performance). 

Cada día son más los tipos de tarjetas de RED que los soportan., y tenía 
hasta el mes de agosto algunas. ventajas sobre novell en cuanto a 
comunicaciones, pero con las nuevas versiones 2.1, las diferencias se han 
reducido incluso superado. Hasta este momento Vines no se distribuye en 
nuestro País. 

3.-MS-NET y su familia : 18M PC!LAN Program y 3COM+, Share, dado que 
todos estos sistemas operativos están basados en el MS-NET, se han 
agrupado en este inciso. Quizá la mejor implementación es la de 3COM, si 
bien la versión 1.2 de IBM-PC!LAN trae algunas mejoras en cuanto a 
rendimiento. (Ya se ha analizado este sistema). 

4.-TORUS-Tapestry ·: Está enfocado a usuarios no experimentados y su forma 
de operación está basada en íconos (tipo Macintosh) y ventanas de diálogo. 
En Europa ha logrado más. aceptación que en los EE.UU., y al igual 1 que 

. . . :Viness, no s~ v~nde_ en nuestro país, aunque unaCompañfa de Monte~J. · 
,. Interesa su d1stnbuc1ón. · , . · "--:':·)~::::-~~·::·.~ . _., ~--.' ... :t¿::r;:·./ 
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La principal desventaja , es que se tiene que adquirir un paquete por cada 
estación de trabajo, lo cual en REDES medianas y ·grandes incrementa 
mucho el c.osto. 

5.- Otros :Los cuatro anteriores son sistemas más comunes, en buena parte 
porque no solo funcionan para un tipo de Hadware de RED. Sin embargo , 
varios fabricantes de tarjetas tienen su propio sistema operativo, por 
ejemplo:. AT&T para su RED Starlan, Corvus para RED Omninet (PC-nos), 
etc. 

También existen algunos sistemas operativos como el NETWORK-OS, que lo 
representa una casa muy seria aquf en México, por su aceptación en el mercado 
nacional se incluyen las notas que proporciona el representante sobre sus 
caracterrsticas e instalación. Network-OS es de muy fácil instalación por medio de 
menús. 

En cuanto al material invitamos al lector que ponga especial interés en como se 
planea la RED. 

NETWORK/05 
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\N1RODUCC\OtL . 

Network-OS es un sistema operativó.de redes tooales para PC, PC/XT. PC/AT y _ 
compatibles. Network-OS ~ts compatible oon NETBIOS y DOS 3.len adelal'lte, .·. 
lo olial significa qlie puede correr oualquir aplloaoion compatible para [)98 .3.1;. • · 
Ademas Nelwork"OS soporta el bloque de archivo Jde registros de Novell; . ;.~ • 
Otro punto lrilporti:mte es que oori Network-OS llena sus necesidades actuales y ·· 
las delluluro ya que puede oornenzar teniendo una red pequeffa de 2 o 3 .·. 
usuarios e irse expandiendo hasta un maximo de 255 estaciones de trabajo; . 
ademas oon Network-OS no tiene limite en el numero de SERVER'S que desee · 
tener con la ventaja de que estos son de uso. no dedicado •. · . · 
Nelwork-OS es laoil de utilizar debido a que su instalaciori es a traves de menus, 
con lo cual no tendra que aprenderse numerosos comandos como en ~tros 
sistemas operativos . de red. Nelwork-OS e.sta disefíado para trabajar de 
acuerdo a oomo usted piensa. Simplemente asigne nombres familiares de hasta 
16 caracteres de longitud para Identificar cada uno de los recursos de la red y·. · 
posteriormente con ayuda . de . .los menus de Network-OS usted podra 
seleccionar ouales de los reóursos podran ser ulilizados y por que usuario ya 
que Network-OS oonsta de un sistema oe registro de usuarios el oualle brinda . 
seguridad eri la intormadon que podra aooesar oada1mo de ellos. · 

REQUERIMIENTOS DE NElWORK~OS 

HARDWARE: . . . .. 
-Computadora F'C,.PC/XT, PC/AT o compatibles. 

SERVER: 
- Un disco (juro de 1OMb 
- 1 unidad de disco de 360Kb .• 

- 512Kb de Ram . 
- Memoria utilizada por el sistema 180Kb 
- Espacio en disco utilizado por el sistema 800Kb mas espacio para 
. el spooler de lmpresion.. . 

ESTI\CION: 
- 1 únídad de disco de 360Kb 
- 256Kb de Ram 
- Memoria utilizada pc)r el sistema 80Kb 
-Espacio qn disco utilizado por el sistema ZOOJ<b 
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'F\YiiCIONES rtE.( NETWORK-()S • 1 • 
'· ·. 

Network-Os. le permite aooesar en forma transparente los recursos de· otra 
computadora .asi:con-lot loS'·piópios; El. compartir ret;>ursos .ti~Qe muohas 

. ventajas; por .ejemplo' el 'mover á~ohivos de un sistema.a otro o apgesar arohivos 
que se imouentran en otr<i'sisteina,·ademas de que fe permite realizar un mejor 

. aprovechamiento del espacio en disco de sus maqu!~as. P()r ej .. ~l() ,en 1u,9ar 
de tener cuatro oo~ias de su base de datos, se podra aooesar ~e una sola 
maquina: Las Impresoras tarnbien s~: pueden compartir, .es deolr, varios 
usuarios p.odran oompatir la misma impresqra o posiblemente quiera compartir 
una Impresora de oalldad y una impresora de alta velocidad. · 

•. : ,:FUNCIONAMIENTO DEL NETWORK-OS . \'•, .. 

Como ya se ha mencionado con Network-OS las Estaciones de. Tra.bajo lÍan a 
poder hacer uso de los Recursos compar'i1oos por)os:Server's de la red;·. 
Network~OS permite a las Estaciones de Trabajo acoesar los re()U.rsos' qué se 

· · estan compartiendo erí la red atraves de la redlrecclon de los recursos 
especificados . .· . . • . . ' . . . .• . ' ·. . ' i • 

Uno ,de: lós'reoursos· espeolllcados 'podrla ser el disoo duro C: o cualquiera de 
las letras disponibles para designara un disco. Para una impresora el·reourso 
esta especificado por LPT1, LPTl o LPn . . · 

Para comprender el. oonoEtptp d~. redireooion suponga· que se .líenen ·dos .. ·.· ·. , 
. - - - . ' : ' ... : -' .,_. '· "'·i i:. ~ ··. C<' i , ' ' " . . 

. oomputaaor,as:e.n dónde una es el $erver y la otra la Estaofon de TrabaJo.' ··· · · 
El server:y··ta Estaoion· de Trabajo tl~n~ dos unidades de disco fléxlble A: Y· e: y 
un disco duro C:. SI el Ser\ter va a compariir su disco duro C: a la eslaoion de 
trabajo Network~OS nos permite redirecolonarlo por ejemplo oomo el dlsoo D: 
en fa eslaolon de trabajo (jebido a que ya tiene disco C:, de no hacerlo asl y 
direccionarlo oomo · C: el disco C: de la estacion de trabaJo quedarla · 
deshabilitado. 

Otro de los puntos que hace poderdso al Network-OS es el. Sistema de registro 
de usuarios, el cual provee control de acceso por medio una clave de entrada al 
sistema· personificada ia · cuak le. dar a· aooeso a los ·recursos que se 1~ estan 
compartiendo desde cualquier Estaoion de Trábajo. · · · ·. : . 

.... ~~ ........ -- ·~~ ·:. . . '' . -~ . 
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PLANEACION DE LA RED 

El proposllo de esla'seooióri ~s·laóiliÍar la .lnslalaoion del programa del sistema. 
Esta planeaolon le ayudara. a organizar, documentar e Implementar ¡¡u red. Para 

. llevar a oabo la pláneaolon'9e la red s'e diseñaron -4 lormas: . · . . 
. -~' .:- ., 

. - server Reoúrsos Compartidos· 
- Estaolon Recurso:usados ·•. 
-Cuentas . · . · · :· .. Y'-' · 

• ' .; ..... ,.· '' •• ¡·'. 

-· Aroh¡vo de Usos · ' ' · · " •· · · 
. . . . .. ;,:· \ " :·•.• ¡·,· .. 

; . ' . '. ;.: .· ···.t.\. 

. ,,\ '• 

. ~; _. ',1 
' . •' . 

Si se va· a utilizare el Sistema de registe de usuarios se tendran que llenar las· 
•::.:siguientes formas:. · · · · 

-servar Recursos Comparlld.os ·· 
- Cuentas · · · · 

. :! 

.:· ... 
- Archivo de Usos 

Si no se va a utilizar el Sistema de registro de usuarios se llenaran las formas: 
. . . . . . . ' . . . 

- Servar Recursos Companldos 
- Eslaolon Recurso Usados 

server Recursos Compartidos.- Provee ·una lista completa de los recursos a 
compartir eri la red. Se néoesltará una lorma por oadé;l Servar dentro de la red. 
r:s\a 1otma tequlere de la ~lgulenle lnl~rmaolon: ,, ·' . . ' 

.. -. -~----~ ._· ·.,·~··l :· ... . ~· . .;,: 

- Nombre·del Servar·:.: · · · · •.: .:. ·•· · • 
·- Éfnombr:e del recurso·~· .· :; · . 
· - El nombre de red asignado· a dicho recurso 
~ El tipo de acceso permitido 
- La clave de acceso al recurso si .es que se desea 

.. ·. ' : .. .. 
. ' . 

··--... -- .......... - ................ w ......... w..; w .. --. --~ .............................. w ........................................ -- .......................................................... .. 
p•t~. . - . 

. .. . Server Recursos Compartidos 
· • ' • 'Nombre del SeiVer · 1 

......................................................................................................................... ___________ ., ___ :---·-·-·---------~-. 
DOS Palh/ 
Nombre 

Nombre. 
Corto 

Acceso 
Permifido 

ClfiVe de 
Acceso 

Comentarios 

........................................................................................................................................ --·r-···· ··--------............................... .. 

..................................................................................................................................................................................................................... 

................................. .;. .. .: .. ~ .... -~ ................ .; ............................. ;.~-------·-···--------·--·-· ....... : .... ~ .... ~--------:.....---------- . 



Nombre del Server.- Cada Server debera de tener un nombre propio y, debera 
rje ~er un lo<>;: p~ra_o:ai:la· ~:~.no de· es_tos. Et nombre podra contener· oúalquler 
oaricter entre A y z, o a g,,y Etl oaracter " " y podra tener una longilu<l maxlma de .15 oarao!eres.. . , . ::l<,•,:· _, .. --, ' ' ' :· .. , ,,., '' ·T··:.'·'':r· . . 

. . . 
__ .. _ -._ --: .. -._-- ·:>_,.-_~_ . .;;;1/;:·:-~-- .. <~-~;;/ -~~u ·.t\~~--:- -__ -

El nombr~· del reouis~.- Le indioa a Network~OS ·que' ieour~o. ya a ,.ser 
compartido corno por éjernplo: . . .· .. ·: . . f;:)·o:, : ' . · . 

. ' ¡ _. ' i.' ~ 
Para lndloar: · ' · -: ·. 
El disCo duro · 
Impresora Paralela 

Nombre del recurso: 
e: 

.. .. ¡' ,. ~- •. _: :· ,', '' ·, 

El subdirectorio ws en D: · · 
LPT1 o PRN · 
D:\WS 

El nombre oorlo de red asignado a dioho reoursó.~ Para oada recurso que 
se desea compartir se le necesita asignar un nombre oort~. para ser . 
identifioado;'Dicho nombre podrá contener cualquier caracter entre la A y Z, o y 
9 y el oaracter ~·~"'Y 'oon una longitud rriinaxima de 15 caracteres. · 
Como ejemplo tenemos: · 

· · Recurso: · Nombre asignado: · 
. El dlsoo duro C: ' · . . . CDAIVE . . .. , 

· · · El subdlréótoMWS"er\ t>: • · · · WordStar . . . . : · .·. · 

:-¡-· ~~··.~~~)\~f,~f~{¡~::'~:,c;·;·~.';',.'.~ ·~,'~'-,'·;,: _'fllp~esor~,,.. : , " .: :' ,;. :~_§;; .'J;!•·(,'.~~-' 
El lílf~:.~ .. e~a~o~~o·p!rrpf~í~~·~r.f\o:rme9.io, (je este punto s.e det~mlna"a'~el tipo-.· •.. 
de -aooeso ·p·ermflldo· por las~ ~staolones. Los diferentes •llpos-•de:•;aooeso · 

'· ~ ,. ' • • • ' • • 1 • 

permitidos se muestran a oorUriuaclon: . . 
.... ·', :r> 

•: :·-· 1,.,1,, ,:.··\¡-•:·.•.:•·.···~-:- .. ,_¡ ~--- > ',/ ··-l·,-·· .-:. 

R·'· '· pára solcneotüra: · . ···· .. : 
RW para lectura y escritura. 
RWC paraleolura, escritura y cr~~cíon de nuevos archivos. 
w . 'para solo esoritu.~~:·: ·. ' ; . ¡ : • ' . . . . . . 

La clave de aooes_o.-.Este es un campo opciomll. Usted es _quien ~ecide si se 
1 1 ' . • , J' ··- • •• . -.. . • 

necesitara una 91av~ de ac()eSO:para cada recurso. Solo u~üarios que se sepan 
·1á clave correcta podran accesar dicho recurso. La clave puede ser de 15 
caracteres oomo.maximo.y puede contener los mismos caracteres descritos en 
el nombre oórt() de red para c{eslgnaoión del {e:ourso. 

.. . ·. - . ~.. .. ·.:· '. . - .. : -.- . . . ' . 

~-·-..... ,;;~!_.:,.~--~-:-~·:,;;::'·~.r:;[v;,~}J,.~·-.-_._.--
.,_. ~;._, .r.~:~·;·-· -' ·(.-_, ~ ¡ ~---~~\; ·,· 

. ' .~ 

.. i 

. . ~ 
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Eslaolon Recursos !Jsados,~ Provee una lista de los recursos utilizados por 
:uná Estacion de trabajo. Se necesitara llenar una forma por oada estaoion de la 
red. ' . ·. · :~ .. ·-· ... ,.-~ -~·-. . · · .,·· ... . · 
Esta lorma requiere de la siguiente lnformaoion: . , . 

-Nombre de la Estacion de Trabajo 
. - Nombre del SeiVer a áccesar 

- El nombre corto del recurso 
, - El designadoratraves del. ouai se accesara el recurso 

- La clave de acceso · · 

Estacion Recursos Usados 
. N()rrÍbre de .la Estacion _. ------'-----,:. 

·1·, 

. . . '. - . . . . .• 
••• .:.· ....... - ............................................................. _ .... 7 .. --.... -----~------·----··--···-----:-·-·~77~--~:-~--~~---·-· 

•~ · Nombre.del · .-. · Nombre< .. · Oeslgm\dor .. Clave de . ¡ 
; Senier: · · ·. ·. ;:.Corto · • .''del recurso . . Aooeso · ··:~ ·. 

' • ' ...... -~------· ........ .; .......... .. ~;.-.,'~'--:,~~~- ,;;. .. 1_ .... ~.; .. ~ ~ .. ..-: .. · .. • .................................................... ~_- .... ·::··~::-·.·~~:-:-·\:-~---~-~---~-
. . . . . : . . . -. . ..................... -... .; ................ _ ........ -................................ -.................... -----............................. --............................................................. . 

-------------------------·-····--------------------------·-····--------------·-----
Nombre de la Estaoion de Trabajo.- Cada Estaoion de Trabajo debera de 
tener un nombre propio y debera de ser unico para cada uno de estas. El 
nombre podra contener cualquier ·óaraoter entre A y Z, O a 9 y el oaraoter "-" y 
podra ten&r una longitud maxlma de 15 caracteres. 

Nombre Gel server a aooesar.- En este punto se anota el nombre dei.SeiVer 
' ' ' . . que se va a acoesar. 

El nombre. corto del recurso.- Se ánola el nOmbre corto del recurso a uU/lzar. 
Este nombro se definio previamente en la forma del S&IVer • 

· El designador atraves .del cual se aocesara el recurso.~ En este punto se 
define el drlve. o deslgnado(a ser utilizado para el recurso a utilizar.· · : · · 

. ' i ~ ' . .' . . . . . . ' . 1 

La olave.de aoocs~.- si se delinlo una clave de acceso para el reotirs() a 
utilizar, en este punto se puede anotar dioha clave y el usuario tendra ao()eso 
Inmediato, si se desea que el usuario introdusca la olave bastara oon poner un .· 
asterisco, entonces cada vez que se aocese este recurso preguntara por la 
cl~ve de acceso. · 



1 ' . ,, 

Cuentas.- Provee una lista de todas las cuentas de la red. Se lienara una lorrria 
para todas las ouenlas de la red. · ' · · ' ' .· · 
Esta forma requiere de la sigüienle intormacion: · · · · ··. i · 

- ldentltloador del usuario 
- Nombre del usuario 

·-Clave de acceso del usuario 
- Nombre del archiV() -de-Usos 

. ' .. ' ... - ...... ---~-, .... "' ..... 
'~- _:. ·.... > . ; ., . ; : .•.. 

,. ,:, '.' . ,··.t. _i.:.~ ~ .. _:; 
·.'· _:· .. -:.'J. . _;.: -.. . '· . • • -........ _ ........................................................................................................................ _ ... _~-.----·7~"'--------·------~~---.¡_~-----

:; :·e<.···"· · ' . Cuentas 
.. __ . •.; -· .. -

;,;,;;.;.,.: .. -:.:.. .. ·..:~-..;:.~!.' .... :. ... :.;::. .. :.: ...... ·: .... :.~:.~ .. :. .. ~.;::. .......... ~ ............... :. .......................................................... __ . ·----:~--- . 

-·Identificador · ·· Nombre del . Clave de · ArolliVo' ' 
de usuario·· · .. ·· ·· Usuario • ·Acceso · · · dé Usós 

' ~ . ·:...;.' .... ~ .. ~--- -~ ,;.·,;::.:;;. .. ~.;: :·.:. .:~:. ,; .. ;,; :; .... ~- .. ~: ~ .... ........................................................................... ---------------------------
••••••• .......... ¡,. .. - •• ..... ,, --------------------·-----------------------·----------------------------------· ----~ .... 

• ·; ... ~,:j ~-~-ti~t·~1·~~:~--~:·tt·:~:T··r~.r .. -·::.~~1"t"':-):;-l~:.--~~-·~:--~·---·-·····------···J·:-~---~-~----.:.: ... ~:~-~~----~-, .,- ... · 
---.......... --- .... --- .... .; --- ...... -.. --- .............................. --- ........ ----...................... -....... ·--:<o;•••• .... -.... ·:. .. ~-·~--: .... .;. .......... ~ .......... ~ ....... : ' . 

Jdenlilicador del usuarl<{: Lá icte'ntificacion del usu~rlo es un oodigo unloo . 
que.d~bera,de intfod~?lr ~L~~u~rlp en su, estacion de lfabajo p¡ua p'Qder.entrar .. ' a liúed."','"" ,' •', e; ,,... ' ' . . .. "' . • . ' . 

. · ·~-- · ... ·~--· .... ···.,_ .... _¡· ,_ •. :, .. _ •• ·. · .• : '· .. ' •. •. •.·· .-> ... ·.- .. ·;· .. ,· '·'.·:,;:. __ · ..... 
. Nombre'·' de(u~uafi~;:. E~te es .un campo ópóional para dooum~ntaólon y 

. puede tener cualquier rionibre que se desee. . . 
. ·'•~-"'':t-.-,':,;·-- ·.i:·.' ,-.~·:-_~-:-·.·,.--' .. ' • _,, ... -':·.··.c."'•, .. ·~,.'o .. --' '· •' . • • .. ··,,:. :·:,>··!~·.,,~'.'' . '· •;;.'•·, .< :-. 
· CJave'de''acce'só'<leJ'usúarlo:- Asl corno elldenllllcador cser usuario; la clave , 

l'," l.·.:- ... ¡_,:: .. ,,.,:·. ·-.• -. -·-· _';" . ··.;." ·:-.-.. ... '- '" . - ·. ' ... _ ··.•· . ' . ' . . • ' . • ·- :. . . . . . 
·.de aéoeso deberade Introducirse para poder aocesar la rE1d,.Esta,o1ave1pu~~ ·: 
· tener un maxlmo de 15 caracteres. · · · 

Nombre del archÍvo de Usos.- El sistema de registro de usuarios puede ser· 
· por eslaoiones o por usuarios. 

1 Por estaciones.- introdusca un asterisco en la columna de riombre del archivo 
de usos. cuando Instale el sistema de registro de usuarios, se oreara un ar~hlvo ·. 
de usos. El nombre do cada estaoion d•~bera de ser unico. · 
Por usuarios.- in!rodusoa el nombre del archivo de usos para esle usuario. · 

Archivo de Usos.- Provee una lisia de todos Jos recursos utilizados por oada 
· usuario. Se necesitara llenar una forma por oada aro11ivo de Usos. · · 

Esta forma requiere de la siguiente inlormaoion: 

- Nombre del Archivo da Usos 

:;o 



··Nombre del ~e"!er_ . . ...,,.; ,.; ..... ,. . : . 
- Nombre oorto delreourso"~ _ . .. . . . 
• EÍ deslgnador atrave~ del oual se ~?.?~~.a,r.~ ~1 re()Urso -.. , .. 
-La olave de aooeso· .· .. · . · · . · · : .. ·. · . .. · .·. . · 

' . . . .· . . 

.. ·¡ 
'· 1 

.. ~,:.'.(/~::·~··.':~ ... :.'·'·j; . 

. . '·. . . . '' . . . . ... ··-················································································---------
.·: . . ··,. . . . , . . . • Arohlvo de Usos ·· ·. . 

': .¡ 1 •,,1 
• 1 !:- ¡• . 

.. ~"-.'''-.: 

,. 
i 

..• 
1 
~ . . 
1 

. Nombre del Archivo de Usos.__,. ... _______ .:...:.,"""'"",_ 
.................................................................. ~ .................. :~ .......... ~--· .............................. .:; ............ .;. ... ....;. ............ _. ______ 
Nombre del 
S&IVer- :: . · 

Nombre .· 
.. : córto · ... 

. . . . . 

pesignador ' Clave de •·. : .·:: .· 
del reourso ·. Aooeso ·· 

' '.' 1 ' •• --~·--~----~:.. ••••••• ~ .................... 9 ....... ;.:.. ................ · ... .;. ...... - ................................. ---~---·--:--·. 
• i ,, 

..-·;.::·. ------·········~:··-·····------·········--···---·-··~~---··--····--7·---------.. .,;.,. _ __; __ . 
. . . . ' .. . . . 

.......................... ~---------------··············------------------------------------·------· ........... . . ' . . 

...... · ............. .;~--·-~~-.:. ............................ : ...... ~ ... -..................................... .:.~ .... · .............. · .............. ;. ... ______ ...;.;.,;.._ . . . . . : . . · . .. ... .. . . : .• . . . . . . 

............................................................................................................................................................................................... 

Nombre del .Arohlvo de usos.- Nombre· del arohlv() de usos prevlam4H)te < 
· dellnido en la lorma de ouentas. · · · · · · ... · .... · · · .. 

· Nombre del Server.- Nombr& del urver a ser aooesado. 
··:'\; ,..::.:~ .. ~ (·~- .. ·~:·:· .. ·'l'j 

. • . .· •.. ·;~ .. . ' , .. , . : . .":~:. ,.··.~ ~·; rt ...... !· . ,,., • .. . ' .. • 

· ::··. ;e,.',·.:·.··:.·: ... ··.: ... · .. r·:· .. ·.·_.· .. · .... · .·· ... i,·•·,::· .. ::·.·:::::·:·r>,·:· •.. ;.::>_. . .-,:::,~·: 
Nombre ·oorto ctel reolltlc#1nombre corto del reourso a·ser utillzadopo'(esté'C, 

. usuario. . .. ... . .. . .. · . . . ... . · '}'' 
·· El d4tslgnador ~tlrave.s. del,oual _se ~ooesara el recurso.7. En .e,st~ pui!IO ~· :>' 
define el drlve o deslgriador a sefulllizado para el recurso a uUIIzar; . ':· :: '· · · .. , : 

. . . . . . . . '.:~-:-:- ·; .. . . ' . . . . . · .... ~·:·. ::; . : ... •: 
\'. 

La clave de· ao~eso .• ~ Clav(t de a~ o eso q~b tendra est~ usu.~rio, ~1 .ie .. des!8 , ··• · 
.. ·.que el usuarlo-lo:lntródusoa'&n'el momento de iniolar su seslon s~lntrodu9J~un 
. ·... asterisco en este pünto: ' ' ' : . . '' · ·. ·· . · · · · · . · · · · , · · · ' < '. < · 

'. ·. :, 
( 

. ':.: ·' ( 

. . ·_ ... t ~ ,J ' .... , ,_,!:~·) 

1 . 

1 
~ . '. 

··'·' . 
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INSTALACJON · · '· 

Para efectuar .. la iñstalaclon-del Network-OS se necesitan ·segult, tos)lgulentes 
Pasos' :~. :.~~¡:;.ii:', ·J . . . . . '-~ ..... -t. . ' . ' ~ . . . 

0 
• •·~-··••••·• ,o,k, ·~• ••,•:-· 

.• J • •• .. • ,•' . • ~ 
·:·.~_; H' •_'':•:; .. ~·-: . . . .. .·. . . . . .· . 

1.~ Obtener un respaldo de •. sus qiscos originales de Network-0~:· ·' . · .•· · . ; 
· 2.- Haber efeotuado'l~ !nstalai:llori·de la'iiu)ela de la .red eirliuS rriaqulnas~ 

· 3.- Haber etectti~d~J<;)s pas.o~ de p)~n.elioion.de la.r~d, ". , · . ' 
. ·· 4.- lnstalaoion del·~91tware eri 'un.Server o en una Estaolon de TrabaJo. 

. i!';t;it"';.f .. :. :;':~.' __ ~.;. •' .. ' '': ,,_, ... 

Para instalar e~<soflwái'e ya' sea ei\ ~n:s>eiver o en una Estaclon de Tr~bajo,· u 
necesita lntrodúóíref'disec.(1 '~e''Netwórk:os en el drive A. de· su :computadora y . 

. ':ejecutar · · .. , .• ,. '.''·: .,.,,,·""' ···· ······· ···· ... · · · · ·:·e: ,., ... t... · 
··-.; -· .. ·... NWINSTAL ;,;_;-:\·,·:·:.:•r:;,·.,;,:··i··.'·:,.,··• ·.·.,.; · ,:· · .... ,. -

.'· ~ ' ... ._•' ... '. 
y la· siguiente pantal!a _se~a :d.~.~p,lega·qa·,:. . . ., , .. · .· , ..• ,. , .;.;: ~- ,. , , ;¡ , ,, , . 

~-·-- ~---.:.--. -·---- _;;~ ~ .::::~ ... :.: ';.: -·--·~ .::.. • ~·:.:.·1.-.: ~-,;. •,;:. ·• ~ --. ~- ....... __ ;.._,; -------·----. -------------------·-·--:.. ............ 
.. ~· .. ·• } " - '¡ 

·.- ... --~~~-~:~~--~~,~~-:~,,_,,L,;:'-·:::_,,~~~~~~~·:.: ___ ,,, _______ ,_,}~~~.~~~~=-:~~~~:~~~:ILL:ú_· 
.. ·. flc/MS DOS COPIES VERIFICATION . · 

. Pren [END) lo scroM down &.[HOME) lo.scroll up. [RET) lo selecl . _._ __ .. ' -. ' - . . .. . - . - . -- - ' 

------------------------------··-----------·--···-------------------------------------------------------------. ::1_:.: : .. '.;.--.:·:; ,; -

. En ·esta panl~na s~·iios ·pregunta ~i i~emos copias autori~adas de DOS para · 
cada maquina.· En.la panialla se. rios presenta tiil menu de opciones oon las 

·. opciones YES y NO, se po~ra seleocior.ar las opciones oprirrilenlo las teolas· de · 
. <Home> y <End> .. Lª· opoi,O.n ~e tabrica(delaull) es Y es por lo oual oprimiremos 
<Return>. ·'· · "'"· · ··· ,,,,,. · .·. ' · · · ·· ·· . . 1 

.. ' .... 
... v. '-~...... • .. -' •. ' • 

. ... ,'! 

.•· ·,. -. 
.- " ' .. ' 

... 
·".. . .: .. ' 

. -,. ~- ·i . ' ' . 

. ' ' ! 

' .. .;:.'. _·;· ,., . .' .. _.-

1 

J 



.La sigui&nle pantalla sera desplegada. 
. . . ·-·-·····'-··············--"'·······;, ............... -.......•. ______________________ _ 

' . Nelwork·OS lnslallalion __ .......... _ ............................................................................ ----------·---·---------------·-----------. . ------
-. , _ COLOR orBLACK & WHITE Monitor In Use · . 

11 you have a black and wf!ile monHor.aHached lo thls computer, seled 
NO so thal all Nef!YI:Jrk p~og~s.mll'tbe displll)llld in black.and whiiB ...... ; ·. :, ¡ '· 

-,,.· ,,,\• -' :··'"'" · ·"'," ' ..• · ".-. ·:. · . . - . · ( OpUons)· , _.· _. f'--
Do)'liuwish.to~i.splll't~'?~~silnC()LORmode?';tES ·; _J.YES] ;_, ,.::::.;¡.; . 

... ,_.llt .. :~:.\~ <:1'~)-.;~.t~;-.-~tJC-,;:;..~.:;:. . .... ! •. · • l .. ·. · ·· [NO··l·. . .-.·. 
. . · '._, •: ' .. NElWORK·OS UPDATE INSTAllillONS . . . 

11 you have prevlously lnsfilled fojelwor_k os on thls .coinputer and you waiJt " · . ·. . · · 
. /"lo keep 1!.11 conliguraHon: resolirt:e sharinij, usage, aJ!d user reglslrallon · · · ' 
· ,· Jnlomlallon, seled·YES. OU!erwlsé, 811 conllguration lniormaUon will be 

. erased. · · · · 
Do }'O U wanllo keep prflllious Network os system files? YES 

Press [END]Io S_CI'OII dann & (HOME] lo ICI'OII úp. [RE1] lo seled 
En· est~-p~~·¡;¡¡~-;~-ri~~;~:¡-~.~~¡;·~¡-~~;¿~-;.~~~~~¡;~·t;~¡~;-~~-~-~~~;~,----············~·-···-· 
Responder segun sea el caso. . · · 
La siguiente opclon se refiere a si queremos oons~rvar la oonllgu~aolon 

· eteotuada con anterioridad si es que esta no es la primera vez que se eleotua el 
proseso deinstalaoion~ . _ · ·. . 
Eola siguiente pantalla se nos pregunta si la instalacion sera eleotuada en dlsoo 
duro o en.un disco flexible como sa mueslra a conlinuaoion. 

' . . . \ '. ···. ' . ' 

.......................................... ~-:·-~-·:-····;.~:_ ... :~~ .. ~ .... ~---~-:.-------~------------··-·-- .. ---··--·~-- .. -.' ... .: ................... .;. .. ' 
lnslallallori 

--------·-.;. ............... ~ ........ ;; ................................................ • ..................................... _'!' .......................... ~ •• - •• --:--·--··...;,······ 

._:. ;:(;:: .. ,,,, ::: ;·;;,:·;:; .· \:iNPE:OFINSTALLAllON · '· · . .. · . .. ' ). . 
.·· ... T111i in!lalle.tion process williTnn:ler Nelwork·OS prográm files lo the . i · · 
: : 181geldlsk dri\16 tróm !he distril:lution diskettes. . .· . _ . ·· · ¡ · 
· The full systern' occupies obriut 800K Bytes ot storage: U lhe larget 

S)lsterirllas a hard dislt witll more lhan a 1pegabyte ot storage. seled the · 
HARD drive inslaliation by selecting HARD. · 
U space is lirnHed. as in a floppy disk. sclecl parlinl installafion 
by snledlng A.OPPV.FLOPPY inslnltalion transters onlythe files necessery 
lo bring up Network·OS. Any other required ulilities ln!t'/ be copied using 
.lhe DOS COPY CbmmanrJ. (:onsull the mBnual for iisl o1 files and tunctions. · 
............................... -.................. -- ................ --............................................ -...... -.......................... ---........... - .. ·---·-· ........ ----.......... .. . . . - . 

INST AllA"nON l'I'PE : . HARD 

Options 
HARD .· 
FLOPPY 

?tess [ENDJ lo scroll down & [HOME] to scroll up. [RElllo selecl 
Select FLOPPY for Hoppy inslall81ion. HARD tor h81d drive instwlaüon 

. . ................ ···-:···· ........ -- ..... -.................................... ~ --- .................. ----- .. --- ....................................................................... .. 
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. . . ~ . . 

Dos pues, de esto elprograrfia· nos·:preguniani la unidad lu~nte .. d~ instataOJon, la 
unJdad destino¡ etryo}hbre: de;t:.únaquiria, la 'iniyeotoria (path) )l'l191~ qu~Jen~r~ 
la maqúina y sl~sla ser¡¡_ün Server o una Estaoion de Trabajo oomo se muestra 
a oontlnuaolon. Eri est~ ej~mplo SIJpondremos _que se esta oonfigiJrando un 

Server~~:::.~ ..... ,:.:.~~;~iiili1~~:~:;~~;¿;:::iL,::.~-------·---'-----------:~_; ____ .~j;~L~~·L _____ _ 
NeiWork-OS ._ ·lnslullatlon Type: HARO · lnstallatlon 

"80üRóf-~ATil~X~!~1t~::·;::':;,;;:~::·~:~'~'--_·---·"'·~-----''···'-'"--~~"-:~~:"~~-.-:-(·::·-~,"-··"···· 
DEBl1Nf1ATHNA~Ig:,,C:\t:IY{_,:.;~,."c •., ''·. ·. ' -· · ,. . ·.. . -·· ' ' 
STARr~PPATH _: 0:\;C:\DOS;C:\NW. : •: 
MACHINE NAME 
CONFIGURATION -.- :. N_S. ·,.,,,,\.;o. ·,. · · . . .. " 
........... :-.::: .. ~~~.:." ... ::::. ....... ~.~~~~---·--------·--------·-----------------·------------~----------~------------------

'• 1 

[ Help] 
Normally )lo u will be logged onto lhe drive-conlaining the dislribillion 
diskette aJJd lhe fteld wtll show lhe correct palh-name. 11. however. you 

. are runnlng NWINSTAL from sorne other drive, please anlsr lhe id of lhe 
drive and subdlrectory, in whlch U1e distribution software ls loaded. : · · · 

:····.: .. _ :···;·'··.:. _· .:. ·:·:.-~---.·-,~~~_: ... '::.- _-·.·,_. .. . •. · 1:: 
, . ·, Exan1ples: e:v ,. or · ·' "A:l · · · or · · C:INW 

p"·: ·_.p.' 

' ' . 
. ............................................................... _ ..................................................................... -.. ...................................................................... .. 

•, . ,• ' . 
'- ' ' ' ' : ·. . .. ' ;:.j ,• .: _. •, ·, ) ·:·' ,f·· ·.-,~:-,':·.'_, : .· 

Post~riorrmm!e \ la·<\Sigyienle panlall~ sera ·· despl~gada! ·_ ~ri c-~~fl~,~ ),,;·~~~ _-.· .-
•mU!~~J;1Jf.~~'tp,a~ªmelro~ 's~leooionados,prevlamenle' adamas .d~f !tSP.~()I~ ,e,,n, _ 
disco disponlblé, en la parte Inferior de la pantalla el prográm~ nos•solioltara·tos: .. 
disoos que neoesite para oop_iar los aro~ivos que sean necesarios .. , 
... ~: .-.- .·.~-·~-~_";,~:.":_'";_::.~.:;.·-~ .. ·:.:.;'·_--·· -~~:.;;;;~: .. ,_-:;~.';'/.' ·-·-:·.-;·.· .. : • . . :_.. •;_.,·r-· ·.; ·,¡ .. 

· ·~·-····•,.,-"·'·--"'"""·.··-···----[ Netwbrk-OS lnslallation]--·-···········-··,···-··•·:·····~·····-
.. ··-·····--~------·"'"''···:~"''; .. ;;: .. "::::;:~.--·------------·--·----··--·--.... ··---~·::-'""":-

lnslallalion-Type•IÍI;HARD'· Ce . Jete NeiWork-OS software lnslalldori . 
: Soúrce Palh N ame·· is: A:\ · 
DesUnation Palh is: C:\tm 
Free space avallable: 17.401,856 Bytes Machlne N ame ls: SER VER · 

·, . -· •, .-··-. : ..... 

~.~ .-· . ' ·. 

• • . • ;,, .:_:-... ; '.;.•."':.· .:: - ••· . ···• ·_ ' • ¡ _· . . '· :. • 

e,. ··:··~---,.,.,._._.,_ •• , ••••• , ••••••••••• • ••• [ Load D1skelte ]· •••• ----··--··:·-~--~·-··"·· .. ·····•···:~• ... 
. Load NeiWork•OS dlslrlbuflon dlskeHe # lln drive A · · ·. ,. · · · · · 

_:. ': \ ·-: . 
· · -· '· Press akeywhen ready .... · 

• .... ·: .... ; . 
·-----------------------·-~----------------.;-~.;~ .. ;..-.... ~~----·:. .... ~ ... :~~*""""'+--.. -.· ;_---· ·._·._ .. ·_· . :.: . . ··:····:_~ .. ... :-. .:''.';·-->:-.:¡~ .. '\..:~.- .. ',:->:·.·;·: .. :· . 

Una vez terminado el proceso se nos indicara que deJ~Il'lo.~ el. dl~()_o,,3 ~- i~ 
unidad. . - - _ - . . - - . . -· • · . . .: -··.- "''' :~ :: <' · 
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-----~-. 

~a siguiente panlalla_sera 1!1 ~igulenle, en donde se nos da la opoion de pasar a 
la parle de· oonflguraóión de los recursos a compartir o saltarnos esta pa!Je y 
dejarla para despues. ' 

,.·. 

. -----------~---,--~-~------------[ NeiServer Resourée · Configutlllion )--------------.----·--------
Since a NetServer configuration has been chosen. it is neces¡ary lo set · 
up the resources lhatthis stalion con share. The SHARE's are stored In 
a separate system file and accessed by the Network-OS startup programa. 

'1 ,', .•• 

The _Resoun:e File is muintatned by a separata utility prograni. glving 
you the abilily lo add/delete lo !he resources added at this time.· 
Optionally, you may skip this step 1111d set up lh!l Netserver's SHAREs 
laler. 

The ncxt screen contains all resources currenUy SHARED on this ·NETSERVER 

Press arrt key lo sel up H1e sllllfed resourccs . 

. -~=~~-~:~-~:.-~~-~~~-~~-~=~~~:~-~~:~~-~~~~~~~~----·----·------·---·-------·---··--··j ______ _ ' '. . . .. 
• • • • • • ~. ' • : • ' ' ' • ' •• 1 

. SI queremos oonflgurar.los recursos a compartir oprimiremos oualquler teola 
para continuar y si no se quiere configurar en este momento se oprimira la teola 
de <ESC>. 

Suponiendo que queremos configurar los recursos la siguiente pantalla sera 
desplegada, en donde se nos muestran los recursos que ya eslan oonllgurados 

·.para ser compartidos. · 
. . . 

----·--·-·-··--·---·········-.. : ......... ¡ Shared Resource lis!)-·----------··-------------------.. . . 
NElWORI< NAME DOS PATH/DEVICE NAME RTS PWORD ........................................... , ............................... , ............. .,.. ......... -r··--

0 SISlEMA · C:l · . . . . . . RWC NO ·~.· 

. . Hil a key lo con Un u e . · , 
End ot ~le reached ·• Press nny key lo Exil ; 

Al oprimir cualquier tecla la siguiente pantalla para la delinicion de los _reoursos 
a compartir sera desplegada en donde se nos preguntan los siguientes puntos. 

• Deslgnador del recurso a oomparlir . 
. • NQmbre corto del recurso. 
• Elllpo de acceso p'ermltld''': 
·La clave de acceso. 

\ 
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, . ,., .,:,. •• _.·<:•, '· r;·r ····.,·, ...• ,:·~~! ~-:--.--~Ü~l; \' ! • 

SI ·e1 ~eoum> _es .l!ll'!.LrnPfe~ora _se configurara en la misma pantalla Jos 
siguientes puntos: ' ; . ' . i ' :- .. ' ... 

:----~--:·:·~-:~-_,_:_- .:.:=-: -'~---- ;'·: .... ·- ;':>~·:_~,..,:;:;_'-~- ·_.!;·--.;,._, . ·. · ... 

- El eri()at>~zado d11_1mpres1on el oual puede ser: . . . . 
' . ::• ~ Non&:Lnó ii'nprime·nada.de enoabe~ado. . .. . , . . . , 

- FF;- Saca tma hoja en blanco al principio de una lmpreslon; . 
~ ~.Banner.- Cadairopr~sion'.saldra c.on una hoja i!'ldioand~ el J1C)rp~re de la · 

···. ·.· · : · . · :ma~~~~;·~~~;q_~~-~::zT.!t.i~_,l~;irnRro~.ip.ll:: ,_;.; :;L;~'.;,f;.;;;K:;fi~j;:i •. ~:.:¡, . · 
.> .·· . .i. 

- Jmpresion despu~s d~i~>;ab,ajo, ~nvia~J~ el ?~al tiene dos .opol~n.!~! ·: >.1 
- Non•;.- no tmppme.nada ,al Í(!rmmar el trabajo. : -: , · · ,. . "." . :. · 
- FF.- tmprime·un:salto de hoja. ~ · · ' ' · · ;.:: 

- lmpresion ¡je FotmFe~as' · ····.·. · · · ; · ·- · . · . . · · ' 
- Allow.- permite lmpresion conseculiva de varios Form Feeds-: . 

-. - Suppress;- Imprime un solo Form Feed si es qúe hay varios uno 
inmediatamente del otro. 

'• ... ' -·;: 
·": ·, ' ., '· ¡ .. -. 

. • ,_ . • . e , - . ·-.- .. : . . . · ·~ .' : · ,. . -1 _ ·, • : • ·• • · : • · . • • • :.• :· .,._ • ·; • ; :·, ', ! ~ ~-- ·. :· • · :, . ~ · : · .; · · 
-';Tamaño, 'de irr)pn~sl()n' da, los ,tabtilad()r,es el o u al pt¡edé ser d~ -.rna)(lmo. 8 
espaoios: ·. . '¡ •. • .• . ' '.' ... ' . • . ' .. . . . . . . . 

• . •• : . • . " : • : : • • • • •.•• d • ' > 
. • : ' • : ' • • . • J - ~' : • • " 

·- Perrnis() ~n lps trapajos ~-e impresion el cual puede ser: 
- Private.- Solo ,el $érv.er puede etectuar cambios. · 

-- - Publio.- Cualquier usuario puede efectuar cambios. 

- lmpresion directa esta opoion es la ultima y tiene las siguientes opolone~¡ 
. - Nene .. ~ No permite a 11ingun usuario acóesar la Impresora. ' 
- All.- Permite a ouaiquier usuario Imprimir directamente. · 
- Sell.- Só!o el Server puede imprimir en forma directa. 

.. . ·._ .·· :,'. :- .... . . . . . '. : . 
• ------------------ ------- -:- -. ;''--.-. -~:-- [ 811 are d Re so urce. Defi ni1io n]-,-------,---------·~--------
DOS PA TifiDEYiCE NAI•1E . . : G~l . · . ·. · . · . · 

· illEIWORKSHORT NAME : SISTEMA 
ACCESS RIGHT8 : FN/C 
. ACCESS PASSWORD · · 

.. PR1WJ0BS'HEADER : ·· : 
PRlNT JOBS' TRAILER 

. PRINT FORM FEEDS 
Pfl!NTTAB EXPANSION 
PPJtiT JOB SETUP 
DlRECT PfUNT 

'· : .. ' .. 

'' ··.' 

. :·' ' '.·· 

..................................................................................................................................................................... ~~~ ...... ;.~ .... ·;. .... ~------·:~ 
· F71 Cancel FBI Edil F91 S ave & Conünue F1 01 Save & Quit . : , . , ' 

....... "--·'-'-- ........... _, .................... ·----

, e 

.... 



Despues de Introducir estos panlmetros en la ullima linea apareoera o9mo se 
lndloa las tunolories disponibles. ·si queremos salvar el recurso dado d~ aHa y 
continuar oon ·la espeolflo·aolon de reours~s. a oompártlr :oon :la' teola F9 
salvamos y una nueva pantalla iglial a la. anterior apareoera, Si quere~o~ salvar 
la oonflguraoion y pasar al sigulant~ paso en la oontiguraólon oon .~>Prlrnlr F1 O 

. nos aparecera laslguientepanlal!a~ . ':. • .· · · · 
·• . ' .. $'''~-:·;~.-:;::\:.~,,-, ~}, .-; .• ~!:: ·-~-~ :: ~:~··. ~<:.:.·<<:·.- ,·. :-. .. ' ...... ; ' . . . 

,, .. · ;-··;~.-~-h:·-~,;~;---;:-,,--:~~ih•,'---,:-1 Workslatlon Use Set-up ]'--•-----~----------- · 
· .. , AJI YiorkslaHons.lncludlng NeiSérvers mushpeclfy USEs lo redlrect . . · 

local drlves/devices lo Shared drives/devices on lile NeiWork. 

.· .... ; ___ . 

• · The IJ~e File ifmalnl~ln~d by a separate ulility prog~am. ¡¡Mng 
· · you lhe ubility to ocldlilelele lo lhe resource~ added al Uds Ume. 

Optionalty. yo ti mw skip ihis slep and set uplhe workstation's USEs 
lfller. . . . 
The neld screen contains aJI resources currenlly USED by this machina. 
Press any key lo se! up the USEs: 

. Prest <ESC> to ~kip the USE Configuration . 
.. ---------·----·~---· ............................... -........ -- ......... -- ...................................................................................................... .. 

. En esta pantalla se nos pn~gunta si queremos oontigurar los usos de .esla · 
estaolon o de¡arlos para despues. SI se van a configurar oon oprlmlrcualqtller 
teola Inmediatamente ·se i1 os presenlaran los recursos que estan aollvós para 
ser utilizados por esla computadora oomo se muestra a oontinuaolon. : .· ' · 

. . . . . . . . ·. . . . . . . ' .. :.· ..... -f:--\.".~· :·~<;,:_ :.
··-·····,··"··-···········::·,~~·:·······,··'·[ WorkStaUon USE Llsl ]·--·'·-------•-,----,,,."···---,-•" 

- DEV, ·-·· NETSERYER ·--- __ ,_ NElWORK NAME ---- · ·.. ., · '; ! .. 
. . ,·-- .. ........ · .......................... · ................................ · ..................................................................................................... ---·-------···-----·--

. '... . .. )-· . . . . 

. ~ ... ' ;,. . 
' ¡, ••• , 

----------------·-------------···--···-··-··· Hila key lo continua -·-····•·,-------··-~--------·------,--
No Resoilrces Used -- Press any key to ~~ · . . . 

•• ""' """''"'"""" ""'"'"'"'""'",. """" :. "•• • • .-,." • ,..,,. ,. ,. ,. """,."" •• ,.,.,.,. n• • • ·~ -~ "''" -~ .. ., ~ ,..., ,..,;_,. ~o .. ow 9"'• -~ .. ....- ,._,. .. ..,.,-.. ,.,.,..,.,..,.,...,:"':'""'"''"'"-

. SI hay reoursos apareooran ·~n la pantalla. con oprimir. ouaiq~le; tecla se nos 
presentara la pantalla para la detiniolon de recursos· a ser tilillzados en donde se 
nos preguntan los siguientes parametros. · 

. - Nombre del Servar a·aooesar . 
. ·Nombre oorto del raourso a utilizar. 
- [)~slgn-ªdOf del reourso a utilizar . 

. • CI\\V& da aooeso al reourso , .... 

/ 



Como se muestra a continuaoiori. : :· 
•1. ~ .- ...... ~ •• ~ • • ' . . • --.. -

------"---~:--,,----~:-----; ______ ::---------Network Resciurce Use------------.,---------
'..... ... ~ ~.' .. ~- ., . 

NETSERVER OWNING THE RESOURCE : SERVER 
NETWORK SH0RTNAMÉ . · .. , · · . .~.:SISTEMA . 
USED BYWORKSTA110N AS . . · :O: 
ACCESSPASSWORO . . . ,. 

. . 

,. :'. 
. . . . . . ... -~--~- .·::-·:-~-- .. _ .. _ ....... -.. -- -.................................................... ---------............................ --------___________ ,. _______ _ 

F7 Cancel FB-Edit F9- Save_ & Continue Fl O Save & Quil '. " -:· ' ' 

. "'. ....... -- •:-- ~ .......... -.. :--:. .. -- .... -.. -........ -- ........ -- .. -- .. -............ _ ............ ----........................................................................... .;:~ ........ :.: .. ~--
. . . . . 

Al 'erroinar:_,~n la ~l!ima' linea rios . apareoeran nuevamel'lté las; funolones- _· 
dlspo1li~l.e:¡o':,SI·ya. no .tenemos tmas: reoursos a utilizar que ·dellnlr·oprlinlremos '· ' 

· Fl o. Despues de esto,_el;sistema oreara ei'CONFIG.SYS y el AUTOEXE0.BAT •-' 
que se requiere para carg~r !~r~-~ ?n)t?¡ma ~utomatioa. . . .. .. . . • . · . 

. ~-

• ,,., • • .• . . ' ' · ••.••• 1-. '! ··-.... ~ .... , • ' . 

. ----~-----------·----: _________ ;_; ___ [ Ct;nfiguration File Selup ]-------·-:--~'.-:-:-~--~---~:~;~;-; __ ,_, · 
. ..• ·- .. -;_ - . - . . . . .. - ' . . . . . . 

Selting up NWOONFIG. SYS 
Seltiilg up sample AUTOEXEC.BAT · 

NetWork-OS has crealed CONFIG.SYS and AUTOEXEC.BAT tiles In !he . 
syslem direclory. Pie ase ·edil bolh ollhese files and insert syslem 

. . specific commands. Next copy boU1 ollhese files inlo !he bool 
· . -: ·¡~· ·.diredory,ol.lhis system ;,_ ·. • · . · ~ · · ' ·. . ,.;_ 

The neXt program ls NWCONFIG. The iniUal enlry password ls PASSWORD. · 

. fljease pr~ss any_key_lo continue .. 

•' .. 
Despues de que los crea opriroire~nos cualquier tecla y aulomatloamente se 
ejecutara el programa NWCONFIG. EXE, el ou~d · nos sirve· para · oonllgurar. el 

· sistema. Este programa esli't prolegidc:_>. con una olave de aooeso la oual es 
password·y Pllede ~1ai11biaise lln este mismo programa. · _. . ·: 

~ :{~,{'~~· : ;4·:;~~ ~ ;, :~:~~~; .... ~t\ ~-;~:::-::~_:.::.: ·: _·: J ~ : > ' : , :_: :· ~ . _· ~ . .-. -. .. : .. ::; . . -.~.-~ .. ~:- ·> ::- ;1 . . . j . 

-----'-- ·-.--· : ••. ;~·-.:·::: o:•:;-;:t·· [ Network~os Configurl:lllon ]---.-------"---,--.,----------~~---
. Enlerlhe ConñguraUon pnssword ;. · . · · · . ·• · '. · · ·· · · · · · ·-
• ~ • ' • 1 • ' • • - • • .... -----·-------·-·-.-~::.··,--~--.--·---~---~-.;. .. _ ................... _ .................................. .,; ................. _ .. _____ ... __ .. _~-----

• 1 ' ••• , . . ' '. 

. ,_. 
. . .. .. - ..... 

·. "-·' 

. ; . 

. "\ 

i 

l. 



Una Vffl in\roduc~do la clave de· accrtso el si!Juien\e menu de configuraoion 
8'(UI:tev~·e. 

--1 Nelwork-OS Conliguralion ]-
OVerall Nelwork Configuration 
Share Resources 
U&e Recourcec · 
Regislralion Conaguralion 
Chnnge Contiguration Password 

.. Qull-- Eldllo DOS 

-----------~--·----~-------------"···-------------------·---------------------------------------------···-----
Sal up General. Hardware. nnd Software Configuration Par8J11elers 

:-·-·-----.-.·-·--·-----.·-----.--·.--------······-------------··-----·----·----------------·---·-·--····---------
. Overa!l . f'{etwork ... Conf\guration.- Nos permite configurar los parametros 
con~emlenl~s al.hardware y ,al software del sistema. Al seleccionar esta opolon 
el programa nos presentara otra pantalla para la oonfigiJraolon. · 

---:---------e------------·----------:--f Nelwori<-OS Contiguration J --· ---· ----------------------
Conflg Ou~ 

Set up machine nnme nnd configuration type 

.............................................................. -----. ---~~- .. -- ..... --. ·- ---~---- ........ -----------·-----........................................ .. 

Posteriormente se nos preguntara el nombre de la maqulm~ a configurar y.sl es 
un Server o una estaolon de. trabajo. · ... ·· ·. J · · .· · 

---------------------------- [ Nelwori<-OS M achine N ame Assignment ]-----r·----------·~-····-

MhCHINE HAME SER VER 

CONAGURAllON TYPE: ' NS 
' ' " . 

-------~·-! H}.:LP WlNDOW-- PRESS CONTROL-RETURN lo lceep changes 1111d qultJ---
Each macli!ne is giVen ¡¡ uhique Network name. whidl Network-OS uses to . 
communicate w~h verious nodes o11he Nelwork. Seled a name ol uplo 
15 charo.clers. This nrune will be u sed in the Network-OS start up file. 
which is c:reuled by NWINSTAL Please NOTE ll1at sorne Ulird-parly 
NETWORK SOFlWARE mquires 2 unique digils atthe end olthe madúne name. 
Check lhe Network-OS insfallation manual forftuft!er explanation. 
Exampl~f HOST_MACHJNE or JACJ<Ol or SYSTEMSERYER 

... 
--.------



El programa nos desplegara entonoes un submenu · oomo se . mu~a a 
oontin~aoion. · · · · • . . . 

· ··- --- ·f · -· · · 1 •· · ·· .-.~··;:ro..\<::'· • --¡ ._.,· 

: · · · ,: ~!~~~,:s:,~;:!:·.~~:~~-~·:,~~:~:,~_;~/¡~g~~~~ ~nfig~aÜon J--;;_, _______ ~,"---'·~-~"-·d~ .. 7.:;' ' ~éliéral 'HardWare Sót\ware More Software Write Ale Quit · • : · · ,]• . ,, . 
. ( - . '' ' . . . . 

-----------------------------------------------------------------------------------.. ·----------------···-----. ._,~ MelSeNef. Neme,!Wi o¡eled.general server options 
.• .'-~-·--, ......... ; ....... _..,."··~· .. •·· ···:·'·:~·-·"·.'?'"' : · ... · .... ·-- .. . . . 

.-:.~~:. ·;:.· ,: ·.;; . . . . . . ' . . 
··-~· ... --~···,.-·.;.. .... ~····.-"~:•:··:·-~- ....... _ ..... ~-_··· ·.-

-- ., . · .. _·;,,,. . ... · .. 
. .. ·· .. . . ·. ~' ... ... . ...... . :.:. .... ,.:.--.-~,;, ____ ,~~--~·-·-: ~~:. -··;···:·· -·- ., . 

. . 't:·j .. . . . '· : .. ·:~ f· ··=--~· : ._, __ ,; :·,· .. ·, 
, . 

.................................................................................................................................................................. _________________ _ '·.. . . . - .. , ,. 
",: . 

La opolon GENERAL despliega la siguiente pantalla en donde serios pregunlan · 
' los siguientes parametros. ·· · · · · · · · · · 

- Si la maquina es ~1 Seriler .de lni.;;ialisaoion de las Estaciones de Trabajo sin 
disoo (dlskiess). ·· ., :; · , ·- ''· 
- SI es el Servar de Seguridad.·. Esta ópoion debera de ser YES si, se esta 
utilizando el sistema de reglstr~Ae usu.irios; . • , . ' : · · . ' 
• SI es el Server de men;saJeS.;< Esta ,opolon debera d.e ser YES si se esta 
uli!i~~(ldo_ ~~ sJ~!~!ll<l de mensajes· y si queremos que este Serverlleve el control 
de estos. · .. ·. . · · · ... · . . · · · 
• El subdirectorio donde se encuentra el Nelwork-OS. 
• El subdirectorio a ser 'utilizado por el Spooler de lmpreslcin •. 
-El subdirectorio P.ara los asotiiVos.del sistema de registro dé usuarios. 
"Efsufi<th~~óiorkl'~:¡¡·;;rútiíizá~o:pára:los.mensaJes; . • . · · · · · 
- Los ulllmos panimetros,son<partljarel tiempo de muestreo internos. · , 

. · ........... .:~---.; ................ · .... _ .. :..~~;:---,:-.. -:.;:~:::.~~-;-.;~~ .. ~~-:.: ...... .:-::.-···---.-.... ~------~·:..:-..:-,~· .. -.-:·7"+-:----~-
NeiS81VerS GENERAL'Bal-up ·<r NeiSétvers Machine Name:. SERVER 

. ... ·-· ..... . . . . . ......................................... ":' ................... ~ ....................... _~----·---··----....................................... _____ ~-----
ls lhls a BOOT Servar? : NO 
ls lhls a SECURITY SeiVer?: NO 
ls lhis 11 MESSAGE Servar?: NO 

Nelworl< Systeni Directory : C:INWJ 
NetSetver S pool Directory : C:INWl \SPOOL. · 

· Ne!Server securi!Y Dlrectory ·: C:INWJ INWUSERS 
· NeiServi!r Mimn¡¡e Directory : C:INWJINWMAIL 

Time Slice AllocaUon·. : ·. INTERVAL: JO Timerlicks fO!i m:ecs] · 
SERYER . : 5 Timer Ticks 
I<EY \lOU.: 40 T1mn11 

. . - i . . --. - ....... - ............. '""": .. --........................ ~ ....... _ ........................ _ ........................................... ________ ~-:----- . 

. · --'·:•··--[ HELP WINDOW -, IJRESS CONTROL ·RETURN lo keep changas and qult J~-~--
En!er<YES> lffhls serverwta be used lo.bootdlskless workstaUons · . · • · 
on the networl<·. · 
·--·-·· . '------------ . -.. ,. ------~ ----- . --;, --'. ----------------------- --------·------···--·---

··· -· ·-···- ...... _ ... ------------ ... . ' 

....... .' ....... -



·¡ 

1 
' '·i--

La opcion de software nos permite conliguiar parametros' maximos de los 
Server's y de las Estaoionerde trabajo como sé muestra a oontinuaoion. · .. 

· . ..:,: . 
- .. ~ .. ., ... -· ~ .. - . . . -. :· . . . ................................................... ~------.·-=··------------·------------•.------·-------·--.... ----·--oo:·~c---··------!"----

.. NetSerller Sol\ware Options · ·. · 
. -. '1 . • --------:--.·-- ---------- -------,.; ... --.-------.---------- ----------.-----------------·--------·----·--·-·--··--··--

---- ( Ser.ier Parameters }.:-:-.- -.------.·---- ----------- -,------------,------;--~---'-----;_;: __ ~--------c
. MAX NUmber ot Users '. ,.:JS · Number ot message bullers: 3 ·'·' · ' 
MAX. Number of Shared_Rt]sources: 8 .. Size of each msg. buffer: 4144 · · · · · 
MAX. Number of Sesslons . : 18 BuHer size tor SHARE.EXE: 4098 

· MAX. Numtíer of open files . : 256 MAX. Number Df Lricks : 84 
.: .......... ~---~ .. : .... ~ .. ;. .... ~-~- .. ~---:-.;~.--:-···--------·-·--·--·---------·-·-··---··~--·---·-~ .. -~ ...... _ ................................... .. 
---- [· U ser Param eters ] :.: ;, ----- -- ------------------,---------------------------------";; _____ ; _____ _ 

'J. - • 

MAX. Number of Serve re ,_. : 4 · Number Di file buffer: : 2 " .. " · ·· ., 
. - ~ •1 • . ' - '• 

MAX. Number of rectir. úrivec : 6 ~me spDDifile alter :O Secs · . . 
1 MAX. Number of Nelwork files ·: 20 I-1AX..FCB ~e files. · ·; 16 

__ Highesl redirected drive leller: Z MAX. FCB directDri.e: · ·: B · · 
........ · ............................................................................................................................................. .;:.· ...................... ~ .................. .;;._,. ___ _ 

~- ,-; ~ ·¡•' .-. -~ -~ .. \ .. ·_; '"',:,1.•, ~- . - ~· • -··. .. . . . . • ' . ' . 1 . 

· ----c.c.~c[!-JELP.WI~CJ9W,:,~_fJRESS CONTROL-REn.JRN ID keep changes and,qul\]------
. This is Ule'!naximúm rrumber DI userssuppDrted by lhis server. Thi: -, ' ' '. ' ' 1 

. 

number mus! be less \han or equalto lhe number DI users specified in · · · 
· lhe license agreemenl with.CBIS. 11 a user above lhe limillries lo access 

U1e nelwork.lhe 'REMO TE .COMPUTER NOT READY' message will be displ~d i · 
-~ ....... .: .. · ................... ~ .................... ,;:.~ .. ..' .. .: ...... .:~~---·-~----·-----------------··----· .. ·---------------------------··---

.~_,-:·;:_.! ;·, · ·!: -~·:; ·.·.\:·:,··-r·~= ... \:.í.·'·.':;;·~·-· .:=.- .. ·.· · . _. ; · 
En la opoion de More Sóftware se nos' preguntan lo.s siguientes param~tros ••. 
· • ~-:~ .... . -.t5~:< ~-~:": .• >; h -~~:-¿ .":; .. ~p -f•};·-~Hi .:1'1·\;,·¡.,., • · · :" . . · .•. · 

-Si querernos que se inslale el programa de mensajes al inicializar la red. 
-El tipo de nolifioacion al recibir un mensaje, los cuales pueden ser 3 dilerentes. 

. . ~- Una}~tr~ .. ~l!fli~Ji~áofc;ih: auditivá ·piua indioar que se ha revlbido un , . 
mensaJe. 
- Despliegue de una sola .linea del .mensaje recibido. 
-Despliegue de todo el n)ensaje recibido. 

- Si esta permitido aooesar una unidad de disoo llexible y la red en lorma 
sln:rull~~ea ... ·'.. . . ·. . . . , ,\ . . . .· .. 
- SI se -esta uhl1zando el nelbtos de. CBIS. . . . ·. . · 
- La inhibicion del vector' d~ h1ierupolon 6ah-61h. Este parametro solo se aplioa 
en PC/AT y debe de ser NO .si el,.programa de aplioaoion utiliza.esle veotor de · 
, · -.. ·, ·'- ~· .-.~-'·~·~· ·~:' r, u'-.-·,·.··'·· ·'.,. · · • 
lnlerrl¡p··ot'o·n· , •. , .. ,,..,. ..... . · · · · . • · ,-, ·· •·. 

. • ' . .. ·¡· '.. ' ' . -· . . ' . 

-Si esta habilitado el si~teffi~i'¡j'~ ¡~giiit~o '(te usuarios. 
- Si queremos desplegar lps programas en blanco y negro . 

. ... ·· . ' ... 



. La pantalla asociada a estos paramelros P. S la siguiente. 
.. -:r· , ·-""-:-:--:-- . 

~--- ·- ---
-----------.... -----------------. ---- .. -- .. --- ---- --------...... -- .. ------------- .. --- -------_---- ............................ ~--··----

. . . . . . . . :" . · Mors Software OptiDI}S . . . , 
--------·······---------············-·····-··-·"-··-·--······-······----------·-······-------'"--····-"------' 

~--~- [ NetwÍJrk,QS lntercom Pwameters ]--- ----~-----------·····-------····---·-,-"~--~---~.:;,·~--..:.. 
lnstalllnlercom P,rogr!im,on Booh¡p. ,, · · · :NO . · . . · · . : · . 
Noüftcation io Give,When.Message Recelved : BEEP ONLY · · 

. ' . " . . . . ' ............ ·-~ .... -: ~--: ~-~~-~~":'-~---; ':' -:;.-.-:--- .. ---~ .. -- .. ---------.... ----.... -~ ............ ---- .... -...... --------.................................. _-:-~-~-----· 
·····[ Special Options ] e·-';··--------·······-······-·········---······-······--··---·"··---'--· ------
AIIow simultaneous lloppy and nelwork i/o · · YES ·· 
Enable genertc NeiBios speed-up mode NO 
JnhibH use of lnlerrupl Vectors 6Bh-6fh · NO 
Enablé User Regislration Option• NO 
Alway$ Displeyprogroms in BWBO Moda NO . ',· 

••••••• :.[ HF.LP WINDOW •· PRESS CONTROL-RF.TURN lo keep changas and quit ]········ 
Enier <YES> if you want lo llave lhe NETWORK-úS lntinCom program lnslalled 
during !he NWSTART pro ce dure. · 

.................................................................................................................................. ;. ...................................... --.:..----------·--'"---
Por .lillimo .la opcion de WRITE FILE es. para salvar la oonliguraoion de tos 
parametros escogidos. Al seleccionar esta opoion el programa nos preguntara 
si queremos salvar lao~nllguraolony salir ~e esta. Debido a que se el-.oluan 
cambios al'arohlvo NWCONFIG.SYS la inaq~;Jina llene que ser lnlolatiza<la otra · 

• . . 1 . . . . . 
vez. , · ., : 

, • .:- : L . ~; ' : ·, ·. ''. • 

. ' ' . •' 1 '·. 
-~.----~:'[.HELP,\VINDOW :· PRESS CONTROL·RETURN to keep changes and quit]~--"···· 

, · The NWCONFI(i¡.SYS file hac been updaled. Rebool H1ic machina for new pwa- · 
meters lo lakc eflect . . . 

. PRESS ANYKEYTO CONTINUE . 
.................................................................. -- ..................................................................................................................................... ____ _ 

! : 

Share Resouroes.- Nos permite configurar los recursos' a ser compartidos por el 
Server asi.corno canoolar o edilar los previamente definidos. · 

Us~ Reso.uroes.:-: Nos permite configurar los reoursos a ser· utilizados por la 
estaoion asi oomo oanoEflar o edilar los pre\llarnent& definidos. · 

Reglstralion Contíguration.- Nos permil(l oor'tfígllrar el sistema de registro de 
usuarios. En esla opoion se llene el siguisl'lte menu 

User Setup ·Use File Quil 

. Con la primera opcion s1~ tiene el siguienle subrnenu 



1 

\ 

Displ_ay .Quil 1' 

SI seleccionamos Add la siguiente pantalla sera desplegada 

----------------------;·---;---------------{User Regislralion Set-up]---:-----:---·····~,-~-----¡-···---
USER 10 :LUIS. . . · . · ' . 

USER NAME : Iuis 
.... _ •• j• 

USER PASsWORD ··: X-NET 

USE ALE NAME :LUIS . 

LEVEL: 

.................................................................................................. ,.. ............. · ............ ___ ....................... ___________ .. . 
. ' . 

--------"----·-------------:------------------[ HELP WINDOW ]----; ______________ ;. ........... ...:.....-
Enler !he file name (wilhoul the eldension) for fhe file conlnining fhis 
user's USE inlom1ation. · · 
PI ea~ e note lhal yo u musl crcate this file wilh !he USE SETUP oplion of 

. -~~~~~~~_'..~:-·;-~, _________ ; ___________________________________________ ; ___________________ _;~------· . 

-~·"-'''•"••·M ' oO ~ 

Én esta pantalla se nos preguntan tos siguientes parametros. 

- tdenlífícador del usuario. · 
• Nombre del usuario. . 
- cravede-aooeso del úst.iarlo.·f• 
• Nombre del archivo de Usos. 

, .• ~ • :.. . l' 

. i 

• ' .·• • . '•' .. . .¡ ' • ·- . ,•. : \ ," . • ' . • . 

Posteriormente se nos· desplegara el m en u de. funoiones para Cancelar, Editar y 
Actualizar. · · '' ; .k ·· · ·· · · ' ' • ·.·.· · · · · · · · · 

. ' . <-· ,. " t 
' • .~: : ¡; • : f::: ·. .' ~- : . ·, .~' •. - .. 

. La opolon d~ Uses File nos pertmite crear el arohlvo de uso previamente 
definido en el punto anterior. En esta opoion se nos presenta el submenu · 

Display· Sel~cl · ·' Edit · Quil 

El _primer paso es seleooionar el Archivo a utilizar oomo se muestra a 
oontlnuaclon. . . l 

' ·' 
. -•-·---------------,---·-----·--'-'·--,•--;[USE File name Se!ecl]·--------------·~; ___ ._, __ ~;---~---

•• • ·, •• 1 • • ,, • ~- • -~·-.- -· . . ! 

Enter USE Data S el File name.: LUIS· · '· ·· · ' 
. . . . . : . . .................................... - ............ - -- .... - ................................. ·.---.-- ..................... -- !' ......................................... _________ ........ _____ _ 

\ . Des pues de esto el programa desplegara las siguientes opoiones. 

1 Display Add Change Quit 

' 
\ 
'-



S1 seleoc1onarnos .l>.óó la s\gu1er~e par~a"a sera desp\t~gada, en donde se TIOS __ _ 
pregun\an los slguleri\e3-param·etros. · · --- -

. ' . . -. _. ... 

-.Nombre del Server a aooesar. 
-Nombre oorló del reourso a utilizar. IJ 

• oeslgnador del reoorso por la estaclori. • '· 1 

• - Clave de aooeso. ~ ' ' 

-.•.•.••• ; •....••.. : ... ; •... :.:·[NeiYiarl< ResourceUse- Dala Set LUIS)·----~·-········-······ 
.. NETSERVER OWNING THE RESOURCE : SER VER . ' '. 

NErWO~SHORTNAME :SISTEMA .. · .. ,_._ 

· . (Jsf:ti''ay USER'S WORKST ~TION AS : 0: 

ACCESS PASSWORD · · · .· 1 
--........ -....... -------.. -------:. ----- ---- -.-.- -----.-----. _, __ ---... __ ,_--.. : ...... --~.;.; ... : .. ~:L ....... . 

. .......... :.; .. ;~;;· ___ ; :.: ... ~:., •• -------'---{ HELP WINDOW ]-......... , .......... : .. ;: •• " • ..:.".; ...... . 
· . Enter lile pa.ssword vmit:h \'lai: assigned for this resoure. 
· · · H no password was assigned, prcss ENTER 

. Enler • il you wish the user ID ba prompted for lhe password vmen 
. . lhls resource ls used · 

-----------·----------------................................................................................................................................................... ----' .. . 
. j. 

yhange Corifiguralion Password.- _·Nos pem1te cambiar la olave de aooeso a 
este programa. · · · ... _ 

Esta_ opolon del programa 9e C?Onllguraolon _y_ nos_-- despliega ~~- siguiente 
pantalla, en d_onde se nos presenta lá olave de aooeso aotual. En éste punto se · 
puede teclear otra . clave de. acceso . y . posteriormente . oprimiremos 
<CTRL><RETÜRN> para s~lvar lo~. caf(lbios. . · 1 .·--.· 

.·.~ .. -¡,~;;.,_.:~: .. , ·. ___ :, ¿.~· :d •,, .. ·_ ... ·.' ,._:. 

:·~---~· .. :::.:;: .. L : .. · .... ·: . :-.:, :,.··- ... _: -·-.. . , . . . . . :.-'l_-- . 
.................. , ............... [ Configuration Pascword Ctumge]-------------------.;. __ _ 

. Enter new CONFIGURATION pasSW()rd: PASSWORD . ·_ i . 
.. ..... .. .. .... ........ .... · ............ -......... -............................................... · ...................... ~ .... -.............................. -. ................................................. .. 

. . ' ~ . 

---------UlELP WINDOW ,-.~SS CONTROL·RE11JRN to keep changes and qUit ]~-----· 
Enter n pnscword of at leas! FOUR charnders. Thic it lhe panword 
usedto gain enlly lo all c:Onfigurtltion progrnms . 

................................................................................................................................................... -:.··--·-·---·-··--·---· ................ .. 

La opoion de Quil és para saíirsé de este programa • 

............ 

~ . . 
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