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ORIET IV
£l alumno  al final del curso aplicard un  conjunto  de

instrucciones para el manejo y andlisis de la informacidn
coniacerd y aplicard las instrucciones gque permiten programar  en

A-2=3 0 versidn T.0 lo gque llevard al  alumno a poder optimizar csus

procesns semi—automatizacdos, convirtidndolos en  automatizados,
generar rnuevos procesos .de mayor complejidad v obtener el maximo
provecho de 1-2-3. : ‘ ‘
DURACION: 30O Horas.

TEMARIO ~

T.~- MANEJC DE .INFORMACION _

Iil:_—‘ Marejo de Tahblas o
1.2.- - Estadisticas con la Kase de Datos ,
Tole= Fesumen de Infarmacidn

IT-= MANEJID DE MACRIS

TI1-0 - Importancia
ITn2e= Estructura

‘ I1.3.~ Teclas Especidles ' .
Fludde— Creacidn : . \
IT5.~ Ejecucidn '
ITe&u— Ejemplo Prdctico

TII.-LENGUAJE DE PROGRAMACION DE 1-2-3

TTIad e Conceptons Bldsicos

II1~2w— Mareio de Datos .

IIT+3v~ Lectura de IYnformacidy del Llsuwario
ITl.cddam Manejo del Flujo de Control de la Macro
TITW S Uso de Subrutinas. ‘

III1.6.- Mariejo de Menls o .

ITIe70~ Covtrel en el Despliegue de la Pantalla

III.8.— Manejo de Evrores /
I11-%.~ . Procesamiento de Textos y Archives Secuenciales
IIT.10.~ Otras Macros ' ‘
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INTRODUCCION A LAS MACROS DE 1-2-3

- MACROS CON SECUENCIAS DE TECLAS

COMANDOS DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION
MANEJO DE DATOS DENTRO DE CELDAS Y TABLAS

" PROCESAMIENTO INTERACTIVO DE INFORMACION
RECALCULACION Y REDESPLIEGUE
- MODIFICACION DEL CONTROL DEL FLUJO DEL PROGRAMA

MANEJO DE SUBRUTINAS

MANEJO DE MENUS

CONTROLANDO ERRORES Y PROTEGIENDO APLICACIONES
PROCESANDO TEXTO Y ARCHIVOS SECUENCIALES



I INTRODUCCION A LAS MACROS DE 1-2-3

1-2-3 CONTIENE LA CAPACIDAD DE PROGRAMACION PERMITIENDO CON ELLO
AUTOMATIZAR VIRTUALMENTE CUALQUIER PROCEDIMIENTO QUE PUEDA SER
HECHO MANUALMENTE, DESDE LAS OPERACIONES MAS SIMPLES HASTA LAS
MAS SOFISTICADAS. [ESTA AUTOMATIZACION DE PROCESOS ES LLAMADO
PROGRAMACION CON COMANDOS DE 1-2-3, O COMUNMENTE LLAMADO MACROS.

PUEDE EXISTIR EL AHORRO DE DIGITACION DE TECLAS O UNIFICAR UNA
SECUENCIA DE PASOS SENCILLOS QUE SE EJECUTAN TODOS AL MISMO
TIEMPO POR MEDIO DE UNA MACRO. , :

POR EJEMPLO, UNA MACRO PUEDE AUTOMATICAMENTE ESCRIBIR LA FECHA,
EL NOMBRE DE UNA COMPANIA 0 CUALQUIER OTRO TEXTO EN UN REPORTE.
SE PUEDEN GENERAR CONSOLIDADOS DE INFORMACION DE DIFERENTES HOJAS
DE CALCULO O FUENTES DE INFORMACION, CON DIFERENTES FORMATOS DE
IMPRESION PARA LA MISMA HOJA Y SIN NECESIDAD DE REPETIRLOS, ENTRE
OTROS PROCESOS QUE SON SUCEPTIBLES DE SER AUTOMATIZADOS.

- TAMBIEN SE PUEDE CREAR UNA MACRO INTERACTIVA, DE TAL MODO QUE
UNA VEZ QUE INICIE TENGA LA FACILIDAD DE ' SOLICITAR DATOS DEL
USUARIO Y PUEDA CONTINUAR CON EL PROCESO. UNA MACRO INTERACTIVA
EN 1-2-3 PUEDE MANEJAR UNA SESION COMPLETA DE TRABAJO, DE TAL
MODO QUE EL USUARIO SOLO SELECCIONE OPCIONES Y/0 INTRODUZCA DATOS
PARA REALIZAR SUS PROCESOS.

SE PUEDE CREAR UNA MACRO CON SOLO DIGITAR EL PROCEDIMIENTO Y
ASIGNANDOLE UN NOMBRE DE RANGO. CUANDO SE INVOQUE LA MACRO POR
MEDIO DE LA ASOCIACION DEL NOMBRE, 1-2-3 RAPIDAMENTE EJECUTA EL
PROCEDIMIENTO, ACTUANDO SOBRE LOS DATOS QUE SE LOCALIZAN EN ESE
MOMENTO SOBRE LA HOJA DE CALCULO,

DENTRO DE LA HOJA DE CALCULO SE PUEDEN INCLUIR HASTA 26 MACROS
(26 DE LAS LETRAS DEL ALFABETO MAS LA MACRO DE AUTOINICIO). St LA
HOJA DE CALCULO ES SALVADA COMO ARCHIVO, ENTONCES LAS MACROS QUE
ESTAN CONTENIDAS DENTRO DE LA HOJA TAMBIEN SON SALVADAS.

ESTRUCTURA DE UNA MAcRo. -

UNA MACRO ESTA COMPUESTA DE UNA SECUENCIA DE TECLAS (POR EJEMPLO
A, B, /), DE TECLAS ESPECIALES (por EJEMPLO, {EDIT}, {GRAPH}, ~
Y DE COMANDOS DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION DE 1-2-3 (POR EJEMPLO,
{LET}Y, {IF}, {MENUCALLY). ESTAS SE INTRODUCEN DIRECTAMENTE EN LAS
CELDAS DE LA HOJA DE CALCULO COMO CUALQUIER OTRO DATO.

CADA CELDA PUEDE CONTENER UNA O MAS MACROINSTRUCCIONES. UNnA
MACROINSTRUCCION PUEDE SER LA DIGITACION NORMAL QUE SE REALIZA
DESDE EL TECLADO (COMO SE MUESTRA EN LA PRIMERA CELDA), UNA TECLA
. ESPECIAL (COMO EN LA CELDA 2) ENTRAR AL MENO Y SELECCIONAR UNA
OPCION (COMO EN LA CELDA 3} 0 UN COMANDO DEL LENGUAJE DE
PROGRAMACION (COMO EN LA CELDA 4).
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"~ UNA MACRO PUEDE TENER TECLAS, TECLAS ESPECIALES O COMANDOS

A CONTINUACION SE MUESTRAN CUATRO MACROS, LAS TRES PRIMERAS SON
SECUENCIAS DE TECLAS., LA CUARTA UTILIZA UNA INSTRUCCION DEL
LENGUAJE DE PROGRAMACION.

MACRO - ACCION
'LOGICA PROGRAMADA DzgiTA LOGICA PROGRAMADA
'{GoTO}YA5~75% | D1cITA 75% EN LA CELDA A5 _
' /FSPRES86~ SALVA LA HOJA ACTUAL BAJO EL
: ' NOMBRE DE PRES86
'{LET TOTAL,COSTO*1.15} COLOCA EL RESULTADO DE LA MUL-

TIPLICACION DEL CONTENIDOQ
DE LA CceELDA COSTO pror 1.15
. DENTRO DE LA CELDA TOTAL.

CADA UNA DE LAS CUATRC MACROS OCUPA UNA SOLA CELDA, LA PRIMERA

CONSISTE DE 17 INSTRUCCIONES -SEIS LETRAS, _UN ESPACIO Y OTRAS

DIEZ LETRAS-. LA TERCER MACRO CONSISTE DE 10 INSTRUCCIONES ~LA
DIAGONAL (/) SELECCIONA EL MEN0O PRINCIPAL, FS SELECCIONA FILE
SAVE Y LA TILDE (~) REPRESENTA EL RETURN-.. LA CUARTA MACRO NO

REPRESENTA TECLAS, ONICAMENTE UN COMANDO DEL LENGUAJE DE.

PROGRAMACION.

NOTESE QUE CADA UNA DE LAS CUATRO MACROS SON ETIQUETAS, INDICADAS
POR EL PREF1JO DE ETIQUETA (AL IGUAL QUE TODAS LAS ETIQUETAS, EL
PREFIJO DE ETIQUETA NO APARECE EN LA CELDA, SOLAMENTE EN EL PANEL
DE CONTROL).

CUALQUIER MACRO DEBERA. SER UN VALOR DEL TIPO STRING -LAS CELDAS
NUMERICAS NO SON VALIDAS DENTRO DE UNA MACRO-. GENERALMENTE LAS

MACROS SON INTRODUCIDAS COMO ETIQUETAS, SIN EMBARGO TAMBIEN
PUEDEN SER FORMULAS DEL TIPO STRING. AL MOMENTO DE INTRODUCIR
UNA MACRO DENTRO DE UNA CELDA, QUE EMPIECE COMO.ETIQUETA, 1-2-3
AUTOMATICAMENTE LE ADICIONA EL PREFIJO DE ETIQUETA. SI SE TRATA
DE UN VALOR NUMERICO, COMO EN EL CASO DE LA SEGUNDA MACRO,
MANUALMENTE SE TENDRA QUE DIGITAR EL PREFIJO DE ETIQUETA.
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LA SEGUNDA MACRO EMPIEZA CON UNA TECLA QUE REPRESENTA DIGITAR LA
TECLA F5 (coT0). EN UNA MACRO TODAS LAS TECLAS ESPECIALES
(INCLUYENDO LAS TECLAS DE EDICION, FLECHAS Y TECLAS ASIGNADAS A
FUNCIONES ESPECIFICAS DE 1-2-3) SON REPRESENTADAS POR SU NOMBRE
COMPLETO ENCERRADAS ENTRE PARENTESIS DE LLAVES.

LA CUARTA MACRO ES UN COMANDO DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION DE
1-2-3. UN COMANDO DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION ES UNA
MACROINSTRUCCION OQUE ESTA DEFINIDA DENTRO DE 1-2-3. ALGUNOS DE
ESTOS COMANDOS CONSISTEN SOLO DE UNA PALABRA CLAVE, PERO OTROS
TAMBIEN CONTIENEN ARGUMENTOS QUE ACTUAN SOBRE LA MACRO. TODOS LOS
COMANDOS TAMBIEN DEBERAN IR ENCERRADOS ENTRE PARENTESIS DE LLAVE.

LAS SECUENCIAS DE TECLAS Y LOS COMANDOS SON LA PARTE MEDULAR DE
ESTE MANUAL, POR LO AQUE SERAN DISCUTIDOS EN GRAN DETALLE
POSTERIORMENTE. -

ADEMAS DE LAS ETIQUETAS, LAS MACROS CONTENIDAS EN LAS CELDAS
PUEDEN SER TAMBIEN FORMULAS DEL TIPO STRING.

LA FORMULA +"PERIODO "&@SsTRING(NUMPER,0) ES UNA MACRO VALIDA
DADO QUE EL RESULTADO DE LA FORMULA ES UN STRING. CuanDo 1-2-
LEE UNA CELDA QUE CONTIENE UNA MACRO, UTILIZA CADA UNO DE LOS
CARACTERES COMO INSTRUCCIONES. CUANDO LA CELDA CONTIENE UNA
FORMULA ' DEL TIPO STRING, 1-2-3 EVALOA LA FORMULA UTILIZANDO EL
RESULTADO, NO ASl LOS CARACTERES DE LA FORMULA,

Ry -

'PERIODO 4 -=> | PERIODO 4 |

e ————-—— +-

MACRO. INTRODUCIDA COMO ETIQUETA

e e ————- +-

+"PERIOD0 "&@SsTrinG (NUMPER,0) --> | PERIODO 4 |
. — - - b -

MACRO INTRODUCIDA COMO FORMULA

TAMANO DE UNA MACRO.=

EL TAMANO DE UNA MACRO ESTA LIMITADA A LA CANTIDAD DE MEMORIA
RAM. DENTRO DE UNA CELDA SE PUEDEN TENER HASTA 240 CARACTERES,
LOS CUALES PUEDEN SER UNA MACRO, PERO A SU VEZ LA MACRO PUEDE
ESTAR CONSTITUIDA DE VARIAS CELDAS ADYACENTES EN FORMA DE COLUMNA
PARA°- SER PROCESADAS -DE MANERA SECUENCIAL. LA COLUMNA PUEDE
EMPEZAR EN CUALQUIER PARTE DE LA HOJA. CuanNDO 1-2-3 TERMINA LA
EJECUCION DE LAS INSTRUCCIONES DE UNA CELDA, AUTOMATICAMENTE
CONTINJA CON LAS INSTRUCCIONES DE LA CELDA DE ABAJO. . EN ESTE
SENTIDO LA ESTRUCTURA DE LAS MACROS ES SEMEJANTE A LOS PROGRAMAS
ESCRITOS EN OTROS LENGUAJES.



TERMINACION DE UNA MACRO. -

1-2-3 LEE LAS MACROINSTRUCCIONES DENTRO DE UNA COLUMNA, CELDA POR
CELDA, HACIA ABAJO HASTA QUE ENCUENTRA UNA INSTRUCCION QUE
FINALIZA LA MACRO O CUANDO UNA CELDA NO ES RECONOCIDA COMO UNA
MACROINSTRUCCION. PARA FINALIZAR UNA MACRO SE PUEDEN DAR
CUALQUIERA DE LAS SIGUIENTES CONDICIONES: '

A) EL comANDO {QUIT} DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION,
B) UNA CELDA NUMERICA,
c) Una CELDA VActA 0,

p) UNA CELDA QUE APARECE VAciA PERO QUE CONTIENE UNA FORMULA cuYo
VALOR ES UN STRING VAClo.

PARA SIMPLIFICAR LA TERMINACION DE UNA MACRO, DENTRO DE ESTE
MANUAL SE UTILXIZARA LA CELDA vAciA.

NoMBRANDO UNA MACRO. -

DADO_ QUE UNA MACRO ESTA CONTENIDA DENTRO DE LAS CELDAS Y PARA
QUE 1-2-3 PUEDA CONOCER LA DIFERENCIA ENTRE UNA MACRO Y OTRO TIPO
DE INFORMACION, ES NECESARIO ASIGNARLE UN NOMBRE A LA MACRO. EsTO
SE REALIZA ASIGNANDOLE UN NOMBRE DE RANGO DE CELDA A LA PRIMERA
CELDA QUE CONTIENE LA MACRO, NO ES NECESARIO ASIGNARLE EL NOMBRE
A TODA LA COLUMNA.

A
e v - 1 - - .
2 | REPORTE FINAL~ T <-- PARA IDENTIFICAR ESTA
P +- COLUMNA DE CELDAS COMO
3 | {DOWN} I UNA MACRO, SOLO SE ASIGNA
m e mmm e mee e mammm o . EL NOMBRE DE RANGO A LA
4 | /WCS25~ i PRIMERA CELDA (A2).
i - )
5 | {BLANK TITULO} ] '
6_| _CUARTO TRIMESTRE~ B r
= o i . - - s

EL NOMBRE DE UNA MACRO CONSISTIRA SOLO DE DOS CARACTERES, EL
PRIMERO DEBERA SER LA DIAGONAL INVERTIDA (\) Y EL SEGUNDO
CUALQUIER LETRA DEL ALFABETO. PoRr EJEMPLO, \A, \B, \Z SON NOMBRES
DE MACROS VALIDOS.

LA ASIGNACION DE LOS NOMBRES DE LAS MACROS SE PODRA REALIZAR CON

/RANGE NAME CREATE o con /RANGE NAME LABELS.

ADICIONALMENTE SE TIENE UNA MACRO CUYO NOMBRE ES ESPECIAL, LA

MACRO \0, LA CUAL SE AUTOEJECUTA AUTOMATICAMENTE CADA VEZ QUE SE
CARGA LA HOJA DE CALcuLO .coN /FILE RETRIEVE.



DOCUMENTANDO UNA MACRO. -

EsS Muy UOTIL DOCUMENTAR UNA MACRO, UTILIZANDO SIMPLEMENTE UNA
ETIQUETA CON EL NOMBRE DE LA MACRO A LA IZQUIERDA DEL INICIO DE
ESTA. ESTA DOCUMENTACION PROPORCIONA CLARIDAD, NO ES NECESARIO
TENER EN MENTE LOS NOMBRES DE CADA UNA DE LAS MACROS. ADEMAS AL
METER EL NOMBRE DE LA MACRO A LA IZQUIERDA, SE PUEDE UTILIZAR LA
INSTRUCCION RANGE NAME LABELS RIGHT PARA ASIGNAR EL’ NOMBRE A LA
MACRO.

A B
- - e r e —————————
NOMBRE DE LA --> | \A | REPORTE FINAL~ | <-- PRIMERA
MACRO e rn e ————— e ————————————— +- CELDA DE
’ 3| | {DOWN} | LA MACRO
- - - i
4 | I JWCS25~ | '
- - O - -
5 | | {BLANK TITULO} |
hmm——————— e r - —-—————————— -
6 | | CUARTO TRIMESTRE~ |
- o -

SE PUEDE UTILIZAR /RANGE NAME LABELS RIGHT PARA ASOCIAR EL NOMBRE
DE LA MACRO (\A) A LA PRIMERA CELDA DE LA MACRO (B2). DE ESTA
FORMA TAMBIEN SE CREA UNA BREVE DOCUMENTACION,

INVOCANDO UNA MAcCrO. -

UNA MACRO PUEDE SER VIRTUALMENTE EJECUTADA EN CUALQUIER MOMENTO
. DURANTE UNA SESION DE 1-2-3, EL NOMBRE DE LA MACRO ES POR MEDIO
DEL CUAL SE INVOCARA.

UNA MACRO BAUTIZADA (UNA DIAGONAL INVERTIDA SEGUIDA DE UNA LETRA,
POR EJEMPLO, \A) ES INVOCADA CON LA COMBINACION DE LA TECLA ALT Y
LA LETRA ASOCIADA AL NOMBRE (POR EJEMPLO ALT-A).

ADICIONALMENTE A LA INVOCACION MANUAL DE UNA MACRO, TAMBIEN SE
PUEDE TENER UNA MACRO QUE SE EJECUTE CADA VEZ QUE LA HOJA DE
CALCULO SEA RECUPERADA CON FILE RETRIEVE, A ESTA MACRO SE LE
BAUTIZARA COMO \0. O TAMBIEN SE PUEDE EJECUTAR UNA MACRO -QUE SEA
LLAMADA POR OTRA, SIENDO ESTO ANALOGO A LOS PROGRAMAS QUE. - SON
EJECUTADOS POR OTROS, COMO EN EL CAsOo DE C, PASCAL, ETc.

UNA MACRO NO PODRA SER INVOCADA CUANDO:

+ SE TIENE UNA CONDICION DE ERROR (EL INDICADOR DE MODO ESTA
EN ERROR) .

+ SE TIENE GELP 0,

+ SE EJECUTA OTRA MACRO.



INTERRUMPIENDO LA EJecucidn DE.UNA MACRO. -

DESDE EL MOMENTO QUE UNA MACRO INICIA HASTA OQUE TERMINA, EL
CONTROL DE LA SESION DE 1-2-3 PASA A UN PROCESO AUTOMATIZADO. UNA
TIPICA MACRO SE EJECUTA DURANTE VARIOS SEGUNDOS Y AL FINALIZAR
REGRESA EL CONTROL AL USUARIO. SIN EMBARGO, EN OCASIONES EL
USUARIO NECESITA TOMAR EL CONTROL ANTES DE QUE LA MACRO FINALICE,
O CUANDO SE TIENE UN LOOP,

AL PRESIONAR CTRL-BREAK EL PROCESO DE LA MACRO FINALIZA,

REGRESANDO EL CONTROL AL USUARIO, PARA QUE ESTE DIGITE LO°

NECESARIO DESDE EL TECLADO, EN ALGUNAS OCASIONES NO ES NECESARIO
SOLAMENTE PRESIONAR EL CTRL-BREAK, SINO QUE SERA NECESARIO
REALIZARLO DOS VECES, POR EJEMPLO, CUANDO LA MACRO ESTA EN
PROCESO DE IMPRESION, EL PRIMER CTRL-BREAK, SERVIRA PARA

. SUSPENDER' LA IMPRESION Y EL SEGUNDO PARA SUSPENDER LA MACRO.

EL LENGUAJE DE COMANDOS TIENE LA FACILIDAD PARA HABILITAR O
DESHABILITAR LA oOpPCi6N pE CTRL-BREAK. PERMITIENDO - CON ESTO
CONTROLAR A OTROS USUARIOS EL ACCESAR UNA MACRO.

REVISANDO LA EJECUCUION DE UNA MACRO PASO A PASO.

EL MODO DE PASO A PASO ES UTIL PARA REALIZAR UNA PRUEBA DE LA
MACRO, DE ESTA MANERA EL PROGRAMADOR ESTARA SEGURO QUE EL
PROGRAMA FUNCIONARA CORRECTAMENTE. .

EL MODO DE PASO A PASO SE ACTIVA OPRIMIENDO AL MISMO TIEMPO LA
TECLA SHIFT v F2, DESPUES APARECERA EN LA PARTE INFERIOR DE ‘LA
PANTALLA EL INDICADOR SST. UNA VEZ QUE ESTA ACTIVADO. ESTE MODO
SE PUEDE EJECUTAR LA MACRO Y SE TENDRA QUE OPRIMIR ALGUNA TECLA
PARA’ QUE LA EJECUCION DE LA MACRO CONTINUE, PARA MAYOR
FACILIDAD SE RECOMIENDA USAR LAS TECLAS RETURN o BARRA
ESPACIADORA.

ESTE_ MODO SE PUEDE DESACTIVAR OPRIMIENDO NUEVAMENTE LAS TECLAS -

SHIFT v F2

USANDO CELDAS COMO VARIABLES DE DATOS.

CUALQUIER LENGUAJE DE PROGRAMACION TRABAJA CON VARIABLES DE

DATOS. UNA VARIABLE ES UNA LOCALIDAD DONDE SE PUEDE ALMACENAR UN
DATO Y A LA CUAL SE LE ASIGNA UN NOMBRE. EN 1-2-3 uUNA CELDA ES
UNA VARIABLE. CADA CELDA PUEDE ALMACENAR YA SEA UN VALOR NUMERICO
O UN STRING. LAS VARIABLES PUEDEN .ESTAR LOCALIZADAS EN CUALQUIER
PARTE DE LA HOJA DE CALCULO, DE MANERA DIFERENTE A ALGUNOS
LENGUAJES DE PROGRAMACION. SIN EMBARGO, ES RECOMENDABLE TENER UN
AREA DONDE ESTEN LOCALIZADAS.



DireccroNES DE CELDA CoNTRA NOMBRES DE RANGO. -

MUCHOS LENGUAJES DE PROGRAMACION DISTINGUEN LAS VARIABLES DE
DATOS ASIGNANDOLES DIFERENTES NOMBRES. EN LAS MACROS DE 1-2-3,
LAS VARIABLES DE DATOS SON CELDAS DENTRO DE LA HOJA DE CALCULO
QUE PUEDEN SER IDENTIFICADAS CON LA DIRECCION DE LA CELDA. EsTO
ES PERMITIDO, SIN EMBARGO, ES PREFERIBLE ASIGNAR UN NOMBRE DE
RANGO A CADA VARIABLE. AL REORGANIZAR LA HOJA DE cALcuLo,
GENERALMENTE LAS MACROS NO SON INVALIDADAS CUANDO SE UTILIZAN
NOMBRES DE RANGO, PERO AL UTILIZAR LAS DIRECCIONES DE CELDA,
. GENERALMENTE LAS MACROS SON AFECTADAS.

~{LET 7107AL,10.2} RECOMENDADO
{LET AlO,lb.Z} * No RECOMENDADO

AL UTILIZAR UN NOMBRE DE RANGO SE DEBE TOMAR EN CUENTA, QUE NO ES
PARTE DE LA MACRO, SIMPLEMENTE ES PARTE DE LA HOJA DE CACULO Y
SERVIRA PARA EVITAR ERRORES EN LAS MODIFICACIONES Y PARA MAYOR
CLARIDAD, ES CONVENIENTE OQUE LOS NOMBRES SE ASEMEJEN A LA
INFORMACION QUE CONTENDRAN.



II MACROS CON SECUENCIAS DE TECLAS

AL DIGITAR UNA SECUENCIA DE TECLAS DE MANERA FRECUENTE, ES
NECESARIO QUE NO SE VUELVA A REPETIR LA DIGITACION. PARA ELLO
DICHA SECUENCIA SERA ALMACENADA DENTRO DE LA HOJA DE CALCULO COMO
UNA MACRO. CUANDO LA MACRO SEA INVOCADA, 1-2-3 LEE LA SECUENCIA
DE TECLAS, UNA POR UNA, Y PROCESA LA S ECUENCIA, DE TAL MODO QUE
SE ESTUVIERA DIGITANDO DESDE EL TECLADO NUEVAMENTE.

e me e, — e — - —————————— .
I I
e o = -
| TOTAL~ |
- s - :
| {RIGHT} | -
oo o = e e -
[ /WCS12~ . |
e + -
1 : I
T -

SECUENCIA DE TECLAS INDICADAS POR LA MACRO:

TUNE T r tommmmn + == dmdedmtopt—t Fom—mead
| IRETURNI I->1 1/IWICISI1I2] IRETURNI

dobobobodat dommmood dod dododbododedod booome- +
_ I |
INDICADAS POR ~ {RIGHT}
UNA MACRO PROCESA UNA SECUENCIA DE TECLAS AUTOMATICAMENTE

EsTA CAPACIDAD DE "DIGITACION AUTOMATICA" PUEDE SER APLICADA A
CUALQUIER OPERACIGN QUE SE REALICE EN 1-2-3. Usos TiPICOS DE LAS
SECUENCIAS DE TECLAS SON: INTRODUCIR ETIQUETAS, NUMEROS ©
FORMULAS DENTRO DE LA HOJA, IMPRESION DE UN REPORTE, SALVAR LA
. HOJA DE CALCULO, ETC.

LAS TECLAS DENTRO DE UNA MACRO DEL TIPO SECUENCIA DE TECLAS SON
REPRESENTADAS EN DOS FORMAS. LA PRIMERA ES UNA TECLA QUE
DESPLIEGA UN CARACTER EN LA PANTALLA O SELECCIONA UN ELEMENTO DE
UN MENUO, SIENDO REPRESENTADA POR UN SOLO CARACTER. LA SEGUNDA SON
LAS TECLAS ESPECIALES QUE SON REPRESENTADAS POR SU NOMBRE
ENCERRADO DENTRO DE PARENTESIS DE LLAVE (PorR EJEMPLO, <{LEFT},
{GOTO}, {WINDOW)}, ENTRE OTROS.). : :

PREFIJOS DE ETIQUETA EN UNA MACRO. -
EN UNA MACRO, 1-2-3 UTILIZA CADA CELDA COMO UN VALOR TIPO STRING,

MAS QUE EL CONTENIDO DE LA CELDA EN si. EL VALOR TIPO STRING DE
UNA CELDA INCLUYE TODOS LOS CARACTERES. INTRODUCIDOS A EXCEPCION

9



DEL PREFIJO DE ETIQUETA. ESTO ES, CUANDO SE EJECUTA UNA SECUENCIA
DE TECLAS ALMACENADAS EN UNA COLUMNA DE CELDAS, 1-2-3 IGNORA CADA
PREFIJO DE ETIOUETA DE LA CELDA. POR EJEMPLO, ES LO.MISMO UNA
MACRO QUE CONTENGA EL PREFIJO DE CENTRADO(™), QUE EL PREFIJO DE
JUSTIFICACION A LA IZQUIERDA.

LT T T T T U +e e — e —emMGm .- —————— -
I | | I
B iy U - [ T -
| REPORTE l | REPORTE I
| TRIMESTRAL I I TRIMESTRAL |
e ————— +- —fmmmmmmmmm—m——————-— +-
I | | I
mfmmmmmmmme e ——————— +- mdmmemmmeemeeeee - +-
ETIQUETAS A LA'IZQUIERDA ETIQUETAS CENTRADAS

EL PREFIJO DE ETIQUETA NO ES CONSIDERADO EN LA EJECUCION
DE LA MACRO

CONTINUACION DE UNA MACRO EN UNA COLUMNA. -

1-2-3 LEE CADA SECUENCIA DE TECLAS COMO UNA MACRO INDEPENDIENTE,
ESTO SIGNIFICA QUE ES LO MISMO METER LARGAS SECUENCIAS DE MACROS
DENTRO DE UNA CELDA (HASTA 240 CARACTERES) QUE PARTIR LAS
SECUENCIAS EN VARIAS CELDAS CONSECUTIVAS EN FORMA DE COLUMNA. DE
HECHO, ES RECOMENDABLE TENER SECYENCIAS CORTAS PARA UNA MEJOR
LEGIBILIDAD DE LAS MACROS Y DETECCION DE ERRORES.

Cuanp0 1-2-3 TERMINA DE LEER LA MACRO QUE .SE LOCALIZA EN UNA
CELDA, INMEDIATAMENTE CONTINUA CON LA LECTURA DE LA SIGUIENTE
CELDA. LAS TRES MACROS QUE SE MUESTRAN A CONTINUACION SON
EXACTAMENTE IGUALES.

----------------- 4= mtecmccccscucsccsscubs afemmccsscsmccsea=ads
iLOGICA PROGRAMADA | ILOGICA I ILOGI I
e e = mfemmcecccce——————— #= —Focmmmmc—m—ccm——aaa -
I | | PROGRAMADA | ICA PROGRA |
B bl T T EIEy R #= —hem—mcamccmcem——— s +-
i | | I IMADA |
L T Ty 4= =fmmcmcmccccacsna—— e +-

LAS INSTRUCCIONES EN 1-2-3 SE LEEN SECUENCIALMENTE

LAS TECLAS ESPECIALES Y LOS COMANDOS DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION
NO PUEDEN SER DIVIDIDOS. 1-2-3 LEE CUALQUIER CONJUNTO DE
CARACTERES ENCERRADOS ENTRE LLaves ({}) como UNA  SOLA
MACROINSTRUCCION. POR CONSIGUIENTE, ESTE TIPO DE  TECLAS
ESPECIALES NO PUEDEN SER DIVIDIDAS EN DOS O MAS CELDAS. EtL
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SIGUIENTE EJEMPLO MANDARIA ‘UN- ERROR, DADO QUE LA ~ OLTIMA
MACROINSTRUCCION ({RIGHT}) ESTA DIVIDIDA EN DOS CELDAS.

--n————-———--————

LAS MACROINSTRUCCIONES DIVIDIDAS EN DOS 0
MAS CELDAS GENERAN ERROR

LA TecLA RETURN -

LA TeEcrLa RETURN o ENTER ES PROBABLEMENTE LA TECLA MAS UTILIZADA
DENTRO DE__UNA SESION EN 1-2-3, D& LA MISMA MANERA QUE EN LAS
MACROS. RETURN ES LA UNICA TECLA ESPECIAL QUE NO ES REPRESENTADA
EN UNA MACRO CON SU NOMBRE ENCERRADO ENTRE PARENTESIS DE LLAVE,

SU REPRESENTACION DENTRO DE UNA MACRO SE HACE POR MEDIO DE LA
TILDE (~), EL USO DE UN SOLO CARACTER PARA REPRESENTAR ES
CONVENIENTE, DADO QUE COMO SE MENCIONO ES UNA TECLA MUY
UTILIZADA. SE DEBE TENER MUCHO CUIDADO AL CREAR LAS MACROS DE NO
OLVIDAR LA TILDE CUANDO SEA REQUERIDA. SE DEBE TENER EN CUENTA
QUE TAMBIEN AL CAMBIAR DE UNA CELDA A OTRA NO SE ESTA INDICANDO
UN RETURN. POR EJEMPLO, LA SIGUIENTE MACRO NO SE EJECUTARIA
CORRECTAMENTE, DADO QUE NO SE INDICA EL RETURN.

'LOTUS DEVELOPMENT CORPORATION
' /FrsPRODUCTO

TA ACRO AL INVOCARSE GENERARIA LA ETIQUETA LOTUS DEVELOPMENT
CORPORATIONIFSPRODUCTO LA_ MACRO CORRECTA PARA REALIZAR 1A
GRABACION DEL ARCHIVO PRODUCTO serfa:

"LOTUS DEVELOPMENT CORPORATION~
' /FsPRODUCTO~

AL SER REPRESENTADA LA TILDE cOoMO LA TECLA RETURN SE PUEDE
PRESENTAR UNA RESTRICCION AL QUERER INCLUIR LA TILDE COMO
CARACTER DENTRO . DE UNA MACRO, PARA SOLUCIONAR ESTE PROBLEMA,
1-2-3 REPRESENTA LA TILDE CON LA SECUENCIA {~}.

TECLAS ESPECIALES. -

LAS DEMAS TECLAS ESPECIALES NO PUEDEN SER REPRESENTADAS
ONICAMENTE CON UN SOLO CARACTER.- EN LUGAR DE ESO, SE
REPRESENTARAN CON EL NOMBRE DE LA TECLA -(0 EN ALGUNOS CASOS CON
ABREVIACIONES) ENCERRADO ENTRE PARENTESIS DE LLAVE. SE PUEDE
UTILIZAR LETRA MAYUSCULA O MINUSCULA: :
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'PRIMERO~{RIGHT}SEGUNDO{RIGHT} TERCERO{HoME}

LA MACRO ANTERIOR INCLUYE UN RETURN, DO0S DESPLAZAMIENTOS A LA
DERECHA Y LA TECLA HOME. '

LA SIGUIENTE TABLA MUESTRA TODAS LAS TECLAS ESPECIALES Y SUS
EQUIVALENTES QUE PUEDEN SER UTILIZADAS DENTRO DE UNA MACRO DE

- - .

BACKSPACE {BACKSPACE} (BORRA CARAC. IZQUIERDO)
CTRL-LEFT {BIGLEFT} {PANTALLA I2QUIERDA)
CTRL-RIGHT . {BIGRIGHT} (PANTALLA DERECHA)
CALC {caLc} {TecLA F9)

DOWN {DOwWN} (CELDA DE ABAJO)

EDIT - {EDIT} {TECLA F2)

END {END} (FIN DE RENG. O COL.)
ESCAPE - {ESCAPE} (ESCAPE)

GOTO {coTo0} (TECLA F5)

HOME - {HOME} (INICIO DE LA HOJA)
LEFT {LEFT} (CELDA IZQUIERDA)

" PAGEDOWN {PGDN} (PANTALLA DE ABAJO)
PAGEUP {pPGuUP} - {PANTALLA DE ARRIBA)
RETURN ~ '(TRANSMITE)

RIGHT {RIGHT} - {CELDA DERECHA)
up {up} (CELDA DE ARRIBA)

~ TECLAS EsPeEcIALES (QUE NO PUeEDEN SER INTRODUCIDAS EN LAS MACROS. -

LAS SIGUIENTES TECLAS ESPECIALES NO PUEDEN SER INCLUIDAS DENTRO
DE UNA MACRO:

CAPS LOCK. ACTIVA LAS LETRAS COMQ MAY(USCULAS O COMO MINOSCULAS.
DENTRO DE UNA MACRO NO SE PODRA REALIZAR ESTE CAMBIO. Los
CARACTERES QUE SE DESEEN SERAN DIGITADOS DE LA MANERA DESEADA:
'{CAPS LOCK}aBCD <-- MACRO INCORRECTA

'ABCD <-- MACRO CORRECTA

. NUM LOCK. ACTIVA LA FUNCION DE_TECLADO NUMERICO 0O DE

DESPLAZAMIENTO., Como EN EL cAso pDE CAPS LOCK LA MACRO DETERMINARA
EL CAMBIO DE ESTADO DEL TECLADO. _

SCROLL LOCK DETERMINA EL TIPO DE DESPLAZAMIENTO DENTRO DE LA
PANTALLA. COMO EN EL CASO DE CAPS LOCK LA MACRO DETERMINARA EL
EsTADO DE SCROLL LOCK. o -

STEP. CONTROLA LA EJECUCION DE UNA MACRO PARA PROCESARSE EN
PAUSAS INSTRUCCION POR INSTRUCCION. ESTA FACILIDAD ES OTIL PARA
REALIZAR EL DEBUG DE UNA MACRO, SIN EMBARGO NO PUEDE SER
ACTIVADA DESDE UNA MACRO. ,
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COMPOSE. DA LA FACILIDAD PARA QUE CUALOUIER CARACTER DE LICS sEa
DIGITADO DESDE EL TECLADO (POR EJEMPLO, PARA LETRAS CON ACENTO).
DENTRO DE LAS MACROS NO SE PUEDE INCLUIR:

'AN{COMPOSE}ALISIS TOTAL~ <=-- MACRO INCORRECTA
'ANALISIS TOTAL~- <~-- MACRO CORRECTA

FACTORES DE REPETICION. -

UNA MACRO PUEDE INCLUIR LA DIGITACION CONSECUTIVA DE LA MISMA
TECLA. POR EJEMPLO, SE PUEDE DESEAR MOVER CUATRO CELDAS A LA
DERECHA PARA DIGITAR UN NUEVO DATO DENTRO DE UNA CELDA. EN LUGAR
DE DIGITAR {RIGHT} CUATRO VECES, SE PUEDE UTILIZAR EL FACTOR DE
_ REPETICION: {RIGHT 4}.

LAS SIGUIENTES REGLAS SE APLICAN AL FACTOR DE REPETICION:

A) EL NOMBRE DE LA MACRO DEBERA SER SEGUIDO EXACTAMENTE POR UN
ESPACIO. SI SE DIGITA CUALQUIER OTRO NUMERO DE ESPACIOS LA.
MACRO .TERMINARA MANDANDO EL MENSAJE DE ERROR: "UNRECOGNIZED
KEY/RANGE NAME" 0 "MACRO: ILLEGAL KEY REPEAT COUNT" '

B) EL FACTOR DE REPETICION PODRA SER UN NUMERO, UN NOMBRE DE
RANGO O UNA EXPRESION NUMERICA. SI SE UTILIZA UN NOMBRE DE
RANGO O UNA EXPRESION NUMERICA, 1-2-3 UTILIZA EL VALOR AL
MOMENTO DE QUE LA MACRO ES EJECUTADA, NO SIENDO ESTE VALOR
NECESARIAMENTE IGUAL AL MOMENTO DE CREAR LA MACRO.

MACRO ACCION .
"{powN 6} PRESIONA LA TECLA DOWN SEIS
VECES
'{up SUBE+2} - PRESIONA LA TECLA UP TANTAS

VECES COMO SE INDICA EN LA
EXPRESION SUBE+2
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III COMANDOS DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION

MUCHAS DE LA TAREAS DE PROCESAMIENTO DE DATOS PUEDEN SER
REALIZADAS EJECUTANDO SIMPLES SECUENCIAS DE TECLAS ~TRANSFERIR
DAT0OS DE UN RANGO A OTRO, BORRAR DATOS DE LAS CELDAS, CREAR Y

EDITAR NUEVOS DATOS EN LAS CELDAS-, TAMBIEN PUEDEN SER .

EJECUTADAS POR MEDIO DE LOS COMANDOS DEL LENGUAJE DE
PROGRAMACION DE 1-2-3. EN MUCHOS CASOS ES MAS CONVENIENTE Y
RAPIDO EJECUTAR LOS COMANDOS QUE UTILIZAR LAS SECUENCIAS ©DE
TECLAS. PERO LOS COMANDOS NO SON UNICAMENTE UN METODO
ALTERNATIVO PARA REALIZAR LOS PROCEDIMIENTOS QUE SE REALIZAN  CON
LAS SECUENCIAS DE TECLAS. SINO QUE TAMBIEN PUEDEN SER UTILIZADOS
EN COMBINACION CON LAS SECUENCIAS, PARA REALIZAR TAREAS MAS
SOFISTICADAS QUE NO PODRIAN SER REALIZADAS SIN LA EXISTENCIA DE
ESTOS COMANDOS. LOS COMANDOS DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION
PERMITEN REALIZAR MACROS QUE INCLUYEN LAS SIGUIENTES
CARACTERISTICAS:

A) PROCESAMIENTO INTERACTIVO. LOS COMANDOS PERMITEN REALIZAR
MACROS INTERACTIVAS -PROCES0S QUE REALIZAN PAUSAS PARA QUE EL
USUARIO INTRODUZCA INFORMACION DESDE EL TECLADO, CONTINUANDO
CON EL PROCESO-. UNA MACRO INTERACTIVA PUEDE REALIZAR UNA,

- PAUSA PARA INTRODUCIR UNA SIMPLE TECLA, UN DATO O POR uwm
PERIODO INDEFINIDO. TAMBIEN PUEDE INVOCAR MEN(OS DENTRO DEL
PANEL DE CONTROL Y CONTINUAR EL PROCESO EN BASE A LA OPCION
SELECCIONADA.

B) CONTROL EN EL DESPLIEGUE DE LA PANTALLA. ADEMAS DE PODER
CONTROLAR EL TECLADO, UNA MACRO PUEDE CONTROLAR EL DESPLEGADO
DE LA PANTALLA, YA SEA CAMBIANDO EL DESPLIEGUE DEL INDICADOR
DE MODO, CONGELANDO LA PANTALLA DURANTE EL PROCESAMIENTO DE
UNA MACRO O SIMPLEMENTE ENVIANDO UN SONIDO PARA LLAMAR LA
ATENCION DEL USUARIO.

¢) CONTROLAR EL FLUJO DE INSTRUCCIONES QUE SE EJECUTAN EN LA
MACRO. EL CONTROL DEL FLUJO DEL PROGRAMA DENTRO DE UNA MACRO
DE 1-2-3 LO CONVIERTE EN UN COMPLETO Y PODEROSO LENGUAJE DE
PROGRAMACION. LOS COMANDOS UTILIZADOS PARA CONTROLAR EL FLUJO
DEL PROGRAMA SON MUY SIMILARES A LOS UTILIZADOS EN LOS MAS
POPULARES LENGUAJES DE PROGRAMACION:

IF-THEN INSTRUCCION CONDICIONAL

0T INSTRUCCION PARA CAMBIAR EL FLUJO DEL PROGRAMA

FOR-NEXT INSTRUCCION PARA SECUENCIAS REPETITIVAS (LOOPS)

SUBRUTINAS LLAMADO A MODULOS INDEPENDIENTES CON PASO DE
PARAMETROS . .

D) ACCESO DE ARCHIVOS SECUENCIALES EXTERNOS UNA MACRO PUEDE
TRANSFERIR INFORMACION ENTRE LA HOJA DE CALCULO Y UN ARCHIVO
SECUENCIAL EN DISCO. EsTA CAPACIDAD ES TOTALMENTE
INDEPENDIENTE DE LAS OPCIONES FILE Y PRINT DE 1-2-3.
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TODOS LOS COMANDOS QUE SE TIENEN EN 1-2-3 TIENEN UN NOMBRE CLAVE,
EL CUAL SE DERIVA DE LA ACCION QUE EJECUTAN. EN ALGUNOS CASOS EL
COMANDO CONSISTE UNICAMENTE DE SU NOMBRE CLAVE ENCERRADO ENTRE
PARENTESIS DE LLAVE. EN MUCHOS CASOS, SIN EMBARGO, UNO O MAS
ARGUMENTOS SON REQUERIDOS DENTRO DEL COMANDPO. POR EJEMPLO, LA
MACROINSTRUCCION <{LET RESULTADO,500} Es EL coManpo <{LET), EsSTA
COMPUESTA DE SU NOMBRE CLAVE LET Y DE DOS ARGUMENTOS.

SiNTAXIS DE un ComMANDO DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION. -

ToDOS © LOS COMANDOS DENTRO DE 1-2-3 TIENEN CUALQUIERA DE LAS DOS
SIGUIENTES FORMAS: '

{NOMBRE_CLAVE}
{NOMBRE_CLAVE ARGUMENTO, ARGUMENTO, ...}

DONDE: NOMBRE_CLAVE ES UNO DE LOS COMANDOS

ARGUMENTO, ARGUMENTO, ... ES UNO O MAS ARGUMENTOS SEPARADOS
POR COMA (,), PUNTO Y COMA (;) O
CUALQUIER OTRO SEPARADOR VALIDO.
EL  NOMBRE_CLAVE Y EL  PRIMER
ARGUMENTO DEBERAN IR SEPARADOS POR
UN SOLO ESPACIO.

LAS SIGUXENTES REGLAS SE APLICAN A LOS COMANDOS:

A) CADA COMANDO DEBERA ESTAR DENTRO DE UNA SOLA CELDA. POR
CONSIGUIENTE NO PODRA SER DIVIDIDO EN DOS O MAS CELDAS
CONSECUTIVAS,

"{LET GANANCIA,VENTAS-GASTOS} <=-- ESTRUCTURA CORRECTA

"{LET GANACIA <~-=- ESTRUCTURA INCORRECTA
VENTAS-GASTOS)

B) CADA COMANDO DEBERA EMPEZAR CON PARENTESIS DE LLAVE IZQUIERDO
Y FINALIZAR CON EL PARENTESIS DE LLAVE DERECHO. ALGuNnoS
COMADOS CONSISTEN SOLAMENTE DEL NOMBRE CLAVE SIN ARGUMENTOS.

- ESTOS COMANDOS SON DIFERENTES A LAS TECLAS ESPECIALES.

{BREAKOFF} {PANELON} {BEEP} <-- COMANDO SIN ARGUMENTOS
{cALc} {pGDN} {RIGHT} <-- TECLAS ESPECIALES

¢) NO SON PERMITIDOS ESPACIOS ADICIONALES DENTRO DE UN COMANDO.
SOLO SE UTILIZA EL ESPACIO PARA SEPARAR EL NOMBRE_CLAVE DE LOS
ARGUMENTOS. EN CASO DE NO TENER ARGUMENTOS, NO DEBERAN EXISTIR
ESPACIOS DENTRO DEL COMANDO. NOTESE QUE LA LISTA DE ARGUMENTOS
NO. SON SEPARADOS CON EL ESPACIO - LA (NICA POSIBILIDAD DE QUE
EXISTAN ESPACIOS EN BLANCO DENTRO DE LA LISTA DE ARGUMENTOS,
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ES CUANDO EL ESPACIO ES PARTE DEL MISMO ARGUMENTO (POR
EJEMPLO, DENTRO DE UN STRING)-.

D) LOS ARGUMENTOS SERAN SEPARADOS CON UNA COMA (,), PUNTO Y COMA
(:) U OTRO SEPARADOR DESIGNADO. POR SIMPLICIDAD EL SEPARADOR
QUE SE UTILIZARA DENTRO DE ESTE MANUAL SERA LA COMA (,).

UsaNDO NOMBRES DE RANGO COMO ARGUMENTOS. -

CUANDO SE UTILIZA UN ARGUMENTO DENTRO DE UN COMANDO, A MENUDO SE
USA EL NOMBRE DE RANGO DE LA CELDA QUE CONTIENE EL VALOR
APROPIADO PARA EL COMANDO. POR EJEMPLO, LA SIGUIENTE MACRO USA EL
VALOR DE LA CELDA COSTO PARA ALMACENAR UN NUEVO DATO DENTRO DE LA
CceELDA PRECIO: .

"{LET PRECIO,COSTO*1.5}

ALGUNOS COMANDOS NO ACEPTAN NOMBRES DE RANGO como ARGUMENTOS. Por
EJEMPLO, PARA CAMBIAR EL INDICADOR DE MODO A INICI SE DEBERA
INCLUIR EL STRING INICIA DENTRO DEL COMANDO {INDICATE}

'{INnDICcATE "INICIA"}

A TRAVES DE ESTE\MANUAL SE UTILIZARAN NOMBRES DE RANGOS DE CELDAS
PARA MAYOR CLARIDAD EN LOS CASOS QUE SEA POSIBLE MANEJARLOS. EN
LA MEDIDA DE LO POSIBLE NO SE UTILIZARAN DIRECCIONES DE CELDA.

CUANDO SE ENCIERRA ENTRE COMILLAS UN ARGUMENTO, ESTEVES MANEJADO
COMO STRING, POR EJEMPLO: ’

"{LET RESULTADO, 500} ALMACENA EL NﬂMERo 500

"{LET RESULTADO "500"} ALMACENA LA ETIQUETA 500

"{LET RESULTADO TOTAL )} ALMACENA EL VALOR DE LA CELDA TOTAL
"{LET RESULTADO "TOTAL"} ALMACENA LA ETIQUETA TOTAL

UN ARGUMENTO DENTRO DE 1-2-3 PUEDE SER MANEJADO DIRECTAMENTE COMO
STRING ANADIENDO UNICAMENTE EL SUFIJO :STRING AL ARGUMENTO. POR
EJEMPLO:

"{LeTr COSTO,1000.50} ALMACENA EL NOMERO 1000.50
LET COSTO,1000.50:STRING} ALMACENA LA ETIQUETA 1000.50
"{LET COSTO,DIR&INDIR} ALMACENA EL RESULTADO DIR&INDIR
LET COSTO,DIRZINDIR:STRING}Y ALMACENA LA ETIQUETA DIR&INDIR
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IV MANEJO DE DATOS DENTRO DE CELDAS Y TABLAS

CUANDO SE UTILIZA EL LENGUAJE DE PROGRAMACION EN 1-2-3 PARA EL
. PROCESAMIENTO DE DATOS, ES IMPORTANTE SABER COMO SE ALMACENAN LOS
DATOS. CADA VEZ QUE SE REALIZA UNA SESION DENTRO DE 1-2-3 SE
MANIPULA LA INFORMACION DE LAS CELDAS {NUMEROS, ETIQUETAS Y
FORMULAS). LAS MACROS PUEDEN REALIZAR LAS MISMAS ACTIVIDADES. EN
ESTA SECCION SE VERA COMO UTILIZAR LOS COMANDOS DE PROGRAMACION O
LAS SECUENCIAS DE TECLAS PARA ALMACENAR Y EDITAR INFORMACION DE
UNA CELDA. CADA METODO TIENE SUS VENTAJAS, POR L0 QUE EL
PROGRAMADOR PODRA DETERMINAR CUAL DE LAS DOS TECNICAS ES MEJOR EN

.- DETERMINADOS CASOS.

TAMBIEN SE DISCUTIRA COMO BORRAR UNA CELDA CON EL COMANDO {BLANK}
0 CON LA SECUENCIA DE TECLAS /RANGE ERASE. -
EL RECALCULO O DESPLIEGUE DE INFORMACION DESPUES DE LA EJECUCION
DE UNA MACRO O CUANDO SE MODIFICA LA INFORMACION EN UNA CELDA, NO
NECESARIAMENTE ACTUALIZA LA INFORMACION EN LA PANTALLA, PARA
ELLO SE MANEJA EL {CALC} DESDE LAS SECUENCIAS DE TECLAS O EL
{rRecaLCc} 0 {RECALCCOL} CON LOS COMANDOS DE PROGRAMACION.

.INIRODUCIENDO‘Y EDITANDO LA INFORMACION EN UNA CELDA. -

PARA PODER INTRODUCIR UN NUMERO O UNA ETIQUETA DENTRO DE UNA
CELDA, SE PUEDE UTILIZAR EL COMANDO {LET} 0 UNA SECUENCIA DE
TECLAS. LOS SIGUIENTES EJEMPLOS MUESTRAN AMBOS METODOS. LoOs posS
EJEMPLOS EN LA PRIMERA LINEA INTRODUCEN EL VALOR 14.5% EN UN
RANGO DENOMINADO TOTAL. Los pos EJEMPLOS EN LA SEGUNDA LENEA
INTRODUCEN LA ETIQUETA TOTAL MENSUAL. -

coMANDO {LET} . SECUENCIA DE TECLAS
{LeT TOTAL,14.5%) {6010} TOTAL~14, 5%~
{LET TOTAL, "ToTAL MENSUAL"} {GOTQ}TOTAL~“TOTAL MENSUAL~

EXISTE UNA DIFERENCIA IMPORTANTE AL UTILIZAR EL COMANDO {LET},
DADO QUE LAS ETIQUETAS ‘SIEMPRE- LAS ALINEARA A LA IZQUIERDA. [NA
SECUENCIA DE TECLAS ES MAS FLEXIBLE EN ESE ASPECTO, DADO QUE SE
PUEDE INCLUIR EL PREFIJO DE ETIQUETA DENTRO DE LA MACRO. NOTESE
QUE EN LA SEGUNDA LINEA SE COLOCA EL PREFIJO DE CENTRADO () EN
LA SECUENCIA DE TECLAS. EN CASO DE INCLUIRSE EN EL COMANDO {LET},
ENTONCES SE TOMARIA COMO EL PRIMER CARACTER DE LA ETIOUETA.

OTRA IMPORTANTE DIFERENCIA ENTRE EL COMANDO {LET) Y LA SECUENCIA
DE TECLAS, ES QUE EL COMANDO {LET} NO PUEDE DEJAR FORMULAS DENTRO
‘DE LAS CELDAS, - DADO QUE ESTAS SON EVALUADAS Y POSTERIORMENTE EL
RESULTADO ES COLOCADO EN LA CELDA CORRESPONDIENTE. CON LA
SECUENCIA DE TECLAS LAS FORMULAS SE PUEDEN  INTRODUCIR
DIRECTAMENTE.

POR EJEMPLO, SE REQUIERE UNA MACRO QUE MULTIPLIQUE LOS- VALORES
ALMACENADOS EN LAS CELDAS IMPORTE E IMP Y ALMACENAR EL RESULTADO
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EN LA CELDA TOTAL.. EsSTO SE PUEDE REALIZAR YA SEA CON EL COMANDO
{LET} O CON UNA SECUENCIA DE TECLAS. AUNQUE, EN AMBOS CASOS EL
DESPLIEGUE DEL RESULTADO ES EL MISMO, EL CONTENIDO DE LA CELDA ES

DISTINTO. EN EL CASO DEL COMANDO EL VALOR ES FIJO Y EN _EL CASQ DE -

LA SECUENCIA CADA VEZ QUE VARIE EL vaLor pE IMPORTE o IMP,
TAMBIEN VARIARA LA CELDA TOTAL. '

‘{LET PAGO IMPORTE~IMP} |
CONTENIDO ' DESPLIEGUE

SITIMPORTE 1T 10000 | "1 IMPORTE | 10000 |
—tmmmmm———— bomvnmm e ——— +- B - frrmmm—— . ————— -
| IMP I 0.08 | | IMP l 0.08 |
—dmmmmm———— T T +- —mm——————— -
| TOTAL | 800 | I TOTAL I 800 |
~tmmrm————— Frmmmmmm e +- B e bty +=-

{coTo}YPAGO~+IMPORTE*IMP~

. CONTENIDO : DESPLIEGUE
- am e o e o e oy ol e e e e e s o A - _+ -----------------------

| IMPORTE I' - 10000 | | IMPORTE I 10000 I
—trmmmn———— L T T s +- —fmm e ea - L L LT T +~
| IMP - 0.08 | | IMP | 0.08 |
—f - o - - . - -
| TOTAL | +IMPORTE*IMP | | TOTAL | 800 |
—fmmmm————— $mmmmmmmmaan - S S fornn i ————— +=-

EL comnnoo {LET} INTRODUCE LOS VALORES CALCULADOS
. NO LAS FORMULAS

UNA IMPORTANTE UTILIZACION DEL COMANDO {LET} ES: EL MANEJO DE
CONTADORES, ACUMULADORES O APUNTADORES A VARIABLES, DADO QUE ESTO
SE UTILIZA EN PROCESOS REPETITIV0OS. PARA MANTENER ESTE TIPO DE
VARIABLES SE PUEDE UTILIZAR EL COMANDO {LET}.

+ b + +
I CONT I 11 | . {LeT CONT,CONT+1} -->. I CONT [ 12 |

o - - S - -

IMPLEMENTACION DE UN CONTADOR'VARIABLE CON {LET}

UNA MACRO TAMBIEN PUEDE BORRAR LA INFORMACION DE UNA CELDA. ‘EL

COMANDO {BLANK) ES UTILIZADO PARA ESTA FUNClonN. DE LA

MANERA SE PUEDE UTILIZAR LA SECUENCIA DE TECLAS /RANGE ERASE EL
COMANDO {BLANK}, SIN EMBARGO, TIENE VARIAS VENTAJAS. UNA DE ELLAS
ES EL PODER EJECUTARSE EN CUALQUIER MOMENTO, OTRA ES QUE LA
VELOCIDAD ES MAYOR, DADO QUE AL EJECUTAR UN COMANDO, LA PANTALLA
NO SE ACTUALIZA NI SE EJECUTA UN RECALCULO DE LA HOJA,
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MANEJO DE TABLAS.-

MUCHAS APLICACIONES DE PROCESAMIENTO DE DATOS  INVOLUCRAN
INFORMACION QUE ES MAS FACIL MANEJAR COMO TABLAS; EN LUGAR DE
CELDAS INDIVIDUALES. POR EJEMPLO, CUANDO SE TIENEN CIERTOS
CATALOGOS, SE BUSCA LA INFORMACION EN UNA DETERMINADA COLUMNA Y
SE REQUIERE LA INFORMACION DE OTRA COLUMNA PERO DEL MISMO
RENGLON.

EN 1-2-3 EL PROCESO DE MANEJAR TABLAS ES MUY SENCILLO. EN UNA
MACRO SE PUEDE UTILIZAR LA COMBINACION DE LAS FUNCIONES @vLooOKuP,
@HLOOKUP Y Q@INDEX Y EL COMANDO {PUT} PARA PROCESAR CUALQUIER
 RANGO DE DATOS -POR EJEMPLO, UN GRUPO RECTANGULAR DE CELDAS- COMO
UNA TABLA.

LocALIZACION DE UN DATO DENTRO DE UNA TABLA. -

PARA LOCALIZAR UN DATO DENTRO DE UNA TABLA SE TENDRA QUE HACER
REFERENCIA A TRES ELEMENTOS: LA LOCALIZACION DE LA TABLA DENTRO
DE LA HOJA, LA COLUMNA DONDE SE LOCALIZA EL DATO Y EL RENGLON
DONDE SE LOCALIZA EL DATO. LA COLUMNA Y EL RENGLON , A MENUDO SON
ESPECIFICADOS CON UN DETERMINADO DESPLAZAMIENTO (OFFSET). EL
DESPLAZAMIENTO SE REFIERE A LA POSICION RELATIVA QUE GUARDA LA
COLUMNA Y EL RENGLON CON RESPECTO A LA CELDA SUPERIOR TIZQUIERDA
DE LA TABLA, CUYO VALOR ES COLUMNA 0 RENGLON 0. POR EJEMPLO, UNA
COLUMNA CON DESPLAZAMIENTO 4 SE REFIERE A LA QUINTA COLUMNA, Y UN
RENGLON CON DESPLAZAMIENTO 7 SE REFIERE AL OCTAVO RENGLON.

REcUPERANDO INFORMACION DE UNA TABLA, -

1-2-3 TIENE TRES FUNCIONES PARA RECUPERAR INFORMACION DE UNA
TABLA: (OvLoOKUP, QHLOOKUP Y QRINDEX. LAS DOS PRIMERAS FUNCIONES
REALIZAN LA RECUPERACION CON RESPECTg AL DATO QUE SE QUIERE
LOCALIZAR -EL PROCESO DEPERACION DEL DATO INICIA CON LA .
COMPARACION DE UN VALOR SELECCIONADQ DENTRO DE LA PRIMERA COLUMNA
O RENGLON DE LA TABLA-. LA FUNCION @INDEX, POR EL OTRO LADg
REALIZA . LA BOSQUEDA DEPENDIENDO ESTRICTAMENTE DE ' UNA POSICI N
DADA -LA INFORMACION SE RECUPERA DANDO LOS DESPLAZAMIENTOS DE
COLUMNA Y EL RENGLON DENTRO DE LA TABLA-.

@HLookup ("TEL", TABLA, 2)

A B ---=>C =-=-<> D —---> E F

o mmnmnh—-————— P O frmm———— +
1 | TABLA | AGUA | LUz I PREDIOlITEL " i

chmememm— b —————— PR A B T
2.1 ZONA 1| 5 | I 8 | 6 | 10 |

mpemesmmmpm—————— $mmmmeen P ——— $Ymm———— R Ll +
3 | ZONA 2| 3 | | 15 | | 12 |

B T e e e fomm———— R —— e —— +
4 | ZONA 3| 7 1 11 | 22 | 15 | 15 |

e mmmm e ———— foemm———— P fmmm———— fmmm———— +



A) IDENTIFICA LA TABLA (RANGO TABLA, Bl..F4).

B) USA EL VALOR SELECCIONADO (TEL) PARA REALIZAR LA BUSQUEDA
DENTRO DEL PRIMER RENGLON.

‘¢) USA EL DESPLAZAMIENTO DE RENGLON (2) PARA LOCALIZAR LA’ CELDA
CORRESPONDIENTE DENTRO .-DE LA COLUMNA. .

p) DA EL VALOR SELECCIONADO DENTRO DE LA TABLA DANDO COMO
RESULTADO 9 DENTRO DEL QHLOOKUP,

LA FUNCION @VLOOKUP RECUPERA INFORMACION, PERO REALIZA LA
BUSQUEDA EN LA PRIMERA COLUMNA DE LA TABLA Y DESPUES HACE EL
DESPLAZAMIENTO.

LO SIGUIENTE MUESTRA LA FUNCION @INDEX

@INDEX(TABLA, 3,2)
A B -~==> C ---=> 1D -o-=> E F
—fmmmm e ————— $mmmmmmepe e —————— Fmm————— +
1 | TABLA E AGUA | LUZ | PREDIOIITEL I I
—dm—mememedem—— - $mmmeme- T $VYmm— - Y +
2 | ZONA 1[ I 7 1 8 Il 6 | 10 |
bt Fmmm———— fommm——— Ve maw R +
3 | ZONA 2| 31 9 | 15 | 9 | 12 |
o ——— - Fmeemmm— Fmmmmm—- tom————— $mmm————- +
4 | ZONA 3! 71 11 | 22 | 15 | 15 |
LT Ty s LTy Syupup L T T R +

A) IDENTIFICA LA TABLA (RANGO TABLA, Bl..F4).

B) USA EL DESPLAZAMIENTO DE COLUMNA (3) PARA LOCALIZAR LA
COLUMNA DETERMINADA. :

€) USA EL DESPLAZAMIENTO DE RENGLON (2) PARA LOCALIZAR LA CELDA
- CORRESPONDIENTE DENTRO DE LA COLUMNA.

) DA EL  VALOR SELECCIONADO DENTRO DE LA TABLA DANDO COMO
RESULTADO 9 DENTRO DEL QINDEX.

EL @INDEX, EL GHLOOKUP Y EL @VLOOKUP EXTRAEN VALORES DE UNA TABLA

INTRODUCIENDO DATOS A UNA TABLA. -

PARA. INTRODUCIR DATOS A UNA TABLA SE UTILIZARA EL COMANDO
{PuT}. SU FUNCIONAMIENTO SE DIVIDE EN DOS PARTES, LOCALIZAR LA
POSICION DENTRO DE LA TABLA DONDE INTRODUCI EL DATO E
INTRODUCIR EL DATQ -SE PUEDE DECIR QUE HACE LAS FUNCIONES DE
MANERA PARALELA AL GINDEX Y AL COMANDO {LET} RESPECTIVAMENTE-. DE
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- —%= -

MANERA SEMEJANTE A LA FUNCIéN @INDEX, EL COMANDO {PUT} LOCALIZA
LA CELDA DONDE INTRSDUCIRA EL DATO USANDO EL DESPLAZAMIENTO DE LA
COLUMNA Y EL RENGL Y TAMBIEN DE MANERA SEMEJANTE AL COMANDO
{LET}, INTRODUCE LAS ETIQUETAS ALINEADAS A LA IZQUIERDA, Y LOS
VALORES NUMERICOS ALINEADOS A LA IZQUIERDA.

{put TABLA, 4,0,"0TROS"}

A B---->C ---->D --==>E --->F
—tm—mm——— fommmi—— fommmm——— fommam—- tommmm—— tommm———
-1 | TABLA | AGUA | LUZ I PREDIOI TEL | OTROS |
whmmemmme trmmmm——— S S T T T, S
2 | ZONA 1I 5 | 7 1 8 | 6t{ 10|
e ————— domm———— T RPN - dmmmm——— +
3 | ZONA 2I | 9 | 15 | 9 I 12 |
-------------- fommenmidunm e ————t
4 I ZONA 3! | 11 | 22 | 15 | 15 |
e i ———— T dmem———— fmm————— fommm——— +

A) IDENTIFICA LA TABLA (RANGO TABLA, Bl..F4)

B) USA EL DESPLAZAMIENTO DE COLUMNA (4) PARA LOCALIZAR LA COLUMNA
DETERMINADA.

c) USA EL DESPLAZAMIENTO DE RENGLON (0)

p) COLOCA LA ETIQUETA "OTROS" EN LA INTERSECCION DE LA COLUMNA Y
EL RENGLON LOCALIZADOS.

CONVERSION ENTRE NUMEROS Y LETRAS, -

CUALQUIER DATO QUE SE INTRODUZCA DENTRO DE UNA CELDA SERA DEL
TIPO NUMERICO O DEL TIPO STRING. 1-2-3 CcOMO MUCHOS LENGUARJES DE
PROGRAMACION HACE UNA DIFERENCIA ENTRE ESTOS DOS TIPOS DE DATOS.
CUANDO SE REQUIERAN REALIZAR ALGUNOS CALCULOS SERA CONVENIENTE
REALIZAR LAS CONVERSIONES NECESARIAS, YA QUE DE OTRA MANERA SE
PUEDEN PROVOCAR ERRORES O CALCULOS INCORRECTOS.

A ———

CON LAS MACROS SE PUEDEN REALIZAR LAS CONVERSIONES NECESARIAS

UTILIZANDO EL COMANDO {CONTENTS} Y LAS FUNCIONES @STRING, @VALUE,
PDATEVALUE Y @TIMEVALUE.

-

CONVERSIONES DE NUMERO A STRING. -
NORMALMENTE, UNA CELDA COMPUESTA DE piGITOS CONTIENE UN VALOR

NUMERICO. MUCHOS PROCESOS DE CALCULO REQUIEREN VALORES NUMERICOS,
SIN EMBARGO, EN OTRAS OCASIONES SE REQUIERE UN VALOR DEL .TIPO
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STRING. Por EJEMPLO, SI REQUIERE MANDAR UN MENSAJE DEL’ SIGUIENTE
TIPO: "SE TIENE UN EALDO pe $350,000 ", SE TENDRA QUE CONVERTIR
PRIMERO EL VALOR NUMERICO A STRING.

LA FUNCION Q@STRING PUEDE SER UTILIZADA DENTRCO DE UNA MACRO PARA
REALIZAR LA CONVERSION DE NUMERO A STRING. ESTA FUNCION FORMATEA
EL NUMERO, UTILIZANDO EL FORMATO FIXED Y uN NOMERO ESPECIFICADO
DE POSICIONES DECIMALES (DE 0 A 15). CONVIRTIENDO EL NOMERO
FORMATEADO A ETIQUETA. DEPENDIENDO DEL NOMERO DE DECIMALES
ESPECIFICADO, ESTE SERA REDONDEADO. ,

{LET DEST,@sTRING(FUENTE, Q) }
Bl: (C2) 287.509 \ , B2: '288
A : A

-------u- --------- ------—- - "

+
11 FUENTE I $287.51 | - S 21 DEST  |288 l

e Lt A + N e T N LT T
CONVERSION DE NUMERO A STRING CON GSTRING
EN ESTE CASO LA FUNCION @STRING CONVIERTE A ETIQUETA EL CONTENIDO

DE LA CELDA FUENTE Y LO COLOCA-EN LA CELDA DEST REDONDEANDO A
CERO DECIMALES.

EL coMANDO {CONTENTS} TAMBIEN CONVIERTE UN NUMERO A UNA ETIOUETA.
DE MANERA DIFERENTE A LA FUNCION OsTRING, <{CONTENTS} PUEDE
REFORMATEAR UN NUMERO A CUALQUIER FORMATO VALIDO DE 1-2-3,

{conTENTS DEST, FUENTE} -

'61: (c2) 287.509 © . B2 s287.51
i|'EﬁEﬁfE'|'§Eéi'§i'|w 2| DEST | 5287.51 1

o e + R L P T +
CONVERSION DE NUOMERO A STRING CON {CONTENTS}

LO ANTERIOR PERMITE QUE LA APARIENCIA DEL NUMERO NO SEA
MODIFICADA. SE PUEDE ESPECIFICAR ADICIONALMENTE EL ANCHO DE LA
CELDA DONDE SE DEPOSITARA LA ETIQUETA, POR EJEMPLO,- PARA
CENTRARLA. TAMBIEN SE PUEDE ESPECIFICAR EL FORMATO QUE PUEDE SER
CUALQUIERA DE LOS SIGUIENTES VALORES:

0 - 15" F130 peE 0 A 15 DECIMALES _ :
16 - 32 Notracion ciextiFica pE 0 A 15 DECIMALES
32 - 47 NotaciON coNn $ YDE 0 A 15 DECIMALES

48 - 63 PORCENTAJE DE () A 15 DECIMALES

64 -~ 79 PunTuAR DE 0 A 15 DECIMALES

113 GENERAL

114 (DDD-MMM-AA)
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115 {(DD-MMM)

116 (MMM-AA) '

121 (MM/DD/AA) vARiA SEGN SE HAYA CONFIGURADO EN EL
SETTINGS : - . :

122 (MM/DD) vArRiA SEGUN SE HAYA CONFIGURADO EN EL
SETTINGS :

119 (HH:MM:SS AM/PM) _ -

120 (HH:MM AM/PM) -

123 éHH :MM: SS) vARIA SEGON SE HAYA CONFIGURADO EN EL
ETTING

124 (HH: MM) VARIA SEGUN SE HAYA CONFIGURADO EN EL

. SETTINGS

117 LITERAL (DUPLICA EL CONTENIDO DE FUENTE)

118 OcuLTo

127 FORMATO DE DEFAULT NUMERICO

- CONVERSIONES DE STRING A NOMERO. -

EL ALGUNAS SITUACIONES UNA SERIE DE DIGITOS SON INTRODUCIDOS
DENTRO DE LA HOJA DE CALCULO cono UNA ETIQUETA O PARTE DE UNA
ETIQUETA EN LUGAR DE UN N MERO. ESTO SUCEDE POR EJEMPLQ , CUANDO
SE QUIERE INCORPORAR UN DOCUMENTO DENTRO DE 1-2-3 QUE FUE CREADO
- CON UN PROCESADOR DE TEXTOS. O CUANDO SE TIENE UN CONJUNTO DE

VALORES QUE FUERON INTRODUCIDOS COMO ETIQUETAS POR ERROR.

PARA PODER UTILIZAR ESTE STRING DE DiGITOS PARA CIERTOS CALCULOS
0 PARA PODER SER GRAFICADOS, DEBERAN. SER CONVERTIDOS A NUMEROS.
LAS FUNCIONES OUE PERMITEN REALIZAR ESTA TAREA  SON = @VALUE,
ODATEVALUE Y O©OTIMEVALUE. PARA ESTE CASO NO SE CUENTA CON 'UN
COMANDO DE PROGRAMACION. .

LA FUNCION GVALUE CONVIERTE UN STRING DE DIGITOS EN NﬂMERos La
FUNCION NO TOMA EN CUENTA SI EXISTEN ESPACIOS A LA DERECHA O A LA
IZQUIERDA DE LO0S DiGITOS.

{LET DEST, @anua(FUENTE)}

Bl: ' 287.5 ' B2: (Cl) 287.5
A 'B A .
- ----------------- + . T e Ty T R
1| FUENTE I 287 5 | : Zl DEST | $287.5 l

S +  embemmmm———— -

CONVERSION DE STRING A NUMERO CON QVALUE -



V  PROCESAMIENTO INTERACTIVO DE INFORMACION .

UNA MACRO PUEDE CONTROLAR CUALQUIER OPERACION DE PROCESAMIENTO DE
DATOS QUE 1-2-3 PUEDA EJECUTAR. SI EL PROCESO CONTEMPLA DATOS QUE
NO SE ENCUENTRAN DENTRO DE LA HOJA DE CALCULO, LA MACRO PUEDE
SUSPENDER EL PROCESO TEMPORALMENTE MIENTRAS . _EL USUARIO
PROPORCIONA LA INFORMACION NECESARIA. ESTA SECCION CONTEMPLA LOS
CINCO COMANDOS OUE PERMITEN OBTENER INFORMACION DEL USUARIO EN
APLICACIONES INTERACTIVAS: {7}, {GETNUMBER}, {GETLABEL}, {GET} Y
{LoOK}. ESTOS COMANDOS PERMITEN INTRODUCIR INFORMACION DESDE EL
TECLADO, YA SEA UN SOLO CARACTER' 0 UN NOMERO INDEFINIDO DE
CARACTERES. ' Lo

ADICIONALMENTE, EN ESTA SECCION SE HACE REFERENCIA A OTRAS
INSTRUCCIONES UTILES PARA LA REALIZACION DE MACROS INTERACTIVAS.
EL coMANDO {WAIT} PERMITE SUSPENDER DURANTE UN TIEMPO DETERMINADO
LA EJECUCION DE UNA MACRO. LAS FUNCIQNES QCELLPOINTER Y @CELL
PARA CONOCER CIERTOS TIPOS DE INFORMACION SOBRE ALGUNA CELDA.

SUSPENSION DE uUNA MACRO POR EL USUARIO. -

- EL comanNDO0 {?} ES EL MAS SOCORRIDO METODO PARA OBTENER
INFORMACION DESDE EL TECLADO. ESTE REGRESA DE FORMA COMPLETA EL
‘CONTROL DE LA SESIGN DE 1-2-3 AL USUARIO. NINGUNA RESTRICCION ES
DADA EN LAS ACCIONES DEL USUARIO: CUALQUIER NUMERO DE TECLAS
PUEDEN * SER DIGITADAS Y EL MOVIMIENTO A TRAVES DE LA HOJA NO
ES LIMITADO. CUANDO EL USUARIO DIGITA LA TECLA RETURN, EL CONTROL
REGRESA A LA SIGUIENTE INSTRUCCION DE LA MACRO. EL COMANDO {?} ES
OTIL EN UNA MACRO QUE REALIZA LAS PRIMERAS INSTRUCCIONES DE " UN
PROCESO, - PER0O QUE NECESITA UNA CIERTA INFORMACION DEL USUARIO
_ PARA CONTINUAR AUTOMATICAMENTE CON EL PROCESO.

EL coMANDO {?} DEBERA SER UTILIZADO CON PRECAUCION. LA CARENCIA
DE RESTRICCIONES SIGNIFICA OQUE EL USUARIO PUEDE INTRODUCIR
CUALQUIER DATO DENTRO DE LA HOJA, PUDIENDO BORRARLA O MODIFICARLA
DE MANERA NO INTENCIONAL. :

A) {?} TRANSFIERE EL CONTROL #=vw===-===a $ommmm——em———————— +
AL TECLADO POR UN PERIODO l INICIA | {GOTO}BASE~ I
INDEFINIDO. EL USUARIO +--ermee--- $mmmem——- —mm————— +
PUEDE DIGITAR UN NUMERO | | /PPR{?}VAG =~====w-- +
INDEFINIDO DE TECLAS. tmememcanaa o mmm——————————— + |
[ SEEEE >| {GoTOoYCALCULA~ | |
B) CUANDO EL USUARIO DIGITA +--; ------- fommmm————————— + |
. 'RETURN EL CONTROL REGRESA L |
A LA MACRO. | feccccmem—cm——icieea-- + |
- | | TECLAD 0 | |<mmmt
: Fo- <=+ | :
e mce e e ————— +

'{?} PERMITE PROCESAR INFORMACION ILIMITADA
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A DIFERENCIA DEL COMANDO {?} QUE PERMITE DEJAR EL CONTROL AL
USUARIO, EXISTEN ~ CUATRO INSTRUCCIONES QUE  ALMACENAN LA .
INFORMACION EN UNA CELDA DETERMINADA. LA INFORMACION VARIA

DEPENDIENDO DEL COMANDO, . PUDIENDO SER ETIQUETAS 0 NUMEROS, DE UN
- SOLO CARACTER 0 DE VARIOS.

LA INSTRUCCION <{GETLABEL} PERMITE INTRODUCIR UNA ETIQUETA DADA
POR EL USUARIO A LA CELDA ESPECIFICADA. CON ESTE COMANDO SE PUEDE
DESPLEGAR EN EL ' PANEL DE CONTROL UN MENSAJE QUE FACILITE AL
USUARIO SABER QUE INFORMACION DEBERA INTRODUCIR. :

A) DESPLIEGA EL MENSAJE EN I INICIA I {GETLABEL Ancuxvo? +ARC} ! -+
EL PANEL DE CONTROL, LO +-------- D L P PP L +
QUE DIGITA EL USUARIO I l {HOME} /FCCrw~ |
E§CCOLOCADO EN LA CELDA +====r=---femccmcmecmcccace—c—ocuo-- +

o .
B) LA INFORMACION PRES | | 1w~ |
ES COLOCADA EN ARC, EL +#------=--%-- '
FILE COMBINE SE REALIZA P
SOBRE EL ARCHIVQO PRES. E ARCHIVOQ?
. - +
S

EL coMANDO {GETLABEL} PERMITE PROCESAR ETIQUETAS

DE IGUAL FORMA QUE EN {GETLABEL} EL COMANDO {GETNUMBER} PERMITE
INTRODUCIR INFORMACION A UNA CELDA, PERO DE TIPO NUMERICO.
TAMBIEN SE PUEDE DESPLEGAR UN MENSAJE EN EL PANEL DE CONTROL.
AMBAS INSTRUCCIONES PUEDEN SER DE BASTANTE UTILIDIDAD DADO  QUE
PERMITEN DESPLEGAR MENSAJES QUE DARAN CLARIDAD AL USUARIO. DENTRO
DE ESTOS MENSAJES SE PUEDE, POR EJEMPLO, DEFINIR RANGOS VALIDOS
EN LOS DATOS O DATOS VALIDOS.

42—
A) DESPLIEGA EL MENSAJE EN 1 INICIA |
EL PANEL DE CONTROL, LO +==w=~-=-—= T ------------------------- +

+

i

QUE DIGITA EL USUARIO |
ﬁﬁMCOLOCADO EN LA CELDA #---=-=u=

S bmmmmm——— et — e e —— - ————————— +
B) EL NOMERO 5 ES coLOCADO | NUM +->| : |1
EN LA CELDA NUM, EL ¢0- #+--vvnaa- e +
MANDQ {FOR} SE REALIZA |
EL NUMERO DE VECES g COPIAS?
ESPECIFICADO EN NUM. 51 frimmmmmmmm—————————— +
| TECLADO | |g==nmst
- ’ —— <-+ |
' tummrer e mr— - —————— +




EL comanNDO {GETNUMBER)} PERMITE PROCESAR NUMEROS -

EN OCASIONES ES NECESARIO REALIZAR UNA_ PAUSA PARA DIGITAR UN 'SOLO
CARACTER DESDE EL TECLADO, EL COMANDO {GET} REALIZA LA PAUSA
HASTA QUE SE DIGITE CUALQUIER TECLA. POR EJEMPLO LETRA, piciToO,
TECLAS DE FUNCION, TECLAS DE DESPLAZAMIENTO, * N, ETc. ESTE
COMANDO NO DESPLIEGA MENSAJE EN EL PANEL DE CONTROL, SOLO ESPERA
UN CARACTER Y. LO ALMACENA EN-LA CELDA QUE SE INDIQUE. :

En CONTRASTE AL COMANDO {GET} EL CUAL SUSPENDE LA  EJECUCION Y DA
EL CONTROL AL USUARIOQ, EL COMANDO {LOOK} PROCESA EL CARACTER QUE
SE DIGITE MIENTRAS LA MACRO ESTA EN_EJECUCION. AUNQUE NO EXISTE
UNA PAUSA DURANTE EL COMANDO {LOOK}, LA MACRO EJECUTA DOS COSAS
SIMULTANEAMENTE: EJECUTA LA INSTRUCCION Y DEJA "READY" EL TECLADO
PARA PROCESAR EL SIGUIENTE CARACTER QUE SE DIGITE. '

ESTE COMANDO ES UTIL CUANDO SE REQUIERE PARAR UN PROCESO SIN
NECESIDAD DE REALIZAR PAUSAS PARA QUE SE SOLICITE SU TERMINACION,
ESTO SE PUEDE DADO QUE EL UOLTIMO CARACTER DIGITADO QUEDA
ALMACENADO EN LA CELDA ESPECIFICADA, PUDIENDO PREGUNTAR POR EL EN
CUALQUIER MOMENTO.

ALGUNAS APLICACIONES INTERACTIVAS EN OCASIONES REQUIEREN OUE SEAN
SUSPENDIDADAS DURANTE UN TIEMPO DETERMINADO_ Y POSTERIORMENTE
CONTINUEN AUTOMATICAMENTE CON EL PROCESO. EL comanNDO {wAIT}
PERMITE SUSPENDER UNA MACRO DURANTE UN TIEMPO DETERMINADO.

LA EJECUCION CONTINUA EN FUNCION DEL TIEMPO ESPECIFICADO POR EL
ARGUMENTO DEL COMANDO. POR EJEMPLO, SE PUEDE UTILIZAR PARA MANDAR
UN MENSAJE, DURANTE UN TIEMPO SUFICIENTE PARA QUE EL usuan:o LO
.LEA. POSTERIORMENTE LA MACRO poonA CONTINUAR.

EL coMANDO {WAIT} NO SOLO SE APLICA EN PROGRAMAS INTERACTIVOS,
SINO TAMBIEN EN PROGRAMAS QUE NECESITAN EJECUTARSE EN
DETERMINADOS HORARIOS.

EL PROCESO SE SUSPENDE R e T S 1
5 SEGUNDOS | {wAxIT @NOW+BTIME(O,Q, 5)} |

FUNCIONES @CELLPOINTER Y @CELL

LAS FUNCIONES (@CELLPOINTER Y Q@CELL PERMITEN CONOCER CIERTA
INFORMACION SOBRE LA CELDA APUNTADA, COMO POR EJEMPLO:

ADDRESS' - MUESTRA ‘LA DIRECCION ABSOLUTA DE LA CELDA .
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coL - MUEST%&G)EL NOMERO DE COLUMNA QUE OCUPA LA CALDA

| (1 -
CONTENTS - MUESTRA EL CONTENIDO DE LA CELDA
FORMAT - MUESTRA EL FORMATO DE LA CELDA
PREFIX - '??EﬁTgA\f%)PREFIJO QUE HAY EN LA CELDA
PROTECT - ARROJA UN. 0 SI LA CELDA ESTA DESPROTEGIDA O UN
1 SI LA CELDA ESTA PROTEGIDA
ROW - . MUESTRA EL NOMERO DE RENGLON QUE OCUPA LA CELDA
A (1 -8192) ‘ —
TYPE - MUESTRA EL TIPO DE INFORMACION QUE TIENE LA CELDA’

B ~ CELDA VvAcia
_L - CELDA CON UNA ETIQUETA
V - CELDA CON UN VALOR NUMERICO O UNA FORMULA

@CELLPOINTER ("CONTENTS")

+
1 | MES I ENERO |

ARRgiA COMO RESULTADO LA ETIQUETA ENERO s1 EL APUNTADOR ESTA
EN )

LA FUNCION GCELL ARROJA LA INFORMACION DE FORMA SIMILAR PERO
HACIENDO REFERENCIA A UN RANGO DE UNA CELDA.

@CELL("TYPE",MES)

EL RESULTADO ES LA ETIQUETA L., PORQUE EL TIPO DE INFORMACION QUE
CONTIENE LA CELDA MES ES UNA ETIOUETA.
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VI RECALCULACION Y REDESPLIEGUE

EL INTRODUCIR INFORMACION A UNA CELDA 0 BORRARLA GENERALMENTE
CAMBIA EL VALOR DE LA CELDA EN CUESTION Y TODAS AQUELLAS CELDAS
QUE CONTIENEN FORMULAS DEPENDIENTES. CUANDO UNA SECUENCIA - DE

TECLAS CREA 0 BORRA UNA CELDA, 1-2-3 ACTUALIZA LA HOJA DE CACULO
Y DESPLIEGA LOS CAMBIOS AUTOMATICAMENTE (SIEMPRE Y CUANDO EL
METODO DE RECALCULACION ESTE EN AUTOMATICO). CUANDO UN.COMANDO DE
PROGRAMACION CREA O BORRA UNA CELDA, 1-2-3 NO  ACTUALIZA
AUTOMATICAMENTE LA HOJA NI LA PANTALLA. PARA REALIZARLO SE
TENDRAN QUE INVOCAR LOS COMANDO {CALC} 0 SIMPLEMENTE INCLUIR
RETURN A LA MACRO,0 CAMBIAR DE POSICION DENTRO DE LA CELDA.

EL  ¢oMANDO {CALC} RECALCULA LAS FORMULAS DE TODA LA HOJA Y
ACTUALIZA O REDESPLIEGA LA VENTANA.

HAY OTROS COMANDOS QUE TAMBIEN SON PARA EL DESPLEGADO Y SON:
{rRecALc} Y {RECALCCOL}.

EL comANDO <{RECALC} RECALCULA TODAS LAS FORMULAS DE UN RANGO
ESPECIFICADO RENGLON POR RENGLON.

EL ‘COMANDO {RECALCCOL} RECALCULA TODAS LAS FORMULAS DE UN RANGO
ESPECIFICADO COLUMNA POR COLUMNA.

CONTROLANDO EL DESPLEGADO EN LA PANTALLA.

EN LA EJECUCION DE UNA MACRO PUEDE CONTROLARSE EL DESPLEGADO DE

LA HOJA Y DEL PANEL DE CONTROL PARA DAR UNA MEJOR PRESENTACION.
Por EJEMPLO SI SE TIENE LA SIGUIENTE MACRO '

S e o et et e e e e e b e e
| \B I '/RFCZ~{END}{DOWN}~ |
fummnwmmmccam e ——— femrmm e me e ——————— +
/ DESPLIEGA EL MENU EN EL PANEL DE CONTROL, CAMBIA EL
INDICADOR A MENU )
R - DESPLIEGA OTRO MENU
F DESPLIEGA OTRO MEND
C DESPLIEGA EL PROMPT "NUMBER OF DECIMAL PLACES....(0..15)"
EN EL PANEL DE CONTROL Y CAMBIA EL MODO DEL INDICADOR
A EDIT B .
2 DESPLIEGA EL NUMERO 2 EN EL PANEL DE CONTROL

~ DESPLIEGA EL PROMPT "RANGE TO FORMAT..." EN EL PANEL
. DE CONTROL Y CAMBIA EL MODO DEL INDICADOR A POINT
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{END} EL CURSOR SE MUEVE AL FINAL DE LA HOJA
{DOWN} SENALA LA COLUMNA DE CELDAS

~ QUITA LA MARCA (ILUMINADO), LIMPIA EL PANEL DE
: CONTROL Y- CAMBIA EL MODO DEL INDICADOR A READY

EN ESTA SECCION SE VERAN LOS COMANDOS {PANELOFF} Y {PANELON} PARA
CONTROLAR EL DESPLEGADO DE LOS MENSAJES EN EL PANEL DE CONTROL,
{wINDOWSOFF} Y _{WINDOWSON} PARA CONTROLAR EL DESPLEGADO EN LA
HOJA, {INDICATE} PARA CAMBIAR MODO DEL INDICADOR Y {BEEP} PARA
HACER UNA LLAMADA DE ATENCION.

trmmm e d e —.—— }omucmmcmsscd e a—————— +
l \p l {WINDOWSOFF}{PANELOFF} l
I -1 "/RFC2~{END}{DOWN}~ |
frmms e ————— e e ————— ——————————— +
I | {PANELON}{WINDONSON} |
$remmmm e ——— Lt T btk +

EJECUTANDO ESTA MACRO SE EVITARA QUE EN EL PANEL DE CONTROL SE
DESPLIEGUEN LOS MENOS Y LOS PROMPT Y QUE NO SE VEA EL
SENALAMIENTO EN LA HOJA.

Con LOS coMANDOS {PANELON} Y {WINDOWSON} AL FINAL DE LA MACRO, SE
VUELVEN A ACTIVAR EL DESPLEGADO DEL PANEL DE CONTROL Y DE LA

. HOJA.

EL coMANDO {INDICATE} CAMBIA EL MODO DEL INDICADOR POR EL QUE SE
ESPECIFIQUE.

o ——— e bt + A) CAMBIA EL MODO DEL

| \F |  {INDICATE "RUTIN“} i INDICADOR POR RUTIN

LT T T PPy A dmmmem e m . ————— +

[ |  {RUTINA} | B) LLAMA LA SUBRUTINA
$ocmmmemmcm——a Fmmmmmmmmmc—eccmomooen + _ RUTINA

| | {INDICATE} | ¢) RESTABLECE LA OPERACION

AL LT L L L LT + ESTANDAR DEL INDICADOR

LA CADENA QUE SE UTILICE PARA INDICAR EL MODO PUEDE SER HASTA DE
5 CARACTERES.

EL coMANDO <{BEEP} PRODUCE UN SONIDO PARA HACER UNA LLAMDA DE
ATENCION CUANDO SE REQUIERA DURANTE LA EJECUCION DE LA MACRO, POR
EJEMPLO CUANDO SE TIENE UNA MACRO INTERACTIVA Y SE REQUIERE QUE
EL USUARXIO PROPORCIONE ALGUNA INFORMACION.
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+
. \e | "WC{BEEP}S{?}~ I

e ————— fmmm————— e —————

LA EJECUCION DE ESTA MACRO OCASIONA QUE CUANDO SE REQUIERE QUE EL
USUARIO PROPORCIONE EL TAMANO AL QUE DEBERA MODIFICARSE LA .
COLUMNA, SE PRODUZCA UN SONIDO PARA LLAMAR SU ATENCION.

EL COMANDO {BEEP} PUEDE UTILIZARSE CON LOS SIGUIENTES VALORES:

{Beep 0} -  PRODUCE UN TONO MUY BAJO
{Beep 1} - PRODUCE UN TONO BAJO
{eeeP 2} -~ PRODUCE UN SONIDO ALTO

{BEEP 3} - PRODUCE UN SONIDO MUY ALTO
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VII MODIFICACION DEL CONTROL DEL FLUJO DEL PROGRAMA

UN PROCEDIMIENTO EN MACROS (RUTINA) PRODUCE EL MISMO. RESULTADO
CADA VEZ QUE ES INVOCADO. EN OTRAS PALABRAS LAS MACROS DE LAS
RUTINAS SIEMPRE SE EJECUTAN EN LA MISMA SECUENCIA EN QUE 'FUERON
DIGITADAS, DESDE EL INICIO HASTA EL FINAL. UNA RUTINA COMPLEJA,
POR OTRO LADO, CONTIENE UN CONJUNTO DE .INSTRUCCIONES QUE SON
EJECUTADAS CUANDO UNA DETERMINADA CONDICION SE CUMPLE. ESTO ES

"EN FUNCION DE DETERMINADAS CONDICIONES EL FLUJO DEL PROGRAMA SERA
MODIFXCADO PARA EJECUTAR CIERTO cdép1co. 1-2-3 DIRECCIONA EL FLUJO
DEL PROGRAMA EN DOS FORMAS: POR MEDIO DE SALTOS (GOTO'S) 0 POR
MEDIO DE LLAMADAS A SUBRUTINAS.

CUANDO UNA MACRO SALTA, EL CONTROL CONTINUA EN LA NUEVA LOCALIDAD
Y. LA EJECUCION PROSIGUE AHI. EL FLUJO DEL PROGRAMA NO REGRESA
AUTOMATICAMENTE CUANDO EL CONJUNTO DE INSTRUCCIONES ES EJECUTADA.
UNA SUBRUTINA TAMBIEN LLAMA A UNA LOCALIDAD ESPECIFICA PARA
REALIZAR UN CONJUNTO DE INSTRUCCIONES, PERO A DIFERENCIA DE LOS
SALTOS, EL CONTROL DEL PROGRAMA REGRESA A LA SIGUIENTE LOCALIDAD
A PARTIR DE DONDE SE LLAMO.

EsTA SECCION DEL MANUAL DISCUTE LAS TECNICAS PARA MODIFICAR EL
FLUJO DEL PROGRAMA POR MEDIQ DE SALTOS. LOS COMANDOS UTILIZADOS
PARA  ELLO SON: . {BRANCH}, {1F}, {pIspatcH} Y {auxT}.
POSTERIORMENTE EN OTRA SECCION SE stcuranN LAS LLAMADAS A
SUBRUTINAS.

SaLto DirecTo.-

EL coMANDO {BRANCH} TIENE DOS OBJETIVOS PRINCIPALES. EL .PRIMERO
ES EL DE ORGANIZAR - ESTO ES, HACER EL CODIGO MAS ACCESIBLE PARA
EL PROGRAMADOR, PROBABLEMENTE BIEN UTILIZADO PUEDE HACER EL
cépIGO MAS LEGIBLE-. CUANDO SE DESARROLLA EN MUCHAS OCASIONES EL
CODIGO GENERADO NO ALCANZA A DESPLEGARSE DENTRO DE UNA COLUMNA,
PARA ELLO SE PUEDE CAMBIAR EL FLUJO PARA CREAR PROGRAMAS EN DOS 0
MAS COLUMNAS.

EL ¢OMANDO {BRANCH} TAMBIEN PUEDE SER UTILIZADO PARA MODIFICAR EL
FLUJO DEL PROGRAMA EN FUNCION DE UNA CONDICION DETERMINADA. EN
ESTOS CASOS EL COMANDO {IF)} PRECEDERA AL COMANDO {BRANCH}. SI LA
CONDICION EVALUADA DENTRO DEL {IF} ES VERDADERA, EL FLUJO. DEL
PROGRAMA CONTINUARA EN LA LOCALIDAD QUE EL COMANDO {BRANCH}
INDIQUE. I ES FALSA LA EVALUACION, LA EJECUCION CONTINUARA
SECUENCIALMENTE.
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I RUTIN I {1F CONT>10}<{zRanch IMPRIME}| (a)
l ‘i {LET CONT,CONT+1} | (B)
O +

| | {PROCESA} |
S . femrnsemmacEeNd e tC e ———-——— +
o | {BraNcH RUTINA} |
—hemmmmeao A gt +

{A) SI LA couoxc:én DEL {IF} (CONT>10) ES VERADERA, LA MACRO
SALTA A LA RUTINA IMPRIME,

(8) ST LA conprcrén peL {IF} (CONT>10) ES FALSA CONTINUA EL
PROCESO SECUENCIALMENTE EJECUTANDO EL {LET}.

IMPLEMENTACION DE UN SALTO CONDICIONA_L

SaLT0 INDIRECTO.~

NO TODAS LAS SITUACIONES SON SEMEJANTES AL EJEMPLO ANTERIOR, . DE
SOLO MANEJAR DOS POSIBLES RESULTADOS. POR.EJEMPLO, LA FORMULA
SALDO + DEPOSITO pODRA SER MENOR QUE, IGUAL A O MAYOR QUE EL
VALOR DEPOSITADO EN LA CELDA PAGO, Y CADA UNO DE ESTOS TRES
POSIBLES RESULTADOS REQUERIRA DE UN PROCESO DIFERENTE.

Los coManpos <{XF} vy {BRANCH} PUEDEN CONTROLAR SITUACIONES OQUE

INVOLUCREN CUALQUIER NUMERO DE POSIBLES RESULTADOS. SIN EMBARGO,’

SE NECESITARA UN {IF} Y UN {BRANCH)} SEPARADO PARA CADA 'POSIBLE
RESULTADO. ESTO TRAERA POR CONSIGUIENTE, EL TENER QUE GENERAR UNA
CANTIDAD MAYOR DE CODIGO PARA RESOLVER ESTE PROBLEMA SE
Qeceserné DE UNA SOLUCION MAs EFICIENTE, EL UTILIZAR EL COMANDO
DISPATCHY).

EL comanNp0 <{DISPATCH} PROPORCIONA LA FACILIDAD DE REALIZAR UN
SALTO INDIRECTQO DENTRO DEL FLUJO DEL PROGRAMA. EN OTRAS PALABRAS,
EN LUGAR DE REDIRECCIONAR EL FLUJO DE LA MACRO A UNA NUEVA CELDA,
EL COMANDO {DISPATCH} REDIRECCIONA EL CONTROL A LA CELDA
QUE ESPECIFICA LA NUEVA CELDA. LAS SIGUIENTES DOS MACROS
REALIZAN LO MISMO (SE ASUME QUE EL USUARIO DESDE EL TECLADO
DEPOSITARA EN LA CELDA SELECCION CUALQUIERA DE LAS ETIQUETAS
UNO, DOS. o TRES):

A) {1F ELECCION="UNO"}{BRANCH UNO}
{xFr SELECCION="DO0OS"}{BrANCH DOS}
{1F SELECCION="TRES}{BRANCH TRES

B) {prspPATcH SELECCION}

}
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LA SIGUIENTE FIGURA MUESTRA EL SALTO INDIRECTO QUE REALIZA EL
SEGUNDO EJEMPLO:

_____________________________ +
I SELECCION I TRES I
B) CoN {DISPATCH} SE | “ A) EL usxnn:o SELECCIONA TRES
DIRECCIONA EL CONTROL | COLOCANDOSE LA ETIQUETA
A LA CELDA SELECCION EN LA ceELDA SELECCION
AP2RA DETERMINAR EL SALTO
{DISPATCH SELECCION} -
I"UNO "1 {Ler DESCTO,10% |
b T
I | {BrANCH SIGUE} |
Fommmmmm———— frmmm e ————————— +
- | |
e ————— L
| DOS | {Ler DESCTO, 20} |
N LT d o
I | {BrancH SIGUE} |
T P —— frmem e ——————— +
} | |
----------- e e e ——- .
+-=-> | TRES |- {LeT DESCTO,30} | LA MACRO SALTA A LA
dom—mmmmmmeo- Fommmmm e —mm - + RUTINA TRES
I | {BrRANCH SIGUE} I
$rmmmm—ne—aa T LT T T +

EL COMANDO {DISPATCH} EJECUTA UN SALTO INDIRECTO

TERMINANDO UNA MACRO CON EL COMANDo {1F}.-

VAMOS A SUPONER QUE QUEREMOS PROCESAR UNA MACRO, SIEMPRE Y CUANDO
UNA CONDICION SEA FALSA. EN DICHO CASO SE PODRA UTILIZAR EL
COMANDO {QUIT)} PARA FINALIZAR LA MACRO CUANDO DICHA CONDICION SEA
VERDADERA. POR EJEMPLO:

{1Fr CONT=1000}{aquiT)
{BRANCH PROCESA}

ESTA SECUENCIA DE_COMANDOS CAUSA QUE LA MACRO SEA- TERMINADA
CUANDO EL VALOR DE CONT ALCANCE EL VALOR DE 1000. NOTESE QUE EL
COMANDO {QUIT)} DEBERA SEGUIR AL COMANDO {IF} PARA QUE LA MACRO
FINALICE EN ESE PUNTO. SI EL VALOR DE CONT No ES IGUAL A 1000,
ENTONCES SE EJECUTARA LA RUTINA PROCESA.
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VIII MANEJO DE SUBRUTINAS

EL LENGUAJE DE PROGRAMACION DPE 1-2-3 PERMITE DIVIDIR UN CONJUNTO
GRANDE DE MACROS EN PEQUENOS GRUPOS O SUBRUTINAS. LA CAPACIDAD DE
MANEJAR SUBRUTINAS ES COMON EN DIFERENTES -LENGUAJES DE
PROGRAMACION TENIENDO DIFERENTES VENTAJAS.

LAS SUBRUTINAS HACEN MAS FACIL LA ORGANIZACION Y PROGRAMACION DE
UNA MACRO GRANDE, DADO QUE LAS MACRO-INSTRUCCIONES PUEDEN SER
ESCRITAS EN DIFERENTES MODULOS. CADA UNO DE ESTOS MODULOS EJECUTA
UNA FUNCION EN PARTICULAR Y AL MOMENTO DE SER MAS PEQUENAS,
PERMITEN ENCONTRAR ERRORES DE MANERA MAS FACIL.

LAS SUBRUTINAS TAMBIEN OFRECEN GRAN EFICIENCIA. EN MUCHAS
APLICACIONES LA MISMA TAREA 0 TAREAS MUY SIMILARES SON REPETIDAS
CONSTANTEMENTE, DIVIDIR UNA MACRO EN DIFERENTES SUBRUTINAS

PERMITE EJECUTARLA EN DIFERENTES OCASIONES SIN TENER QUE REPETIR
LA MACRO EN DIFERENTES PARTES DEL PROGRAMA. AL INTRODUCIR UNA VEZ
EL cODIGO COMO SUBRUTINA, CUANDO SE NECESITEN EJECUTAR,
SIMPLEMENTE SE INVOCARA A LA SUBRUTINA CON SU NOMBRE. ADEMAS EL
CORREGIR UN ERROR EN UNA SUBRUTINA O ADICIONAR UNA INSTRUCCION ES
MUCHO MAS SENCILLO QUE EN UN PROGRAMA GRANDE.

FINALMENTE, INTRODUCIR UNA SECCION DE CODIGO UNA SOLA VEZ HACE
MAS EFICIENTE EL USO DE LA MEMORIA. '

EN ESTA SECCION SE MENCIONARA COMO INICIAR Y TERMINAR UNA
SUBRUTINA, EJECUTAR UNA SUBRUTINA UN DETERMINADO NUMERO DE
OCASIONES, PASAR VALORES A UNA SUBRUTINA Y ANXIDAR SUBRUTINAS.

EJECUTAR UNA SUBRUTINA.-

NO EXISTE UN COMANDO PARA EJECUTAR UNA SUBRUTINA. SIMPLEMENTE SE
COLOCA EL NOMBRE DE LA SUBRUTINA (NOMBRE DEL RANGO ) DENTRO DE:
PARENTESIS DE LLAVE. CUANDO LA SUBRUTINA TERMINA SU EJECUCION, EL
CONTROL DEL PROGRAMA REGRESA A LA INSTRUCCIdN QUE INMEDIATAMENTE
SIGUE A LA LLAMADA DE LA SUBRUTINA.
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---------- e m e ———

A) LA EJECUCION SE REALIZA | INICIA i {LET MES1, "ENE"} I
CELDA POR CELDA e 4r——rmmermme—————————— +

. | {LeT MES2,"FEB"} |
: : O L LT N T L LT LT +

B) LA LLAMADA A UNA SUBRU- #-===--==---- | {RUTINA} I
TINA TRANSFIERE EL CON- | #---cccccacdouucuccmacnnmacaeaaa- +
TROL A LA RUTINA RUTINA | | +-->| /PPAG |

| +=ccaaa [ N L L +
e m e E—— e ———————— +
| . |
frmmm—————— o -

C) DENTRO DE LA SUBRUTINA +-> RUTINA | {LET MES1,MES1&": "}I I
LA EJECUCION SE REALIZA +-=--ceec-= $ommmcccmmmm—————————- I
'CELDA POR CELDA’ | | {LeET MES2,MES2&": “}I I
: ) $rmmmmm————— fremmrem e ———————— +

p) EL cOMANDO  {RETURN} = | | {RETURN} -=cvevee—aa-- ~ 4+
TERMINA LA SUBRUTINA Y #-~~--wmece- e +

REGRESA EL CONTROL A LA
SIGUIENTE INSTRUCCION
DESPUES DE LA LLAMADA.

LA EJECUCION DE UNA SUBRUTINA EN UNA MACRO

LA MANERA EXPLICITA DE TERMINAR UNA SUBRUTINA ES EL COMANDO
{RETURN}. UNA SUBRUTINA TAMBIEN TERMINA CUANDO SE ENCUENTRA UNA
CELDA VACIA, UNA CELDA NUMERICA O UNA CELDA CUYO VALOR SEA UN
STRING VAC10o.. EL comanDo {RETURN} NO TIENE SENTIDO SI SE USA
FUERA DE UNA SUBRUTINA. .

REPITIENDO UNA SUBRUTINA. -

MUuCHAS APLICACIONES A MENUDO INCLUYEN PRQCEDIMIENTOS QUE SON
EJUECUTADOS REPETIDAMENTE, DURANTE UN NOUMERO DETERMINADO DE
OCASIONES-0 HASTA QUE SE CUMPLA UNA CONDICION. POR EJEMPLO, UN
PROCESO QUE ACTUALIZA LOS 50 PRIMEROS REGISTROS DE UNA NOMINA ©
UN PROCESO QUE ACTUALIZA TODOS LOS EMPLEADOS DE UN DETERMINADO
DEPARTAMENTO.

REALMENTE ES FACIL REALIZAR UNA MACRO QUE EJECUTE UN NOMERO
ESPECIFICO DE OCASIONES UN PROCESO ~-CONSTRUYENDO EL PROCESO COMO
UNA SUBRUTINA-. ESTO SE REALIZA POR MEDIO DEL COMANDO {FOR}, QUE
ESPECIFICA EL NUOMERO DE REPETICIONES. DESPUES DE LA ULTIMA
REPETICION, EL CONTROL REGRESA A LA INSTRUCCION QUE SIGUE - AL
COMANDO {FOR}.

NOTESE. QUE UNA SUBRUTINA QUE SE PROCESA REPETIDAMENTE PUEDE
SER IMPLEMENTADA POR MEDIO DE LLAMADAS NORMALES A SUBRUTINAS Y
LoS coMANDOS {IF} Y {BRANCH}, SIN EMBARGO POR MEDIO DEL COMANDO
{FOR}, SE LOGRA UNA MAYOR CLARIDAD EN EL CODIGO Y UNA MAYOR
EFICIENCIA. :
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__________ o
A) LA EJECUCION SE REALIZA | INICIA | {BLank SALIDA} . "
CELDA POR CELDA dommmem e D el +
) | | {Ler SAL,"B:"} 1
e m_. L Y +
B) EL COMANDO {FOR} TRANS- #-----wmecaan >| {ror I1,1,10,1, SUMA} I
FIERE EL CONTROL A LA | +------e-u- et L L B DL LT +
RUTINA ESPECIFICADA SUMA| | T-->I {BORRA} I
: FEp—— T T TPy pRpRPRP +
| #mmmmmmm———emmmmc——————————- +
| |
: } dmemeemeaaa ettt + |
¢) LA RUTINA SE EJECUTA EL +>| SUMA  +-> {BLANK,DATO}~ | |
NOMERO DE VECES ESPE- T I R ittt T + |
CIFIcADO (10 VECES) I I | {7}~ I I
$mmmmmmm | - $rmmmemmmmm e m————————— +
D) DESPUES DE LA OLTIMA | | | {put SAL,0,I,LISTA) |-+
REPETICION, LA MACRO +-==-=--- e L L P P + |
CONTINUA DESPUES DE LA Fommmmmmmeeemmeme————— m————
SIGUIENTE INSTRUCCION -
AL {FOR}. :

EJECUCION REPETIDA DE UNA SUBRUTINA CON {FOR}

EN ALGUNAS OCASIONES ES NECESARIO INTERRUMPIR LA EJECUCION DE UNA
SUBRUTINA INVOCADA CON {FOR)}, YA SEA PARA EMPEZAR LA SIGUIENTE
REPETICION O TERMINAR TOTALMENTE EL {FOR}. EXISTEN DOS COMANDOS
QUE PERMITEN SUSPENDER UNA REPETICION (LooP). EL comANDO {RETURN}
TERMINA LA REPETICION REGRESANDO EL PROCESO A LA PRIMERA
INSTRUCCION DEL LooP. EL cOMANDO {FORBREAK)} PERMITE INTERRUMPIR

EL  {FOR}, MANDANDO EL CONTROL A'LA SIGUIENTE INSTRUCCION AL

{FOR}.
---------- D T s+
a) EL comaNDO {FOR} TRANS- | INICIA | {BLANK SALIDA} I
FIERE EL CONTROL A LA #v=cccmeea- Frmmmmemmemmmm——————————— +
RUTINA ESPECIFICADA i | {LET SAL,"B:"} |
o mmm———— L L T e T +
+| | {ror I,1,10,1,SUMA} |
B) SI LA CONDICION EN ELI+ ---------- e T P +
PRIMER {IF} ES VERDADE-|| +-->| {BORRA} |
RA, {FORBREAK} TERMINA|+------ R ittt atatatate +
LA RUTINA Y CONTINUA LA| \ feememmarmssmec—mecssssceeeensd
MACRO DESPUES DEL {FOR}!+---cccu-a. i ttats +
>} SUMA  +-> {BLANK,DATO}~ <-T
: ‘ . e ——— e o o v = +
c) ST LA CONDICION EN EL | | {?}~ |
SEGUNDO {IF} ES VERDA- +-====--- R e it T e + |
DERA, {RETURN} INICIA | | {1F DATO=0}{FORBREAK} |-~
LA REPETICION DE LA |~----fommcocooconn o mmm oo oo m o n e I
RUTINA. , | ' | {zF DATO=""}{RETURN} |-+
fommmm——— e h e -
] | {put SAL,0,I,LISTA} I[--+
N Tyuyp chmmmeccccne e — - ————— + |
fmmmmmm e e m e ——— +

e e s b,



CoMO SE OBSERVA EL COMANDO {FOR} EJECUTA UNA SUBRUTINA UN NUOMERO
DETERMINADO DE VECES, NINGUN COMANDO DE 1-2-3 REPITE _UNA
SUBRUTINA HASTA QUE UNA DETERMINADA CONDICION ES SATISFECHA. ESTE
PROCESQO SE REALIZA CON LA IMPLEMENTACION DE {BRANCH} Y LLAMADAS A
SUBRUTINAS PARA CREAR LA CONSTRucCION DO-WHILE.

LA SECUENCIA QUE SIGUE EL COMANDO {FOR} ES:
{ror CONTADOR, EMPIEZA, TERMINA, SALTA, SUBRUTINA}
A)- REempLAZA EL CONTADOR Por EL VALOR EMPIEZA

B) CoMPARA EL VALOR DE CONTADOR conN EL vALOR DE TERMINA. S1 EL
vALOR DEL CONTADOR ES MENOR 0 IGUAL AL VALOR DE TERMINA, sE
EJECUTA LA SUBRUTINA. Sz L CONTADOR ES MAYOR QUE EL VALOR DE
TERMINA) YA NO SE LLAMA A LA SUBRUTINA (L comanpo <{FOR}
TERMINA

c) AGREGA EL.VALOR DE SALTA AL VALOR DE CONTADOR
D) REGRESA AL PASO B)

Los ARGUMENTOS EMPIEZA, TERMINA Y SALTA PUEDEN SER UN NOMERO, UNA
FORMULA O EL NOMBRE DE UNA CELDA CON VALOR NUMERICO, FRACCIONES Y
VALORES NEGATIVOS.

PASO DE VALORES A UNA SUBRUTINA. -

EN UNA LLAMADA A UNA SUBRUTINA SE PUEDEN ESPECIFICAR UNO O MAS
VALORES QUE LA SUBRUTINA PUEDA PROCESAR. ESTA CAPACIDAD DE PASO:
DE ARGUMENTOS PERMITE A LA MISMA SUBRUTINA PROCESAR DIFERENTES
DATOS EN TIEMPOS DIFERENTES.

ANTES DE QUE UN ARGUMENTO SEA PASADO A UNA SUBRUTINA PARA SER
PROCESADO, EL VALOR DEBERA SER ALMACENADO EN ALGUNA CELDA DE LA
HOJA DE TRABAJO. EL comMaNDO {DEFINE} MANEJA EL ALMACENAMIENTO Y
EVALUACION DE LOS ARGUMENTOS DE UNA SUBRUTINA.

Fommcaccne- L +

A) EN LA LLAMADA DE LA susB~- | INICIA | {HOME}YREPORTE~ [

RUTINA SE PASAN DOS ARGU- +=v=-c=nm=m-- $mrmmmmmedeccemsmem—ae—- +

MENTOS (C Y 5) | | {AMPLIA C,5} |

. . fommmmm——— I-—I ---------- +

' ==t

B) {DEFINE} ALMACENA LOS AR- #=-=---r--r== fmmeem———— ) e Vrmmmo- +

GUMENTOS EEA LAS CELD:S | AMPLIA T {perFINE COL, ANCHO} |

ESPECIFICADAS. $eccrm————- ARG +

C l | {coTo}{COL}1~ l

N . S R ——— + ----------------------

¢) LAS INSTRUCCIONES DENTRO | | /WCS{ANCHQ}~ |
DE LA SUBRUTINA TOMAN LOS #=====c-c.- +

...................... +

VALORES PASADOS A LAS
CELDAS ESPECIFICADAS.
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.......... PN
| COL i € i
$rmmmm————— Fmmm—————— +
| | |

---------- e mmm————
| ANCHO | 5 |
$mmmmmcmem- A ———— +

NOTESE OQUE LOS VALORES ALMACENADOS EN LAS CELDAS NO SON
EXCLUSIVOS DE UNA SUBRUTINA EN PARTICULAR, ESTOS SON GLOBALES Y
PUEDEN SER USADOS (0 MODIFICADOS) POR UNA SUBRUTINA O POR LA
MACRO PRINCIPAL. i

NOTESE TAMBIEN QUE LOS VALORES RECIBIDOS EN LA SUBRUTINA SON
ALMACENADOS COMO ETIQUETA (ALINEADOS AL LADO IZQUIERDO). SI SE
REQUIERE PASAR UN ARGUMENTO COMO VALOR NUMERICO SE PUEDE
ESPECIFICAR DE LA SIGUIENTE FORMA:

{DEFINE} ALMACENA LOS AR- +m—romm 4rrmmemm————— mcmmacaaoa +
-GUMENTOS EN LAS CELDAS ES- | AMPLIA | {perFine COL,ANCHO:v} |
PECIFICADAS +mmmmme—aa- dm———— mmmemememe———————
] | {coTo}{COL}1~ I
mmmmm————— fommmm———— - " +
| | /WCS{ANCHO}~ a
A R e el i T +
Los VALORES RECIBIDOS EN LA #-~-w--cmroodemmemca—co +
SUBRUTINA SE ALMACENAN coMmo | COL | C I
ETIQUETA Y COMO VALOR NUME= +~-wv----u- tummmmom—- +
RICO I I I
---------- drmm
| ANCHO | 5 1
$mmmm e e +

Cuanpo SE PASAN ARGUMENTOS A UNA SUBRUTINA, LA PRIMERA
INSTRUCCION DE LA SUBRUTINA DEBE SER EL COMANDO {DEFINE}.

ANIDAMIENTO DE SUBRUTINAS. -

AL HECHO DE TENER UNA SUBRUTINA QUE LLAME A OTRA SE LE CONOCE
COMO ANIDAMIENTO. EN EL LENGUAJE DE 1-2-3 SE PUEDEN TENER HASTA
31 SUBRUTINAS ANIDADAS. :

CADA VEZ QUE UNA SUBRUTINA ES LLAMADA_POR OTRA, LA INFORMACION vA
QUEDANDO ALMACENADA INTERNAMENTE EN 1-2-3 EN UN CONTADOR LLAMADO
STACK DE SUBRUTINAS. SI SE REQUIERE BORRAR LA INFORMACION QUE

CONTIENE ESTE STACK, YA SEA PARA REGRESAR A LA MACRO PRINCIPAL O

PARA TERMINAR EL PROGRAMA, SE UTILIZA EL COMANDO {RESTART}.

SIEMPRE QUE UNA MACRO ESTA UTILIZANDO EL STACK DE SUBRUTINAS Y
OCURRE UN ERROR, ENTONCES EL STACK ES BORRADO AUTOMATICAMENTE. LA
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EJECUCION PUEDE CONTINUAR BAJO EL CONTROL DEL COMANDO {ONERROR}
DE 1-2-3. EN ESTE CASO, SIN EMBARGO, 1-2-3 CONSIDERA A LA RUTINA
QUE CONTIENE {ONERROR} COMO LA MACRO PRINCIPAL. CUANDO LA RUTINA

TERMINA, EL CONTROL NO REGRESA A LA RUTINA PREVIA, LA MACRO.
SIMPLEMENTE TERMINA. ,

LA FORMA DE UTILIZAR EL COMADO {ONERROR} ES:

__________________________________________

3 RUTINA_ERROR . | {LeT ERROR, "nHAY ERROR"}l
----------------- e ettt 3
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IX MANEJO DE MENUS

EN ESTA SECCION SE VERA COMO CONSTRUIR Msuﬂs QUE PERMITAN
REALIZAR TODO UN PROCESO 0O UNA PARTE. Las OPCIONES DE LOS MENﬂS
 SE DESPLEGARAN EN EL PANEL DE CONTROL, . Y LA SELECCION SE HACE DE

LA MISMA FORMA EN QUE EL USUARIO ESTA ACOSTUMBRADO A MANEJAR
Los MENUOS DE 1-2-3.

Los MENOS SE VAN A INVOCAR CON LOS COMANDOS <{MENUBRANCH} O
{MENUCALL}. LA LISTA DE OPCIONES SE VA A DESPLEGAR EN LA SEGUNDA
LINEA DEL PANEL DE CONTROL.

CADA OPCION EN UN MENO ES DEFINIDA POR UNA COLUMNA. EN EL PRIMER .
RENGLON DE LA COLUMNA DEBE IR LA PALABRA QUE DESCRIBA LA OPCION,

SI ESTA SE ESCRIBE CON LA PRIMERA LETRA EN MAYUSCULA EL USUARIO
PODRA SELECCIONAR ESTA OPCION CON OPRIMIR ESA LETRA. EL SEGUNDO
RENGLON DEBE CONTENER UNA DESCRIPCION QUE SE DESPLEGARA EN EL
PANEL DE CONTROL CUANDO LA OPCION ESTE ILUMINADA. EN EL TERCER

RENGLON DEBERA IR LA PRIMERA INSTRUCCION QUE DEBA "REALIZARSE
CUANDO ESTA OPCION SEA SELECIONADA.

R T TP fmmmecemmmcc e —rea——
I \a | {MeNuBrRANCH MENU} | --
trmmmmmc e ———— Tl R repepupm——— + |
I | {CONTINUA} I I
trmmmmmmrc e —————— S + I
e
| temecccmccecccaaa- s frmmmmmr e m e —————— +
-> l MENU | IMPRIMIR | COPIAR |
................. e s s o o -
I | IMPRIME UN RANGO | COPIA UN RANGO |
frmmmmm e e ———————— T L Y L
I | '/PPAl..Al5~G | '/CBl..B25~Cl~ |
e tommemmmm e ————— e e +

CoN EL COMANDO {MENUBRANCH} SE INVOCA AL MENU PERO CUANDO TERMINA
LA EJECUCION DE LA RUTINA DE LA OPCION ELEGIDA, EL CONTROL NO
REGRESA A LA SIGUIENTE INSTRUCCI8 DEL {MENUBRANCH}. : :

CoNn EL coMANDO <{MENUCALL} EL CONTROL REGRESA A LA SIGUIENTE
INSTRUCCION DESPUES DE LA LLAMADA AL MENO.
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X CONTROLANDO ERRORES Y PROTEGIENDO APLICACIONES

EL uso DE . MENOS REDUCE LAS POSIBILIDADES DE QUE EL USUARIO
INTRODUZCA UNA INFORMACION INCORRECTA EN LAS MACROS INTERACTIVAS,
SIN EMBARGO SI UN ERROR OCURRE, LA EJECUCION DE LA MACRO SE
DETIENE Y EL CONTROL REGRESA AL USUARIO, Y NO SE PODRIA CONTINUAR
EL PROCESO PORQUE NO SE SABE EN QUE ETAPA QUEDO.

EL coMANDO {ONERROR} DA LA CAPACIDAD DE CONTROLAR ALGUNOS
ERRORES.

OTng ERROR . QUE PODRIA OCURRIR DURANTE LA EJECUCION DE LA MAGRO
A

SER QUE SE OPRIMIERA LA TECLA BREAK ACCIDENTALMENTE, EN ESTE
CASO SE_PUEDE ACTIVAR O DESACTIVAR ESTA TECLA CON LOS COMANDOS
{BREAKON} Y {BREAKOFF}.

EL comANDO <{BREAKOFF} DESHABILITA LA TECLA BREAK HASTA OQUE SE
VUELVA A HABILITAR CON EL COMANDO {BREAKON}.

femmm e ——————— $mmmmmm e cm e e —————— +
| \k | {BREAKOFF} |
$mmmm e —— e ——— Fremmmmmmmmm———————————
I - | {oNerrOR RECUPERA} |
Foammmmmm— e $-——ce—dccmmmm— e e - +
I | {RUTINAl} I
R Y L T —-———
| | {RUTINA2} |
R L e m— e, ————— +
! | {BREAKON} I
L e m—m e r e c e — e ———— +
------------- Y L L T Y
I RECUPERA | '/QY |

- ———— e e e — . ————————-— +

EN LA EJECUCION DE ESTA MACRO SE DESHABILITA LA TECLA BREAK, Y EN
CASO DE QUE OCURRA UN- ERROR EN ALGUNA DE LAS SUBRUTINAS
EL CONTROL PASARA A LA RUTINA RECUPERA. EN ESTA RUTINA PODRIA
CONTROLARSE LA SALIDA DE LA HOJA SIN QUE LA INFORMACION SEA
SALVADA.
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XI PROCESANDO TEXTO Y ARCHIVOS SECUENCIALES

1-2-3 TIENE LA CAPACIDAD DE UTILIZAR ARCHIVOS SECUENCIALES COMO
ENTRADA Y TAMBIEN DEJARLOS COMO: SALIDA. LA LONGITUD MAXIMA QUE
PUEDE MANEJARSE POR LINEA ES DE 240 CARACTERES

Los COMANDOS QUE PERMITEN MANIPULAR ARCHIVOS DE TEXTO, DE ENTRADA

0 sALIDA SON: <{open}, A{cLose}, <{Reap}, <{READLN}, {wRITE} Y
{WRITELN}.

HAY OTROS TRES COMANDOS QUE PERMITEN NAVEGAR DENTRO DE UN ARCHIVO
SECUENCIAL, ESTOS SON: {FILEsize}, {SeTpos} Y {GETPOS}.

Y Sy S U ST S PO Ny
I\ 1 topEn LISTA."R"} | 1 RANGO 1 T-a76ALT |
frmmmmmm——————— Frmmmmmmmemm—mm—mm——d  dmm—m————— Fommmm————— +
| | "TREAD 7,RANGOY |
$ommmmm e m—am $ommmmmm e —m——————— +
| | {cLOSE} |
fommmmm——————— frmmmmmmmmeemmm————— +

V----- RAN
PR SR S ST S S WS S S S +-

I |T|-|4|716|A|L|T|-|4|7|7| T ] T <-- ARCHIVO LISTA
-+

LR TR L DL T T L T
A) SE ABRE EL ARCHIvO LISTA pE Mopo DE LECTURA ("R")

B) LEE 7 CARACTERES Y SE DEPOSITAN EN LA CELDA RANGO Yy EL
APUNTADOR AVANZA A LA SIGUIENTE POSICION

C).SE CIERRA EL ARCHIVO

Los MODOS QUE PUEDEN UTILIZARSE EN EL COMANDO {OPEN} SON:

"R" - MODO DE LECTURA, PARA UTILIZAR EL ARCHIVO COMO ENTRADA
"W' - MODO DE ESCRITURA, PARA UTILIZAR EL ARCHIVO DE SALIDA
"M" - MODO DE MODIFICACION, PARA UTILIZAR EL ARCHIVO DE

ENTRADA Y DE SALIDA

42



——-——-———- Ll T ™ ——---———- L N

R e e T T e il Ll +

| I {WRITE NOMBRE} |

= mmme e m e m et ——————— +

| I {CLOSE} |

#rmmm— e R L L E L P +

| |

v - - - - > v , o _
-------- d=t=t-t

IJIAIVIIIEIRI [ I <~=-=-- ARCHIVO SALIDA

+=d=t=+ - -

e

A) SE ABRE EL ARCHIVO SALIDA peE MODO DE ESCRITURA ("W")

B) ESCRIBE EN EL ARCHIvO SALIDA EL CONTENIDO DE LA CeELDA NOMBRE
Y EL. APUNTADOR AVANZA A LA SIGUIENTE POSICION

C) SE CIERRRA EL ARCHIVO

NOTESE QUE AL USAR EL COMANDO {CLOSE} NO ES NECESARIO ESPECIFICAR

EL° ARCHIVO QUE SE VA A CERRAR YA QUE SOLAMENTE PUEDE TENERSE UN
ARCHIVO ABIERTO A LA VEZ.

dmmmm - LT T S S i
| \R | {oPEN ENTRADA, "R"} | I NOMBRE I ERNESTO ROURA I
Femm————— D LT T R L L Ty S T
[ | {READLN NOMBRE} |
Fommem——- e +

! | {¢cLOSE} I
Fmemm—m—a- T +

--------- e ek Bk Tt TOr e

IEIRINIEISITIOI IRIOIUIRIAI | | <---«~ ARCHIVO ENTRADA
--------- Fot=tmtmdatet=t , -

A) ABRE EL ARCHIVO ENTRADA DE MODO DE LECTURA

B) LEE UNA LEINEA COMPLETA Y SE ALMACENA EN LE CELDA NOMBRE
C) SE CIERRA EL ARCHIVO
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-------------------------------------------

+
| "\E l {oPEN PERSONAL, "W"} l ' I LINEA I PEDRO LOPEZ I
I T Wy T LY ey PP
I | {WRITELN LINEA} I
fomm——- S g +
l | {cLosE} | N
$ommmn—— e +
ettt obbe bbb oot obabe +-+ : o '
IPIEIDIRIO} 1L!10 IPIEIZI I i P T—— ARCHIVO PERSONAL
TR T T L T T R P s LT LT R ,

............. - ———————
1 POSICION | 11 |
s Frmomm e ———— +
| | I
------------- T Sy
| COLOCA | 4 | .
Fummdmmmme e Fommmmm—wma- +
] I I ~
T T Fommmmm————m
| TOTAL i 20 |
dommmmm——————— Fommmme—eau- +

{ceTros POSICION}

MUESTRA EN QUE

POSICION SE ENCUENTRA ' .
PRIMER CARACTER EN EL APUNTADOR - LTIMO -

LA POSICION 0 | CARACTER
i : I |  POSICION
v v v 19 -
+-t—detmdmtntrd bbb p—totudad—fatad=t
IA1419171BI0I6I4ICI9I9I9IDIIIOIOIEI2ILIS]
e L b T Lf Tor SEP P RATE PE Y P Y

{seTpos COLOCA}

REPOSICIONA EL

APUNTADOR DEL

ICARACTER !

v
{FILESIZE TOTAL)
MUESTRA EL TAMANO _
DEL ARCHIVO
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- ~ RESUMEN DE COMANDOS

{LET} GUARDA UN NOMERO O UNA ETIQUETA EN ALGUNA CELDA
ESPECIFICADA.

SINTAXIS:

‘ {LET LOCALIZACION, VALOR-NUMERICO)}

{LET LOCALIZACION,ETIQUETA}

EJEMPLO:

{LeT VALOR, 495}

{LET CADENA, "LérEZ}

{BLANK} BORRA EL CONTENIDO DE UNA CELDA O DE CADA CELDA DE
. ALGUN RANGO ESPECIFICADO.

SINTAXIS:

{BLANK LOCALIZACION)}

EJEMPLO:

{BLANK TOTAL}

{BLANK TABLA}

{caLc} RECALCULA TODAS LAS FORMULAS EN LA HOJA DE TRABAJO.
SINTAXIS: ‘

{caLcC}

{RECALC} RECALCULA LAS FORMULA EN EL RANGO ESPECIFICADO,
RENGLON POR RENGLON.

SINTAXIS: - ' . i
{RECALC LOCALIZACION}
EJEMPLO: -

{LET GANANCIA,PRECIO-COSTO}
{RECALC}




/

{RECALCCOL} RECALCULA LAS FéRMULAs EN EL RANGO ESPECIFICADO,
COLUMNA POR CO LUMNA

SINTAXIS: _

'{RECALCCOL LOCALIZACION} -

{PuT} CoLocA uN XALOR NUMERICO O UNA ETIQUETA, EN ALGUNA
LOCALIZACION PARTICULAR DE UN RANGO.

SINTAXIS: , .

{ruT LOCALIZAczén,COLUMNA,RENGLdN,VALon-NUMERIco}/

{PUT LOCALIZACION,COLUMNA, RENGLON, ETIQUETA} | o )

EJEMPLO: T '

{PuT TABLA,1,2,18}

{put LISTA,O0,1,"ESCRITORIO"}.

{CONTENTS} CONVIERTE UN NUMERO A ETIQUETA PERO SE VE COMO

‘ NUMERO. ESTE COMANDO TIENE TRES FORMAS.-

SINTAXIS:

{CONTENTS DESTINO, FUENTE} '

{CONTENTS DESTINO, FUENTE, ANCHO}

{CONTENTS DESTINO, FUENTE, ANCHO, FORMATO}

EJEMPLO: -

{conTENTS DESTINO,UNO}- ' 4050

{conTENTS DESTINO, UNO, 15} ! 4050 -

{1F} EVALGA SI UNA CONDICION ES VERDADERA O FALSA PARA
DETERMINAR A DONDE CONTINUA LA EJECUCUION DE LA
MACRO,

SINTAXIS: , | -

{IF cONDICION}

EJEMPLO:

"{1F COMPRA>LIMITE-CREDITO}
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{BRANCH} CAMBIA LA SECUENCIA DE EJECUCION DEL PROGRAMA A LA
CELDA ESPECIFICADA. /

SINTAXIS:

{BRANCH LOCALIZACION} .
EJEMPLO: h
{BrANCH CALCULA}

{pISPATCH} EJECUTA EL cOMANDO {BRANCH) INDIRECTAMENTE. LA
EJECUCION DE LA MACRO couTxuﬂA EN LA RUTINA
ESPECIFICADA.

EJEMPLO: '

{LET NOMBRE_RUTINA, "INICIO"}
{prsrpaTcH NUMBRE_| OTI NAY .

{auiTt} TERMINA LA EJECUCION DE LA MACRO.
SINTAXIS: |
{ouiT}
EJEMPLO:

{Ir BANDERA="NO"}{auxT}
{BranNcH CONTINUA)

-

LLAMADO DE SUBRUTINAS. LLAMADA A UNA SUBRUTINA OCASIONA QUE

LA SECUENCIA DE DE EJECUCION DEL
PROGRAMA CONTINUE EN OTRA LOCALIZACION

Y CUANDO TERMINA REGRESA A EJECUTARSE LA
INSTRUCCION SIGUIENTE A LA LLAMADA

DE LA SUBRUTINA.

SINTAXIS:

\ .

{NOMBRE -SUBRUTINA} : .
EJEMPLO: -

{1r BALANCE=1000}{AJUSTA
{CONTINUA} {AJUSTAY
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N

{DEFINE} EVALUA Y ALMACENA CADA ARGUMENTO PASADO A LA
SUBRUTINA, :

SINTAXIS: _
{DEFINE CELDAl,CELDA2,...}
EJEMPLO:

{PROCESO 500.25, TASA}
{pEFINE CELDA1,CELDA2}

{Fpﬁ} EJECUTA UNA SUBRUTINA UN CIERTO NOMERO DE VECES.
SINTAXIS: | |

{FOR CONTADOR, EMPIEZA, TERMINA, SALTA, NOMBRE-SUBRUTINA} -
EJEMPLO: |

{fror I,1,5,1,PROCESO} . N

“{ror CONTADOR, 10,0, -2, RUTINA}

{RETURN} TERMINA - UNA SUBRUTINA. EL CONTROL REGRESA JUSTO AL
PUNTO DESPuEs DE LA LLAMADA DE LA SUBRUTINA.

. SINTAXIS:

{RETURN}

EJEMPLO: .
'.E:ETEgﬁ?ERA="CONTINU5"}{BRANCH’MAS}

{FORBREAK} TERMINA UNA SUBRUTINA LLAMADA POR {FOR}
SINTAXIS: | | |

{FORBREAK}

EJEMPLO: o

{1Fr MAXIMO>20000
XI

0 REAK}
{LET MAXIMO,MA

Y{FORBR
MO+ 0}

ane .
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{RESTART} LIMPIA LA PILA DE LA SUBRUTINA.
SINTAXIS:

{RESTART}

EJEMPLO: _

{zF RESPUESTA="NO"}{ReSTART}{BRANCH EMPIEZA}

{?> PERMITE AL USUARIO USAR UN NOMERO ILIMITADO DE TECLAS
DURANTE LA EJECUCION DE UNA MACRO..

. s

SINTAXIS:

{7}

EJEMPLO:
{coT0}{?}~
{GoT0)YDESCUENTO~
{?7}/100~

{GETLABEL} SUSPENDE LA EJECUCION DE LA MACRO HASTA QUE EL
USUARIO TECLEE ALGUNA CADENA. CUANDO EL USUARIO
OPRIME = RETURN LA CADENA ES ALMACENADA Y LA
EJECUCION DE LA MACRO CONTINUA.
SINTAXIS:
{GETLABEL "PREGUNTA", LOCALIZACION}
. EJEMPLO:
{GETLABEL "TECLEE SU NOMBRE, POR FAVOR: ",NOMBRE}
{GETNUMBER} SUSPENDE LA EJECUCION DE LA MACRO HASTA QUE EL
USUARIO TECLEE UN NOMERO. CUANDO EL USUARIO
PRESIONA LA TECLA RETURN, EL NUMERO ES ALMACENADO
Y LA EJECUCION DE LA MACRO CONTINUA.
SINTAXIS:
{GETNUMBER "PREGUNTA-NUMERO", LOCALIZACION}
EJEMPLO: '

{GETNUMBER "PAGO TOTAL: " MONTO}
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{GET} ' SUSPENDE LA EJECUCION DE LA MACRO HASTA QUE EL
USUARIO OPRIMA UNA TECLA.

SINTAXIS:

{GET LOCALIZACION{

EJEMPLO:

{GeT LLAVE}

{LooK} CREA UNA ETIQUETA QUE CONSISTE DEL PRIMER CARACTER QUE
ESTA ALMACENADO EN LA CELDA.

SINTAXIS:

{LOOK LOCALIZACION}

EJEMPLO: |

{Loox RESPUESTA}

{wAIT) SUSPENDE TODO EL PROCESO POR EL TIEMPO ESPECIFICADO.

SINTAXIS:

{wAIT NOMERO- SERIAL}

EJEMPLO:

{warT @now+@TIME(0,0,5))

{MENUBRANCH}  DESPLIEGA UN MEN0 EN EL PANEL DE CONTROL Y LLAMA
A LA RUTINA ASOCIADA CON LA SELECCION HECHA POR
EL USUARIO.

SINTAXIS:

{MENUBRANCH LOCALIZACION}

EJEMPLO:

{MENUBRANCH PRIMERQ}
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{MENUCALL} DESPLIEGA UN MENU EN EL PANEL DE CONTROL Y LLAMA
A LA SUBRUTINA ASOCIADA CON LA SELECCION HECHA
POR EL USUARIO Y LA EJECUCION DE LA MACRO CONTINUA
EN LA INSTRUCCION SIGUIENTE A LA LLAMADA DEL MENO.

+

SINTAXIS:

{MENUCALL LOCALIZACION}
EJEMPLO:

. {MENUCALL PRIMERO}

{WINDOWSOFF}  CONGELA EL AREA DE DESPLEGADO DE LA PANTALLA.
SINTAXIS:

{WINDOWSOFF}

EJEMPLO:

{WINDOWSOFF}

{GoTO}AREA~

{WINDOWSON} DESCONGELA EL AREA DE DESPLEGADO DE LA PANTALLA.
. Es EL COMANDO CONTRARIO DE {WINDOWSOFF}.

SINTAXIS:
{WINDOWSON}
EJEMPLO:
{WINDOWSOFF}

{pown 8}
{WINDOWSON}

{PANELOFF} - CONGELA EL DESPLEGADO DEL PANEL DE CONTROL,
INCLUYENDO EL INDICADOR DE MODO.

SINTAXIS: , .

{PANELOFF}

EJEMPLO:

{WINDOWSOFF}{PANELOFF)}
'/ cENTRADA~SALIDA~



{PANELON} DESCONGELA EL DESPLEGADO EN EL PANEL DE CONTROL.
: ES EL COMANDO CONTRARIO DE {PANELOFF}.

SINTAXIS:
{PANELON}
EJEMPLO:

{wrunowsorF}{PANELorr}

' /ENTRADA~SALIDA~
{PANELON}{NINDOHSON}

{INDICATE} ESTE COMANDO TIENE DOS FORMAS:-
{INDICATE CADENA} E {INDICATE}.
LA PRIMERA FORMA DESPLIEGA LA CADENA ESPECIFICADA
EN EL INDICADOR DE MODO. LA SEGUNDA FORMA REGRESA
EL CONTROL DEL INDICADOR DE MODO AL 1-2-3.
SINTAXIS: '
{INDICATE CADENA}
{INDICATE}
EJEMPLO:

{INDICATE HoLA}

{INDICATE " 1 "}

{BEEP} EMITE UN SONIDO
" SINTAXIS:

{BEEP}

{BEEP NUMERO}
EJEMPLb:
{Beep 0}
{BEEP 3}
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{ONERROR} ESTABLECE UN PROCEDIMIENTO A. sscuxn SI EN 1-2-3
: OCURRE UN ERROR DURANTE LA EJECUCION DE LA MACRO.

SINTAXIS:
{ONERROR LOCALIZACION}

{ONERROR LOCALIZACION,LOCALIZACION-MENSAJE}
EJEMPLO:

{ONERROR RECUPERA}

{BREAKOFF} ‘DESHABILITA LA TECLA BREAK DURANTE LA EJECUCION
DE LA MACRO.

SINTAXIS:

{BREAKOFF}

{BREAKON} "~ HABILITA LA TECLA BREAK. ES EL COMANDO CONTRARIO
' A {BREAKOFF}.

SINTAXIS:

{BREAKON}

EJEMPLO:

{BREAKOFF}

{GETLABEL "DEME su NoMBRE: ",NOMBRE}

{BREAKON}

{oPEN} HACE ACCESIBLE UN ARCHIVO PARA PROCESARLO CARACTER POR
CARACTER 0 LINEA POR LINEA.

SINTAXIS:
{OPEN ARCHIVO,MODO}
MODO R LECTURA
"] ESCRITURA
M MODIFICACION
'EJEMPLO: '

{oPpeNn LISTA,"R"}
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{cLoseE} TERMINA EL ACCESO AL ARCHIVO QUE SE ENCUENTRA ABIERTO.

SINTAXIS: ©o

{cLosE}

EJEMPLO: X

{oPpEN NOMINA,"R"}

{CcLOSE)} -

{READ} . TRANSFIERE UN N{MERO ESPECIFICADO DE BYTES DE UN
~ ARCHIVO A LA HOJA DE TRABAJO.

' SINTAXIS:

{READ CONTADOR, CELDA}

EJEMPLO:

{rReaD 8,ALMACENA}

{READLN} TRANSFIERE UNA LINEA DE UN ARCHIVO TEXTO A LA
HOJA DE TRABAJO.

SINTAXIS:

{READLN CELDA}

EJEMPLO:

{READLN ALMACENA}

{WRITE}  SACA UNA CADENA DE CARACTERES A UN ARCHIVO.
SINTAXIS:

{WRITE CADENA}

EJEMPLO:

{wriTE "UNO"}
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{WRITELN} SACA UNA CADENA DE CARACTERES A UN ARCHIVO. (UNA LINEA)

SINTAXIS:

{WRITELN CADENA}

EJEMPLO: . :

{wriTELN "LINEA DE PRUEBA"}

{FILESIZE} PROPORCIONA EL TAMANO DEL ARCHIVO QUE SE 'ENCUENTRA
_ "ABIERTO.

SINTAXIS:

{FILESIZE CELUA} -

EJEMPLO:

{oPEN "PRIMERQ" "R"} ‘ |

{FILeszze LONGITUD} K _ ’

{seTPos} CAMBIA LA POSICION DEL APUNTADOR DE BYTES EN EL

ARCHIVO QUE SE ENCUENTRA ABIERTO.

SINTAXIS:

{SETPOS POSICION}

EJEMPLO:

"{FILESIZE TOTAL}
{seTtpos TOTAL}

{GETPOS} .PROPORCIONA EL NUMERO DE POSICION EN LA QUE SE
 ENCUENTRA EL APUNTADOR DEL ARCHIVO ABIERTO.

SINTAXIS:

{GETPOS POSICION}
EJEMPLO:

{ceTros LUGAR}
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_ RESUMEN DE FUNCIONES
FUNCIONES MATEMATICAS: , -
@aBs (x) ' VALOR ABSOLUTO-DElX

@rounp (X, N} REDONDEA UN NUMERO A N DECIMALES

FUNCIONES LOGICAS: 3
@FALSE ENTREGA EL VALOR 0 (FALSO)

@xr(conND,X,Y) ENTREGA EL VALOR "X" SI LA CONDICION ES VERDADERA
Y EL VALOR "Y" SI LA CONDICION ES FALSA

@THRU " ENTREGA EL VALOR 1 (VERDADERO)

@R(pIR.CELDA) ENTREGA EL VALOR DE LA CELDA REFERENCIADA POR LA
' DIRECCIéN DE LA CELDA DIR. CELDA

@cHoosE(x,v0,vl,...VvN) DE ACUERDO AL VALOR DE X, TOMA EL VALOR

DEL ELEMENTO'DE LA LISTA V

@coLs(RANGO) REGRESA EL NUMERO DE COLUMNAS QUE EXISTE EN
EL RANGO.

@HLOOKUP(X RANGO, R) BUSCA EN UN RANGO HORIZONTALMENTE. EL VALOR
X EN EL RENGLON R Y REGRESA EL VALOR DE ESA
CELDA ‘

@INDEX (RANGO, COLUMNA, RENGLON) REGRESA EL VALOR DE LA CELDA
QUE INTERSECTA LA COLUMNA Y EL
RENGLON

@rows (RANGO)  REGRESA EL NUMERO DE RENGLONES QUE EXISTE EN
EL RANGO . _
@vLookup (X, RANGO,C) BUSCA EN UN RANGO VERTICALMENTE EL VALOR X EN
LA COLUMNA C, Y REGRESA EL VALOR DE ESA CELDA

FUNCIONES STRING:

PexACT(STRING], STRING2) CHECA SI LOS DOS STRING SON IGUALES,
. REGRESA 1 EN CASO AFIRMATIVO Y 0 DE LO
CONTRARIO

'@FIND(STRING ~BUSCADO, STRING NUMERO=-INICIO)
REGRESA LA POSICION DENTRO DEL STRING
DONDE SE CUMPLE LA PRIMERA , OCURRENCIA
DEL STRING BUSCADO
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OLEFT(STRING,N) REGRESA LOS PRIMEROS N CARACTERES DE LA
IZQUIERDA DEL STRING

GLENGTH(STRING) REGRESA EL NUMERO DE CARACTERES QUE CONTIENE
EL STRING

QLOWER(STRING) CONVIERTE TODAS LAS LETRAS DEL STRING A
MINUSCULAS :

@MID (STRING, NOMERO-INICIO,N) EXTRAE N CARACTERES DEL STRING A
' . ' PARTIR DEL NUMERO DE INICIO

@N (rANGO) REGRESA EL VALOR DE LA ESQUINA SUPERIOR IZQUIERDA
. DEL RANGO CONVERTIDO EN NﬂMERo

PPROPER(STRING) CONVIERTE TODAS LAS PRIMERAS LETRAS DE LAS
PALABRAS DEL STRING A MAYUSCULAS

GREPEAT (STRING, N) REPITE EL STRING N-VECES

OREPLACE (STRING-ORIGINAL, NOMERO-INICIAL,N, STRING-NUEVO)
QUITA N CARACTERES DEL STRING ORIGINAL,
A PARTIR DEL NUMERO DE INICIO E INSERTA
EL STRING NUEVO.

PRIGHT (STRING,N) REGRESA LOS OLTIMOS N CARACTERES DEL
_ DEL STRING _
@s (RANGO) REGRESA EL VALOR DE LA ESQUINA SUPERIOR DEL RANGO

CONVIRTIENDOLO EN STRING
@STRING(X,N) CONVIERTE EL NﬂMEno X A srnfﬁe'cou N DECIMALES

O@TRIM(STRING) SUPRIME ESPACIOS EN BLANCO ENTRE LAS PALABRAS DEL
: STRING

 QUPPER(STRING) CONVIERTE TODAS LAS LETRAS DEL STRING A MAYOSCULAS

@VALUE(STRING) CONVIERTE EL STRING EN EL VALOR NUMERICO QUE
REPRESENTA

FUNCIONES DE FECHA Y HORA:

@DATEVALUE(STRING FECHA) REGRESA EL NOMERO SERIAL DE LA FECHA
DADA EN EL STRING-~FECHA :

@pAY (FECHA) REGRESA EL NUMERO DE DIA
@HOUR(FECHA) REGRESA EL NOMERO DE HORA
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OMINUTE(FECHA) REGRESA EL NUMERO DE MINUTO EN LA HORA
@MONTH{FECHA) REGRESA EL NUMERO DE MES |

Cnow REGRESA LA FECHA Y HORA DEL SISTEMA
@vEAR(FECHA)  REGRESA EL NUMERO DE HORA -

FUNCIONES ESTADISTICAS:

BcounT(LIsTA) CUENTA EL NUMERO DE ELEMENTOS DE UNA LISTA

@Gsum(LISTA) SUMA LOS VALORES DE TODOS LOS ELEMENTOS DE UNA
LISTA | _
GAVG (LISTA) OBTIENE EL VALOR PROMEDIO DE LOS ELEMENTOS DE
_ UNA LISTA
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