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EVALUACION DEL CURSO

COINCEPTO

1. APLICACION INMEDIATA DE LOS CONCEPTOS EXPUESTOS

2. CLARIDAD CON QUE SE EXPUSIERON LOS TEMAS

3. GRADO DE ACTUALIZACION LOGRADO EN EL CURSO -

4, CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO

5. CONTINUIDAD EN LOS TEMAS DEL CURSO

6. CALIDAD DE LAS NOTAS DEL CURSO

7. GRADO DE MOTIVACION LOGRADO EN EL CURSO

EVALUACION TOTAL

ESCALA DE EVALUACION. 1 A 10
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1.- ¢Qué le parecid el ambiente en la Divisidn de Educacidn Continua?

MUY AGRADABLE : AGRADABLE : DESAGRADABLE

[ L L)

N S
" ] . ™
2.- Medio de comunicacién por el gue se enterd del curso:
PERIObICO EXCELSIOR PERIQDICO NQVEDADES
ANUNCIO TITULADO DI ANUNCIO TITULADO DI
VISION DE EDUCACION VISION DE EDUCACION FOLLETO DEL CURSO
CONTINUA CONTINUA T
CARTEL MENSUAL - RADIO UNIVERSIDAD COMUNICACION CARTA,
‘ TELEFONO, VERBAL,
' ETC. ‘
o ) A
- _J ' : \ i
REVISTAS TECNICAS FOLLETO ANUAL CARTELERA UNEM "LOS GACETA
UNIVERSITARIOS HOY"™ UNAM
- 0
_— . — 4 '
\ —
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3.~ Medio de transporte utilizado para venir al Palacio de Mineria:

AUTOMOVIL METRO OTRO MEDIO
PARTICULAR

) C__J C_J )

i0ué cambios haria en el programa para tratar de perfeccicnar el curso?
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5.~ &Recomendaria el curso a otras personas?@ ST E

S
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6.- iQué cursos le gustaria que ofreciera la'Divisidn de Educacidn Continua?
7.~ La coordinacidn académica foé:
EXCI:“:LBNTE r"-"' ‘ BUENA " REGULAR MALA
I e |
e
o
8.~ Si esta interesado en tomar alqun curso INTENSIVO &Cudl es el horario mis
conveniente para usted?
LUNES A VIERNES LUNES A LUNES. A MIERCOLES MARTES Y JUEVES
DE 9 a 13 H. Y VIERNES DE Y VIERNES DE DE 18 A 21 H.
DE 14 A 18 H. 17 a 21 H. 18 A 21 H.
(CON COMIDAD)
VIERNES DE 17 A 21 H. VIERNES DE 17 A 21 H. OTRO
SABADOS DE 9 A 14 H., SABADOS DE 9 A 13 H.
DE 14 A 18 H. .
| | N L
| !
. - ) {
4 .
’;‘.'.r
9.~ iNué servicios adlclonales desearia que tuviese la Divisién de Educaclon
Contlnua, para los asistentes?
,,;:!:_ . ,l. "
N
10.- OtraS'éugerencias:
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RELACION TOTAL RE CONANDOS
MPERTRE

The mnns mand s:wems the size of the 'urm' cfouﬁairs for
obJect shap Nrrosos. .

Foreat! APERTURE

GbJect snae ‘tardet heisht (1-50 rixels) <d¢faull>‘ (nunbcr) .

e

.':1he ARC cossand draws an arc (circle sesaent) 85 srocxfied bv i of
the follouing sethods, ‘

. -'lhree roipts on the are

start points centers end point

start. roint) centerr included angle’
start.roints center lensth of chord

start points end points radius

" - start sointy end roinls included ansie
start rointr end roints starting direction
- continuation of previous line or arc

‘3-roint foruat‘: ARC Centerl(Start roint>} (roint) .
: Center/End/<{Second pointd! (point)
End paintt (roint) .

- Ostions! A = included Andle
.. D = starting Direction
L = Lendth of chord
"€ = Center_point.
E = End roint
"R = kadius

To cont:nue rrevious line or arc: rerly to first
Pronpt uxth RETURN
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BEEA

‘ The ARED cossand calculates the area and rer:neter enclosed by @
‘ceauence uf points uou enter; or def:ned by a SPElelid :lrcla or

roluline, A runn1n5 tolal of ueasured areos can be kerty and ynu £an
ash hutntﬁn tn add ar suhtract subseeuent areac froe the total,

Foraat: IREA <First ro:nt)/EntxtulﬁddlSubtrnct. {roint)
' Next rointi  {poinl) .
Nexl point) (Puxnt) '
. MNezt roint! ...press RETURM to end roint entry
. Ares = nnnn Periaeter = nnnn :

1t add or sublract mode has béen"selebled: ﬁREﬁ than adds to (nrl

subtracle frow) the running “totals displays the runnxns totnla snd
rereals the ortions proart, The orlions are.

Add - Adds the area lo the ruhdiné tolal,

Cubtract - Subbracls the ares froa the running total,
Entity - Coarutes the area of 2 selected Circle or Polsl:ne \

RETURN - 4 mwd) rerly er:ts the ﬁREA conaand '

ARRAY.

The ﬂRRAY conmand askes nultx?le :ﬁr:es of selected cbaucts. in 2
rectanzulzr cr circular pattern. o ' S

Forsat! ﬁREAT Selgct‘nbjectst (Shou what to copy)
. Rectanﬂular or Polaf.arrau {(R/P)}

For 2 reclangular arrayy you are askcd fur the msber nf colunns lﬂd

rouss aml Lhe seacing between themi The 2reay is built_alonl 3
beseling defined by the current Snae rotation lnsle set by the ‘L

Rotate® comaand. -
For a rolary or circulars arraws You must first supply 2 center

point, Following thiss wou must supelu tuo of the following three
rarameters) : : ) t

- the nuaber of itess in the array
- the nueber of dedrees to fill B
« the andle between itess in the array
Orticnallys wou can rotate lhe iteos 4s the arrag is draun,

2 .
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" ATTDEF
The ATIDEF cosmand creates an Altribute Definition, Firsts wou
specity the iodﬁé for thit'httribute Dufinition, The eodds are:

. In~151bla - no not displayy but allow- ertractlon..
} Constant a- All occurrences of this Ml.ubute h.we
: the sahe Value. i

Ug#lfs_a - - Issue extra prosrts to verxfs 2 Prorer Uolue. :":77
Preset - Do not promst fur thxs Attrxbute during Block
LT 1nsert10n. |

e Fornt' mnsr attribute modes --

Inv:sxhle.N o
Constant H
Verifyll
Preset N

Enter (ICUP) to chandes RETURN uhan done.

The tad rrnaptn and default value for the nttributo ar! then
reauested- 3s are ils. locahom heulht' and rotahon an!ln. >

* Atribote tast tw to 3t charsi letterss diditss $5 -3 )
- Attribute proast; o S
: ;nefault attrlhute value!-

e Start poxnt or hl1§nlCenter/Fitlﬂ:ddle/ki!htlﬁtslc! ;
Hexsht {default>}

. Rotatmn andle tdetaul ]
ATIDISP -

The ATTBISP colland can be used to overrlde the v:sxbxlxtu nndn, set
for htbw;butes on a3 dlobal bas:s.

Foraat! ArinIse Noraal /DH/OFF <current)!
. Noracl . = Visible Attributes are 'displsm;
- ~ invisible Attributes are not, -

}Qn" - A1l Attributes are aade visible,
ort .= A1l ‘Attributes are made. invisible.

ATEDIT
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The MTEDIY anpénd allows vou tu modify certain ssrects of Attributes

. inderendent of ' the Blocks in which thes reside. You cen perfors.
. ‘global or individyal edi&tna: and ¥ou Can restrxct the orerntion o
certain: Rlockss Attribute Tas;: and Attribute Valuess ‘or to Just thote "

' 'Attrlbutes tha& are currentlv visible on. the screens o

" Foreati’ ATIEDIT Edit Attribites ore b one? fvs (y'}‘sibpslyf"
RPCT 1:'~Blncr nase specification <X} T
,‘Attrthute tag srecxfxcatlon S VI
httrzbute value srecxflcatxon a8

ﬁTTEXT

: flThe ATTEXT coanand is used to extract ﬂttrxbule inforaation frog z

'drau1n5 fnr analasxs by snather srodras or for transfer to 8 database,

* You can_ehtract the uhole drau:ns or only 2 selected set of entitips, -

- Fofnat; | hTTFXT CDF: SOF» or BXF Atiribute extract (or Ent:tles)’ (C}t N

It you respond u:th ad 'CDF' "SDF': or {1 the entlre drauxns uill
he e»tracted. I wou respond with "an 'Es* the *Select oh4acts“"
pronrt 3PPEITEs and you D3y select K set ‘of entltxeg' tq; extrac@..

ATTEXT then adain proarts:
CDF- SDF or DXF Attrlbute ertract? (C)l '
The extract formats are 33 follows!
CIF - Comse Delinited Fornat .
SOF - Standard (Fixed field) Formel

DXF - Drawind Interchande Foraat

COF foraut is the default Attribute extraction foraat,
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ﬂ“!:

~ Jhe A!iS-cnaaand controls the dxsrlas of axes» of rulcr lines) a;pnl :
the edSu of the grarhics d;srths.

Fornat: AXIS Tick seacind(X) or Bﬂ/DFF/Snar/Asrtct (curront)t

. Spacxns(X) -4 sxnplt nuaber sets BAis t!ck srlcxn! in drauinl
- ‘units. A nuber followed by *X° (oufes '2X*) -
sats the tick sracing to @ sultirle of the current
Snar resolution, A value of zero locks the tick

~spacing Lo the current Snar resolution.

BN - Turns asss on with rrevious srac1n8-~

OFF - Turne axis off, T

Snap - Locks the tick spacind to-the current SoiP '
o resolution (sase 3s 3 spacind value of zers),
- hopect = Pereits an axis with different horszuntal and- |

vert1cal EPacing,

The BASE coanand defxnes 3 reference roint for xnsertxon g rntatxon
" of the current drawing in subseauent drauxns;.

Foraati  BASE Base point defaulty! (roint)

BLIPNOBE

'-Thé.BLIPHDbE connandrcontrnls the generation of parker ‘blirs* -~ the
saall temrorars marks drawn whenever uou designate 2 points ¥hen
BLIPHODE is *On®s blirs are drawni- whem "0ff°s blips are surpresseds .

" Formst!  BLIPNODE ON/OFF <currentd:



" AUTOCAD

.lﬂe“ﬁlﬂtk‘buanand allous‘ﬁbu‘iu nase a ﬂrouﬂlof_nbjects'that cen then:
be INSERTed as @ unit apuwhere in the currenl drawingds with seecified
Y and ¥ scales and rotation, ‘ :

. Forkat! BLOCK- Block nase (or )} {nape)
' Insertion base rointi (saint)
f Select.quEcts; (select)

The obaects wou select will be erased as they are copled 1nto the _
BlocP. If 90u uant to restore thea) use the 00PS coemand,

- ¢ wou respond to the *Block nase’ proset with' 8 *7%r AutoCAD
will list the naaes of 311 Blacks currently defined in this-drewjns,

. BREAK.

The BREAK commznd deletes part of a Lines Traces Circles Arer or
~Polvlines or srlits the ohdect into two obJects of the sane ture,

Formatt  BREAK- Select objecl! (select one obiect)
Enter first rointl (roint) .
. Enler second point} f{point}

‘It wou break 2 circles it chandes to an arc by deleting the rortion

" .from the first roint to the seconds going counterclockwise, Bresking

‘a poluline wilh nonzero width will cause the ends to be cub sousre,

o If wou seiect the obJect by pointind to if: the brosk is asiused
Yo bedin 3t the selection roints and the next prosrt isi :

_ Enter second point (or F for first-point):

"1f vou want to bedin the break st 3 roint where sone other obdect
intersects with the obJject to be broken: choose an unambisuous point
~ to select the ohdect, and then enter 'F* in resronse to this proaet,
- You ran then select the bedinnind and ending poinks of the break,

* CIIAHFER

The'EHﬁHFER copaznd Lrias two lintersectinﬂ lines {or two édJacent
cedgents of a Poluline) at 4 diven distance froa their intersection

4



AUTOCAD ’ '

-and connects the trimmed ends with 2 new line.- Different tria-
distances can be et far the Lwo liness snd are retained with the
drauind, 1T the srecified lines do nol Intersect, CHARFER will extend
‘thes unlil Uy dos end then proceed a5 sbove, Chaafers can be
arrlied to an entire Polsliner chasfering all the intersections,

Forast!  CHMFER Poluline/Distances/<select first lined?

D 4'S§t:chanfer distances
P - Chanfer entire Poluline

CHANGE

The CHANGE comsand 3llows vou to modify 6r change  the prrorerties of
egistins obJects in the dr;uins. ‘ '

Fﬁrnat: - CHANGE Select ob.ects! {select)
' Prorerties/<Chinde roint>:

In the following descrietionss the selected Chande Point is
ebbreviated °*CP'. HNote that the current obJect being changed is
‘highlighted and-can be dradded as wou chande its location. -

Line - Epdroint closest to CP chandes to
CP (ORTHO can affect this),

Circle - Redius chandes so that CP is on

' “circuaference,

Block - Locsbion changes to CP,
New andle mey be specified.

Text - Locstion chandes to CP,.
Hew text stules heidhtr andles
and text siring say be specified,

- Attribute Definition - Ssae as Texts plus Attribute tad saw be chanded.

~J



AUTCCAR

N Vlhe CHANhl lualdud 3 'Prurortius' ortlun reroits wou to chanse lnu or.
- ;all of the folloulnn Properttes of Lhe sciuctod obdects!

- - ‘laucr
- ﬂ_)ldl’ ‘: .

.- linetype . .

-+ = elevation e T T
.= thickness . - o T

r'ora_at_.»: | cmss Selects obiectst (do so)
Prorertxesl<Chanse roint>? P
- ChanSE uhat Properts (tolor/Elev/Lﬂser/LIsre/Thlckness)?

Enter the optxun hesuord for the prorerty wou wxsh to chanSe. 1ou can
ahbrev:ate each ortxon to its capltalxzed letters. '
CHPROP - | L
The CHPROP. comaand is a subset of the CHANGE cosmand 'uhich does not
include CHANGE <point> and ‘CHANGE: Elevatxon. The prurerths which say
* be changed 1nc1ude color’ linetyre, laserr and t%;cknass.:‘ﬂ;T o

Fornatt CHPRBP Select ohJects. (Se!ect) . '
o Chanse uhat Propertu (Color/LhﬂerILTHPeIThzcknass) ?

Enter the ortiun hesword for the Properts you wish to chanSe. !ou.cao
shbreviate. each optxon to 1ts capxtalxzed letters. L

CIRCLE

The CIRCLE counand is used to drau 3 cxrcle. You cah 'svecxfs th& L

cxrqlg in several waws, The sxurlest aethud is bu center pn;nt and
- radius,

Forset!.  CIRCLE 3P/2P/TTR/<Center pointy} . (point)-
' Diaseter/Radiusyt (radius value) - -

To specify the radiuss. wou can designate 2 point to be on -the.

circuaference, You may  enter °DRAG® in resaonse to the

*liaseter/<Radius:® promrt to-specify the cxrcle size visually, If it
is sore convenient to enter the dxaaeter than the radxus: rorlu to thnl
'B:aaeter/(kadxus)' Pronrt uxth b ' :
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The cxrclq can also te srecified usind three points -on the
vircuaference (rorlu *IP* whan rroarted for the center point)y or by
dvsllnoljn* two endroints of its dismeter (rarlu *2P*},  For these
aethadss wou can- *drad® the last roint or seecify obiect sase -

" *Tangent® roints,

In addition: vou can draw a circle by splfifuinl”-tuo lines
{and/or other circles) to which the circle should be tandents and »
radiuss Enter 'TTR' for this ortion,

COLORS

The.CﬂiOR,:onnand.sets the color for new entities, Color. numbers

~throush 7 have standard seaninds as follows:

1 - Red _
2 - Yellow

J - Green
4 - Cuan
5 - Rlue

é - Hadenta
7 - Bhite

You cﬁn control the color of each entity individually or by laver. To

chande the color of euisting obdectss use the CHANGE cosasnd, To -
control laver colors, use LAYER. T

" Format} CGLOR New entits colop (cﬁrrent}!

You cen respond with 3 color nusber fros 1 to 295 or 2 standard color

naae such as 'Red*. All new entities will be deawn in this colors
reSardles= of which laver is currentr until uou adain use the COLOR
connand.

If you resrond with *BYLAYER®y new obdects vou draw uxll xnherxt

~ the color assigned to the laver upon which they sre draun,

It yois respond-with "BYRLOCK's obiects will be drawn in ehite -

until  they are; growred into a Block. Thens whenever that Block is
“inserted, the obJjects will ipherit the color of the'Block insertion,
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. cu'P._“vv".‘. P

| ,'.'_-'rhe copy eonand 15 used to dupdicste che or more  existing draving
. entities- at another location (or locehms) uithout ermni t.hej A
. _.,el'islﬂale : -

E 'corr ‘Select obdecks} | (selectd i
;{_Base point o diselaeenent)lhulurle' Aot T
'Second eoint o! displacenent‘ uf beu selectw ohove}

L !ou can 'dras' the oh.;eet mbo eosltxnn on t.he BOPERN) To do _thm--f I

- -desinate 3" reference .point on the oblect.in response tothe *Bese. .
s eomt... “Froasts and then rerlu ‘DRAB* to the ‘Second,vointtkerwt. '

. The. selected obaects 4ill follow the sovesents of ~the ‘screen

: :crossheus. Hove ‘the ch.ncts mbo Posxtxon and then erees the. |

. _‘t'- ._.. ) ..'.

eomter 5. 'eiek' hutton. .

. To ne!'e eultiele eones: reseond to the 'Base eoint‘ muet mth SR
SRR N The ‘Base point* proast then reaspesrss followed by reseated

*Second roint eroeets. Hhen vou have made all the cories wou needs
ﬂve a nul! resrmse t.o tne *Second point’® proast, ‘

N nnusr

- Ihe DBL!ST eouand ereduces 2 conslete list of the contents of the
"draums database for the current draums.‘ Ihls couand u uud muv '
‘ fﬂl‘ debuﬁ!xns. . _' e . L T

- 'Forlat' nnusr

Tou ean use CTRL S to eausev and CTRL C t-o eencel the nmns. l_f You _
Tl uant to echo the hstinﬁ to vour ermten use CTRI. 0. I

| xmam:

| The BBMTE conand lets vou exanine or ehanse the velues ﬁf 3 Bloeg,‘s' -

Attributes by peans of 3 dialngue bor. malom bcmes vork onls uith |
certain diselas drwers. . . ; . S

o - The BDEHBBESconand Tets sou change various. eﬁtxtsdriﬂm! sodes o

N | ’:I —‘“ ,101 ! | K



AUTOCAR

(curronl  laverr colory linetures clevations and thlchnfls)‘uylnq
disloguw bovws. Dislovue hores work onlv with certain dljglli
drivers, ' : ' I
DDLMODES

The DOLNODES cosmand lets wou create new laverss renane’ ‘existing.

Javers) select a different current lauers.and contiol the vxsxbllxlu- B
colars freeze/thau states and lineture assidned to exxstxns lavarss .
vsind dislodue boxes. D13105ue baxes wark only. ulth certaln dxsalau“j -

drxvers;

DRRNOBES‘

‘Tae DORMODES coanand lets sou control the settxnas of vnr:ous drauins .
3idss. such &5 Snaps Brids and Axiss. using dxsinﬂue boxes. Dislosue. .
baxes work onls uzth certaxn d:splas drxvers. S o

| _nnu‘té |

' 'The PCS colnand dePlass 3 dxalosue box that rrovxdes 81l of the'
functxonal:ts of the UCS cosaand} sou can also, use it to nese or

.renane Existxn! User Coordxnate Svstens. nxalo!ue boxes unrk onls
with certaxn dxsplas drlvers. RN

DELAY
,-The DELAY connand is used.in cosaand scr;rts to alluu the dxsrlls to,

. be viewed before the next comasnd is automatically issued, DELAY
‘-txaes are desidned to be arproyxnatels 1 aillisecond rper increeents

but  are ultxuatels 3 funct:on of the cosputer eﬂUanent runninﬂ
: AutoCAD ‘ '
Foraat  DELAY Delay time in milliseconds! (nuaber)

The larder the nunﬁeri the lohser the.delau.

11



AUTOCAR

BIN

The DIM cosaand enters Dirensioning mode. The comaands a)lowed.during
Dinensioning "mode -are listed below, Each a3y be abbrevisted to its
tirst three characters. A space of RETURN will rereat the previous
DIN subcomsand, o ' R o

' -._ﬁLiﬁnéd . = Linear dxaensionxns: aligned uith
extension line oridins, .

ANGular - Andular d:aens:onxns. . R
BASeline - Continue from ist extension line of e
I ‘previous disension, . .
" CENter - Draw center wark or center lines,

~ CONtinue - Continue fron 2nd extension line of
o . previous disension,

 DiAseter - Diameter dimensioning,

 EXIt - Return to normsl coasend mode,
HORizontal - Linear disensioninds horizontal

RN . disension line,
LEAder -'Dbaw 3 leader-to the dimension text.

" RADive - - Radius disensionind,
REDrau - Redraw the display, -
_ROTated - L:near d:annsson‘nq 8t specified unsle.
STAtus - - - List dimensioning variables and their
T values,
. .8T¥le- . -'Switches to a new text stule,
" UNDe' - -~ Erase the annotation drawn by the last

_ _ disensioning comaand,.
UERtical - L:near d;uens:onins: vertical dxnensian line,

It the DIHASO dxnensionnns variable is ‘on'y the lxnecrn andulary
. diaseters and radius dinensioning cossands denerste 3 sindle Disension
“entitys as oprosed to serarate lines) arces arrowsy and text, The
following dxnensnonlns coapands orerate on exitind - Dimension
ant:txes. : - : ' : : ‘ '

- UPDate - Redraus the selected Dimension entities as directed by
. ~ the current settings of all disensicning varisbles,
"~ HOMetext - Moves the text of the selected Dimension entxt:es back .
S- - tp its hose (default) rosition, .
* NEWtext ~ Modifies the text of the selected Dxaensxnn entnties. _
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The DINg conand allows wou to ex ecute one dmensgonind coumd' and
then returns to nornal conuand sode, '

Forest:  DINL Dis! (enter disensioning cosasnd)

st | r

The. DIST conuand displaus the In dxstanee (an drauxna units)’ -the
anle in- X=Y #laner the -andle troa X-Y Planer and the delti-X/Y/Z
betueen tuo desxsnated Poxnts.

Fornat‘ pIST 'F:rst roint} . (point)
~ Secand. point! . (Pointl

'If 2 sindle nunber is entered in resronse to the 'Fxrst Polnt"
;rnnrtr DIST dxsplaus that nuaber in- the current UHITS fornat.

'nwx'n't 2

The DIUIBE coanand allous sou Lo divide an entits xnto 3 ssecxfxed »
'nunber of eaual lensth rartsy placing asrkers alons the obJects at the_
dividing roints,

Forsatt.  DIVIDE Select pbdect to divide! (spint)
' (Nuaber of SGSaent5>/BLOck% , '

- Ynu cen select 3 sxnele lxne; ares clrcles ue»rolslxne. lf;uou én(er B
F sesaent count between 2 and 327679 Posnt entxt;es will be rlacid‘

alond the obJect to divide it into that nusber of eaual sedaents. ‘
can reavest 3 seecific Bleck to be. xnserted instead of the Poxnt

entities by respondind to the-second prq&pt u;th 'B' .@"}°§ﬁ?l will
ask‘ . RS

Block nase to insert! ‘
- Align block uxth‘obaect? ’Y) .
Nunher of sesaents‘
The block auzt currently be def:ned within the drauvind, 1f vou answer.
'Yes to, the ‘Align block?® prosets tie block will be rotated around

ite insertion Poxnt 0 that 1t 15 draun tan!ent to the obJect belu!
dxvsﬂed. ' .

13
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ffter all proapts are ansueredu hutOCAn uxll divide the ‘obecty

" draving Point entities or the srec:f:ad block at 9ach Junct:nn batugen

the enual sesaents.

rfhe BOUGHNUT {or BOHUI) cosaand draus 3 fxlled c:rclo or rxnﬂ.

x -_F.oma__t_.-- © DOUGHNST Inside diaseter Clast>t (value or tuo points)

Dutsxde dxaneter <lasty} (value or teo roints)
Center of doughnut} tentvr Poxnt) '

‘The ‘Center of duushnut' Eroant is rereated for aultlrle locations uf
- the doughnuts, ' You can 'drag® the center point if wou wish, A null
response ends the DOUGHNUT coanand. ' :

- The DQUGHNUT conaand constructs ] closed Polullne (conposod of
 u1de arc sedsents) rerresenting the srecified cb.ect, Conseausntiys
sou- s3y edit the resulting duuahnut with PEDIT or any of the other

- editing ‘comsands that operate on Polylines, The solid-filling of

douShnuts is sibJect to Fill mode.

_u'r.ée (hagpnonr.)_

" When Dras mode is on vou may draw .certain entities (Circless. Ares
-Poluliness Blockes  and - Shares) dunamicallys ‘dradding® thes into
.'_Posztxnn on the screen. Alsos aany of the editind cosmends can deagd
any existing obdect. nrasszns is turned on by entering the word
‘DRﬁB' at approrriate Poxnts xn Lhe cozaand proapt seauence. '

Hlth s0ae conruter confxsuretxons, the drass:ns Process aau ba
txae consuaxns. : . . .

i 'Fornat%_ DRﬁBHﬂBE OHIDFFIﬂuto {current}

then Drag sode is off all 'DRAS' readests are ignoreds ' including -
those eanddgd in menu itess. When Drag-pode is-om dradging fjs
reraitteds and *DRAG® reouvsts are honored when aepropriate. '

1t wou set Drad sode to *Auto’r drasding is ensbled for dvers

coasand that surports . it, . Dradding wil} be Perroraad uhanaver
Possxble- uxthout the need tn enter *DRAG® each txne. .

u
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| x?fi’anxI

‘Tng NTEXT conmand is - sisilar to the TEXT comsand and besins by

: peoarti ns for the sase xnfornatxon 3s the TEXT cossand, Howevers once
L vow've entered the text locations heights ‘and “rotation ansle: DTEXT
- draws. the text on the screen character. by character as Y ‘onter ity -
. A rectansular text cursor is'disrlaved Ao hele. you ses where wou e
-=.';You can use Lhe Backspace Pes to back ur and correct tur:ns !rrort' S

| Hhon ¥ou f:nxsh 3 line of text: Préss the RETBRN -kes.‘ “The g
'.."Text"; promel  resprearss the text cupsar advances; and wou cBn draw

another line of text below the previous lines. You cap, also begin 8 -
 new line of “text by using Your pointing device to designate s new - -
- starting roxnt.- This ter;:nates the current line of . text (:f 3w

‘:-ffioves the  test CuFsar - to the Poxnt uou des:gnateds and reﬂ!ats the i

. 'Text" Proapt to let gou start 3 new lipe, Hhen You . Bre salisfnad

with 311 the new Iines of texts dive 3. null responsa to the"[nxt";.; N

troupt to end the DTEXT cennand.l

DO uorrs best with left-austlfxed text. Uhen uou ‘use. other

tures of- Justlfxcatluns DTEXT drass the text left-Justnfaedn and.

 ‘VPerforns the renuested Justxfxcatlon uhen sou £1ve a ngll response to

"‘end the connand.

, 'nuxzu !'

The DUIEH coanand lets Yoy defxne 9arallel or visual rersrect:vc vxtus s

'_of sour drau:ns dsnanxrallu._ It allous 1T to'

L= Lnok at ohaeets with true v:sual PerSPectlve.;3° s
= Rennve hidden lines in wour drawing.

- - Position front and back clirping rlanes. ffi f
- Toggle bach and forth between Perérectxva and

_parallel views, . e
.= Spec:fs 3 canera points tarSet Poxnt: and lens G
. len;th. o S | . fx;, S

;“Fofiagé_‘ A‘n01Eu - . .
o "~ Select ohiects) - (Select entxt;as) ‘j '
CAaera/TArgetlh:stancelPGints BT

fPﬁaononirusst/cnzp/ﬂ:de/Ofthndo/(gxxt>r.j.q“ilf5.:'v" |

The varxous o?tlnns are daseribed belou- ;;.t;;i;gjfl‘
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CAnera - Select the camera andle relative to the target, -

- Llie - Set the front and back clirping rlanes.
" Distance - Set distance hetuvon canera lnd tarsctn turn on
ST Tperspectives L S
CeXib . - Exit the DVIEW conmands L
Hide - - Perfors hidden line removal on the lolectnon sat,
.ot . - Turn perspective off,
"PAn - - Pan drawing across the screen..
~ Pints ~ Specify the camera and tardet: roints., .
TArdet - Select the tardet angle relatlve*to ?he c;aara..
 THist = Set:the view Luist angle,
- Undo - -~ Undo a view subcoanand,
~ Zoos - Zoos in 3nd out on drawind,

It vou select the 'CLis! oetions AutoCAD proasts?

Bacv/rrontf<off$i

Back " - Position the back clipping rlane.
Frot = - Posxtxon the Pront clirring Plane,

_Oft - - Turn off front and back clisping planes, .

DXRIN

 The DXBIN cqnndhd‘loads 3. .drb' (* draulns JnterehanSe hznaru') file‘

into an AulolAD drawind, These files have 3 very coapact fornnt and..,

. are laxnlu for 1nterna1 use by prograns such as Canlcqpera (ta)._,

Foraal: DXBIN DXB filet (fllenaae?

To not type the *.dxb* file turei it is assuseds

'BXFIN

Tne BXFIN connand reads F) Drau;ns InterchanSe F:!e and croates orT
arperds a drauxns froa it. If wou ‘want to DXFIN.3 totsl drawings

create a new drawing usind Main Henu. task 1y nd issve the DXFIM
coaaand before drawing ansthing, : ' B

Fornat! o nxr:u File hage <défau1t>:-4naa§1

BT, nutocnn detarnlnes that the current drauxns xs not eartsa lt Prxnts :
the nessase ' '

| f._}‘:sli e ;;:; :
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Not a neu dmnns - onls ENTITIES mtim uxll be !swt.

and ,,x"d; to mmro all sectluns ur the !mut ﬂh oUwr ﬂun ﬁw

- 'tmuts sectm-

) nxmu _' .

, ‘lhe mmn couand creates 2 l\raums lnterchm Fxle fm tht curunt ‘
' :.’_‘drauina or 'fl‘ﬂl selected entxtxes in the draums.

"-_Fom!.'_ nxrwr Fsle nane <default>' (nmr‘*ﬁﬂlﬂm

Enler decmal Places of accuracu {0 to l6)/£ntxtusllimn (6):

lf mu respond uxth 'E': the nornal *Select obanots Pmt aﬂmuu

L and vy Ray select the set of enhtxes to be wtput. \'ou arg thn

‘aSam rro»ted uxth' - SRR
Enter decnal Places of accuracs (0 to 16). (6)‘

1§ 9ou select _the Bmaw ortmnr the outrut xs untt&n to 2 binary BXF

"ai, tile, .

- EBGESUR’F

- Ihe EDGESURF conand constructs 3 Coons surface ntch fm l'our
. adJalmm space curve ed.!es. : .

" Foraat! ;-"Enﬁtsuaf SR A
S Select edge 13 (Select. o edse)'
.. Select edde 2 {Select an adsu)‘ .
. Select edde 33 (Select an edse)
T Select EdSQ 4“ (Seleot an edsn)‘ _

. 'Ihe fuur ad.mmms edﬁes th_at you select 83y be lmtm arcss or nnn
20, .or 30 ‘polslines) and must touch et their endeoints to fore s

. 'torolosicalls rectangular closed paths The ¢dses nay be selnhd in -
i any ‘orders. however the tirst edge selected smerates the " directions

. and the two eddes uhlch tnuch the Pirst edde senerat-e the A dxucuon _
-of the lesh.

The sustel vanabls SIRFTABI controis the- nmber of tahullhon

hnes generated in the ¥ dxrectmn: while SURFTAR2 cmtmls the mnber
RN 'of tahulahons mrated in t.he L dxrechon. Lo

1.
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ni

~ The ELEV connand allous vou to specify the current "Elavation &g
_ Extruslon Thickness for subseauently draun cbJects.” The elevation is

- the 2 Plane on which an obdect’s base is drauny while its :cxtfusion
thickness is its height abave that bise elevation, MNesative thicknoss
extrudes dounuard. ’

Forlat! ELEU

New current elevation <currentd!  {RETURM or nuaber)
New current thickness {current>l. (RETURN or nuaber)

18
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BAIPSE
o fhé:EiLIPSE conaand a1lows sou to drau ellirses,

Forsatt'© ELLIPSE ¢Axis endroint 1/Centers (point)
-7 #xis endecint 230 (point) o
fﬂtber ais dxstanoe}lﬂotation.

It wou enter a_ dxstance~ to the' "Dthur axis dxstanae)lkotltion‘
- proapty AutolAD interprels it as half the lendth of the olher axis,
_ 1t vour resly uxth 'R*s the first axis is assuned sajor and AuLuCAD

- proarts. _ |

“ Rotation around mador axis!

The zador #yjs is now treated a5 the disseter 'lfir;e_ of 3 circle which
- wuill be rotated 2. specified amount around the axisy into the third
~ dinension. You can enter aﬂnotationfanala‘betuagn,o and B9»4 desrees,

oIt Qou respond to the *Auis eﬁdpojh£'1}/Cénter‘ proast with °C%
AuboCAR rrosets for the center roints 2nd one endeoint of each axis,
The *<Other axis distanced/Rotationi® rromprt aprears for this sethod

E ;'alsow $0 BOU €3N specify the ellirse’s rotation rather then the second

'-au:s.

. If you have selected isosetric Snar wodeés ELL!PSE ‘3allows wou to
" drew 3 cxrclq_ ‘in:the current jcometric draving 9{9ne. The dislosue
far this 15. o - ' -

ELLIPSE {Aris endroint I)ICenter/lsocxrcle. |
Center of circle! (roint) '

- forcle radxus;/DxaanLer. (radius distance or *0*)

The *Center of circle’ is the center raint of the original circle s

. pradected into the isometric drawing plane. The radius or dismater is

the radius or dizaeter of the original czrcle as it would apPear in 8
race-on 9ro¢ect10n. , :

You N2y enter the radxus nuserically or by desxSnatxns 3 roint o
fshau‘ AutoCAD the radius as 3 -distance from the clrcle s ctnter
hqint.g You can ‘dras' the radius xf sou llhe.

1.
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N

le. IH'l' .l‘-llll-.llltl maljt the Drowind Lditor (.df.ltﬂ_' L ".u\}'l‘ns tlh'c. urdated
verbion'uf e current draving)s and returns Lo the Main Merw. [f wou-
then wish. to enit entirelys select itea 0 frpn~the Nain Mentt

i Foraat‘ - END

ERASE -
.jIhe:EﬁhSE coanand lets uou delete celected entities fron the drawing,
'_-ror-at::j ERASE Select obiects!  (select)

You can easxls erase Just the last anect you dreu by resrondxna to
‘the 'Select objects" PPOlPt u;th 'Lt

The OOPS con.and can be used to retr:eve the last thind wou
erased. S . - ‘

EXPLODE -

The EYPLODE cosmand rerlaces a block reference with cories of the
siarle entities cosprising the blocks forss sisple lines and arcs froa
" 2 poluliney foras xndxv1d931 Yines» arrowss and’ text ent:ties froa an
Associative nlnensxon entityy or rerlaces 3 9018900 ‘sesh with 3D Face

entities.

‘Fornat} EXPLODE
h Select block refereme: polslmeu dxmsxom or ush’

}Uhen 3 Rlock ur Dlaenslon is erplodedu the resultxns xnase on the
sereen. is 1dentxcal- excert that the color and lxneture of entittes
a3y chande due to floating lagersy colors: ‘or. lxnntupes.' Therefores
.te careful to celect ‘the desired obJect. ' '

) Uhen 3 roluline is explodeds. zny assocxated ‘width- or tan!ent
inforaation is discarded and the resultxns llnes and arcs follou the
poluline’s center line.
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" EXTEND

The Eerun Conmand-3llows uou to lensthen existing obJects in a
dravind <o thes end preciselw at 3 boundary defined by one Of XOre

_ other obJjects in the drauzns.

Fotna&! : EXTEHB Select boun45r9 edde{s).,:
Select ohJects.

You nau»use any fora: of entxtu se%ectzun to dnflne the boundary
ohiectss Linesr Arcss Clrcles; and 2D Polulines may serve s bounda ry
chjects, Mhen using a 2D Poluline. 35 2 boundurys its width
rinforiatinn is igiored en. that aobiects sre estended to its center
lxne. . s o o

All the selected edSes are hishlighted . and will - reesir
thhlxshted for. the”rest of the EXTEND coapand, - Next the proset!

Select obJeet to ehtend'

, aPPears;..chh-ohJects to_extend by pointing to the P;bt of the obdact
‘to he extended, Answer with RETURN to end the cossand, Liness» Arcss
and-oren 20 Polylines can be extended,

- FILES
The FILES coarand is.qahd‘to'gain acce;s.tﬁ di;ﬁvfile-dﬁrqctories. _
Forezti  FILES

~ Thie invokes the File Utility senus which disrlass 3 list of sublasks.
‘Using Lhis -menus wou can list the nases of files on diskr delete
- selected filess renase a filer or cory 3 file to another file,

~ WhenJisting user-specified files or deletind filess voy can use
the ** and ™7* wild-card cherecters, *?* malches any character in
that positions and ** aatches &) characters up to 2 periods or to the
end of the nzag, Thuss *,* seans all files,

~



~ AUTOCAD

CFILL:

The FILL command controls uhether Solids Tracgsr and uxde Polulines
are to be solid-filled ar Just outl:ned.

' Foraqts. FILL OHIOFF O

FILLET
The- FILLET connand connect Luo Llnes: arcer or ciccles with 3 waooth

" “arc of specified radius. “H adjusty the lantths of original lines

of arcs 5o they end exactly on the fillet wrc. If the Poleline ortion
is useds “wou -can apply rxllets to an entire Polulines or revove the .

, f;llets froa 3 Polylxna. '
u. .

Forsats . FILLET Polsline/Radius/(sglect tuo objects>l
P - Fillet an entire Poluline |

R -:Set the fillet radius

FILMROLL

, The . FIH@RDLL cosaand lets vou produce 2 file for use by the Autgﬁhadg
shaded tenderxns packade.

thsat: FILMROLL - Enter filaroll file nase (defsult>l

Enter the nase of the fileroll file uvou wish to creste, The neze of
the .current drawind is offered as the defsult, Bo not include 3 filg
ture in gpun resronsei file tuee S.flp® is asuseg,

GRAPHSCR
TEXTSCR

The GRAPHSCR and TEXTSCR coaaands are Provxded as 3 convenx&nt RRSYE
of selecting elther the Srarh:cs or text screens fraa.mnithin senus and
ccrirts, :

foraat: GRAPHSCR  or  TEXYSCR
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| M!n e

The ERID cornand controls the diseias of o arid of allﬂnacnt dots to
_ assxst 1n the rlacanent of obJacts in the drauan..

' Fomat!  GRID Grid spacins(X) or ON/OFF/Sna/Asrect <currentdt
The Various ostions-sre-described below.

Seacind(X) - A sinrle nunher sets grid spacxna in draains
I ;:“ ‘Units, A nunber fulloued by *X* (evds “2X")
" sets the grid spacind to 3 aultirle of the current
Spar resolutson. A value of zero locks the arid”
spacind to the current Snap resulutson.

N - - Turns grid on with rrevious spacind,
GFF.. .. = Turns grid off,

- Snae . - Locks the drid spacing to the curront Snap
I ‘resolution (sase as 3 sracing value of zerod.
‘Aspect L Persits 2 arid with different

hnr:zontal and vert!eal sPacing,
wms "’.:. B L.

The HANDLES connand controls the assidnment of handlus. A hnndle is 8
uniaue nusber vhich has been pernanentls assigned to an entity, Uhen\

vou enter. the HANDLES copmand the current status is dxsplasedx and iv °
handles are ensbledy the next handle Rasber is dmlmd. |

' Fornat; HANBLES '
Handles are dlsabled._.
OH/DESTROY‘ '

Ihe various ort:ons are descrxbed belou-

. ON. - Assidns handles to every ent:ts currpntlu in the database
: ' and every entity subseauently added to the drauzns. It
also sets the sustem variable HAHDLES to 1 _
hESTRDY « Deletes 211 hendles in the. database. ¥arning - This
" invalidates al) links into the drauxns froa external
databases,

2
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HATCH
The HﬁTCHw;uaignd is used to crosshatch or péttefn“fiiiﬁénrgrén,‘;
Foraati  WATCH. Pattemn (7 or nane/Upstule) Clefaulti

? - Lists the standard hatch ratterns in ‘acad.pat®,
_ nase . ~ Name of 2 hatch pattern, You are rronrt&d for a
scale sh andle for the ratlern,
v - Allou= you to define 2 51aple pattern on-the Tl
"~ You ar Pronpted for an andler the spacing belueen
the liness and 2 sindle or douhle hatch ares,
stule - Defines what areas of ‘the selected itees are to ba
leled thh the specxf:ed pattern.

Stule codes o Exsarle
N - Noraal T RRICKN op Ui
0 - Qutersost area only  ~ BRICK)D or U0

I - Idndre internsl structure - BRICK:I or Uel
The specified.paraneters are reneabered and are disélnﬁad ‘a8 the
 defaylts for subseauent HATCH. comeands. '
HELP 7

The HELP {or "') cnnaand d;srlays help 1nfornation.‘

Forsats$ HELP_(or 7
: * Comsand nase (RETURN for-1ist)t

If wou reply with a coensnd nases inforeation sbout that cosesnd. is
displaved, Otherwises the di:rlay consists of & list of velid
comaandss and @ brief rqbinder of the sethods of roint specification.

It the help 1nfornatzon does not fit on one screeny AutoCAD will
rause and disrlay!

Press RETURN for further helps

To continue tlw help diselays press RETURH. If wou uant'to cﬁncel the
help dis-lays enter CTRL C, - Co
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HIDE

The HIDE cosmand eliminates *hidderi® lines. Uhenthe VPOINT comnend
is used to senerate 3-D.views. it is in 'wire frese® forai that.isy
all ltnn are drauns even those thal would beshidden by other cbiects,
HIDE» which has no -paraseterss redenerstes - the - drawingd with the
“hidden" lines surpressed. - , c

Forsst! - HIOE.

B

The ID cciiand d:splaus the coordinates of 3 desxsnated ro:nt in the

‘ dmms. )

| _ror.atg 1D Point! (roint) -

T0ESH |

| The IBESIH cosnand reads an IGES - ASCII fornat flle and creates

drsuxna froa it. Create 3 ney drawing using Hain Henu task 15 and

1ssue the IBES!N cotnand before draulna anvthing, -

Forsgt%- ) IEESIN Fxle naae} (nase)

- IGESQUT

The !GESDUT connand creates 3 IGES ASCII foreat file troa the curreut
dl‘ﬂllnS-

Forssl  16ESOUT File nase (nase)
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| INSERT.

-.-The IHSERI cossand xnserts one nccurngnce_n! 2 deflned-quck into }he

,'_'current drawing 3¢ 3. desisndted Points aprluing scale.factors and

~ rotation, ' If the riased Block is not defined in-the “current - drawings
but another dreving exists with that nases a.Block nef:nxtxnn is first
- created- froa the other drauans. - - ;

Formstt  INSERT Rlock nase (or 7) {defaultyl
' Insertion point!

.ﬂ ~ X scale factor 41D / Corner / XYI
Y scale factor (default = X)}
Rutatxon anﬂle ’0).

The w scales pay be specxfxed s;nultaneousls by usxns the . inscrtaon
point as the lower left corner of 2 boxs.and a new roint a5 the wrer
right corners Just enter the new point in responsa to the &X scale
factor® Proapt. ‘ : -

You canrznier ‘DRAG' Lo dunamically specify the insertion roints
£/Y scaless and rotatlon andle. You can Preset ‘the scale and rotation
for the dradgded imade by usxns the ‘Scale' or ‘Rotate nPtlon at the

*Insertion 9olnt" proart,

_ Noroalla: the Block is inserted as a single entity, However, it
you precede the Block nase with a *'y its individual cosronents are
inserted. In this cases only one scale factor is recuested,

Entering *XYZ* after the 'X seale factor® rromet ‘tells ﬁutoﬁhﬁ
{hat you want to_specify all three scale factarsn Xe Yy and l.

Format! . INSERT Blnck nase (or 7) <default>:
' Insertion paint! ,
X scale factor <1> / Comner / XYI! XY2 TN
_ . X scale factor <1> / Corner?
¥ seale factor (defaull = X)!
1 scale factor (default = X)i
_Rotztion andle <0%:

It the Block hes Attributes) proapts for the Attribute values. will
arpear next. If sustes varizble ATIDIA is set nonzero and the displey

. driver has the needed features) a d:alosue box ulll serve thxs PUTPOSQ

instezd.

2
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~Hhen dragging a Block inta Positions'thé default scale of { and

- default rotation of 0 dedrees are used for the drad Laase. If vou

know the scale or rotatxon beforehand: You can enter one of vﬁhl

- tolloving ortions when Abe  ‘Insertion point}* rrosst is issueds to
o 'rreset‘ the scale or rotat:on xor the drad 1.359.

;t‘Sca!g - Presets (unxforn) scale factpr
¥Scale - Presets X scale factor

:~ fScale - Presels Y scale factor.
IScale - Presets Z scale factor -
.Rotate‘:—,Presets‘ro&ation”anount

It wou've specified one of these’ ortzons: the cortgsnondlns rroart
that - noraslly follows entry:ef the insertion-roint will be skirpeg,

{Variations of these nptxonSs ulth 2 leadind 'P% can be used o
. affect only’ the drad imades xssuxna the scale»and rotation Prolrts 35

usual after the xnsertxon Po:nt has been establ;shed. .

1S0PLANE

The ISOFLANE cqnnaﬁd retaits selection of the current draving rplene

(tors lefly or right) when the Isosetric snap stule is in effect,

/

Format!  ISOPLANE Left?IoP/Riaht/(Tussleii

Left - Plane defined bu 150 and 90 desree sxis pair -
Jor =~ Plane defined by 30 and 150 dedree axis rair
Right - Plane defined by 30 and 90 dedree axis pair .- -
RETURN '~ Toddles to the next plane in 3 circular fashion

KEYS
 T0GGLES

The following control keus 2re used tp'ioasle‘ various modes on and

- off,

CIEL B - Snzp mode on/off _
CTRL ® -~ Coordinete diselou contro}, Staticr dunzwic with
lensthfandles dunzaic with coordinates only,
CIFL € -~ Circular toddle of I50-rlane
(TRL € -~ Gtid on/otf
CTRL C - Ortho aode on/off
~CIRL @ - Printer echo on/off
- CTFl T - Tahlet node on/off
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 AUTOCAD

.‘LAYER = R

'Ihe LhYER conaand allous vou to control vhich drauing laver wou are
’ currentlu draexns ony . awd which drawing llstrs are Lo be disrlaved.

-1t alse controls the color and lxnetsre assocxated ulth each drawing

lauer. o

| jromt: " LﬁYER "IHakeISetle/DHl(fFlColor/uwre/FmzelThw!

x u:ldnane .~ List laverss with states: colors and
: : T lxnetsres.
Hake nase - Create 3 new laver and nake xt curr!nt.
_ Sel nase . - Set’ current laver,
... New'napesname - Creste nev lavers, o
- ON wildnase ~ Turn on specified lavers,
- OFF wildnaze ~ Turn oft seecified lauers, -

‘Color ¢ wildnase Assidn color *c* to seecified lawers,

Liyee x wildname - Assidn lineture "x* to seecified lawers,
 Freeze vildname - Coarletely idnore lavers durxns reseneratxon.
~ Thaw wildnase - Unfreeze® seecified lawers,

LtsPe (O - Lxsl loaded lxnetspes.

Uhere ‘uildnale' arpPears abover the layer naue(s) a3y include ** énd
*?* wild cards, A sindle ** selects all existing lavers,

LINITS

The LINITS cossand allows wou to-chande the uerer and lower lisits of
the drawing ares while workind op & drawings and to tumn lisits
checkind ON or OFF, :

Forsat! LIKITS
DN/OFF/{Lower 1eft corner? {current)!
Ueper right corner <current’:



AUTOCAD ~

LINE

The LINE connand allous vou tn drau stransht lxnes. You can  srecify .

. the desired endposnts usind either. 20 or ;n coordinltesr ora

_:conbanataon. .1t vou-enter 20 coard;natess au;ocan utes: the current
_ e!evatinn 35 the z coaronent of the poxnt. R

<

'-Fornat' ' LINE Frna point' tpo;nt) : f L
T Taeiatd dpoint)
oo Tos 9oxnt' (rointy '
. ﬁTo poxnt.; .’.RETURN to end lxne seauence

“-V'Io erase the latest llne seSsent uxthout erxtxns the L!Nf coanand;;
enter 'U'-uhen Pronpted tor .2 "Tof POlnt..;s.' : Ji

Ynu can contxnue the PTRVIDUS line or are bs respondxns to- the

" *Fron rointi®  promel uxth 3 space or REIURHs At vou are drauxns 3

seauence of llnes that will becowe 3 closed polyson) vou can +erly to -

Cthe 'To poxnt', rrcart uxth *C* to drav the last seﬁnent (clogegthn
?Dlsgﬂn). IR :

L:nas Az he constraxned to horzzontal or vertical bu ‘the 030
couand. I S TR - ‘ :

, LIHETYPE L
Yn £an control the dot-dash lxnetspe of each entrtu xndxvidualls: or

by laver, To chanSe the linetsre of existing obJectss use. the CHAMGE
 coanand, - To ccntrol lﬁser llne&ypes- use the LaYER coalind. ' ~

The LINETYPE coanand sets the lxnetspe for new entxtxes. It on
also load: lineture definitions fros a lxhrars filer vrite. now
definitions to a library files and- llst the lxnetsre defxnxtxons ! a
hbrars fxle. .




" ;nutocan

Forsat! LIH£TYPE ?/Createlload/Set'

? - - lists the lxnetswes defxned in 2 srnczfxed
_ o librars tile, . o
- Create - Allous creation of a new lxnetspe and.stores o
- it in'a svecified library tile, IR
“;Load - Loads selected linetures froa a  specifiod
libears files. . S
Set-- ~ Sets the current lxnetsre used for neuls draun
o ent;txes. > - ‘
 Hote! The *Got* optxon and The ‘LAYER Ltsre' cosasnd sutosaticelly
load linetwres fros the standard lxnatu?e librars file, The *Load®
~ortion is needed only if sou are sturxns lxnetures in 3 different
llhrars flle. o -

| The LIHETYP‘E anﬁand' ' "Se{‘ ortinn' esteblishes the current
lxnetsve for new. entitxes. . o : o

Fornatt LINETYPE ’fCreate/Load/Set‘ s
: Neu ent:tu lxnetspe (or ?) (current)t .

You can replu u;th 3 llneture nane {not necessar:lv loaded wet)r in
which case 31l new oblects wou draw will be given this linetwres
redardless of which laser is currentn unt11 $ou - aﬂa;n use CSLIETYPE
SQLI .

It you respond uith *BYLAYER®s ney obJects vou draw will 1nherxt
fthe lxnetsre assxsned to the lawer uron uhxch they are, dravn,

: !f you respond uxth 'BYBLDCK'u new. obaects will be draen uxth the
. CDHTINUOUS lxnetsre until they are droured xnto 3 Rlock, Thens
wheneves that block is 1nserted: the obJacts will xnherxt the lxnttupo ‘

" of the Block 1nsertxon.

Flnallsv xf sou respond uxth 17 the currentls loadld llncturcs
u;ll be llsted.

0
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: 3':The LISI coaaand dxsplass database 1nfnr|atxcn ahcut se!ected obiects,

? ¢*"Fornat"' LISI Select sbdects (select)

' -If the lxslxns is lenﬂthaa sou can. use CTRL S to PaUSE iolentarllun or

‘HmuumnWMMmmmwmmmuWHMmm

otme

e |

- The LOAD conaand xs used to 1oad Shape defxnxtxons fron 3" lfbrirv“ o
s f119| . t e

| ‘Fo;natt' LBAB Nane of share file to load (or ?)‘ B
o : | (Share fxle nauo)

i No f:la tspe should he specxfledr tspe .shr is assuaed.

o If You respond to the LOAD. cunnand s Proapt vith '?;yA.hutochh
uu:ll dxsw]as 3 list of the currently-loaded Share flles. :
'ALIStALE'r

The' LISCALE cosnand 3overns the sluhal scale fnctor fnr linttsro dash
lenslhs. . . ‘

g Fornat‘:‘~ 1L[SCQLE Mew scale faptur:ﬁgy;rthgy;.{ '

: :LIYPE

: ‘There is no LTYPE conaand: see LAYER and LIHETYPE. y

usnsunz1

The hEASURE cosaand allous sou to leasure an entxts: rlacxns larkers
alons the thecL at 1ntervals of the saecxfxed distance. , o

3 Fora_at:_ . HEASURE Select ob.oect to- uasure. (romt)
] ' <Seslent lensth>/Block‘ '

- ;"31’ o



AUTOCAD

T You o select 3 sindle lines arcy cucles or mlulme. lf sou coter

3 sesoent lendths the obdect is eeasured into seszents of ‘that lengths

_starting at the endroint. closest to the roint by which the entity was
selected, Roint entxtus 'will be placed where esch Pair of sesaonts

o " seet, You cen reauest 8 mcmc Block to be inserted insuad of the

Point entities bs reseonding to U\a second novt u:th ‘3' Mhﬁﬂ
‘ uxll ask' . . ,

Block neee to Insert!
Align block with object? ¢
© Segeent lendth

The dlock aust currently be defined within the drawing, If ¥oU onawer
*Yes* to the *Align block?* proerts the-block will be rotated sround
its insertion point 50 that it is drawn tongent to the ohmt baing
peasurede

" After a1l prosets are shswereds AutoCAD uill .cossure the obzets |
. drauing Point entities or the seecified block uhere each paiv of
@e"ﬂ,tehis neet, S . ' '

NENU

'e

The MEWU consand is used toload  new sab of connonds into . the
screem l.ahlet: and butbnn aenus fros a disk fxle. : o D

' ~-Foraat:_ Hﬂﬂl ‘ -
' Henu hlo nasé or . for mm (current)%

It wou dive s il response- the current. Rem hle is reloadod. If
you reseond wi *s the cutrent seny will be cleared snd no amy
file will be loade_d.
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o " nwsmr

. 211 its eannotation readable the usus

. The HINSERT coamand is vers sisilar to the INSERT coua d ip that it
is used to lqsept a Block, Howevers the NINSERT ¢ croslus
mqtme instances of the block in 3 rectansulay Patmm OF 3Iraw,

Burms the HlNBERT cmand: Autocan asks the sase uestnm '3
. tor the- INSERY cosaznd - {insert points X/Y scalinds ro tion- mﬂro
ete.), “MINSERT * is net rernitteds however. Following the stmdcrd

. INSERT prwts: the KINSERY couand mll Pmrtl

Nunhgr of roWs t--—).

- Nusber of colyans (1113} | - _

* Unit cell or dxstance hetueen rows (---')2 (it row count is
' : - 2 or eore)

‘ ‘['list_ance 'b'gtu‘aen coluans {111)? (if coluan count is 2 or mm |
o o and unit cell was not mlected)

The Unit cell allows sou to desiﬁnate. Luo pmszts 'co_rne,rs of 3
rectandle "to ‘show' AutolAD the row and coluan sescing  in one
oreration, o | | .

You cannot EXPLODE 3 HINSERT. See also IHSERI and MY.

HIRROR

The nmm coaaand allous YOu to pirror selected entmu in. - vour
drawing, The oridinsl ohJect.s can he deleted (like allWE) or
retained leke F1 BO{’Y). : :

Fornzt‘. HIRROR Select nh.;ects. (select)
-« " First roint of sirror lme. (Pomt)
. Sacond point! {roint)
Delete old ob.:ects"f *’.N) tYes: lion or REIURH)

The airror lme desxSnate is the axis about wmch the s«iectcd
. ohjects are nxrrnredg it may be at any andle,

Ofbem you will want to reflect 3 se?‘wn ot 3 drogind but keep
MBY. AU peruils this
throush the NIRRTEXT sustes variable. When MIRRTEXT is set to 1 (the
default wvalue)r text will be reflected - noreslly end will be
pirror-inverted, If wou set HEPRTEXT. to zero {using the SEW



© AUTOCAD.

coghand oOF MeL!SP)s thg KIRROR comnand will handlé text iteas {ond
Q}trxhuto entities) sreciallys rreventing-thes from Leing roversed or
turned urs:de doun in the exxrored imade,

. BOVE

The HOVE cossand is used Lo ee«re gne or-Rore emshnidnuin! entitics
from one location in the drawing to another, ' Vi

Foraat!  MOVE Select objectst (select)
Dase roint or d:splaceaen&‘ _ :
- Second Foint of dla?lBCEheﬂt' (it bese. selected above)

You can .'dras' the oldect into eosmon on the seeeen,  To do thiss
desidnate 3 reference point on the object in reseonse to the “Bise

eqmt... proepts and then reply *DRAG' to the 'Second pointi® rrozet,
The -selected ohJects will follow the wmovenents of -the screen
crosshairs, Move the obdects into eusmon and then :rress the

rointer‘s *pich’ button.

NSLIDE

The HSLIDE cosaand *takes 2 mcture of the current displaw and saves
it in 3 slide file for later viewind-with the USLIIlE coanand. '

Foraat! . HSLIDE Shde file <current.>: {nase) -

The current draving nase is sueplied as o default,

The display is redraun as the slide is beind pade.

MULTIPLE

The HULTIPLE compand instrucls AutoCAD to rereat the next eonmd ¥ou
enters until: _cancelled b a_ CTRL C. Ho prosrt is issued vhen wou

enter thezHUL'fIPLE coasandr so wou can think of it as's sodifier for
the next conond. For instance!

Coeaand! MULTIPLE CIRCLE

34
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" would cause the CIRCLE cosaand to be repested until vou enter CTRL ¢
to stor it. Only the comsand nime is rereated (not the ortions wou .
nay have entered during the coanand).

 ‘0fFS£T-'
. The UFESET coasand constructs an entxta Parallel to lnother entity lt

. eitfer a srecified distance or throush 2 snecifxcd roint, You can
. OFFSEI 3 ane’ Arcr c:rcle- or Poluline,

Forpat% | ﬂFFSET 0ffset dxstance or Thrcuih ’last)‘ B
' Celect obaect to offset‘ (Po1nt to the obJect)

To offset fron 3 wide Polslxneu neasurg the offset g;stance froa thu
center-line of the Polglxne. Once the obdect is selecteds it js
highlighted on the.screen, ' Desending ,on whether wou seecified an
offset distance or selected 'throush roint® in the orxsinal rrouet)
¥ou will receive one of the fnllouxns PrﬂlﬁE;. '

Slde to offset'
Throush Poxnt‘

" flhe offset is then calcu]ated and draun. The selected obdect B!ll be
. de-highlighted. and the 'Select obJect to offset' Prnapt is re-xssuad
RETURN exits Lhe connand. :

00ps

The. 00PS connand re-inserts the obdect or obaects that were deleted hu
the aost recent ERASE comeand.

. Fornat' 00Ps

For a deneral nethod of reverSIns the effect nf ﬁost conlands: sep the
UNDO conaand. o : : ,

CORTHO

‘The ORTHD cosmand allows sou Lo contrgl ortho!nnal' drauing  node.

o AN lines and traces draun while this node ds.on are constraxntd to be

, horxaontal or v#rt:cal. -

35 .
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-Foraats! 'URIQO:OH_' = Turn orthodonal eode ons
: ORTHO OfFF - Turn orthogonal 0ode off.

Hote: Uhen the Sna& srxd is rotatedu Ortho sode rotates aceordlnﬂls.
Alsos if the Isometric snae stule is in effects Drthn aod! is avrlxtd
~ to the ax:s Fair associated uxth the current ISU Plane. ‘

osNAP

"The OSHAP Euaiand is used Lo set fﬁnn:ns‘ obiect snar sodes. | ObJect
(gecaebric). snap allows wou to desx!nata roints that 2re rilsted to -
 obdects. alreads in waur drauxns. '

- Forazt: - ~DSNAP Uthct snap nodes%-

"CEMter - Center of Arc or Circle

ENDroint - Closest endeoint of Line/Arc or closest corner

- ~ of Trace/Solid/3D Face :
INSertion - Insertion roint of Text/Bloclehaae/ﬁttrlbute
~ INTersection - Intersectxon of aneslﬁrcs/txrcles or comner of
Trace/Solid/3d Face ‘
KiDpoint . - Hideoint of Line/Arc or a:dpuxnt of an ed!e of
' TracelSolxd/lD Face

NEArest ~ Nearest roint on anelﬂrclﬂxrcle/?nxnt ‘
NODe - Nearest Point entity (or Dipension definition point)
NONe - None {(off) ' ) ‘
PEReendicular - Perrendicular to Line/Arc/Circle

Gtihdrant ~ Quadranl point of Arc or Circle

QUlck. - Duick mode (first finds not closest)

TiNgent - Tandent to Arc or Circle

" Use coasas to serarate ‘ﬁultzple sodes, These nodes can alse be-
- entered whenever 2 point is reauesteds to overrxde the running cbJect
snar modes, :

PAN
The PAN command allows wou to move the diselay window in any

directions without chanding its nadnification, This lets vou see
detzils that are currently off the screen. o '

3
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You can specify a‘relayive advehénta 2 id:t .

| Forﬁat!f.;- PAN.>Disrlacéaén£" (relative caordlnat!s)
© 0 Second point! (RETURN)

:-70r you can desxsnate tuo Poxnts to specxfs the dlsvlacnnint vou vish,

' l‘l'F°T'3t; . “PAN stplaceunnt' 4P0iﬂt’ -

- Second point! (point) .
pEMT

-TThe PEDIT connand supprorts nueerous wavs of cditlnl 20 ﬁﬁlﬁiinilv 35
.. polsliness and polugon noshes. :

N Foraat‘

mn Select Polshm. cselec't) .

If wou select 3 23 Polwlxne the follou:ns rroupt xs diselaved!

Close/Joxn/Bidthldet vertexlFit
_ curve/Srlxne
' curve/hecurva/ﬂndole!it Q04

'Close Hlll be replaced by 'Gwen xf the rnlgline 15 currsntls
closed, : S . :

5_These fqnctions'ailo§ 40U to:

.- ﬂren or close polslines. ERE
- Brezk pnlslines into rieces or Join Pxeces 1nto polslinas.
.= Chande the u:dth and/or tarer nf the Polvlnne or SPECIflC
seSIEBts. R S
. = Hove ‘existing: vertices of 1nsert new ones, .
RS Flt curves to the llne or resove curves and kinks,

LR
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Tha PEDIT comaand’s "Edit vertex' ortion causes o °X' G0 eeesr at
the Polshne‘s f:rst verter and dmlm Wfollwinﬂ suberticn’

‘ Prourt‘

Nextl?revinuslnreakllnsert/ﬂove
IReSenIStfaishbenllmwwWexn Y]]

" Hext - Hoves *X* to the next vertex.
* Previous - Noves 'X* to the previous vaertex. '
Break = Reseebers the currently sarked vertex- end lets vou pove to
- ' - another vertex. You can then resove the seﬂeents betueen
, these two vertices,
Insert - - Adds 2 new vertex after the currently aarked vértex.
Hove . - Lets vou sove the location of the current vertex, = . ,
Reden - Redenerates the roluline, Used with *Midth*s below.
Straishten - Reseabers the currently sarked vertex and lets oy pove to
another verteis You can then replace the sedsonts bptuaen
- these two vertices with ane straight sedpent, "
Tangent - Lets wou attach a bandent direction to the curpent \mwu
... for later use in curve fittind,
" Hidth . ‘- Chandes the startind and ending uidlhs for U\e ﬁmnt
S - following. the warked vertex, -
eXit - - Ex:ts fron yertex editing,

If vou select 2 3D Poluline the_follou{ns prosel is disploved!

Clase/Edit vertex/Seline curve/Decurverlindo/eXit €08

‘Close’ will be rerlaced by ‘Oren' if the rolvline is - currently -
closed, ' ' S '

The PEDIT conaand’ ‘Edit vertex' oplion causes an 'X* to oeredr

at the Polulxne s tirst vertex and diselavs the folloulns subortinn
Proart'

Next/Previous/BreakllnsertlHove/ResenIStraishtenlnxit (03]

- Al of the£e funétlons perfors the sase function as for the 20
~ solulinesy excerl that they accert denerals three dinensional Point!
in all c35e8,

¢ you select 3 polygon aesh the folleowing rroart is dxlrlauod%

Edit vertexISaooth wrfacelnesaoawrlclose/ﬂclose/wﬂolem (DS

B
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',._'uelose- ahd *Helose® will be rerloced by “Horen” and “Haven' if e

- Polusun sesh is current!s closed.

These !umctxans a;lou you to. “

:', - oren of cluse 3 polsﬂnn nesh in the N apdfor ﬁ dirlctxon.
= Smooth and desponth a poludon. nesh. ,

""',;,‘.- Hove errstxns verticesi ..

= Thg rcnxr cosmand’s "Edit vertey' ortxon causes an n b srrear ot
the - tirst vertex of the nesh and drsplaus the folleulnq suboation
*‘proart‘ | : |

- vertea ln:n)' Nexthrev:ouleeft :
' ' lRisht/Up/Douanove/ﬁEﬂenfﬂXlt (H)I

o MNest - Hoves_}hd 'X' to the next vertex,
' ‘Prevxous - Hoves the *X* to the previcus vertex. '
Left - Hoves the °*X° foruard to the next vertex in the H directlon.
- Right - ~ Hoves the *X° backward tg ¢ next vartex in the ¥ direction.
S U - Novés the *X* up to the. next:vartex in the ¥ direction,
Boun - Moves the *X* doun Lo the next vertex in the M dxrectzon.
Hove - Rerosilions the earked vertes,
REgen - Redisplays the poludon aesh, o
it - Erxts to the aeneral sesh editing coeland. ,

. PLAN

&

C The élﬁﬂ coanand Futs the'displrg,in PLAN ‘view (VFOIUT 0100f) with

respact to either. the current UCSs 3 rreviouslu-saved cogrﬁinatc :
ssstear ur the Uorld Coordxnate Sasten. E h '

© Forast: . PLAN.
- (Current UCS}/UCS/Horld.I.;

: The warious optxons are descrrbed helou. .

' Current ues ~ A null resvunsp sets the disrlay tu rlun
‘ ' view with respect {o the current L..r 7

... CLoordinate Susten.
UCS - - Sets the diselay to'Flan vieu with resrett

o ‘Lo 2 previously saved coordinate svilia,.
~ Horld . - Sets the diselay to plan view with respect

to the Hor!d Coordsnate Susten, -

: 9
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PLINE

The PLINE command draws Polslineé. A Polsline is 8 conneétgénseeuonce
- of line and are ses;ents Vreated as 2 sindle entity,

‘Fo_rnat:. PLINE Fros point! (select)
' Current lxne~uxdth is non

: Lihe-lode! ﬁrc/CIoselHalfu:dth/Lenath/Undoldekhl(indrolnt 9! line>}

“arc_adde! Mste/GEnt.er/CLoseflhrgctlon/}lalfuxdWLxm/Radiusl
' Second pt/Undo/Nidth/<Endroint of archi

o slter zn existing Polulings use the PEDIT command, . -

PLOT

. The PLOT cossand sends‘sdur'drauinsﬁto.uudr rlotter or to 8 seecified
file, Charter 13 of the Reference Nanusl fully docusents plotting and
the PLOT and PRPLOT coamands, Plottind can also be initiated froa the
Hain Herw, ' : - .

Forast!  PLOT
Hhat to Plot - stvlass Extents: anxts: chus or Vindow <>}

In order to rlot to 3 files wou must first confidure the tardet
rlotters Just as if you were doind Lo send rlot outrut directls Lo the

rlotler. [During this confidurations wou will be asked if wou want to
write the rlot-to a file and the plot file naee.

POINT

The POINT connand peraits you to place a2 Point entity in thc dravind,
Points are useful 3s "nodes' for ohdect SNAP PUFPOSES.

Forsat! POINT Point: {desidnate poini)

The zrpearance of Points in wvour drawind is dovermed by the PONGDE
systes varizble, A 'clide' file is provided to illustrate the various
foras a8 point can teke. To view ity enter "WSLIDE points®,
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POINTS
o

You caﬁ entér_rqintsQ or ceordinatess in any of the followingd: ways}

 Absolutet xiv
Relative: Pdeltamdeltaa
Polar! ?dxstfansle

‘Moruellys distancess points: -3nd_ andles. are mntered as. deciasl
numberss or -in scientific notation. Howevers wou c3n 3lso use the
UNITS coasand to seecifs linear values in terss of feet and' inchess or
andles in terss of dedrees/minutes/secondss dpadss radiansy or

" survesor's unitss. For the commsnds that accert 30, rointsy vou can

include & 1 coordinate in- the absolute osul relattye fornats.

| Absolutet xywiz ,
-Relative! edeltaxsdeltevidelta:

It sou oait the 7 coordinates the current elevation is usad,

X2 fxlters can be used Lo conpuse 3 full roint fros the K: Ys

and ‘2 .compoments of intersediate roints. For instances the filter

X will instruct AubofAD to use Just the X coordlnatﬂ of the
following point, The Y (and possibly 2) values 911! th!n be
reauested.

POLYGON

The POLYGOH command 3llows wou to draw resular polusons with anwehere
Prom 3 to 1024 sides, -The size of the rolvdon may be specified by the
rzdius of 3 circle in which it is” inscribed or asbout which it is .
circunccribeds ar by the lendth of an edde.
Forpat: POLYGON Humber of sides:
Edde/<Center uf polugon>’ (enter o »aint)
Inscribed in circle/Circuascribed about circle (I/D)'
Radius of circle’

It you rerly with 'Inscrxbed's you should then enter the radius of 3
circle on which all the vertlces of the poludon will lie. You say
enter the radxus nupericallys or pick a point relative to the center
of the roludon, If oy pich a Poxnt: 2 vartey of the poluson will be
¢raun at that Poxnt. :

1
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1t vou rerls yith ‘Clrcuascnbﬁi'a wou _should then ‘enter th:
radius’ of 3 rircle on u}nch the nideoint of each-edde of the roludcn
will lie. You may enter a nusber or pick a3 roint relative to the
- center of the rolugon, If .uou pick 3 fmnts 3N edde nidpoint uill be
.. draun at that Pomt.. ' - : . :

For both the lnscr:bed and ercusscnbed cases: uou cn ‘drest
the circle radius. 1r yoy srecva the radxus mncallm the. botios
edse of t.he rnlss:m u:ll be draun st the current Snar rotctmn mﬂh

If You rerls uxth 'Edswe y $0U can sncxfs tbe rolugon by
designating. the endpomts of one of its edaes., ﬁu_tocab, will then
pmpt' . ' L

Flrst endpmnt of edse. o
Second endraint- of edse.

PRPI.OT

The ?RPLOT cosaand causes 2 hard cory of the drawing to be rroduced oo
8 rrmterlplotter - a printer with draehics capability, It slso has
“the ortion to send ' the print ‘plot to a file for later rrinter
plotting, Charter 13 of the Reference Manugl fully dmmnts rlotting
and the PLOT and PRPLOT commands, Printer Plou.ms ean alio be
initiated froa the Main Henu. i D

Foragt!  PRPLOT SR
- Uhat to plot -- msplasn Extentsv L:aits: Umu or llimlou <3

" In order to Prmter Plot-to a filer wou sust first eonfmun the
target ‘srinter/rlotier Just as if uoy were doind to send printer rlot
‘outeut ditectly to the Printer slotter. During this confisirations
vou mll be ashed if vou uant to unte the rlot Lo s tile amH.he -plot
tile name, -

PURGE
hurms the course of editms 3 drauins: You B3y defme Bloctss h'u!rss

lineturess - Share filess and Text stules that suhsenuentlu are left
unused, The PURGE cmand alloss T to d:scard these wuud ann:ts.‘

" Forasti . PROE . . -
. Purs’.e unused BlocirleAyers/LTsres/SHaPesJSTsles/All3
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" Resly uith the oh.mct ture you' uant t.o purde, PURGE nms uith. the
.. nase of each such oBJect that. is mused- ‘and 3sks. ulwthor Hou Mtv '
- pUrge xt. . .

P C o }
HOTE‘ PURBE nas be used at any tise atter startinﬂ to edlt an

emcuns draumn-; unti! wou have 1ssued 3 cmmd uhich sodifies the
g drmna datahase. ‘ ‘

o s

The OTEXT consand soverns ‘auick text' mode. 1t GTEXT wode is off
(the naraal case): ‘text iters are fully draun. It GTEXT woda is one
mlu a rectanﬂle is drawn enclosms the area nf euh text ltn.

.

Forlat% . BTFXT ONIDFF fcurrent>‘

. ‘lhe _GUiT Eondand'exit-s froa the Drauiﬁs fdibor: discerding all urdates.
- to the currént drauinds’ and- returns sou o the Hain Henus If vou then
* -wish to exit entlrelm select 1ten 0 frna the,ﬁain Henu '

o

Fornat‘ GUIT Reallu uant to dxsrard aﬂ chandes tu drauns'i'

It wou reply with anybhms other than *Y* or '?ES': tho NII rm
is xSnoreds and wou can continue editind.

REBEFIME

UNDEF THE.

* The UNDEFINE and REDEFINE commands let uwou override AutoCAD‘s built-in
cossands wilh versions —ieplesented in SutolISP or vis extemsl
rrugreas licted in the "ACADPGP file, For iustances to undetine
AutoCAD’s OUIT cosaands wou would enter:

Connand! UNDEFINE Comsand naset QUIT

. and 'Loiredef‘r-ne'.i!.: sou would eriter':.
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Copiaridt REDE?LHE 'c_.ouand naae’ _@JIT '

Even if 3 ronand is undefineds sou can still use it if oy rremr
the coasznd naae uxth 3 renods 3s m SRUITE, '

N .'ntno‘

., It REM is- entered 1nedxatels after 3 cmmd thct mdoes mthins

{Us UNDO.Backy or UNDD.nnnds it will undo the u:m An UNDO atter the
__REM iull redo the onsinal tndo,

RERAC T

~ The REDRAH couand causes the dnsplaw screen to be frauny

elmnatms ans point entry ‘blirs® fros the duplam Setting

BLIPHODE (n.v.) to DFF can swness the drmns or 'blm'

Foraat} _REDRM

REDRAHALL | .

The REBRAHALL cosaand performs 3 REDRA in all vzmorts- el_i_nim’ti:ﬁ
3ll raint. entry’ *blirs® from each vmuvort. Notad Setting BLIPNOBE
to. OFF will 8uPPrEss !.he drawing uf 'blxrs' ' S

Format! REDRML N

REGEN

- The REGEN cnnand resenerates the entire draums and redrm it on th!
screen. '

- Forast! REGEH

REGENALL

The REGENALL cossand serforas a REEEH in all vieworts; mutw
and redrawing h‘n drauins in each v;mort. ’ SRR
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Forait! = REGEMALL
" REGENAUTD | |
* Sese cosaands can change many entities at once. The drouing aust be
regenarated - to reflect such s chandes 50 soms cozasnds perfors this

* redeneration autoastically. Tha REGENAUTD comasnd lets wvou control
whether such autoutic' redans are nrfomd.

" Forsst! REGENMTD ON/OFF <current>'

If REGEHAUIO is OFF and 3 ZBDH or PAH needs to resanerate the drauins-
¥ou uill be Prmt'

~ hbout to regens . proceed? )
A *No* response aborts the PAN or 2008, -

: Th:s messade does not arpear :f 1mut. is coaing froa 2 eeny iten
or 3 scrwt. ' o : :

" - The RENAME copaand lets uou chanse the ‘nases of Blockss lsverss

linetypess Text _§tules: Nased Viewss User Coordinate Svsteass snd
Viewrort. confiﬂurations in your dravind, -

Forsat!  RENAME Bloclr./l.Aaer/LTwPe/Stule/chNIeuNPort' (select one)
01d (cbJect) nase! {old name) -
Neu (obdect) nase} (new nase)
7 RESUJ‘IE
The RESIME compand say he used to return to s coumd scrirt that. has .
been interrurted due to an error or kesboard inrut,

© Foraat-  RESUWE
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The REVSURF couand creates 2 surface of molution by romm P
curve path around 2 selected rotation axiss

Format! - 'REVS_IBF N : o .
- Select path curvel (Select an entity)
- Select axis of rotation! (Select an: mtity) -
Start angle <0 (Enter an ansle value). '
Included anslo ¢+-ccm ~20y) G’ull circlo)! (Enhr ln lnslc vclw)

_ Ihe path curve c2n be 3 lines arcr circler 2B or 3B roluline. lt uill _
be rotated . around the selected axis Lo detine the surfece. The rath
curve dehnas the N dxrecuon of the sesh while the axis of revolution

detemnes the B dmction of the sesh, - The start andle srecification
allows vou to start drawind the surface of, revolution at an "offset

froa the generating Pal.hi its defalt is 0. The lltq_;udud m_xg
specifies the extent of the surface of revolution, . o

" The sustes varishle SURFTABI controls the musber of - tabulation
lines. senerated in the H directions while SURFTAB2 controls tht uﬂm
of tabulatxms senerated in the N direction.

ROTATE

The RUIME"cou_an'd; can be. used tVoA rotate existing mtitie_s. R
" Foraat: -~ ROTATE Select obiects! (Do sn)
‘Base point: {roint)
‘Rotation snsled/Referencel

If vou respond to the last proast with s mmeric sndles this is taken
as 3 relative engle (nusber of dedrees) by which the selected ocbiects
will be rotated froa their current orientatim- aromd the srecified
base pu:nt. & positive angle causes mterclockuiu rotationr and 3
nestahve ansle 9roduces clm:lmse rotation. : '

. Itwu resvond 1o the last promst with ‘Reference’s wu can
seecify the current rotation and the new rotation uou dnlu. MtoChd
Prmts. . : S _ o

Rotation andle <0%%
. Now angler . '
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" You can even *show® AutofAD the reference sndle (b¥ rointing to the .
tuo ‘endeoints of 2 line to be rotated)s and then specifv the new
"angle. You can srecify-the new andle bv rointing or by drassing the

RSCRIPT

It a scriet £11e has been invoked using the BCRIF;T' cosaand from the

L Drw’ms Editors an RSCRIPT cosssnd encountered in the scrirt Hh S

causes the scrirt to be restarted fron the hnxnninl.

Forsat: - RSCRIPT

RULESURF

The RULESURF cosaand creates F rolvsm nsh mrjmntnml u'u rulodf
surface betusen two curves. :

" Forsat!  RULESURF , |
' Seleét first definind curvet {Pick an mtity)
" Select sacond defining curvel (Pick an entite)

The curves aay be liness rointsv arcesy circlm 2D rolulines) or W

rolulines, If one boundary is closeds then the other oust also be
tlosed, You nay use 3 POINT as the other boundsry for either an evcn
-or H clnsed curve bul both bomdm curves sy not -be I’Gll'ls.

 The mled surface is ronstructe_d ss2xX mlmn ulhv where X
is the nuaber of tebulations. to be denersted in the M direction
{srecified by the sustem variable SURFTABL)» wile 2 tabulatim e
generated in the M dmchon.

CAVE

The SAVE cosaand allows wou to wedate wour drawing . on disk
reriodically without exitind the Drawing Editor, ..

Foraat! SAVE File nase! (nase or RE‘H!RH)

The current. draving tile is the default outeut files but wou can
seecify another file name explicitly. Do not include » file Lweel

*.dug’ is assuned,
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SCALE

‘The SCALE coanand lets-wou-chande the size of existind entities, Jhe
sane scale factor is apnlied Lo X and Y dimensions,

Foraat} SCALE Select objects! (Do so)
‘Base roint: (roint)
#5cale factor>/Reference’

If wou respond to the last prosst with 3 muabers this is taken #s 2
relative scale factor by which zll disensions of the selecied objects
will be sultirlieds To enlarse an objects enter a scale fector
greater than 1. To shrink an object) use 2 scale factor betueen 0 2nd
1. 0 '

© It vou respond to the last proest with ‘Reference's wvou can
seecify the current lendth and‘the new lensth wou desire. hutclad
-prosrts!

Reference length <13}
New lendth!

You can *show® AutoCAD the reference lensth (by pointind to the two
. endroints of 3 line to be scaled}s and then seecify: the meu longth.
You can specify the new lendth by pointinds or by dradding the obJact,

SCRIPT

The SCRIPT coasand causes consapds to be read froa the seocified
scrist file,

Formsl!  SCRIPT Scrist tile <demit>: (nase)

Coasands are read fros the scriet rm until the-ed of the file is
reschedr a character (Preferabls paeksrace) is entersd from the
kewboards or 2 cmand error occurse | 3t the scrirt i teroineled

early dug to 3 comaand error or by kewboard entryr it cay-be resused
© usind the RESUKE cnanaqd.

The RSCRIPT coasand can be mserted in-the scrirt file to restert
the scrirt from the bedinning,
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SELECT

The SELECT comaand lets wou designate a drowr of objects as the
current-selection-set, This drour can be referenced s the- ‘Previous®
selection-set in subseguent-coemands,

‘Fareat!  SELECT Select obdects: (do so)

EMIY
THQUIRY

" Host of AutoCAD‘s edil and inauiry coasands issue 8 *Select obJects:
* proarts You. csn point to obdecls on the screen to fors @
*selection-set® of objects uron which the coasand should orerate, The
follouxns ortions are available!

{point). = Ohe obdect.
Kultirle = Hullirle obiects selected by rointing,
Last = = Last obdect,
Frevious = Al obiects in the Previous selection-set.
Mindow = ObJects within Window,
Crossing = bJjects within or Crossing uxndou. :
©BOX = Automatic Croszind {to the left) or Hindoy
' - {to the. right),
AUto = hutomatic BOX (if rick in enely Brea) of
- sindle-obJect rick,
‘SIngle = One celection (anu ture),
fad = Add sode! add following ohJects to
celection-set,
Resove = Resove-wode: remove follnuxnﬂ obJects from
~ selection-set,
Undo = {indo/remove last.

1 Yhen vou are satist@ed with the selection-sel as it standsy enter
RETURH (encert -for ‘*Single' eoder which does not reouire a0 extra
RETURM) .

SETUAR
“Hene AutoCAD comaands set various nodes» sizess and limits that then
reszin in effect until sou cheade thes, AulCAD renesbers these
values by storing them in 3 colleclion of ‘sustem variables*, The

SETVAR coseand allows uou to exiaine and chinde these wirisbles
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dlrectly,
| For’at' SETVAR Varisble namee or 7%

If wou ansuer with *7*, AutoCAD flirs to the text screen and ditrlsys

the nases and current valqes of 31l sustea vaﬂables. Soae sustes
" vatizbles cannot be chanded; these will be flasded in the outsut bu

the legend *{read onm)' following the value. If wou enter the nser
~ of 3 variable that is not read~onlys vou vill receive the Proest!

- New value for varnsae. <current>:

“where 'varname® is rerlaced by the var_iible naaes and ‘current® is the
current value of the variable.. It wuou resrond to this rroe-t Ly
pressing RETURN or CTRL Cs the varisble will be left qrnchmd.

SHAPE
The SHAPE comand inserts a defined share intn 'he drawinds Pprovidal
© that the share definitions have been loaded using the LOAD comaznd,

Foraat} SHAPE Share name (or 7) {default)’ . .(share nase)
Starting roint! ALroint}
Height <1,0>% (vzlue)
Andle <0>) (andle)
It you rerly to the first proart with *7's AutoCAD will list the neess
of 11 Shares currently loaded in the draving,

H
SHELL

The SHELL cosmsnd 2llows wou to execute utility srogress or
user-surrlied prodrams while still running AutoCAD. The SH cozaind is -
ginilars but allows only internsl DOS comaands to be executed.

Forgall SHE_LL
DGS coi'nandt {enter desired prodrae nzaer or RETURN)

When the utility rrogras is dones wou .can enfer another AutoCAD
coas3nd,
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" If you reply to the *DOS command® proaet with RETURNs 2 prosst
“such as 'CO>* (a normal DOS sroart with an extrs *>* sprended)
appeérs. You can now enter sultirle NOS coasandsy Just as wou woyld
3t the norssl DOS-proart. To return to AutoCAD from this modes enter
“EXIT*. '

~ NOTE! There are soe. restrictions on the progreaas wou can ry
froa_ AutoCAD, ‘ B

SKETCH

The SKETCK copmand 3liows vou to du freehand:drauinss. It renuife’ Y
pointing device such as a digitizing tebleb or nouse,

Foraat}  SKETCH Record incresent Ceurrent>t (value)
" . Sketchy Pen eXit Quit Record Erase Connect .
| e e SRy TR Rere o

Subcosmands} ’

~ “Raise/lower sketching pen

- Record tesporary lines) and exit Sketch-

- Discard temrorary liness. and exit Sketch

Record tearorary liness but remain in Sketch

- Erase tearorary lines fros & specified. raint to the.end
- Connect! restart sketch at last end point

- Draw line from end to current roint (pen up)

< OM»o D
i

SKAP

The *snar resolution® is the spacind of an imadinary drid of dots with

which newly designated points must aligzn. The SNAP cosaand allows .vou

" to chande the snap -resolution or to turn it. off entirely for
free-style drawing, :
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Forast!  SNAP Snas spacing or ON/OFF/Aspect/Rotate/Stule Ccurrentdt -

The acaning of each cetion is described below,

i

NUNRER - - Set alidneent seacing

ON . = Align desisnzted roints _
.OFF - Do not aligdn desisnated roints

ROIATE: - Rotate snar $rid by seecified andler and
o “set 3 specitied base point for the srid
ASPECT - Set different X/Y snap resolution

SIYLE 150 - Set isomeiric snar stule

SINLE STANMRD Set mrnal shap st!le

SBLID,

The SOLID cossand allous uou to draw solid filled redions bv  entering
theo 36 ouadrilateral or trisnsuler sections,

Forsat:  -SOLID First point! {(roint)
~ Second roint! (roint)
Third point!  (roint)
Fourth roint! (points or RETURH for trimﬂlr section)
Third point:  (roints or RETURN to end solid)

STATUS

The STMUS canand produces 2 revort describing the cumnt drawing
extents and the current sett:nﬂs of various drwina eodes and

paranete F$y N

o Foraat' STATUS

NOTE! In dimensioning moder the STATUS mmnd lists the disensioning
~varisbles and their current values,

STRETCH

The STRETCH cosmand allows sou to move 3 selected rortion of 3
drawinds preserving connections to rarts of the drawing left in rlace.

Connections made with liness arcsy traces: sohds: rolylinesy o2nd 3D
faces a2y be STRETCHed.
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Forast!  SYRETCH Select obdects to stretch by windou.,
Select oblects! "j' '

Uhxle you a8y use. any of hutotAD's fores of ohaect selection in the
STRETCH cmand: Yo Bust use 3 umdou-stsle selm:tion {oither

' 1Crossxns or Vindow) at least onces  The last vindou seecified will be -

- the window soved by STREICH. Ohaects gy be rrcalv added and ronovod_
froa t.he selectwn seb.’

Once the select.ton set xs spec:fiedv BTREICH ssks uoul

Base po:_nt:
New point}

~ 3nd displays 3 rubber band attached: o the base point wou enter.
. After sou rpick the New point®s all the chosen obJects uill be aoved
or stretched as arrroprxate. )

STRETCH behaves differently derending on the entity twre it is
exasining, Endpoints of lines which fall within the box are moved and -
" endroints outside the box are left unchonded, Arcs. are  handled like
lines: excest that the center and start and end endles are addusted so
that the sagitta-of the arc (distance fros the mideoint of the chord
to the 8rel. is held constant, - For traces end solids- vertices within
~ the box are noved and vertices outside sre left mhmd Polulines
are handled sesaent by seSaent a8 if theu ure prhitive lines or
arcs, Closed polulines are handled prorerlu and u:dthn tamntv e
‘curve Pitting mfornatwn is. not nadxhed by STRETCH. : |

STHE

_The STYLE coasand lets wou create new Tert stules snd aodify existing -
ones, Each Text stule uses 3 Partxcular fonts to which sou can arrly

s fixed heishty an expansion/cospression width. factors and L)
obliguing (slant) andle.  You can 2lso select. bukuards {mirrored
right to left) or urside- dnm {sirrored tor to bottom) hxt"

: sunerat.xon.
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‘Foraat: - STYLE Text stule niae (or 7) <current>? '(nase)
S Font file <default’: . (file nase) '
Height <{default>! {value)

Width factor 4defaultd! (scale factor)
Obliauing- apdle fdefault). (2ndle}

Rackuards? <>

Urside-down? <N>

Vertical? OO

{naae} is now the current text stule,

The stsle soy create or modify becoaes the current text stule usad for
neuly drawn Text entities,

TABLET

The TARLET command is used when an existing hard copy drawind is to ba
. ‘coried® with @ digitizing tablet, You can also usa the TABLET
coanand to desxﬂnate tablet menu aress and the rortlon of tha tablet

tn be used as the screen pointing area,

Fornatsi TARLET O¥ - - Turn tablet mode on
TARLET 0FF - Turn tablet sode off
TABLET CAL - Calibrate lablet to existing drouini
TABLET CFG - Confxsure tablet penus and screen 9ointlnﬂ oresd |

TABSURF

The TARSURF comsand creates a roludon sesh representind » senerel
tatwlated culinder defined by 2 Path and 3 direction vector, :

Forast?  TABSURF = o g
1 Select path curvel (Pick an entitu)
Selact dxrectxon vector! (Pick an entite)

The path aay be 3 line: ‘arcs circler 2D polulines or 3D rolvline, The
surface will be draun starting at the roint of the rath curve closest
to wour pick roint, The direction vector eau be & liney 2D polvlings
or 30 roluline., It is detersined by subtrecting the endroint of the
entity closest to uour pick roint froa the entity’s other endroint,
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The tabulated cslinder is constructed.as a 2 x X poludon sashs where X
is the nusber of tabulations to be denerated in the M direction
(specified by the sustes variable SURFTARL)» while 2 tabulstions are
denerated in the N direction.

TEXT .
. The TEXT coasand draws text of any desired size pnﬂ apllo,‘

Format: TEXT Start roint or Alidn/Center/Fit/Hiddle/Risht/Stulel (roint)
Height <default>; (value or two roints)
Rotation angle (default>! (andle or point)
' Tenti ttert strind to be draun)
It you enter 3 point for the 'Startxps roint's the text is draun
left-Justified at that eoint. Alternativelys wou can replyl -

A - To align the text between two desidnated end roints.
Height and Andle are not‘reauested in this case,

£ - To center the text aroind 2 srecified point..
F - To align the text between two desidnated end points with

2 srecitied height that varies oaly in its X scsle factor,
- To center text both horizontally and vertically arvund o
- seecified point,
R - To right-Justify the text at a dgsxsﬂated,end point.
5 ~ To select 3 different Text stule,

AutoCAD reaembers the location and stule of the most recent Text ites

drawn, You can resrond -to the *Start point® proset with RETURM to
"place aore text below the aost recent text,
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TIHE

uhen oy en}@p&he TRE comand: the currqnt staws of Mw s tige
- verisbles 1s dxsplpsed: as shoan Qg*nu. |

annand' TIHE

Current tlne:_ . 08 HOV 1985_at 09:10144,005
Drewing crested! 23-J0L, 1985 ot 07:21130,648
Drawing 13st urdpteds 18-3EP 1985 at 15133159.774
Tisg, in“drauing editor: 0 davs 00102154520
Elarsed-tiner) 0 dews.00100130.772
Tiner-on. ' - -

Al times are displaved to the nestest eillisecond using 24-hour
'wilitary® formets where 15:31:100.mez2ns 3i3t in the aftcrnoon- The
- TIME coaaand next proapts:

Bisplau/ON/OFF /Reset:

where!

Display Rereats the dxsplas shoun abover uxth urdoted t:m.

On - ~Btarts the user elapsed tiner if it was ofr. (default cn)
ot ~ Stops the user elarsed timer, |
Reset -~ Clears the user elarsed tirer to zero,

TRACE

Ihe IRﬁt[ comnand allous you {0 drau traces (solid-filled lincs of
snecxf;ed undth). ‘

Foraati TRACE Trace width <current’!
Froa paint: (point}
To roint! (point}
 To point? (point)
To point! (RETURN to end trace entry}

Traces a3y be constrained to horizontal or vsrtigsl by the ORTHO -
cosaand, '
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TRIN

The~TRIH'coqlahd allows wou to trin:objdnts in 8 drawind 50 they end
rrecisely st & ‘cutting edde® defined by one or more other obiects in
the drauind,

Forastt  TRIH Select cuttind edse(s)ess
' ' Seloct obdects!

Liness Afcﬁ, Circless and 2D Polulines {center line of Polwline) new

. serve 2s boundary obiscts. Al the selected edses are hishlishted snd

will reeain hxshlzshted for the rest of the TRIN cosasnd, Mext the
proapts .

Seleet obJect tn tr:n.

amsars. Select, the obdacts Lo be trissed of the srevicusly selocted
cutting eddes- by rointing to the rart of the ohJect to be triesed,
_ Ansuer uxth RETURN to end the coanand..

If the selected roint is between two intersectienss the entity
will be deleted between the tuo intersection points, 2D Polvlines are

trismed at the:r center Yine,

u

The Ul cosaand causes the post recent operstion to be undone, The neae
of the coaaand being undone will be displaved. You cen enter the-U
conaand 35 nanu times as vou wishy backind-ur one ster at 3 tiom
until the drauxng is in its original stete.

ucs

The UCS coamand is usnd to def:ne or sodify the current User
Coordxnate Sssten.

' Forsat! ucs
Drxs:n/lﬁxstZPoxnt/Entxta/Useu
/X/Y/1/PreviRestore/Save/Del/?/Morlddt
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T wtm are descnhed beiou. -

'."-.nel 'r-neletesomoraore savndmrd' tesutns .
e _Enttts - Befims 3 peu-JiES with th : extrasion dinctim
e T t of the selected entity, - = .
Origin . f_-, s the origin of the current cootdhuta susta. .

o Previ ’Halres the previcus.tordinate svstes currents
. Restore - Rgstons : saved coordinate sssm Is ‘the eurmt
L | sustemy .
Save - Saves and nases the current coordmate s '
© View - - Esteblishes-3-new coordinate systen_whose 7 duis is

< paralled o the'current view disection, . - '
Horld- - 'Sets the current UCS to ecual the World Cmrdmlh ‘
| Sustes, '
N " - Rotates the current s arwnd the x mu. '
Y - - Rotates the current UCS sround the ¥ axiss
27 - - Rotates the current UCS aroind the Z axis, L
'- Zaxis - Defines 3 ULCS using two rointss an oridin roint and
' a roint on the positive rortion of the Z axis.
Ieoint - nefms 3 WS usind three rointss s oridin-soints o
- roint on the rositive portion of the X axigy lud,(a
A ‘point_on the positive Y-portion of the XY » ! A
-1 - Lists the nase of the current UCS) and the nnm oridin.
and XYI aves for w.-h smd coordinntywlm.

: ucsrcuu'_m'-»'

The UCSICDH consand is used to indicate the orism and orimhucn of
the current User Coordinata Sustn. -

Foraat% UCS!CDN P ‘
Mllﬂoonsm/m:shnﬂﬂlmlbt

. The vauous optxons are descr!bed belou.

Al - Mlous Hou to aprly chanses t.o 8ll u:uvo vimrts.
- O - Iurns the coordinate sustea. icon one L
- OFF - - Turns the. coordinate susm icon offe .

ORigin . - Forces the icon’ to bc divlwod ot the or“in of the Nmnt
T coordinau ssstn. A the ormn is off screem ﬂu icon is
. dxsplasad at-the lmr lnft comr ‘of ‘the screen, -
Noonsin - Foms the icon to be di»lmd at th lowor lm. eomr of

the screen at all tms. o

. - .
L B f .
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The current icon settxns can be read and cnntrolled with the HCSICOH
susten variable,

mm -

The UNDO coasand sllows sou to undﬁ saveral comaands 2t once and to
perfora several srecial-oserationss such as marking & point Lo which

uou want to return if thanS 40 wrond, Bhen wou enter UNDO» wou sat
the rroarti S

Foraat}  UNDB Auto/Back/Control/End/Grous/Hark/<Nuaber>

" The default reseonse is Just to enter 3 musbori this nusber of
preceding orerations will be undone.

Nark - The Mark subcoassnd makes s seecial mask in the

undo inforsationsto which wou can lator back w

with the Back subcossand.

The Group 2nd End subcommands cause B drour of

connands to be treated es a sindle coamand for

_ the purroses of U and UNDO,

End -~ A Grours once Endeds is 3luaus treated as 3 sindley

indivisible operation,

futo - The Auto subcoasand reauires &n nddxtionnl srecifncntion
‘of ON or OFF, When UNDD Auto is G anu orerstion taken

from the menus no satter how coarlicateds will be treated
3s 8 sindle comaand:reversible by 3 sindle U cosaand.

Back - The Back subconmand will take the drawing back to the
ctate it was in when the post recent Mark subcomeand was
entered,

The Control subcomssnd allows uou to linit the Undo
operation or disable it coarletels, It dives a further
proart! '

Group

Control

hll/Hone/Une ‘A1l

All enables the full Undo feature. None diszbles the U and

UNDO comaands entirely, A response of One linits U and UKDO
to 3 sindle operation, This will aake very sodest deasnds on
dish srace.

When-UNDD is entered with One oode ony the proast is reduced to!
Contral/ <12}

b)Y
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Uhen UNDD is entered with None node onr the rroart isi

hll/ﬂone/ﬁne <All>

: UHITS

The UNITS cqaaand soverns the diselay and insut formats for
coordxnates; dtstances: #nd andles,

Fornat! UNITS

You can then select ong of the following disrlav/ineut forpsts for
coordxnates and distances: :

Scientific 1,.95E401 {15.5 drawing units)
Decimal ’ 19,50 _ . ;
Endineering 1/-3,50° '
Architectural 1'-3 1/2* '
Fractional 15 ll2 ' .

You can 3lso specifs the rrecisien (the nusber of dlsits after the
decinal points or the saallest fraction of an inch to disrlay),

You can select one of tha fnlloulns diselaw/ineut foraats for
anales.'

Decimzl dedrees 42,5
Deg/ain/sec . 42d30°0.0°-
Grads 47,22224
Radiens 0.7418r
Survesor‘s units N 47430°0° £

VIEW

The VIEM coamand tan be used to associate 3 .name with the curr!nt view
of the deawingy snd to retrieve such nased views,

Forpat! VIEW ?IneletelkestorelSave/Hxndou (select one)
Uxeu nale. {name) :

I
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? = List the named views for this drawing
Delete Delete the nazed view

Restore - Display the srecified view

Save Attach "name’ to current view of drawing
¥indow- - Attach 'nzae' to srecified windou

 VEENRES

The VIEWRES conmand controls ‘fast zoom® eode and sets the resoluticn
for circle and arc senerztion. '

Foraat! - YIEMRES Do wou want fast zooas? <Y
Enter circle zoos rarcent (1-20009) <1005}

I vou resrond to the first proart with 'H's 1l 200Hsy Pids: and
'VIEW Restores' will perforn regenerstionss and thus run st the sase
sreed 35 in previous versions of AutaCAD, If wou resrond *Y*s AutoCAD
will maintain a larde virlual screen for wour drawinds and will
serfora 2000s) PANsy and *VIEW Restores® at REDRAY speed whenever
rossible.. /_

The *circle zoon Percent® dives wou conirol over tw sccuracy

with which circles and arcs sre drawn. Circles and arcs sre draum

_ usind sany short line sedmentsi the oore linesy the sooother the
circle or 3rc looks., It takes time to comrute and diseley these
liness however,

A "circle zooa percent® of 100 tells AutolAD to us its internel
gethod of deteraining how many linws without alteration, If wou set
it to higher than 100y more lines than norazl will be dran for esch
circle and arc whenever a REGEN occurs. If sou went circles snd arcs
to be comrosed of fewer lines thon normal (for faster  drauind)y wou
can enter 3 nuaber less than 100, *

VPOINT -

The YPOINT coasand ashs uou to celect 8 3D view pointy and resunerstes
the drawing 3s if you were viewind it froa that roint, Nl1 entities
are drawn with the correct elevation and thickness) and rrojecled 2
you would see thes froa the srecified view roint,

Forsst!  VPOINT _ .
Rotate/{View point> <{current X» Yo 201

81



AUTOCAD

If sou epter RETURN in response to the ‘fnter view point* rrosets
C0apass and axes trirod will be disrlaved-to sssist vou in sglectinn 2
view roint. A view roint of 0:0»1 will return vou to the ‘norasl 2D
"tor' or ‘plan'.view.- You can 3lso use either VIEN RESTORE® or 2004
PREVIOUS® to restore 3 prior view to the screen. (

The 'Rﬁtate option lets vou specify the nev viewsoint in teres
of tuo andglesi one with respect to theX axis {in the XY rlane) and
another with resrect to the I arns.

VIEWPORTS
VPRI

'The U!EHPDRTS {or VPORTS) conaand lets. you dauxda AutoCAD’s drarhics

-display into sultirle viewpbris each of uhxch By cont;xn # different

view of the current drawing,

Format! UIEUPQRTS _
SavelRestore/DeletefJoin/SInsle/?l2/<3>!4:

Save - Neaes the current viewrort confrsuratzon and saues it for
1ater retrieval, ‘ f
Restore - Rerlaces current viewport with naned viewrort configuration,
Delete - Remaves a viewrort configuration froa the ltst of saved onos.
Join ~ Herdes tuo viewrorts,
SIndle - Turns off multirle views and returns to 3 sindle view. The
single view is igken fros the current active viewrort, '
- Lists the named and current viewport confidurstions,
- Divides the current viewrort in half,
= Mivides the current viewrort into 1 vxeuports.
- Divides the current viewrort into 4 eausl vieweorts,

& W opy -

- Note that wou pay move the cursor around the screen froa viewrort to

“oviewports bul only when it ic in the current vieweort will it arpeor

a5 3 “drawing® cursor (crosshairsy window selection boxs etc.)i in any
other viewrort it will arrear 25 a ssall arrow. Pressind the *select’
button on your diditizer) while the cursor is in the arrow forss
cayses the viewrort it is in to become the new current vieweort,

YoLIDE
The VSLIDE cosaand perpits viewing of ‘2 slide made BQ‘ the MSLIDE
coszands or of 2 clide fros a lidrary constructed by the SLIDELIB

utility pradran,
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Foraats:  WSLIRE Slide filel name
USLIDE Slide file! libraru{slide-naee)

 The current diselay is replaced by the naaed slide, To retrieve the
display of the current drauins- use the REDRAV coamand,

- If you are usind 3 connand scrirt to dxsrlas 8 series of slides
in- successions wou can overlar the tiae necessary to load the next
slide fron disk with the viewing time of the current slide, This is
done by precedind the file naze with an asterisk,

Foraat: - USLIDE Slide file! tnase

The nzsed slide is read fros disk into mesors» but is not disslsyed
until the next VSLIDE comaand is executed, -

. 0
© WRLOLK

The WELOCK comaand writes 11 or part of & drawing out to & disk file.

Format?  UBLOCK File nase: (oufput file nanme)
Rlock neme! {see below)

Ho file ture should be seecifieds twre ‘.dwe® is assumed, The
different responses to the *Block nape® proart are!

nase - The nased Block is written to the disk file.
= . - Same 25 aboves but the Block nane is the sane
: as the file nane.

z - The entire drawind is written to disk- excert for
unreferenced Block Definitions,

(blank) - Permits selectién of individusl obJects to be urxtten
to disk. Also reauests an insertion base point.
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2600 -
The 2008 comsand madnifiec the drawind on the disrlay screen (to see
sore detail) or shrinks it (to view more of the drawing with less
detail), . . '
2008 nusber - Haﬂnxfxcat:on relative to ;unn Al diseley
‘ : (2004 All = Z00M 1), Nigher nunbers (like 2,5)
~ sadnifyy lower nusbers. tixke 0:3) shrink, ‘
znau nusberX - Magnification palative to current diselay (1,
200 A1) . - Place entire drewing (sl visible lnueru) on
~ display st onces :
2008 Center - Specify center point and new diselay heisht,
7004 Dsnamic - Pereits wou to pan 3 box representing the viewins screen
around the entire denerated portion of dravind snd
. enlarde or shrink it in 3 dunaaics draphic menner,
7004 E>tents -~ Disrlays cuerent draulnﬂ content as larde as rossible.
- 200 Left - Specify lower left corner ind new d:splau height,
Z00M Previous - Restores previous view,
2008 Window - Desisnate rectandular area o be draun 25 larse
S as possible, -

JOFACE.

The 3DFACE command is similar to the SDtln colaandu but it accerts 2
coordinates for the corner points and can denerate 2 sectlon of 3
plane or 2 nunelanar fisure,
Jforaat} JOFACE First rointd (3D point)
: " Second point? (3D roint) '
Third poind! (3D point)
Fourth point! (3D pointy or RETURN for trxansultr section)
Third roint? (3D points or RETURN to end 1D face)

To draw 3 face with four rointss enter the points in & clockwise or
counterclockwise fashion to avoid a ‘bowtie® fidure. Note that this
is different fros the order exrected by the SOLID comsand.

To nake 20 edde of the 30 Face invisibles enter ‘Invisible®
preceding the first point of that edde. The *Invisible® specification
sust precede any obJect snap podess XYZ tilterss or coordxnnte inwut
for that edge, '

64



AUTOCAD

30 Faces are not solid-filled, The HIDE comsand considers thes
to be oaraaue if thes are rlanars I nonrlanors HIDE dravs 3
: 'uirefrape' rerresentation,

IDHESH

‘The 3DHESH command allous wou.to define @ three-diesnsional - poluson
sesh by specifying its size (in teras of H and N) and the locaticn of
each vertex in the mesh. Vertices aay be specified a8 2B or I
points, The total nusber of vartices to be srecified vill eousl N
tises N, : o ' '

- Format} JDHESH - o N

~ Hesh ¥ size? (Enter 3 value)
Hesh N size! (Enter 3 value)

Vertex {nm}' {Select 3 romt)

Vertices may be located at any distance relatiw. to ane m\har.
After a1l vertices have been srecifieds AutoCAD drawvs the sesh,

P Polygon seshes created by the JDKESH coasand are aluavs osen in
both the ¥ and M directions, You say close the mesh in either or I:oth
d:rcctwns by ed;tln.. it with the PEDIT couand.

BN’ULY

~ The 30POLY comasnd creates 3 denerals three dxmmoml polvline,. A
3D rolyline consists entirely of straight line sessents connacting thw
vertices of the poluline., You can supely 3B (xswsz) coordinates for

any-or all of these vertex locations. Arc sedasents, width taser» and
other attributes of 2D polulines are not supported, \

Foraat: IpPOLY First point! (Select 2 point)
Close/Undo/<Endroint of’ lined!

Close - Close the polsline back to the first point,
Undo = Delete the last sedaent entered.
Endroint of line - Seecify 2 roint,

Prescing RETURN or the seace bar ends the 3D soluline st the lost
endroint, 1f wou vish to edit the 3D rolylines use the PEDIT coaatnd,

&5
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- Autocad y MS- DOS -

o SIS TEM OPERA TIV O

Lengua_]e dc commlcamdn del usuario con la mlcrocomputadora Admlmstra el uso y
conflguramén del cqulpo '

e ARCHIVO D |
. Conjunto de datos almacenados en dlSCO duro o ﬂexlble A este conjunto sc le asocm _
un nombre o ‘ ; : e

e DIRECTORIO |

Dmsw’m 1magmarla de. la memona secundana (dlSC{) duro o ﬂcx1blc) que permnu
ubxcar los arc]uvos para su mejor usoy resguardo '

Ejerplo: C:\ACAD."

e RUTAo PATH

Directorios a los cuales recurre Ja computadora para buscar. determmada mformacu')n
en el caso que esta no se encuentre en el directorio actual.

_ Ejemplo: PATH= C:\; C:ADOS; C:\ACAD.

Autocad y MS DOS
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e FORMAT

Comando de MS-DOS para i_rlxii;.iéli_fz_ar un disco (duro o flexible). =

" Ejemplo; FORMAT A4 . .

/.

o MKDIR I

Comando de MS-DOS para crear un dlrectorio (solo se crea una vez y luego se usa)

Ejemplo: MKDIR C\TRABAIO -
° CD

' Comando de MS-DOS para camb:ar dc un dll’CCtOl‘lO a otro.

Ejemplo CDCATRABAIO - =

e RMDIR

Comando de MS-DOS para borrar un directorlo prev:a ELIMINACION de los ar-
chivos que mcluya el dlrectorlo en cuestlén ,

Ejemplo: RMDIR C:\RCF

. Autocad y MS-DOS
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e DELETE

Comando de MS-DOS para borrar un archivo.

Ejemplo: DEL DIBUJODWG.

e RENAME

' COmando dé MS—DOS para renombrar un a_r‘chivo;

" Bjemplo: REN DIBUJO. BAK DIBUJO.DWG.

. o DISKCOPY

Comando de MS-DOS para copiar un archivo de un directorio a otro, de un disco duro
auno flexible, ete. ' - ' .

-Ejemplo COPY A:EJEM-1.DWG C\TRABAJO.

o TYPE

Comando de MS-DOS para consultar el contenido de un archivo.

~ e

Ejemplo: TYPE PRAC.SCR.

a- >
Autocad "y MS-DOS
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° DIR

Comando de MS DOS para consultar la lista de archlvos del dzrectorxo actual.

Ejemplo: DIR *.DWG.

e ARCHIVO DE COMANDOS

Archivo cuyo contenido son comandos de MS-DOS La extensxén del archwo es B .

neccsarnamente "BAT".

. Ejemplo AUTOEXEC BAT

- ACAD BA'I'

4 .
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ComﬁquESéEcm LES *

° SET

. Asigna un valor a una vanablc (cadena) para ser utxllzada postcnormente por algﬁn
otro programa. Cuando MS-DOS encuentra el comando "SET", inserta un valor a la

-. variable espec1ficada dentro de una parte de la'memoria reservada para MS-DOS Si -
. el valor se asigna a una vanable predefmlda, Ia vanable se actuahza con el ultlmo valor '
'-"proporclonado S S P U

5 chﬁplb_: SETACADFREERAM =24.

e PROMPT L . : R
Cambia la marca del MS-DOS prompt[ [ texto ][ $caracter] ]

Este comando permlte cambiar la marca del MS-DOS (A) o asociar un conjunto de -
valores (comandos AUTOCAD) auna tecla, preva]ec1endo esta relacn()n hasta que se'
' cancele el PROMPT :

Se puede hacer uso de los 's.ig.uléiht'es;_ $cara__ctcre$ -para' ci'ear fﬁ_ar_éa_s ..es;_i'eci'al'e_s: -
- .$9 Elcarfcter =
$$- El éaré_&:,ter § N
'-"$t': i.ahora'acmal o
- $d Lafecha actual E
© $p El nombre del dxrectorm actual o
"$v El niimero de la versnén o
$n Launicia_d de disco predeterminada
$g Elcaricter o
~ $1 Elcarfcter < o
$b ‘El-cér{lcter[ o | T
-$  Unavance d‘eh'nea:f.i' el '

 Autocad y. 'MS-DOS S



EJEMPLOS:

AUTOCAD

- $s Un espacw (umcamente antenor)
R Se “Asociar codlgos ASCII o

 PROMPTSP .

}.:_'PROMP'I‘ $PSe il

: PROMP’T $e[0 44 “ZOOM“ 32 "WI"NDOW" 13P |

- PROMPT Se[0; 44; 0 P

| -6- L
~+ Autocad 'y MS-DOS
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' CGdlﬁ'.os‘exten_d.idbs para identificar TE(:_LAS:. y

CODIGO '+ | - TECLA '~
" 044 hasta0;50 ‘AltZXCVBNM
, 059hast3068 L F1,..F10 - .
1 5 S Home -
072 SR B (cursor up)
0;73.. - ‘PageUp .
2075 " (cursor left)
0;77 . *{cursor right)
079 - . END .
080 .. . - (cursor down)
081 . PAGE DOWN
082 . . . INSERT
0,83 ~ . DELETE e
0;84 hastaOQB . SHIFT-F1,, .SHIFT-F10

0,94 hasta 0,103 CRTL-F1,..CTRL-F10 .
0;104 hasta 0 113 ALT-F1,.. ALT-FlO '
0;114 CONTROL-PRINT SCREEN -'

0;115 (previos word)
0;1'16 TR (next word) .
6117 CONTROL-END .
;118 CONTROL-PAGE DOWN
;119 CONTROL-HOME .
. ;120 hasta 0;131 ALT123456789,, .
- 0;132 - CONTROL-PAGE.UP
-7-
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“Tabia de cédlgos para ldentlflcar TECLAS (ANSI)

: Cédlgo N Teclaocaracter

"A
~~B (AutoCAD nap ‘mode toggle)

~ C (AutoCAD Cancel command) .
. ~D (AutoCAD coordinate. readout tog- .

~E (AutoCAD 130planc toggle)
~~F
~G( AutoCAD gnd mode tOggle)

A'_ - .- . ° m . :‘ X — N
AR LDV W N e

- ~H (Backspace)
~I(Tab) .
- ~J(Line Feed)
X i._"K(Home) - ,
. ~L(Form Fecd) '
~M (Return)
. . ~Nthrough '
5. .- . "0 (AutoCAD ortho mode togg,le)
i6 . . . ~P .
17 ~ Q (AutoCAD prmtcr echo toggle)
18 o
20 | AT (AutoCAD tdblet mode toggle)
21 ~U .
© 22 ' ~V ,
230 AW '
24 . .n~X (AutoCAD Delete command lme)
25 ' ~Y
26 A
S 27 ‘ - ~[(Escape) -
.28 . \(cursor right)
29 " . ")(cursor left)
30 ~ * (cursor up)
. 31 - - " ~(cursor down)
32 . {space bar)
33 , ! :
34 . % .
35 S #
36 : $ .
37 . %
8 &
39 ’
40 - (
41 ) :

-3- ,
- Autocad . y “MS-DOS .
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Tabla de cédlgos para identificar TECLAS (ANSI)' -
e -contlnuacién- -' |

S C6d1g0 ' '-. . T ecla 0 céraq;ér g

Ohasta9d.

“hasta Z

=TT

‘ahastaz. -
'

t
s )

. -9-' X
~ Autocad y- MS-DOS
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Autocad y eI sistema operatlvo

Para el me]or aprovcchamlento decualquler paquete para PC es mdls-
~'pensable conocer algunos conceptos bésicos del manejo del Sistema Operativo
-. (DOS) asf como algunas caracterfsticas fisicas de nuestro equipos. En cuanto al

DOS nos encargaremos més adelante de abordar algunos de sus puntos fun-
o damentales. trataremos a contmuacxén de las caracterfstxcas de un equnpo PC.
Una computadora del tlpO personal (CP) y en general cuaiquler com-
- putadora esquemancamente se pued' representar por les sngulentes partes

Umdades de entrada
Umdad de sahda .

: Las umdades de entrada son todos aquellos artefactos mecano-electncos :
P ‘capaces d!e proporcmnar mformaclén a la computadora para quc sea procesada
. Ejemplos de estas umdades son:. e

'_El teciado de la PC

e LEl “mousc

Ia tableta dlgltal:zadora__

R ;'Un scanner, etc

Las unidades de salida son los medios meéanico-electricos a través de
'_ los cuales se devuelven los resultados que arro_|a la computadora
Ejemplo de unidades de este t1p0 estan: - '{.,'

El momtos de la PC

B Lalmpresora R
- El plotter ete. .

" La partc ‘més :mportante de una computadora es-el CPU (Umdad de

Procesamlcnto Central) y es la que ordena dc donde se va a 'leer” la

© ' Autocad y el sistema operativo ' <7 -
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: mformaclén, como se va a procesar y 2 donde se va a canahzar El CPU se
. encuentra mtegrado por los sxgmentes elementos; -

; -::" g ""jl Umdad de control
Umdad antméuca léglca

Mernorla

La umdad de control como su nombre lo dlce controla el enlacc cntre

se mampula la mformacnén _ _-

La umdad arltménca Iégxca reallza todas aquellas operacwnes'
matemétlcas necesarias para alcanzar un resultado‘ L : '

La memoria es un almacen de mformac:én temporal 0 t" ijo, unhzado

o durante el procesamiento ‘de Ia mformacxén Se van guardando resultados

parc1a!es, valores de datos que darén como consccuencxa un resultado
- En una: computadora se dlcc que cuenta con dos tlpos de memond la
principal y la secundaria. La memoria principal es el almacén de informacién
quela. computadora utlhza de forma inmediata, aquilainformacién almacenada ’
es temporal a menos que el usuario diga lo contrario, Hablemos de la memoria
directa. La memoria secundaria es.el almacén dé informacién mas duradero, el

* :acceso que realiza la computadora de é1 eslento. Tradlcmnalmente a menos’
que diga lo contrario la tecnologia, 1a memoria principal €s de mucho menor

"capacidad de almacenamiento que la secundaria, Cuando hablemos de al-
macenamiento de informacién utilizaremos términos espemalcs para medir las

" cantidades de informacién guardadas en alguno de los tipos de memoria-exis- '

tente, ser{l comun oir hablar de BITS, BYTES KBYTES MBYTES

BIT
Umdad mrmmd dc almacenamlento (0, 1)
_ BYTES : :
Agrupamlento de BITS. El niimero- de BITS por BYTE depende del -
‘tipo de computadora. en'las PC’s es comin un 1 BY_'I‘E con 8 BITS.

BYTE = 8BIYS |
" KBYTE = 1024 BYTES (knlob te 0 KB)
'+ _.MBYTE = 1024 KBYTES (Megabyte o MB) ...
- GBYTE =-1024 MBYTES (Gigabyte 0 GB) .-

a2 |
Autocad y el sistema operativo ™ .



AUTOCAD -

En térmmos préctlcos la memoria prmc:pal es re]acmnada con. la
memona RAM de la PC Existen PC’s cons: ‘

.2 1024KB -

"La palabra RAM prowenc de Random Access Memory, cuando se
trabaja con un paquete, por ejemplo. Autocad, es aquf donde se almacena una

parte del paquete y-el dibujo o dibujos que se esten trabajundo, Una parte del

~ Sistema Operativo también es guardado en RAM. Si una PC tiene poca RAM
algunas aphcacxones no podrén ser utilizadas en esa maquina, a.menos Que se
extlenda la memoria RAM para dar cabida a m{xs informacién.

La memona secundaria para und PC se podra asociar a algun "floppy" |
disk o al disco duro de Ja PC. Los "floppyes" almacenan; dependiendo de su tipo,
desde 360 KB hasta 1,4 MB: Los discos duros o fijos almacenan desde 10 MB

* hasta 60 MB o m4s MBs. Aprecnese la gran diferencia de capacidad de al-

- macenamiento entre la memoria RAM y la secundaria, pero recuerdese que la
primera es de acceso o lectura inmediata, es decir, su'rdpidez de- mancjo no se.
compra en nada con el acceso a un floppy o al dnsco duro

_ Sistema operatwo

o Una clasxfxcacnén quc se hace de la computadora marca dos partes, el
s "hardware" y el "software". Entiendase por "hardware" todo aquel componente
" mecdnico o eléctrico de la computadora. El' 'software” de una ‘computadora es
en si el alma deé su operaci6n, son todos aquellos programas y paquetes
generados por el hombre con el finde obtener provecho del "hardware" de una
computadora. Dentro del "software" mds importante para una PC esta‘el Sis-
tema Operativo, programa sin el,cual la PC no podrfa trabajar. El- Sistema
Operativo o DOS es el programa administrador de todos los recursos de una
PC, reconoce sus unidades-de entrada y salida, llama a cualquier paquete que
© sca compatlble con DOS, através del DOS se realiza la adm:mstrac:én del
csp.xcm en disco duro, etc. :

~u

. 3. -
Autocad y el sistema operativo - -



AUTOCAD -+
Al encender una PC lo] prlmero que se. debe cu1dar es que séa leldo el

| DOS para poder arrancer la maquina. Una vez lexdo el DOS el usuano podré‘
proceder a trabajar con su aphcaclén e I s

"A,;

. '-»,.e. A

Ya es una costumbre, poco recomendable que cl manejo de algunas |
funcnones del DOS se reahce desde un paquete (Autocad por - ejemplo) el
" usuario en este caso queda a merced de lo'qué le permita realizar el paquete.
Es muy sano saber lo elemental del manejo de DOS antes de entrar a trabajar .
con alguna aplicacién, ya que podremos preparar ijOP el terreno obteniendo
muchos beneficios y saber conlrolar por. el usuario mlsmo los recursos de ]d
computadora : : .

'DOS asigna nombre Ginicos a todas sus umdades ya sea de entrada 0
: sa]ida Los nombre més 1mportantes son

A Dnve de lectura para floppys

-B Dnve delectura para ﬂgppys L
C D:sco duro .

E: Partici6n del disco. d;ll’O -

'COMl  Puerto serlal (mouse o plotter)
. LPTIL: Puerto paralelo (1mpresora)

CON: Teclado"

'Cuando se requiere utllxzar algun paquete NOS VEremos en 1 la necesidad .
deinstalarloo "bajarlo adisco duro, es decir, realizarun copia dela informacién
de ése paquete, casi siempre, de "floppys" a disco duro (lectura de algun Drive
y grabado al disco duro). Enl esta ooperacion conviene distribuir la informacién
enlugareso espacnos predestmados para almacenarla, de forma que nos sea ficit |
localizarla y manejarla. El espacio disponible en disco duro puede subdividirse
en subespacios con un nombre que los dlstmgue entre si, cuando el disco duro
no se ha subdividido (creado subdlrectonos) se dlce que el dnrectono prmcnpal' :

'no tiene subdlrectorlos ‘ o

- Autocad yel sistema operativo



- Autocad recomxenda que al ser mstalada su 1nformac16n qucde en .
subdlrectyonos adecuados de tal manera que dlcha mformacx()n pueda ser
mejor controlada : ~

Generese un subdlrecotno \ACAD

- MKDI_R \A_CAD: g

Dentro del subdlrectono \ACAD generensc 3 subdlrectonos rnés .
'CD\ACAD
e MKDIR\DRIVE
" MKDIR\FUENTES
| MKDIR\SISTEMAS

o Reaahcese el traslado correspondlente de mformdcxén a cada uno de los_‘ Lo

3subd:rectonos creados. - : o ‘ ;, T e

e I..a mformacxén dc Autocad y en general de cualqu:er paqucte es
localizada en agchivos. Un archivo es un conjunto de datos que pueden ser de.
diferentes tipos a los cuales se identifica-por un nombre y iina-extensién: °

ACAD.EXB

. El ejemplo antenor es un tfpico nombre de arclnvo donde “ACAD" es
el nombre (hasta 8 letras) y "EXE" la extensi'on del archivo. Observe que la;
extensién del archivo se utiliza para reconocer desde el dlrecotrlo el tlpo de -
1nformac16n contenida en el archlvo Do e B

5z .
Autocad’y el'sistema’ opcratlvo



' AUTOCAD . . .,

Archwos més caractenstlcos de Autocad

(Arﬁhivos no modlficables)

-ACAD EXE

. Archwo que se. mvoca desde Dos para l!evar a ejecucnSn .
. .Autocad. Programa ejecutable ' ‘ , e

-ACAD OVL

. Arch1v0 prmcxpal para las dlversas actuallzacmnes que ha hecho'
Autocad. : A - )

-_-ACADOOVL”

o Archivo complementarlo del ACAD OVL "}}"_: ,A"."':-f":fj, :f

rACADlOVLi  ‘_
" ACAD2OVL' L
Z:ACAD3OVL
| Arch;vos de las dlferentés actﬁallzacmnes de Autbcéa .
-ACADLOVL . B
| Archxvo de actuahzacnén de Autohsp
LACADMOVL
- Archlvo complemcntano de actuallzamén (dd-|c10nal)
-ACADPL OVL
Archivo de actuallzamé.n de coméndos para plotter :
Q-ACADPPOVL R |
| Ar_chlvo de actuallzaci(}n de conlﬁnc_los para’ im;.n_'ésor:as‘

-~

-ACADVS.OVL

. - i .. “6" . ST :
~ Autocad y el sistema operativo



- AUTOCAD " - -

. Archlvos més caracter(sticos de Autocad

. " (Archivos modificables) -

-ACAD CFG

Archwo con la conflgurac;sn del "hardware pa_.r‘a Au;t.oé;d.
-ACAD DWG | |
‘Archivo prototlpo de d:bu;o para Autocad

Archwo ‘cor‘l 'la informacién, abreviada, de ‘los cdmﬁﬁd,bs de Autocéd
| -ACAD.LIN e

Archlvo con la descnpcn(m de los npos de lfneas estfmdard de Autocad.' |
-ACAD MNU
|  ACAD. MNX ‘,

Archlvo conla descnpc:én de los menues de Autocad ACAD MNU es .
el programa fuente y ACAD MNX esel ejccutable ' :

-ACAD PAT -

Archwo con la dcscanIén de los patrones de relleno est{mdard de -
Autocad L

-ACAD PGP

Al‘ChIVO con la descrlpcmn dc comandos externos para ser refendos -
desde Au tocad ' : :

-ACAD.SHP

ACAD.SHX

~

Archivo con la descripcion de los ttpos de letras estdnddrd de Autocad. o A

ACAD.SHP es el prog,mma fuente.

8 o
Autocad y el sistema operativo ™



AUTOCAD

.ACADMSG -

' Archivo de bienveriida de Autocad.

9- -,
Autocad y cl sistema operativo



AUTOCAD . *

‘Otros archivos de Autocad  ~ . ..
(**" significa c_:ual_é;uier nombre)
DRV :

"*DPR

* DPL'

Archivos contemcndo las caractérlsncas de momtores, plotters, 1m-
presoras etc que serén reconocidas por Autocad . S

¥ DWG |
Archlvos gencradog por Autocad, son los dlijOS o
¥ SCR |
~ Archivos decomandos de‘Aut'o‘czln.d. _
#SLD |
‘Archivos coﬁ "fotos" o 'si_l uetas dé dibilj;bs de Aufbcad

Archivos con programs fuentes de Autohsp .

Por el tipo de infomaci6n, los subdiréctorios recomendados contendrén: -

\ACAD\SISTEMA _‘
- ACADEXE

ACAD.OVL
ACADO.OVL
ACAD1L.OVL
ACAD2.OVL
ACAD3.0OVL
ACADL.OVL.
ACADM.OVL
ACADPL.OVL
. "ACADPP.OVL

-10- L
-~ Autocad y el sistema operativo



" AUTOCAD

ACADVS.OVL
ACAD.CFG. .
 ACAD.DWG
ACADLIN -
ACAD.PAT
- ACAD.MNX -
*SHX
ACAD.PGP '~

ACAD.DOC SRR s

 \ACAD\DRIVES: =~ = -
R 'DVR

* DPL
* DPR

\ACAD\FUENTES: -
.. ssHP
* LIN
+ PAT

~ *MNU
* HLP

\DIBUJOS: |
*DWG
*SCR
“SLD

- .
Autocad y el sistema operativo
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Creacién de tlpos de linea

g Para construlr los dwersos dlbu]OS que Autocad reconocc es necesano
©utilizarun. tlpo de linéa que forma parte del ente dibujado. Autocad reconoce
los mgmentes tlpos del lfnea (locahzados en el archwo ACAD LIN)

U DASHED Lo L L

i _ ”___'jj._‘-'.'-‘-HmDEN e e
7 CENTER o oese s wn e o
e '_'PHANTOM Pl e S e e D

EE . BORDER '
e 'DIVIDE

Los anterlores t:pos de lmed se dlcc que son’ delCOS y Autocad los ;'_f!"' s
: rcconoce ¢omo tipos de'linea pnmanos Para haccr uso de’ algun tlpO pnmano IR

o _'_se uthza el 51gu1ente comando

LINETYPE .
- "/CREATE/LOAD/SET

= En este caso, seuuhzardla opc16n"SET'para colocarcomotlpo pnmarm
vigente alguno de los 8 tipos ‘descritos en el archivo ACAD.LIN. El’ tipo. .
‘seleccionado serd utilizado a, partlr de este. momento “como. tlpo de’ lfnea para_
cualquier trazo realizado.. Los dlbu_]OS anteriores conservan el tipo. de lfnea
'orlgmal (CONTINUOUS) y sélo podrdn ser’ alterables tullzando el comando

CHANGE

PROPERTIES TR il
COLOR/ELEV/LAYER/LTYPE/T' E IICKNESS/" :

- Aqui se- utlhz.x la opcl()n "LTYPE" y sélo podrd ser selec;onablc algun
tipo dc linca “cargado" por el. comando “LINETYPE" del dl’ChlVO ACAD LIN
- Cre.lc:()n de tlpos de Imed



- AUTOCAD

El tlpO de lrnea tdmblén es caractcrfstlco de un "LAYER" en. partlcular
(BYLAYER) : R S

_ Adu:lonalmente a los tlpOS dc lmea prlmarlos, Autocad da 0portumdad-
de construir otros tipos de linea adécuados a las necesidades de cada usuario.” -

Los nuevos tipos de lfnea son’ generados a partir de una- combinacién’de .

: espacnos, segmentos de lmeay puntos. Autocad genera los nuevos tipos, aphcan-'- :

- do precisos movimientos. matemdticos que consisten en recorrdos i 1magmarlos

_ de.un l4piz que: sube'y baja sobre el papeI La longltud relativa de’ los-espacios

~ . y segmentos son adecuadors al tamano, asumldo en forma 16glca para cada

: 'unldad de Autod (metros pulgadas, ete. ) .

Para la cracxén de un tlpo de linea Autod necesxta
S ;; -A__.Nombre del npo de lmea

§ Esquematlzamén del t:po de Ifnea

: Descnpcnén del tlpO de lmea utnhzando puntos, segmentos y
o espacws L :

La descnpc:én antenor debers ser guardada en un ElI'ChIVO ASCII cuya .

'extenmén serd obhgatonamente “LIN", En este archivo, irdn “guardados los |

R dlferentes tipos de linea, debidamente descrltos Procurar que el nombre del -
" archivo sea diferente a "ACAD.LIN" pal'd evnar posxbles a]teracxones de los '
archlvos orlgmales de Autocad :

Para crear una nucva descnpcmn se puedcn segmr dos cammos
g a) Utlllzar el comando

LINETYPE/CREATE

| '_;‘;-d;%sdﬁé Adméml, se 8_6*?6#3 el éféhi.‘fof".ﬁ-?lﬁ'_’_ Sl

b) Utlllzar un CdltOI‘ cualqu;era pdra reahzar la descrlpc:én de uno omés, -
" tipos de Iinéa dlferentes . . : .

Cualqmera de lqs dos formas utlllzadas causard cl mismo efecto Se - .. o
recomienda-utilizar.la segunda forma, Observese a.continuacién las'diferentes i - 05T L

descripciones que se utilizarén: para generar los tipos de lmed pnmeros y
concluyaae como crear cualqu;er otro upo - e : :

o *DASHED

g e

* " Creaci6n (_lc-tipés de linea



| '},'AUfro.CAl.ﬁj

N _'_"‘A 5,-.25
B "'HIDDEN
A 25, 125 | e
i *CENTER- 55 e -; il g
S AL 25,40, 25 0 25 -0: 25 i i

) La pnmera descrnpcnén se puede leer asf

R Nombre del tlpo de linea DASHED

o ',Esquematlzacnbn -1-“ i ,; .‘_-. '; ‘.“;_'7. PETIE T

o ,Dcscnpc16n co!()quesc sobre una misma: linea, pnmero, un seg— -

7 mento de 0.25:unidades Autocady. segundo, -definiase un espacio

.en blanco de longxtud 0.25. Rep1tase el mismo patr6n hasta’ com- SRR

" pletar el trazo que se manjea (LINE CIRCLE ARC, ect, )

Los detailes clave son los 51gu1ente5

' -' segmento de lfnea, valor numénco real posmvo dlferente de cero . '

v espacno, v1lor numérlco real ncgatwo dlferente de ccro

punto CS un CCI'O

Culde que al momcnto de edttar una descnpc16n el nombre del t:po de
ifnea 1mcxe con un! s y que la deﬁmmén del patrén para la linea mlcne con “A g

) Para la descnpm()n de un trpo dc linea (combmacnén de segrnentos B
puntos y espacms) se debem segunr las 51gu1entes reghs RN

o : ;-El patrén deberd nmcxar con un pumo 0, un segmento no con un o
'-.Hespacm . R B
.. “Elntmero.de val_ores para una dcscnpcn()n seré al menos de 2 y o
. 'només de 12. . O A
-La longitud dcl nombre y esquematnzacn()n del patr6n no ex- o
’,cedera los 47 caracteres ' , :

~°

-Ld descnpc1(m del patron podra utlllzar hdqta 80 caracteres

Creac16n de tlpos dc lmea




AUTOCAD

El ajustc de los dlversos tipos-de linea creados por el usuario, es dCctl’, _
que la descnpmén deun 'patrén nio se.puede definir para algun trazo, yasea por’

lo pequeno del mismo o°por los valores tan- grandes que se manejaron para los o

: patrones (longltudes dc segmentos y cspac1os), utlhcesc el comando o

LTSCALE factor

Donde factor es un valor numénco real posmvo que representa una" S

constante para escalar. Si el factor es menor de’1, se reducen segmentos y -

'espacms Siel factor es mayor de 1, se aumentan las longltudes de segmcntos y L

: espaclos

: 4L
~ Creaci6n de tipos.de linea
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' 'Créadlé'n de patrones cle llenado =~

_ La créacién dc ashurados se reIac10na con la forma de crear tipos.de
lineas. Para un ashurado AUTOCAD pnmero dibuja un tipo de Ifnéa y en--
seguida va haciendo coplas ‘de esta linea paralelas y a una. cierta -distancia
marcada por el usuirio, Un patrén de llenado pueden ser compuesto por un

_buen # de tipos: dc lfned - e

Un patrén es una combmaclén de upos de lineas, éngulos dlstancms_
dxstnbuxdos en forma relatwa N iR

Estruétura dé ilﬁ 'p'at”i'én de 'llenédél)."

Autocad cuenta con 41 patrones 1mc1ales que se Iocallzan en el archivo
ACAD.PAT observando' el contemdo de este archwo podemos observar
-1nformac16n como la 51gu1ente | .

"angl Angle steel

0,0,0,0,.Z?S_’,.Z;.O?ﬁ
_ 90 0’0'0 .'2-'75 .'2' -.075

Cada patr()n comlcnza con. una lrnea de. encabezado que mdlca la .
|dent1fxcacx6n del patron:-

B

nombre. del patrén
descnpca()n de e.,te patrén

o Lds s:gulentes lmeas contlenc niimeros que descnben los dlstmtos tlpOS
de lineas usados para construir el patrén Cada linea se integra por. elementos
ngldos y por lo menos los primeros cinco niimeros son necesanos pudlendo'
adicionarse hasta 6 mas (11 en total) :

En nuestro ejemplo en nombre del patrén es dng1" y su descnpcxén
'(opcmnal) es "Angle steel”. Como vienen seguidos por 2 lineas mas de datos,
este patrén se encuentra formado por 2 tipos de lineas. El primer # indica el
angulo relativo de inicio del llenado, el segunod y tercero digito marcan las
coordenadas relativas del origen del llenado, el cuarto valor indica la longltud
de defasamiento de unalinea con otra, el quinto valor marca la separacuﬁn entre

lineas y los restantes valores (hasta 6) son la distribucion de la linea (tlpo de
linea) en el caso que no se m(hquen el tipo de linea seré conlmua :

-

. -1- -
Creacion de patrones de llenado




AUTOCAD _

~ Elementos para la descripcion del patrén de llenado

L #L éngulo e
#2 coordx relativa del ongen
. #3  coord y relativa del origen
"+ #4 . valor de defasamiepto -
- #5 ‘valor entre lmeas( 0)

“tipo de ilinea. Si s_,d bm_it:er'l , lalinea asumida es continua.

—2-
~. . Creacién de patrones de llenado; "~~~
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¥ Archivo de comandos Autocad. . .

. Se utlllza prlnmpalmente cuando se conoccn los pts que forman parte
e del d1bu10 sin necesidad de vnsuallzar directamente 1o ‘que pasa: Es recomen-
~ dable utilizartlos cuando no exista una interaccién con AUTOCAD Son or-
K 'denes fi_]as de puntos y opcnones predeflmdas e , .

' La formamén de estos archlvos se hace desde cualqmer edltor marcando‘;
' los comandos de AUTOCAD én forma similar a la utilizada en.el trabajo.

B interactivo, Si es necesario darun’ <enteér > 'lomarcaremos dejando un espac1o '

en blanco La extensnén del archwo deberé ser ’SCR’ e

‘ . Los archlvos SCR se ejecutan desdc AUTOCAD a través del comando”
L SCRIPT Cole . :

EJEMPLO E

LIMITS .,

00 ¢
20200
LINE =~
55.
'.510
10,10
105
CLOSE -
CIRCLE
75,15
)

Archivo de comandos Autocad. =& - .



' Archivos de comandos * SCR

L Crear un archwo con los comandos de AUTOCAD y con ]as opc1ones Y-
valores que el cnmando necesite. ' S -

Es pos:ble crear eI archwo desde AUTOCAD unhzando el comando |

SHELL

. trabajo en cualquier editor :

L BXIT-Regresoa AUTOCAD, i i

L Pdl‘d cjecutra el archlvo de comandos desde AUTOCADn'_"‘, S

N SCRIP’I‘ Nombre deI archwo SCR

;: Como contemdo del archwo SCR cs p051blc agregar e} o
RSCRIPT . |
que permitc'-l,a 'rcejc'cixcit.‘)ﬁ' ﬂél archwodesdeellmmoParatermmar]o .
: < CTRL > < c >
< BACKSPACE >

: Contmuar Ia ejccuc16n

. RESUME

... - Archivo de'comandos Autocad;, " - ¢
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Archivos de formas y !etras (FONTS)

En Autocad emste un ttpo de archivo con extensnén SHP que contxene
informacién descriptiva de un "forma" o de un "FON'I" Estos archivos son de
- tipo ASCI], creables y modificables por el usuario; antes. de ser utilizados son
compilados desde Autocad para poder ser usados las veces que se requieran.
Losarchivos de "formas"y "FONTS" compllados nenen la extension .SHXy solo
pueden ser utilizables desde Autocad : '

En un arch:vo de "iormas se genuan porlo menos 2 2 Imeas, la pnmera S

para definir el orden, niimero de- ‘movimientos y nombre de la "forma". La
-segunda linea describe el movimiento a seguir por una pluma imaginaria que .
- dibujara la "forma”. £ idmero de descripciones, contando sus datos generales
- (nombre, etc.) es hasta 255 y el nimero de movimientos por "forma” es hasta de. -
2000. La descripcién de los movimientos de una "{orma" podran ocupar mis de -
una linea del archivo *.SHP. La lonmtud ma)uma de cada linea sera necesar- "
miamente de 80 columnas. Si una descr:pcnén no puede definirse en una sola -
linea, el iltimo elemento deberd ser una. coma () paxa mdlcar as: que la
- descri 1pc:on conunua enla mgmentc lmea ' . .

. Las descupc1ones de los movumultos dela pluma ima gnana se reahzan ‘

con niimeros en sistema Hexadecimal. Este detalle permite mejorar la rapidez | '

de 1nte1pn,tac1on de la "forma" por Autocad y reduce en forma notable el
‘espacio en memoria de la "forma". Acostumbrados a trabajar los numeros en.
snslema Deumdl es xecomendable xealnzar las 31gu1entes acla:acxones '

-Los nimeros hexadec:males utllizados sélo seran los prlmelos 16 y son
(Junl:o con su cquwalt,nle deumal) ' - :

DECIMAL _ IIE\ADECIMAL

0. \ 0.-;_5 '
1 S
2 .2
.3 3
.‘l‘?‘ 6 6 .
10, DA
11 "B
12 e

.Archivos de formasy letras (FONTS) -



: CECAFI_' - l; - .'..'.1 __Automatnmclénde ' s DECFL_UNAM _

s SRR R
16 L e T100

e Los éngulos que serén unlnzados para deﬁmr Ia dnrecc16n del movumen-
1o tendr:in la s:guleme notamon s - S BPRE AP

: -_Angl_.ll‘o Representac16n Hexadec1mal "

25
45
- 675 _' S
1125 -
o138 ..
157,85
o 1800
oo 2028 -
228
2418 e

1. Distribucién de orientaciones tipo .

« Archivos de formasy letras (FONTS)
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.En una descnpcxon podran aparecer los sxgmentes valores o

. Longztud de Imea p) otoftpo

. CECAFI

Puedeserun v1lor entie 1 y 15 y representa 1a longltud de un segmento'. :
: de lmea Se utlllza como umdad ]a deﬁmdad por Aulocad

. Angulo en nomudn haradec:mal (Angulo protonpo)

'Es un éngulo entre 0 y E que mdlua la direccién del movimiento para e
un segmento de linea. La medicién para cada nuevo dngulo de la descr]pcxon '
sera referenclada al sentmdo contlauo de 1as manecillas del 1e101

® Valores de control

Son valores hex.ideclmales compueslos por 3 dlgltOS cada uno, premsan '
- el movimientode la plumd unagmana y sus calactenstlcas Los valores son ios '

o szgunentes

001

: 04

005

006

Co07

La pluma: ba]a, se dlbuja lmea Este
estado es natural y por omisién al'in- .

icio de toda "forma '

: La pluma sube, no se dib_uja linea. .

- Disminuye escala, esta claveva - -~ -

acompafada de un factor (un
entero positivo no nulo ).

Aumenta escala, esta clave va
auompanada de un factor un

r_entelo posmvo no nulo )

LT

A]macena la pos:cxon actual de Ia

o 'pluma Sol6 se guarda una posicién
Cral mlsmo twmpo Para almacenar

_ otra, primero se llama la ulllma\ con_' -
006 : : :

Llamala posicién"dé la'-pluma Para c

utilizar 006 previamente se hizo ref-

etenc:a a 00§

Incluy otra "forma'_' a partir de la- .

posicién actualde la pluma. La |
"forma" debera localizarse en el
mismo. archivo *.SHP,

3-

" Archivos de formas y letras (FONTS)
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008 - Dibuja unsegmentode lincano -
.- - ‘prototipo. Como complem'cnto se’ - .
- acompaiia de dos valores que in-
_ dican movumentosalolargo de un SR
eje "X" combinadoconun .- - .
. movimientoa lolargo de un eje "Y" I
'( dos coordenadas) IR

009 - Dibuja una serie de s_egme_ntoé ﬁii o
. .. prototipo. Se acompaiia con u’na'
. . serie de pares de valores que in- “.
- dican movimientos a lo largo de un
e]e“X"yeJe“Y" La serie de TR
..~ . movimientos ooncluyen conla "+ . T
f pareja“(OO)"- Co

T00A Dxbuja un arco protonpo Se ,
. acompaiia de tres valores, el radio
"del arco, el anguioinicialy lalon- -~
" gitud del arco medida en octantes (8 -
octantes formarian un c:rculo com- ‘f' .
~ pleto). SR

0B - "Dtbuja un atco no protonpo Se o
" acompafia de los valores que -
~definen punto inicial, punto tmal ,
" éngulo de m:cno y longnud del arco.

ooC D1bu1a ult arco abultado Se ‘
: acompaiia de una coordenada en "x"
wotraen"y"y porun factor dL "abul-

‘tdmxento oo S B

00D Dibuja una serie de atco abultados, -
- concluyee] conjunlo la coordenad a
. '.ﬂ( 0 0 )ll i .

0. " Con estevalor se mdlca el fmal de
cudlqmer descnpcmn. E.t. up valor LR
necesario.

~ . Archivos de formasy letras (FONTS) -
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A contmuacmn se ejemphﬁca como se genera una "fomm y como se .
integra una descrlpmon

Uullzando un edltor por L]emplo FDLIN creése un arcluvo ASCII con '’
la siguiente mformacwu '

| EDLIN FORMA.SI-IP

| *-16 PERFIL-A L
010 013,02D 013 010 0
La pnmera lmea del auhwo de, forma contxene (,l em,abezado S |

; *1 indica un nimero 1denuficador
- -paracada forma que se pueda tener
" dentro del archivo *.CHP. Este
‘nimero es consecutivo y nunca se -
debe repetir. El asterisco es
obligatorio colocarlo ( separador de
formas ).

g el segundo dlgxto indica el numero '
-~ “'de movimientos marcados enla
descripcién, para este caso el .
némero de movimientos es de seis. -

PERFIL-A - €5 el nombre de la forma, recuer-
: dese que dentro del archivo *.CHP
_puede tenerse un buen nimero de -
- formas, cada cual debua tenerun -
nombre que sitva para poderse
. llamar desde Autocad (utilizando e}
" comando SHAPL). El pombre de la
forma se escribira obhgatorlamente -
en ]v..tms mayisculas. . :

1, . ) " -5'_ H .
_ Archivos de formas y letras (FONTS) -
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La segunda y siguientes lineas marcan la descripcién de movimientos
para crear la forma en cuestién. En el ejemplo se’interpreta asi,

010 . dibujese un segmento de linea de
" una (1) unidad Autocad de longitud, *
: utlllz.ando un éngulo del tlpo cero (0"
grados) . '

013. dlbujese otro segmento de linea de
~una (1) unidad Autocad de longitud, =
utilizando un éngulo del tipo 3 (67 S
grados) ¥

02D - dxbulese otra lmea de dos (9)
_ o ~ unidades Autocad de longitud,
e. . .. .utilizandoun éngulo del npoD
e L (292 5 grados)

013 dibujeses otra linea de ) unidades
- deAutocad de longitud, utilizando
_un dngulo del tipo 3 (67. 5 grados).

010 dibujese otra linea de una (1)
- " unidad Autocad de longitud,
utilizando un éngulo del tipo 0 (cero
gmdos) ' :

[ [mahcesc la forma (este valor es el
- tltimo en toda descripcién)

2.TForma geherada ( PERFIL-A )

,(,_ o
Arcluvos de fm mas y letlas (FON'I‘;)
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Observese que el nimero de mowmlentos para esta descnpcnon fue de

6, contando mc]uso la marca de finalizacién. Recuerdese que por omisién la

pluma "imaginaria” siempre esta lista a dibujar (es decir, "abajo") a menos que

" se diga lo contrario. El punto inicial, el que se utilizard de referencia para

inserfar la forma en cualquier parte del d1bu10 es blempre el pnmero que se
define, a menos que s¢ altele su posicion.

Pam hacer uso de esta "forma se prodeder;i dela éiguienté manera: -
' Creado el archivo *.SHP conteniendo la forma o formas a iﬁcor;.)ofar a Autocad,
A pértir del menii principal de Autocad, seleccionela opcféﬁ (7)"Compiling shape/fdnt

E description (ile" y proporcione el nombre de archivo *.SHP que se genero en el paos
anterior: - ' L - |

CAACAD\FORMA

Autocad realiza la revisién del archivo *.SHP marcando los posibles errores que se
hubieran cometido. Corriganse estos errores y vuelvase al paso anterior. Cuando el
archivo *SHP no manifiesta error alguno, Autocad anuncia la creacién del archivo
* SHX. Se dice que se "compilo” o "tradujo" correctamente generandose otro archivo,
*SHX, que es el utilizado lmalmeme desde Autocad ‘

FOR_MA.SHX

Desde Autocad, “c;lrgdeée" el archivo *.SHX con el comanqllq LOA.D.:
LOAD FORMA

Unavezd |spomb1e elarchivo * SHX utilicese alguna de ]as f01 mas contemdas enaquel.
U sese el comando Sk IAPI*

SI-IAPE PERTIL-A

]

“ Autocad pedird para la "forma” a utilizar los siguients valores:

- ®  punio de insercion
o galtura
® dngulo de rotacidn

Aqui se aprecia que las "formas’ se manejan en forma similar a los
bloques, con la diferencia que para las primeras el gspacio requerido en

j -7- ' o
Archivos de formas y letras (FONTS)
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memoria prmclpal es mucho menor que paralossegundo. Ademas las "formas"
serdn mucho mds faciles de camblar cuando se necesne reahzar un reemplazo

Cuando un dibujo esté relacnonado con "formas ‘0 sea con archlvo
* SHX, y &tas llegardn a desaparecer del dlsco duro, el dlbll]O se veré alterado :
completamente. : . S :

" Fl siguiente ejemplo mane]a més dc un rnovumento para la pluma .
imaginaria. Su definicines: - ° S S B

“2,15 PERFIL B
A _ 003 3,030, 034 038 0"»C 002,012,001 012 002,01(3 001 016 0 .

Para la pnmera lmea, eucabezado se mane]a el numero 2 para 1nd1car
el orden de secuencia de la forma. El valor de 15 representa el nimero de
movimientos en la descnpcldn yel nombre de la forma es "PERFIL-B“ '

En la sebunda linca, descnpcmn se observara

003,3, - se mdlca un valor de connol en
 hexadecimal (003) que representa
una reduccién de laescalaparala -
forma. Asociado a este valor de con--
trol estd el factor de reduccién 3). ,
Dicho factor snemprc Serd un entero :
E posnlwo no nulo

| 030,  se dxbula un segmento de Ii’nea de ' ,
~longitud 3 con un dngulo del Upo 0 -
. '(cero gmdos) o

" _‘:034' ?_‘ e dlbu]a un segmento de longztud] . l'
- ~3conun éngulo del tlpo 4 (90 '
gr‘ados) y o

038 se dlbll]a un segmento de longltud_ "
' . 3coi un dngulo del tipo 8 (180.
;,lados) ’

© Archivos de formas y letras (FONTS)
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-AUTOCAD
0_3C e d:bu;a un segmanto de. longltud
- 3conun angulo del tlpo C (270
grados) ' . .
’ AR 002,012, se utiliza el valor de control (¢ (002)

. paraindicar un movimientode la .. ..
C pluma auna unldad de longltudy Vel
... conuna direccién (angulo del tipo -
. 2)ded5g grados a partir del dltimo_.-,
- punto man,ado Cambio de ongen

T _ o . 001 . valor de control  que 1nd1ca trazo a.'
' - marcar, es decir, sc'baja la pluma.:

d0112.‘ T ose dlbuja un segmento de 1con un_ 3
S -4ngulo del tipo 2 (45 grados) .

©'002,01C  se"levanta” la pluma, para - ,
- . colocarse a una unidad de longjtud - -
y un éngulo del tipo C (270 grados)
L (“alnblo de origen.

_‘00_1,016 se ba;a la pluma para trazar (001) y
' ~  sedibuja una linea de 1 con un
o éngu[o del tlpo 6 ( 135 grados)

0 ., o fma]lza la descnpcxon

Pty

3. Forma compleja ( PERFIL-B)

‘. . .' _9- . .
Archivos de formas y letras (FONTS)
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Dibujo de aréas uﬁlizahdb boétahtes.' SR

Para la descnpc:on de "formas también se manejan arcos para ser..-
afiadidas a las lineas rectas normales. Estos arcos estdn definidos por aberturas.
de 45 grados. u' octantes de un cfrculo, es decir, el dngulo que cubrira un arco .
de un octante seria de 45 grados. Para un trazo, un arco de 8 octantes repre-
sentaria dibujar un circulo completo. Adicionalmente se considera para cada
arco un radio (entre ‘1 y 255 todos valores enteros), un angulo de inicio, un o
. niémero de octantes a cubnr y una dlreccxén de recorndo (horarlo o an-
tikorario). P g S ; '

K ANGULOS_DE INICIO -
" _Octantaa_-'-": Grados .

0
45
S
o135
180
2707
315

NoNMeEWN=O

Se tiene la s:gmenle descupmén

' OOA,I 4)12

cuyo significado se e:_;plica a continﬁééiéh ;
"00A . esun valor de oontlol que 1nd1ca el
.. 1 trazo de un arco esténdard, Este - _
... valores complementado por | un
. radio para el arco, un sentido de
' 1eco:r1do un dngulo de inicio y el
_' numero du actantes a cubnr

1 '_ mdnca que el radlo es de uua umdad

012 eIsngno menos indica que clsen- - o
tido de recorrido es el horatio, que
eldngulo de inicio es'del tipo 145
. grados) y quc se dlbujaran 2 octan- |
- tes.” ;

' : -1()-
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"*4.Forma con arco p,l'(.’_tdtipo 2

Hasta el momento 5610 se_han utlhzado lmeas y arcos estandard para' -
- dibujar las "formas”, pero este tipo de trazos es muy restrictivos, por ejemplo,
en el caso de lineas sélo podrén d1bu1arse 16 diferentes orientaciones y no més.
En el caso de los arcos, hasta ahorita sélo podran tener 8 aberturas dlstmtas que
coinciden con los oct.mtcs ya meuclonados ‘ :

‘ Autocad pernnle el trazo de lmeas o ar¢os de cualqmer orlentacwn y
tamano estos trazos se ll.lm'm o eblandard 0 no plotoupo

L
ke

Las lmeas no protoupo se dlbu]an uullzando dosvalorcs que representan .
desplazamientos tanto en un eje horizontal (x), como en uno vertical (¥). La

ubicacién del siguiente punto para el trazo de la Imea serd deluudo pm ambos
desplazamientos: . e S :

mm,a@a
El primer valor 008, es s la c]ave de control que indica el trazo de una

linea no prototipo. Los siguientes valores son el complemento de'la clave y _
marcan que el mguu,nu, punto para el uazo estd ublcado, en relacxén al dltimo

‘ : J]- _
Alchlvos de formas y letras (F ON'IS)
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punto, en la coordenada 16 en "x" y 2 en y". Observe el uso de los parentesis
para mdlcar qne su contemdo €s complemt,nto de la clave anterior,

1009, (1-6) (16) (16),(1 6) (00)

I..a clave 009 mdlca eltrazodeun con]unto de lineas no protoupo el final
" del con]unto snempre s€ marca con la coordenada (0,0). -

Para el trazo de los arcos no prototlpo se presentan dos opcmnes claves
de control 00B y 00C. Por la facilidad para describir el trazo de un arco no
prototipose recomienda utilizar la clave 00C, que corresponde a un arco creada
con un factor de "abultamiento" o simplemente un arco "abultado”.

ooc,'(-m, 0, -60)

La anterior descr:pcxon mdlca el trazo de un arco abultado (00C). Se

complementa con un par de coordenadas, 16 y 0, se concluye con.el factor de

~ abultamiento -60. El signo negativo del factor indica que el arco ser4 trazado

siguiendo el sen tido de las manecillas del reloj.El factor de "abultamiento” serd
calculado de la siguiente manera: :

'5. Forma con arco no prototipo (feictor abultamiento) '

o -12- _
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.Conoc1da la flgura quese uuluaré como "forma calculese sus dlemenswnesy dngulos.
Amllese del mismo Autocad para dlbu]aﬂd ' : IR A

Sablendo que un factor de' 'abultamiento” de cero formara una lmea y que el mdximo
lactor posible (1 27) representa medio cuculo se establece la s:guxente regla de tres:

127 - . _ Fac't(:)r S
180 .  Angulo iniédido‘ o

Por lo que el factor tendrd la siguiente férmula;

e .fact'(;‘r"z'Angul';) *(127 / 130)

6;Arco-prolo . .- . ':7.‘_Arco-:i'o ‘

-0 =13 '
Alchwos dec formasy letras (FON'IS)
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En los s:ghlenles cjemplos se podra apreciar la diferencia existente
entre utilizar un arco prototipo y uno no- protoupo Edite un arch:vo *SHPe
introduzca: .

*5,18, ARCQ-PROTO " | |
003, 8, 040,05C, 008, (4-14), 0SC, 00A, (- 004), 084, 008 @19,
054,040,0

%6, 19, ARCO-NO -,

003, 8, 040, 05C, 008, (4, 14), 08C, 00C, (160 60), 084, 008,
@, 14), 054,040,0

Compileel au.hlvo *SHP para crearel archlvo * SH); Entrea Autocad,
"cargue” el archive *SHX. (comand LOAD) Y uuhce las dos "formas"
generadas (comando SI-IAP]:J) ‘ :

14
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Creac:én de upos de letras (FONTS)

Autocad permuc a[ usuario general Sus propios tlpos de letras o "fonts".
Un "font sigue casi los mismos procedimientos de cr:.acnon ‘que una "forma";

: T:ene que generarse un archlvo * SHP

Seé decnbe un grupo de vanrc,s generales que afectarau a todas las “formas" ‘en este
caso, a todas las letras que se defm.m : - :

Se realtza la descri ipcién de las.' formas , linea de encabezado y descripciones para los
‘movimientosdela plumd unabmana : - ‘

Para la realizacién de un arclnvo de letras tendrai que tomarse en cuenta
que cada letra, mayiiscula o mindscula, cada nimero o algun otro caracter que
quiera incluirse deberd ser descrito mediante una forma. Esto implica una tarea
muy la boriosa perono d|[1c1l, se esta hablando de 27 letras mayiisculas, 27 letras -

-minisculas, 10 numeros, etc. Cada uno de los caracteies a ser incluidos tendrdn’
" que describirse uno a uno. Para cada caracter deberd asociarse su nimero
equivalenteenel cc’)dig,o ASCI], este nimero es necesario porque a través de é1
Autocad reconocerd a que letra, nimero o caracter se hara referencxa al utilizar
el archwo * SHX con el comando TEXT.

. Pm ejemplo cuando se defme la letra' A (;myuscula) tendré que mar-
carse que su nimero equwalente en A‘SCII esel 65 ' :

Recuerdese que todas las "forn mas" que representaran las letras, -
numeros etc del nuevo archivo'de "lonts" tendrap ue ser disenadas de an-
temano, es decir, se conocerdn su dimensiones y gpos de trazo ( hneas 0 arcos
) para cada caracter que se desec mcluu como "font" W -

. ‘ Lo
Para un art;luvo de "fonis" se defmna' :

Mdvximma altura, medida desde el pie de la letra (linea base)
Minima altura, medida desde el pie de la letra (linea basc)
Orientacion de la linea base , horizontal (0) o vertical (2)
Descnpuén cle Ibs caracteres, marcando sienipre su nitmero eqmvnlente en ASCII

' -15-
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Un archivo de "fonts" contiene:
® Caracteristicas generales para los 'Tonts“ (2 t'meas) o

) De.rcnpaon de la ﬂ)rma

_Bjemplo, supongase que se tiene un archxvo . SI-IP donde se mcluar#n 2
letras. (la "A" mayuscula y ia"a" mmuscula) El arcluvo presentaré el algulente
estado' g , O R » N

E "();4, mis-letras

38700

' .-*65 33, a-may

————

#97,64, amin

- La primera. hnea ("‘04 ~mis- letras) s:empre contlene como pmnerosf' o
" valores 0y 4. Elvalor de 4 indica que la si guiente Hinea tiene 4 valores (siempre -
. - sycede asi). El éltimo valor es el nombre que se as:gnara a todas las letras (el
y nombre para esta caso es suempxe en lctras mmusculas) RO '

e En la sogunda lmea el 38 represeuta la maxzma aItura posxble para todos
los fouts. Bl 7 serd la minima altura posible para todos 1os fonts. El primer cero
(0) indica que la linea base de todos los fonts serd horizontal. El dltimo valor
(0) indica el fin de la dcfuucuin de las caracteristicas beneralcs -

Los s:gu:cntes ‘datos, son las dt.scnpclones de cada uno de todos los ' "
"fonts" (lo :msmo (ue en una "forma ) P01 Ljemplo -

%65 38,a—mayuscula D

Indica que lo que se estd descrlblendo es el caracter 65 de la tabla ASCII o
© (o sea una "A" maydscula). El mimero de niovimientos para describir la "A"es
de 38 y tiene un nombre para csa forma ("a-maytscula®). Este nombre sers
utilizado exclusivamente para referencia del usuario, Autocad reconoce que lo
quese st detiniendo es el caracter "A" porque se asocio a la"forma” el nimero
65. Observese que el nombre es con leuas mindsculas. ‘

. -16- .
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Para hacer uso de un nuevo archivo de letras es necesario; -

Crear un aréhivo *SHP - o S s

Compllarlo utilizando la opcién (7) del mend principal de Autocad Se genera aqui el |
archivo *.SHX que ser4 el utilizado por Autocad. :

Desde Autocad, cargar el nuevo "font" con el comando STYLE.

Definir rétulos utilizando el comando TEXT.

Cuando un caracter no haya sido descrito dentro del archivo de "fonts"
Autocad marcara un errm mdlc.mdo que cierto caracter no se encuentra
definido como "font",

8: Font generado ( Representa ¢l ASCI 65)

T U A D B D e S TR LT T T e
!}

i

, -17- '
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Creacién de Mentes

La definicién de un meni se encuentra dentro de un archivo * MNU y
puede ser creado con cualquier editor (o sea, es un archivo ASCII),

En un_archivo * MNU se c..nouen*mn tanto la definicién de ments
pnnc:pales como submenis.Dentro de un archivo *MNU se encontré la
s:guenle mformaclén-

‘*_*SCREEN o Representa la defmlcxon del menu

principal
***BUTTONS - . Re]nesenta la defmlcnén del menu |

para el "mouse"”

**nombre . Representa la definicién de un
submend propio del usuario, donde
"nombre" pucde ser una secuencia
de hasta 31 caracteres (letras,
digitos,$,-,), y "n" es un ndmero -

. entero positivo o negativo. El
ndmero "n" indica apartir de que
linea comenzard a desplegarse el
-submend, desde la parte superior de
la'pantalla si "n" es positivo o desde
la paste mferlor si"n" es negativo,

La diferencia entre el meni principal SCREEN y cualquier submend,
reside en que SCREEN comenzard a- desplegarse por pumu’a vez cuando se
invoque el comando MENU, es decir, es el primer meni quese despllega para

“liamar a los otros submenues.

La descripcién del un meni prxnup.\l o de un submeni debe segu:r al
encabezado de éstey tal definicién debe ser dnica.

Una definicién de éste tipo se componc de a grupamlentos dc comando
de Autocad por ejemplo: :

line 1,14,3 ;circle 1,15

-1-
Creacion de,\Mendes
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Opuonalmeme acada lmea puede colocarse un titulo que debe ir antes
' ,de los comandos y entre caracter, por ejemplo. :

[CIRC RS] circle 1,1.5

. Este mulo esel que se deqplegm{s en la pantalla en lugar del comando
dlrecmmente ’ : o .
N .'.'.'-. : et A.,).g i
De cualqunera de las dos formas, 5016 se desplegara, en la lmea del menu
de la pantalla de trabajo Autocad los pnmeras 8 caraclcres :
En caso de que una linea del mend no quepa en 80 column;is (al estarlo -
creando con cualquier editor) puede colocarse un 51gno "4 para contmuar la _
.. lfnea en el sng renglon

B g ] - .‘ e

‘31 fucra necesario introducirun RETURN en una linca del ment, puede-
realizarse mediante ¢l caracter "}, el cual se interpretard como un RETURN
“cuando se ejecuta dicha linea. Olros caracteres espccmles que pueden intro- -
ducu‘;eacualquler linea del menu sons . ST

~C (*cancel®)
~H (“delet.e*) TR : SR
~ +1 (*backespace*) y '

' cualquler otra combma cion con la tecla (‘TRL ( ) —acento cmcu nﬂe]o-

" Esto es especmlmente uul cunndo se dcbe estar scguro de cancelar un
comando antcuor es dcur cancelar. con S o

" [CIRCULO] ~C~CCIRCLE |

: o bien de no dLj.;r un espacio despiies de la ejecucién del comando,
borrando (™ H) dicho espacio. Es i importante-notar aquf que cuando Autocad
ha mterprelado una linea del mend, coloca un espacxo extra,

Aulocad reconoce una linea del mend como si ésta hubiera sido
tecleada directamente, por lo cual, debe tenerse en cuenta, cuandoy como pide
los pardametros para cada caso. :

Si se deseard que el usuario introdujera un parimetro y despues con-
.tinuara la ejecucién de la linea del mend, debe introducirse el caracter de

o !
Creacion de Mentes
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anudmgonal (\) en el momento y lugar que Aulocad requlera el dato no
dejando ningun esp'lc:o después de dicho sfmbolo por. ejemplo '

[cu‘culo-Z] CIRCLE \ 2

En caso de que se deseara que el usuario introdujera mds de un
.pardmetro (por ejemplo, un comando de edicién que pida objetos a selec-
cionar), entonces debe colocarse ¢l simbolo () en el comando SELECT, y
posteriormente hacer la. seeleccién de objetos con la opcxén PRFVIUS del
'comando de edicion que se este uulmando, por cjemplo ‘

. A

 [HA2 Rojo) SELECT\CHANGE PREVIUS :PROPIERTIES COLOR RED ;

Dado que el car:u,tcn (\) se utiliza pam la mtroduccxén de datos por parte
del usuario; para el manejo de archivos se utxllza el caracter de dlagonal () de
la misma forma que la anudlagonal (). : :

_ Para realizarla llam1da a-un ment o a un submenu se realiza medlante _
el comando: : : :

Cad avez que se ha, 1gala llamada aun submenu el'niend reemplazado es
almacenado para poderregresaraél (anidamiento de menués), hasta 8 llamadas
atras. Iintonces, con el conmndo $-— es posnblc

$S = partel - . llania;hl submeni "pq;tel".
$ = SCREEN - . llama al mend prmupal (que es
< _ umco) : A .
$ = 3 . . liama_u_l menu anterior -
3-

(‘reaclon de Meniies



CECAFI . "~ Automatizaciénde - - DECFL.UNAM ..
AUTOCAD ' -

.. .- Unalla mada aun submenu puedeir acompanado de mas comandos, por
e}emplo : - L

[ARCOS]$ OPCIONES ARCARC _ ,obién
[ARCOS] ARCS = OPCIONES ARC L

. Para el caso del "mouse”, el mené ***BUTTONS, sélo toma en cuenta
_la pnmem linea queé ugue  al encabezado Como caso especial del simbolo (),
en el mend del "mouse”, sirve parztmtroduclr el punto queel (,omaudo necesita,- -
como el punto que es seialando’ por el "mouse” en la pantalla,
autométlcameme Por ejemplo T IR A

Ak *BU ['1 ONS

line \

* Cuando se define un meni para el "mouse”, sélo se actualiza el botén 2
del mismo con la lineca que se inciuyd. El bolén 1 (de seleccmn) sigue funcnonan-
do nommlmentc. : :

e
Creacion de Menites
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' Atributos

" Autocad est disefiado para mcorporar 1nformacxén no gréflca al d1bu10
- a través de entidades de 1denttf1cac16n. -

Con la 1nslrucc1on BLOCK, se puede combmar entldades de -

identificacién con otras entidades (LINE CIRCLE, etc.) y crear ob]etos muy
complejos, ricos en 111formac16n o

A través de las entsdades de 1dennficac16n s¢ pueden generar mformes-
de los dlbll]OS pam contar ob]etos, generar especnficacxones ya asociar precxoa.

La entldad de idenuflcacxén esun objeto al xgual que otros ya conoc1dos
‘como LINE, CIRCLE, etc; con la dlfg:rencla de que éstas entidades de
~ identificacién almacena informacién textual que puede ser visible 6 no. Las
instrucciones para creary mampular este tipo de entldades comienzan con las
letras ATTy son: ¥ - '

y A’ITDEF
ATTDISP
ATTEDIT
A-'ITEXT.
- La definicién de la entldad de identificacién (conocnda como atributo)

se crea con’ ATTDEF; posteriormente se puede especificar como parte de un
bloquc con la instruccién BLOCK.

Al insertar el b!oque en el dll)u]o apalece un indicador que plde la -
.informacién especifica del atributo para esa ocuerrencia del bloque, pudiendo
ser los valores del .ntnbuto dlferentes cada que se usael bquue

ATTDEF
| _De'fin;: los modos def atributo:
Tnvisible:N

Constant: N
Verif: N
\: Predef: N

-1-
Alributos
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Autocad pide la siguiente inf@mﬁaci_ﬁn (cpipando A'TTDEF)
* Enter (ICVP) to change, RETURN When done:
- Atribut tag: (identificador 1) -
Atribut prompt (introduzca atnbuto)

" Default Atribute value: . (nada)
Start point or AIgn/Cen ter/l" 1W1ddlc/nglu/Style

El "Atribut tag" es el nombre con que se identificard al atnbuto {noel
- valor del atributo).Para insertar bloques con atributos:

.Insért.
Block name (or 7):  (bloquel) =

Insertion point: |

Y seale factor * /cuna/xyz:
Y seale lactor (=x):

Rotation angle :
Enter atributos values

Introduzca atributo : (valor del atributo)

ATTEDIT
Con este comando se reah?a Ia modxﬁcacnon de los valores para los
atributos. Autocad respode :
Edil Attributes one by one 7y (uno pdr uno)

Block name specil. *: |
Attribute tag specif. *:

" Aturibute value specif. *; -
Select attributes:
-Val/Pos/Hgt/Ang?style/Cay/Nxt )
2.

Atribulos
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+ - Co Vichangeor Replace?
e 'strilig to bliangé}nf a

- Newstring: . "Ncw:ati-il:iute\:alue:

La modificacién ae,atr_ibtl;tos en forma global se defihg:
 Editattributesonebyone 7YN " U (global)
g A Global edit of Attribute valve. "
Edit only Attributes visible'on screen? Y
* Block name specif. *:

Attribute 1ag 'spécif. X
Attribute value specif*: -
String 1o change:” S
Newstring‘: R

ATTEXT-

A travésde este comando Autocad realiza la extracuén de Amhutos para
uno o varios bloques seleccionados : : .

CDF, SDF or DXF Atlnbute extract

(oanlltles)" ". o

~ Sise eligen archivos del tipo *.CDF 0."_‘..SDF: o
template file:: (an?liivo de estructura) -

- Extractfile name :

v 3.
Atributos,
2
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e’ Los arciuvos * CDI‘ con .rcudrdn inforrnacion separada por comas (son Io.s‘ cam pos)
© Losarchivos *.SDF contendrdn informacién en formato fijo.
‘e Los ardnvqs * DXF son una variante de los DXF de Autocad.

En los arcluvos de estructura requerldos para crear los * CDF y los
*SDF se ohserva la snguu,nte informacién : A : '

BL:LEVEL © New00O -

. BLINAME. . Cww000 .
7 OBLX . Newddd -
BLY . Nwwddd
 BLLAYER = - Cww000
© BLIORIENT *~  Nwwddd -
BL:XSCALE - . Nwwddd -
BLiYSCALE -~ Nwwddd. . -
Cotro  Cww000
oo . . . Nwwddd
b
Atributos
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"AutoblISP

Autocad nosolrece otras formas parala mampul.n ionde OhjetOb ademas
de la normal. que consiste en dibujary editar estos simbolos grificos: se pueden
crear sus propios ments. asi como seleccionar variables del sistema Autocad.
Sin duda alguna el mecanismo mas poderoso para mampular el entorno de
Autocad es el lenguaje de programacién AutoLISP.

AutoLISP es uni lenguaje orientado a la mampulacnon de simbolos:-por
ello encontrari que la forma de programar con él es totalmente diferente a la
utilizada con los otros lenguajes de programacién como PASCAL, BASIC 6 6C.

En LISP se hace uso en gran medida de los paréntesis, que sirven para
“indicar el inicio y firal de una lista. LISP procesa listas de simbolos, en vez de
datos numéricos como los lenguajes FORTRAN, BASIC v C. Estos ultlmos
onentadoe matemdtica § numéricamente. T S
AutoLISP es un subconjunto del LISP (lenguaje desarrollado para la
investigacién en Inteligencia artificial) quesignifica LISt Processing (Procesado
de hsms) AutoLISP aiade algunas funcnones especmles que estan dlsenadas
para la mampuiamon de dxbu;os de AutoCAD '

" Como los sistémas CAD'se orientan hncm lit manipulacién de simbolos
grificos y AutoLISP es un lenguaje de manipulacién de simbolos, éste ultimo
.. esun excelente Iengua]e para la programacién de sxstemas CAD.

LiSPesun lenc'uaje queesevaluadoen vez de mterpu.tado ¢ compilado.
Los Jenguajes interpretados leen el texto del programa linea por linea v la
convierten a instrucciones de miquaina. Los lenguajes compilados son mucho
mids ripidos. pués toman todo el texto de cédigo v lo convierten a instrucciones .
de miquina, generando un archivo que estd en cédigo de mdquina, el cual es
ejecutado rapidamente. - :

Un lenwuajc, evaluado se encuentra entre uno interpretado v uno com-
p:lado. Cuando se encuentra la primera vez un bloque de codigo, el bloque se
convierte en-cédigo compacto: si éste bloque se encuentra de nuevo mientras
se ejecuta el plowmma elevaluadordetecta queya hasido cmluadoy lo ejecuta.

.
AutoLISP
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Hay tres cnnctcnsuc.ns de LISP quelo dlsunouen de la mayoria de los
otros Itngua]t.s de probmmacaon

+ ; Kl
.LISP manipula simbolos‘ en vez de ndmeros
.E.s un lenguaje orientado al objeto en vez de ser.un lenguaje
proc.c.dlmenml ' 7
. .Es un lenguaje que evalia en vez de interpretar 6 compilar.

!

. Usode 'AutoLISP -

AutoLISP nos ofrece una poderosa herramienta para resolver
problemas de disefio, siendo éstos muy simples a demasiado complejas. No es.
necesario ser un programador experto para resolver algunos de éstos con
AutoLISP, pues es demasiado sencillo de utilizar. - :

Posxblemente ustc.d tenga la necesidad de ejecutar una misma serie de.
instrucciones de Autocad una y otra vez. .Elaborando una rutina sxmpIe en
AutoLISP podria ejecutar esa serie de instrucciones. Cada vez que ejecute esa-
pequena rutina, una serie completa de instrucciones serd ejectuda. -

Con AutoLISP se puede programar desde la incorporacién de entidades
al dibujo, hasta la manipulacidn de las mismas. : : -

Trabajando con AutolISP

Para empezara trabajr con AutolLISP. se ejecuta.elarchivo de AutoCAD
(generalmente ACAD):

ACAD

Al desplegar el ment, seleccionar la opcién 1 para comenzar un nuevo
dnhujo al ped:r ¢l nombre del archivo de d:bu;o especificar el nombre su*undo

dei signo "=", gjemplo:

PRUEBA=

se especilica de tal manera para que se le asigne a-éste archivo de dibyjo
los valores de configuracién de dibujo estindar de AutoCAD. Entrando al
~ ambientede AutoCAD. ya puede comenzara trabajar con AutoLISP. AutoLISP

L
AutoLISP’
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‘
-

es accesado a través del intérprete AutolLISP: cuando se teclea uu.llquu' cosa al
prompt "command:"de AutoCAD, elintérprete pnmero lee lainformacidn para
ver si se trata de una funcién de AutoLISP. Si asi ¢s, AutoLISP la ejecuta en
€aso contrario AutoCAD se¢ encarga de procesarla

Como se vé, uno puede interactuqr con AlitoLISP intérprete en am-
biente AutoCAD cuando se encuentra el prompt "Command:". por ejemplo:

Command: ( + 4.5 3.)

En el e]em plo anterior se da una expresion de AutoLISP donde se le
indica que evalie una funcién "+ S

Nétese tambiéu que la expresidn se encuentra entre paréntesis. Esta es
la estructura bdsica para todos los proar'tmzis en AutoLISP. Todo lo que se
quiera evaluar con AutoLISP, desde la expresién mas simple hasta el programa
mads complejo, debers escribirse con esta estructura.

Elresultado de evaluaruna expresién es llamado el valorde la éxpresién.

st

‘Expreésiones en AutoLISP '

Una e*{presxon de AutoLISP deberi mclmr un operador SE“UldO de los
blemcn[os queserinoperados. Un OerZldOI' esuna instruccion que toma alguna
accion espeuf'u.a por ejemplo, se tienen los operadores matema ncos (+) para
sumar é (/) para dividir. _ ‘ ‘

AutoLISP se refiere al operador como a una funcidn v a los elementos
a ser operados como a los argumentos de la [uncida.

En la expresién:

(+ 45 3)

el signo "+" es la funcidn y los nimeros 4.5 y 3 son los argumentos de la
funcion. Todas las expresiones de AutoLISP, sin importar tamano, seguidn esta
estructura e irin encerradas entre paréntesis

(funcién argl arg2...)

3.
AutoLISP



CECAFI - - - Automatizaciénde. ~ DECFL.UNAM
o - AUTOCAD ,

1

. Los paréntesis en una expresién deberin.estar balanceados. es decir que
por cada paréntesis izquierdo deberd haber un paréntgsis derecho. Si se intro-
duce en el entcrprelc de AutoLISP una exprcsnon de.sbdlanceada maandara Ll
siguiente mensaje : - : :

n>

donde n es el numero de paréntes:s requendos para compIetar la .
" expresion. 51 manda ese mensaje, se deberin 'dar el nimero de pareu[esns
indicado po "n” para que restablesca elprompt "command:" -
Func:on

~ Argumentos

P,
+
3 A
u‘ B
w
[

Paréntesis balanceados

, \Tétese que se requiere al menos un espacm entre los elementos de una
expresion. El orden, el tipo de argumentos y el nimero de estos que siguen a
una funcidn varia, dependxendo de la funcién, pero la estructura de la expresién

~ essiempre la funcién seguida por los argumentos, todo entre paréntesis.-

Cadavezquese encientra una éxpresién, AutoLISP evalia todo, nosolo
la expresién: los argumentos también los evalia. En el ¢jemplo anterior;
AutoLISP evalia el aroumento 15y el argumento 3; en éste caso los nimeros

los evalia a si mismo. )

Debido a que AutoLISP evalia los aruumentos se pueden usar ex-
presiones como argumentes de una funcién: por e;emplo

Funcién . .

( / 15 (+453) )

.
AutoLISP
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Vaﬁablés e
. - Lasvariables son localidades de memoria que permiten g cruﬁrdar valores
para poder usarlos posteriormente. El valor de la variable puede cambmr enel
curso de un proorama :
Existen varios tipos de vaiores que podemos guardar en variables:
. Tioo
Entero (INT)
Real (REAL)
Cadena (STRING):
Lista (LIST)
" Archivo (FILE)
7 Eptidﬂd (Entity)
Conjuntos designados (Selection Set)
“ Simbolo (SYM)

Funcion (SETQ)

Enteros

Los valores enteros se manejan entre el valor -32768 v el 32767 el valor
dt una expresion que contenga ummmcntt, enteres, es sxempru entero:

(/25 2) . regresal2

| -5-
o ~ AutoLISP
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+.  Reales S o o _ ; '

Los valores reales contiene punto decimal y pueden manejar cifras
decimales. Al especificar un vator real menor qut. L. debera mdlcarse un cero
“antesdel punto decimal: .

(/ 25.0 2.0) regresa 125

(+ .57 1 ) marca error

(+057 1 )"forma correcta ,

Cadeni;s

" Los valores cadena son los que contienen un texto (c,aractcre*-
alfanuméricos) y siempre se encierran entre wmlllas ejemplo: '

"Teclea un punto” -

Listas

Las listas son elementos anerrados entre parentes:s Estas pueden
o contener cualquier mimero de cnleroa reales, cadenas e incluso otras: listas.

Hav dos'tipos de listas: a) las que se pueden evaluary b) las que coutiene
datos unicamente.

C uando una lista contiene come primer elemento una fum.lon la lista es.
evaluable,

Ejemplo de una lista de datos:-
{ .0 3.0 2.0) contiene 3 elementos .'

1.0 coordenada en X
3.0 coordenada en Y

2.0 coordenadaen Z

-6- -
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Asignacién de valores a variables
A las variables se les asignan valores con la funcién "Setq". Como se ha
visto, una funcién puede ser un simple operador como el de suma. Una funcién
también puede consistir de-un cojunto de instrucciones mds complejas igual que

un programa. Ejemplo:

Commandi { Setq perim 8.5)

. Paraobtener el »alor de una »anable se teclea un sxgno de e‘cclamamén
1"y el nombre de la variable:

Command: !Perim el valor 8.5 es regresado .

Pruebe la siguiente expresion y analice como trabaja: .

Commard: ( Setq periin ( + perim 1))

Asignando valores cadena:
Command: ( Setq nombre "Ejemplo")
( Setq texto "12")
Losvalores cadena 'Ejemplo"v"l’?' se guardan en las vanables nombre-
Vv -texto- respectivamente. Podifa pensarse que la expresién (Setq perim 8.5)
causara error debido a que AutoLISP siempre evalia los argumentos antes de-
ejecutar la funcion. Entonces evaluaria -perim-, el cual tiene valor nulo (pues
no se le ha asignado valor alguno) e intentaria asignarie a éste el valor 1, lo cual
es imposible (Setq valor valor).

iPor que entonces no marca error en la funcién -Setq-?

La funcién -Setq- evita que se evalué el primer argumento. Otra forma
de evitar evaluar un argumento es anteponiendo un apéstrofe a éste; ejemplo:

(Set ’perim 8.5)

La funcién -Set- es semejante a -Setq-, solo que evalua todos los ar-
gumentos de la funcidn, a menos que se les anteponga un apéstrofo.

7.
AutoL.ISP
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A continuacion se lista algunas funciones mateniticas

(+ niméro nimero...)

Automatizacionde

DECFI-UNAM.

AUTOCAD

® . Que aceptan multiples arqumentos

(- nimero niimero...)-

(* nimero ndmero...)

(/ mimero numero...)’
{max nimero nimero...)
-(min nimero némero...)

(rem nimero nimero...).

® Que aceptan uno 6 dos arguméntos

(1+ nimero)

(1- nimero)
(abs nimero)

{exp potencia)

{expt nimero potencia}

(fixreal)

(float entero)

(ged entero entero)

(log nimero)

(sqrt numero)

3

Suma

.Resta

Multiplicacion

Division _

Regresa el inayof nimero de la lista
Regresa ¢l menor nimero de la lista

Residuo de la divisida

* Adiciona 1

Resta 1’

Regresa valor absoluto
Eleva "e" a Ia potencia dada |
Nimero ala potencia dada

‘Convierte real a entero

.

Couvierte entero areal

Encuentra miximo comun denominador

Logaritmo natural de nimero

- Raiz cuadrada de nimero

AutoLISP
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Asignacién de valores a listas
. ¢

En muchas de las instrucciones de AutoCAD se manjan-puntos para
definir una posicién en el drea de dibujo; éstos se definen por coordenadas que
no es un simple valor, sino un grupo de valores. Por ser un punto’un grupo de
valores, en AutoLISP deberi usarse una lista para definirlo. Por ejemplo, para
almacenarel punto con coordenadas 7,9 en la variable punto 1, se puede utilizar
la funcién LIST: :

command: ( setq 'puntol (list79))
- (setq puntol (79) )

Comose ve, la funcidn -list- regresa una lista de valores. Asi también una
variable no solo acepta valores simples; también listas pueden almacenarse en
variables: o . '

(Setq VX 1.0)

(Setq VY 5.2)
(Setq pl (listVXVY))
pl ' '

Para manejar los elementos de listas, existen las funciones Cary Cadr.
Suponiendo que se quiere manejar solo la coordenada X del punto pl; teclee:

command: ( car pl) regresa el valor 1.0
ahora para accesar la coordenada Y, teclee:
command: ( cadr p1 ) regresa el valor 5.2

éstosvalores pueden asignirseles-a variables:
‘(Setq plX (car pl))

(Sélq plY (cadrpl ))

e
AutoLISP
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Funciones de lectum

AutoLISP cuenta con una scrie de funciones’ que permlten que se de .
. informacién desde el arc.\ de dlijO : L S

Estas funciones llevan el prefijo Get; algunas de estas son:

Getpoint  Permite dar por teclado 6 con "mouse” un
© punto. : '

Getcorner  Permite dar la esquma opuesta de una ven-
' tana Swindow). Requxere que se le dé la
primera esquina. :

Getangle  Permite dar ur dngulo. Regresa el valor en
' “radianes. :

. Getdist. Pc.rm:te dar una distancia ¢on las te«,lns é
"mouse”. e

. Ejemplos:

(setq puntol (getpoint))

~ El prompt "command:" se queda esperando a que se le teclee las coor-
denadas de un puntoo 6 se defina un punto con "mouse”, :

Los valores de las coordenadas se le asignan a la variable puntol“ en
forma de lista.

Se puede usar un prompt (mcns‘q(.) en l:\s [uncnones Get

7 (sclq puntol (getpomt oprima el pnmer puuto ") )

-10-
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Esta instruccién es semejante a la anterior solo que manda un mensaje
al esperar por el punto. '

(setq puntt;Z ( getcorner puntol "oprima la esquina opuesta:") )

Esta instruccién espera por un punto, pero al mover el "mouse” se ve una
- caja eldstica segin lo movamos, teniendo fija la esquina definida con puntol.

-11-
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DIRECTORIO DE ASISTENTES AL CURSO:  AUTOMATIZACION DE AUTOCAD

DEL 14 DE ENERO AL 1 DE FEBRERO DE

1.-EFREN ABUNDIS VILLAGOMEZ
[NGENIEROQ INDUSTRIAL "
MECANICA FALK, S.A. DE C.V.

AT

PONIENTE 150 NO, 842

INDUSTRIAL VALLEJO AZCAPOTZALCO
02300 MEXICO, D.F.

TEL. 5871811

2.-MICHEL BROWNE. LOPEZ r ;2
DISENADOR INDUSTRIAL - ° e
PRODATEC, S.A. DE C.V. ., * . . ~

. TeeTOT L3

AV. LOMAS VERDES NO. 2560

LOMAS VERDES ’

NAUCALPAN, EDO. DE MEXICO

TEL. 5625154

3.-MANUEL CORTEZ GUILLINS L '+ . - .
JEFE DEPTO OE DIBUWJO .-
CORREA HERMANOS, S.A. DE:C.V. .

-+
-

CT L

AV. INSURGENTES NO. 933 6t P,
NAPOLES BENITO JUAREZ
03810 MEXICO, D.F.

TEL. 5431590

4.-MIGUEL ANGEL GALINDO GARCIALAZO ' .-~ -
TRABAJADOR ADMINISTRATIVO °/.l
U.N.A.M. IUNAN
FACULTAD DE ODONTOLOGIA

CIUDAD UNIVERSITARIA
MEXICO, D.F.

5.-HEBERTO J. HUNTER SANCHEZ 5 (a2 H1 W
ANALISTA DE PROYECTOS COPORATIVOS -~ ™
TRITURADOS BASALTICOS Y DERIVADOS; S.A.

3

-

BOSQUE DE CIRUELOS NO. 130 2® NIVEL
BOSQUE DE LAS LOMAS

MEXICO, D.F.

TEL. 2519872

6.-VICTOR J. IBARRA HERNANDEZ ~° . £ *:
DIBUJANTE TECNICG . ... B
MECANICA FALK, S.A. DE C.V.-

'.' - T

PTE 150 NO. 842

INDUSTRIAL VALLEJO AZCAPQTZALEO

02300 MEXiCO, D.F.

TEL. 5871811

1992

PASCUAL MORALES ND. 87
VALLE DE GUADALUPE
ECATEPEC, EDO. DE MEXICOD
TEL. 7885567

PRIV. MALINTZIN NO..32 & v &
DEL CARMEN COYOACAN . ~-{74)
04100 MEXICO,D.F..” PR A
TEL. 6883203

. ar

-~ 59

1.

AV. SANTATLUCIA NO. 899 ., .
FRAC. COLINA DEL SUR

MEXICO,.D.F. ..~ _+ . ~0 .
TEL. 5431550 B

- 4TA. CDA. JUAREZ NO. 67 - "’

SN. VICENTE CHICOLOAPAN -: - .
EDOC. DE MEXICO >+ ., ... = (L
TEL. 7322899

CEDRC NO. 107-7 . .~ o
STA. MA. LA RIBERA

MEXICO, D.F.. ' T

TEL. 5477895

FELIX ROMERO-NO. 58 e
CONST. DE LA REP. o ]
MEXICO,.D.F:. )



7.-HECTOR GABRIEL LOZANO MORENO:®
AUX. DE INGENIERIA

CORREA HERMANOS, S.A!_DE C.V.

INSURGENTES SUR NO. 933 6% P.
NAPOLES BENITO JUAREZ

03310 MEXICO, D.F.

TEL. 5431590

8.-LAURA SILVIA NUREZ LEON v
INGENIERO INDUSTRIAL M. .
CLEVITE DE MEXICO, S.AL..DE C.v.

-

AV. STA. ROSA MANZ-19 L-18 AL 21

PARQUE INDUSTRIAL LERMA
EDO. DE MEXICO
TEL. 91-72850888

9.-ROLANDO EDUARDO PORTILLO. FLORES:':.
IR LRI

ASOCIADOS A DE ING. ELEC.Y SERV.:SIALM -

T

10.-DANIEL RAYA AVILA .Od ... !
COORD. DE PROYECTOS..:.
TAVI,

SOLTEPEC NO. 39
CONDESA
MEXICO, D.F.
TEL. 2719090
11.-ENRIQUE RIOS GONZALEZ -t
PROGRAMADOR '

CORPORACION PROFESIONAL DE ING.'S A.CLV

LEIBNITZ NO. 34
ANZURES MIGUEL HIDALGO
11590 MEXICO, D.F. '
TEL. 2507863

12.-JESUS SERGIO ROURA QUINONES -
-DIBUJANTE TECKICO S

“a

a

Lyh

LSBT

TECHOLOGIA AVANIADA ‘DE XNG., B A

rarne

CIA. DE LUZ Y FUERZA DEL CENTRO, S: A”

ANDRES MOLINA ENRIQUEZ NO. 977
SN. ANDRES TETEPILCO

MEXICO, D.F.
TEL. 5395157

DENTISTAS 14 NO. 2 / e
SIFON A N A
MEXICQ, D.F.. = " Ct -0
LA :Eﬂ L v .
A

GUADALUPE VICTORIA NG:i¥175,
MARTIN CARRERA GUSTAVO A. MADERU
07070 MEXICO; D.EL .Y =2 - .
TEL. 7534838

RANCHD EL SAULE NGil 57 B .o im0
FRAC. SN. ANTONIO % LE!C
CUAUTITLAN *IZCALLI, EDQ: DEIMEXICO.~ %
TEL., 905-4039786

o LS

T
L F

o

LA T:'p“' el

COSTARRICENSES 'NO.23253+.0 .1, oAl
MA. G. DE GARCIA'RUIZ [/ s LU Lol
¢ MEXICO, DIF. - . . i,
nLT Homev.a

VIDAL CHAIRE NO. S&i-.. .
MOCTEZUMA "1AL-SEC. 727" - "

MEXICO, DLFS=2. . . .0 T
TEL. 7B4B409
RFI N R B ST ot A UL
Ly Tt - A
S
- o3 b
PLAYA REGATASINO.291 ~» . |
REFORMA IZTACCIHUATL ~ . .. ~i¥ "o .
MEXICO, D.F.%. -~ . et ATl P
TEL. 5791971
"L g Y vaa L
[ PRI
| TR



13.-ROMAN RUEDA GARCIA

14.-JAIME RUIZ GUTIERREZ '-.'" s
ING. DEL PRODUCTO :7i.i: 77 ' :
MECANICA FALK, S.A. DE.C.V. PR

PONIENTE 150 NO. 842

INDUSTRIAL VALLEJO AZCAPOTZALCO
02300 MEXICO, D.F. :
TEL. 5871811

15.-JUAN MANUEL SERRAND ZAMORA:-
DIBUJANTE : .
CERVECERIA MODELO, S.A. DE C.V.’

LAGO ALBERTO NO. 456
ANAHUAC MIGUEL HIDALGO
11320 MEXICO, D.F.
TEL. 5456060

16.-ANGELICA TINQ TORRES @ I :iv.
CAPTURISTA Do

CORP. PROFESIONAL DE INGENIERIS, S.A.C.V

LEIBNITZ NO. 34 2t P,
ANZURES MIGUEL HIDALGO
11590 MEXICO, D.F.

17.-MARCO AURELIO VELASCD PALACIOS
GTE. DE PROYECTOS

S
31 PONIENTE NO. 3327
LAS ANIMAS
PUEBLA, PUE.
TEL. 303965

JESUS CAPISTRAN NO. 20
AMPL. SN. PEDRO XALPA
MEXICO, D.F,

TEL. 5761297

VILLA TENOCHTITLAN .NQ. 40
FRAC. VILLA DE ARAGON
MEXICO, D.F. I N
TEL. 7662746

€. NOCHE BUENA KO. 112 EDIF-C DEPTO-503
LOS ANGELES ARAMOAYA

MEXICO, D.F.

TEL. 6860084

" C.MANUEL 612 NO. 167 EDIF-15 DE SEP.

NONOALCO TLATELOLCO:CUAUHTEMOC -
06900 MEXICO, D.F. -
TEL. 7822979

CUPULAS NO. 78 o
JARDINES DEL SUR XOCHIMILCO
16050-MEXICO, D.F.-

TEL. 6763781



