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E V A L U A C I O N D E L P E R S O N A L 1 

D O C E N T E 

~8 
~~~ HZ 

1:<:1 OHZ 
::>o'-.:1 ::>on>-3 

CURSO: AUTOMATIZACION DE AUTOCAD KH O::>ol:'l . 

c::n - nz 
1992. o OH HH o >l:'l '-.:10:3: 't:l :.:: rnz >ZH e: 't:l H (') (') 1:<:1 z :u z ::>oH ·H (') Z >-3 o H. e:::- !:"'0>-3 e: :.:: o o HZO ::- l:'l 

Hl:'l o· !:"' o o ~z >so H H 
l:'l o l:'l o O. 
!:"' Hl:'l rtlt:"' > 

FECHA: 14 DE ENERO AL 1 DE FEBRERO >-3 
rtlt:"' o o e: l:'l::>oH 

MARTES Y JUEVES DE 17-21 HRS. l:'l ::-e: rnz :.:: t'Ul t:<:IH>-3 
SABADOS DE 10-15 HRS. ::- !:'lO :><Ull:'l 

Ul 't:l>-3!:<:1 
o !:<:JI:'ll:'l 
l:'l t:<:IZUl 

Ul>-3 . 

Hl:'l 
OUl 
z 

C O N F E R E N C I S T A 

1.- ING. RAUL DE LA CRUZ F. ... 
. ' "}. 

2.- ING. OSCAR M. DEL CAMPO c. 

.. 
. . 

. 

EVALUACION TOTAL 

. ~- .. 
ESCALA DE EVALUACION: 1 A 10 
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.. .- _______ ,.. 

,-~ _ . .,..., .... ..., ... '\ ........... ,.. ·-· ) .. . 
CURSO :"!AUTOMAT-EACION DE AUTOCAD 

1992. J¡;n, 

FEcHAf:IaHiJ[ ENRó¡fA~:ry,óE 1FEBRERO 
MARTES ?yt?Jü.ÉVE'S ·DE 17-21 HRS. 

' SABADOSiiWiió-15 HRS.. ' 

.. 
~ ,.-: -,. :.~-- TE M A 

. 
:-:! 
·"1 
~ .. ~, 
").:'j .. , 

~~ 
:•1 
"" " .t~ 

·• 

" 
i 

¡ i • .. 
1 

! ' 1 

' ¡ 
1 
1 i 
l 1 
i i ~. 

:-"'~ >el ' l :u ' ·_(: • o 1 ¡,:_ i 
::;:: ¡ -i i:'j 
o ' .... . , ... 
H i o 1 

' r 
¡ 
; 

' 

..... .:: 

!L--· ---"- .. -- -· - ·- .. ; 
1.- RECONÓÓMIÉÑTO ARCH·IVOS 
~-+~-~--~-~-~~---~-~------------~----~---+----+----H~~~. -

'DE 'AUTÓéAD'·::·- · I ' 

¡--.¡-:·.;::--c,c_;,;, .. ..;_;;"'-"'.:.·...:·:::;-·=·=:; .. -:-......; _______ +---t-----t---!--'-----:--t--'-' ~"-· '-l'· --- -- .. 
2.- INTERACC. DE AUTOCAD CON 

!--+--::::.: .. .:::··:..:· -::.:·:;:.:·-o:·:.::-:;;-=:·:.:..· -==----'---'----+---+---t.:......--l--......:,_,-!---,-~·-'-'''-1·· 
;MS-DOS Y OTROS PAQUETES' ., 
' ,, 

3.- CREACION DE LINEAS PATRONES 
!--P .. ~-~--~-~--::::-·~-=-~·---'---------t----+---1---t-~-~~-~'-. 
4.- :CREACION DE MENUS 

-.! .. ,.,_, __ . -- ..••. ···--·-·-- --- • - - -~ ! . 

5.- MACRO INSTRUCCIONES 
!--t-~-""=--"-""-"'''=-'~~~~-------i---t----+---t----1---,.rrl,, -· .. .;. ..... , 
6.- .A?:'~I~~:r.o.~ .. DE OBJETOS _l, 
~-~~~~==~=-~~-~------+---+--~---i--'--+--~4--

7.- IMPORTACION Y EXPORTACION 'i 

"· 
8.- INTRODUCC. A AUTOLISP 

.. ' 

EVALUACiON TOTAL 
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' 

EVALUACION DEL CURSO 

C Oi'N C E P T d 

l. APL!CACION lN'IEDIAllA DE LOS CONCEPTOS EXPUESTOS 

2 • CLARIDAD CON QUE SE EXPUSIERON LOS TEMAS 

3. GRADO DE ACTUALIZACION LOGRADO EN EL CURSO · 

4. CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO 

5. CONTINUIDAD EN LOS TB~S DEL CURSO 

6 • CALIDAD DE LAS NOTAS DEL CURSO 

7. GRADO DE MOTIVACION LOGRADO EN EL CURSO 

EVALUACION TOTAL J 

ESCALA DE EVALUACION: 1 A 10 

. ' 



' \ 
' 

1'1.. 

4 

1.- ¿gué le pareció el ambiente en la División de Educación Continua? 

NUY AGRADABLE AGRADABLE DESAGRADABLE 

( J [ J [ J 
2.- Medio de comunicación por el que se enteró del curso: 

PERIODICO EXCELSIOR PERIODICO NOVEDADES 
ANUNCIO TITULADO DI ANUNCIO TITULADO DI 

- - FOLLETO DEL CURSO VIS ION DE EDUCACION VIS ION DE EDUCACION 
CONTINUA CONTINUA 

( } ( -, e ) .¡ 

CARTEL MENSUAL RADIO UNIVERSID!I.D C0!1UNICACION CARTA, 
TELEFONO, VERBAL, 
ETC. 

l 
\ 

( ) D J 
REVISTAS TECNICAS FOLLETO ANUAL CARTELERA UNl'lM "LOS GACETA 

UNIVERSITARIOS HOY" UNP.M 

e ' e ~ r J D J 
\ .. 
1 

3.- !1edio de transporte utilizado para venir 
: 
al Palacio Hiheríé1.: de 

AUTOMOVIL METRO OTRO 11EDIO 
PARTICULAR e J ( J ( J 

4.- ¿9ué cambios haría en el programa para tratar de perfeccionar el curso? 

.. 

. , 

.s:-·. .-. 

·'';J,- ' .:":.~: 

'• •· 

personas? ( ) ( ) NO 5.- ¿Recomendaría el s=,urso a otras SI 
... ~.,:':... ' 
:_· .. .;· 

' S.a.lQué periódico l~·~_;;bon ni.aya_r. .frecuencia? 
--:-.· 

.. 
'' 
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• 6.- ¿Qué cursos le gustaría que ofreciera la'División de Educación Continua? 

·-; 

' 
' \: 

7.- La coordinación académica foé: 

EXCELEN'l'E BUENA REGULAR HALA 

1 1 1 
1 

1 1 1 1 1 

8.- Si está interesado en tomar algún curso INTENS!VO ¿cuál es el horario más 
conveniente para usted? 

LUNES A VIERNES LUNES A LUNES A NIERCOLES HARTES y JUEVES 
DE 9 a 1 3 H. y VIERNES DE Y v:¡:ERNES DE DE 18 A 21 H. 
DE 14 A 18 H. 17 a 21 H. 18 }\ 21 H. 
(CON CONIDAD) 

• 
1 1 IJ l_ 1 - CJ 
VIERNF$ DE 17 A 21 H. VIERNES DE 17 A 21 H. OTRO 
S ABADOS DE 9 A 14 H. S ABADOS DE 9 A 13 H. 

DE 14 A 18 H. 

1 
1 l 1 

1 1 1 
1 

.1. . 

.l:·, 

9.- ¿Qué servicios adicionales desear.fa que tuviese la División de Educación 
Continua, para lo~ asistentes? 

. ·' •,.· 

' ' 
'G'··: .. ,. 
' ... 

. . '~ 

10.- Otras 
1 

·sqgerencias: 

' 

-



FACULTAD DE INGENIERIA 
.DIV.ISIC>N DE EDUCACBC>N CONTINUA 

' .. \ 

. ·' 

·u . ,., . 
' .. ~ ' 

···;": '· . 

j ' 

·.,· 

AUTOMATIZACION DE AUTOCAD 

RELACION TOTAL 
AUTOCAD 

.. ~- ' 

.. ' . .. :. ,, 
\ -_. 

__ ;''"-.;: .. ;;<l 

. ! 1ffl~~~J " . 

ENERO-FEBRERO, 1992. 

Palacio de Minerla ·Calle de Tacuba S Primer piso Oeleg. Cuauhtémoc 06000. México, D.F. tel.: 521·40·20 Apdo. Postal M-22B!i 



IIPERTIIIE 

AUTOCAD 10 
RELACIOH TOTAL DE COIWIOOS 

n..: tftRTIIIE «iiitind !lowms. tbt sizt of tht 'brlle~' ti'Oiwlrs for 
obJRct IRIP P\ltPOSISt 

Fora•tl APERTURE 
Ob.iecl snar hr!ll!l hei!lht n-so rhthl <do!hult>: (wftrl 

· Jhe ARC cO..and dn.ls án m <circh sewnll n "'tititd bv · IIIY ot 
tbt foUow.int ••thorl5. ' 

..: thrH roi.nh on ·lhe are 
- st~rt Poinlo conlero end Point 
- shrl·.Poinlo rentero includtd iiiiSle-' 
- slarl.roinlo centero lentth of chord 
- shrl Poinlo end Poinlo rildius· 
- shrl roinlo end Poinlo includtd atl!lle 
- start Polnlo end Poinlo starlii\S dlrection 
- conlinuallon of Previous llne or are 

3CPoinl foroat: · ARC Cenleri<Shrl poinl>l (roinll . 
Cenler/Endi<Stcond polnt>: !rointl 
End Point: (poinll 

O>lions: A = lncluded An~le 
·. D = shrlins Di reclion 
L = Len~lh ot chord 

. C = Cenler POint. 
r = End •oÍnt 
R = Radius · 

lo conlinue rrevious line or arco ril'lv lo finl 
rroiPt wi th RETURH 

1. 

¡J . '' 

• 



• 

AUTOCAD · 

AHA 

lhe AA[,\ <oaoand c•lculates the orea .00 Ptri .. tfr enclosed ~ 1 

~eauerice ,,, Poir1h WJ enlvrt or derine.Q .bv i 1vecifitcl circJR or 
FOIYline •. A runni~ total of ,;..asure<l. areas c~nbe ktPt• oiid .oo·. con 
asr. ltutoCAO tó odd or .wbtuci subseoú.flt areatfioc ihe I.Ótal;. . . 

I•REA <Firsl Point>trnlih/Add/Sublrod! !Poinll 
He>:l Foinl! (Poinll . 
He>:l Poinl! (poir,l) 
Hexl •oint: · .. oPress RETURH lo end ;oint ontrv 
J1re.1 ~ nnnn P~ri~ler _= nonn 

lt add or sublrad aOde has be~n · selecledo AAEA tllff\ addl to !oi · 
sublract!: fr;,.l lhe ·i•Jr.niM ·lolalo. di.sPI""s ihe r<.rning tohÍo ~ 
nPeals .lhe orlions rroiPt. Ihe orliDns are: 

Add 
Sub trad. 
EnlilY 
RETURN 

ARRA Y 

- Adds Uie uea lo U~e runnin~ tola!. 
- Sublracls lhe area !roa the rUMing total, 
- CÓoeutes lhe irea of aseleded Circle or PolYiine 
~ ¡, null re PI< exi ls l.he ÁREA cou.OO · · 

The ARRAY t'tl .. and oakes ouHiPle coPies 9f ~lec:t..d ~b• i.o 1 

reclantulu cr circCJlar' PJll~rfa'. 

foraal: I1RRAY Selerl ub.iect5! (!iiiOY what to COPV) 
lleclonSular or Polar .arra• (R/pl: 

For .i rerlan~uhr '"'"' YOU úe ¡shd for lhf il'JIIber ot coltaM · and 
ro"'' an•l Uie sPacins bety .. n thoa; The úriv is bullt Blon• 1 
b.oeline det.iJ.ed b• the rurre~l SnaP rolatioi\ ongJe set bv u» '!llb\P 
Rohte' ro .. and. 

For a rolar. or circular, :arra\u 'ioU r.usl rírst SUPPlY ¡ ienler 
Point. Follouins lhio. "ou aust sU.Plu tYo of the follovina thrve 
Faraaelers: 

- the nuaber ot ile.s in the arra" 
- the nuo~er ot desre~s to fill 
- the. ari~le betYeen ile1s in Lhe arra< 

Or-lion¡ll'J, ~ou Ca~ rolah the ite&~ oJS the ÚraY is drJUil.• 

·,,. 
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. IIUf l)l;ftlo 

TIU! AT1DEF éou¡¡nd crtall!li iln Altribut.e Dtrinilion, fir-tLr 11011 

. si>~df~ U. IIOdt!i for thi' Atlribul.e Do)-finilion, Tht IIOdlíí INl 

Invi-Sible - Do not divla!l• bul allólrext.raction, . 
ConsLilnt. "- AU occurrences of this At.t.ributt hlw 

VerifY ·. 
PrtstL 

. the saie Value. ' 
- Jssue extra PrlliiPls t.o verif!l 1 ProPtt Value, 
- Do not PrOAPt fur. tbis A~tribut.i durin!laloct 

insertion, 

Fora1t: ATTDEf At.lribute todes ~-
lrwi sible IN 
Const.ant:H 
VeriM,N 

· .Preset:H 

Enter <ICVPl Lo .chanSIII .RETIJRN when dontl 

The la!!• proaPt• . and · defaul t. val.ue for the At.hibutt 1rt· tbtln 
reouuted• is are i_~s.loeation• heillht. an<l rot.ation.·iru!l_ll• ·. 

AnDISP. 

_AttribUt.e ta!ll (UP to 31 charsl lit.IMrs• di!lit.sr Sr -r _) 
Att.ribut.e PrOAP.~I 
Dehult at.tdbut~ valuet· 

. Start Point or Alilln!Cent.er/Fi VlücidleiRillht.lStwltl 
HeiSht. <default.>: 
Rot.~t.iwi an!lle <detault>: 

' 

The ATTDISP co1und can be used to override tht. Yilibilit.v Mllk ut. 
tor At.t.ri,butes oo a !ll.ob;l basi~. 

fcnat.: ATTDISP Noraal/ON/OFF <currtnt>l 

Norul . '" Visible Attribut~s are divhvedi 
invisible.At.t.ributes are not., · 

On ·· - AU Attribut.es are láde visible. 
lift . - All Attributes are aade. invisible. 

ATTEDIT 

3 
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.. ' 

AUJOCAP 

Thr 111 TEllll c.o~_~nd allows vou lu 1.10di fv ctrbin nl'ecb of 1\Uribut.oll 
iridePtndent of Ult! B1ocks in Whkh ~ ruidth You CBfl Perfora 

·. s&lobai ar individual ediliruh and !lou ~~n re&trict' l~ oPération' · \p' 
mt.ain Block<oo Athibilte h~~. · ruid Attrit>ute Vall.lfso or to '.iusfUwSI! :'' · · · 

· Attribut.t& t.hat are cu.rrenUv visible on. the screen. 

':.·.i 

:" 

. . -. :.·' ., 
' . ~ . ' ' .. 

. ATTEDIT Edit 1\Hri.bules oríe b11 one? <Y> ~~ F '¿¡¡,¡,¡1) 
llloct. nsH si>ecif!c,alion m:. . , .. · ' 

. Al tribute tas sPec:ification O:l>l .. 
At~ril>ute value' SPeCi fication m: . "' 

ATTEXT 

-rile J1TTEXT col!laand is used to extract ~ltribute infor11at.ion fr01:1 11 

drawiM for anal11sis b\1 anot.h~.r Pi'O!Ir;m ur for Lrari~fer t.o a dit.abase • 
. · . . 

You can e;:tract the whole drawin!l or onh a seler.lf!d set of entili!Pfi• 

. ' "·. ', . ' ' . ~ 1¡. 

ATTF._XT Cl\F, SDF o or 1.\XF Altribute extri!Ct !or EntiUesl? <C>l 

lf vou resPond with an 'CDF.'o 'SDF'o Ór 'DXF'o the enhre.drllliM will. 
be extracted, . If IIOU resPond with illl 'Eo' the 'si!lect ob.ilct.s:• 
PtoaJ>\ iPPei!Uo _illod \IOU IDil!l SeJecl a se\ of enti\iei \o. eKhiiC\, 
ATT[XT ·t.her• a~a-in PtoaPt'i·: ' ,. 

. cpr, SDf or DXF Altribule vxtract? <C>I 

fhq vr.t.rad forriats are a-; follows: 

CDf ~ Coaaa _Deliaited foraal · 
SllF - Stand~rd (fb:ed fieldl ForD~l 
DXF - Drawin!l Interchangv Foraat 

. ·. : 

.. 
4 

.. ; 

' ::· 

',:: 

,': .. 

::', ., ••••. ·.;_f . 

.. ~ ... 

''. · . ... 

.; ¡ 

·¡· ·,·:; 

•• •' '1''• J 
... •! ',·' 
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nu Hn:nu 

,,. 1:: 

lhe AlifS..couand controls the ~bPh~ of axe11o or ruler lilll~t alpni 
the tdSV of lh~ Sr¡phica diSPl~. 

Fonat: IIXIS Tick Sllacirui(X) or 1»1/0FF/SCIIP/ASPtd <curl'tllt.>l 

SpaciBS(X) . - A lliiPlt n-r uts IXÍII t.ic:k IIPidM in driiWiiÍIS 
unih.·· A ~r.followtd bv 'X' ("'''' ·;2X'> 

011 
OFF 

wtt; U!t tick snciml te¡ • 111aiPlt ot U. c:urrtn~ 
SnaP resoluUon. A value of zero locks thi t.ick 

· wacins to tht current. SnaP resolut.ion. 
- Turns axis on vith Pri!VioUS SPiÍCiM •. 
- .Turns axis off, 
7 l~s the Uck sPacirul to uie curffil\ ~ ' 

resolut.ion C c;aae as a sPac:in!l value or zerol, 
- PerDits an axis wit.h dirterent horizontallnCI 

vertical 5Pacins. 

The ,BASE c:ouand defines a referenc:e Point ror insertion 11111 ro\ation 
of the currvnt drauin!l in subseouent. dr'BWiMSt 

Foraat: BASE Base Point. <default>: (PDintl 

llliPIIODE 

.Jhe BLIPKDDE c:o11and ·controls the seneration ot aarker 'bliPs' - the 
s1all haporar!l llilrks •lrawn whenever !10\1 desillllate a Point. lllwn 
BLIPIIODE is 'On', bliPs are drauni when' 'Off'• blips art SUI'PrliHCit 

Foraat: BLIPHODE ON/Off <c:urrenl)l 

S 
'· ,· . 



• AUTOCAD . 

.. Pi OCK 

.. ll•l• l<LOn i:oamaml allou~ \JOU io na11e ,· ~rooP of obje~b t.hal Cllll t.hrln 
t>~ IHSERTed •s a uriil anHwhere in t.l1~ ~urrtnt drawinrh wilh "'tcified 
Y. and Y scales and rolation, 

For1ut: ·. BLOCK ~!oct. nillle <or ?l: . <naDe) 
Insert.ion base Point: (poinll · 

· Selecl ol:ljectc;: (~electl 

The objécls you select will !:le erased as lhv-J are coPied into the 
~locL lf \IOU wanl lo restore thea; use \.he OOI'S COI!Oiand. 

If You resPond lo the 'Bloct. na~e· PrOIIl'l with a ''?', :ltuloCAD 
·.• 

will litl lhe naaes of al! Blod.s c•Jrrentlll defiood in thi-s-drBIItllll• 

BREAK . 

The ~REAK co11.11<nd deleles Part of a l.ine, Trace• Circll~, Arc1 or 
.l'ol\lline, or sdils the object into two ubj«ts of t.he sao11 ~YP-e. 

Fo¡aat: · I!REAK Select opject: <select one objecl) 
fnt~r first ~o1nt: <"ointl . 
Enler second Point: (Pointl 

Jf YOU ·break a circle. it chan!le!> lo an are b\l dl1lt1tilld .t.he Portian 
froa the first Point to the seconó• goirut comterclockwise. Brlllkinll 
a ~oh¡Jine wilh nonzero width 11ill cause the ends io 1M! L'Ul!IGUIM!, 

If ~ou selecl the object b~ Pointins to it1 the broak is asJUBad 
lo beilin at the select.ioo Point, and U1e next Protwt isl 

Enler secood Point (or F fo¡• first-Poirlt>: 

·Ir \lou want to be!!in t.he break iil a Point where SOH other Ob.itct. 
intersect.s wi th the object to be bro~.eru choose an unaabiliUoUs POint 
lo select \.he object. and t.hen tmter 'F' in re5PonStl to this PI'OIIll't.o 

You can then select the be!linniM and imdins Poiols of toe brvak, 

CIIAI1FER 

The CHAHFEF: couznd tr il5 two inters~tin!l lines <or t11o ad.iacent 
SfS.enls or a PolYline) at a 9iven distance froa their interi9Ction 



AUTOCAll 

and connrcls lhr lriaaed ends uilh a ntu linr.- Difftrtnl tria· 
d1~lim·n no · 1>~ s11l rnr IJ1v tuu llne•• 10d 11'11 rthlned ulth U. 
•h·•uln~. lf lh• ~reclflliu 1"11••• do nol lnlerucl, CIWtfER uill exl,end 

. U1ea unlil t.he~ do, ilfld lh•!n nuce11d ai above. ChMftrl ci10 be 
aPPlied to an entire Pol~line• challlferiNI illl tht inter.wction1. 

Foraatl CHAKFER Pol~line/Di;tanc~sl<select first line>: 

D ..: Set chaater dislances 
P - Chaafer entire Pol~line 

CHANGE 

The CHANGE coaaand allows ~ou to aodif~ or chaNie. t.ht .P.I'OPtrt.ies of 
er.istiM ob.ier.ts in the drawiM. 

Foraat: . CHAHGf Select objects: (select> 
· ProPerhesi<Ch.mse Point>: 

In the followins drscriPtions, the selecbd ChlnR .Poini is 
abQreviated 'CP'. Note that the current ob.iect btinll c:llinRd i5 
hishlishted and-can bé drassed as 11ou chanse its lociltion. · 

line - EMI>oint closest to CP chanSes to 
CP <ORTKO can affect this), 

Circle - Radius chanses so ~al CP is on 
· ci rcuiaference. · · 

Block :. locotion chaos~s to CP. 
llew an!!lf •a~ be sPt>citied.­

Te;:t - location chan!!es to CP •. 
llew text sl11le• ht>iShl• illllllt• 
and te;:t strin!l llil!l be wecifild. 

Attribute Definition - Saae as T.exl• P1U5 At\ribute tu IJII bt dlwlld. 

7 
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AUTOCA!l 

lh~ CIIIIHlil ,;uaadntl's 'l'rur•rhn'. o,Uon PGr~aU.I wou lo c:hsNSe lliv or . . . ' . ' . . . . 

~~11 ot Ulv followir•ll properlin of lht .wlvd.ed, ob.iec:t.s: 

- ~~vl!r 
- ~olor · 

linebPe. 
- elevalion 
- lhickness · 

Foraat: CHANGE Selec:ls ob.iett.s: (do sol 

1 

. Promt.iui<Chanlle POint>: -P . 
Charule what ProPer.tll <Color/EleviLA~~eriLT!ft/rhicknll¡)? 

• 1 ' • • . 

Enter tlll! Ol'tion ~.e!IIIOrd for lhl! ¡>ros:ert-s liOU wish to chMS4h You nn 
abbreviate eaCh OPt.ion' to Ú,s mi talized lett'm, . 

CHPROP 

The CHPROP. coaaand is a subset of the CHANGE coomMd which does not. 
inc:liJde CHAHGE. <i>oint.> and CHAHrJE E:levátion. Thl PtoPerJies .llhic:h .uv 
be charuled include c:o'lor, .linet!IPI!I la11er, Md ~ic:kne5&o . ·· · 

Foraat: CHPROP Mec:t object~: (Selec:tl . · . · · . . · 
Chan!le ilhat i>romt11. <tolor/LAVer/LT!ft/Thi~&l 1 · 

Enttr the oPti•in ke11wprd tÓr ~e ProP&rtll liou llish to chillllleo You CM 
;¡bbreviate eac:h oi>Uon to .its c:aPitalized le.tters. 

CIRCLE 

The CIRCLE coliand is used to d~aw a c:ircle, You Clll SPtC:ifv U. 
~irc:le in sevtral wa11.s. · The siaple.st eelhod is bv. c:ent.tr Point. and · 
radius. 

Foraat: . CIRCLE JP/2PITTR/<Center Point>l. (PoinU-

.. ~ . 

' 

Diaatit.er/t.Radius>: (radius valuel 

Jo sPedf!l the radius •. !IOU can desi!lnat.e a Point. t.o be on -thi 
circ:uafetenc:e. You aa11 ent.er 'DAAG' in M!SI'Onst t.o t.he · 
'Iliaaeler/(Radius>' PtoiiPt. to sPecif!l Íhe Í:ircle sin ililu&llv. If it. 
is aore c:onvenient to enter the diaaet.er lhM lhe radius• rtPlv _tO Uie 
'Diaaeter/<Radius>'. PrOIIPt with 'D', 

. 8 • 



· Tht l'ircl~ can also lit sPecifitd usiM thrtt ,oinh ·¡(1;11 tbl 
,·irc:uafeo·l!ll\:1! 'lrPrlv '.IP' wh~n rrnu-led tor lht ctnt•r Polntlo or bv 
~~~~llínolJn~ lwo ~111lrul11h ot lh dl•aeltr lre~ill '2P'.), for. lllese 
H-thodso wou can- ~dra!l' the lis.t Point en SPtc:i'f11. ob.iect 11111' 

'Tansent' Points. 

In ¡¡ddi tionr !:IOU can draw il ci rclt bll · !iPtc:i fviM · tilo lillll 
!andlor othtr circlt¡l to which tht cirtl9 ihould be ti!IHIIl• 11111 a 
ridius. Enter 'TTR' for lhiB OPtion; 

COLOR 
Clll.ORS . 

The COLOR .couand seb the co.lor for new entities. Color nuabers . t 
throush 7 have standard &eaninss 4S follows: 

1 - Red 
2 - Yellow 
3 - .Green 
4 - C~an 

5 - Blue 
6 .. llag11nta 
7 - White 

You can cor.trol the color of each enlit!:l individual111 or bv lawr •. To 
chanse the color or e¡:isUns ob-.il!cts, U6& the CIWIGE c:oaunc~, To 
control la!:ler colors, use LAYER. 

For.at: COLOR Hew enlit!:l color <current>l 

t'' :. You c~n resPond wi th a color n\llltier froa 1 to 255r or a standird color 
naae SÚch a; 'Red'. All new entities will bit dravn in this color, 
résardlest ot which la!ler is currento until !IOU asain use tht COlOR 
coaaand.· 

lt ~ou resPond wilh 'BYLAYER'r new obJects·vou draw uill inhlrit 
the color assisned to the h!:!rr IJPon wldch tht11 are dralfli, · 

. If !:IOU resPond-uith 'BYllLDCK'• objects will be. drawn in llilit.t 
until lhe!:l are. srouPed . into a Block. Thenr whenevtr thit Blocll il 

· insertedr the objects will inheri t .the col.or of Uw Block insertion. 

'J 



... 

. ' . . 

AUTOCAll 

. . . 

coPY. · .. , 

· .. The COPY rouand is IISeil ~o dul'licatt oile. or . aon ~ll!•tind -clrliliM . 
. • 111Ut.íes· ai >·anóthif loC:atiCID · lor loc:lltions} iliU!ollt . trlllind U. . 

oriilif'iill, ' , · ·. ' .. _. . · ' 
. : ..... ·' ;. 

·, .. 

• :- •. •:._Fo.l'lla\1.,_;(., CllrY .. _•s.:lttct DbJec:Jta: :_cse1ecu .·. ·· ·. 
'.:. ;' · .. ,<~~~ f'OiJit. Dr di51'l1C:l'ltllt.)/llu1LiPltl ' . . 1• · .. 

· . S~~Dnd PDint. Df diiJtlaceunll (if b111 stleeted-liloYtf 
. :. -~ •. ': : ... ·.: .. 

. · 'iciU' ~sil ·'drls' ,~ ob.iec:t. int.o PDsitian on ·tbl sc:reen. To do Uli_s, 
~~i!lrlat.e. a ri!tereilte · Point. .. on t.ho ob.leet. in. mrcinst t.o ihf. 'Bnl· 
PDÍnt,,,,' .ProV~i ind t.hen fiiPlll 'DRAG' t.o tlli 'Second-Point.:ot..,,Wt, 

·. The ' 6elect.~d cibjec.b ilill follliw t.he. ao.,.H.en~s ót --the Kl'tllll 
crosshtirs. Hove tht obJtct.s 'int.o posit.ion aod then Prtll tha 
Point.er' s 'Pic:k' but.t.on. · . f 

· To DBt.li Dult.iPle coPies, revond ~o t.he 'Bese Point.' PraiPt. wi\h 
'K', .. TI!.! 'BaH Point.' PfDIPt. then reuPttts' foUOIIId bv mtat.td 
'Sec:ond Poin~ • ProiPt.s. lllen 11ou h;IYe aade all the c:OI'ies wu nnch 
llivt.IJ null rtsPonSÍ tO t.he 'Stc:oncl Point.' ProiPt.. 

' . ·' •. . . ' :: . 

. ,: .. DBÚST 
r , .. . ' . 

. · .: The,DBLI$T c:ouand PI'Olklc:es a coiPl~t.e list. ot tl!e 'CO!it.lntl cit thll 
· llrawími 'dat.sbaw fcir thi c:urrent. drawinll. Tbis c:O..and i1 u11d 1111t.iv · 

tór ~blis!li'nll. ····· · · · · · · 
. ' . . . 

··.· 
· Foraat.: < DBLlST .•. . 

.·· You can u,se ctRLS t.o PBUSI.I a~d cTRLC t.o C:lnt~lthe u~inil> 'Jf 111111 
wan.t. t.o ec:ho tht Uat.ins t.O liGUr Prinhr, use crRL o, 

llllfiTTE 

The DDATT.E coaland le\s !IOU er.aaine or chail!le the VflU.II of. f Bloc;!l'l 
At.t.ribut.es b)l aeans of a,.cfblmlue box; llialo!IUI bÓIIIS vork onlv vUh 
cerbin disPb!l drivers. ·. · .·. 

liDEHODES. 

· The DDEMODtS t'ouand lets .!IOÚ charule various ~t.it!l .dr.illlind IOdts 

·. · ... 10 ' 



h·urrvnl lilvrr• 
d&o!IU~UII .bu1:~~ • 
drivtrs, 

l\N."Ollf:S 

AUTOCAi.l 

roloro linul\Jrvo eltvationo 1nd t.hkkrwltll uth~ 
Dhlo~•Ju bo1:t1o wort. on.lw ull.ll etrhin di.Ple~· 

n\a I)IUODES c:ouand lels. !IOU e: reate· new lallllrsl ,...,_ exb\i~ 
laverso. sded a ditterent. current la!!ero. and control~ visibiU~v• · . 
coloro freezr/t.haw sbleo and linel!IPe assi!lnt!d to e~istill!l lil~rs•. 
t1si11:1 dialosue bo>:es. Dialo!IIJe. boxts work onl!l. wit.h c:trt.¡in diwl.W· · . . . . 

ddvers.. 

DDilltO~S · 
... 

The DDRIIOJ.IES C:OIIand lels !10" control .the settimls of v.riOUI drltlill!l . 
ai4s• such a:; SnaP.t .Grid• and Axis. usin!l dislodut boxee;, Dialou .. 
boxes work onl11 with c:ertain disPla~ d~iwrs. · · ·· ·· · · 

. . . . . . . . . . ' . 

DDUCS 

The liDiicS c:ouand diSPla!ls a. diilo!lue box .thilt. . Provicles sU of . the · 
tunct.ionallt!l of lile UCS · c:OIIillld; !IOU can also use il to neu or 
~~naae exiSUn• User Coordinat.e Swst.é~, . ·· Di¡losUe . · boxes ..Ork onl11 
wit.h ce.rtain. disJila!l drivers. 

DELJtY' 

The DELAY c:ouand isused in c:auand scriPt.ll lo i!UIIII t.he dis~l.aw to 
be· v.iewed b.etore .t.he. next couand is .BUtoaatic:allv issued, II:LAY 

· · ti u$ are desisned to be iiPProxiaatel!l t 1illisecond Per inc:rftllllt.t · 
M. are u.lúiatel\1 a f•~tion ot lhe c:OIPÚt.er Hui~llfint Nlllillll 
Aut.oCAD; 

F'oraat 
~ ... DELAY llela!l tiae in aillisec:ondsl <nuaber) 

The lar!ler t.hl! nuaber•. the lon!ler th~ dela:.. 

11 
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AUTOCAD 

DIH 

The liiH c:auand enlers llir.ensionin~ aode •. The toa~ilnds allOIII!Ibdurins 
Diatnsionins JOde art lisled below. Eilc:h lilll be _abbrtvialtd t.O its 
tirsllhree charac:t.ers. A space or RETURN will rePeat Ule PI'IViOUi 
11 IH subc:oaaand, . 

. . ALI!Ined · - linear diaensioniruh ali~ wiU! 

. AMGular 
BASel.ine 

CENter 
· CONtinue 

DIAaehr 
. Em 

· HDRizonhl · 

LEAder 
. RADius 

REl\raw 
. RDht11d 
STAtus · 

. STYle 
· .UHllo 

VERtical 

extension lint ori!lins. 
- An!lular diaensionin!l • 
- Cont.inue 'troa 1st er.t.~nsion line of 

previous diaension. 
- Draw cen~er aar~. or center lines. 
~ Cont.inue froa 2nd e1:tension tine of 

Pre'lious diaension. 
- Diaaele.r diaensionins. 
- P.eturn to noria! CllaDBnd aode • 
- linur diaensionin!l• horizontal 

di~tension line • 
. -·Draw a leader-to the diaension ttxt, 

- ,P.adius di.~ensioniM; 
- Red.r aw thE di SP 1 a11. 
- linear diMnsion.in!l et sPec:ifitd an!llt • 
- list diaensionins variables and Uleir 
.. values• .. 

- Sw.i lc:hes .lo it new texl slvlt!t 
- Erase Ule annotit.ion drawn b!l t.he lest 

diaensioriill!l coaaand •. 
- linear diaensioniM•. vert.ic:ill diaensian line. 

If U!e DIHASD diaensionin!l variable is 'on'' lhe linear• itll!IUlar' 
diaaeter, and ra.dius diaensionins c:ouands !ll!neratt a sill!llt! DiHMion 

. entf l111 il5 OPPOstd lO SfPil·rate lines1 a·rc:!\1 irfOIISI ilnd text., Ti1!l 
followins diaensioniml c0111ands oPerale on exi'ttin!l · Di1111sian 
ent.ities. 

UPDat.e - Redraws lhe selected DiDension ent.ities as direc~.b!l 
lhe c:urrent. 5ett.in!l'> •lf all diaensionin!l vniilbln. 

HOIIele~:l - Hoves the lext of the selerted lli1ensian enlit.in ·badr. . 
to its hoae (defaultl Position. 

· HE\Itexl - 11odifies the text of the selected Diaension entit.in • .. , 

12 
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AUTOCAD 

ili) .. 

. TtW DIMI rouand allovs !IDU lo e1:ecute one diatn~·\onill!l coeaancl• 1011 
Ulfn ret.ums l11 noraill coaaand aode • · · , .. 1 

. ,. . ·-·~'" .. ' 

ForúU DI"l Die: <enter diaensi.onill!l cotun;dl · 

DIST 
~-

Tlit DIST i:ouand disPlalls lhe 3D dishrice ( io drawinll tmit.slt the 
.111illr in· X-Y l'lar.e• •lh~ · ari!lle froa X-Y Plillll• and the .delh-XIY/Z 
htMeen lvo desisnaled ;.íünts. · · · · · 

Foraat.: PIST n rtt. PDint.: .. (point.) 
Second Point: · (Point.l 

lt a sill!lle nuaber i s ente red in resPonse to the 'Fi rst. POint..l' 
PriiiÍ'lt liiSTdisPla!ls that nuaber in the cur'rent UNHS for~at.. · 

DIVIDE 

The lli'liDE couarid al1ows !IOU t.o divide .in ent.il!l into a .· sHc:ified 
II'JIIbf'r ot eotJill ieristh mls• Fhcin,g lilrkers al~ the. ob.iec:t.s ill tlll 
dividill!l foints. 

. . 

Foraat: · · DIIJIDE Seleet pbJec:t to divide! (Poiotl· 
<Nuaber ot sesaent.s>IBtockl . 

You can sehc:l a sin!lle linet are, drc:le; or-POMintt. lt vou 1111t.er 
a s.esaent count beiMI!en 2 and 3276.7• Point. ent.itits lliU be Placee!· 
aloml the obJect. to divide. it. int.o that nuabtr of eoualse~ts. • Tou · 
c.n reouest a si>eci tic Bloek to be insert.ed insieild of tht Point · 
ent.it'ies b!l respondin!l t.o the-second ,..,.t, wit.h. 'B', llut.cJCAD.. vill ·, . .. . - . ,., -.. " 

Block naae to insert.: 
Ali~ block vitrrobject? <Y> 
NUDber ot se!laents! 

The block aust currenll!l be defined within the ~ravin!lo Jt vou illlllllr .· 
'Yes' to, the 'Ali!ln'block?'· Froal'lr tile block will be rout.ed ariK.od: 
ih insertion i>~int. so thal it. is drawn tall!lent to the ob.iect btind 
divided. 

13 



AUTOCAD 

Att.er all proiP\5 · a_re an!llll!redr flutoCAD will dividt · t.l)ll :' Ob.iaK:tr ·. 
dnwin!l Point. ent.i ti u or U11 &Ptci fit<l bloc~ ilt. uch .iunl:t.ion bttw&!ln 
tht eoual se!lavnt.s. 

DOUGHHUT 
DoNUT 

The llOUGHHUT !or OONiiTl cou1nd dra115 a filled circlt or rillllo 
. . 

. .-; 

Forut: · OOUGIINIJT lnside diillllet.er <hst>: !value or two poinbl 
•·· Outside .dhaeter <bst>: !value or tvo PDintal 

Cenler of doullhout: ( ent~r Point.l 

The 'Cent.er of dou!lhrMit.' PrllDI't is repeated for .oolt.iple loc:et.ilins · of 
.t.he dou~t.s. · You can 'dn<J' the cent.er Point. if IIOU wish. A null 
n•sronse ends the DOUGHHuT coooand. 

The DOUGHIIUT coeaand const.ruct.s a closed Polvline !CODPosad. · of 
wide are se!laents). rePresent.iml the sPecitied ob.iect. Consealll!nt.lYr 
sou aa!l tdi t t.he rtsul t.in!l d1Ju!llinut. wi th PEDIT or anv ot t.he otber 
edi t.iiiS cillaands t.hat · aPera le on PolYlints. The 50Üd,.;fi1Unll .ot 
dou!!hnuts is subJect to rm aode. . 

DRAG <DR~I10Df.l 

When Drall aode is on !IQU aa!l draw cert.ain ent.it.ies !Citclesr. ~· 
·.Pol!llillls, Bloch·, · 'and · Shues> d~aaicalll11 '.!lrauins' t.heG into 

· posit.ion on t.he scretn; Also, aan!l of t.he edit.in!l cOCIIYIIds c.m drBSI 
anv enist.in!l ob.iect.. Dra!l!liM is t.ur111d · on b!l ent.erins \M word 
'M' at. amoPriat.e Point.s i~ the cOQSand. PrOII!'t. SI!GUeOOI• 

. '. . . ,· 

· .· Uit.h soat co.,ut.er confillurations, the dra!l!lin!l Proc:I!&S MI:! be 
tiM COOSUDÍMo . 

Foraat!. DRAGKODE 011/DfF/Auto <current>! 

llhen Drall aode is offr all 'DRAG' reouest.s are i!lnOrech · includirs 
those ellbedded in aenu i teas, llhen Dra!l-eode is onr drilllllillll i, 
~eraitledr and 'DRAG' reouest.s are honorl!d when mrOPriat.e. . 

lt !lou set Dra!l eode lo. 'Auto•, drall!lirul i's ~iblecl for .IM!rv · 
coaoand thai swl'orts . it, . Dra.!l!ling will bt Prrfoi'IIICI iNoover 
possibler without the need to enter 'DRAG' each Uar, 

14 
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. . .. 

. '·.· 

·.:-.. ·.· ....... .. 
·.:' 

··. ·, 

···. DTfX~ 
·. ',;• 

' 

fllll IICI\ll 

Th, DTEXT coaaand is · siailar to .t.he TEXT c:I!UIIId · and bHins .bv 
Pt.OIPlinll tot the Sillll! inforlliltion u tht fEXT COMalld, Howvtrr orict 

. V0\11v.e entírtd Ult ter.t locati~n, hei~t~ and .. rotation an!lltr DTEXT 
'¡ ·.. ' ' . . . . : . . ' ' . 

·," clraw': the t.e1:t on t.ht scnrn .charac:ter bv·charac:.~r as. 1111\i ent:lr it •. 
A Fect.,nsular t1u:t cumr is disrb!led to htlP 11011 sei·11hÚt vou lrt• 
• You can ur.e t,ht 8ick5Pace ~e!l t.o b•cl ur< tllld correct · twin!l mor~;. ·. · 

·~· IIOU fi~ish ¡ line . o.f .. text. ,;ess .·. u1e . RETIIRN -ke!l •.• Thl 
· 

1 Text: 1 
. ~rolll't ·rear~earsr Ule te):t ·c:u.r<>o.r ildvinc.tt1 and v0u c.an dnu .. · 

· al\othtr Unr af text below the mviOusliÍie; . You cáo. ¡¡o.lso beün 1 · 

new line of teJ:t b~ usin!l 11our roin.Ún!l d¡!vicl to dHisnate 1 111111 
· startin!l Point. · This tl!rainates the current line of . t.éxt. Uf ··nh 
·.·ICivts . Íhe •. hxt cursor to th11 PDint !.IDU de.siifnatedr .illd rePiilb ~ 

1 Text.: 1 ProaPt to let !IDU star.t a nellline. When 1100 Bl'l! saUsfild 
~ith a U the new lines of textr !li ve a null revonse to the-'ltxt:' · · 
l'rDDPt to end the DTEXT couand •. 

DTEXT wor~sbest wi th left-.ius.ti fied text. llhen !IDU use othlr 
liiPO of just:iticaticn• DTEXT .draws the text ltft.-.iust.ifitdr ·llld . 

. PfrforDS the reaueste,d justificalion wl\en!IDU !liYI! 1 ~U fi!SPOMD · to 
tiÍd the cO!lland • . 

li'JIEII 

· The [II}IEII co11111and lets 11oudefine Pmllel or viwal rtrsHctiYf vi1111 
· . ot Your drawin!l d~~naai~allv. · I.t allows !IOU .to: 

. . . ' . . 

- look at objects with true visual rersr~Úve. 
- Reanve hidden lines in Your drawing; 

· - P.osilion fronl and bád c:liPPiM Planes. · 
- To!!de back illld torth betweim Per5PiCtiYII and 

rarallel views • 
. - SP~d f!l a caaera roint• 

len!lth. 

Forut: DVIEII 

:. ' 

· · Select objects: .. <Select entitin) 
CAaera/TAr!ltt/Di stilllCe/POJnts · .· . 

/Ptm:Zooa/TIIist/CUPAtidÍ/Otf~<tXit>: ... 
' ·:; .· ~ . 

Tht vari~s O?tions are d&SÚibed be1011: · 
' . 1 . . " 

·15 
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Cflae·ra 
CliP 

· lli-.hnn 

dit 
Hide 
Off 
PAn 
POints 
TAr!let 
Tllist 
Undo · 
Zooa 

AUTOCAD 

- Selecl lhe caaera ansle r~lativr lo tht tarift, 
- Se.t lhe fronl and b1ck cliPPins Phnn. 
~ Stl dishncli bttw•vn caDer¡ 1nd .bruto tu·rn on 
·r•r~r•rtav~. 

- Exi t lhe DVlEII CDMand, 
. - P11rfor11 hidden linl.' reaov¡l on t.ht · llltction set, 

- Tu.rn ~erspedive off, 
- Pan drawill!l across lhe scr'ftllo. 
- SPecif!l thl.' caaera ind tarset Polnts; 
-:- Select lht hr!!el mde relative oto Y"' c:,.,.ra, 
'- Set: the view twist an!lle, .. · 
- Undo o view subcoa•and, 
- Zooa in and out on dr.~llil'l!l. 

lf !IOU 5elect lhe 'CliP' OPliOn• AutoCAD PrOGPts: 

Itac~./F ron l/ <Off){ 

8ack - Posililin .thc b¡¡cl\ cliPPin!l p}ane, 
f ront - PosHion the ·front cliPPiiÍS Planto· 

Off ·- Turr; off front and back cliPPins Plillllli• , 

. _,·. 

· IIXlliH 

The DXBIN coaaand loads a. ',dxb' ('drawins interchanSt biria,:,•¡ filt 
ioto an AutoCAJI drawiM. These files ha.ve a ve.r.v cOIU'act fol'lllat and 
ar.e aainl!l for internal use b!l pro~raas such as CÜ!ca,otr• Ita), · .. 

. . . ' ' ' . 

Foriat: IIXBIN DXB file! (filenaael 
:: .. 

··. '• 

... 
The DXriH co11and reads a Dra11ill! Interchilrule File and . c:rt~tes or · 
merods á· dra11im1 fr011 it. Ir wu wmt to DXFIN a tot.al dr111iM1 
e reate i neil drawiM usill!l Ka in llenu. task 1.• illld issut tht DXFIN 
cpa.ind befare .drilllin!l an!llhin~. 

Foraat: 

Ir AutocAII de.teraint!s tl¡it lhe current drawins 'is not e1Pt111 it frint.s 
:·; 
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'.-· 

' 

·· . 
. · 

:: 

' 

.. 
tt\U'!WIU 

., 

. ·. ·· . Hot 1 ntiw dnuirw _; onb EHTITIES SICUan- 11ill bt ini'U\o 
. ·. '. .. - . . ;. - . 

. wi iiroe11ord'' t.o illnÓre •11 111ctlons. or Uie inrut. file oUitr ··thln UIIJ 
UTITJES s.c'tion, . . . . 

. 
.ii.J111ir ·. . -~ 

. ... ,.-_ 

·. lhe ~OuT coiaand crea_t.e$ 1 ~rauirw JnterchiÍII*! ~ile ti'OII U. cvrl'lftt. · 
· drilli~W or.-fi'oa Hlechd ent.ities .in tht drlll~·-< ~--:-- .. ·,· .. · .. • .... - . ·. . . 
-ForaaU · DXFOOl• File naae <detault>J Cn~TIIRHI .· . 

Enhr dedDill Placts o.f. iii:CUtBC!dO to.1&)1Ent.it.iel/8illll'll <&>1 

Jt wu re~Pond uitll, Í[•, tite noraal 'Select. obJiots:' PMIIII!t. Ul'llltlt 
.. ·aiid_·· Wu. la11· Eotlecf tite set of entities t.o bt ouiJ.ut., .· You are Ulln 

iuaain ProaPhdwith! 
;-· 

Enhr decilal Places of accur_iiC'J CO .. t.o 16l <&>: 

It ll(lu ~elect lile Bínn11 option_, tll~ out.Put. iuri t. ten t.o il billil'll BXF 
file, · 

, 
EDGESURf' ' . 

Thi EDGESURF coaaand constructs' 1 Coons súrface Pltch traa tour 
adjoinin,¡' SPace' curve edlles, . . . 

. Foraat: . EllGESURF · ·· . . · · · 
·_,·,. Select ed!le t: !Sel.ed illl edSe) · 

· .Select edH 2: . CSt!lecf illled!lll· 
· . Selec;;t ed!le 3: <Select. an .IKIHI 

. · ' • .. Select edse 4-: CSelect .an Id.) 

.. llte tour adjoinins edses that. !1011 select 1111 bt linea•. arn• or DHn 

2D .. or 3D Poblines. and aust. t.ouch at thtir tndPoints t.o tora 1 
• ·. · t.oPolo!licall!l rectwuhr closed Piltho The tclSn 1111 bt . Hltcted in 

. ÍJny ordtrl hOWl'Vtrrl .t.he fir.st. l!dSe 'ót)ected !lllllllrilt.U tlle " direct.iÍlnl 
and the two edses which toUch t.he fi rshd!le ilener1t.e Ule H direc:Ucin 

· of tlle aesh; ·· . 
. · The ~~ste1 variable SIIIFTAB1 c:ontrois the rdber ot bbulaüon 

. ·. lind senerahd in the Hdirection, uhHe SURFTAB2 cont.rals. U.. w.Mr . 
ot tabulations Slntrated-in .the H direction. 
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~tll!tr~ll . 

IUV 

The ElEV c:aaaand allows !lou t.o sPecif!l the current. · El•vet.ion 11111 
[¡;trusion Thic:kMss fo.r sub~ouentlY drawn ob.iects. · Tht ~tltvation i!S . . . . . . 

lhr Z Plane on which an object's base is drawru whilr it.s .ltKt.tuaion 
lhid.IMI51 is i t.~> heillltl abovr lh;at bne rltvition, Huativl! thickntn 
eKtrudrs downw¡rd. 

Foraat.l ELEV 
Hew current elevation <current>: · IRETIIRH or nuar) 
New current ihir.knP.ss <curr~nt>: IRETURH or nuaber) 

1, 

• 
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. . 

. The Ellti'Sf: coáaand allows !¡IW to drau elliPses. 

Forut.l ELUPSE <flxis i!OdPoint 1>/Ct>ntrr: 
A•ds endPoint 2: <1óintl 
<Ol!ltr al:is dishnr.e>IRotationl 

(Pointl 
' 

lf voil l!llter a. dislance-- to the · '<Othur axis dhtao~e>IRobtion' 
Pr-"t AutoCAD io~ernets it as halr tht li!llllth of the olher axi1; 

· Jt vou ri!Ñ~ uith 'R', the first üXÍ$ is assuaed aa.ior llld ~ 
. PrlJ&ptsl 

.Rohlion aroimd aajor axhl 

The l!i3.ior ¡¡¡j:¡ is nuw t.reated as the diillleter Hoe uf a c:ircle llhich 
will be robted e sfecified aDO\lDt around the axis' iot.O the third 
diaension. 'l'ou. can enter 11 rotatior¡.:..an$ltJ betuaen. O and 89.4 dHl'tn. 

It !IDU re.sPond to the '')A;:is endPoint l>/C~nb•·' PrOIII't with •e•, 
AutoCAll PrCIIIPts fnr the cerlhr Point., ind one endPoint of l!ach axb. 
Tht 't.Other ixis distance)/Rot.ationl' proapt. aPPears for this tetbod 
1150t $0 !!OU can SPecif!l t.he elliP~e's rotat.io~ rather t1wn the second 
lllCÍSt 

· .. It !IOU haYe selected isoaetric SnaP IIOdil ElLJPsE. allows !IIIU \o 
draw a .c:ircl11 in the current i!:oaetric drauill!l PlJIII• Tht dillldlle 
for this is: 

ELLIPSE <rw.is imdPoint 1>/Center/Isocircle: l 
Center of drcle: (Poiotl 
.<Ci rcle radius)/Di aa~ lerl ( radius dh.t.anct or '11') 

The 'Centl!r of circle' is tiie cent.er Poirit of the. orisinal circltl as 
Pro.lected into the isoaetric drawins Plane. The radius or dia&~~ter is 
the radius or diilllfter of the orillinal cirde n it uould- iiPPear in a 
tace-on Pro.iection. 

You liiY entl!1',the radius nuaericzll!l or b!l deaisnatill!l il POint lo 
'shou' · AutocAD the radiús as a diibnce froa thl! cirdt'i ttowr 
r-oint. · You can 'dru' the radius if !IDU lil;e; 
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[Nll 

. . . . . . . .· . ·. . . '., . 
liw INII ,.,..,,.,,¡ul lflil~t lhe Jl¡·ow¡n~ l•hlur (oller ·~•i(lnl lije. 

vvr~iun ·ur Uw curl.,r.l dra11i11~l' end return5 t.o t.he Kain Ktnlh 
then wish.to t!l:n entirel!lo select ·itea O fr01--the Kairi Kfmu, 

Forut.l EHD 

ERASE· 

The ERASE conand lets ~ou delete ~electe9 ent.i.lies froe t.he drllliMo 

Foraat.:. ERASE Se.lect ob~ects: lselect.l 

You can easilY erase just. t.he lasl obJect. ~ drew :bv re5Pondiná t.o . ' . . ... 
t.he 'Select objects' ProaPt. wilh 'L', 

The OOPS. co~aand can be us.ed to ret.ri,ve. t.he las t. t.hiná 1101.1 

erased. 

EXPLODE 

Tlie .. EY.PLDDE coaaand rePlaces a bloct. reference with .COPies of t.he 
SÍIPle enlilies COIPrisiO!! lhe block o fcirtís SÍill'llt' Ünes and ares froe 

· a ,PoMi~e• toras indivioyal lineso mows• and t.ext. míit.lH froe 111 
Associalive Diaension en'til!l, or rePhces ¡ Pol,v!lon ·at5h uilh lB flce 
enli ti es; 

EXPLODE 
Selecl block reference• POlYlineo diaensiono or eeshl 

llhena lllor.t. "' Diaension ir; el:Piodedo t.he. rewiull!! iail!le on tlie 
screen is . ident.ical, excePl t.hat. lhe color a~:Ürlet.live of ent.itin 
aa!l chan!le due t.o tlo~liM la11erso colorso ·or liiÍit.VPes. · Tharefort1 
be careful lo select. the desired ob.iect.;. . . 

.. llhen a POl!!l ine is e>:P lodedf an!l associilt.ed. widt.h· or ~t. 
inforaalion is discarded and lhe result.ins lines .ilnd ares follilu''t.hl 
Pol!lline's cet.ler line. 
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. EXTEHD 

'lhe EXTEIÍ[i-Couand-al1ows ~ou- lo len:lthm · existiBS ob.ilc:ts in 11 

driiWÍml ~IJ Uli~. ifld Pre~isel<f ill 1 boiwli!rj \l&fined b11 Dne or 101'1 
other object;s in the drawin:l. 

EXTEHil Select bouncj.an edie(l),, • ·-Selecl objec:ts: 
. ·, .. 

You' la~~> usé an~ tora ' of en ti h se~ection lo dtl ine the boundarw 
ob.ieds• Unes• Ares, Circles. and .2D f>o.llllines aa!l serve as bolln<lerv 
objects. llhen usiM a 2D Pol11line- as · a boundll'~• its width 
ri;nforiation is isr.oi•t~d so that objP.cts ¡¡re e>:lended to Us center 
· line. 

1111 the selected ed!les are hi!lhli!lhted . and will l'f!Diir · 
hi!lhli:lhteÚor thnest of the EXTEHD coa~an<f, · Ner.t t.he ProaPtt 

· Se l ect objccl to e;: tend: 
. . 

upears •. Piel; objects to-extend b!l PointiM t.O uie Part of .t~¡e ob.i&ct 
· lo be e::tcnded. Answer wi lh RETURN lo end lhe coaaarid, Line&t Arcst 

aod·oPen 2D Po!lllir,2s car. be e::lended, 

rms 

The fiLES coaaand i s .u_rted lo !la in access to disk. file di rect.orit5o 

Th.i-s invohs the File Uti!il'.l senu. which disPlalls a li!it ot s.ubla!il<.s. 
Udns ltlis aenu. · ~uu can lisl U1e naaes of files on di&lr.• delele 

·. selecled tilesr renaae a, filer Ol' cOf!l a file lo ;inolllfr file, 

.llhen.Jist.ins user-sPecitiel1 fil~s or deletin~ filiiSt ~ou can u~~e 

lhe " ar.d "?' wild-card char;;cter5. '?' aatches an~ characler in· 
lhat PO'>i lionr and " aatches ;;ll characters 111'. to a Periodr or \.o tlll! 
end of the naae. Thus1. ',' acans all til~s. 
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FILL· 

The FILL coaaand. controls uhether Solidst Trac~st and wide Pol~lines 
are t.o b.!, solid-filled cir just 0\ltlined. · ' 

Foraa\s: Flll OH/OFF <DII>! 

FILLET 

. The FILLET couand connee~ ,!.1io line_ st arut or c;ircl~s with a 111100th 
are ot SPecified radiu¡, -Jt ad.iull~ ~he lgndth¡ Df UHJ orhiinll U~ 
or ares .so the!l end exact-1!1 on lhe fiUet ilrc. lf Ul!l Polvline OPt~ 
is usedt '.!Kili· Cilll aPPl!l fillets to an enUr~ PoMinet or rfÍQOVfl l.tle 

. tille~s froD a l'olYline. · 
':\'J: .. 

ForaaU FILLET Pol!1line/Radius/<s1lect tuo obJecta>~ 

P - Fi ll!!t. i!ll enli,r11 Pol !11 ine 
R - .Set lhe fillet re~dius 

FILIIROLL . 

The Flyt!llllt.'' ~ouilnd lets !IDU Produce a file for .use b!l tbe ~~ 
shaded renderln!l packau. ·'~-

Fctraat! FILHROll . Enler fi Jaroll file nasw <defllUU>! · 

Eroler tlw naee ot the tilaroll file !10\J wiih t.o CTIIBW, Thli r of 
the .~urrent drawin~ is offered as the defJUlt.. Do oot i~l~ ~ filt 

: -~ ( ,. ) •{ 

l!ll'e iu l(P\11' r~s~onse i file l\IPe ~ .. f}JI' is a~lj!lfj;' 

GR~PIISCR 
TEXTSCR 

Th11 GRAPHSCR ·and·TEXTSCR comaands· are·providl!d as a ~ifn~ ~ini 
ot selfclirul ~itlwr t.he ~taPhics or te~t ~~eei1s frQ!kWithin llllllU5 ilfld 
~criPls. 

foroal! GRAPIISCR or TEXTSCR 
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Thf GRID coaaand eantrols thf disP)a~ of a •rid of •lidnetnt: dolt to . . . . ' ~.· . ..~ . ..,.. ' . ' . . . . . . 

auist. in lht' Plaeeaent of objects in thf drawin!l •. . . 

.•••• " • ' f,• ': .• • . . . 

n.. vuiáu' DPt.ions-arnlescribtd blll011 •. ... ',•' ' . 

l~>~eirwfXl • 11 siaPle. nulber set.¿ srid spacil'l!l in drilllillll . 
. · · · · · • ·:: '\¡,ílts, A nuaber f~llOWi'd b11 'X' (~,;., 02X'l 

ON 
OFT, 
Snu 

~ . 

· 5éts the srid smiO!I t.o ;i aultil'le of Ui& current 
siiaP rmMiOII. A v~lue of zúo ·lock&.tbÍ! ~rid 
SPacirui t.o the currenl !lnal' resolut.iollt 

- Turns !lrid on with l'revious SI'BCiruJ, 
- Turns !lrid.o_ff, 
-.loct.s the .llrid sPacins t.o the currtnt !inal' ) ;·.·.t' .. : ' . . . . . 

·rt>soluLion (saae as a sl'adrul value of ztrol. 
· - P~raits a ~rid with diffirtnt 

,; ;. ho-r'izontal and verUcal SPaciruJ, 

IÍANDlts . . · . ' 't • •. . 

· .. ": '· ,., .. 

Tht llAimi.ES coaDil\d cont.rols the assi!lnDtnt of hindlu. A hlndle is li 
uniCIUI nullbllr which has bl!Rn l'eruoent.lv assiwd t.o 111 entitv. lhn, 
uou •~ttr the IIAI/Ili.ES copaand the current 6htus is diSPlr.¡¡¡ij, itnd if \ 
handlts are tndbledo ~ next hi!tldle I\UIIber is diSPla!lfd, J . 

1 • • • • 

For111at.l HAHDLES 
Handl es are di sabled, .. 
ON/PESTR.OYI 

The various ol'tions are described below. 

ON - AssiSns handles to ever~ entit~ cur~tlv in the ditlbile 
·· i!lld ever!l enti t~ subseauentll! added. to Ule .duwiMo n 

also sets the s~siea variable HAHDLES.to_ ¡,· 
~ Deletes all hendles in the.database. · Varnind- Thit 
· ·invalida tes all linlls into thll drilllin!l froe ext.el'llll 

dahbases. 
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IIATCII 

Tht HATCih:oaaand is usl!d to crosshat.ch or rat.t.ern-till ~ e'r.•• 

foraat.: HATCI!_ Pat.t.ern !? or naae/U,!itYle) <default.>: . - ' . . . ' . . . 

? - Lists t.he standard hatch rat.lerns in 'acid.rat•, .. ' . . 
naat. - N;11ie of a hitCh p;Jtttrn. You iltt ,·rci.vttd for 1 

. stilt an all!lle for tht ratt.ern. 
-lf · - · Allowt ~ou t.o define a siaPlv Pattfrn on-uiv llv. 

·•• • • - \_> 

You ar rroart.ed ·ror an an~le• t.ht 1racini bltwt.n 
lh.e Hnvs. · and a sinde or double hatch uve, 

st.yle - Defines what. ~mas of t.he selecttd itees ilre \o bit 
filled wit.h ~ -snciti~rd rattern. 
-~- • • < 

·Style codes_ 

ti - Noraal 
O - _Outeraost area onl!l 
I - ISnóre interri.el structure 

Exii&Plt 

SRICKJH or U1H 
BRJCI(,O or U10 
1\IUCK,I or Uri 

The sPecified.Paraaet.ers are reaeabered and are diSPlawd as U. 
defa4lts for subseouent. HATCH.coaaand¡, 

HElf' 1 
• 1 ;:· 

The HELP lor '?'> coaaaod d~sPlaYs helP infotaationo · 
' ' \ . 

foraats: HEI.P lor ?> 
1 

. · · 
Co~~eand n¡¡ae 1RETURH ;for·Uat.ll 

.. 

If you rePl!l wit.h. i.coeDand naae• inforoation Bbout thil COIISnd. is 
disPliYed. Othtrvise. tht di.rhY consisb of a list ¡pf nlid 
couaods, and 1 brief rtiinder of lhe Dflthods of Point snciflca~ii!n. 

Ir the helP inforoation does not fit. on one scteen1 AuloCAD .11il1 
PiUSl' ind disPli!ll 

f'ress RETURH for furt.her he}p, 

lo continue lJ,~ helP diSPl'aYt PteSS II[T\JRH, If liOU llilll to cml tbe 
helP db·lau, ent.er CTRl. c. 



""' .... 

AUJOCAll 

.HUlE 

The .illllf: r011aand eliainates 'hiddflt" Unes. \lhtrrlht VPOINT COM8fld 
is Ulilld t.o lltlntmte. a·JD...viw·,_ it is in 'wiri frBH.' foral th.t.~ist 
all liMe •~ drawnr even those Ulat would be.hiddln bv other ob.iecho 
HIDEt . llhicll h15. no PilriiHltr'it relllnl!ntes ·. U!t .. drlllin!l lliUI u. 
'llidden'' Une' SUPPressed. · 

F'orutt KIQE . 
;,_ .. 

ID -:., 

Tlle ID c:OI•and disPlaYS .t.he coordin11tes of a desi!Ínated Point in the 
di>lwin!l. · 

'\ 

Foraal! Ill PliinU . (POintl . 

· IGES1H 

The IliESIH COIIIand reads an IGES . ASCII for•~t file ancl ·Creates J 

dr~~~tirul ·. tro1 i t. . Cte~te a 111!11 drawiml u6in!l llain llenu task 1' and 
iswe Ule lGESIIt cOIIHnd betore drawin!l an~thinS. 

F'oraat: . IGESIH File naae: !naae) 

. IGESOUT 

The IGESOUT .coa•and crrales a IGES ASCII for11al qle froa U!t curnul 
drilllirul. 

Foraall IGESOUT FITe·naae~ <naae> 
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IHSERT: . 

_The INSERT conand inser\s olie occ:Íirr.IIIC:e. Jlf !1 defintd-111~ inÍO ,U)I 
euÚént. driliiÍII!l at _a- dni!llliited PDint.i iii'Phlinll scile -fac:tors ~ 
rot.a.lien, · 1! -the riaa_ed Bl~k is not detined in--the :current.-dr1111Jist 
bu~ aiioUier drolliill!l exists with thatlliaf, a. Bl~k Dtfinilion fs first. 

· cruted-froa'l~ ot.hfr drawifl!l, · · · . 

· Forut: INSERT lll~k naae (ór ?l <_defauJt.>: 
Insert.ion Point: 

' X ~cale ;act.or <1> i Corner 1 XlZl 
Y se ale factor· <de.taua = Xl: 
Rohtion amlle <O): 

_. ,, . 
The X/Y sea les uv be sPeci tied siaul taneouslv b!l usill!l Ule. instrtion 
POinl i15 the lower l~fl corner of a llQXI ,and il 11111 POint. 8S the ~ntr 
rillht corneri just. enler the new _POint. in rtSI'OftiHi ·t.o t.he. -~X selle 
hctor' prout.. 

You can-~r 'DRAG' lo dvnaaicallv SPecifY the insert.ion POint, 
X/Y scales • .1nd rot.iltion MSle. 'Yoo ciln preset ·the scal'! M<~· rot.at.ion 
tor the draS!led iaa!le b!l usill!l the 'Scale' -or 1Rot.at.e' OPtion' ;at Ult 

Noraallv• the Block is insert.ed as a sill!lle ent.it.y, Howlver• if 
110u Precede the·. Block naae with a .. , its individual cowonents ¡¡re 
inserted. In thii case, onlY one scale h~_.l.or b rROuesttd; 

Enterimt 'XY·Z' aHI!r lhl! 'X sc:ale tador' PrDIII'l 'tills l¡u\oCAD-. . . '( 
thit YOU warot ;to_,specif!l all thrte scale hctors• x, y, ilnd z. '·• 

Foraat: . JNSERT Block naae <or 7l <default>: 
Insert.ion· point: 
X scilll! factor <1> 1 Corner 1 XYZ: XYZ · •·' 
X scale factor <1> 1 Corner: 
y scale factor (default = x>: 
Z scale factor !default. = Xl: 

. Rolalion an~le r.o;~: 

It t.he Bloct, has Al_tributes, ProaPts for the AUribut.e Vilun. will 
iPPear nel:~. It S!IS~ea vari~ble ATTDIA is .set nonzero aod U\e di-sPlay 
driver has the needed fealures•. a dialosue box will serve this 1'11rPOH 

irostead. 
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llhen drill!lini i Block into Posi Uonl\he drhult. 51;1111 ot 1 and 
detaulL rotaLion ot O desrees are used. tor the dras iaase. If ~ 
kno11 úw scab .or r.otation betorehand• \iou· r:an ente; ~ ot ~· 

. follcwini oPl!Jin$ llhen ;!be .. 'Inserlion Point:' PrOIP.L is i-s,suedr t.o · 
'P~tsel.'· the scale or rot..at.iori 1.or the dn~ iaase. · · 

, .. Scalt -. Presets <unitoral scale factor 
Xstalr - Preset.s X 5c:ale tac:t.or 

: e -YScale - Prvseh Y scale factor. 
IScille - .Pteset.s Z sc:ale factor · 
Rot¡te - Presets rotation·aaount 

It ~ou've .sPecitied one of these optionsi the CON?sPOndiiiS Prlllll't 
t.h¡t -IIO~IIilh: tollo.ws. entr\i•,of thi inSllrtio!H>oint 11íll bt skii'Pfl!• 
(Variations of Lhi?Se OPliOnSI with a leidÍOS 'P'1 C:Bn bt U5td t.o 

. atrect onl\1 the dra!l iaa!IP., i¡StJind the scalv-and rotation ~.tllel'h liS 

usual atter U1e inserlion Poirit. has been eshblished, l . 

ISOI>l.AHE 

The ISDFUHE co11and Perai.ts -selec:tion of the cunent d~in!l Phne 
<toPo lert, or ri!lhtl when ~· Isoaetric illiP st"'le is in ertect. 

F'orut: 

.. ll?ft 
loP 
Ri.!lht 
RETIJRH 

KEYS 
lOGGLES 

lSDPLAHE left/Top/Ri!lht/ <To!l!lle): 

- Pl.ane defined b1:1 ISO al\ll 90 de!lree axis P.air 
- Plane defined b~:~ 30 and 15~ de!lree axi5 Pair · 
- Plone detined b\1 ·JO and 90 de!lree axis Pair . · 

·- Tossles to the next Phr.e in. & circular fuhion 

The tollowins ~onlrol ke\is are used to to!!Sle· various IOdls on ind 
ort. 

Cl~t ~ - SnaP aode on/off 
CTP.l D - Coordinele disrh!.! conlrul. Shl.ict dvna11it wit.h 

lenslh<an!lle• d~nz&ic with coordinates ~~~~~. 
CTf.L E - Circular to!lSle ot ISQ·plane 
CJRL G - GHd Cltl/otf 
CTRL O - Orlho aode on/off 
tTP.L O ~ Printer echo on/off 

· CTP.l. T · - Ta~let aode 011/off 
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LAYER 

lhe loWER i:oaaarid allOws wu lo control whith dr111illll llwl' IIOU m 
· C:Úrftnllll d.u~in~ .· 'onr . and wlíich dravin~ law.r& m 'to be. divlaved. 

ll. also cilntrols the color and lintllll'e usoi:~led wit.h ui:h drilllillll . . ., - .· . '' .. . -~. . 

~~~. ~ 

roraat.: .LAYER ?lltilké/SI!t./Nev/OH/Off/Colorllt.VPtiFI'ffzenhavl 

? wildn~áe 

llake niei! · 
stl llil~t. 

. New naM•naae 
.·OH wüdniae 
·.OFF wildnilllt 
Color e: wildnilf 
lt.!We x vildnaa.e 
Freeze uildnaae 
Thaw wildriaae · 
Lt.!We ? 

- list h~ers. wit.h st.at.~&, colors .. illld. 
lintlliPfS, 

- Crea le a nev hwr and aake i t. curnnt.. 
Se t.· current. lá~~er. . . · . 

- Create ~ew la11ers. 
- Turn on sPecified lavers. 
- Turn off sPe.ci fied h~~e.rs. 

Assi!ln color 'e' t.o. SPecified 11!111"1• 
- Assi!in linehPe 'x'. t.o SHCified liiWI'S• 
- CoaP let.elY i$!0re lawn durina rHintnt.ion. 
- 'Unfreeze' s~ified h11ers. · . 
- Lis t. loaded lineh~s. · 

Uhere 'wildnaae~ aPPfars aoo'ie• the h11er naaelst lilll ind!lde " and 
'?' wild cards. A sinsle •• selects all existins la!llrs. 

LIIIITS 

The LIIIITS coaaand allovs ~ou t.o·chan~e t.he UPPer Bnd lower liait.& ot 
the drawin~ area while workin~ on a drawillll• and to turn llait.s 
chect.in~ OH' or OFF. 

Forul! LlllllS 
ON/OF'F /<lower l.ett.' cerner) <current.>: 
UP.Per rbht comer <c•¡rrent>: 
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. '· . .. 
'Fhit.LJNE ~~,;¡¡ ali!"'s liiiU to,dráw'strai!lht Hnes. You 1:111. vec:Uu 

.. Ulr dnirrd : endPoinls usinll eiUMir. 2D .. or 3D c:oo.rdinatnr or a 
.· co8b~.Li'!".; . I~.~.enter iiJ coordi~tesr éutOW, .IItH.· U.. curHIM 

eltYilinn i5 Ulf Z CoaPontnt. of the POinl, 

ForaaÜ·· .. ·_;;: 

;:: ...... .t . ~ •, _; • 

ÚNE froa POin~l . (poi.ritl 
Tri poin~: .. (PoinP . 
To:P.oint: (Poinll 

' ' N o 

. lo ,l'~i?l!. •, .RETURN to tnd H.n, seeuence · 

. ' . 

To erase th~ ~·~.test lin11 se!lilent withovt er.it.in! tht .. UNE cOIUf)d/'.:. 
enter 'U'-when· PrODI'teli-for .a 'lo' PDint •. . . : - . . 

... '. 

You can continue the J>rtvious line or are b!l reSPondin!l to. the 
'F'roa poinM' pr~IIPt with a .sPace or 'RttURfh .lf !IOU árt drwi.w 11 

seouence Óf lines t.ti~t ~iÜ beé011e. ·a clos.ed POl\ISOOr You clfl rePb to 
· · ~ 'T.o point' Pr'OIPt wi.th 'C' to draw ihe last ~i· <c:lci~t.Jht 

POI!I~on) • 

Line~; la!l be constreined to horizontal or vertical b!l · Uw O!!THO 
couand. · 

·,.-. r :· 
LINETYPE 

. . . 

Yo~ can ccintrol the dot-das~ linel!lf>l! of .'·~ ent.i_tv individuallv• .· or 
bv laver. To ch;an!le lhe llnel!IPe of er.1Slln9 ob.iec:hruse tht OIAIIIIE 

.. couand. · ... To con.trollpller line:tllpi!SI use lhe LAYER i:ouw~ •.. 

,,_. 

The LIHETYPE cDHand sets the linét!IPe. for new en U tieth · U. CJO 
al so load · li~lit!IPe definitions f.roa • ·libu.r!l filtr ~rite. nut1 

definilions to a librarw file; and list the linet!ll'e .detAniÜoni in a 
librar!! file, . 
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Forraat.: · LIHETYPE 1/Creat.e/loadl~t.: 

? - list.s t.he liriet.!IPes ,defined in a ~l'tcified 
- . · · librarv file, · ·.. · · · . · . . 
. Creat.e - Allows ~reat.ion of a new line't.IIPe and itores 
· ii in a SPecÜied libr;m/tne. · 

· · Load · - Loads selected linet.!IHs fr11111 a vedfied 
. . 1 ibrn11 file. . . . . - · 

Set. - Set.s the. current. linet.!ll'e. used for IÍelllv drltlll · 
en ti ti es. 

Not.e: The •.set' oPt.ion and The 'LAYER lt!IPI' ci!IIUnd · IIUI.o8atic&llv 
load li~Wt~Pes frcii · the. shnd¡¡rd liMt.lll'fl Ubr1rv tilt. · Thfl 'Load' · 
OPlion is ríeeded onl11 if 11ou are st.orill!l. · linet.IIPH. in 1 ditftrtnt. 
librar11 tüe. · 

'. .' 
_, 

The LINETYPE couand.'s ·~t.' OPt.ion· est.lblishK . U. currtnt. 
linet.IIPe for new ent.it.ies. 

Foraat.: LINETYPE . ?/Creat.e/Load/Set: S 
Hew ent.it.!l linet.~Pe (or ?l <current.>l 

.. ·.~ . 

You can rePlY wit.h a linelYPe naae <nol necessarilv loldrd vet.)r in 
which case all new obJecls ~ou draw.will be •iven thi1 lint\HP&• 
resardless of which la11tr is current.• unt.il veo asain use 'LINETYPE 
Sel'. 

If vou resPond with ·~YLAYER'; nev obJect.s wou'dr.W will. inhtrit. 

I.t !IOU r_esPond wit.h 'BYBLOCK~. new. ob.itct.s will,be drMI vith Ull 
COHTIIII.NM> linet.!IPe until the11 are !lrOUPtd int.o. a Block. Thln• 
whenmi' t.hat. bl~k is insert.ed• the objects will inherit. tlll lillttiiH 
of t.he Block in~rtion. · · · . 

Finallll• if vou resl'illld uilh '?'• the c:umnt.lv loldld lineti!HI 
will be list.ed. 
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. , LJST 

· · The .LIST coeaand diSPla!IS dahb~se intorution ibout. selected ob.itct.lh 

· · For.ut.: LIST .Seltet. ObJect.s: !wlrctl 
' 

· lf t.he ~hUM is lellllthllr 11ou can u~e CTRL. S t.o PlUM .,..,t.ltilllr or 
·. · . CTRL C t.o allort. t.he lhtiru&. lo ircllo .t.hr lht.i~ t.o liGUr l'tinwr. 1111 

qRI.·a. 

LOAD 

The LOAD couand is used to loa.d. Shape ·· deririitions troa. li · librm 
file, 

FotDatt lllAD Hne of shaPe file to lo~d !or ?>: 
!Shan file fiHII). · · 

No file tYPe shoÚld be ~>Pecifietli type ',shy,', is asW&~d •. 
. . . . .· .·. 

If !IOIJ. respond to t.he LOAD couand's ProaP.t vit.h . '?'r .·MI\otlll) 

.· uH.l disPla'.l a list. ot the currentl!l-loa<li!d Shue tÚes. 

LTSCAI.E 

Thé .l TSCALE. coaund ~ovems .the ~lobal scale factor t.~r UIÍI!t.~ clnb 
lén!lths •. 

roraat: · LTSCALE · Hev scale factor <current>: 
1 . • • ' ·. -- .. ~ . • 

LT~PE 

ThrrÍ! is no LTYPE couandi see LAYER and LIIIEJYPE, -·.· . 

HEASURE 

The HEASURE coaaand allovs !lou to Hasure an entit!lr · Pilcinil urkers 
alon!l t.he nbject at. int.lirvals ot t.he SPeeiflrd dl~tancr; . - . ~ - . 

rorDat: .HEASURE Select obJect to ~&asure: !.Point.l ·· 
· <Se!lient Jén!lth)/Block: · 
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Yau can selec:t. a sin:tle liAet .ilrtt c:irc:lel or PDlvline, · lf IIIIU llftWr 
ii-HSMnt. ·lwU11 the ob.iec:t. is aenured into Sllfelnb of Ulat. lwUu 
st.ilrt.inll .¡t. the endPoint.. dost5l t.o the Point. bv whidl Ule entit.!l "" 
selec:t.ed •.. ,l!oint. enUtin win be Plattd llhere eKh PiiU ot HSIIGint.S 
•et.; Yciu c:an rtauelt. e vedfié Bloc:t. t.o be iiiSIIrted in~\eiid or tht 
Pciint. ent.it.its bv revoildin. .to .tht sec:oild ,OIII't. uitb •s•, 1\utoCAI 
uill ukl 

Bloc:k na1:11 t.o lnnrll 
Alisn bloc:k ulth obJec:t? <Y> 
Selllt!nl l@n!lth~ 

rThe bloc:k aust. c:urrenll!l be defined within U1e drB~~ii\!1, Jr 11au llnllfll' 
'Yu' to t.he 'Alilln block?'· Prcwt.t the'bloc:t. vi U be rot..Wd nrouml 
it.s instrtion Point so that. il is drilllll hnSent. to the · ob.itl:t. lleilllll · 
llfilsured. 

Att.er aU prllfll'b are answered, llutoCAD t~iU .oo~re ·t.be olJ.I:::ft.t 
drawill!& Point. tnUtie& or Ule spedfivd block libere eacb uir ot. 

: . . 

IIENU 

The HEIIU c:oaeand i s used to loid a nev Hl of · c:ozoilnds in\o . U. 
Sc:rti!Ot. tabltlt. ~ button llfiiUS trna il disk filt; · . . .. 

. ·Foraat: IIDIII 
llenu file . .naai o.r • for 1101111 <c:urrent>t 

1t 11011 lltvl a null revonse• thv c:urrent. ieoo rúe is relofdld, If 
YOU reSPonil. ui th 1

, 
1 1 \be cur.rent. Hnu 11i.ll be c:leisrtd llld Ro 111111 

file uill bt lOidfd, 
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IIJtfSERT . 

' . . . . . 

·· · ·. · .· DuriM the IIIIIS[RT coetan<h 1\UtoCAD ¡s~.s U111 saa~ 'unt.ian~ 11 · 
. for tht- liiSERT coa.i~ · Unsert Poinlt X/Y sealiMt rot..Lion-cntl~t 
eLe,), 'I!INSERT ' is 1\Qt Pe roí ttedt IIOW'Ier. FollQWiM tM 11Uncllrd 

.· INS~RT J>rcWht the IIIIISr.Rl couand wUI Prcertl . { . 

HUibfr of rows f--.,) l 
· H~r ot colqmns ÚIU: 

. . r . 

Unit cell or distance between ro_ws <--->! (if row C~~~r~t is 
2 or DOre) · 

Distance bJ~tliqen colUIII\s < 111 >l (if .col~~&~~ count la 2 or DO_re · 
and uni t cell was not aeleckdl 

The Unit ceH allows. \iOU to desi!lnate. tw !lPPOsit.v ·come_rs of il. 

rectamlle . lo 'show' MoCAD the rilw iUid coluen SP_ptÍNI In OM 

OPI!ration. 

You caMol EXPLODE _a 11INSERT, See alliO INSERT 111\d /IRIIAY_, 

IIJRIIOR 

The IIIRR~ couand ~llows 11ou to ai rror . selec:ted inU Un . in · liGUr 
driWln!l. The orWnal ~eh can be deletid Uikt 11 .IIOIJEl or 
retained (li~e ¡ co~y), 

Forut: 111~ SelKt objectsl l!ieledl 
Fi rst Point of ai rror line: (Pointl 
Second Pointl (Pointl . 
Dt<lete old objecls?· IJl). (YI!St Not or RETIIfiiU 

The airror line IÍÓu desi!lnate is the axis ibout. ~ich the 5«llldtd 
. ob.ieds are ai rroredJ it aau be a t. anv wle, 

Oft.vn. \iOU wlll want to retlect ¡¡ sec,t'ion ot ;rdr.,ini h:t kttP 
illl i ts ~nnahtion readable the usual .. w.~;- AutoCAD. Nn.l t.& th! 1 

thrllUSh the IIIRRTEXT s~st.es variable. llllen.lllRRTEXT is wt to 1 (lhf 
df_fault vaJuelt text will be reflect.ed · normJll~ IOd ulll bt 
airror-inverted.. lf !1011 wt IHP.RTEXT to zero <usin!J lhl II(TVI\fr 

..... 
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e~ or' Aut~Li!!eh.tl\f KIRROR CG~Wnd uill-.handlt te~t iteas. hwJ 
AJ.tíoibutt ent.itiul SP.ciallv• Pm~enlini-th?ll frOCt wi~W rewrsed or 
turned UPside dolln in the eü.rored ita!!!!. 

The HOlJE c:Oiinnd is used to aove C!f\1! or-DOt.f ,xis.tint..~nuinll &Mitits 
1 '') 

troa 0011 loc:at.ion in the draw.iM to anot.hu. · / 

for11at: HOVE Seled objtct.s-: l_.seledl 
lla~e ?oint or displacea~••l: 
Second Point of disPlace11entl tif b~:·wl.c\td abQw) · 

You can 'dra.!l' the ob;iec:t. into position on the seíifen, To do "UUis• 
desiSnat.e ·.a · ri!ference Point. on the objeét in ruPOnse-\o th! 'BIH 
Point .. ; • ProaPt.• iiM then replv 'DIWI' lo the 'Second pointl • P,f'CIIP\, 
nie select.ed objec:ts will tollow the IIIOYII!lllf\b ot-.,thr! sc:retn 
c:r.osshairs •. llov.e · the ob;iecls inln Positi,on and then :;ms tht 
Pointer's 'Pie~' button. 

IISLIDE 

· ·<The IISLIDE c:oaeand 'takes a Picture' ot the curren\ disPlillt and SIYII 
it. in á slide tia fnr later v.iewinll·with tl1e IJSliDE cwaind. 

Foraat.: ·. IISLIDE Slide file <current.>: (na~~el 

The current drauin.!l naae is SUPPlied as a detault, 

The disPlav is redralln as l~ slide is bei~ aade. 

HUlTIPLE 

The HUL TIPLE c:ouand in;.l rucls AuloCftD lo rereat the nexl c,OIIInd IIOU 
en ter• unt.iL.c:ancelled bu a. CTRL C. llo prOIIPt. is .isSUid lÍhll) IIOU 
en ter lbe,JIUÜIPLE couand' so !IOU c:an think of i t. as ·a · IOdifitr for 
the ne1:l co11and. For instance: 

Coaaandl 11\JI. TIPLE CIRCLE 
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.· would cau~ lhe CIRCLE c01111.and lo be rePeated untit 11ou tnter ,CTIIL e 
to stof' it, Ool~ tht CoHand lliaf is.:,.'ePIDtlld lnot tht ~UDI)J 110U 

U!l have entertÍJ durinA the coMandl, 

OfFSET 

The OFfSET couand canstructs .an entit11 Parallel to ínother tntitv 1\ . .. '• . ·' . . 
. eitHer a sPecitied distante or throush ~.~ifitd Point. Tou ~IR 

· .. OfFSET a Linet Are·, Ci rclet or PolYline. ¿ .. · · 

for1at: OFFSET O'fset. distance o.r Tlir01.1!1h <I~st>: .. ·• ·. 
Select object to of.fsetl (Point to tbe ob.iec:U . 

. . . 

To offset fro1 a wide PolYtinet 1usur~ t.he offset ~istance froa t.he 
c:enter-line of the Pol!:lline •. · .Once tht ob.ieet is ielec .. ted• it )s 
hi!lhH!Ihled on the .screeri, • Del>end~nll , on llhet.her 1«111 vlcifitd an 
offset distanr:e or. · selected 'thro~ Point' in. the ori!linal Pl'llll'tJ 
!1011 will rec.eive llne of .the folloviml Í'rOIP~: 

. . ' . . 

Side to offset: 
Throu!lh point: 

· The offset is. then ~alc:ula~ed and drawn·. The select.fd llb.itl:~ ail.l .~ 
de-hi!lhli!lhted .and the 'Selec.t object to offset' ProaPt is re-ifltl\l'ad, 
RETURH e.1:i ts thuolland •. · · . . . 

OOPS 

The· OOPS conand re-inserts the objec:t or objects that wre dtlettd bv 
t.he eost recent ERASE c011and, 

Foreat: OOPS 
.. 

For a ~eneral eethod of. reversin~ the. effect of ~st coaaandsr set tbe 
UNDO COMand • 

. DRTHO 

The DRTHD coaaaild allows ~ to control.· 'oruio~al' drawirul aode. 
AH lines and traces drawn whilt t.his IOde is on are i:Ónstuillld to be 
horizontal or vertical. 
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· Foraat.s: . ORTIIO .OH . - Turn ort.ho!lonal: !!JOde. on. 
ORTIIO ofF. - Turn ortho®niliiOde off,· 

Note: llhen t.lll Snill' !lrid is roht.ed, Ort.ho liode rot.a\Q IIC:COrdill!illlo. 
Also. if the lsoaet.ric: sn;w st!lle is in effec:t.. Ortho IICIC!i·¡, mlitd 
t.o t.lll. iXis PoJi r assoc:iat.eil wi th tht c:urrent. ISO ploJne, ' . . . 

OSHAP 
. . 

. The OSHAP coaoand is used t.o set. 'runnin!l' ob.iect. sniP IIOdes. . Qb.iect. 
(!leoaet.ricl. SIÍaP allows .-.ou to desi!lnat.e Poinb thal ne rel1ted·to 
object.s ·alriad\1 in !I~Ur drawin!l. · 

· .. 1' o roa t.: ·. DSHAP 01,\jec:t SIÍaP aodes: · 

. CENter 
EHDPoint 

INSert.ion 
· IHlersec:t.ion 

IIIDPoint. 

HEArest. 
NO De 
NON e 

- Cent.er of Are or- Ci rc:le 
- Closest endl'oint. of line/Arc: or dosest. corner 

of li'ac:e/Solid/311 Face 
- lnsert.ion Point of Text/Bloc:k/ShiPe/Att.ribut.e 
- Int.ersection of Li~s/Arc:slCírc:les or comer ot 

Trace/So\id/311 Fac:i 
· -·KidPoint.of Line/Arc:·or aidPoint. ot an ed6t of 

Trac:e/Solid/30. l'aée 
- 11earest. Point. on Line/Arc:/Circ:le/Point. 
- Neare<>t. Point. ent.it!l lor DiHnsion definí tion POint) 
- Hone lottl 

PERPP.ndicular - l'erpendicuhr t.o line/Arc:/Circle 
ll\IMrarot - Ouadrant. point. of Are o.r Circlt 
OU!ct. - Quid. 110dt (ti rst. find1 not. clOHIU 

- Tamler.t. lo Are or Ci rcle 

Use couas t.o seParat.e oultiPle oodes. Tlllse DOdts c:an aho .be 
entered whenever a point. is reauest.ed• t.o override thr runnirlll obJec:t. 
sn;w aodes. 

PAN 

The PAN coaaand allows \IOU · lo aove the di5rla!1 windov in ~ 
direct.ion, wit.hout. c:hiln!lin!l its Da!lniticat.ion. lhis let.s vou see 
det.ails lhat are currentlv off the sc:reerh 
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You c:an SPtt'if~J a rtlative lllivlllll!n~. ils inl · 

PAN J.liS!'lactlffltl · lrelaUve c:oordina\u> 
Second pointl IRETIJRN) . . . 

• ~- ~' ;, : < • • • • ' ' • , • • ' • • • • • • ' • • • 

Or 11ou c:an desisnate t.w Points \o s.Pec:if!l thti di&Plictllllll~ 11011 vilh. 

· · FoNaU · PAH DisPlatellln~: (Pointl 
. Sec:ond Pointl IPoint.l 

PEDIT 

The PEDIT co111aand suPPorts nu11erous 1111111 ot tóiUrw 2D ~o~~Unt11 311 
Polvlinís• and Polwson atshes. 

Foteat: 

.PEDlT Selict. Polll.línel f~ledl 

lt 110u select a 2D POlvlirie the follilvin!l Pl'oiP~ is diSPllliiiU 

· Clase/ Join/llid\.h/Edi t vertexlfit · 
· c:urve/Sp Úne 
· c:urve/DecurY!I/~/tXi~ <X>l. 

'Close' w.ill bt riPlac:ed b11 'llPtn' if the Pal11lint is cvrl'l!llll!l 
c:losed, 

. These functions allow 11ou to: 

.. - OPen or el ose POI!Il ines. • · 
- Break ~Ólvlines into Pieces or Join Piti:is into i>ol!llints, 

. - Chan~e the width. and/or tuer nf the .Polvl ine or vecitic 
su•e~ts. . . . . . 

. - Hove'el:isU~ verUces o~ Ú1ser~ 111!11 ones •.. 
• - Fit CUf'/1!5 te the liné ar ruave· curves and kinks. 

. f.' 
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lhll PEDIT couand's 'EdU vert.ex' OPUon CIUSH en "X' loo IPHsr ~t; 
tht Polwline's fi"t · vert.ex · and diSJ>lM thlt foll011iNI IIUbai'UOil' 
PrOIII'tl 

Next/Previous/Brelk/Insert/Kove 

lloxt. 
Previous 
Brellk 

/Re!len!Sttaillht.en/T IR!IenVUi dth/tXi t. <N> 1 

·- ltovu 'X' to Ult ner.t. vert.ex. 
- lloves 'X' to · the PI'IIYious vertex. 
- Rea&ebers the currentl~ a1rktd vert.ex·end ltt.l ~ IOVI t.o 

aoother vért.ex, You can then reaow tht H!lant.S btl.uetn 
these two verticvs. 

lnseri ·- Adds a nfll vertex after U¡e currentl~ wrked Yért.e¡c. 
llove - lets v.ou eove the loc1t.ian ot the curr1111t. vert.ex. · 
Re!len - Re!lenerates the Pol!lline. UHd uith 'llidth'• btlow. 
Straillht.en - Rteelbtr5 the cúrrenU!I aarl\ed· vert.er. and lats vau DOYi to 

another verter.. You can lhen rePl-aci! the .SiliMnt.s bptwtm 
the~ two Yl)rtices wHh ane straillht. H~t. ··· · 

Tin!lent - let.s !IOU athch a hn!lent direction to tnt· c:urrtnt vttrtax 
. . fcir lat.er use i.n curve fittillit . . . 

Yidth . - Chan.dts thf sbrUn!l and endins ujdths for Ult ~t. 
followinllthe .liarked verter.. 

eXit - [xih froÍI vertell ediÚiw, 

Jf IKIU Hlect. Íl JD Pol.lllinf the follovins PtOBPt il diSPlaWd:. 
. . 

Close/Edit verter.iSPiine curve/Decurve/Undo/eXit. <X>I. 

'Close' will be rePlac:ed bw 'OPen' lf the Polvlil'll il · CUtl'tfltl!l 
closed. 

The PEDIT coll&and' s 'Edil vert.ex' OPt.ion CWIIH 1111 'X' to II'HDt 

at the Poluline's tirst. vert.e1: and diSJ>lan the follouinlt subopt.icn . ' .. 

Next./Previous/Break/Jnsert/Kove/Re!ltn/St.ruillhtenltXit. <M>I 

All ot lheie tunctions Prrfora t.ht saae funct.ion as for tbl 2D 
Follllintst e~:cePt. that t.hell accePt. !ltneral' t.hrte diDIMiOIIIl POint.s 
in all cases. 

· It 11ou seléct a Polv!IOn IM!sh thf follovins PI'O::II't is diPll\ledl. 

Edit vertex/Seooth ·aurface/DII&aooWiklose/Hclosillbfo/eXit. a>:· . 

. JB 
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. . . . . ' . 

'lfc:lose• alid 'lltlost' will be rePhc:ed ~ 'HoPen' 11\d 'MoNn' 
POJ!I¡¡un MSh is currenUw c:losed. · 

· ·. · Thl.'se}unctions apow !IOU tot 
·. 

· · .. • 0Pen or c:lose a Pol~ 111sh in the N lfld(or 11 d_irtc:~ion. 
- S100th and desJIOOth a PoliiiiOn aesh. . ·. 

. ' llave er.istinS]'Iertic:et;l 
i . '· ' ' ,' ' ,' . . : - .. 

if \M 

.o 

Th~ PEDIT c:ouand' s 'E di t vertex• opU011 c.M.~ses an •x• to IPPQI.r at 
) the - tirst . vertex ot thv aesh anci. di$1'lill!l the tollolii~ SIJbal'tion 
·.· PrD»tl 

·. Vertel: ta.n>l Next/Previous/Left. 
/RishtiUP/Down/Hove/REJen/tXit <N>I 

Jlel:t - .Hove$, ~lit •x• tó the nl.'xt ve.rtex. 
rrevious - Hoves t.he 'X' to the previo\Js vertex. 
Letf - Hoves uie 'X' forwaril to the next vertéx in the 11 di~Uon, 
RiSht ·· - ~oves t.he 'X' bac:kward t~ ~é next wrtex in \be N d~rfH:t.icn. 
U.. - llovef the 'X' UP_ to the ntxt vertox in t.he 1t directiotlt , 
[~Yn -Hoves the 'X' down to.the next. vertex in the 11 dirtction. 
llovt - ~ePosiUons t.he auked. verle>:• 
REllen - Rf(lisPla!ls the PDl!l!lan aesh. --
eXit · - E>:ils lo the senercil aesh editins COMand. 

PLAN 

. The PLAN colland PUls the disP]il!l in PLAN view (!Jf1\IIIT o.o.u llith 
nsPect to either. th11 current ucs, a Prllvioush--s~v~d I:OÓI'I1illltt 
S!lsteoo or the llor.ld Coordinate. S!lstea. 

Forul: . PLAN . 
<Current' UCS>llJCS/IIor ldl 

The •11rious oPt.ions are dese ri bed. bel011. 

CiJrrel'lt UCS - A null resJ>or.sP. s~:ts the disl'l-all io ~>ho 
YÍI!W Yith tlllii'Wet. io th11 C:Urri:nt. U""r 

ucs 

llorld 

Coordinate S~st.eD, 
- Set.~t the diSPlil!l to'plan view uith mPJK•L 

to a Previousl!l saved coordintte svtld~o 
- SeLs the dis~lav t.o Plin view ~ith reSPett. 

to the Horld Coordinat~ Svsteo. 

J'l 
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PUNE '. 

.. ' 

The F'LIHE couand dnws PoMines. A Pohlline is a COIII'III:\Id ltllllnCe 
ot line and are selllents t.reated as a si.mlle .entitv. · 

\ .· / . . . 

foraat.: PLINE. Fra Point.: (selec:U . .. .• . 

Curren!. line.~ili.dth is nnn 

Line aode: Arc:/Close/Ha.l fwidt.h/Lenith/llndo/liidth/<Endl'oint. IJf lint>l . ' .: . ~~'* 1,_ 

Arc.aode: Anale/CEnt.er/Close/Dir~ct.ion/Halfvidthlline/Ridius/ 
Second Pl/Undo/llidt.hi<End:>oint of are>: 

To al ter an e;:ist.ing Poh!line:o use the PEDil coeailnd. 

f'LDT 

The PLOT couand sends !IOur ·drawiruJ.t.o .~oor Plot.t.er .or t.o 1 SHCified 
' . . ' . 

fi-le. ChaPter ll of the Referen~e .. Hanual fullv doc:UHnh Plot.UNI,and 
the PLOT and rRPLDT caaaands. Plot.t.ing can also ~.initi1t.ed fraa tbe 
Ha in Henu, 

Foraat: PLOT 
.What. t.o Plot -- DisPlallo Ext.enl.str Liiits• Viewi or llindoll <D>: 

'. 

In ordir t.o plot t.o ¡¡ file• !lOU wst first configure tht ur!llt 
rloller• just as if !IOÚ were soin~ lo send Plo_t. oubut direc:t.l!l t.o tht 
Plott.er. During lhis confi~rat.ion, Hou will be asked if ~ vant. t.o 
write the rlot-to a file and the Plot. file naae, 

POIHT 

The POlNf coaaand Peraits \~Ou lo Place a Point ent.itv in tht d~~ins. 

Points are usetul as 'nodes' for objer.t snaP PUrPoses. 

Fo.raal! POIIIT Point: <desi!Ínale Point> 

The aFPearance of Poinls in \lour drawin~ is Sovtrned ~ lhe P~E 
s~stea variable. A 'slide' file is Provided to illust.rate thl Ylrious 
ton.s a Poinl can tal.e. To vieu it. enler 'VSLIDE POints•, 
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3D . 

AUTOCAD 

. You can ent.er Poinls• or coorllinates, in amr of thr tollowill!l' ll~j~~J 

Absolut.e: "'ll 
Relative: Pdelhx.delhll 
Polar: fdist.<ao~lti · 

· Noraall!l• dishnres. Poinls• and. wleil are tnt.erlld as dtriul 
nuabers, or ·irf sdent.itic oot.ation, Howevar• 110u can ·also use the 
UIIITS ro~aand to sPeci f11 linear values in leras ot het and' indles1 or. 
ansles in teras of du!lrees/llinute¡¡/second!H !lrilds, radians, or 
surve~or's ·unitso For t.he co&aonds that acceM.--3D, .l'Oints. !IOU Cln 

lnclude a Z c.oor~inat.ti in t.he abiolut.e art\1 reht.illl! 'flli'Qatst 

Absolule: X•!I•Z 

· Relative: @deltar..delta!l,deltaz 

It !IOIJ oait the Z coordina te. the current _eleva !.ion is used. 

XlY./Z filt.ers can be IJSed tó coas>ote a tull Point froe U!l x, y, 
and (z coaJ>onents of inleraediate Points. for inshnce• the tilter 
'.x• uill inslruct AutoCAD to use .iust t.he X coordinat.e .of t.he 
tollouins ~oint. The Y· <and poss.ibl!l Zl Yillues 11iU thtn bw 
reauested. 

POLYGON 

The POL Y~QH· couand allows !IDU to draw resular Poi !I!IOns 11i th II'IWM~ 

frolfl l to 1024 side~. · The size of t.he PDl!I!!On U!l be sPteitieó·bll the 
/ . 

r;;dius ofa circle in which it is inscribed or about llhich it is 
circuascribed• or b~ the ler.st.h ot an ed!le. 

Forul: POLYGON Nuaber ot sides! 
Ed~ei<Center ,,r POhs!lon>: <enwr a Pointl 
Jnscribed in circle/Circuascribed about circlt U/C)l 
Radius of circle: 

If you rePlY with 'lnsc.ribed'o 110u should t.hen rnter lile rildius of 1 

circle on which all t.he vertic~s or t.he POl!l!lon 11iil liv •. You ·NI 

enter the radi•Js nuoericall!lo or Piel\ a Poinl relative to the c:tnter 
of the PO!!I®O, Ir !10\J Pid. a point. a vert.tir. of the Pol!l!lon 11íll bt 
drawn al thal ?oint. 



' 

'AUTO~.· 

lt ruePl!l-l#itft 'Ci~ri~t . WU jbould Ulen 'tntflt tru 
rildiu,· of a r.irde on wiJic:h thl! aidl'oint of eac~ of U. ~ 
will lie. You lil!l Í!nter a nuaber ilr Pick a POint. reliUvt t.o tblr 
-c,enter · ór t.hi! POl!lllon. Ir !IOU J>ick a 1'aint, an ·lllllle •idfciint. liULO. 

... drawn al t.hal Point.. 

For bot.h t.he lnscribed and Circuascribed cnH• 11011 .tlft ,._,, 

!.he circle radius. U !IDU sPteifll t.he r~ius nu.eric:tllllt U. a,u. 
f!~l of t.he PO} !Ilion llill be dravn él t.he Curtenl ;SniP. rot.ttion lllfleo 

lt \1011 rfPi!l with 'Edlle'' liOU can 51'tcitv .. Ule Polv.*"' bv 
desi!lnatiruJ t.he . Í!ndPoinls of one of it.s edlles •. Aut.oCAD. vUl .\brfl 
ProaJ>ll 

· ·.First. eodPoint. of edse: 
· .Second endfoint. ot ed!lel 

PRPLDT .. · 

Tht PRPLOT coaaand causts a hard COP!I ot. thl! drill.inll to bt Producid on 
. a Printer/platter - il Print.er lli.t.h llral'hics C:IPiibiliÍ!I.o . U 11.10 hH . 
. tl\!1 OPlion to send ' t.he Print. · Plot to il file . for llllet . ¡itrinter 
PloÜinll. ChaPt.er 13 of thé Reterenc:e tlanllal tullv doc:Uients Plot~ii\IJ 
and t.he PLOT and PftPLOT couands. Printer Plcitt.inll c:,an ,· 1110 bt 
ini tiated froa t.he Ka in ttenu. · · · • ... 

Fora;itl f'RPLOT 
ilhat to Plot. -· lliSPlm Ext.ent.s, Liaib• Yi111l. or.llindolt <B>l 

· In ordir t.o Printtr P)ót t.o a . file, YOU eust. tirst. c:óntitturt Ult 
t.ar!let ·Printer/Plotter .iust ~s if !IDU were !IOiruJ t.o send Print.tr l'lot. 
outPut. dÚett.lY to ·!.he Printer Piotter. Durin11 t.his .CÓiifi.,raUanr 
~rou wiil be asked if vou 'want to write Ulli Plot. to a file md--tM~Plot. 
file roaae. 

f'URGE 

Durin!l t.he c~urse of ediÚnll a draWiruJ, !IDU aav define 8locbr lawrsr 
lineil1Pt5J · Sh~e. tilu•. and. Tell~ fit.!lles. t.hat. sÜbsecMint.lv art ltft. 
ilnused. The PURGE. cciuand. allo~s ÍloU .t.o diic:erd thtst. ~ obJidi. · 

Forut.: · PURGE 
Purlle unused lllocksfLA~ers/lrypes/SHaPKISMt!1/AUI .. 

' 
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·· RtPlv witb the ob.ittct tlll't !1011 Willlt .t.o Purlll. PIJR6E revands uit.b. \1111 
. . ' -· ·- ! ' . • 1 

. nillll ~f .eacll &UCh obJeet that is ilm&ed• illld ash. uhethtr vau ~~-~ 
PUrSt 1to . . . · · \ 

' • . 1 
HOTEl PURGE Ba!l be used at illlll ti11 after shrtillll · t.o edit -111 

exi5ttn!l drawinso- until .. IUIU have hwvd a coullld Yhich acidit-in thl 
. . . ' - . ' 

drillinll databas a, ' · ' 

OTEXT . .... . ' . ' . 
·l.' 

The OTEXT c_oaeand !loverna · 'ouiá. tvxt' aode. . lf GTEXT .ade · il off 
lthe nora.ll case_h text Heas a~e tul!~ dra1111; Ir IUEXT IIIOdt is 0111 

anlll a redandle is drawn·enclosirul the area of each texVita, - . . . . . 
·'·' 

OTEXT OH/OFF <current>: 

.. -~-:-. 

llliiT 
· .. · . .-. 

. Ihe OUiT cmand exits froa the Dra11iris Editor• dismdillll all UPdltes. 
· _:t.o Úle currént. drauin!lo · and· returns 1100 to the Hain llenu. Jf )1011 thm 

ilish to exit fllitirelll• select-itea O froa the . ..-llain llenu. · ! 
-·1. 

Foraat: DUIT Roallll llilllt t.o dhi:arir al1 chmsn t.o dr111i11111? 

.. It .!loo rePl!l uith anYthin!l other than 'Y' or 'YES'o U. .11111 c:DIIIIIId 
is illnoredo illld !IOu cqn continue editirul. 

REDEFINE 
UHDEFTHE-

· Tl;e Ull!lfFIHE ;md REDf:FillE couands let !100 override AutoGAII's buil\-in 
caüands ui Lil versions--:-iDPleeented in Autoi.ISP· or vi a exttrnal· 
Pru!lrzas listed in the ACéll.P6P file. for h.shncet t.o uncwfine 
AutoCAD's OUIT co&aando ~ou would enter: 

Coaaand: UIIDEHHE Coband naae: OIJIT 

· and to redefi-ne ito !IOU IIOIJld erÚrl 
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c•arid: REDEFJHE eo.-an<l naee: ~IT · . "/ . . - . . . 

Even if a coáun<l is un<lefine<l• !!OU can sUll use it. if 11011 

tbt couan<l naaí Íiitb a Ptrio<l• as in ',OIJif', 

REDO 

lf REI.ÍO is ent.ere<l iliediat.el!l aft.er a coaund tblt. undon SOMthillt . . ' ·,· . 
. tu. UNDO llatk, or UHDO Mnl• it. will undo tbe lkldo. lln UHDO aft.u tht 
REDO will rlido t.he ori!linctl IJndo, . 

. REDRAII. 

The REDRIIII .couand caUHS .the disrhv .screen t.o be~~~~~~ 
eliloinat.in!l anv . i>liint ent.rv 'bliJ>s' froa tbt diSPlw. Stt.t.ta 

. BLIPKoDE '(g,y,) t.o OFF ~an SUI'PrHS. the duvins or 'bliPI1 o 

fora¡t.l REIJitllll 

REDRAIIIILL 

The REDRIIIIALL couan<l Pnfor~s a RElWitl in all viewor\s• tliDiiiAW 
all point. ent.rv 'bÍiJ>s' fr011 each vitwiort.i .Motel · Sttt.i~ BLIPIIOIIE 
t.o orr 11-ill sUI'J>rtss lhe drawins of 'bliJ>s'; 

Fomt.: ·. . REDRt,IIALL 

RE GEN 

The REGEH coaaand re!lenerat.es tbe ent.i re drBWii\S and redr1111 i t. ori t.ht 
screen. 

Fol'lat: REGEH 

REGEHALL 

The REGEIW.l couand Perfoi'IS a REBEH in all vietii'Ortsi lftlnirat.iM 
and redr111ins ihe driWind in each virNPort, 
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REGEIW.L 

REGEIIAitTO . 

Selt tOI&andS can C:hacule Un\1 enti t.ies at. once o lllf drllliflt ault. be 
rtlltner•ted · t.o rtfliet. illch 1 c:hltldt• 10 10111 CGMIIIds Nrfortl thi1 
rtdflll'tition aut.omat.ie¡Uv. Jhe REOEIMUTO cOMand l1t.1 11011 c:tn\rol 
llhlthfr i~~eh iUI.aaat.k rtáns are PfrforJMd, 

Foraat.: REGENAUTO OM/OFf <current.>: 

1f REGENAUTO i s OFF arid a ZOOII or PAH needs t.o resllnerit.e Ule drlllil1ll• 
110U Yill be PtGaPt: 

AbOul lo resen1 Proceed? <Y> 

A 'No' rewonse llbo_rt.s the PÁH_ or ZOOII~ 

Jhi S IISSil_!ll! does no t. BPPI!ilf i f inPUt i S CDiihll frll!l B MIIU i ti!¡ 
or B SC_riPto . . . 

REIIAIIE . 

Tlie REHAIIE coaaand lels vau chan!le the · naees of Blockst lawl'lt 
linelwes, Text. sMe¡¡, Nallvd IJievr;, · U1er Coordinlt.e S111tH1t -11111 
IJievPort. confi!luraÚons in !IOUt dravihllo 

Foraaú 

RESUIIE 

REHAIIE. Block/LA~~er/LTvPe/Stllle/Ucs/VIN/IJPort.: IHIICt. 1111) 
Old (objecU naael · (old naae) ·. 
Hav <objeet) naael <nev naae) 

' The.RESUHE eoaaand 1a11 be used lo ret.urn t.o a coa~and sc:riPt. that. bis. 
been int.errUPled due lo an error Ot t.e!iboard ii\PVt.o 

Foraat.f · . RESUIIE 
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The REVSURF co11and creates a surface of revolution bv 1'0\AiM 1 
curve Plth arOIIId a wlteted robtion uis. 

Forut.: · REVSURf 
· Selec:t. Path c:urve: !Selec:t 111 tnt.i\wJ 

Srlte.t. axis of rotat.ionl Uleltet. 111 tntiM . 
Shrt. l~le (0)l . ([nt.er 111 IMlt Vll\11) .... , .. . . 
Inc:luclld. wlt !t=ccw. -::~:~~) <FuU c:irc:lt>l (Ent.er 111 IIIJilt Vll\11) . 

. ' . . . . 

Thf Path curvt can bt a Une• arcr. circltt 2D ~r 38 POllllint. Jt: 11ill 
bt rot.at.ecl , aNiwld tht _5tl«t.ed axis t.o dtfint the surfi!Cio Tht Plth 
curvt defines tht H di mUan of the 11th iíhile t.ht axis of rtvol!Rion 
dtt.erlines the 11 direct.icin of the .e~ .. Tht st.art. an~&Ít &Ndficat.ion 
al1011s !10\1 t.o st.art. drawiNI t.ht surfKe of1 revolution · 1t. 111 · otfwt. 
rrcia Ute ·. ~&enuat.ina Pat.hl it.s dthult is o.· Tht · inc:ludld. lldlt 
uecifies the txt.ent. of the surface of revolut.i~ •. ' ,. ,' 

The s11stea variiblt Slllf'TAlll cont.rols tht IIIIIHr of · \lllulat.ion 
lines aener;t.ed in t.ht 11 direct.iont while Sli!FTAB2 control• Uw ...,., 
ot t.abUlat.ij)fiS !lenerat.ed irí the H di rect.ion. . ' 

ROTA TE 

The ROJA TE· c011ancl: can .bt used t.o rotat.e txil\in. tnt.iiitl, 

Foraat.: ROTATE Selec:t. ob.iec:t.sl !Do so) 
·Base point.: (point.> 
·~RobÜon anllle>IRafmnce: 

lf !10\1 rtsPond t.o t.he iast PtOIPt. ~it.h 1 IIUII!tlC: .,¡,¡,, thi1 il \lktn 
as a re1aÜve il~le !~i' ot dr.lrees> bll llhtcli tht stlect.ed ob.iti:\s 
wHl ~ rot.ahd ho• t.ht.i r current. orient.ation• i~ tht IPICifitd 
base · point. A. Posit.ive ansle causes t'DIIIt.erc:lockuise rot.at.ion• llld 1 

ne~aúw án~le ~roduces; dcickwise rot.auon. · 

If !IOU reSPond to. t.ht hst. PtlliPt. .llith 'Rtftrtnc:tl11 1111U &!In 
smifv t.he clm•.ent. roht.ion ~ the nev rot.atión vóu duiré~ .. flli\ol:M. 
PrOIPt.sl ·. 

..-, 

Rotat.i,on ansle <O>: 
H~11 lll!llt: .;··: 
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You tan ..Wn 'sbov' llutoCAD Ule refeNnet nlt tbl roinUnt tG tht 
two endl>oints ot 1 line to be rohtedlr llld than sredfll U. 11111 

·~le. · YJI,U tlll SPet~·tbc, neu wle bv roinUnt or bv drútlilll tht 
. ab.iett. . . . .. 

RSCRIPT 

lt a striP\ file has been invoked usilll tht SCRIPT. COialnd frGI tht 
DriUina EdUorr an RSCRIPT tONand tnCountlred in U. seriP\. fUe 
tiUHI the .striP\ \o be resbrted froa u.i bn.iMilllo 

forutl · RSCRIPT 

RUI.ESURF 

The RlA.ESIJRf tOMII\d crea\es a Polvlllln 111h mr,.entillll tht rultd· 
si.rt ate beiwen tvo CUI'W5• 

foraat: RUU:SIIf 
SeleH tirst definirl!l curvel tPi.c:t. 111 tn\itvl 

' Sded stcond detinirul curwl · IPic:t. 111 untitvl 

Tht curves ~~~ be Unes• Poinh• artso clrtletu 2D roblinn• or J!l 
Pollllines. . lf one bounduv · b clo!itd• ihen tht othtr eust abo be 
closed. You uw uu ·, I'OIHT as Ule othtr bo"'*rv·for elthtr 111. t!l'GII 

or a clcistd curve. oot bÓth bollldarv eurvu aav no\. be I'OIIIJS, 

The rulad surfate is tonstruded as .1 2 x X rol !don aesho nre X 
is the I!Uibe; ot hbulaUons to be llenerated in tht K dirtttion 
15Petified bv the svstet variable SIIJTABI)o uhÍie 2· tabul1tians 1re 
llenerated Ín the H di red ion: 

SAIJE 

The SAIJE teuand allous ·YOu to UPdate wur dr1111M . on . disk 
periodicallv uithout exitin~ the Drivins Editor •. 

foraat: SAllE file n-: !naae or RETURH> 

The currunt dnwins tile ls the .detaun outPut · filto M . 11t111 can 
sPecifv another file naae tXPlicitlv. Do not include 1 filt ~1 
',dwt' is assuaed, 
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SCAI.E 

Tht SCALE couand ltls-110ti·chanse the sin áf ellistins enti\its. p., 
uae sc•lo h..tor is/:,.uird.to X al)d Y cliatnsiM•• 

' ' ' ~ 

SCAI.E Seltct ob.iectsl 1\'0 sol 
Pase roint: IPointl 
<Ssale factor>IReferenc,tl 

·.' t 

lf ..., res•ond to tho lut ProePL with a I\UIIbert U)b is ~ M a 
rehtivt scale hctor 1111 which dl dlaenslons of the selec.\911 ~b 
will be aultiPlitd, To enlarst an obJ&ctr en\tr a scalt tartpr 
~rtaler than J, To shrink an objedr ust a scalt factor bltiMHn O ilnd 
J, 

lf vou rtsPond to tht last PrDIPt with 'Reference'r wou Clft 

SPecif• the. current lrnsth 11\d :ú.e new len•th 11011 dHire. ~ 
·PÍ'oaPls: 

Reference l~th <1>1 
New lensthl 

You can 'sholl' AutotAD tht reference hi\Sth lbli POin\iu .\o the IMo 
endPoints of a lint to be scaledlr and thtn SPecitv:the n.u Jandth, 
You can sPtcl h the nrw lenstl) bv POintinsr or bll. dr.Uiu the obJect, 

SCRIPT 

Tht SCRIPT couand causes cou~ to be read froe the SPIICif.led 
scrl•L filt. 

-Foraatl SCRIPT Scrlrt file <dtfault>l lnaHl 

Couands are read troe tht scri•L hh untll the IACI.of the file is 
reachedr a c~aracler (PreterablY ~~c~SPatel is entfred fraa the 
~.t<boardr or a ·cOIIIand error occurs. ;. lt tht scriPt is' t.erollllhd 
oarl~ due · Lo a coúancl error or b~ ktlllboard entr~• it 1Wf·bt roliii!Ofld 
usins U!t RESUit[ coaaand. 

The RSCRIPT coaoand can be inserted in the •crirt file to mllr\ 
tht scriPt frQa U!e btdinnins. 
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SELECT 

Tho SELECT coo.and lets ~ desisnate a SrOUP or GbJecls .a ~ 
curnn~-llhclioo-sel. This SrouP can be rehrtnctd n, ~- 'PrtYíiiUI' 
seledion-sel in suhseauent··ceeaands. 

ro roa t.! 

[OIJ 

IHOUIRY 

sn.ECT Sehrt ob.ieds: (do sol 

· "••t of ltutoCAD's edÚ and inouir• c-ands . .Usue B ·'Seled abJects: 
• PrOIPt, ·vau. can Point to objrcts on the srreen to rora • 
'sehction-set' of objects uPon uhich the coaand should OPertte. Thl 
followins DPLions are available: 

(po)nt) = Dile object. 
Hui tiPle = ""!tiPle objects selected b~ pointins. 
Last· · = Last objed, 
Previous = All object$ in the Previous seleation-set. 
Windou. = Objeds wÍthin Windou, 
Crossins = Qbjects wi thin or Crossins uinclow, . 
. SOX = AutGDatic Crossins Ita the leftl or Uindow 

AUto 

Slnsle 
{ldd 

RetO)IO 

(to lhe. riShtl. 
= AulGDatic .BOX ( if P!ck in eD~~.tv arnl or 

sinsle··object Pitk. 
• One <eloction <an• tw~l. 
= Add aode: add followins obJerts to 

sehdion-sel, 
= Reoove-IOOde: rraove followins obJerh .rr .. 

• seloction-set. 
Undo • Undo/reaove last. 

When ~ou are satist~ed with the selection-set as it &bndsr enter 
REIURII le>:ciPt for 'Sinsle' aodoo uhtcb,_does not reouire an exht 
RETURIII, 

Sf:TYAR 

-H¡n~ AutoCAD couands sot various aodeso liu&r and llaits thtt then 
reuin in effect until !IOU chanse theo. Aul<.CAD rewtobers Uw!ii 
values'b• storins thea lo a collectlon or 'sli!>Let variablc6'• Jt,,· 
Sf:TVAR <oHand allows """ to or.aoine and ch•·n~e U¡ese ,.riwl>> 
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SETVAR 1Jari11ble nne or ?: 

lt !IOU ;n¡uer with '?' 1 Aut.oCAD tliPS to the t.xt. SCf'-111'1 llld diCI'liVS 
tht lliHS and currenl YilliJeS of all s!ISlea va-riablés. SOIDI 5!1fles 

v•r.iables CiiMOt. be chan!ledl thtse will be fbSHd fn U. oubut. ~~~ 
t.he lellend '(reold onl!l)'. followins thi valiM!o If wu tnter U. 11111r1 

of a variable tbat. is not. · rl!old-onÍY• !;OU 11ill receivt~ tba PI'OIP.t: . 

H1111 nlue for varnaae <current.>l 

· wl1~re 'varna~~e' is rePlaced b'J the vari.tlle niiiH1 ;nd 'Nrrtt\t.' il Ute 
current. value of lhe variable.· lf You raSPOnd to thi~ PrO&?t tu 
Prusin!t· RETURN or CTRL e, t.he viiriabll will be ltft. ~~. 

. . ' { 

SHIIPE 
.-.... 

The SHAPE couand .inserts a defined shaPe in! o 'he drawin!h Provid•,l 
that t.he shiiPe definit.ion¡ hav·e been loaded usins t.he LOAD 1:0111aand. 

Foraat.l SHAPE Shate naae !or ?l !-~.faul,~>.: .. !shu,p rlilel 
Starting Point: ~Pointl 
HeiSht <1.0>: !value) 
An!llt! <O>: !an!lle) 

f'.' 

If you rePlY t.o .f.hl!.•:first ProaPt. with '?.'• AuloCAll11ill list thlrMIII 
of all ShaPes currentlv loa~d in the drawins. 

SH 
SIIELL 

The SHELL couand allows !IOU to execute utilU11 Pro4rAI or 
user·s~Plied Prollraas while slill tunnin!l AutoCAD• The SH COIQ¡nd is 
$iailaro but allows onlY interna! DOS co~aands to be executed. 

Foraat.: SIIELL 
DOS colliland: (enter de si red Prollrilll nBH• or IIET\1110 

llhen t.he ut.ilitY Ho.sraa is done• vou . Cilll enter 111111tbtr AutoCAD 
couand. 



AUTOCAD . 

If You rePlY t.o the 'DOS co1111andl' Pr08Pt. wit.h RETURih 1 PI'08Pt. 
· such. as 'C>>' · la noraal DOS PI'OIIPl 11it.h an extra ')' ~~nendlld) 
appears. You can now enler ault.iPle ros COIMiandll, .iuit as !1011 IID!Ild 
at t.ht ""raal DOS· ProaPt. To re.turn t.o Aut.oCAD troe. t.his IIOdti enter 
'EXI-T', 

NOTE! There are 50&e- reslrictions on tht Pr~raas vau c1n run 
t roa. Aut.oCAO, 

SI<ETCH 

The S.KETCH collaand allows IIDU to du freehand drallill!ls. Jt reaui"" 1 
Pointins de.vice such as a di!li t.izin!l tabht. or aouw. 

Foru.t.~ SKETCH Record increaent t.current>Uvalue) 
sr.et.ch. Pen eXit. Ouit Record Erasv Connect , . '·. . . 

SubcOIIIilndS! 

P - ·Raise/lower st.et.thin!l Pen 
X - Record ~ll'orar11 lirie.s• ~d exi t. Ske.tch . 
O - Discard t.e11PorarY lines• and exi t Sketch 

1 

R. - Record teaporar11 lines' but reaain in Bkt.tch 
E - Erase .. teaPorÍirY lines froa a sPedfied Point. t.o thl,lfld 
C - Connedi restar\. si:etch .Jt last end Point . . - . 
, · - Drawline froa end t.o current POint (Pen IJI') 

SHAI' 

The 'snaP resolulion' is the SPadll!l of en irusinarv llrid or dots with 
which newl!l desi.!lnated points IIUSt ilt!ln. The SHitP c:oeaend illl011s .IIOU 

to chan!le t.he snaP • resolution or to turn it. oft enUrel11 for 
free-shle drawin!lo 

-~-
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Fo.raát.: SHAP SniiP u>acin!l or DH/Off/ASPtCUIIowte/St.vlt <currtnt.>l 

The uaniml of tach OPt.ion ¡, describid bllow. 

- ~t alilJnlent SPacin!l 
- Alisn desisnated POint.s 
- DO not al i!ll'l desiíll'lated I'Oint.l 

. ROJAU - Robt.e snaP srid bv uecifild wlt• llld 
sel a specitied base Point for tht •rid 

·ASPECT - Set different. X/Y snap resolut.ion 
STYLE ISD - Set boaelrit sniiP .slllle 
STYLE STANDARD - Sel r.or111al 5RaP 5l~l~ 

The SOUD c~aaand all'!l's !IDU lo draw solid -fillld rdiam bll ent.trird 
thn as ouadrililteral" or t.rian!IUhr Sllttions, 

Foraat: "1SOllD .First. POintl (íooint.l 

STATUS 

Seco11.d Point: . IPointl 
Jliird Pllinll . (pojnt) 
Fourth Point! (point• or RETURN for tri~ir t~tt.ionl 
Third Point:· (Point., or RETURH to tnd 10lidl 

The STATUS couand Produtlls a 1'91'ort. deicribillll the curren~ dt11dns 
e1:tent.s and the current sett.in!ls of various dr111tns ··IOdla· 11111 
paraaeters, 

.. ' 

Forut: STATUS 

NOTE! In diaensionin!l eockr, t.he STATUS tollllilld lisb Ulll dilllfiSionins 
· •1ariables and their current values. 

STRETCII 

The· STRETCH co11and allous !IDU t.o aove a selected POrtian ot 1 
drawins, Preservins connect.ions to Parts of the·drBWin!l left. in Placto 
Connections aade wi th lines• ares• traces• solids• POlvlines• illld 311 
faces lil!l be STRETCHed. 
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STRETCII Srlect als.iects t.o slret.ch bv uindou .. , 
Se 1 ect ob.iecl.s t .J 

llhile !IOU aa!l use anil of AutoCAD' s forlis of ob.iect seltc:lian in thl 
STRETCH C:OMandi YOU iUst u~ · a uindou~sMe sel~~~:tian ltiU.r 
Crossins or llindowl at least' once. The lut wil'ldoll Sl'teitied lliU ba · 
the . window aoved kSTRETOh Ob.ii!C\11 a1111 be tretilv acldld llld I'IIIIYtd 
f. roa the. selectioo sel • 

. Once the selection set is .sPeci fied• SIRETCH 1iks vout 

Base Point: 
New Poinll 

and disPla!ls a rubber band attached: to the base PDint. 11011 entero 
After vou ~>ir.!\ tne 'New. Point', all the chosen ob.lecb uiU be ioved 
or stretched as aPPrDPriate, 

STRETCH behaves differentl!l dePendillll on t.1111 enUtv. t!jpfl U il 
exaainins. · EndPoints of hnes Which tall wUhin tlll! box are IOYQ4 llld · 

· e.ndPoint.s outside t.he box are lefl únc~ •. Ares. are hindltd likt 
lines• excePt that the C:enter and start Bnd end ansles tre adUusttd ·so 
that the sasi ttj~of the are: !distanee tros th1! .11idPoint ot tht cbord 
t.o the arel is held constant. · for .trace!> and soUdS• Ytrtic:es llithin 
t.he box are IOYI!d alld Ytrtic:es outSidt are lett uric:hilnlledo Pulvlillll 
m. hilll(jled seSAent b!!. ~Jiaent al if the11 Were' PtilitiYtlillll or 
ares. Closed Pol~lines are handled PrDPerl!l• aOd width• hlllllllt• · llld 
curve fittin!l intoroi.lion is not BO<Iitied b11 ST~TCH. •• .· 

STYLE 

Thfi STYLE coaaand lets liDU ereate new Text St!lli.'S and IIOdJtv ltXbtirw 
unes. Each Te1:t st!lh u¡;es a nrticuhr font• t.o whie~ !1011 can 111'1"1~ 

a fixed heisht, · an erJ>ansion/coaPression vidth, . fact.or• llld illl 
obliouin!l (slani.l wle, You can also select~backwards ~irrol'9d 
rí!lht t.o left) Of UPSÍde~diiWII (&i rrorea tOP t.o . bot\.oe) \txt . 

· Seneration. 
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F'oraat: · STnE Text st\lle naae !or ?> <i:urrent>: ·(MM) 
Font file <defaum: .. (file ~~Htl 
Hei!ht <default>: lvaluel 
Widt.h tKtor <dehult>: lscale fodor) 
Obliauin~-an~le t.default>: !analel 
Bac:kwards? <N> 
~side-down? <N> 
Vertical? <11) 
(naeel is now Ute c:urrent text st~le, 

The shle !IOI,I e reate or aodi f11 becOMs Utt c:urrtnt text d~le u!Uid--tor 
newl!:l drawn fext entities, 

TABLET 

The TAlll.Eli couand is used when an existii'd hard. COI'V drwin!l is to bli 
'coPied' ui t.h a di!li tizi~ tablet. You can abo usa Uw TAIUT 
cooaand ~ desi~ale lablet lllenU arm and t.IJe PortiÓn of Ute ' talle\ 
to be UWd. as t.he séreen POinti~ arre~, 

For1atsl TABLE'T OH 
TADI.E'T OFF 
TABLET CAL 
TABLET CFG 

TABSURF 

- Turn tablet IOde on 
- T•Jrn lllblut eode off 
- Cilibraie. lablet to .exist.in!l dr111inll 
. - Confi!lure tablet aenlis itld. scNflfi POin\illli o~at ·. 

The TAllSURF couand e reates a Pol !l~on aesh repr~}.iml 1 IIOnllrel 
tabulated c~linder óefined b!l a Path and a direction vector, 

Foraatl TABSURF 
-Select path curve: !Pick an entitwl 
Se~t direction vector: !Pick an entitvl 

The p¡¡t.IJ iaY be a line, are,_ .circllll 2D POlYline, or 3D POlllline. Thlr 
surface will be drawn starting at the Point of the Path curve cloa.~t 
to Your Pick Poinl. The direction vector 11v be a line' 2D Polvlint• 
or 3D PolYline. It is deterained bv subtrectin~ the tndPoint of \h9 
enlil~ c!osesl to !lour Pick Point froa the entitw's o\htr endPoin\, 
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Jl'le tabulaled c!llinder is constructed .as a 2 x X POl!lllon 1o1111IU llhtre X 
i s the nullber of tabuhtions to be !lfnerated in !.M 11 di r.ection 
(sr-ecified b!l the S!lstea variable SURFTAB1), .while 2 tabuhtioM _.,.. 
senerated in the N direction. 

JEXJ -

_ The JEXT co .. and draws t.ext .of anw dtsired 11izt and an&lt1 

Foraat: TEXT Starl Poinl or AliSn/Ctnter/Fit/llid<lle/Jiifhtl$l11lel (I'OinU . .... . 

Heillht <detaull>J !value o_r two i>ointsl _ 
Rotalion ans!P <def;¡ull)! (an~le or Point.l 

- lexll Uer.t. strin!l to be drawnl 

It !ICU ent.er a Point tor the 'Starl~n!l poi.nt.•, t1w text ir; drllfll 
left-justified al that Point; Alternativel~·- !IOU can rePlYI 

A - Ta aliSO the text belween lwa desisnated end points. 
Hei!lht and AMI e are not __reauested in this case. 

_./" i . 

e - To center the tel:l aroúnd a sPecified Point.. 
r - Jo ali!!n the text. belween two desisnated end Points with 

a sPecit-ied hei!lhl that varíes ool!l in its X scalt factor. 
11 - Jo center le::t both horizontall!l and vertictll!l al'll\IIIÓ 8 

sPecified point. 
R - Jo -risht-justifll the text al i dtsiw.ataei-.d POint. 
S - Jo select a ditferenl Texl t>l\lle. 

AutoCAD reaeabers the location and ~t~le ot the aost recent Ttxt it.l 
drawr.. .Yoo can resrond. to the 'Start Poinl' Pr05Pt 11i lh RETtllll to 

·Place aore text below the oosl recent lext, 

SS 



AUTOCAD 

. TlliE 

Uhen !IOIJ 11n}s.r"the UIIE co~and• ,tlle~currll}lt lih~ of ~'1 t.i!l' 
variiW)es ·¡s diSPl¡u¡é'd, a~ shoon-~~0.., · . . · 

Cwand: TillE 

Current. t.hw: .. 
.0!'-alliAS- CI"Atedl 
DrawiM lnt Ul'dll\edl· 
Ti11111, tn·drilliM.edit.or:. 
E laPseri-ti_ae r : 
Ti~er· oo. 

08 IKlll 1~. aÍ 09:tO:-...t .. 005 
23•.111, 198ht. 07:21lJOo6411 
18-SEP 1985 at. 15133159.771 
o dawi oo1o2:sM20 
O daws.-00100:30.772 

Al! tiaes are disPls!led t.o the nearest aílli~ond Ulind 24-hour 
1tiilihtll' foraal• wrv . 1Slli:OO aeans 3lJ.1 in the_ af~rnOOih 1be 

. TJHE coaeand next PFQIPt.s: 

Dis~la!I/OHIOFF!Rtset: 

DisPh!l- -~.epeats_.the disPla!l shown above1 with UPdated tiDHo .. 
· On - ·.:Start.s the user elBPsed ti~~er if it. was off, ldefiUlt IIft) 
Off - SloPs the user elaPsed tiroer. . 
Reset - Clears the us11r ehPs~d tiller to zero. 

TRACE 

The 'TRACE coaaand allows !IOU to drilll traen !solid-filled .Unn of 
sPecifjed widthl. 

Foraat: TRACE Trace width <current>: 
Froa point: IPoinll 
To Point: IPoint.) 
To Póint.: (pointl 
To Point:· !RETURH to end trace entr!l) 

Traces ao!l be const-rained t.o horizonhl or vertical lill Ulll IIRTHO 
couand. 
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TRIM 

The TRIK coualid ~llows 11ou t.o tria ~.iect& in a dr111illll 10 Ulev IN 
Prt!ciselw iit a 'cutt.illll vd!le' de.fineó bv Í1nl or IOrt othtr ob.ilcb in 
Ult! drawin!l. 

roraatt TRIK Stlec:l cut.t.illll fdú(s) "' 

Se loe t. ob.itcts: 

. Unes• Ares• Ci rc:les, and 2D PolulinH h:ent.er li1111 of Pollllillll) ilh 

s.er~e .as boundarw ob.iscts. All the seltclsd ed!ln sre bi!lhlillhtod 11\d 
will reaain hi!lhli!lht.ed for t.he rest. of the TRJII toliloodo lloxt. Ule 
Prout: 

· Select .ob.itrt lo tria: 

aPPears. Seleet. lhe ob.lei:ts lo be trii:Oed ;t the PN!Vi~lv wladed 
cutlin!l ell!les bY Pointiml lo Ute Part of the obJect lo bcr trilled. 
Answer wi Ut RETURH t.o end the coaaand. . ' · ' 

lf Ute selec:ted Point. is bet.ween tilo int.ersec:tions' lhe tnt.ilw 
will be deleted between t.he t.wo inler.seclion Pointl. 2D Polwlinn are 
t.ri11ed at. tl\eir cenler line. 

u 

The Ll COHand causes the aost. recent OPI!rBUon t.o be undOrle, Tlll2 1111811 
' . of the couand beintl undone will b.e diSI!laYed. You c:en ent.er tht-U 

/ 1'' . 
couand as aan!l tiees as 11ou wish, b¡¡:tin!l-UP one stfll' at. il \11111, 
unlil the dr~win!l is in its ori!linal st.ate. 

ucs 

The UCS couand is ustd t.o define . or aodih the curi'CII\t. lllor. 
Coordinat.e S!lst.ea. 

Foraat: UCS 
OriS\n!ZAxis/3Point./Ent.it!l/~ieu 

/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Dal/?I<Yorld>l 
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·.Del .. 
Ent.it.)l 

· ;.. Deletes one ·or lllirt uv.ed~· ·rd. te sll8\ftl, . . . . . 
. • Dlti1111s a .114!~ 11ith th ·. ex\1'1111~ diredilllr' . ·. · 

as t.I}Jt of the ·&el•c.ted en 1\v. · ·• :. . . ·. . · .. 
· Ori!liA · .·. · ~ ,CIIáiÍÍies \he ori~in of thi c:urrln\ coord.\Mte svsta • 
. hev · · -• ilat.es_ u.e ~>revioiJs, coérclin~te svs\ta c:umnt.. · · . 
Rtst.ore . ~ R¡.tOrn • uvild cciordinate svs\ee 11 ·U. curl'll'li. 

. · silst.lk ' . · · · · · . · · · . . · · 

Save 
Vi111 · 

llorld · 

x· . 
y 
2 . 

·. ZAxis 

Jl>oint. 

1 

IICSJCOII 

· ·~· Saves .ancl nillts tht c:urrent coordi111te ··~· . ·· · · 
, ~ Establ~&::a-oaw c:oordinB-te svstea...whoJe Z~is i.s 

. · · Hrallel to the curr.ent. viw dil'.erli.on,t · • · 
· - Sets U!11 current. UCS to eGUal t.ht llor ld Coordinaw 

· Svst.ea. . .. 
- Rotat.es the curren\ UCS ii~ tht il iKUI, . · 
- l!ohtes ·the. curren t. ucs around· U\e y llci.s. 
.;. Rotates t.he c:urrent. UCS ai'OIIld U. Z IJCi.lo ·· 

. • DefiMS. 1 IJCS USlflll Wo 'P.OintSI 811 ori .... POin\ llld 
a ~oint on the Posi Uve POrtian of Ult Z uil; · 

- Defines ; IICS usin!l three POint.s, 111 oridiM'tl11'\' a 
. . Point on thl POSit.iYe POrt.ion of tllt X IXi~· nt .. 
. : Point. OÍI ~ Positive Y""l'ort.ion of U. XY M.a. : 

,.. List.s the naae. of the c:urreni UC~1 .llld. tbí ~~ oritlin. 
iJRd XYZ axn for uc:h &avtd coordinatt""SVI~• ·· 

·· ... _ 

· The uCsrtoH c:~laand. is used t.o indic~t.e Ule ori!lln llld·orlirit.a\iaft or 
the c:ur rtnt .User Coordinite S~st.fa, · · 

Foraat.: . UCSICOH 
· ~11/Hoori!liniORi!liniOFF/<OH>t 

. The nrill~s oPtions are describid bel011; ·, · 

1111 
OH 
OfF' 
ORUin 

Hooridin 

- ~llDIIS IIOU \o ml\1 c:hilll!les to ill ICÜYe VitwOt\lo 
- Turns the c:oord.inate swt.ta. icori Íln~ .. · . ·· 

·· .,. Turns t.be c:Ílordinat:e sV.tea ic:iin Off. ·.·. .· • . ·: . · 
. • Forc:IS th~ · i~ • t.O btjiiiP,l~: 1\ ~ ~.riilln of U. c:url'lft\ 

c:oordinate s111t111. :~(U. .oridin i~ ~ft scn11u U. icon is 
. diSPl.a!IICI. 4L-Uit l.0111r l_,lf\ c:omar ot .\hl· se.riiJh_ .. < ·. 

- Force$ Uie ic:on .to bi diiPlMd it \hit llllllr' ltt\ corillr ot 
ul. iJcrten aL alliius; · · · •. •. · ··· 

. . . ' . - . . . . 
. · .. 
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The curr"'t. icon set.t.ill!l can be tt!ad and controlled wi th · t.bJ. UCSlCllH 
swstea vniable. 

UIIDII 

Tht! IIHDil couand allows wu io undo se~l'al coíaands at. ~~ IIICI t.o 
Ptrfori wveril 6PI!Citl· OPtration~• ·sucll u aarkin.ll a Point to lihidl . 
YOu want. to ret.urn if thill!ls ~o wl'OI\ll, lh!n wou .ent.er IIIDII• IIOU Ht 
the Provt: 

For~at.: UNDD lluto/Back/Cont~ol/End/GroUP/Hark/<Huabtr>: 

· Tht default reSl'MSI! is .ius.t to enter a .IIUiilbeJ!.I this IIUibtr of 
Precedins OPerations will·be undone. 

ltark - The llark subcoaaand aakes a &Pecial lllillt. in t.lui 
undo inforaation.to which wu can lalur back UP 

uith U¡e Ba~k subcoaeiJRd, 
Group - The GroUP and End subcoa11ands caust a !lrOUP or 

coaaalids tobe treated as a sin!!le coaaand for 
the PUtPoses of U and UNDO, 

End - ·A GrOUP• once r.nded• is alwaw5 treattd as a sinslvi 
indivisible oPeration. 

lluto - The Auto subcouand reouifl!5 sn JddiUonll veci fication 
ot OH or OFF, Vht!n UlUlO Aut.o is Off, 11\11 OPtrltion taktn 
froa the aenu, no aatter how coaPlic;tid, will bt t.reattd 
as a sin!lle coeaandtreversible bv j si~le U coaaand. 

Dad. - The Baá. subc6&aand will talle the drawins badr. to tht 
¡t.ate it was in when t.he DOst recent ltark subcDil&ifld was 
ente red. 

Control - The Control subco~aand allows wu lo liait. t.ht Undo 
oPeration or disable it cOIIPlelel\1, It. llives a turth&r 
PrOAPl! 

All/None/One <All>l 

All enilbles the full lindo teature. Hone disilblH t.ht U ilnd 
UNOO coaa'llllls enlirel!¡, A resPonst or Orlll lieits U llld liiDO 
to a sinsle oPeration. Thi6 will Dakt verw IOdest. deelndl on 
di si' •. sPace, 

llhen· UHDO is ente red wilh One DOde oiit tlle Prllll't il rtduced tol 

Control/ <1>: 
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llhtn I.MDD is enttred with HoM IOdt 11111 t111 ProaPL ill 

All/Hone/One fJ\11>: 

. UNJTS 

The UHITS c~and soverns lile dbP llw and inPUt · foru\1 to.r . 
coordiOites. dis~ineés• ~ an!lles. 

r oraa~: . UNITS 

You can then selecl one of lhe followi~ diSPl~/ihPut foroats for 
coordinates aoó dislances: 

!icienti ti~ 1.55Et01 115.5 drawind unit1l 
Deci.al 15.50 .. 
En!lineerin!l 1'-J,SO' • 
Archi tectural 1'-J 1/2' • 
rradíonal 15 112 1 

You can aho SPetifY the Preci.sillll Cthe IIUIIber of di!lit.s after the 
dec:iaal Point• or the 111allest fract.ion of an inc:h to ·dill'llv), 

You can select one of the followi~ diSPhlllinPUL foraati for 
ill\lll f5: . 

Dedaal de!lreH 
lle!l/ain/stc 
Grads 
Redi'ins 

42.5 
42dJO'O.O' · 
47.2222!1 . 
0.741Br 

SurveYor's unit.s H 47dJO'O' E 

VIEII · 

The IJJEII co11and -can be used t.o assodat.e a .lliH with. tlll curNnt Yiftl 

ot the drawin!l• and to retrieve such naaed Yiflll• 

ForDat.l VIEII ?llllilet.e/Restore/Savelllindolll (llllect one) 
View naae: Cnaael 
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? - List the ni&ed .•1ie11s tor thi5 drilllin!l 
DelRt.e - Delet.e lhe na11i!d view 
Restore ·- DisPla~ the sPecified viiw 
Save - Attach 'naae' to curtent view of dreui~ 
llindow· - Attar.h 'naae' to. SPecified windo!l 

UIEIIRES 

The IJIEIIRES coa.and controls 'fast zooa' 110de and Hh tht resolutioo 
tor cirde and are !line;·~tion. 

roraat: VIEWRES Do ~ou wanl fast zooes? <Y> 
Ent2r circle 2001 rercent (1-20009) <100>: 

If ~ou resPond to lhe tirsl PfDaPl with 'M'r 111 ZOOHsr PAHit and 
'VIEW Res lores' wi 11 Perfora rllliRn9rat.ions. lnd thu¡; run at tilo 11111 
s~eecl as in Previous versions ot AutO:CAD. It ~ou rtiiPond •y•, llutoCAD 
ui 11 &a intain a lar !le vi rlual ~trllen for vour dr1111indr · lnd uill 
Hrfora .ZOOHst PANsr and 'VIEW Rtsloru• at REDAAII SPeed wheuewr 
POSiible.. j 

lhe 'd rcle zooD Percent' !lives 11ou conl.rof over lhe ~ec:u;~ 
uith uhich. circles and ares are drawn. Circles and ares are draun 
usin~ aans short line se9aenlsi the oore lines1 lhe sbOOther tho 
circle or are loolls. It lill'.es tilllli to cowut.e and diulov tlwse 
lines. however. 

A 'c~rcle zooa Percenl' of 100 tells AutoCAD to us il& intetnal 
aelhod of deteroininj how aan~ linHs without alteration. IV YOU stt 
it to hi~ller than 10(), aore lines lhan noraal will b2 dravn for eiCh 
circli and are ~¡enever a REGEH occurs. It ~u wsnl cirtlfs and ares 
to be coaPosed of fewer lines th~n noraal 1 for h5t.cr · dr111illdlt 1100 
car. enhr ¡¡ roullber less than 100. • 

Vi'OIHT 

The VPOIHT comaand as~.s ~0\1 to select a 3D view Poinlt and re~~neratn 
the drawiO!I as if ~ lll!re viewins it froa that Point. ,\11 e11Ut.its 
are drawro with lhe correct elevation and thicl:ness, and Pto.k.:l.td H 

~u would see thea froa the SPecified vieu l!o.int. 

foraoll Vf'OIIfl 
Rotote/(IJiew Point> <current x, y, Z>l 
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It !IDU ept~r RETURN in resPonse to \Jle !f;nte,r view POint. • ~tollll'\1 B 

CQaPiiSS and i>:&S triPDd Will be disPla!lecf·to liSJ;ÍSt 11011 U\ ~iktinll 11 
• . .1 • 

view Point. A view Poinl. of o,o.t will re~u.rn !IOU to \he ''noraal 2D 
't.oP' or 'Plan' .. yiew,· You can al so use either 'IJIEII RESTORE' -or '101111 
PREVIOUS' lo reslore i Prior view lo the screen. ( . 

The 'Rot~te' option lets !IDU SPecif.!l \he llllll viewoint in liras 
ot two · an!llesi one wit.h resPed t.o Uw.X axis lin tbt X.Y Pla,nt) and 
another with resPect lo tht Z ar.is. 

VIEUPiiRTS 
VPORTS 

The ~IEWPDRTS (or VPORTSl co.aand lits. wou'di~idl AuloCAD's llriPhits 
di ;p lil!l in lo aulliP l,R viewPbrt.s, each ~t whlch aail ~hin 1 diftertnt 
view o.f lhe current. drawi~. 
Foroat: VIE~TS . . 

Save/Rest.ore/Delet.e/Join/SI~le/?/2/<J>/4l 

Save - Naaes the current viewport con~rsuration and uves it for 
· later retrieval. 1 · . 

Resto re - ReP laces curren t. viewport wi th naaed vii!IIPort. contiiiUrllt.i.olh 
Delete - Removes a vieWPort configuralion froa the lis\ ot siVed onas. 
Jo in 
Slmlle 

? 
2 
J 
4 

- Kerses two vieWPorts. 
- Turns off aultiP le views and returns t.o a siMle YÍIIII• 1112 

sin!lle view is ta~.en froa the currmt. active vil!lll'!lrt. 
- Lists the naaed and current viewPOrt configurationlo 
- Divides th~ current viewPort in half, 
- Divides the curreot vieWPort. into 3 viewPorts. 
~ Divides the current viewP~rt into 4 eau1l vitwPorts, 

Note t~at vou .Da!l aove the cursor around lhe scrren froa vieYPOrt to 
· •viewporl• but onl11 when it i~ in the cur1·r.nt iliewort. will it. IPPfDr 

¡¡~ a 'drawiM' cursor (crosshairs• window uledion box, etc,ll in.IJW 
other vi~wPort it. will aPPear as a small arrow. Pressin~ the 'select' 
but.too on ~our di!litizer• while the cursor is in Uw arr1111 tara• 
causes the viewPort it is in lo becODe the new currtnt viewPOrt.. 

!.'3Ll[IE 

The IJSLJDE coaaand Peraits viewin!l of a slide ·Jiilde b.!l the IISLIIJE · 
co¡.;,ar.d• or of a dide froa a librnll const.ructed b!l the SI.IIJELI~ 
u! i lit~ ProllraJ; 
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For~:~als! .1•1SliDE Slidr filr! naae 
IJSLIDE Slide file: librarll(slide-naae) 

·The current disPlil~ is rePlaced b11 the naaed slide. To rtt.rievt thll 
diSPlall of lhe current drawin~• use the REDRAW cOielnd. 

¡'. 

If \lllU are usiM a couand scriPt. to diSPla\1 a series of slidts 
in ~uccessiono \IOU. can overlaP t.he lile necenarll t.o load tht n.xt. 
slide froa disk wit.h lile viewins'ti•e ot t.hv currvnt ilido. Thi1 ill 
done·bll PrecediM the file na~e with an asterisk. 

Foraal! .IJSLIDE Slide file! ina&e 

· The naaed slide is read froa dist. into HIIOfll• but is not di"l~ 
unt.il t.he ne>:t. VSI..IDE COAIIarid i s &l:ecuted, 

o 
WBLOCK 

The UBLOCK coaaand wriles all or Part of a drawins out lo 1 disk file. 

F"or~ut.: . LIBLOCií File naee: <outPUt file naae) 
l\lock naae: <see below) 

No file l!ii'e should be sPecitiedi tVPe ',dwJI' is JUU!II!d, The 
· di fferenl resPonses to the 'Block náoe•. ProaPt arel 

naee - The naoed Block is written lo thQ disk file. 
= - Sa1e as above• but lhe Block naae is tht sa11 

as the file nanP.. 
l - The enlire drawin~ is written to disko excePt for 

unreferenced Block Definí tions, 
(blankl - Perlils selectibn of indÍvidual obJtclu lo be writttn 

lo disk. Also reouests an insertion base Poinl. 
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ZOOII 

The ZOOK coaaand aasnifies the dJawi~ on the diSPla~ $Creen !lo 5ef 
aore det.aill or shrinks it (lo vii!W aore of the drauiM 11it.b less 
det.aill. 

ZOOII nuaber . - llaSnif_~~at.ion rebt.ive lo 3J11111 All di&Pll~ · · 
<10011 All =ZOOM ll. Hi~r nuaber& !likt 2oSl 

- aasnif111 lower nullbers dike 0,5) !lhrinl\, · 
10011 nuaberX - Ka!lnificatinn ~lalive lo current. ~iiPltll !lXl, 
10011 All - Placr enlirt drawind (all v.lsiblt lawtrtl on 

di¡plav al ooce. 
ZOOII Cent.er - SPecifY center point and nw disPllv hl!itlht. 
Z_OOK D\11\aaic ·_ - Perails !ro\1 lo pan abo>: rePresent.inll the vjlllilljl ICI'9flfl 

around the entire ~enPrated POrtian of ~drauins lftd 
~lar~ or shrint. it in a dYRJ~ic• llraPhic aanner, . 1 . 

ZOOII E>:tents - DisPla~s cu~~rent drBWin~ cont.ent u lar~ as possiblt• 
· ZOOII Left. - SPedf~ lower left. corner illid nw diSPla~ heisht.. 

ZOOK Pre.vious - Restares Previous view, 
ZOOII llindow - Desi!lnate rectansular area lo be draun as ltrse 

as POssible. 

3DFACE. 

lhe '3DFACE coaaand .is sililar lo lhe SOllii coaaand• bu\ i t. ICc:tPt.s Z 
coordinates for the corner Points and can ~rat.e 1 sect.ian of 1 

Plilne or a nunPhnar fillure, 
.foraat: 3DFACE First. Point.: <JD Point.l 

Second Pointl < 3!l pointl 
Third Point.: (JD pointl 
Fourth Pointl !3D Poinl• or RETURH for tri~nSUltr sect.ian) 
Third Point.: (3D Poinl• or RETURN lo end 3D facvl 

To draw a tace wilh tour Points• enter \he poinls in 1 clocktlise· or 
countercloct.wise fashioo to avoid a 'bowtie' filiUre. Note that this 
i s di fferent troa the order i!l:Pected bY the SOLID coaancl. 

To 11al'.e an ed!le of thlf .3D Face invisible, ent.er 'Invisible' 
~recedin~ lhe first Point of that e~e. The 'Invisible' SPtCificttion . 
.usl J>recede an~ ob.iect snaP modes, XYZ fillfrs, cir coordinat.e iN'Ut. 
tor lhat. edse. 
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3D Faces are not.solid-filled, The HIDE cDIIInd con~idlrt thta 
t.o be OPaoue if thtw are Phnar. If lllllll'lWr• HIDE dr1111 1 

. "virtfr..e• rePresentation. 

JDIIESH 

Thit Jll!IESH Cllllllllld allovs !IOU .lo define 1 thrtt-diHMiOMl · POl!llillln 
ush bw 5Ptcifviml ih sin !in t.erH of K illld Nl lllld thlloeetlan ctf 
each 'ltrlex in lht aesh. Vertictl 1111 be IPIC:ifitd 111 2D or lD 
Poirots. Tlw t.ohl nUDber .. ot verticn to be IPtcifitd vill Hlll.l N 
tiau H. 

· Foraat.: JDIIESH -
Hesh K sizel (Enter a valuel 
Kesh H size: !Enttr a valutl 
IJert.ex hunll (Selec:t a Point.l · 

VerUcu uw be locat.ed 1t iiiiV disUnc:e relat.iw to 0111. 1110\htr. 
Atltr all vert.ic:es have bl!in sPeci fied• AutoCAil drM tht llfth, 

Polvson ae6hes crnt.td bv the li»>ESH c:ouillld are altmli 01'111 in 
both the K and N direct.iilns, You aav elose \he 1t1h in either or both 
dinct.iilns bll llditin!l it. vilh the PEDIT c:ouand, 

3DPOLY 

The 3DPOLY couand creat.os a !leneral• lhree di111111ianal POhtlilllo. A 
J_D POlllline com;ists entirtl\1 of straillht. Une SUIIIIh connKt.illll U. 
verlices of. lhe POlvline. You can 5uPPlv 3D (x,v•zl coordinatts for 
anv- or all of thest vert.ex loulions. Are u!lalnts, 11idth• tiHr• and 
olher at.t.ribut.es of 2D POlYlines are not. SII'POrt.ed, 

Foraat: JDPOLY First POint: (Select a pointl 
Closeltkldo/t.EnciPoint. of.line>: 

Close - Clo~e the Polvline back t.o the fir1t. POint •. 
Undo - Delet.e the last sellaent. enttrtdo 
EndPoint. of line. - SPecifY a point. 

Presdn!l RETURM or t.he space bar ends t.he JD polvlint at the lHt. 
erodPoint.. lf !IOU 11iih to edil t.he 3D l'ollllilliP• Ulf lhe PUIT c:oaunc~. 
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Autocad y Ms~oos 

• SISTEMA OPERATIVO . ,·,· .. · 
,: ' .:,. 

Lenguaje de comhiÚ:aciÓn del usuario con !á microcorriputadora. Admiiustra el uso y . 
configuración del equipo. · · · · 

· .... 

. _, .. -. '. :: : ; . . ' . . . ' 

• ARCHIVO 
. . . : . . : ._ . . . ~ . ·. •:.;· '.á¡ ~-. ', . 

. Conjunto de datos 'almacenados en di~co duro o flexible. A este corijúrito' se le asocia 
un nombre: . . . . . . . .. :. •'· ., . ':· ' . 

Ejemplo: DIBUJO.MID. ·· . . ' .... . ·-.· .... -...... 
·. '., 

• DIRECTORIO 

División imaginaria de lamemoria secundaria (disco duro o flexible) que permite' 
ubicar los archivos para su mejor uso y_resguardo. ·•. · · 

. . . ' ' 

' .. . . ~' 

. Ejemplo: C:\ACAD. 
~i 

• ,.1 '·. 

• RUTAoPATH '. 
1 ..... 

Direcforios a los cuales recurre la computadora para buscar.determinada informaCiÓn 
en el caso que esta no se encuentre en el directorio actual. · 

•' '• 

Ejemplo: PATH = C:\; C:\DOS; C:\ACAD. 

-1- . . · .. ·. 
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AUTOCAD 

• FORMAT 
. . 

Comando de MS-DOS para inicializar un disco (duro o flexible). · 
. . . ' - . .. · . 

. Ejemplo: FORMÁT A:/4 .·.· .. 

o MKDik . 
• 

Comando de MS-DOS pai·a crear ~ndirectoilo(solo se cn:a una vez y luego se usa). · 

. EjempÚ): MKDIRC:\TRABATO . 
. . . . . .... · 

• en.·· 
Comando de M~-DOSpara cambiarde \m directorio a otro. 

. . . . . . . . .... ., .. :. ' . 

Ejemplo Cl? C:\TRABATO 

. o RMDIR. 

Comando de MS-DOS para borrar un directorio previa EL! MINACION de los ar­
chivos que incluya el directorio en cuestión. . . 

Ejemplo: RMDIRC:\RCF 

-2-
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• DELETE 

Comando de MS~DOS para borrar un archivo. 

Ejemplo: DEL DIBUJO.DWG. 

e RENAME 

Comando de MS-DOS para renombrar un archivo. 

Ejemplo: REN DIBUJO. BAK DIBUJO.DWG. 

• DISKCOPY 

Comando de MS-DOS para copiar un archivo de un directorio a otro; de un disco duro 
a uno flexible, etc. · 

. Ejemplo COPY A:EJEM-1.DWG C:\TRABAJO. 

• 1YPE 

Comando de MS-DOS para consultar el contenido de un archivo. 
~. . 

Ejemplo: TYPE PRAC.SCR. 

-3~ 
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• DIR 

. Comando de MS-DOS para consultar la lista de archivos del dire.ctorio actual. . 

Ejemplo: DIR • .DWG. 

o ARCHWO DECOMANDOS 

Archivo cuyo contenido son coinandos de MS-DOS .. La extensión del archivo es 
necesariamente "BAT'. · · 

Ejemplo: AUTOEXEC.BAT 

ACAD.BAT. 

-4-
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. . . . 

co}.(A!VDos ESPECIALEs 

• SET ........ .,,., 

. Asigna ~n valor a una variable (cadena) para ser utÍiizada posteriotrne0te por algún.· 
otro programa; Cuando MS-DOS,encuenira el comando "S.ET', inserta un valor a la 

.. variabl~ especificada dentro de una parte de la memoria reservada para MS~DOS. Si 
. el valor se asigna ,aÚna yariable predefinida, la variable se actuali:úi con el último valor 

· · · propo~cionado; · · · · · · . · · · 
•·.· . 

. . Ej~nlplo: SETACADFREERAM ~ 2.4. . .; .. > . · ... _,_ 
'·'· . 

. -,, 
·. ,.·. 

• PROMPr··· 

Cambia la maica del MS-DOS. prompt[[ texto][ $caracter] ... ] 
• 1 

Este comando permite cambiar la marca di:! MS-DOS (A) o asociar un c6nj~nto de 
valores (comandos AUTOCAD) a una teda, prevaleciendo esta relación hasta que se 

·cancele el PROMPT~ · · · · , · 

Se puede hacer uso de los sigueintes $caracteres para crear !O arcas especiales: .· 

. $9 : El ·carácter = · 

$$: El carácter $ · 

· · $t La hora ac.tual 

$d La fecha actual · 

$j> El nombre del directorio actual 

'$v El número de la versión 

$n La unid.ad de disco pre.determináda 

$g · El carácter 

$1 El carácter <: 
$b El carácter 1 ., 

· $ Un avance de lfnea 

. ~s- .. 
, Autocad y . MS-DOS 

'. '· 

. · ... 

.·· .. 

' ·, · . 

• • • • 0 ·.: 



EJEMPLOS: 

AUTOCAD 

· $s Un espacio (únicamente anterior) 

$e Asociar codigos ASCII . · 

PROMPT$P 
.. ·. 

. , ... ·· .. __ .,._. ¡ .. · . 

. .·· • . PROMPT $P$e . • • . · ··' .·· . '; ·. 

· PRoMri Sie[0;44;"zooM:·;32;"WINoow•;t3P 

PROMPT $e[0;44;0;44.;P. . 

-6-
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AUTOCAD · 

.. - .. 

Códigos extendidos para ;identificar TECLAS. . 

... · .. · '. 
. : . 

'. •.· ·.: 

~ \ ·. ·.. . 

. . . · ·.: 

CODIGO< 

. . :- .. ·.. . ... 

0;44 hasta 0;50 
' · 0;59 hasta 0;68 

0•71 
' - J . 

0·72 .. . . 
0;73 .. 
0;75 

. 0;77 
. 0;79 

0;80 .. · 
· O·i!l . . . 

0·82 .. 
0;83 
0;84 ~asta 0;93 
0;94 hasta 0;103 . 
0;104 hasta 0;113 
0;114 
0;115 
0;116 . 
0;117 . 
0;118 . 
0;119 
O; I20 hasta O; 131 
0;132 

TECLA 

. Alt-Z,X,C,V,B,N,M. 
. Fl, ... FlO · 

Home .· 
(cursor up) 

·Page Up 
(cursor left) 

· . (cursor right) 
END 

-7-

(cursor down) 
PAGEDOWN 
INSERT 
DELETE 
SHIFT-Fl, ... SHI.FT-F10 . 
CRTL-F1, ... CfRL-F10 . 
ALT-Fl, ... ALT-FlO 
CONTROL-PRINT SCREEN .· 
(previos word) . 
( next word) .. 
CONTROL-END 
CONTROL-PAGE DOWN 
CONTROL-HOME ,, ' 
ALT-1,2,3,4,5;6,7,8;9>. ~ . 

· CONTROL-PAGEUP 

. Autocad y MS-DOS 
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AUTOCAD 

Tabia de códigos para Identificar TECLAS {ANSI) · 

Código 

1 
···2.· 

' ... 3 ' '-
·. • gfe) · 

S . 
6 
7 

'8' .· 

9 
. •,'' 10 

'·',' 11 
12 

. 13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23. 
24 
25 
26 ' 
27 
28 
29 
30 

• 31 
32 
.33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
4() 

41 
42 

Tecla o caracter 

"A 
"B (AtitoCAD napmode toggle) 
"'C (AutoCAP Cancel command) 

· "'D (AutoCAD coordina te readout tog-

. "E (AutoCAD isoplane toggle) 
"F -. . .. 

_ "G ( AutoCAI;> grid mode toggle) · 
· "H (BackSpace) · · · 

-8- ' 

"'I(Tab) ···• .. : · ·· 
"J (Line Feed) .· · 

-· . "K(Home) 
· "i.. (Fomi Feed) 

" M (Return) 
"N through . 

·· "O (AutoCAD ortho mode toggle) 
. "P . 
"Q (AutoCAD printer echo toggle) 
"R . 

·. "S 
· "'T (AutoCAD tablet mode toggle) 
"U 
"V 

. "'W . . 
. "X (AutoCAD Delete command line) 
"Y 
"'Z 
"' [(Escape) 
."'\(cursor right) 
"](cursor lcft) 
"' "'(cursor up) 
·-"-(cursor down) 
(space bar) 
! 
" 
# 
$. 
% 
& , ' 

( 
) 
• 

Autocad • y MS-DOS . - .. · . 



AUTOCAD· 

· .. · ·. Tabla de códigos para Identificar TECLAS (ANSI) · 

-continuación-.· 
Código 

. '.- . . ' .. ··-·· 43 .- -· 
. ·, ... 

. . •' .... 

. . . '·· · .. .. ·, ·-
. . ' . . . 

... ;' ... '·. ';_ 

- 44 . 

45 
46 

. 47. ·. 
48 hasta 57 · 
58 
59-

-·: 
·: .. ··. 60. 

' .. 
,' - . ·,; 

,-·:: :·; ·-,_ . 

·. : _·. 

. . ~ . 

'-

. 61 
· ... 62 

. 63 
·. 64 

65 hasta 90 
91 
92 . 
93 
94 
95 
96 . 
97 hasta 122 

··123 
. 124 

125 
126 

.. 

· · Tecla o caracter •. · 

-9-

+. 
. . '. .. 

. 
1 
O hasta 9 

-. -
• 

'. = 

? 
@ 
AhastaZ 
[ 
\ 
1 
"' .. 
a hasta z. · 
{ 

~ 
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;• .,. '. ~ 

··.· .· Autocad y el sistema operativo · 
>.·.:;.: ,.,, ·. '. ·. 

Para el mejor·aprovecluillliento deruálquier paquete para PC es indis­
. pensable conocer algunos conceptos básicos del manejo delSisteniaOperativo. 
(DOS) as{ como alglinas caracterfsticas.físicas de nuestro equipos~ En cuanto al 
DOS nos encargaremos más adelante de abordar algunos .de sus .puntos fun­
damentales, tratarelnps .a contimiación de las caracterfsticas de un equipo pe; 

~- ... · . 

· ·· ·· ... ':Una ·oomputadora 4el tipo.perso_riiíi (CP) y en g~nerai eualq~ier com­
. putadora esquema:ticamimte se.puedefepreseritar podes sigUientes partes. 

· .. ·.· ...... ' .' •< .,_ '' ... · .. , '·:-~ ·: . '": ,, : ·.;:, ~- ·;: ... ··.: ... -;. '::·.· 

'. ·•· ;;cr,,u_, :.; 
-· .. _, ;·: :·-· -~- _-,::_.:: ... •('h, ,. ' ...•. _---~ .• :.·-.-~- . 

. Unidades de entrad¡(. . . . '• . . ' ., . '·\ . : -~ : 

·· , ···unidad de salida:> .·· . ·-.· ·· · ·· .. ·.· ... · 

·,·. -.-;. _,. . . -.: .. ·.··:· .... . · .. .:-'·. 

.· _-, ... 

. ; . -:. .\·, ,'' 
:>,.-.·. ., : 

:_ ;.- ,.• 

. :. ·. :·-_-;_: 
~ . ' •••. • :·· < .•·. . . •• ' . -·.: · ... ,: __ ._ ·•• ... 

·. ·. . . . ·.··:. · ¿~ ~11idadés de ehtra~as~ntodos aquellosartefactos'rlleca~~"electricos 
. .capaces de propotdanár iriforrriación a la coriiputadora'para que sea procesada. 

Ejemplo$'de estás 'úriidad.es son:. · · ·:; · ·· ·· · ·· · ·· '· · · 
,· ··.·.!. . . 1 ........ _., .-.·· .•. ··:. . • . ' . . .' ..... 

·:··,_: -~~-·-· ' .. _:_ ,. .... ··¡:', ·:·::.·,_-, . '·. ' . " . ,- .. 

· •.. ·:·· , _ . El teclado de la PC .'. ··.·.. · · · 
. ~ :. . ' 

· < ·<.:'j.·;,:,J~{ .. ;:m~us~· .. ·•: ·: ,: .:.'.·. 
. · . .- ... '- ·_. 

·-:·-:-

.. ' '-~. . . ; ·: '¡'.' :·.~-- • :. ' ·' '' . .: _,_.__. '..- .i·,. 
' · · ·. , . · · · · La tableta digitalizadora ' 

. · .-.· .. ,·. 
. ' ' ' . ; . . . 

.•.. ;:·._ .. .-_, , . . ' •.• .' · .. 'un sciuirier;:etc. ' : • ' . ' .. 
• ' ' •• ':. :-- :· •• 1· .' • '~ •• _ ;.'··.:. ·.:. :.'~> . . . . _, ·' 

·:.· i ' 

'--·. ; 

'. 

' ' 

Las u'nid~d~s de salid~ s~n los ~edios meéa~iCo"elect~icos a través de 
los cuales se devuelven los resultados que arroja la computadora. . 

· .·.· Ej~mpio de unidades de este tipo estan: . 

El manitos de la PC 

. ;.f .. 
La·impresora . 

.. · Eipiotte~, et~. 

'· ·.· . 
. ·,", 

•' · .. ' .... : 
.l._ ·· . .;_.· ... 

.·- .. 

La parte ~ás importante de un~ computadora ~s el CPU (Unidad de 
Procesamiento Central) y es la. que ordemi.de ·aonde se va a "leer" la 

-· .. ' . 
. : Autocady elsistema.oper~tivo 

·-,·- ."·:-
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AUTOCAD 
··- ·. ·- .· _, :- . , .. 

. ' . '· ' 

U~dadaritmétiá~¡¿~ic¡;-~/:'·-~ ':·. _,·_ .. :·,,· 
.,_,.· _·,,.-. -·.,_ •' ;,· __ , .. , 

Memoria ' · -,, · ''· ' ·. ,·. >· .·· 
, ___ ·,·:. :;_:._:·._>> ', . 
,._. 

. ·.· 
':,.·' 

. . . . ' Ú~nidad de ~ontroi, éo~ri su nombrctl6 dice; ·~antro la el erilace eiltre 
.. la unidad aritmética y la memoria de Iii computadora. Decide cUando y como 

se manipula la información. · · · ·· · · 
·-·: >- .· ·. -.... -::...;· .. 

. _·· .· · La unidad aritmética lógica· re~liza • todas aqlleÜas. ~p~racÍones · 
matemáticas necesarias paraali:anzar ún'resiiítado.•.···• .. ·. >'' ·•··. ·.. · · ·. · · . . . . . . . ' ' . . ' ' ' ' . ' ' . ' -. 

. :/ ··, .:, 

L8 memoria es un almacén de i11fol'maciói:i, temporal o fijo, utiJizado 
durante el· procesamiento. de ·¡a información .. Se vari guardando resultados 
parciales, valores de datos qtle darán como ponsecuencia un resultado. 

• 1 •• • - • ,·; • • • ·: ,: • ,• _ .• :,; _:. • • • •• : • •• • • 

· . . En una coq~putadora s~. dice- que cuentá con dos .tipos de. memoria: la 
pfincipal y la secundaria. La mem()ria principal es eJ almacén de información 
que la computadora utiliza deforma inmediata, aquí la información aln;¡acenada 
es temporal a menos que el usuai'io digaJo contrario. Hablemos de la memoria 
directa. La memoria secundaria es el almacén de infol'rriáeióh más duradero, el 
acceso que realiza la computadora de' él es lento. Tradicionalmente, a menos 
que diga lo contrario la tecnología, la memoria principal es de mucho menor 

·capacidad de almacenamiento que la secundaria. Cuando hablemos de al-
macenamiento de información utilizaremos términos especiales para medir las 

.· cantidades de información guardadas en alguno de los tipos de memoria exis­
tente, será comun o ir hablar de BITS, BYTES, KBYTES, MBYTES.· 

.. · .. ·· 

BIT 

Unidad mfnima de almacenamiento (0,1) 

. BYTES 
. . . . 

Agrupamiento de BITS. El núinero de BITS pcir BYTE depende del 
·tipo de computadora. en las PC's es común un 1 BYTE con 8 BITS. 

BYTE = 8 BIYS . · . · . 
KBYTE = 1024 BYTES (kilobyte o KB) . 

. . MBYTE = 1024 KBYTES (Mégabyte o MB) 
GBYTE =' 1024 MBYTES (Gigabyte o GB) 

· .. ' .. : . . . 

-2- ' 
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'. '.·· 
. En términos prácticos la memoria principal es réla~io~ada con. la 

memoria RAM de la PC. Existen PC's coils: · · · · · 

· ·· !:. · :••'1zsK.B 
. -... ·_,· . ·:,. ·;,, ... 

. . :'; ,·;.• 

L•.'¡' ,",.·,' 

· : :is'lí KB · .. ·. 
.'·1 • 

•''· . -·.: . . ·. . -~-- : -.. 

........ ·- ., .. 
··-·· 

SlzKB · 
.. ,: . 

' . - .... ·•.· .-. , .. ,_ ·: '; 

~. , __ :: 1· 

·. ·.640KB 

· · 1024 KB 

: :' .. · . . . . . ,_. '_·. . . . ' 

· La palabra RAM proviene de Random Access Mem0ry, cuando se 
trabaja con un paquete, por ejemplo Autocad, es aquí donde se almacena una 
parte del paquete y el dibujo o dibujos que ~e esten trabajando. Una parte del 
Sistema Operativo también es guardado en RAM. Si una PC tiene poca RAM 
algunas aplicaciones no podrán ser Útilizadas en esa máquimi, a menos que se'. 
extienda la m.einoria RAM para dar cabida a más información. 

La memoria secundaria pa~a umi PC se podrá asociar a algun "floppy" . 
disk o al disco duro de la PC. ~S "floppyes" almacenan; dependiendo de.su tipo, 
desde 360 KB hasta 1,4 MB. Los discos .duros o fijos almacenan desde 10 MB 
hasta 60 MB o más MBs~ Apreciese la gran diferencia de capacidad de al-. 
macenamiento entre la inemoria RAM y la seéundária, pero recuerdese que la 
primera es de acceso o lectura inmediata, es decir, st( rápidez de manejo no se 
compra en nada eón el acceso a un flóppy o al disco duro.... . . . ' 

Sistema. operativo. 

Unaclasificación que se hace de la cómputa;dora marca dos partes; el 
. "hardware" y el '!software". Entiendase por "hardware''todo 'aq'uel componente 
· mecánico o eléctrico de la computadora. El"software" de una computadora es 

en si el alma de'su operación, son,todos aquellos 'programas y páquetes 
generados por el hombre con el fin de obtener provecho del"hardware" ~e una 
computadora. Dentro del"software" más importante para una PC esta'el Sis­
tema Operativo, programa sin el: cual la PC no podría trabajar~ El Sistema 
Operativo o DOS es el programa administrador de todos los· recursos de una 
I'C, reconoce sus unidades de entmda y salida, llama a cualquier paquete que 
sea compatible con DOS, a través del DOS se realiza la administración del 
c~pacio en disco duro, etc. 

-3-
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. . .. 
. . · · .. 

. . . 

. '· 

Al encender una PC lo prirrieroque se debe cuida~ es quesealeido el 
· DOS para poder arrancerlamáquina.Una ve:¡; leido el DOS el usuario podrá 
proceder a trabajar con su aplicación. ,., . ' ' ' . ' ' . ' 

·: ... ',· 

. Ya. es una costumbre;. poc_o recoiTiendable, ·.que el. manejo de algúnas 
funciones del POS se reali!=e desde un paquete (Autociid por .ejemplo), el 

· usuario en este caso q11eda á merced .deio quele permita realizar el paquete. 
ES muy sano sab.er lo elemental del manejo de DOS antes de _entrar a trabajar·. 
con alguna aplicación, ya ·que podremos preparar mejor ·el terreno obteniendo 
IUUChOS beneficios y saber controlar por el usuario mismo Jos recursos de Ja . 
computadora. ·· .·· .·, · · 

DOS asigna nombre únicos a todas sus unidades, ya se~ de entrada o 
salida. Los nombre más importantes son: . · · 

..... 

. . A: Drive de lectura para floppys 

B: prive de lectura' parafloppys 

C: Disco dúro · · 

E: Partición del disco.duro · 

COMl: Puerto serial(rriouse o plotter) , . 

. LPTl: Puerto pan¡lelo (impresora)·. · 

CON: Teclado· .. 

·.·.· 

. . . . ' 

· · · . Cuando se reqqiere utili:~:ar algún paquete,nos veremos en la necesidad . 
de instalarlo o "qajado" a disco duró, es decir, realizar un copia de la información 
de ese p'aquete, casi siempre, de "floppys" a disco duro (lectura de algun Drive 
y grabado al disco duro). Eri esta operaciqn conviene distribuir la información 
en lugares o' espacios predestinadospara alm¡¡cenarla, deforma que nos sea fácil 
localizarla y manejarla. El espacio disponible en disco duro puede subdividirse 
en subespacios con un nombre que los distingue entre si, cuando el disco duro 
no se ~a subdividido (creado subdirectofios) se dice que el directorio principal· 
no tiene subdirectorios.' . . . ' . • . . ·.. ' .. , .' ' ' .· ' 

. ' 

··.' 
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... , . ,_ ... 

. , .. 

.·.· . 

-:··; · __ · . 
.AUTOCAD .. 

. · ... ·.- __ .,_ . ... · . 
:··.:. __ . ·· .. · 

."· .. 

Autoc~d recomiertda que al ser instalada su información quede. en 
subdirect)iorios adecuadps, de tal nianera que dicha información· pueda ser 
mejor ~():Otro lada. . . .· ' · · • .. · ·. · ··. . · ' . . : · . •·. · .. · · ·.·. .· .· ·. . . 
. ·-,: . · .... 

· .. Geriereseun subdirecotrio \ACAD· 

· · MKDIR \ACAD '-: : ... _ _..,_. 
_·; :·:·.:. ,_. . . · .. 

. .. . · · .. ; ,·· -:: . ..,. ·' '. .. .. _- :··: ' ... : ·. ., . -.. . . -~- : -:· ..... 
Dentro del subdirec.torio \ACAD generense 3 subdire'étorips 'más: . 

. . .·. . . . . . . . . . ·. -· . . ::·· .,;·.· ,. -,~::- ·-: ·-·: . .. :"'· ., :--

CD\ACAD ·· 

. MKI)IR\DRIYE . 

, MKDIR\FÚENTES 

MKDIR\SISTEMAS. 
'' :.- :·_ .... :: 

·: .·· 

.... ~ : ... : .·. . 

-·.,.· 
._,· .: . 

·.: •. ··,: ;i:.: 1" •• .... ' 

"•') ..... 
. Reaalicese el traslado cOrrespondiente deinforniaclón ~cada uno de los 

3 su.bdirectorios creados. · ·· " · 
. ------~ -:; .. : 

· l .. a infor~ación de A u tocad, y en general de c~alquier paq~ete, es 
localizada en a¡;chivos. Un archivo es un: conjunto de datos que pueden ser de. 
diferentes tipos a los cuales se identificá-por un nombre yúmi extensión: . 

. . . . . . .. . 

ACAD.EXE 
....... 

.. ,:·· .-- ·'. 
. · .. _._·. ·---.. : . 

-.. ,·. 

El ejemplo anterior es un tfpiCo nombre d~archivo.'doride "ACAD" es 
el nombre (hasta 8 letras) y ".EXE ... Ia extensi'on del. archivo .. Observe que la. 
extensión del archivo se utiliza para reconocer desde el dir<icotrhel tipo de 
información contenida en el archivo. . ' ... . . ·:. 

~s> 
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Archivos más característicos de Autocad . 

(Ar~hlvos no modificables)_·. 

-ACAD.EXE 

.. 

: .·. 

~rcl}ivo que se .invoca desde Dos pata llevar ri ejecución 
Autocad.Programa.ejeciltable. ·· · · · · 

-A~AD:OVL.· 
•' :. 

Archivo principal para lasdiversas actualizaciones qileha hecho ... 
Autocad. · · · · · · · · · · · · ·· · 

-ACADO.OVL .. 

..·· Archivo complementario del ACA~.O\'L. 
...... ' 

-ACADl.OVL 

.ACAD2.0VL 

ACAD3.0VL 

. . . . . 
•·; ·. 

... ¡ . 

Archi:vos de las diferentes actuálizaciories de Autocad . 
. :,.·· 

-ACADL.OVL · 

Archivo de actualizaCión d.e Autolisp · , . . 

-ACADM.OVL. . . 

Archivo complementario de actualización (adicional) 

-ACADPL.OVL 

Archivo de actualizació~ de comandos paraplotter, 

-ACADPP.OVL 
. . \ . . . . . . . . . 
Archivo de actualización de comandos para impresoras 

-ACADVS.OVL 

.-6-
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A~chhios más caractérfstlcos de Autocad . 

· .. (Archivos modificables) 

· ~ACAD.CFG .· 

· Archivo ccin la configuración del "hardware" para Autocad. 

-ACAD.DWG. 

Archivo prototipo de dibujo para Autocad ' . : . . 

-ACAD.HLP 

Archivo con la infor~ación, abreviada, d~ los comandos de Áutocad 
(Help). · · 

-ACAD.LIN. 
.. '/ 

·Archivo con la descripción de los tipos de lfneas estámlard d~ Autocad .. 

. -ACAD.MNU 

ACAD.MNX 

Archivo con la descripción de losmenues de Autocad.ACAD.MNU es . 
el programa fuente yACAD.MNX es el ejecutab!e. ·. · · 

. -ACAD.PAT 

Archivo con la descripción de los patrones de relleno estálldard de 
Autocad. · ·· · · · · 

-ACAD.PGP 

Archivo con la descripción de comandos externos para ser referidos 
desde Au tocad. · · · · · · 

-ACAD.SI-IP 

ACAD.SHX 

Archivo con la descripción de los tipos de letras estándard de Autocad . 
. ACAD.SHP es el programa fuente~ · 

-8-
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~ACAD.MSG 

Archivo de bienvenida de Autocad. 

' .. ' 
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· Otros archivos de Autocad 

("*" significa cualquier nonl.bre) •... · 

-*.DRV 

•.DPR 
·-.. . ··- .. ·, 

*.DPL 
. . . ';' . . : . . . 

Archivos contenici1do las caractéristicas de m~nitor¿s, plotters, im- . 
presoras; etc. que serán reconocidas por Autocad .• · · 

'· 
-*.DWG. 

Archivosgenerados por A u tocad, sori los dibuj~s .. • •. 

-•.seR 

Archivos de comandos de Autoc~d . 
. . . ,; 

-*.SLD 
. : . · ..... ·· .. ·:·:'·\. · ... 

Archivos con "fotos" o siluetasde dibujos de.Autocad. . . . . . . ' . . 

-*.LSP 

Archivos con programs fuentes de Aut~li,sp ..•...•.. . . . '.. . '-.... _. '· . 

. . •'' ·. ~- ·. . 

· Por el tipo de infamación, los subdirectóri~s re~om~~dados ~~~~e~drán: 
. . . . . . . . ;- _; ~ . 

\ACAD\SISTEMA 
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\ACAD\DRIVES: 

ACADVS.OVL 
ACAD.CFG . 
ACAD.DWG .. 
ACAD.LiN 
ACAD:PAT. 
ACAD.MNX 
•;SHX 

. ACAD;PGP 
ACAD.DOC . 

. ACAD:HLP 

*.DVR 

*.DPL 
•.DPR 

\ACAD\FUENTES: 

\DIBUJOS: 

*.SHP 

•.UN 
*.PAT 
*.MNU 
•.HLP 

*.DWG 

*.SCR 
*.SLD 

-11- . 
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. . . . . · .. 

Creación de tipos de linea . · 

· .· ·. . . · · . I'ara. eonstrulr Íos diversos dibujos que Autocad recÓJ>oce es necesario····,.·.·· 
· utilizar~ tipo'de línea que forma parte del ente dibujado. Autocad rei:ono¡;e .. ·. · 

· los siguiént~·tipos d,ellínea (localizados en el archivoAC~.LIN): -;' . ·~ s · ... ·. • 
• .. · . 

. ·. ·: _' .. 

· ... · ... · ·. . . • .. 6k~k; t:~-~~~~~~~~~~-~~-:~~~ ;_ -~::I. L.> ·. · .. ~ :: ,' 

· PHANTÓM ~L e --~- - ---- ·_ ---- ~ ~~~- " "·"- ,·.· 

ri.oT: .... ~ .. : ....... ~~ .. :.·.···• 
.'· . .. : · .. : 

'• .... . 
. : ... . , .. 

. '·.-
. DASHDOT _:_._. :_ ... _ .. ;_.~·-· ;;_LL~~L . 
· BORDER · · ·. ·. ·•··.··. · · .. ·.·. 

-· ·-·-·-·--·-· ·-· ·--·· ·. 
DIVIDE .. .. .: .. 

', .. ·-- .. -.-.-- .--.-· : i ... 

.... . . :." 
· .. · ..... 

. _::· :.: .-: ... ·.:. 
. . · Los anteriores tipos de línea se dice que son básicosy 1\uto¡:ad los .. 
recono~ como tipos de línea pi"iiTiarios.Para.hacc;:rusode algún tipo prir~ario :' . 

. se titlizaél siguiente cómándo: . / '·.· ···.· . . . ·. '. , '·. ·. ,·.' 

''•' , .. ·:.--·-· 

·uNETYPE · ·. : : ..... _ .. ' ·. 
' .. ,' 

. ?/CREATE!,LOAD/SET. 
. : ... : _ ... 

.. . 
. ... !' ... 

En este caso; se utilizará laopdón ~SET'para colocar como tipo primario 
vigente alguno de los 8 .tipos desáitos en el archivó ACAD.LIN.~ El.tipo 
··seleccionadoserá.utilizado·a partir de este. momento, comótipo de.l.fnéa para . 
cualquier trazo réalizad.o~ Los dibujos anteriores conservan> él .tipo. de línea 
origlnál (CONTJNUOUS) y sól.o pci,drán ser.alte.rables tulizand.o elcori'!ando: . 

' ' • ' ·.,,,':' ' ' ' '• • L', ' • , ' •' ' , • 

. . . ·.C.HANGE 
'·. · .. 

. ··' : .. ·.··. 
. · : . ' ·. : . 

.. . . . ; ·.· .: 

.. PROPERrfES ·. 
... ::_:,· . '· '• 

• .'.o!, • 

. COLOR/ELEV/LAYER/L TYPErfi-IICKNESS/? · . 
' .. ;' .·. ': ·. :.-.: :;' .. ;, ·'· . ·, ..... --.-. '-~-: 

... :.. · .. ·.:; ·. 

_,:._ .. :' ... 

Aquí se utiliza la opción "LTYPE" y~ól~ podrá ser selécionablé algun: · .. 
1 

tipo de línea "cargado" por elcóm~rido"LINE!YP:E\' del. archivo ACAD:LIN. · 
. . . . . - ~ . 

~1~ 

.Cre:tcióri de tipos de Ji~ ea· · · 

.. 

·.: :' 
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. El tipo deifnea también es caracterfstico de ~n"LA'lER" en pariicular 
(BYLAYER). · ·. . . . . . . . . . ·. . · · 

. : . ..... \ ' . '· ,,, . 
. •• i 

·. Adicionalmente. a los tiposde línea prilllarios; Autocad da oportunidad 
de construir otros tipos de lfnea adecuados a .l.as necesidades .de cad,a us~ario. . 
Los nuevos tipos de lfnea. son generados a partir de una combimiciÓn de .. 
espacios, segmentos de Üneaypüptos. Aptoca~ ge11era los nuevos tipos, aplican~·. 
do. preciS()S movimientos in,atemá~ÍC()S que cp~isten e,n recorrdos imagi11arios 
de. un lápiz qUe sube y b,aja sbbre el papeL J..l! longitud relatiya de los espacios 

• y segmcmtos son adecuad,ors ·.al taril.añó. asumido .en forma 'lÓgica para cada 
unidad de Autod( metros, pulgad¡¡s, etc.). . . . . . . . . . . 

. . Para hi cración deuntipo de línea Autód necesita: ••· · • · · · 
. ·: ,• . . • • • . : ·. .. '· .. . . • • • . • ·. '· . •.. . . : . • :·. •'' ,·¡ • ~--

. . 

· Nómbre del tipÓ de línea. 

• Esqu~matización del tipo de lfnea. . . 

. Descripción del tipo d.e Iín~a utilizando punios, segllleritos y 
· espacios. · · · · · 

,· 

. . .. La.des,cripción anterior deberá ser guardada enÚri a~chivoASCII cuya 
extensión será obligatO'riainenté ".LIN".En este archivo. i~ánguardados los 
diferentes tipos de ·lfnea, debidámente ·descritos. Procurar que elllombre del··· 
archivo sea diferente a '~ACAD.LIN" para evitar posibles .alteraciones ele los . 
archivos odginales de Atitocad. · · · · · · · 

Para crear Úria nueva descripcióri se pued<!ll seguir dos .caminos:·. • . 

a) Utilizar el comando: 
•, . . 

LINETYPE/CREATE 
' ...... . 

. . . . . 

, desde Autocad.se genera el archivo",Ü!'l" 

. •·.,-. 

. . b)Üiilizar ~n ediior cualquiera para realizar la descripción de uno omás .· 
· tipos de Iínéa diferentes. · · · · · ·· · · 

. . ' . 

' .. Cu¡¡lcjuiera de las dOS· fórmas utilizadas causará el mismo efecto. Se 
recomienda,uiilizár la segundáforma. Obser.Vese a;continuación lusdiferentes •o · ... , · 

descripciones que se utiiizarón para genenir los· tipos de línea primeros y 
concluyáse como crear cualquier otro tipo: ·, · 

. -:.;_;;~;'. ' 

*DASHED, __ -~ _.:..:.:.. ~ _ ~·::. ___ __, ~';_.:..: <. 

~2-

Creación de tipos de linea 



. ·. ·.· . 

.... -. .··: 

·:: ..... 

AUTOCAD 

. ·· .. . A,.S,-.25 .: -·.:. 

•··-· _ , _ > _ ._. ,. *.HID,DEN, --:~---~---~~"------~~-7~--~.~~~---~-, _ __ _ _ _ 
. ' . . . A;.25;-.125 . . .' ',P ·;.. . ' 

.. ., : · *CENTER ~~ ::_ ~- ~~ ~" ~~·~~ -~ ~L -~c. · • · · · · · 
. :' . . . '. .. ·: . ... ~' . : .... · . . . . ' . . . : : .... 

.. -·-. A;l.25,-0.25,Q.25,~0;25 . ' ..... 

. *·. ,•. ·. ·... · .. : ... ·. · ...... ' · ... · ,·· · . 
. . DOT, ... · .......... _ .... ,- .... . . ~· .. ' . .. ·. ··: .. _._ ·: .. 

. '.• 

. .. . . 
'•'· ._ ... 

.... . 

.. .. ... 
·· .. _· ...... · 

. ·: ... ·.·. ·. · ... 
. , . ', 

........ · 
·· .. · ... 

. :.· 

. tápi'inieradescripción se pÚede Úer así: ._ .. ' ' . . . 
... .-:·:-. 

· ·. -·.· Nombre deltipo de línea: DASIIED .· .. : · ·, 
.. ·'. . . . ... . · .... 

-·- · . Esqueniatizaci(m; - - ~-~ .~ ~ "~ --- ~-- · 
,•· .. 

·.- .. Descripción: colÓquese sobre una misma If)1ea, .. primbr~. un seg~ ... 
mento de 0.25 unidades Autocad y segimdo, de filiase Un espacio·_ . 

• . ell blanco. de longi~ud0.25. Re pitase ei I!IÍSnlO patr6n hasta com­
. _ pleta~ el trazoques¡: ~alljea (UNE; CIRCLE, ARC, ect.) . . .. 

· · • Los detalles clave son los siguieji~es: · 
. . ' . ·.. ·. . =.·. 
· ....... · 

segmento de H~ea, valor numérico realpositÍvo diferente de cerÓ •. 
' . ' ' . . . . ' . ' ' . . . . ' 

. espa,cio, valor n~nnérico real.n~g~tivó cliferent~d~ e~ ro_ .. -· ·_ 
- ' . . • . • • • .. .. . . • • . • ·• . '.' . ,1: ~ '. . .• 

· · · · .· · · ·. púri to, es u ri cerO. ·· · ~-· 

•'"·,· 

· · Cuide qué al moin~nio de editilr u,na clesÚipdón e!nornbre del Üpo dé 
·. línea inicié eón urt '.'*"y quela definición delpatrón parálalínea inicié con ''A,"; . 

. · -· -· _'.. ·: Pa~al~ 'desci-ipción d~ un Úp,o d~ _ Ifnea (cÓ~biriaci~~-de se~me\ltosi -._, _ . _.· . 
·_._ puntós'yespácios) sé deberá seguirJas,siguientes_teglas: · • ·· · · · ' 

. ' ' : .·· 

.. 

•. . -El patrón deberá iniciar con UJ1 punto o un segmentb,no_ con un ·.·. · ... 
· espacio:· .-. · _ .. ·- _ : · · ·: · ·••·_· .. ·· ·_ ' . ·. . · ::: 

"Einúmero_de valores para una descripci_ón s¡:rá almenos de:2 y· 
. no más de 12. · · · · · ·· · · · ·· · · 

... .,·::, .. · . ':: . . · 
. ~La longitud del nombre y esquematizacióri del patrón no e.x~ 
· .cedera Jos 4 7 caracteres. · · · · - · · · · · · 

,· 

-La descripción delpatr6n podrá utilizar hásta80 caractenis: ... 
1 '. • • ' • .... ••• • • •• •• ···' • ·, • •. • • • • 

. '·. ·· ... ·· 
· ... · .. ·_ .. ··: .. 

, .... 
. '. '· 

. .· . .. : ·. . ' 
.·,: ; ... 

' - ~: . ·.: : . . ' .. 
.. · ·.:· . 

. . ,'' 

· CreaCiÓn de (ipos.delinea _·· •. • . . . ' ... : . .. . . 

"· .. ·.·. ··: ' ' 

·. ·., ... · ... 
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··· .. El ajuste de los diversos:tipos de lfnea creados por el usuario, es decir, 
que la d~scripdón de un patrón rio se puede definir para alguri trazo, ya sea por 
lo pequeño del niismi:i o por los valores tan grandes que se manej¡¡ron para los·· .. 
patrories(longit)ldes de segmentos y espados), útilicese el comando. . . 

. . ' ' '' . ' . - ' ' ' . . . ~ ' ' 

.. .. . LTSCALE factor· 
·. . . . . 

orind~ f~ctor e~ un valor numérico ~eal positivo q~é'~ep{~~entá uria .... 
constante para escalar. Si el factor es menor de.l, se reducen segmentos y 
·espacios. Si el factor esmayor de 1, se aumentan laslongitudes de segmentos y 
·espacios. · · · · · · 

·_- .... _ .,.·· ..... ·;-:,-

r;• 
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.. 
· Creación de patrones de llenado .. 

La creación de ashurados se relaciona. con la fó~ma de crear tipos. de 
líneas. Para un ashurado AUTOCAD pi-imeio dibuja un tipode línea y en­
seguida va haciendo copias de. esta línea paralelas y a una, cierta ·distancia 
marcada por el usuario. Un patrón de llenado pueden ser compuesto por uri 

. buen # de tipos de lfnea ... ·· • · · · · · · · i · 

Un patrón es una combinación de tipos de líricas, ángulos; dÍstancias 
distribuidos en forina relativa. · · · · · · ; . . . - . . . . 

: . . . . . ' . . . . 

. Estructura de u~ pairónde llenado . 
. .... . 

. A u tocad cuenta .eón 41 patrones iniciales que se localizan en el archi~o 
ACAD.PAT observando el Contenido d,e este archi~o ppdemos·observar 
información como la siguiente: . . . . . . .. ' . . 

•angl,Angle steel . . . 

o, 0,0,0,. 27 5, .2, ~· 075 

90,0,0,0,;275,.:i,-.07 5 

Cada patrón comienza con una lfnea de encabezado que indica la · 
identificación del pat~ón: ·. · · · · · · 

nonibredel patrón 

descripción de e>te patrón 

Lassiguientes lín.eas contiene números que describen los distintos tipos 
de lfneas usados para COI)stniir el patrón. Cada lfnea se integra por. elementos 
rigidos y por lo menos los primeros cinco números son necesarios pudiendo· 
adicionarse hasta 6 mas (11 en total). · ' · 

En nuestro ejemplo en nombre del patrón es "ang1';; su descri~ción 
(opcional) es "Angle ste.el". Como vienen seguidos por 2 líneas mas de datos, 
este patrón s.e encuentra formado por 2 tipos de líneas. El primer# indica el 
angula relativo de inicio del llenado, el segunod y tercero digito marcan las 
coordenadas relativas del origen del llenado, el cuarto valor indica la longitud 
de defasaniiento de una línea con otra, el quinto valor marcala separaciÓnei1ire 
líneas y los restantes valcircs (hasta 6) son la distribución de la línea (tipo de 
línea) en el caso que 'no se indiquen el tipo de línea será continua. . 

.. 
-1-
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A UFO CAD 

Elementos p~ra la de~cripción del patrón de Uenad.o 

• ·#L ángulo 
#2 _coord x relativa del origen 
#3 coo.rd y relativa del origen · 

· #4 ·. vaim de defasamiep.to . 
#5 · valor.entre líneas (=O) 

.·,, .:.· .. · ... . '. . .. -,; :,·,,. 

#.6 
#7 
#8 
#9 
.#10. 

tipo de línea. Si s.e omiten ; la Hnea asumida es éontinua. 

#11 
. ·'.'. ::-".·:' . 

'• . •, . : ·.· : -· 
. . ~ .. . ·'. 

: ,: . 

. ·' 

. ·.·.; .·. :· 

. :.:·· 

.•'' 
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-:: .': .. .. : ,: 

";: . . 
.. · .· ·· ... . ·:·.·.· 

··.: 
. Archivo d~ comandos Autocact -._. . 

. •·. 
... .- : ·.· :.-. ., .:_·· _,._,. · ... ·.· . 

• ... 1. •. : ."< • ; .' . 

. _ • _ .- _ .. -_. Se utiliza pfindpalment~ c~ando se' conocen los pts que fot~Ímparte 
· · -· del dibujo sin necesidad de visualizar directamente lo qu# pasa; Es ~ecomen- _ 

dabie utilizartlos cuando no exista una interacción con A UTOCAD~ Son or-
denes fijásde puntosy opcioriés predefinidas. . . •. . . . ... 

. '. . ' . . .· '. . .. ... ' .. 

La (ormación d~ estos archivos se hace desde cualquier editor m¡¡tcando . 
. los comandps de AUTOCAD en forma similar ala, utilizada en eL trabajo 
- interactivo. Si es' ne_cesario dar un <.entér > '!omarcaremos dejandounespacio · 

en blarico; _La extensión del archivo. deberá ser 'SCR'. . ·- -

Los archivos • .SCR se ejecutan desde AUTOCAD a Ú:avés del comando -SCRIPT .. _-. . . . - . . . . . -- . . . . . . . 

-EJEMPLO ·--
. .. . ··.· .. ; 

LIMITS· 

0,0 -- ... 
'·' 

20,20. 

LINE .. · ... :·: .. 

5,5 
.... 

... ·. 

; · ... :·· 
··: 

. 5,10 

_10,10 
' .. · ... 

.· .. 

10,5 
.. ~·. : . .' ... '·' . ' .... 

CLOSE ' 

CIRCLE . >· ' ':':"·,. 
. :.; ' ...... 

7,5,7.5 
.. --

D 

2 

' .. , 

Archivo de comimdosAutocad. . .•· 
. ··, 

.·· : . . 

•· 



,_ .... -

AUTO CAD 
.~ . 

. Archivos de comand.os *.S.CR .· 

6ear un archivo con los comandos de AUTOC:ADy con las Óp~iones y .• 
valores que el comando necesite. · · · 

Es posible crear ,el archivo· d~sd~ AurOCAD utiÜzand<;> c:l coniandp: .. 
', . . : ·, 

.· .. SliELL 
.:• .:·:. .... ·_: -~ ;: :' :--

... ·· ·' .. : : .. 
. . .. -

...... ·, :_. : . .; -.: .· . 
: ... 

. · ...... :·~ ,, ---~.: ' : :< l .,, • . - • 

· ·· trabajo enc~áiqui~,r edito,~ : : : 
.. ·.·;-_ . ·-.:·1.: 

. :- . 
·-·.· 

. ·- .· . 
. : . 

. . . ' ~ ·. . - -· . 

' . 

· .. , ..... ._-_ .. _: : __ . 
. ··.: 

. EXIT -~ ~eg~eso ~ AUT00Ap. _ , 

. ' .. 

Para ejecutrad archiv~ de comÍmdos desde AUT()CADñ 
. . . '.- .. . '' . : . . · .. - .' 

SCRIPT Nolllbr~ del archiv~ *;seR.··. ·• ... _ .. _ 
. . . . . . 

. -.·-. 

. _:·._'··.: __ ._: 
. ... '•. :. · . 

·• Comó contenido del archivo ".SCR~s pósil:Íl.~ a~r~gar ~lcótrúindb: 
. ' . ' --- : ·:. ' . ·:·-· - .. ·, ' 

- RSCRIPT. · . . . ,=.- .. • . 

...... ·. ·.··· .'·,· 
:, . 

,. : 
... " .. · ·.' .. 

. .-: l' . ,· .. 
. . ·. . •. - '•· .. - ' - ., .... ,: ;'¡.·'"-: .. ·. ·:· . .. 

que permite la reejecucióri del archivo desde el inicio.Para te·rJ11inarlo: · 

·.<crRL><C>. 

. < BACKSPACE :> 

. Continuar la ejecución. 

RESUME 

·,. •. 

-2-
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:· .. : .. ..... ' ... 
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. 
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. .. . 

. Archivos de formas y letras (FONTS) · 
.· . . . . . . . . . 

En Autocad existe un tipo de archivo con extensión :sHP que contiene 
información descriptiva de un "f01ma" o de un "FONT'. Estos 'archivos son de 
tipo ASCII, creables y modificables por el usuario; antes de ser utilizados son 
compilados desde Autocad para poder ser usados las veces que se requieran. 
Los archivos de "formas" y "FONTS" compilados tienen la extension .SHXy sólo 
.pueden ser utilizables desde Autocad. · · · · 

En un archivo de "fonnas'; se generan porlo menos 2lín~as,Ja primera·.· . 
para definir el orden, número de movimientos y nombre de la "forma". La 
segunda línea describe el movimiento a seguir por una pluma imaginaria que . 
dibujara la "forma". Elliúmero de déscrirciones,wntando sus datos generales 

. (nombre, etc.) es hast.a255 y ei 1Íúmero de movimientos por "forma" eshasta de. 
2000. La descri pc,ió1i de los movimientos de una "fónna" podrán ocupar más de . 
una líi1ea del archivo *.SHP. La longitud máxima de cada línea será necesar- · 
miamente de 80 coiumnas. Si una descripción no puede definirse en una sola 
línea, el último elemento deberá ser una coma (,) para indicar así que la 

·. descripción continua en la siguiente línea. · · · · · · · · 

. Las descripciones de los movimicntós de la pluma ünaginaria serealizan 
· ·con números en sistema Hexadecimal. Este detalle permite mejorar la rápidez 

de interpretación de la"forma" por Autocad y reduce en forma notable el 
espacio e11 memoiia de.Ia "forma". Acostu1pbrados a trabajar los números en. 
sistema Decimal es recomendable realizarl~s siguientes aclaraciones: 

-Los números hexadecimalesutiliz~dos sólo serán los primeros 16, y so1Í 
(junto con su equivalente decimal): . · . . . .· . . · 

... 

.. ' 

.·. DECIMAL 
¡.: 

o 
1 
2 
3 
4 

. •. '5· 
6 
7 
8 
9' 
10 
11 
12 
13 .··· .. · 

o 
.. 1 
.2 

3 
. 4' 

. ' ·' ;. . 5 

-1- . 

. .6 
7 
8 

':· 

9 
,A. 
B 
e 
.D 

',.; 

. .-:. 

. . Archivos de formas y letra~ (FONTS) 

:-.· 

· ... ··_, 

o 



CECAFI. 

. •. ~ 

. -· .. .,-

. ' . 

. . . 
. ' 

Automatizáción de· 

· AUTOCAD ·•·· ' ·' - ,·. ..:··_. 

·- ·.· 

. DEciMAL· . HEXADECIMAL 

. :-
·, .. _· . . - . '/ ... 14 

15 .... 
·.·E· 

. .. ·. F -;. ;_,:-::_; -. ··. -· .. 

16 . 10. 

. . '. ·,_:. ·-·' 

· DECFI-UNAM 

. ' • .' ' . • . . .f 

'· .. 

...• ~·áng~loS que serán utjlizados para defiltir ia direcció~ del movimien-
to tendrán la siguiente notación : . ·· ·. . . . . . < · ' · i . . . · · · 

~--... '·-' .. 

·. Angulo · ·. Representación ;Hexadecimal·.··. . ·-. '~ .. 

. -·.: . 

· .. ··· o 
225 
45 
67.5 
90 
1125 . 
135. 

'157.5 
180 
2025 .. 
225 
247~5 
270" .. · 

·. 2925 
315' 

. _..' . ',,_ . o 
'l 

2 
3. 
4 
5 
6 
7 
8 
9. 

A.· 
···' .. '· ··<.B 

. · ... e. 
D 
E 

,. ' . 
': ,'. 

. -, .. · 

1. Distribudón de orientácioncs tip!) . 

-2-
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DECFI-UNAM . Automatización de 
AUTOCAD. 

En una descripción podrán aparecer los siguientes valores: 
. . . . 

• Longitud de línea prototipo: · 

CECAFI 

.. Puedes~run valor, entre l ylS, y representa¡¡¡ longitud de un segmento 
de línea. Se utiliza como unidad la definidad por A u tocad. · · 

• Angula en. notación hexadecimal (Angula prototipo). · 

. Es un ángulo, entre O y E, que indica la dirección del movimiento pa;a. · 
un segmento de línea. La medición para cada nuevo ángulo de la descripción· 
será referenciada al sentindo contrario de las manecillas del reloj. 

• Valores de control. 
. . ..... · .. ·. ~ . . .· ..... 

Son valores hexadecimales compuestos por 3 dígitos cada uno; precisan 
el movimiento de la pluma imaginaria y sus características. Los valores son los 
siguientes: : . · · · · . · · · . . . . . · . . . · . . . ·.·· 

001 .. La pluina baja, se dibuja línea. Este . 

002 

003 

004 

estado es natural ypor omisión al in- . 
icio de toda "forma". · · · 

La pluma sube, no se dibuja línea. 
... ': . . .. , . .· .. 

Disminuye escala, ~sta clave ~a 
aconipañada de un factor ( un 
entero positivo no nulo). 

Aumenta escala; esta clave ya 
acompañada de un factor ( un 
entero positivo no nulo). · 
. ' . . -. ·, .. '· ·.-.·- . 

. . . . 

· 005 Almacena la posición actual de la 
· • · plu1ná. Soló se guarda uná posición 

· · ·· · ·'almlsmo tiempo; Para almacemlr 
otra, priinero se llama la última con 
006~ . . . 

006 Llama la posición de la pluma. Para 
utilizar 006 previamente se hizo ref­
erenda a 005. 

007. In el uy otro~ "forma" a partir de la · 
posición actual de la pluma. La . 
"fonna" deberá localizarse en el 
mismo archivo *.SHP. 

-3-
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008 

009 

.. r:.. 

OOA 

. OOB 

-,·;-

ooc 

OOD 

o 

Automatizaciónde . DECFI-UNAM 
AUTOCAD 

; .. 

Dibuja uns~gmento de línea no 
· prototipo. Como complemento sé· · 

acompaña de dos valores qué in- . 
dican movimientos a lo largo de un.· 
eje "X" combinado eón un O . ·.. . 
niovimiento a lo largo de un eje "Y".·. ·. · 
· ( dos coordenadas ). ·. ' · · .· 

Dibujá una serie de segmeiÍi~s no ··•·· .. ·. 
prototipo. Se acompaña con tina . · 

· seriedeparesdevaloresquein- "-'''·.· · "' 
· : dican movimientos a lo largo de un' · 

eje "X" y eje "Y". La serie de 
· . movimientos ooncluyen con la 
· pareja"( 0,0 )". · · 

· ·· Dibuja un arcó prototipo. Se 
acompaña de treS valores, el radio 

· del arco, el ángulo inicial y la lon­
gitud del arco medida en octantes (8 · 
octantes tormarian un circulo com­
pleto). 

. Oibuja ún aroo n~prototipo.Se ·· 
· · .accimpaña de los valores que 

· definen punto inicial, punto final, 
ángtdo deinici()y longitud del arco. 
. . -. ·- . . . . 

Dibuja un arco abulil!do. Se 
a.compaJÍa de una coordenada en "x.' 
·,otraen "y" y por un faétor ·de "a bu l-

. tamie1ito". · · 

Dibuja u~a serie d.e arco abultados,· · 
concluye el conjunto la coordenada 
."(0,0 )": . . .. 

Con este valor se indi~ el final de~.­
cualquier descripción~ Es un valor 
necesario .. · 

-4- . 
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DECFI-UNAM Automatización de 
AUTOCAD 

CECAFI 

. A continuación se ejemplifica como-se gene~a una "fo~ma'; y como se . 
integra una descripción. · - - · · · · · · · · ... ·· -' · • · · · 

UtiliZando un editor, por cjémplo EDLIN,úeése un archivo ASCII con · · 
la siguiente información: · . · - · · . · - - . - · . 

. . . 

EDLIN FORMASHP 

*1,6,PERFIL-A 

010,0l3,02D,013,010,0-

. La primera línea del archivo deforma contiene el encabezado : _ · . . . ·.· ~:· ., . 

•t indica un número identific11dor 
· para 'cada forma que se pueda tener_· 

·- dentro del archivo *.CHP. Este 
ncimero es consecutivo y nunca se- .. 
debe repetir. El astelisco es 
obligatorio colocarlo (separador de 
fom1as ). 

' 6 _ - - · el segundo dígito indica el número-
-·-de movimientos marcados en la · 

descripción, para este caso el 
número de movimientos es de seis .. 

PERFil--A· ese! nombre de la fonna, recuer- -
dese que dentro del archivo *.CHP 

_puede tenerse un b11en número de · 
· _formas, cada cual deberá tener Uii · 

nombre que sirva para poderse 
llamar desde A u tocad (utilizando el 

- comando SHAPE). El nombre de lá 
fonna se esclibirá obligatoriamente. 
en letras mayúsculas. · 

-S-
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CECAFI Automatización de 
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La segunda y siguientes líneas marcan la descripción de movimientos 
para ''rear la forma en cuestión. En el ejemplo se interpreta; así. · · 

010 . dibujese u u segmento de línea de 
· una (1) unidad A u tocad de longitud, 

utilizando un ángulo del tipo cero (O · · 
grados). · · · 

013 · dibujeseotro segmento de línea de 
uná (1) unidad Auto~'ld de longitud, · 
utilizando un ángulo del tipo 3 (67.5 

02D 

grados). . · · 

dibujese otra línea .de dos (2) 
unidades Autocad de longitud, 

. utilizando un ángulo del tipo D 
(292.5 grados). · 

013 . dibujeses otra línea de (3) unidades 
. de Autocad de longitud, utilizando 

un ángulo del tipo 3 (67.5 grados) . 
. . . 

010 dibujese otra línea de una (1) 
· unidad Autocad de longitud, 

utilizando un ángulo del tipo O (cero 
grados) 

() · finalicese la forma·(este valor es el 
último en toda descripción) 

.. 
.. ;· 
.. ; 

... · ... ·¡-----

2. Porma generada (PERFIL-A) 

~6-
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ObselV(;se que el número de movimientos para esta descripción fue de 
6, contando incluso la marca de finalización. Recuerdese que por omisión la 
pluma "imaginaria" siempre esta lista a dibujar (es decir, "abajo") a menos que 

· se diga lo contrario. El punto inicial, el que se utilizará de referencia para 
inse•?ar la fonna en cualquier parte del dibujo, es siempre el primero que se 
define, a menos que se altere su posición. · · . · · 

Para hacer uso de esta "forma'¡ se procederá de 1~ siguiente manera: 

Creado el arc.hivo *.SHP conteniendo la forma o fmma~ a incorporar a Autocad. 

A partir del menú principal de A u tocad, seleccione la opción (7) "Compilingshape/font 
description file" y proporcione el nombre de archivo *.SHP que se: genero én el paos 
anterior: · 

'·.;'":.. 

C:\ACAD\FORMA ,· 

Autocad realiza la revisión del archivo *.SHP marcando los posibles errores que se 
hubieran cometido. Corríganse estos erróres y vuelvase al paso anterior. Cuando el 
archivo *.SHP no manifiesta error alguno, A u tocad anuncia la creación del archivo 
*.SI-IX. Se dice que se "compilo" o "tradujo" correctamente generandose otro archivo, 
*.SHX, que es el utilizado finalmente desde Autocad 

FORMASHX 

Desde A u tocad, "carguese" el archivo *.SHX con el comando LOAD: 

LDAD FORMA 

U na vez disponible el archivo* .SHX u tiliccse alguna del as formas contenidas· en aquel. 
Usese el comando SHAPE: · 

SHAPE PERfiL-A 

• 
·A u tocad pedirá para la "forma" a utilizar los siguients valores: 

· • pulllo de inserción 
• altura 
• ángulo de rotación 

Aquí :Je upt'ecia que las 11formus11 se tnanejan en ~ornta 5itnilar a los 
bloques, con la. diferencia que para las primeras el ~spacio requerido en 

-?-
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memoriaprincipal es mucho menor que para los segundo. Ademas, las "formas" 
serán mucho más fáciles de cambiar cuando se necesite realizar un reemplazo. 

Cuando un dibujo está rehicionado con "formas"· o sea con archivo 
•.SHX, y éstas llegarán a desapárecer del disco duro, el dibujo se verá alterado· 
completamente. · · 

El siguiente ejemplo maneja más de un movimiento p~ra la pluma . 
imaginaria. Su definición es: · · 

*2, lS,PERFIL~B 

003,3,030,034,038,03C,002,012,001,012,002,01C,OOl,Ol6,0 

Para la primera línea, encabezado, se maneja _el número 2 para indicar 
el orderi de secuenci;1 de la forma. El valor de 15 representa el número de 
movimientos en la descripción y el nombre de la forma es "PERFIL-B". 

En la segunda lfnca, descripción, se observ~ra: 

003,3, 

030, 

034 

se indica unvalor de control e~: . 
. hexadecimal (003) que r~presenta 
una reducción de la escala para la 
forma. Asociado a este valor de con-- · 
. troJ está el -factor de reducción (3) ... 
Dicho factor siempre será un entero . 

__ • positivo no nulo, . · . 

. . se dibuj~ ¡jj¡ segmento delf1;e~ de 
.·longitud 3 con UJI ángulo del tipo 0 
(cero grados) , _ 

···, ~~ dlbuja ~~~~~gmento de longitud. 
. 3 con un ángulo del tipo 4 (90. . . 
grados). · ... · ··' 

038 se dibuja un segmento de longitud 
3 coli un ángulo del ii po 8 (180 
grados) · · 

· ..... 

-S-
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· Automatización de 
.AUT,QCAD 

03C , se dibuja un segmant~ de.longitud · 
. 3 con un ángulo del tipo e (270 
grados) " . · ... 

002,012, se ut.iliz:a el yalor·d~~~trol (oo1)':·::: 
para indicar un movimiento de. la .. . :. 

·- · . 
. . . 

pluma a una unidad de l~ngit~dy :-; .. 
con un~ direcdón.(ángulo del)iP? . 
·2) de 45 grados a partir del último_ . 

. punto marcado. Cambio de origen.. ' 

001 . valor de control que indica trazo a · 
marcar, es decir; se "baja" la pluma: 

012 se dibuja un segmento de 1 con un 
:ángulo del tipo 2 ( 45 grados) · 

· 002,01C se "levanta" la pl,uma, para 
colocarse a una unidad de longitud . 
y un ángulo del tipo e (270 grados). · .. 

· Cambio de origen. · · 

001,016 . se baja la pluma para trazar (001) y 
.- se dibuja una línea de 1 con un 
. ángulo del tipo 6 (135 grados) 

.. ·- ... 
O . · fiúaliza 1~ descripción .. · · · 

. ·' 

··- ... 
. :• ... - ·,. 

' . ..... 

_--~x-··_/ __ · . . : 
.•.·.- . . 

/ ' 

3. Forma c~'!i\p!eja ( PERFIL· E') 
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CECAFI Autmn~tÍ~ación de 
·. AUTOCAD 

Dibujo de areos utilizando oétaÍ1tes~ 

.. 
·. DECFI-UNAM 

Para la deacripción de ''forn~as" también se man~ja~Í areos para ser .. · 
añadidasa las trneas rectas normales. Estos arcos están definidos por aberturas. 
de 45 grados u octantes de un círculo, es decir;'el ángulo que cubrirá un arco . 
de un octante seria de 45 grados. Para un trazo, un arco de 8 octantes repre­
sentarla dibujar u·n circulo coinpleto. Adicionalmente se considera para cada . 
arco un· radio (entre l y 255 todos valores· e'uteros), iul ángulo de inicio, un· · 

. número de oétantes a cubrir y una dirección de recorric;lo (horario o an- · 
ti horario). · . · · · ' · · · · 

.·¡ 

·. · ANGULOSDEINICrO 

Octantes 

o 
l 
2 
3 

. 4 .. 
S 
6 
7 

'l. 

··.· .. ·: ·.·. 

Grados. 

o 
45 
90 

135 
180 
225. 
270 

. 315 

Se tiene la siguiente descripción:·.· 

. OOA,1,-012 .· .. · 

. cuyo signific~do se explica a contintia~ión! .·.· .. 
.·' ·. ··.·.:-: 

¡' •· 

OOA 
· .... - .. 

1 

-012 

esun val~rde contl'ol que iiÍdica el 
. . traú) de un are<>. están.dard, E:& te . . 
. . valor es complementa4o por~~~ 

radio para el arcO, Un Sentido.de .. 
recorrido. un ángulo de inicio y el 
niíniero de octantes a cubrir. · · 

indica que el radio es de ui1a unidad 

el signo menos indica que el sen-
. tido de recorrido es el horario, que 
eiángulo de inicio es' del tipo i (45 
grados)y que se dibujaran 2 octan-
tes>· · · · · 

-10- . 
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DECFI-UNAM . Automatización de 
AUTOCAD' 

'• ... 

·. 4. Forma con arco prototipo · 
. . . . . 

. · ... 

. ···. 

,.· .. 

.· -· 

.·· .. 
CECAFI 

·, 

Hasta el momento sólo se han utilizado lineas y arcos estaJ1dard para 
dibujar las "formas", pero esté tipo de trazos es muy restrictivos, por ejemplo, 
en el caso de lineas sólo podrán dibujarse 16 diferentes 01ientacioues y no más. 
En el caso de los arcos, hasta ahorita sólo podrán tener 8 aberturas distintas que 
coinciden con los octantes ya mencionados, , . 

··'. 
·• Autocad ·pcrnüte eltrazÓ de lineas o arcos de cu'alquier orientación y 

tamaño, estos trazos se llaman no estandard o no prototipo. ,;: ~·· 
J.,, . 

. Las lineas no prótotipose dibujim utilizandodosvalores quer~prese~tan . 
desplazamientos tanto en un eje horizon¡;11 (x); como en uno vertical (Y). La 
ubicación del siguiente punto para el trazo de Ia linea será definido 1ior ambos 
desplazamicnios: · · · ·' · ·· · 

008, (16,2) 

. . 

El primer valor, 008, es la eh~~ de control que indica el tra:i:o de una 
linea no protot:ipo. Los siguientes valores son el complemento de·la clave y 
marc.1n que el siguiente punto para el tra.zo está ubicado, en rel'!ción al último . ' . . . . . ' .. ' .. . . .. . .... 

,U-
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punto, en la coorde~ada 16 en "x' y 2 en 'Y'· ObseiVe el uso de los paren tesis 
para indicarque su contenido es complemento de la clave anterior. 

009, (-1,-6), (-1,6), (1,6), (1,-6), (0,0) 

La clave009 indica el trazo de un conjunto de lineas no prototipo, el final 
. del oonjunto siempr~ se marca con la coordenada (O; O). · ' . . · 

Para el trazo de los arcos no prototipose presentan dos opcio.¡tes, claves 
de control OOB y OOC. Por la facilidad para describir el trazo de un arco no 
prototipo se recomienda utilizarla clave OOC, que corresponde a un arco creada 
con un factor de "abultamiento" o simplemente un arco "abultado". 

OOC, ( -16, O, -60) 

La anterior· descripción itidica el trazo de un arco abultado (OOC). Se 
complement<l con un par de cOordenadas, 16 y O, se concluye con el factor de 
ab.ultamiento -60. El signo negativo del factor indica que el arco será trazado 
siguiendo el senÜdo de las manecillas del reloj.EI factor de "abultamiento" será 
calculado de la siguiente manera: 

;.·.· 

·s. Fonna oo~ aroo no prototipo (factor abÚltamiento) 

.. :: . 

·":'. 

-12-
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AUTOCAD 

.. CECAFI 

Conocida la riguraquese utilizará como "forma", calculesestis diemensionesyángulos. 
All_.lfÍliese del mismo Autoead para dibujarla. · · • · · · · • · ·, .,:, '· • .. 

• :., • • • --~'!E ;··.·,;. 
Sabiendo que un factor de "abultan1iento" de cero formará una linea y que el máximo 
factor posible (127) represeuta medio círculo, se establece la siguiente regla de tres: 

127 Factor 

180 Artgulo ;Dedido 
.'· .. ,· 

-·: ·_·._ : __ :' 

Podo que el factor te~drá 1; siguiente fórmula:. 

,.. . ~" 

. -.· 

6. Arco-pro lo 7 .Arco-no 

-13-
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• En los siguientes ejemplos se podra apreciar la diferencia existente 
entre utilizar un arco prototipo y uno no-prototipo. Edite un archivo *.SHP e 
introduzca: · 

*5,18, ARCQ-PROTO. 

oo3. 8, 040, ose, oos, (4,-14), ose, ooA, (8,-004), 084, oos, (4,14), 
054,040,0 

*6 19 ARCO-NO 
t ' • : 

003, 8; 040, ose, oos, (4,-14), ose, ooc, H6,0,-60), 084, oos, 
(4,14), 054,040, o . . 

Com piJe el archiyo *.SHP para crear el archivo* .SHX. Entre a A u tocad, 
"cargue" el archivo *.SHX. (con1and LOAD) Y utilice las dos "formas" . 
generadas (comando SHAPE). · 

,;., 

-14~ 

Art·hivos dt• formas v letras (f10NTS) 



·. DECFI-UNAM , · Automatización de 
AUTOCAD 

Creación de tipos de letras (FONTS) · 
. . . . . . . ·. . 

CECAFI 

. • A u tocad permite al usuario g~~erar sus propios tipos de letras o "f~nts';. · 
Un "font" sigue casi los mismos proc.cdimientos de creación q·uéuna ¡'forma": 

Tiene que generarse un .archivo *.SHP 

Se decribe un gru-po .de valores generales que afect.aráÚ a t~das las "formas", en este 
caso,- a todas las letras que se definan.. · · 

Se realiza la descripción de las "formas", linea de encabezado y descripciones para Jos 
·movimientos de la pluma "imaginaria" . 

. : Para la realización de uit archivo de letras tendrá que tomarse en ctienta 
que cada letra, mayúscula o minúscula, cada número o algun otro caracter que 
quiera incluirsedeberáserdesctilo mediante una forma. Esto implica una tarea 
muy laboriosa pero no dificil, se está hablando de 27letras mayúsculas, 27letras · 

-minúsculas, 10 numems,' etc. Cada' uno de los caracteres a ser incluidos teÚdrán 
· que descrjbirse uno a ui10. Para· cada caracterdeberá asociarse su número 
- equivalente en el código ASCII, este número es necesario porque a través de él 
A u tocad reconocerá a que letra, número o cara e ter se hará referenCia al utilizar 
el archivo *.SHX con el comando 1F~T. 

·- i Pot',ejemplo, cuando se define Ú letra A (¡nayúscula) tendrá que mal"-
c:Irse qtie su núm_ero equivalente en ASCII es el65. . 

. ,, 

. Recuerdese que todas las "formas" qu..e representaran ·las -letras, 
números,etc d~l nuevo arch~vo de _"fonts:• tendrá!l)lue ser dise~adas de an­
temano, es decir, se conoceran su dtmens1ones y-~os de trazo ('hneas o arcos 
) para cada caracter que se desee incluir como "font'l. · · · 

Para un archivo de "fonts" se definirá: 

• Máxima alh1ra, medida desde el pie de la letra (linea base) 
o Mínima altura, medida desde el pie de la letra (linea base) 
• Orientaci6n de la linea base, horizontal (O) o vertical (2) 

' 

o· Descripei6n de lbs caracteres, marcando siempre sun!Ímero eqúivalente en ASCII 

·. ·. 

-15-
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Un archivo de "fonts" cOntiene: 

DECFI-UNAM 

• · Carac/erisl~ctis generales para los ''[m1ts" (21ineas) . 
• Descripc{ón de la fmma. · . · .. ' · · ., 

·, .. . . 

. . '·. -. .-·-
. . Ejemplo, supongase que se tiene un archivo *.SHP donde se incluirán. 2 

letras. (la "A" mayúscula y la "a" minúscula). E;l arclúvÓ presentará el siguiente 
estado: . . . · · · · '. · ·. ·: : ... : :· · · ... í : .. : ,; .• :·' ... · . · 

·,_. 

· *0,4, mis-letras .:~ ·. ' . 

. -..... , ... 
38,7,0,0 

· *65,38, a-may .· .. ,_,, 

. .. : ........... ,. 
' descrip'ci6n de formas 

' . ' .. 
. : ~-· 

·--· ..'• 

. ·• ,· !• ........ . 

. . . La primera. linea (*0,4,-mis-letras) siempre contiene como prillleros. 
valores Oy4. El valor de 4 indica que la siguiente llinea tiene4 valores (siempre 

. sucede así). El último valor es el nombre que se asignará a todas las letras (el 
nom~re para esta caso es siempi·e en letras minúsculas). ; . . · 

\ . ' ··-.' 

, En la segunda línea el38 rep~~sent~IaJ¡táxima~ltu~aposibl~ p~ra todos 
losfouts. El 7 será la inininút altura posible para todos los fonts. El primer cero 
(O) indica que la linea base de todos Jos fonts será horizontal. El último valor 
(O) indica el fin de hi definición de las caracteristicas generales. ·. · 

• • • • • ' • • - o ., ••• . . . 

Los siguientes datos. son las deScripciones de cada, uno de todos ,los·· 
"fonts" (lo mismo que en una "fonna"). Por ejemplo: . .. · 

'·... *65,J8,a-mayusc~la 
. r • 

' ' ' . . 

Indica que lo quese está describiendo es el caracter65 de 1~ tablaASCII 
(o sea una "A" mayúscula). El número de ni.ovimientos para deseribir la "A" es · 
de 38 y tiene un nombre para esa forma ("a-mayúscula"). Este nombre será 
uiiliz.1do exdusivameitte para referencia del usuario, Autocad reconoce que lo.· 
que se está definiendo es el c.aractcr "A" porcjue se asocio a la "f01ma" el número 
65. Obsc1vescque el nombre es con letras minúsculas .. , · · · 

-16-
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AUTOCAD 

Para hacer uso de un nuevo archivo de letras es necesario: 

Crear un archivo *.SHP ·; ,, 

CECAFI 

'.• 

Compilarlo, utilizando la opción (7) del menú principal de A u tocad. Se genera aquí el 
archivo *.SHX que será el utilizado por A u tocad. · 

Desde A u tocad, cargar el nuevo "font" con el comando STYLE. 

Definir rótulos utilizando el comando TEXT. 

Cuando un caracter no haya sido descrito dentro del archivo de "fonts" 
Autocad marcará un 'error indicando que cierto caractcr no se encuentra 
definido como "font". . 

8; Font generado (Representa el ASCII 65) 

-17-
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Creación de Menúes 

La dcfiniciiSn de un menú se encuentra dentro de un archivo *;MNU y 
puede ser creado con cualquier editor (o sea, es un archivo ASCII). 

En un an~hivo *.MNU se encuentran tanto la definición de menús 
principales como s,ubmenús.Dentro de un archivo *.MNU se encontrá la 

. ~ 

siguen te información: 

***SCREEN 

***BU'n'ONS 

**nombren 

. ' 
Representa la definición del menú 
principal 

Representa la definición del menú 
para d "mouse" 

Representa la definición de un 
submenú propio del usuario, donde 
"nombre" puede ser una secuencia 
de basta 31 caracteres (letras, . 
dígitos,$,-,), y "n" es un número .· 

. entero positivo o negativo. El 
número "it" indica a partir de que 
línea comenzará a desplegarse el 
submenú, desde la parte superior de 
la· pantalla si "n" es positivo o desde 
la parte inferior si "n" es negativo. · 

La diferencia entre el menú principal SCREEN y cualquier submenú, 
reside en que SCREEN comenzará a desplegarse por primera vez cual1do se 
invoque el comando MEN U, es decir, es el.primer menú que se despliega para 
.llamar a los otros submen u es. · 

La descripción del un menú principal o de un suhmenú debe seguir al· 
encabezado de éste y tal definición debe ser única. 

Una definición de éste tipo se c.omponC' de agrupamientos de comando 
de A u tocad. por ejemplo: · · · 

Hne 1,1 4,3 :circle 1, 1.5 

-1-
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,Opcionalmente, a cada línea puede colocarse un título que debe ir ~lites 
~los comandos, y entre cáracter, por ejemplo: · · · ·· ' · 

[CIRC RS] circle 1,1.5 . · 

Este títiJ!o es el que se desplega1:á el; la pantalla,~~~ lugar del comando 
directamente. · ·. · · · •. · · · ' · 

. ~. . 
"' 

. De~ualquiera de las dos fom1as, solo se despl~gimi, en la línea del menú 
de la pantalla de trabajo A u tocad, los primeras 8 caracteres. . ' · ,.,., · · 

En caso de que una línea ¡jelmenú no quepa en 80 columnas (al estarlo . 
creando con cualquier editor) puede colocarse un signo"+" para continuar la 
Hnea en el sig. renglón. · · ' ' · · · · · · · · · · · · · · 

-- : 

Si fuera necesario introduciruu RETURN en una línea del menú, puede· 
realizarse mediaute el caracter ";",el cual se interpretará como un·RETURN 

· cúando se ejecuta dicha linea. Otros caracteres especiales que pueden intro-
duCirse a cualquier.linea ·del menu són:· · · . ·. ' 

"e (*cancel*) 

"H (•ddete*) ., 

" + 1 (*backespac.c*) y · 
.. .-1 

cualquier otra combinacióu con la teclaCTRL (") -aceotocincunfiejo-. 
. ',· 

E.~to es especialmente útil cuando se debe estar seguro.de cancelar un 
comanilo antel'ior,es dedr,<<'lncelar.con· · .,., ·; · 

[CIRCULO] "C"CCIRCLE, 

o bien de no dejar un espacio despúes de la ejecución del comando, 
borrando(" H) dicho espacio. Es importante notar aquí que cuando Autocad 
ha interpretado una linea del menú, coloca un espacio extra. 

Autocad reconoce una linea del menú corno si ésta hubiera sido 
tedeada directamente, por lo cual, debe tenerse en c.uenta, cuando y como pide 
.los parámetros para cada caso. · · 

Si se deseará que el usuario introdujera un parámetro y despúes con­
. tinuara la 'cjt'cución de la linea del menú, dehe introjlucirse el caracter de 

.. 2: 
Creación de Mcnúes 
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AUTOCAD 

CECAFI 

'· 

. . . . . . 

aJttidlagonal (\) en ~1 m~mento y lugar queAutocad requier~ el dato, no 
dejando ningun espacio después de dicho sfmbolo por ejemplo:· ' 

[ circulo-2] CIRCLE\ 2 

En casó d~ q~e se deseara que el usuario introdujera· más de un 
parámetro (por ejemplo, un comando de edición que pida objetos a selec.· · 
cionor), entonces debe colocarse el símbolo (\) en el. comando SELECI', y 
posteriormente hacer la. seelección de objetos con la opciÓn PREVIUS del 
comando. de edición que se este utilizando, por ejemplo:· · ·· · 

... 
. [HA2 Rojo) SELECL\CHANGE PREVIUS ;PROPIERTIES COLOR RED; 

Dado que el caractcr(\) se utiliza para la introdu~ci6n de .<Jatos por parte 
del usuario; para el manejo de archivos se utiliza el caracter de diagonal ({) de 
la misma fom1a que la antidiagonal (\). 

Para realizar la llamada a un menú o a un submenia, se realiza mediante 
el comando: 

$= 

Cada vez que se haga la llamada a un s'ubnuinú; el menú reeniplazado es 
almacenado para poder regresara él (anidamiento de menués); hasta S llamadas 
a tras. Entonces, con el comando$'= es posible:' · · · · · · 

~ ~ = partel 

$ = SCREEN 

llama al submenú "parte 1 '·'. 

: ~-- ' 

. llama al menú principal (que es 
úitic.o) 

llama al menú anterior 

-3-
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.. Una Ita ;nada a unsubmenú puede ir acompañado de inasco'!l~ndos, por 
ejemplo: · . . . · ... 

[ARCOS]$= Ol'CIONES_ARCARC 

[ARCOS] ARC $ = Ol'CIONES_ARC 

·,obien 

" :··~~ . 

, , . Para el caso del "mouse", el menú ***BU'ITONS, sólo toma en cuenta 
·_la primera linea que sigue al encabezado. Como caso espeCial del símbolo(\), 
·en el menú del "m o use", sirve pantintroducír el punto' que el comando necesita,- · 
como el punto que es señalando· por el "mouse" en la pantalla, 

·.automáticamente. Por ejemplo: · ' · · . · · :.;- ' , 
***BU'n'ONS . <., 

" 

.·,· .... 

~ : . :, . 

Cuando se define un menú para el "móuse", sólo se actualiza el botón 2 
del mismo con la línea que se incluyó. El botónl (de selección), sigue funcionan­
do nomtalmente. 

. -4-
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Atributos 

Autoéad está diseñado para incocporar información no gráfica al dibujo 
a travéS de entidades de identificación. · 

. . 

Con la instruccióÍl BLOCK, se'· puede combinar entidades de 
identificación con otras entidades (LINE CIRCLE, etc.) y crear objetos muy 
¡;omplejos, ricos t~n información. - - ' 

. ., . . ', . ~ . : : 

A través de las entidades_ de identificación se pueden generar informes 
de los dibujos para contar objetos, generar e~pecifieacioues y asociar precios. 

. ' . . . . . \ . 

La entidad de identificación es un objeto al igual que otros ya CO!iocidos 
como LINE, CIRCLE, etc; con la_ diffrencia de que éstas entidades de 
identificación almacena información teXtual que puede ser visible ó no. Las 
instruccic>nes para crear y manipular este tipo de entidades cOmienzan ron las 
letras A 1Ty son: 

ATIDEF 

., . ' 
ATIDISP 

ATIEDIT 

ATfEXT. 

. :.• 

. . 

·. La definición de la entidad de identificación (conocida como atributo) 
se crea con A1TIDEF; posteriormente se puede especificar como parte de un 
bloque con la instrucción BLOCK. · · · 

. . 

Al insertar el bloque en el dib~jo, ap~r~ce un indicador que pide la 
. información específica del atributo para esa ocuerrencia del bloque, pudiendo 
ser los valores del atributo diferentes cada que se usa el bloque. . . . . . . . . 

ATI'DEF 

Define los modos del ahibuto: 

Invisible : N 

Constant: N 

Verif: N 

Pre<.lcf:N 

-!­
Atributos 
;.~ 

.. ·. 
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Al1tocad pide la siguiente información (comando A TTDEF): 

Ent.er (ICVP) to change, RETURN When done: 

Atributtag: (identificador 1) 

Atribut prompt: (introduzca atributo) 

Default A tribute value: (nada) 

Start point or Algn/Centcr/Fii/Middle/Right/Style: 

DECFI-UNAM 

El "Atribut tag" es el nombre con que se identificará al atributo (no el· 
··valor del atributo).Para insertar bloques con atributos: . 

Insert. 

Block name (or ?): (bloque!) 

Inscrtion point: 

Ysealc factor · /cuna/xyz: 

Y sea le factor ( =x): :,. ·.· .. 

Rotation angle: 

Enter atributos valucs 

Introduzca atributo: (valor del atributo) 

ATTEDIT 

Con este comando se 'realiza la modifi~~ión de los valores para los 
atributos. A u tocad rcspode: 

Edil Attrihutcs one by one '!y (uno por uno) 

Block na me specif. *: 

Att~ihute lag specif. *: 

- Attributcvalue specif. *: · 

Select. auributes: 

· Vnl/l'os/Hgt/ Ang'!style/Cay/Nxt 

-2-
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AUTOCAD 

v: change or R~place'? · · · 

string to cliangé:. ·" 

,·: 
~--

Newstring · New a tribute value: 

. La modificaciÓn de atribu_tos en forma global se define: . 

. · • . 
. . _: ,. ·.· ' ., . - ·-~··.,. 

Edit attribiltes one by one? Y:N 

. A G loba! edit of Attribu te val u e. 
. . 

· F..dit only Atlributes visible on screen?Y 

Block name specif. *: 

Attribute tag specif. :": 

Attribute value speCiC::*: · 

String to change: 

Newstring: 

ATI'EXT-

'• ,·. 

CECAFI 

~.: ... 

(global) 

A través de este comando A u tocad realiza la extraciión de Atributos para 
uno o varios bloques seleccionados : · · · · · · 

CDF, ~DF orDXF Attribute extract 

(or Entities)? 

Si se eligen archivos del tipo *.CDF o *.SDF: 

templa te file:.· · (archivo de estructura) 

Extract file uame : 

. : -3-
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o ·. Los archivos •.CDF contendrán ú¡fonnc~eión separadn por comas (son los' campos). 
o Los Clrchilios *.SDF contendrán infonnación e11 fonnalo fijo. 
• Los archivos •.DXF son ima l'arianle de los DXF deAutocad. 

En los archivos de estructura requeridos para crear los *.CDF y los .. · 
* .SDF se observa In siguiénte infonnación : 

BL:LEVEL 

BL:NAME 

BL:X 

BL:Y 

.BL:LAYER 

BL:ORIENT. 

BL:XSCALE 

BL:YSCALE. 

otro 

otro 

NwwOOO 

. CwwOOO 

Nwwddd .·: 

Nwwddd 

CwwOOO 

Nwwddd 

Nwwddd 

.Nwwddd.· 

CwwOOO 

Nwwddd 
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. AutoLISP 

A u tocad ~os~freceotras formas para la manipulación de objetos además 
de la normal. que consiste en dibujaryeditar estos símbolos gráficos: se ·p.ueden 
crear sus propios menús. así como seleccionar variables del sistema Autocad. 
Sin duda alguna el mecanismo más poderoso para manipular el entorno de 
Autocad es el lenguaje de programación AutoLISP. 

AutoLISP es uli lenguaje orientado a la manipulación de símbolos; por 
ello encontrará que la forma de programar con él es totalmente diferente a la 
utilizada con los otros lenguajes de programación coml> PASCAL, BASICó C. 

En LISP se hace uso en gran medida de los paréntesis, que si!ven para 
· indicar el inicio y final de una lista. LISP procesa listas de símbolos: en vez de 
datos numéricos como los lenguajes FORTRAN, BASIC y C. Estos últimos 
orientados matemática ó numéricamente. 

AutoLISP es un subconjunto del LISP (lenguaje desarrollado para la 
investigación en Inteligencia artificial) que significa LISt Processing (Procesado 
de listas): AutoLISP añade algunas funciones especiales que están diseñadas 
para la manipulación de di~ujos deAutoCAD. · 

. ' '. 

Como lossistemas CAD'se orientan hacia la manipulación de símboios 
gráficos y AutoLISP ei; un lenguaje de manipulación de símbok>s, éste último 
es un excelente lengUaje para la programación de sistern?s CAD. 

LISPes un lenguaje que es evaluado en vez de interpretado ó compilado .. 
Los lenguajes interpretados leen el texto del programa línea por línea y la 
convierten a instrucciones de máquina. Los lenguajes compilados son mucho 
m:ís rápidos. pués toman todo el texto de código y lo convierten a instrucciones. 
de m;íquina~ generando un archivo que está en código de máquina. el cual es 
ejecutado r;ípidamente. 

Un lenguaje evaluado se encuentra entre uno interpretado y uno com­
pilado. Cuando se encuentra la primera vez un bloque de c<;digo, el bloque se 
convierte en código compacto: si éste bloque se encuentra de nuevo mientras 
se ejecuta el programa, el cvaluadorde.tectaqucya ha sido evaluadt"iy lo ejecuta. 

q_ 
AutoLISP 
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Hay tres característic:is de L!SP que lo distinguen de la mayoría de los 
otros l.engúajes de programación:· · · 

. ' ' 

. LISP manipula símbolos' en vez.de números 

,Es un lenguaje orientado al objeto en vez de ser.un lenguaje 
procedimental. 

.Es un lenguaje que' evalúa en vez de interpretaró compilar. 
. ' . : 

Uso de AutoLISP 

AutoLISP nos ofrece una poderosa herramienta para resolver 
problemas de diseño, siendo éstos muy simples a demasiado complejas. No es 
necesario ser un programador expe1to para resolver algunos de éstos con 
AutoLISP, pues es demasiado sencillo de utilizar ... 

Posiblemente usted. tenga la nec<;sidad de. ejecutar una mismaserie de 
instrucciones de Autocad una y otra vez .. Elaborando una rutina simple en 
AutoLISP podría ejecutar esa serie de instrucciones. Cada vez que ejecute esa· 
pequeña rutina, una serie compl,eta de instrucciones será ejectuda .. 

. Con AutoLISPse puede programar desde la incorporación de entidades 
al dibujo, hasta la manipulación de las mismas. 

Trabajando con AutoLISP 

Para em1wz:~r a trahajr~on Autol..ISl'. se ejecuta.ebrchivo de A u toCAD 
(generalmente ACAD): · 

ACAD 

Al desplegar el menú, seleccionar la opción 1 para comenzar un nuevo 
dibujo; al pedir el nombre dé! archivo de dibujo, e~pccificar el nombre seguido 
del signo"=". ejemplo: · 

PRUEBA= 

se especifica de tal manera para que se le asigne a·éste archivo de dibujo 
los valores de configuración de dibujo estándar de AutoCAD. Entrando al 
ambientedeAutoCAD.ya puede comenzara trahajarcon AutoLISP. AutoLISP 

-2-
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es accesado a través del intérprete Auto LIS!': cuando se teclea cualquir cosa al 
prompt"command:" de A u toCAD. el intérprete primero lee la información púa 
ver si se trata de una función de AutoLISP. Si así es, AutoUSP la ejecuta; en 
caso contrario A u toCAD se encarga de procesarla. 

Como se vé, uno puede interactuar con AutoLISP intérprete en am­
.biente AutoCAD cuando se encuentra el prompt "Command:". por ejemplo: 

Comniand: ( + 4.5 3 ) 

En el ejemplo anterior se dá una expresión de AutoUSP, donde se le 
indica que evalúe una función"+". 

Nótese también que la expresión se encuentra entre paréntesis. Esta es 
la estructura básica para todos los progr::unas en AutoLISP. Todo lo que se 
quiera evatuarco~ AutoLISP, desde la expresión mas simple hasta el programa 
más complejo, deberá escribirse con esta estructura. 

El resultado de evaluar una expresión es llamado el valor de la expresión. 

E"qJresiones en A u toLISP 

Una,expresión de AutoLISP deberá induir un operador seguidÓ de los 
elementos que serán operados. Un op~radores una instrucción que toma alguna 
accion específica; por ejemplo, se tieneh los operadores matemáticos ( +) para 
sumar ó (¡) para dividir. 

AutoLISP se refiere al operador cerno a una función y a los elementos 
a ser operados como a !os argumentos de l:1 función. 

En la expresión: 

( + 4.5 3) 

el signo"+" es la función y los números 4.5 y 3 son los argumentos de la 
función. Todas lasápresiones de AutoLISP, sin importar tamaño, seguián esta 
estructura e irán encerradas entre paréntesis 

(función argl arg2 .. ) 

-3-
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Los paréntesis en una expresión deberán estar balanceados .. es decir que 
por cada paréntesis izquierdo deberá haber un paréntesis derecho. Si se intro­
duce en el entérprete de AutoLISP una expresión desbalanceada, .mandará el 
siguiente mensaje . 

n> 
.. ' 

donde n es el número de paréntesis' requeridos para completar la 
expresión.· Si manda ese mensaje, se deberán ·dar el número de paréntesis 
indicado po "n" ¡:iara que restablesca el ¡:irompt "command:" · 

·Función 

1.---.. -_ ---.. 
1 

============·.Argumentos 

(+ 4.5 3 ) 
• • 
'-------+------Paréntesis balanceados 

Nótese que se requiere al menos un espacio entre los elementos de tina 
expresión. El orden, el tipo de argumentos y el número de estos que siguen a 
una función varía, dependiendo de la función, pero la estructura de la expresión 
es siempre la función seguida por los argumentos, todo entre paréntesis,, 

Cada vez que se encuentra una expresión, AutoLISP evalúa todo, no solo 
.la expresión: los argúmentos también los evalúa. En el ejemplo anterior; 
AutoLISP evalúa el argumento 4.5 y el argumento 3; en éste caso los números 
los evalúa a sí mismo. 

Debido a que AutoLISP evalúa los argumentos, se pueden usar ex­
presiones como argumentos de una función: por ejemplo 

-4-
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Las variables son localidades de memoria que permiten guardar valores 
para poder usarlos posteriormente. El valor de la variable puede cambiar en el 
curso de un programa. 

Existen varios tipos de valores que podemos guardar en variables: 

Enteros 

Tipo 

Entero (IN1) 

Real (REAL) 

Cadena (STRING) 

lista (UST) 

· Archivo (FILE) 

Entidad (Entity) 

Conjuntos designados (Selection Set) 

·. Simbolo (SThl) 

Función (SETQ) 

Los valores enteros se manejan entre el valor -32768 y d 32767; el valor 
de una ello-presión que contenga uriicamentc enteros, es siempre entero: 

(/252) regresa 12 

-5· 
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Los valores reales contiene punto decimal y pueden manejar cifras 
decimales. Al especificar un valor real menor que L deberá indicarse un cero 

· antes del punto decimal: - · · · 

( 1 25.0 20) regresa 125 

( + .57 1 ) marca error 

( + 0.57 1 ) forma correcta 

Cadenas 

Los valores cadena son los que contienen un texto ( carac.teres 
alfanuméricos) y siempre s'e encierran entre comillas, ejemplo: 

"Teclea un punto"· 

Listas 

Las listas son elementos encerrados entre paréntesis. Estas pueden 
· ., ·COntener' c.ualquier número de enteros, r~ales, cadenas e inclUSO otras listas. 

Hay dos tipos de listas: a) lasquesepueden evaluar y b) las que contiene 
da tos unicamente. · 

Cuando una lista contiene como primer elemento una función. la lista es 
cvaluabk 

Ejemplo de una lista de datos: 

( 1.0 3.0 20) contiene 3 elementos 

1.0 coordenada en X 

3.0 coordenada ci1 Y 

20 coordenada en Z 

-6-
AutoLISP 



· ... . ·· .. 

DECFI-U:'o/AM Automatización de 
AUTOCAD 

CECAFI 

Asignación de valores a varia o les 

A las variables se les asignan valores con la función "Setq". C.omo se ha 
visto, una función puede ser un simple operador como el de suma. Una función 
también puedeconsistirde·uncojuntode instrucciones más complejas igual que · 
un programa: Ejemplo: 

Command: ( Setq perim 8.5 ) 

Para obtener el valor de una variable. se teclea un signo de exclamación 
"!"y el nombre de la variable: · 

Command: !Perim el valor 8.5 es regresado . 

Pruebe la siguiente expresión y analice como trabaja: . 

Command: ( Setq perim ( + perim 1 ) ) 

Asignando valores cad~na: 

Command: ( Setq nombre "Ejemplo") 

· ( Setq texto "12") 

Los valores cadena "Ejemplo"y"12" se guardan en las variables -nombre­
y -texto- respectivamente. Pud:ía pensarse que la e:q>resión (Setq perim 8.5) 
causara error debi.do a qu<! AutoL!SP siempre evalúa los ;~rgument.os antes de 
ejecutar la función. Enton~es evaluaría -perim-, el.cual tiene valor nulo (pues 
no se le ha asignado valor a·lguno) e intentaría asignarle a éste el valor 1, lo cual 
es imposible (Setq valor valor). 

lPor que entonces no ma'rca error en la función -Setq-? 

La función -Setq- evita que se evalué el primer argumento. Otra forma 
de evit.arevaluar un ;~rgumento es anteponiendo un apóstrofe a éste.: ejemplo: 

( Sct 'perim 8.5 ) 

La función -Set- es semejante a -Setq-, solo que <!valua todos los ar­
gumentos de la función, a menos que se les anteponga un apóstrofo. 

-7-
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• . Que aceptan múltiples argume.ntos 

( + número número ... ) Suma 

(·número número ... ) . Resta 

(*número número ... ) Multiplicación 

(/número número ... ) · División 

(ma.'< número número .. .) Regresa el mayor número de la lista 

(min número número ... ) Regresa el menor número de la lista · 

(rem número número ... ) Residuo de la división 

• Que aceptan uno ó dos arguméntos 

(1+ número) Adkioria 1 

(1· número) Resta¡· 

(abs número) Regresa valor absoluto 

(exp potencia) Eleva "e" a la potencia dada 

{expt número potencia) Número a la potencia dada 

(fix real) Convierte real a entero 

(tloat entero) 

(gcd entero cntt>ro) 

tJog número) 

(sqrt numero) 

-8-
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Asignación de valores a listas 

En muchas de las instrucciones de AutoCAD se manjan puntos para 
detinir una posición en el área de dibujo; éstos se definen por coordenadas que 
no es un simple valor. sino un grupo de valores. Por ser un punto.un grupo de 
valores, en AutoLISP deberá usarse una lista para definirlo. Por ejemplo, para 
almacenare! punto con coordenadas 7,9 en la variable punto 1, se puede utilizar 
la función LIST: 

command: ( setq puntal ( list7 9)) 

( setq puntal (7 9) ) 

Como se ve, la función -list- regresa una lista de valores. Así también una 
variable no solo acepta \"alares simples; también listas pueden almacenarse en 
variables: 

( Setq VX 1.0 ) 

( Setq V'{ 5.2 ) 

( Setq pl ( listVX VY) ) 

!pl 

Para manejar los elementos de listas, existen las funciones Car y Cadr. 
Suponiendo que se quiere manejar solo la coordenad~ X del punto pl; teclee: 

command: ( carpl) regresa el valor 1.0 

ahora para accesar la coordenada Y, teclee: 

commiwd: ( cadr p 1 ) regresa el valor 5.2 

éstos· valores pueden asignárseles·a variables: 

(Setq p!X (car pi)) 

( Setq plY ( cadr pi)) 

-9-
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Funciones de lectura 

. AutoLISP cuenta con una serie de funciones que permiten que se de 
información desde el área de dibujo. 

Estas funciones llevan el.prefijo Get; algunas de estas son: 

Ejemplos: 

Getpoint Permite dar ~r teclado ó con "mouse'' un . 
· punto. 

Gctcorner Pennite dar la esquina opuesta de una ven­
tana ·8window). Requiere que se le dé la 
priinera esquina. 

Getangle Pemiite dar un áng~lo. Regresa el valor en 
. radianes. 

Getdist Permite dar una distancia con las teclas ó 
" ,, 1nouse. 

( setq punto 1 ( gctpoin t. ) ) 

El prompt "command:" se queda esperando a que se le teclce)as coor-
denadas· de un puntoo ó se defina un punto con "mouse". · 

Los valores de las coordenadas se le asignan a la variable "puntol" en 
forma de lista. · · · 

Se puede us~r un prompt (mensaje) en las funciones Gct: 

( sctq puntol ( getpoint "oprima el primer punto:")) 

-10-
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Esta instrucc.ión es semejante a la anterior solo que manda un mensaje 
al esperar por el punto. · 

( setq pulito2 ( getcomer puntpl "oprima la e5quina opuesta:'')) 

Esta ilistrucción espera por un punto, pero al mover ei "mouse" se ve una 
caja elástica según lo movamos, tEmiendo fija la esquina definida con punto l. 

·11· 
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AMPL. SN. PEORO XALPA 
MEXICO, D.F . 
.TEL. 5761297 

VILLA TENOCHTITLAN .NO. 40 
FRAC. VILLA DE ARAGON 
MEXICO, D.F. 

TEL. 7662746 
'' 

ir',, 

1: ; 

C. NOCHE BUENA NO. 112 EOIF·c·oEPT0-503 
LOS ANGELES AR~OAYA 
MEXICO, D.F. 
TEL. 6860084 

C.MANUEL 612 NO. 167 EDIF-15 DE SEP. 
NONOALCO TLATELOLCO,CUAUHTEMOC 
06900 MEXICO, 0.~. 

TEL. 7822979 

CUPULAS NO. 78 
JARDINES DEL. SUR XOCHIMILCO 
16050cMEXICO, D.F.· 
TEL. 6763781 

.... 


