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Introduccion

Corel Draw

Hablando de Corel Draw - ~

Corel Draw es un programa que fué creado como respaldo para
los disenadores graficos, industriales, y dibujantes publicitarios, en
el cudl puede utilizar su creatividad, desarrolllando disenos de
logotipos. dibujos, foiletos. etc; en el menor tiempo posible.

Que es Corel Draw?
Se buede definircomo una herramienta, que en este caso es de
disenoc enfocado para personas que necesitan una gran variedad
de lineas. cuadros, letras en sus diferentes tipos estilos y tamanos.
Corel Draw es tan versatii que nos permite trabajar o combinarlo
con diferentes paguetes como apoyo en nuestros trabajos como
son editores, paquetes de dibujo, incluso con scanners. El cual @
implantado a su sistema gran variedad-de opciones, entre ellas la
masimportante son los colores (Pantone), que nes permite combi-

- narlos de una manera impresionante en nuestros disenos.

1.- Iniciado con Corel Draw

~

1.1.- Entrar.

Como pase inicial debemos entrar al ambiente Windows, ya que
sineste nuestro paguete de diseno no funcionaria. Para esto basta
conteclear Winy oprimir latecla <Enters>, de inmediato estaremos
en el gmbiente Windows. :

Manual del Usuario
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Después posicionar nuestro cursor hasta las aplicaciones de
Corel(Corel Aplication)y oprimirdos veces el botédn delimouse(Doble
“Clic™), nos aparecerd una ventana con las aplicaciones del.
paquete, repetir el paso anterior posesicnandonos en elicono de
Corel Draw y oprimir dos veces el boton det mouse, y de inmediato

nos aparecera la pantalla de presentacion de Corel Praw.

1.2.- Salir. "
Corel Draw tiene dos formas muy sencillas de salir tas cuales son:
1.2.1.- Con el mouse.

a) Ubicar el cursor hasta el menu Archivo(File) y dar un
“clic”
b) Seleccionar ta orden SalirlQuit) y darun "clic”,

1.2.2.- Con Teclado.
a) Oprimir las teclas <Alt> <Fd>.

£n elcaso de gue hayamos modificado este archivo sintituto Corel
Draw nos presentara un cuadro de dialogo el cual nos preguntara
si deseamos guardar 0 no tos cambios efectuados.

2.-Funciones de Mouse y Teclado.

En el uso de este paguete de disefio es indispensable la utilizacion
del Mouse, el cudl podemos combinar con las funciones que nos
proporciona el teclado. esto es para darnos mas rapidez en la
edicion de nuestros trabajos, hay algunos procesos que son mas
lentos con elmouse sise trata de hacermas répido nuestro trabagjo.

2.1.-Mouse.

El Mouse enfocado ¢ este paguete es una herramienta extra que
nos permite de unamaneramas sencilla y rapida en algunos cases
elegir alguna de los funciones, © la herramienta prinCipal para
dibujo por mectio de nuestra mano.’

Para seleccionar alguna de las funciones de nuestra pantalia
basta con mover el cursor con el Mouse hasta el la posicion

“deseada.y oprimir e boten del Mouse.

Nota: En alguno de los casos debemos de oprimir dos
veces el boton del Mouse (Doble “Clic”).
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2.2.-Teclado.’

9

El Tec1odo como yc sabemos es .primordial en el uso de ung
computadora, en este caso con Corel Draw, tiene muy pPocas
opciones que combinadas con el Mouse nos dan mayor rapidez
en la ejecucién de algunas funciones, también es indispensable
para capturarinformaciéon de acuerdo ala funcién que estemos
ejecutande. Guardar, Guardar como, Importar, Exportar.etc.

2.2.1 Atajos (short cut).

Corel Draw nos facilita las opciones desde el teclado sin necesi-

Principales atajos.

Funcion

Abrir (Cpen)

Guardar (Save)

Irmprimir {Print)

Salir (Quit)

Deshacer (Undo)

Rehacer (Redo)

Repetir (Repeat)

Conar (Cub)

Copiar (Copy)

Pegor (Paste)

Borrar (Clear)

Duplicar (Duplicate)

Editar Texto (Edit Text)

Mover (Move) :

Girar ¢ Inclinar (Rotate & Skew)
Estirar y Reflejar (Streteh & Marror)
Mezciar (Blend)

Extrusion (Extrude)

- Hacia Adelante (To Front)

Hacia Atras (To Back)
Avanzar Uno (Forwar One)
Retoceder Uno (Back One)
Agrupar (Group)
Desagrupar (Ungroup)
Combinar (Combine)
Descombinar (Break Apcd)

Convertir o Curvas (Convert to Curves)

Alinear (Align)

Adaptar Texto a Curva (Fit Texi To Path)
Alinear con 1a Base (Align 10 baseline)

dad de usar el Mouse ¢on 10 gue conocemos CoOmMo atgjos.

- Afajo

<Ctr> <O>

<Ctrl> <S>

<Ctrl> <P>
<Ctil> <X>
<Alt> <BKSP>
<Alt> <BKSP>
<Ctrl> <R»
<Shift> <DEL>
<Ctr> <INS>
<Shift> <INS>
<DEL>

<Ctrl> <D>
<Cir> <T>
<Ctr> <>
<Ctri> <N>
<Ctrl> <Q>
<Ctrl> <B>
<Ctrl> <E>
<Shitt> <Pg Up>
<Shift> <Pg Dn>
<Pg Up>

<Pg Dn>
<Ctri> <G>
<Ctrl> <U>
<Ctrl> <C»>

c<Cirl> <K>

<Ctrl> <>
<Ctrl» <A>-
<Ctrl> <F>
<Ctrl>» <Z>

Manual del Usuario
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Activar la Rejilla (Snap 1o Grid) <Ctrl> <Y>
Simulacion (Show Preview) <Shift> <F9>
Mostrar Simulacion (Show Full Preview) <Fo>
Renovar la Pantalla (Refresh Screen) <Ctrl> <W>
Preferencias (Preferences) ) <Ctr> <J>
3.- Pantalla Principal : -
En la pontalla encontramos alojadas todas las

Herramientas, Funciones y Efectos con los cuales les podemaos dar
diseno a nuestros objetos o textos, todo esto con el fln de dar
mayor rapidez a la elaboraclén de los mismos.

Nos estaremaos preguntando como podemaos ndenhflcor todo lo

que nos muestra la pantalla para es¢ se divide en:

Barra de Titulo

Barra de Menus

Barra de Herramientas
Paleta de Colores
Mesa -de Trabgjo

CorelDRAW! - UNTITLED.CDR

.E'Il””:]' 1 2 3 4 5 3 ?l ] 9] w0

p Lol gt el ||1I1||111L1|:|I|

File Edit Transform Effects Arrange Display Special
( 4.24, -0.25)
2] B W

1l la dibala
o
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3.1.- Barra de Titulo.

En nuestro paquete de diseno esla primera Barra que aparece en
la parte superior de nuestra pantalla la cual se muestra de un color
diferente esto con elfin de saber elnombre del paquetejuntocon
el del archivo que estamos trabajando, la extensidon de todos los
archivos para este paquete es (CDR)

Podemos observar en esta misma Barra alojadas dos partes
importantes para el manejo de 1as ventanas los cuales son: -

Caja de Sistema )
Manejadores de pantdlia

3.1.1.- Caja de Sistema.

Esta se encuentra ubicada en el lado izquierdo de esta Barra, la
cual podemos utilizar para diferentes funciones gue son comunes
dentro del ambiente Windows.

3.1.2.- Manejadores de Pantalla.

Estosse encuentranubicados enellado derecho de nuestra barra
detitulo, los cuales estan senalos por dos puntas de flechas, .
de los cuales las flecha hacia abajo nos minimiza et la aplicacion
de corely lo convierte aunicono, esta con elfin de utilizar alguna
otra funcidén de windows.Para restaurar la aplicacion de corel
basta con dar dos “clics” en el icona de corel draw,

La otraflecha que estaindicando hacia arriba nos maximiza corel

draw , esta para utilizar el maximo de nuestra pantalla, la cual se
convierte en dos flechas opuestas para poder regresar a nuestro
tamano anterior 0 normal.

3.1.3.- Linea de Menus.

Esta linea es una de las importantes puesio que aqui estan
alojados todos los Menus de Corel Draw 105 cuales nos desplegan
cadaunadelasfunciones para efectos.movimientos transforma-
ciones . efc.

Manual del Usuarip
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| File Edit Transtorm Effects Arrange Display Special |

3.1.4.- Barra de Herramientas.

Corel Draw esta provisto de una serie de herramientas que se
pueden cambiar con las diferentes funciones que aperecen en
cadauno de los menus,.estas herramientas estan divididas en tres
partes, cada unade estas tiene una funcion diferente de acuerdo
con el objeto que estamos trbajando ya sea para seleccionar
alguna parte de nuestra de publicacién, agregar algun objeto,
como por ejemplo: lineas.curvas.cuadros, etc; o cambiarle [os
atributosa estos.

ANLZHOISIALL &

-

3.1.5.- Mesa de Trabajo.

En corel draw nos presentan el resto de nues‘rr6 pantalla.lo mas
semejante a un escritoric, en este podemos tener todo lo necesa-
o ¢lo que querramos poner en el para nuestras publicaciones o
disenos.

En el encontramos: Ho;os Borros de Desplozomnento Regla, etc.

3.1.5.1.- Hoja.

“Corelnos presenta ennuestra mesa detrabajounahojaeniacual

hacemos los cambios necesarios a nuestros objetos.esta hoja
podemos pedirla del tamanio que deseemos en la unldcd de
medida y orientaciones requeridas.

3.1.5.2.- Barras de Desplazamiento.

Estas Barras aparecen en el lado derecho e inferior de nuestra
mesa de trabagjo.las cuales nos sirven para desplazar nuestra hoja
u objeto hacia el lugar deseado debido a que cuando amplifico-
mos © aumentamos mas nuestros objetos no podemos wsucllzor
toda la hoja .
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Hay dos formas de desplazaros por nuestra hoja de trabajo:

a) Oprimiendo las flechas en los extremos de las mismas
connuestromouse; asi se desplazan lentamente para
ver a detalle nuestra hoja.

b)) Moviendo las cgjas ubicadas entre nuesfrc: flecha
hasta el lugar oproxnmodo asi Corel Drow nos pre

senta la parte en que esfos esten.

3.1.5.3.- Reglas.

Siempre que estamos trabajando es conveniente cuxiliamos de
unaregla para darmayor exactitud ‘a la colocacion de nuestros
objetos, estas las podemaos cbtener en el momento deseado.

Estas pueden fener la unidad de medida en la cual vayamos a
trabgjar o estemos acostumbrados, como son: centimetros, pul-

-gadas, p|cos punfos

4.- Herramientas.

Como pare necesaria en disefio tenemos que tener a la mano alguna
forma de seleccionar, trazar y cambiar las texturas de todo lo que
estemos elaborando,para esto Corel Draw nos presenta para una mayor
facilidad a esto, una serie de herramientas que nos presenta en nuestra
pantalla en forma vertical en ellado izquierdo cadauna al seleccionarse
se pone de un color obscuro o sombreado, para mayor definicionde cada
herramienta estan represemadas conunpequeno dibujode acuerdoasu
aplicacion.

Esta barra de herramientas esta dibidida en tres partes de acuerdo a su
utilidad; para seleccionar, adicionar o cambiar los atributos o los objetos.

4.1.- Seleccion de Objetos.
Para selecciénar objetos tenemos en la barra de herramientas, tres

elementos los cuales nos permiten hacer una gran variedad de cambios
0 movimientos.

4.1.1.- El apuntador

Con el apuntador (dib) , podembs tanto seleccionar, como
hacer ciertas func:ones espeaoles sin necesidad de ir hacia los
menus :

Para seleccionar un objeto:

a) Ubicarnos hasta el objeto a seleccidnar.
) Orpimir el boton del mouse.

Manual de! Usuario
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De inmediato estard selecciénado y nos podemaos darcuenta ,ya
que aparecen unos cuadritos (manejadores) alrededor del obje-
1o, los Cucles tienen una funcién espemﬂco

Losmanejadoresdelas esqumcs nos sirven para cambiarla escala
de nuestro obietos en la proporcion deseada, esto con
posecionarnos en alguno de elios, y mantener oprimido el boton
del mouse at momento de desplozomos hasta la medida deseo-
da.

En el centro de ellos aparecen otros gue nos permiten hacer mas
largos © anchos los objetos hacia el lado requeridoya sea arriba
0 abaio.zquierda o derecha Esto o obtenemos tambien con
posecicnaros en el manejador que querramaos y oprimir el boton
del mouse sin soltar y desplazarlo hasta el tamano necesario.

El apuntador tambien tiene otra funcién diferente a la anterior,
esta esla cualidad de darle el rotamiento que deseemos, (esto en
grados) o tambien patinar nuestra ﬁguro hacid arriba o abajo.
izquierda o derecha.
Esto se hace con oprimir e boton del mouse despuesde seleccuo-
, nado nos aparece la figura rodeada de flechas (manejadores).
- Los manejadores de las esquinas nos sirven para darle elrotamiento
" @ nuestra figura (en grados). hacia la posicién deseada, nos
aparecerauna especie de herradura con puntas de flecha , esta
nos indica que podemos dar algun giro.
Los manejadores de la parte del centro nos sirven para patinar
nuestra figura hacia et sentido que nosotro querramos (esto
- tambien lo podemos medir en grados). Basta solo con
posscionarnos en alguno de ellos y mantener ef boton del mouse
oprimido al momento de desplazar nuestro mouse hasta obtener
el angulo deseado en la posicidon elejida. En nuestra linea de
estado nos indican los grados (+/-) que asignamos a nuestro
objeto. .

. | 4.1.2.- El Distorcionador. -

Con el distorcionador (dib) tenemos un sinnumere de posibilida-
des de modificar nuestro objetos o texto.

4.1.2.1.- Con Rectangulos.

. En los rectangulos podemos redondear igs esquinas hasta el
angulo mnecesario conla ayuda de nuestra linea de estadoenla
cual aparecfe un mensaje y nos indica el porcentgje para una
mayor prescicion det redondeo en g escala que estomos trabo-
jando. :
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' porcion que necesitomos.

~ .

a}.- Seleccinar el Distorcionador(cambiard nuestro cursor).
b).- Seleccionar el rectangulo (nos mustra los nodos)
C).- posecionarnos en un nodo (punto de unidn)

d).- Mantener el boton del mouse oprimido

e).- Desplazar el mouse hasta adquirir et anguio deseado

Nuestra linea de estado nos indica el tipo de objeto con el cual
estamos trabgjando y la cantidad que redondeamos a las
esquinias (centimetros).

L

4.1.2.2.- Con Elipses.

Con la herramienta del distorcionador podemos hacer una gran
variedad de movimientos en 1os elipses: podemos tomarlos como
base en la elaboracion de alguna otra figura ;dividir o conar la

3

- En nuestra barra de estado después de haber seleccionado con -

el distorcionador nuestro elipse podemos observar una serie de
medidas que nos pueden ser utiles para obtener ung Mayor
presicion.

Hay dos formas de obtener una parte de nuestro elipsé:

Q).- Al posecionarnos en el nodo principal y desplazarlo
por medio delmouse allado derecho podemostener
la maycria de nuestro elipse sin la porcién deseodo.

Nuetra barra de estado indica el angulo inicidl y final dela ﬂguro :
indicandonos el angulo total de nuestro elipse. -«

. b).- Al hacer el movimiento anterior pero hacia el lado
izquierdo podemos obtener la porcidbn minima de el
elipse inmediatamente. ‘

-observamaes que la bara de estado indica el anguto al igual que

el procedimiento anterior, et angulo inicial y final de la figura,
indicando el angulo de la porcidn gue tomamos del elipse.

Como nos daremos cuenta esta funcion en la proc‘ricc la pode-

~ mMos enfocar hacia la elaboracion de graficos tipo "pie” entre

otras tantas utilidaddes mcs

Manual del Usuario
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4.1.2.3.: Con Lineas y Curvas.

Siempre que nosotro guerramos partir de una linea o curva para
la elaboracion de ofra figura, podemos tfomar en cuenta 10s
siguientes puntos que nos pueden ser de gron utilidad.

Como seleccionar un nodo:

a).- Dra un clic en la linea o curva con el distorcionador
(nos indica la cantidad de nodos):

b).- Seleccionar el nodo hacer modificado

c).- Mantener el boton delmouse oprimido

.- Arrastrar el mouse hacia la posicion deseada.

En esta funcidon podemos darnos cuenta que partiendo de una
linea podemos el angulo deseado de inclinaciéon incluso hacer
mas grande nuestra linea.curva ¢ segmento de ella.

Como hacer una curva partiendo de una linea recta;

a).- hacer doble "clic” en la tinea.

b).-nos aparece uncucdro de diatogo (editor de nodos).
C) .- seleccionar convenrir a curva (1o curv), '

d).- aparecen unos manegjadores de nodos.

e).- posesionarnos en algun de ellos.

f).- arrastrar el mouse hasta obtener la curva deseada.

Apartirde estafuncion podemosya hacer los cambios o variacio-

nes a cualquier objete, no solo rectas y curvas, sino aparte de 10s
mismos cCoOMe adicionar.cortar,convertir nodos segun io necesite-
maQs. R

Como punto de apoyo podemos observar el cuadro de dialogo
que aparece despues de un doble “clic” en cugiguiera de 10s
nodos gue componen nuestra figura lined o curva,

4.1.2.4.- Editor de Nodos.
El editor de nodos es undfuncrién que‘podemos utilizar para las

modificaciones delos objetos, consolo seleccionar el cambio que
necesitemos por medio de un “clic” enla funcidn elejida.

Manual del Usuario
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Node Edit
Delete Add

Break Join

| toLine § toCurve

Cusp Smooth

_Boricr (Delete) Nos permite borrar algun nodo.

Separar (Break) Separa nodos. ’
A Linea (To Line) Convierte un nodo curva a un nodo linea.
Asimétrico (Cups) Los puntos de controt y el nodo estan en linga

recta,

Alinear (Align) Alinea los nodos seleccionados.

Cancelar (cancel) Anula la coja de dialogo del editor.

Agregar (Add) Adicicnc un nodo junto ol seleccionado.

Unir (Join) Une nodos.

A curva (To curv) Convirte nodos linea a nodos curva.

Suave (Smooth) El nodo vy los puntos de control se encuentran en
linea recta,

Simetrico (Symmet) El nodo ysus puntos de control se encuentran
en linea recta y ademas son equidistantes del nodo.

_‘ 4.1.2.5.- Con Texto.

Cuande nosotros seleccionamos texto con el distorcionador po-
gemos de inmediato observar que aparecen los manejadires de
texto con forma de flechas, los cugles nos sirven parag cambiar et
interlineado e intercaracter de nuestro texto.

Para cambiar el intercaracter de un texto:

Q).- Darun "clic” en el texto con el distorcionador,

b).- Posesionarnos en el manejador del lado.derecho.

C) .- Arrastrarlo hasta obtener el intercaracter deseado
hacia el lado derecho.

Manual del Usuario
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Para cambiar el interfineado de un texto:

a).- Darun “clic” en el texto con el distorcionador.

b).- Posesicnarnos en el manejodor dellado izquierdo en
el lado inferior del texto.

c).- Arrastrarlo hocm abgjo hasta obtener el interlineado
deseado.

Ahora podemos hacer los camblos al texto como nosotros 1o
deseemos debido a uge es mas facil por medio de estos
manejadores que ir a la opcidn de espaciamiento(ver texto).

Como podemos observar tambien nos presentan unos
manejadores de caracter(nodos) . los cuales sonn de gran utilidad
para cambiar los atributos a cada uno de nuestros caracteres ©
varios de ellos.
En nuestra linea de es’rodo nos indica la cantidad de caracteres
selecmonodos

‘Para seleccionar un caracter:

Q).- posesionarnos en el manejador del caracter (nodo).
B).- dar un "clic”.

Para seleccionar mas de un caracter:

a).- Posesinarnos en el manejadir deseado.

£).- Oprimir la tecla de <shift> sin soltar y darun "clic”.

C).- Repetir el paso () hasta obtener la cantidad de
objetos seleccionados.

Despues de saber como seleccionar caracteres nos podemos
preguntar como cambiar los ofrlbufos a ellos.

Para cambiar los atributos g un coracter:

a).- dar doble “clic” en el manejador de ¢aracter.

b).- Nos muestra una ventana de dialoge (character
ettiibutes). )

C).- Responder con fos cambios requeridos.

Cambiando atrbutos a mas de un caracter.

Q).- Seleccionar el caracter a modificar.

b).- Seleccionar (character ettributes) menu edit.

C).- responder a los cambios en Io cc;o de dialogo(ver
menu edit).
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4.1.2.6.- Para cortar un Bitmap.

Cuando estemos trabajando con los Bitmap podremos necesitar
cortar.reducir U obtener un cbjeto, para eliminar un espacio en
blanco o de dibujoque no qQuergmes, para este podemaos
recortar por medio de el distorcionador.

Paro cortar un Bitmap:

a).- Seleccionar el distorcionadar,

0).- Darun “clic: en el bitmap.

c) .- Posesionarnos en el manejador del ado a reducir.
a).- Arrastrar el mouse hasta obteneria porcibn deseadad.

Como podemos apreciar si NG deseamaos dejar nuestro bitmap
hasta la porte cortada aun {0 podemos regresar al tamano
anterior, )

Para regresario al tamano anterio: .
a).- Posesionarnos en el manejador a amipliar.

0).- Arrastrar el mouse hasta regresar a lamedida ante-
ror.

En nuestra barra de estado aparece al momento de seleccionar
nuestro bitmap, el porcentaje cortado de nuestra figura en sus
cuatro sentidos estio para saber la medida exaeta del misme.

4.1.3.- Lupa.

En cualgquier momento podemos cambiar la vista de nuesira
ventana con la herramienta de o lupa. Cuando damos un “clic”
en esta herramienta (fig) nos aparece un submenu con diferentes
selecciones de vista para poder ver con presicidn nuestros obje-
tos.

4.1.3.1.- Acercamiento
Cuando activamos esta herramienta podemos acercar almaximo

nuestros obietos para dar una mayor presicion en el manegjc de
ellos, .
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Como acercar un objeto:

a).- darun “clic” en la heramienta de la-lupa.

b).- Seleccionar el icono de acercamiento (el cursor
cambia (fig) ). -

C) .- posisionato enla parte superior |zqwerdo del cbjeto.

d).- Arrastrar el mouse hasta-el lugar de seado. mientras
mantenemaos oprimido el boton del mouse,

e).- Soltar el boton del mouse y se ejecutara el acerco
miento del objeto seleccionado.

De inmediato Corel Draw nos presenta la parte del objeto coda
vaz mas grande {repitiendo los pasos antes mencionade) .

4.1.3.2.- Alejamiento.

Cuando nosotro acercamos demasiado nuestra figura tal vez no
podamos observaralgunc parte de elle . para eso debemos alejar
nuestra figuro,

Basta con seleccionrar el icono de alejamiento (fig) esto nos
regresa a la escala anterior de nuestra figura |, esto re gjecuta las
veces gue sea necesario hasta IIegor al tamano minimo de la
figura.

4, 1.3.3.-_Tamaﬁo actual (actual size)

Seleccionando el tamano actual (figy nos cambia la ventana
residente altamano aproximado de nuestro objeto o publicacion.
en elcualserdimpreso. La presicion de esta ventona depende de
ia resolucidn y el tamanro de nuestro monitor. Esta ventona puede
no ser muy exacta el tamano puede. variar en un orcentaje
minimo. .

Al

4.1.3.4.- Encajar en ventana (fit in window).

Seleccionando elicone, podemos observar todos los objetos que
estemos procesando, en nuestramesa de trabgjo, dependiendo
de la cantidad de Ios mismaos.

Esta fincidon se activa con solo selecmonor la opcidn (fig) de
nuestro submenu de la lupanrapidamente al hacer un clic” en
ella ejecuta la funcion,
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4.1.3.5.- Mostrar Pagina .

Seleccionado el icono de paging, nos cambia la vista actual en
una ventana de pagina . o cual sera la forma en gque esta
queadara impresa. )

La podemos activar inmediatamente con solo dar un “clic” en el
icono de pcglnc (figy ubicado en el submenu de’ Lupo . de
inmediato serd ejecutada la opcion.

4.2.- Adicion de Objetos.

El siguiente grupo de iconos en nuestra barra de herramientas
pertenece a cuatio tipos diferentes adicionadores de objetos.
Para odicionar un objeto debemos de utiizar 1o funcion de
importar que se encuentra dentro del menu File,

Cuando selccionemos alguna de estas cuairo herramientas, po-
demos acicionar el tipo de objeto especificado en elicono. La
seleccion de cualquiera de.estas cuatro herramientas desples de
haber definido algun atributo nos proporciona el mismo tipo en
cualquier oire objeto posteriormente adicionado (permanecen
los atributos en memoria).

Si utilizamos las herramientas de seleccion (gpuntador.
distorcionador ) inmediatamente despues de haber adicionado
cualquier objeto con su respectiva heramienta nos activa 10s
manegjadores para poder hacer trransformaciones o movimientos
sin necesidad de tener que seleccionar el objeto.

4.2.1.- Lineas y Curvas.

En Corel Draw solo tenémos unaherramienta para trozar manual-
mente algun objeto ,esta es el lapiz. Cuando seleccionamos esta
herramienta podemos frazar ineas rectas y curvas.

Lineas Recios.

a).- darun "clic” enla herrarmienta del lapiz, al usar esta
herramienta para dibujar linegs rectas y curvas, nues
1o cursor aparecera de la siguiente manera {fig).

D).~ posisionar el cursor en la parte que deseamos que
inicie nuestra linea y dar un clic.

C).- Arrastrar nuesiro cursor hasta el lugar donde desed
mos que finalice nuestra linea y dar un clic.
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d).- §i necesitamos dibujor una segunda linea recta co
nectada ala primerg, continuemos continuemaos con
la herramienta del lapiz, dando un clic en el punto
final del segmento anterior no hay problema si damos
el clic fuera del punto final del segmento ya que Corel
Draw asume el clic y 10 pega en el radio no mayora 5
pixeles all segmento anterior. Podemos gjustar esta
sencibilidad en pixeles usando la opcidénde " autojoin”
que encentramos en el cuadro de dialogo de
preferncias en el menu “special”.

&) Desples del paso (c) podemos arrastrar nuestro cursor
dando un clic en el punto final de el segundo segmen
to, en |a poscicién correcta.

Nuestra bara de estado nos indica la distancia o famano de
nuestra linea y el angule en el cual es frazada.

Podemos continuar con ics pasos (¢) y (d) la cantidad de veces
que seqa necesarias hasta conciuic con la figura que deseemos
obtener.

ibujando lineas multisegmentc & poligon
Para dibujar ung linea multisegmentc o poligono:

.- Darun clic en la herramienta del'lapiz.

b).- posesionarmnos en el punto inicial de nuestra linea y
darun clic.

Cr.- Arrastrar el cursor hasta et punto final del segmento.

d).- Dar doble clic, '

e).- Continuar hasta terminar la lineg .

f).- En el ultimo segmento para finalizar nuestra linea dar
un salo clic. '

Conlafuncién anterior podemostrazar delamismaforma poligonos
o alguna ofra figura.

Al oprimir la tecia de <Cirl> mientras se fraza una lineg
multisegmento Corel Draw solo nos permite darie un angulo igual
a 15° o multipios del mismo. Esta funcion nos afecta cuando
estamos trazando curvas.

- Curvas.

Corel Draw tiene una poderosa tecnica para dibujar curvas, esto
es cuando une traze ¢ dibuja alguna curva solamente con el
cursor y soltamos el boton del mouse, Corel calcula la cantidad
de nodos que son necesarios al producir nuestra curva,

Muanual del Usuario



Corel Draw v. 2.0

Pag.19

Para dibujar curvas.

a).- Darunclic enlahermienta de lapiz. El cursor cambia
ra a {fig) dibujarla curva de acuerdo a como la
necesiternos con el movimiento de el cursor.

No hay problema sila curva no queda completamen
te como tal, esto es normal. Rapidamente podemos
quitar esas deformaciones o reestructuraria con la
herramieta del distorcionador descrita anteriormen
te.

b).- Cuando termimenos de dibujar nuestra curva, debe
mos soltar el boton dei mouse, En segundos Corel
Draw calcula la ecaucion matematica que describe
nuestra curva y redibuja la curva nuevamente,

Sinecesitamos dibujar una segunda curva conectada ala prime-
ra, podemaos continuar cen la herramienta del lapiz y comenzara
dibujar en el punto final del segmento anterior. No importa la
exactitud enlaconexién de estos puntos, puede sernotan exacta
debido a que Corel Draw automaticamente pega la misma aun
radio no mayor de 5 pixeles, 105 cuales podemos gjustar desde
"autgjoin” en elmenu special(preferences).

Autojoin.

En este momento podemos ver que el Autojoin pemnite dibujar
cuvas que consisten en segmentos. En la adicidn de esta pode-
rosa aplicacion podemos:

'Creqr objetos curvos que consisten en dos curvas o
segmentos de lineas rectas.

*Adicidnar a curvas 0 segmentos de lineas rectas en ¢
parte final de la linea o curva existente. Para trabajar
con el autojoin en alguna linea o curva creada anfe
riormente debemos seleccionar (o) con el apuntador,
despues usar ellapiz y dibujar elsegmento aadiciénar.

* Crear regidnes cerradas. empezando y finalizando
nuestra curva en el mismo punto. Esto es importante
desde que la curva puede ser cerrada debido a que
podemaos cambiar las tonalidades y relenos con algu
na del las herramientas de atributos.
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Cuando trazamos un Bitmap (auto trace).

Debido a que desde Corel Draw podemos imprimir nuestros
bitmaps. pero no podemos editarlos.con la heramienta de lapiz
podemos redibujarlos. Ef dibujo que obtenemaos si podemos ha-
cerle los cambios que necesitemos, esta funcion la denominamaos
Autotrace. )

La representacion de esto graficos es en resolucion inmovil. Esto
significa que unicamente podemos hacerlos mas grandes 0 impri-
mirlos en alta resolucion por lo salida, 1a digitalizacion gue nos
prasenta es solo aparente.

4.2.2.- Cuadros y Rectangulos

@) Pulse sobre la herramienta pararectangulos. Quedard
resaltada, lo cual indica que podemaos dibujar
rectangulos el cursor cambiara de forma.

k) Mover ef cursor sobre el area de trabajo hasta llegar a
punto donbde deseamos que inicie et cuadro.

) Oprimir el boton del mouse y arastrar el cursor hacia
abajo y ala derecha hasta el lugar donde deseamos
que finalice nuestio objeto.

d) Soltar el boton del mouse y ver la figura gue se forma.

Para obtener un rectangulo con las mismas dimensiones por
lado debemos de oprimir la tecla (ctrl) cuando estemos
trazando el rectangulo notaremos que se forma un cuadro.f

La tecla (ctrl) solo se usa mientras se este trazando esa figura.
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OO 4.2.3.- Circulos y Elipses

Q) Pulse sobre la herramienta para circulos, Quedard
resaltada. lo cual indica que podemos dibujar
rectangulos el cursor cambiara de forma. -

b) Mover el cursor sobre el area de trabajo hasta llegar al
punto donbde deseamos que inicie el circulo.

¢) Oprimir el boton del mouse y arrastrar el cursor hacia
abgjo y a la derecha hasta eliugar donde deseamaos
que finalice nuestro objeto.

d) Sottar el boton del mouse y ver la figura que se forma.

Para obtener un circulo con el mismo radio partiendo desde
el centro debemos de oprimir la tecla (ctrl) cuando estemos
trazando el circulo notaremos que se forma‘un un circulo
exacto. : )

La tecla (ctrl) solo se usa mientras se este trazando esa figura.

4.24.- Texto

ﬁ [‘.!;‘f;-‘*

Conla herramienta para adicionar texto podemos agregar ala
paging cadenas de un maxime de 250 caracteres en cada una
de los cadenas y si deseamos obtener un maximo de 4000
caracteres debemos de hacerlo por parrafos.

La herramienta para texto tambien nos permite agregar Simbolos
desde la galeria de Corel DRAW.

Para agregar cadenas de fexto :

Q) Seleccicnaor la herramienta parg fex'ro El cursor cam
biara de forma.

) Mover el cursor hosta el lugar donde deseomos adicio
nar la cadena de texto.

<) Oprimir el boton del mouse y aparecera una caja de
dialogo.
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Justification: - @ Left O Center : O Right
QOFEull (left & Right) O None
Aardvark Sizet | 24.0 |
Arabia
Bahamas ® Normal
Bahamas_Heavy -
Bahamas_Light O Bold
Banf O Ialic
Bangkok _
Bodnoff i3] O Bold-htalic

Para agregar un parrafo de fexto:

a) Seleccionar la herramienta para texto. El cursor cam
biara de forma. i

b) Mover el cursor hasta el lugar donde deseamos que
inicie el parrafo. ' ' ‘

<) Oprimir el boton del mouse y arrastraro hacia donde
queremos el final de parrafo.

d) Soitar el boton del mouse y aparecera ia cgja de
dialego del paso anterior.

&) Comenzar g esccribir el texto deseado con s
caracteristicas deseadas y orpimir el boton de (ok)
para finglizar 1a opcion.
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Para adicionar un Simbolo:

Q) Seleccionar ia herramienta para texto. El cursor cam
biara de forma.

) Oprimir la tecla (Shift) sin soltar. ,

¢) Oprimir el boton del mouse en el lugar donde desea
Mos que aparesca el simbolo. aparecera un cuadro
de dialogo donde seleccionaremos €l simbolo desea
do. :

SYMBOLS M Dixicland _ |
' Geographic_Symbols
Musical_Symbols

Symbol #:

4.3.- Atributos

- La capacidad de poder controlar los atributos de relleno y liniea
de un objeto constituye una parte muy importante del programa
Corel DRAW.

En la parte inferior de la caja de herramientas hay dos herramien-
tas para atributos:
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ol a) La herramienta de linea. que sirve para definir los
atributos de la misma.,
& D) La herramienta de relleno, que sirve para definir 103
atributos de relleno.
Para cambiar los atributo de la linea externa de un cbjeto:

Q) Sleccionar el objeto a medificar.

b) Seleccionar la herramienta de perfil y aparecera un
serie de lineas las cuales podemos seleccionar opf
miendo el boton del mouse sobre cualquiera de las
figuras. ‘

J
Al principio de la lista de linieas aparece la figura de prefil (plumay).
Siseleccionamos elicono de la pluma, aparece la caja de diclogo
‘ : gue se muestra a continugacion:; ‘
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OUTLINE PEN

[] Behind Fill
Corners:

® A
C o
O .

Pen Shape

[J Scale With Image
Line Caps:
® =

O ==

O =

Yidth:

degrees

%

inches I

Nib Shape

Para reflenar un objeto:

a) Sleccionar el objeto a modificar.
b) Seleccionar la herramienta de relleno
C) Aparecera una serie de rellenos de la cual podemos eleglr

cualguriera de ellos.
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BITMAP FiLL PATTERN

Al seleccionar el relleno en bitmaps aparecera una caja de
dialogo la cual se muesira a continuacion:

Tile Size
Width:

Height:

s | inches '
¥
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Al seleccionar el relleno vectorialtambien nos mestra una cgja de
dialogo la cual se muestra a continuacion.

Load Yector Pattern

Path: C:\CORELDRA}*.pat
Files File:

archmede.pat
balioon.pat
bars.pat
basket.pat
basket2.pat
bricks1.pat
bricks2.pat
circles1.pat
circles?2.pat
circles3.pat

Directories
[-]
[-a]

¢l

Seleccionar el rellenc vecterial deseado, aparecera otra caja de
dialogo:

rTile Size

Width: 50 K finches )
Height {057 [ lnches ]

|
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Al seleccionar el rellenc en degradado aparece una COJO de
diclogo que se muestra en seguida:

FOUNTAIN FILL

O Radial Method: O Spot
® Process
degrees

Color Name
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Con esta ultima opcion de rellenos Postcript (PS) podemaos daile
un mejor acabado a nuestros objetos con caracteristicas espe-
cialesinlimitadas. para activar esta se debe tenerunaimpresoara
con las caracteristicas de Postcript, sila inpresora no es posteript
no podemos dar astos acabados.

POSTSCRIPT TEXTURE

Name: 2
Basketweave

Birds
Bricks
Bubbles
Carpet
CircleGrid

Frequency

LineWidth

ForegroundGray

' BackgroundGray

*** Unused =
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Print... P
Print Merge... '
Page Setup...

. Control Panel...
Exit ‘ X

About CorelDRAW!....

Menu Archivo

Nuevo (new)
Este cbmondo le permite crear un grafico nuevo desde el principio.

En el caso de estar trabajando con otro grafico esta opcion permite
abrir una hoja de trabajo limpia para empezar g crear otro grafico.

Abrir (open)

Estaopcidn permite cargarunfichero ya existente que contiene graficos
que haya creado antes. En caso de que no haya guardado el grafico
con el que se esta trabajando, Corel Draw le preguntara antes de salir
del mismo si desea salvor los cambios del grafico. -

. Alseleccionar esta opcion aparecera una caja de dialogo la cual nos

indica :

a) ubicacion: Donde se encuentran los archivos a buscar.

k) archivos: Muestra una lista de CIFChIVOS de los cuales pode
mos seleccionar.

¢) archivo: Aparecera el nombre del archivo que s& desec
alborir,

d) directorios: muestraunlistade dlrectonos los cuates contiene
jos archivos ¢ seleccionar.

e) arriba: Este boton permite ir a buscar un nivel mas ariba de

) los directorios.

£ abrir: Este boton permite abrir e! archivo seleccnonodo para
poder trabgja en el.

Q) cancelar: Esta opcion cierra la COJCI de dialogo y nos vueive
a la pantalla onfenor
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Open Drawing

Path: | C:ACORELDRAV*.*

Files

aardvark.win

aihead.dat
iantique.wfn
arabia.wfn
archmede.pat
avalon.wfn
bahamahy.wfn
bahamakt.wfn
bahamas,wifn
balloon.pat

File: aardvark.wfn
Directories
[]

[-a] 1 Up
el

Guardar(save)

Este comando sive para guardar o saivar un grafico en disco cuyo
nombre sera el que esta activo en ese momento.Este estaindicado
en la parte superior de la hoja de trabajo. Al estar trabajando con
un grafico al cual no se le haya asignado nombre esta opcion de
guardar nos muetra una caja de dialogo la cual pertenece ala
opcion que (Guardar como), la cual nos pide que le demos un
nombre al grafico reciente.

Al seleccionar el comando guardar Corel Draw unicamente salva
las modificaciones hechas a dicho fichero (salvar los cambios).

Guradar Como(Save As)

Esta opcion permite ponerie un nombre a los grafico que sean creados por
¢l usuario,donde le debemos especificar la ruta donde queremos que lo
salve y el nombre. '

Tambien permite salvar un. mismo archivo pero con diferente nombre.
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# s

N Save Drawing

Path: | cA\CORELDRAY\*.CDR -

Files

2 conde.cdr

pru.cdr

File: ||
Directories
(-]

2]

el

Importar(Import)

Esta opcion permite traer groficos de otros paquetes Lincluso 105
siguientes formatos de ficheros de bitmaps y line-art:

a) Ficheros de Corel Draw.

) Ficheros PCX creados con un'scaner o con programas
de dibujo como PC Paintbrush.

C) Ficheros TIFF creados con un scaner © con programas -
de dibujo

d) Bitmaps de Windows 3.0 (BMP).

&) AutoCAD (DXP).

f) Ficheros de Adaobe lHitustrator( EPS).

Q) Ficheros (GEM)

h) Ficheros de lotus (PIC).

) Ficheros de una unidad central o microcomputadora
IBM PIF(GDF). o

) Ficheros de las computadros Macinthosh(PICT).

k) Ficheros Plotter HPGL.

I Metaarchivos de Computer Graphics(CGM).

m) Ficheros de Corel Trace(EPS).

Al seleccionar esta opcion nos muetra una cgja de dialogo enla
cual aparece una lista de las extensiones que podemaos Importar
a Corel Draw.

Al seleecionar un tipo de extension qparecera ‘ctra caja de
diclogo en la cual debemos de elegir el grafico que deseamos
visualizar, esta caja tiene la misma funcion que al de Abrirlopen).
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R -
IMPORT
CorelDRAWI COR [4]
-1PC Paintbrush ~.PCX, .PCC |_
TIFF .TiF
Windows 3.0 Bitmaps BMP
Corel Trace EPS
Adobe IHustrator Al EPS
GEM . .GEM
Graphics Metafile ...COM |3
O For Tracing
OK ]l Cancel i

Exportar{Export)

Este comando permite guardarun grafico con un formato que
sivQ para poder emplearto en otros paquetes.Especialmente,
permite crear ficheros que se puedan usar con Xerox, Ventura
Publisher, Aldus Page Maker, Wordperfect, MS- Word, Lotus
Manuscript y muchos otros programas de Autoedicion .

Al activar esta opcidn aparecera una caja de dialogo la cual
muestra una fista de las diferentes extensiones con las que pode-
mos salvar un archivo, para exportar el mismo a ofro paquete.,

Solo los objetos seleccionados.

Esta opcion permite exportar solo una parte del grafico
selecionado. cuando active esta opcion. Unicamente [0s objetos
seleccionados ser@n guardados en el fichero de exportacion.

Incluir encabezado de la imagen.

Esta opcionincluye unencabezado delaimagen conlosficheros
que exporta alformato PotScript encapsulado. Elencabezadode
imagen permite ver una representacion del grafico en pantalla
cuando importa el ficherc EPS. Ello facilita y acelera la ubicacion.
modificacion y recorte de la imagen dentro del programa de
compaginacion.
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EXPORT

Incluir todos los atributos.

Esta opcion esta disponible durante ka la exportacion a clertos
formatos como CGM y GEM.Estta opcion permite exportar tantos
efectos contenga el grafico como sea posible. Sl se desactiva esta
opcion puede producirsesimplificaciones en elgrafico(distorciones)
exportado. .

Todas las fuentes residentes.

Cuando se activa esta opcion Corel Draw asume que todas las
fuentes que utiliza el grafico estan residentes en su impresora.

Resolucton.

Alcrearficheros PCX o TIFF tiene lafinalidad deindicarlaresolucion
de los graficos. Para lograr la mejor resultado, seleccione una
resolucion de 300 puntos/pulgadaspara ficheros PCX o TIFF.

Tamano fijo

Cuande crea un encabezado de imagen EPS, elija la opcion
Tarmanio fijo sief encabezdo es mas importante que la apariencia,
Tiene la posibilidad de elegir tres tamanos, el tamanorecomenda-
do es el mas pequeno 128 x 128 para ahorrar espacio en disco.

‘CorelDRAW! .CDR 2}
:CorelDRAW! 1.xx .CDR
iPostscript(EPS) EPS | i
’ iWindows Metafile WMF i,
‘pCX PCX | :
_TJ_[:[: N JIF (&
[J Setected Object(s) Only O include AH Artistic &Rributes
& Include Image Header (] Al Fonts Resident

Resolution: O Goarsefat] O Lew(7s] O Mediam(130] O High{360)

Fixed Size: @ 128X128 O 256X256 O 512X512
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Imprimir

Este comando sieve para imprimir el grafico, cuando se alige esta
opcion aparecera una caja de dialogo que incluye ias opciones
para imprimir un grafico de la mejor manera.

PRINT OPTIONS (POSTSCRIPT)

[J Print Only Selected _Number Of Copies: 1 ________________ %
D Fit To Page ] Scale: . .................... % o r
U Tile e

- Fountain Stripes: : 128 %
[J Print As Separations o R s
(J Crop Marks & Crosshairs Flatness: o (1.00 %
(I Film Negative Default Screen Frequency
O Include File Info ®Device's N ... i

[J Within Page - Custom: . \\% Per Inch
(] All Fonts Resident ' AN
E““Destinat'lun [ Print to File _ [ For.Mac
| QMS-PS 810 S

LPT1: | Printer Setup... } oK’ k c;.\ccl\\i

Imprimir solo lo seleccionado. \

‘\

B

Esta opcion sirve para imprimir solamente los objetos seiagciona-
dos de momento. ™~ -
Esta aplicacion reduce el tiempo cuando se esta trabajando con

un grafico complejo. : \
Numero de copias.

Al seleccionar esta aplicacion podemos darie el numero de

copias que nosotros querramos, tiene como un maximo de 100

copias .
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Adaptar ala paginzi.

Esta opcion mide el grafico y lo adapta al tamano de la hoja en
la que se va a imprimir, esta opcion no afecta el tamano del
grafico lo unico que hace es que lo adapta al tamano dela hoja.

- Escala.

Esta opcion permite escalar el tamano del grafico a imprimir, Los
valores por debagjo de 100% reducen el grafico y por ariba de
100% lo agrandan. Esta aplicacion al igual que Adaptar a al
paginano afectaeltamano del grafico unicamente eltamano en
que se imprime. ‘

Alusarla opcion de Adaptar ala pagina, la opcion de escalano
fiene caso usarla ya que la anterior opcion agusta el tamano del
grofico a la pagina que esta activa en al impresora.

Fragmentar,

Esta opcion pemite imprimir en paginas adicionales cualquier
porcion del grafico que vaya mas haya de los limites de la
normales de la hoja.

Esta opcion puede ser nula si se usa la opcion de Escala para
reducir eltamanoc de la impresion e imprimir el grafico eri una sola
hoja.

Pelicula negativa. -

Esta opcion permite imprimir los grafico en simulacion de
negativo para activaresta opcionse debe de tenerunaimprescra
potScript.esto con el fin de usario con un equipo de composicion
foto-tipografica capaz de transfeririaim agendirectamente auna
pelicula. : ;

Incluir informacion de ficheros.

Alseleccionar esta opcionimprirmird el nombre del grafico conjun-
tamente con ta fecha y hora actuat .esto lo redlizara fuera del
margen izquierdo de lo pagina imprimible. Al igual que algunas
otras opcion necesita tener una impresora activa en potScript,

Dentro de la pagina.

Esta opcion imprime dentro de los margenes izquierdo del grafico
los datos referentes al mismo tales como: nombre fecha y hora.
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Bandas de degradado.

Esta opcion controla el numero de bandas que usa la impresora
para crear un relleno en degradado.

Suavidad.

Este comando esta disponiblesi la impresira es potSciipt | permite
reducir la complejidad de los objetos en el dibujo y esto permite
evitar el error de verificacion limite de potScript Este erroraparece
cuando el numero de segmentos en una curva excede a cierto
limite, ‘

Frecuencia de trama por defecto.

Esta gplicacion permite elegir 1o frecuencia de trama que se
utiliza, si ya sea seleccionado la opcion * por defecto " como el
trama de medios tonos. o

Para MAC

Los archivos elaborados con la opcion imprimir a fichero Incluyén
los caracteres Controi-D (AD) que evitan que los archivos se
puedanimprimir en componedoras deimagenes controladas por
computadoras Macintosh.Si se desea enviar @ una impresora
qeue utilice este equipo : la opcion Para MAC borrard 0s carac-
teres AD del archivo.

Destino

Este comando muestra el nombre del dispositive de la impresora
que esta activa y el puerto al que esta conectada.Se puede
cambiar de impresora por medio de 1a opcion que contiene el
nombre de " Control Panel ™ gque se encuentra dentro del menu
Archivo.

Imprimir Fusion.

Imprimir fusidn esta disefado para permitile al usuario crear
dibujos en serie de la misma manera que se usan las funciones de

- fusionar en los procesadores de palabras para crear cortas

personalizadasen serie.
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Preparar Pagina.

En esta opcion podemos cambiar la orientacion de la hoja enla
que vamaos a mandar g imprimir, asi mismo podemaos cambiar el
tamanio de la hoja.

PAGE SETUP
Orientation: O Portrait O Landscape
Page Size: O Letter O tegal <O Tabloid
Oa3 Oag Oas OBs
O Custom QO slide
Horizontal: |inches I
Yertical: inches I
| Paper Color... Add Page Frame % 0K 3 Cancel

~ Panel de Control.

En este comando podemos cambiar de impresora, el dispositivo
"~ donde vamos a mandar a imprimir , etc.Este comando aparece
en el ombiente de windows.

- Salir.

Esta opcion nos manda a windows y cierra el pauqete de Corel
Draw para poder trabajar en otra aplicacion.

7 CorcIDRAW! -

@ UNTITLED.CDR Has Changed, Save Current

Changes?
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Acerca de Corel Draw.

Esta opcion nos muestra informacion hacerca de Corel Draw por
ejemplo: version del paquete, derechos de autor , espacio en

disco, etc. ‘

About CorcIDRAWA...

: CorelDRAW!
Version 2.00 Rev B

Copyright @ Corel Systems Co}p. 1990

All rights reserved

Number of Objects: 0
Number of Groups: B

Disk Space Free: 36992Kb [C:]
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Redo AltRet
Repeat “R
Cut ShiftDel
Copy Ctrlins
Paste . Shiftlns
Clear Del
Duplicate D

Copy Style From... '

Edit Text... T

Character Attributes...

Select All

MENU EDITAR

" Deshacer(undo).

Este comando regresa a la condicién en que s& encontraba el
grafico antes de hacerle la ultima modificacién. Esta opcion es
muy Utiten el caso de que se haga algo que no se desea sinquerer

. oprimala opcidonde "Deshacer” y el gréfico volverd alesta enque

estaba.,

Rehacer'(rérdo).

Esta pocién se activa después de activar la opcidn de Deshacer.

. coneifin de volver a generar lo que anteriormente se deshizo con

la orden de "Deshacer”.

Repetir (repeat). .

Esta orden permite repetir la ultima operacion que se le haya
hecho ol grafico seleccionado ias veces gue uno quieraq.

Cortar (CUT).

Esta pocidn cortaun objeto o parte del grafico para sercolocado
en otro archivo o parte del grafico donde se esta trabajando.

Copiar (COPY). .

Esta orden como su nombre 1o indica saca una copia del o 1os.

0objetos seleccionados.
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Pegar (PASTE).

Este comando tiene la funcidn de pegar o que anteriormente se
corto osaco una copiaconlafinalidad de quelo podemos mover
al lugar desecdo

Borrar (CLEAR).

Esta orden borra los objeto(s) seleccionados. en caso de que se

"~ hayaborrado un objeto no deseado o primero que debe uno de

hacer es ir al menu editar (edit) y ochvor la opcidn de deshacer

- (UNDO).

Duplicar (DUPLICATE).

Este comando tiene ta misma funcion que el comando “copiar”
pero con la finalidad que en los duplicados le podemos daruna

' distancia para gue pega el duplicado, estocon elfinde quele de

un efecto o perspectiva at grafico.

Copiar Estilo de (COPY STYLE FROM)

Esta orden cuando la seleccionamos nos muestra una cajo de
~ diglogo en la cual nos aparece una lista de Io que podemos

copiar:

COF’Y STYLE

' D Outline Q_olnr
O3 Eint
d (0 Text Attributes

After pressing OK, choose
the object to copy from.
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a) Pluma de filete

b) Color del filete

C) Relleno _
d) Atributos de texto

y en la parte baja de la caja aparece un mensaje el cual dice:

Después de seleccionar el atibuto a copiar pulse ™ 8 ™ y seleccio-
ne el objeto el cual contiene el atributo a copiar.

Editar Texto (EDIT TEXT).

Esta opcidn permite editar un texto para cambiare los atributos
tales como: _

axamano

b)estito

otipo de letra
d)alienacidn .
e)espaciamiento, etc,

NOTA: Aparece el mismo cuadro de dialogo , cuando
adicionamos texto.

Atributos de Caréc_ter( character attrib).

Este comando tiene la finalidad de cambiarle los atributos a los
texto creados por el usuario al activar esta opcion nos aparece
una cgja de diglogo donde nos muestra los atributos que pode-
mos camblarle o un texto o cardcter. ‘
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CHARACTER ATTFIIBUTES
P TP R .,;ﬂ Size: ’ e 5 ——
Bahamas : L ETE e L—_J
Bahamas_Heavy -
Bahamas_Light ® Normal
Banff ' : O Bold |
Bangkok T O ltalic
Bodnoff . ( Bold-halic
‘Brooklyn P
Casablanca 4] { Superscript
O Subscript
Horizontal Shift: 0.00 ) % ems
Vertical Shift 0 . EH %ofPtSize
Character Angle: 0.0 = degrees
OK §

Seleccionar Todo (SELECT ALL).

Esta orden selecciona todo los grafico o textos que se encuem‘re
en la hoja que se esta trrabajando.
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Rotate & Skew... “N
Stretch & Mirrar... *Q

Clear Transformations

MENU TRANSFORMAR -
Mover (MOVE).

- Esta orden al ser activada nos permite mover el objeto selecciona-

do, alactivaresta opcion aparece una cgja de dialogo la cual nos
pide el grado de movimiento. :

MOVE

Absolute moves are relative
to rulers.

Horizontal; | 91.5 I imillimeters '
Vertical: | 62.9 * [millimeters I

O——{—] [ Leave driginal
I-l_] X I{-I X Absolute Coordinates

—0
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Girar e Inclinar(Rotate & Skew)

Este comando nos permite girar y estirar los objetos selccionados,
aligual que los otro menu este muestra una caja de diclogo enla
cual debemos de entrar valores especificos para la cantidad de
giro que le vamos a dar al o los objetos h

ROTATE & SKEW

Rotation Angle: . degrees

Skew Horizontally: ). degrees

degrees

Skew Yertically:

90°

180° - | 0° ) O Leave 0rigiqa|

- -gp°
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J
Estirar y Reflejar (Strech & Mirror).

Este comando muestra una caja de dialogo la cual nos sirve
para )

Insertar valores especificos para el escalamiento ¢ estiramiento
deseado.

STRETCH & MIRROR

Stretch Horizontally:

Stretch Vertically:

[] Leave Original

1

Borrar Transformaciones (Clear Transformations).

Conestaopciénregresomos acerotodosios valores efectuados
o introducidosen el menu Transformaciones.
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‘Men Efectos

Clear Envelope

Copy Envelope From... Mediante el manejo de la herramienta Perfil de objetos. se pue-

Add New Envelope den manipularios ocho nodosy los puntos de control pararealizar
efectos especiales a los disefos que esternos trazando, como

Edit Perspective aplicar contornes.

Cilear Perspective

Copy Perspective from... "Editar Contorno (Edit Envelope).

Add New Perspective

Blend... . ~B El comando contomno es parecido a las cgjas que aparecen

Ext rude.. ~E cuando selecciona un abjeto con la herramienta de seleccién.

Aparecen ocho puntos manejadores que permiten aplicar un
efecto en una direccion especifica.

Este comando despliega un sub-menU que contiene cuatro for-
mas de editar un contorno:

~a) Unao sola linea

b) Un solo arco

c) Dos curvas

d) Sin restriccion

Aplicar un contorno a un objeto.
Para aplicar un contorno a un objeto siga los siguientes pasoes:

1. Pulse ta herramienta de seleccién.
: 2. Seleccione el menu EFECTOS, y la opcidon Contorno.
3. Elijo el modo de edicidn que desea aplicar, para este
ejemplo haremos uso del sub-men un solo arco.
4, Colocarelcursoren uno de los puntos de edicion, pulse
sin soltar el botdn del mouse y deslice el mouse hacio
arriba o hacia abajo.
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Borrar un Contorno (Clear Envélope). .

Este comando restaura el objeto a su estadso original, esta opcidn
no tiene aplicacién si ya se activo el comando perspectiva.

Copiar contorno de (Copy Envelope From)

El comando copiar contorno de, permite copiar las caracteristi-
cas de contorno que contenga un objeto.

Primero debe seleccionar el objeto que desea cambiar sus
caracteristicas, luego Al seleccionar el comando copiar contomo
de, el cursor toma uno forma de flecha ancha con la caracteris-
tica "Desde”. Lleve el cursor al cbjeto "Origen” y pulse sobre su
filete, inmediatamente €l objeto destino cambia con las .
caracteristicas que contenga el objeto "Crigen”,

Agregar nuevo contorno (Add New Envelope)

Este comando permite modificar el contorno que establecimos
con el comando Contorno.

Perspectiva

Perspectivas de un objeto permite la posibitidad de crear tomas
de dimensidon de uno o dos puntos de un objeto.

Agregar perspectiva a un objefo.

- Para agregar una perspectiva a un objeto seleccione este conla
herromienta de seleccidn, pulse en el men( EFECTOS el comando
Editar perspectiva. Ef objeto se encuentra dentro de un marco
consuscuatromanegjadores, paracomenzar aeditarlaprespectiva
deseada. ‘

Pulse sobre uno de los manejadores sin soltary deslice hacia arriba
0 hacia abgjo.
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Movimiento de los puntos de fuga.

Deacuerdo a ta direccion del movimiento de los manejadores.
aparecen de uno a dos indicadores llamados puntos de fuga.,
tomando cualquiera de estos puede modificar la prespectiva del
objeto. :

Editar prespectiva (Edii Perspective)

El comando Editar prespectiva, permite cambiar la prespectiva
de un objeto cuandc este no tiene ninguna prespectiva.

Copiar prespectiva dé(Cpoy Perspective From}

Este comando sigue los mismos pasos del comando Copiar con-
torne de. ‘

Agregar nueva prespectiva (Add New Perspective)

En ocasiones es necesario aplicar un nuevo cuadro limite alobjeto
sin cambiar la perspectiva de este. Pararealizar esto seleccionela
herramienta de Edicion de nodos y activar et comando Agregar
nueva prespectiva.

Mezclar (Blend)

El comando mezclar permite mezclar un objeto con ofro atravez
de una serie de perfiles intermedios. determinando el numero de
etapas de peffil y si desea girar el objeto.

Para mezclar dos objetos siga los siguientes pasos:

1. Seleccione los objetos a mezclar.

2. Seleccione en el meny EFECTOS, el comando Mezcior,
que presenta la siguiente ventana;

3. Introducir el nUmero de etapas gue desea que 10s
objetos se mezclen y determinar si desea dar una
rotaciéon, ensegida pulse si, si los cambios son los
correctos. '
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BLEND

Blend steps:

Rotation: . ) : degrees

Si usa la rotacion e inserta un valor positivo 10s perfiles rotarén en
sentido de las manecilias del reloj, si inserta un vator negchvo la
rotacidon serd en senhdo contrario.

solo mueva el centro de rotacion de los objetos antes de mezclar-
fos.

Extrusién (Extrude)

Bl comando extrusidon proporciona a los objetes un efecto de
profundidad. Para crear este efecto , Corel Draw proyecta puntos
a los largo de los bordes de los objetos y 10s une para formar
supertficies. Estas superficies son realmente un serie de objetos
agrupados gue el usuaric puede rellenary filetear nndependlente
mente del objeto original,

Mientras el ideal crea efectos tidimencionales con texto y Otros
perfiles cerrados. extruir un trayecto abierto tombién puede pro-
ducir resultodos interesantes.
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EXTRUDE
" T Extrusion Offset

% Offset;

¥ Offset: 0.00

] Absolute Coordinates

Absolute coordinates are
relative to rulers.

Scaling
Factor:

[ Perspective

PARALELA

La extrucion paralela se dencoming asi porque las lineas opuestas
del objeto. extruido se dibujon en forma paralela. Para llevar a
cabo una extrusidn paralela, verifique que la opcién Perspectiva -
no éste seleccionada. Acontinuacion, inserte los valores pars -
descenderXvyy. ' :

Esto valores determinan la direccion v la profundidad de las
superficies extruidas. -

Si quiere usar una unidad de medida diferente a la que ésta -'

seleccionada, pulse sobre elnombre de la unidad. Cada vez que
pulse, la unidad cambia y el valor se convierte automaticamente.
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‘PERSPECTIVA

Conla extrusidon en perspectiva, la superficies se proyectan desde
el objeto hacia un punto de fuga. El resultado es un efecto
tridimencional que parece mas redlista que el creado usando la
Extrusidn paralela. Cuando selecciona la opcidn perspectiva
debe especificar la ubicacion del punto de fuga. Puede hacer
esto ya sea insertando los valores para Descentrar X y Y, O
insertando coordenadas absclutas desde las reglas. En el primer
nodo, Corel Draw Calcula la profundidad de 1a superficie extruida
midiendo desde el centro del objeto.

FACTOR DE ESCALA

Esta opcion ubica el punto de fuga ya sea delante o detrds del
objeto que estd extruyendo. Los valores entre 0 v 99 colocan &
punto de fuga detrds del objeto, por lo tanto la superficie extruida
parece retroceder hacia atrds en la pantalla. Cuanto mas cerca
esté el.valor a cero, mas lejos retrocede la superficie.

Los valores de 101 a 400, colocan el punto de fuga delante del
objeto. El resultado en este caso es que la sUperficie extruida
parece expandirse desde el punto de fuga. Cuando mds cerca
éste el valor @ 400 , mds se expandird la superficie.

El valor 100 para el factor de escala no tiene ningln efecto.
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Fun_vard One PgUp
Back One PgDn
Reverse Order

Group “G
Ungroup Y
Combine ~C
Break Apant “K

Convert To Curves “¥

glign... ~A
Fit Text To Path  °F
Align Te Baseline *Z
Straighten Text

Menu organizar

Hacia adelante (To Front).

Bl comando hacia adelante tiene la caracteristica de mostrar al
frente un objeto que se encuentra detrds de otro objeto,

Hacia atras (to Back)

El comando hacia tras aligual que et anterior contiene las mismas
caracteristicas solo que este muestra el gréfico detrds de ofro
gréfica,

Avanzar uno (Forward One)

Este comando tiene Ia caracteristica de recrganizar el orden
gréfico desplazando el objetivo una posicién adelante.

Retroceder uno (Back One)

. Aligual gue el anterior el comando retroceder uno desplaza el

grafico seleccionado una posicidon atrds.

Orden inverso (Reverse Order)

-

Este comando es utilizado para invertir el orden de los objetos
seleccionadoes.
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Agrupér (Group)

‘Este comando tiene la caracteristica de agrupar un conjunto de

grdficas con la finalidad de conservar sus caracteristicas como si
fueran una sola para asi poderlas desplazar o conservorlos intac-
tas.

Desagrupar (Ungroup)

En ocasiones es necesario hacer cambios en alguno delosobjetos
de un grupo sin afectar a todoes .

Para estos casos utilice el comando desagrupar para separar un
objeto del grupo redlizar sus modificaciones y luego agruparlos.

El comando desagrupar elimina la agrupaciéon de los objetos que
se recliza con el comando agrupar.

Combinar (C'ombine)

Combinar constituye un tipo especial de comando para agrupar
ya gue el mismo cambia la forma en que Corel DRAW almacena
las lineas y curvas seleccionadas pcro permitir realizar dlbUJOS mas
complejos.

El comando combinar combing linea y curvas selecmoncdcs en
un solo objeto de curvas

de curvas, aun cuando no estén conectadas.

Por ejemplo si usted selecciona Rectangulos, elipses u objetos de
Texto, se convertirdn automdticamente a curvas, antes de com-
binarse.en un solo objeto de curvas.

“Enocacionesserd conveniente usarelcomando combinar como:

Economizar Memoria cuando los gréficos contengan
muchas iineas y curvos, -

Para usar la herramienta perfil de objetos de curvas.
Unir dos segmentos de tineas/ curvas.

Para alinear modos en diferentes objetos.
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~ Descombinar (Break Apart)

El comando descombinar es utilizando, para convertir ung curva
de muitiples frayectos a una coleccién de objetos individuales en
un solo trayecto. El comando descombinar es el opuesto de
Combinar. ‘ : L

Esta opcidn por lo general es utilizada para ajustar atributos de
filetes o rellenos. )

Un buen ejemplo seria la conversion de una cadena de texto a
curvas,

Elresulfado serd un solo objeto que consiste en varios subtrayectos
para cada una de [as letras. Si solo desea cambiar ias caracteris-
tica de una letra primero tendrd que hacer uso del comando
descombinar para separar la letra vy reclizar ios cambios del filete
o relleno.

Convertir a curvas (Convert To Curves)

El comando convertir a curvas toma ya sea la Elipse, Rectanguio

0 una cadena de texto seleccionade para usar la herramienta
perfil de objetos para poder modificar sus caracteristicas como se
desee,

Cuando se ha convertido un objeto a curvas no se podrd regresar
al estado anterior. Solo sirecurre al comando deshacer delmenu
editar. . ‘ :

 Alinear (Align)

Este comando es Util para alinear con precisién los objetos selec-
cicnados. Cuando acuda al comando alinear aparece una
ventana como la que muestra la siguiente figura:
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ALIGN

Horizontal:

O Center - O BRight

Yertical:
C Top O Center  Bottom

(1 Arign to Grid

[(] Align to Center of Page

~Puede alinear los objetos Horizontal o verticalmente, elejir las
opcionesizquierda. Centro o Derecha segun la necesidad reque-
rida.
Si usted marca el cuadro Alinear rejila los objetos se alinean
independiente de los otros.
Alinear al centro de la pagina reorganiza los objetos selecciona-
dos de acuerdo alas opciones de dlineamiento Vertical y Horizon-
tal, los reposiciona como un grupo .con el centro de la pdgina

Adaptar texto a curva (Fit Text to Path)

Este comando estd disponible cuando selecciona simultdnea-
menteun objetodetextoy otroquenoioseq. Este comandohace
" que lo cadena de texto se adapte a una linea curva trazada.
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Adaptar texto a una curva.

1.- Seleccione el texto y ia curva con la herramienta

. apuntador y la combinacién de la tecla Mayds.

2.- Elejir el comando Adaptar texto a curva. .

3.- Enseguida el texto se redibujard a curva.

4.- Elimine la curva con el comando botrar del menu
Edicién para gue no aparezca en la impresion.

Alinear con la linea. de la base (Align To baseline)

Esté opcidn es utiizada cuando se tiene un texto con sus carac-
teresdesalineados, lafuncidn que tiene esexactamente adlinearel
texto con g base de este.

-Enderezar texto (Straighten Text)

Cuando se tenga un texto convertido en curva, le comando
Enderezar deshabilita el comando Convertir a curva dejando el
texto en una linea.
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v Snap To Guidelines
Guidelines Setup...

v Show Rulers
+ Show Status Line
v Show Color Paletie

Show Preview ShiftF9
Show Full Screen Preview F9
Show Preview Tooibox
Preview Selected Only

v Auto-Update

v Show Bitmaps

Refresh Wire Screen W

Menu Visualizar.

Activ_ar_ rejilla(Snap To Grid)

Cuando se redlizan dibujos en los que requiera que fos elementos
estén alineados horizontal y verticalmente o 'cuando desee que
los tamanos seaniguates, ‘rendro que activar el comando Activar
rejilla. N
Si usted selecciona el comando Activar la rejilla el cursor se ve
obligado o forzado a permoneoer sobre Ios puntos de Ia rejilla.
excepto cucndo - . -

Seleccione un obje’ro conlas herromlenios de eIecaon o perfil de ‘
objetos.
Gire/incline un objeto con la herramienta de selecmon.

- Modifique elipses con la herramienta perfil de objetos.

Use la herramienta de zoom.

Ajuste de rejilla (Grid Setup) .

~ Cuando se selecciona el comando AJusTe de rejila apareserd la

ventana siguiente:
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GRID PARAMETERS
™ Grid Origin
Relative to lower left corner.
of the page.

Horizontal:

|incht:s- . I

Vertical:

linches - l

™ Grid Frequency

Horizontal:

‘ per linch ) I
; per finch I

~Vertical:

O] Show Grid

Origen de la rejilla,

El origen de la rejilla permite ubicar el punto cero de la rejila en

-cualquier parte de fa ventana de edicion. La posicidn del Origen

de la rejilla afecta los valores para tas coordenadas.

Cuando se requiere especificar las las unidades de mediadas por
comodidad de manejo, solo pulse el botdn del mouse sobre el
botdén de unidades de la caja de unidades las cuales cambian
cada vez que pulsa sobre estd. Tiene las siguientes opciones: -
pulgadas, milimetros, fracciones de puntos, y picas puntos.”

Frecuencia de la rejilta.

La frecuencia de la rejila controla el espacio horizontal y vertical
de los lineas de la rejilla. Si requiere gue el espacio entre las ineas
de la regjila sea mayor que la medida especificada, debe de :
hacer uso del teclado para mfroducur el nuevo valor.
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El numero méximo de lineas de la rejilla por pulgadas es de 72. Si
utilza ofra medida de las unidades de medida antes menciona-
das, elmaximo porpicaesde 12, porpunfo 1. yoproxumcdomente
2,80 por mtllmetro : -

' Mostrar rejllla

Si selecciona est@ opcion. desplegara en la ventana de edicion
Ias marcas de la rejilla que muestran donde se interceptan las
l:neos de lo rejilla.

Definir las lineas guia (S‘nap To Guidelines)

Este comando es otra forma.de cgregcr una lineq. borrorlo

-moverla, y darle la ubicacion.

~ Ajustar las lineas guia (Guidelines Setup) -

GUIDELINES

- Guideline tybe
@ Horizontal
O Vertical

rRuler Position

' Right, up’
positive
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-

Otra forma de alinear los objetos es mediante el uso de las lineas
guta. Estas permiten alinear texto o cualquier dibujo en una linea
imaginaria que no se imprime, para asi estar seguro de un
alineamiento perfecto.

Ubicaci6n de las lineas guia.

Silas reglas no se encuentran desplegadas. pulse sobre la opcidn
Mostrar reglas del mend VISUALIZAR, En seguida pulse sobre la
regla de la cual s& desea alinear, sin soltar el botdn del mouse
arrastre asta el drea de trabajo en.el lugar donde se alineara el
objeto, v suelte el botén del mouse.

Sise requiere de otra linea repita la ejecucion, sidesea eliminar la
linea solo tdmela y lIévela fuera del Grea de trabgajo.

Mostrar las reglas (Show Rulers)

Este comando permite visualizar la reglas de medida para [a
elaboracién de grdficos.

Mostrar la linea de estado (Show Status Line)

Corel DRAW tiene la caracteristica de presentar con este coman-
do unafinea de estado que muestra las caracteristicas del gréfico
que se esta disenando como; ubicacion del cursor, objetos selec-
cionados, atributcs de relleno, atributos del filete, entre otros.

Mostrar paleta de colores Show Color Palette)

* Este comando permite visualizar una barra de colores enla parte -

inferior de la pantalla para asi peder gjilizar los atributos de relleno
y filetes de los objetos seleccionados. ,
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Simulacion (Show Preview)

En ocaciones por comodidad de trabajo es necesario visualzar
la ventana de Simulacién, que representa la forma en COMo se
imprimiran los objetos o gréflcos '

" Mostrar simulacion a pantal[a completa (FulI
‘Screen Preview)

Este comando muestra en todala pcn’rono la formo en como se
mpnmnro el diseno.

Mostrar la caja de herramientas para la simulacion
(Show Preview. Toolbox)

Este comando permite visualizar una cajo de herramientas en la
ventana de simulacion para trabagjar exclusivamente con estd
ventand, lo herramienta de zoom permite visualzar un area
seleccionada. las otras nerramientas permiten.definir la forma de
la forma de orientacién de la ventana de simulacion.

Simular solo lo selecmonado (Prewew Selected
Only)

Este comando solo muestra el objé‘ro seleccionado en la vista
previa.
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‘Actualizacién automatica (Auto Update)

Este comando volverd a dibujar la simulacion con el fin de indicar
cualguier cambio que se haya realizado en |os objetos del dibujo
o cualquier cambio en el factor de ia herramienta zoom.

Mostrar bitmaps (Show Bitmaps) .

Este comando permite visualizar el bitmap que se encuentre en el
drea de trabajo, de lo contrario en la ventana de simulacién no
lo mostrara, sin que esto signifiqgue que lo borre.

Renovar la pantalla de trabajo (Refresh Wire

Screen)

Si se Utiliza este comando la ventana de simulacion se expandir
asta abarcarteda la pantalla. Para regresar al modo anterior de
despliegue puise cualquier tecla. -
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- Mend ESPECIAL

Merge-Back.

Create Pattern... Extraer y volver a fusionar (Extract/Merge Back)
‘Create Arrow..,

El comando extraer guarda objetos texto en un fichero de corel
DRAW (CRD) como en un texto ACH que se puede editar conun
procesadoer de palabras. Después de haber realizadolos cambios
el comando Volver a fusionar insertard automdaticamente el texto
revisado en el lugar apropiado del fichero CRD. El resultado final
€s un nuevo fichero con 10s cambios que se especificaron.

Preferences... *J

Crear patron (Create Pattern)

Este comando permite establecer patrones de relleno bitmap v
vectoriagles. Cada patrén que crea se agregara a aquellos que ya
estan disponibles a través de los iconos de relleno bitmap vy
vectoriales en el menu de la herramienta de relleno.

CREATE PATTERN rResolution

Type ® Low
@ Bitmap > Medium

O VYector O High

After pressing OK, select pattern
area with a margquee.
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Crear flecha (Create Arrow)

Este comando comoe se indica permite colocar una punta de
flecha a un objeto. o

1= CREATE ARROWY

9 Create arrow with selected abject?

Preferencias (Preferences...)

Cuandose selecciona este comando aparece la siguiente venta-
na:

RREFERENCES

Place Duplicate:

Horizontal: | 010 ki finches

Vertical: | 0.00

= linches

linches

Nudge: | 0.10

[J Cross Hair Cursor Interruptible disj:lay

Show Page Border [ Use Mosaic
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Colocar el duplicado.

Esta opcidn controla el margen de desplazamiento con que se
posesiona un duplicado cuan utilice el comando copiardelmenu
EDITAR. Los valores positivos mueven el duplicado hacia la dere-
cha o hacia arriba y 1os negativos mueven el duplicado hacia
abgjo o a la izquierda.

Empujar.

Las teclas de direccion del teclado permiten mover los objetos
seleccionados en la direccidn indicada por la flecha de la tecla.
El valor en la coja de Empujar determina qué tan lejos se moverd
el objeto cuando pulsa 1a tecla.

Cursor de cruce de registros.

Esta opcionpermite cambiar elcursor de la pantalla aun conjunto
de cruces de registro que se extienden alo anchoy alo largo de
laventana de edicidn. Las cruces de registro se convierten en una
flecha cuandolas mueve hacia afuera de la ventana de edicidn,
para poder seleccionar herramientas y elementos de los menus.

Mostrar bordes de la pagina.

El borde de la paging es ef rectangulo sombreado que aparece
en las ventanas de edicidn y sumulacion.

Despliegue interrumpible.

Esta funcidn es de mucha utilidad cuando trabaja con dibujos
complejos.

Permite detener en cualquiermomento elredibujado en la venta-
na de edicion y, de esta manera, puede aislar un objeto en
particular o seleccionar un comando del mend © una herramien-

ta, sin necesidad de que la pantalla se redibuje completamente.

Para detener el redibujado, pulse en botdn del mouse 6 cualquier
tecla cuando el objeto aparece. Eldibujo se reanuda despuésde
realizar una accién como Mmover O cambiar de toma.
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Usar mosaico.

La seleccidn de esta opcién permite llevar a cabo algunas de las
funciones del mend ARCHIVO, como abrir, imprimir y exportar
archivos, usando la ufilidad MOSAICO.

Lineas y curvas.

-Seguimiento de dibujo; Esta opcidn controla que tan cerca "sigue

el curso” de dibujo @ mano alzada al calcular las curvas Béizer.

Precision de vectorizacicion; Esta opcidn controla que tan cerca
la vectorizacidbn automdtica “sigue el curso” de los bordes al
calcular las curvas Bélzer.

Umbral de esquinado; Esta opcidn controla el umbral cuando
Corel DRAW decide siuna esquina es redonda o puntioguda. Este
umbral se aplica tanto al dibujo o mano alzada como a la
vectorizacidén automdatica. '

Umbral de linea recta: Esta opcidn controla el umbral a partir del
cual Corel DRAW decide si un segmento debe ser tratado como
una linea recta o curva. Este umbral se aplica tanto al dibujo @
mano alzada como a la vectorizacion automatica. ‘

Unidén automdtica; Esta opcion controla la distancia {en pixeles)
la que el cursor tiene que encontrarse con respecto a un nodo
final. para que funcione el comando Unidn automatica.
Angulo de restriccion: Mediante eluso de la tecla CTRL mientras se
leva a cabo las acciones de iniciar y girar objetos. dibujar lineas
rectas en el modo a mano glzada ¢ gjustar el punto de control
cuando se traza curvas en €l modo Béizer.

Modo de dibujo; Esta opcidn permite seleccionar el trazo delineas
amano alzada o Béizer. Cuando se selecciona la herramienta de
Trazado de linea en la borra de estado se indica el modo de
trazadoe utilizado.

Suavidad de curvas: Asicomo el numerc de curvas se incremente
enundibujo,.iambiénlo hace eltiemporequerido paraimprimirlas
yredibyjarias enlapantalla. Puede reducir el tiempo de impresién
y redibujado. incrementando el valor de suavidad de curnvas,
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Imprimir/simulacion;

Limite de esquinado; Esta opcion permite controlar elfimite inferior
para la creacién de intersecciones de esquinado. La esquina
quedard biselada si esta por debajo del angulo que especifique.
Este imite existe para evitar que las esquinas se extiendan mas alld
de la esquina real en el caso de dngules agudos.

* Simular bandas de degradado; Esta opcién deteminag el nimero

de bandas que usa para representar rellencs degradados en la
ventana de simulacion. Seleccionando un valor bajo acelera la
velocidad operacional del sistema reduciendo el tiempo de
redibujo de la ventana de simulacion. Otra opcidn controla el
numero de bandas que utiliza la impresora.

Colores tramados de Windows; Esta opcidn es la Unica que estd
disponible si no tiene un adaptador de gréficos avanzado y un
controlador de pantalla apropiado. Este comando despliega el
color usando Ia técnica de desvonemmlemo por defecto del
controlador de la pon’roiic

Paleta amplia con colores tramados; Esta opcidn cargard una
paleta en el adaptador gréfico que contiene una gran variedad
ce colores. Despliega colores uniformes con una técnica especial
de desvanecimiento que usa tantos colores como sea posible
para crear desvanecimientos que parezcan MAs suaves,

: Po!efc amplia de colores puros; Esta opcidn es similar ala anferior

excepto que los colores uniformes se desphegcn usando el color
mas coincidente de la paleta.

Paleta optimizada con COIOreS puros; Esta opcién_ccrgo lapaleta
del adaptador con colores puros contenidos en el dibujo desple-
gado en ese momento. Si el numero de colores excede la copa-

cidad delapaleta, Corel DRAW usa los colores de la paleta que

sean mas aproximados a los del dibujo.
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Raton...

Este comando despliega una ventana de dialogo con las siguien-
tes corocferis_ticos: :

En esta ventana se elijira la funcidon que debe llevar el botdn del

mouse comao.

2x Zoom; Amplia el drea de la ventana de edicién'con un factor
de dos cada vez que apunta el cursor y pulsa et botdén derecho.

Editar texto: Presenta la ventana de dialogo de Editartexto cada
vez que pulsa el botén derecho del mouse, siempre y cuando
tenga seleccionada la herramienta de Edicion de nodos.

Simulacién de la pantalla completa; Cada vez que pulse el botdn
derecho del mouse presentara el grafico en toda la pantalla.

Editor de nodos; Esta opcidn activa la herrom‘remcude ediciéh de
nodos.
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