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2.1 Introducci6n a las organizaciones de archivos.
En lenguaje comdn:
Archivo: Coleccidn de informacion.
En prograhﬁacién.
Archivo: Conjunto de registros
Registro: Conjunto de campos. _
- Campo:: D'ato elemental (conjunto de caracteres)
:Ejemplo,dé. ld_s jcomponentes de un archivo de clientes simple:
: " ( Nombre del cliente No. .1°
Cliente No. 1 Direccitn del ciente No. 1
: Teléfono del cliente No. 1~
. Archivo Nombre del cliente No.. 2
Cliente No, 2 Direccién del cliente No. 2
¢ - Teléfono del cliente No. 2
un Nombre dél cliente No. n

archivo Cliente No. n % Direccidn del cliente No. n
S Teléfono del cliente No., n

n registros en el 3 carhpos en cada uno-de los n
archivo registros

Ejemplo de un archivo con los componentes del ejemplo anterior:

Campos: - Nombre - Pireccién yTeléfono
Lic. Julio Hernandez Gonzéalez  Av. Hidalgo #6 .- 537.21.92
Srita, Ma. Eugenia Lépez P. Insurgentes 348-2 231,22.17
Ing. José Luis Gomez Calle 3 s/n s/t

—

asi puede quedar dentro de la computadora
(disco, cinta, etc.)



Nomenclatura adicional para archivos, registros y campos:

- Longitud de un campo: nimero maximo de caracteres (posiciones) que
ocupa. (se incluyen también los espacios).

ejemplo: El campo de "teléfono" del primer registro del e]emplo ante-
rior es de longitud 8.

- Conjunto de campos de longitud fija: Cuando todos los campos del mis
mo tipo de todos los registros tienen la misma longitud.

ejemplo:

Si los campos "teléfono de todos los reglstros del ejemplo am:erlor son
de longitud 8, el conjunto de campos "teléfono'es delongitud fija en el -
archivo. Como en ocasiones es deseable definir campos de longitud fi -
ja, al @ltimo registro del ejemplo se le pueden afiadir 5 espacios a los
caracteres "'s/t", para que también sea de longitud 8.

- Conjunto de Campos de Longitud Variable: Cuando al menos alguno de
campos del tipo que se esta considerando, de alguno de los reg15tros €s
de longltud diferente a los demas.

ejemplo:

Si en el ejemplo anterior el campo de "direccién’ del primer registro -
(Ave. Hidalgo No. 6) no se complementa con espacios, seré de longitud
diferente a la del segundo registro (Insurgentes 348-2), por lo que el -
conjunto de campos "direccidn’ serd de longitud variable.

. - Longitud de un registro: Suma de las longitudes de todos los campos que
contiene.

- Archivo de Registros de longitud fija: Cuando todos los reglstros del -
archivo tienen 1a misma longitud.

- Archivo de registros de longitud variable: Cuando al menos alguno de los
registros del archivo es de longitud diferente a los demaés,

ejemplo:

La forma mbs coman de obtener un archivo de registros de longitud ve
riable es cuando los conjuntos de campos son de longitud vaviable, oun-
que tambicna sc puede lograr si algunos de los registros contienén campos

adicionales a los que contienen los demdis registros (por cjemplo, si ¢l -



sceundo registro tuviera ademaés un campo de "Razén Social™).

Aunquc poco comin y sobre todo poco dtil, (también hay que notar que
la conjuncidén de campos adicionales (o faltantes) en reg13tros puede dar
lugar a un archwo de- reg;stros de longitud fija).

v

Principales formas de organizar los registros dentro de un archivo.

Atendiendo a la forma que se pueden acceder los registros dentro de un
archivo;, se definen las dos siguientes organizaciones elementales.

' SECUENCIAL’: Organizacion en ia cual solo es posible acceder (o llegar)
al registro inmediato siguiente al registro en turno.

ejemplo:  Un archivo grabado en un cassette a un listado en una impre-
sora. - , . .

KELATIVO (o Dirceto, o Random) Organizacién en la cual es posible acce
der a cualquier registro si se proporcm
na nicamente su posicién relativa,

cjemplo: Un vector DIM A(ZO) y la siguiente organizacién derivada:

INDEXADO (o por indices): Organizacidn en la cual es posible acceder a --
cualquier registro si se prOporcmna el conteni
do de uno o més campos,

ciemplo: Se requiere el teléfono del cliente cuyo nombre es '"'Roberto --
' Garcia''. Este campo s€ conoce con el nombre de llave de acce
so al registro.

{:xisten olras organizaciones derivadas mas complejas (bases de datos), sin em
bargo, como su nombre lo indica, todas ellas‘pueden derivarse (o construirse}
a partir de las primeras dos, por 1o que no se comentaran ahora.

Como se pucde desprender de los conceptos y ejemplos dados anteriormente, -
s las diferentes organizaciones de archivos en general son independientes del me-
.. dio fisico donde se soportan. Asf, puede existir una organizacién secuencial en
- nemoria, o en diskette, o en tarjetas, o €n cassette, o una organizacitn relat__i_
va ¢n disco duro, o en memoria, etc, .



l.a-@inica excepeibn .cs que organizaciones relativas no pueden ser soportadas por 1
d1sp031t1vos fisicos secuenciales (stream) como son las cintas.

Esta organizacidén (o sus derivados) requieren dlsposmvos ﬁsmos emmentcmen—
te directos (DASD = Direct Access Storage devicess), como son los discos, diske

es, memoria, etc.’

Por razones fundamentalmente histéricas, al estudio de las organizaciones.de ar-

chivos cuando se soportan en memoria se le conoce con el nombre de "estructuras
de datos”, aunque con el tiempo esta divisidn tendra que desvanecerse y quiza - -
Testructuras de datos' se utilice también para denotar organizaciones soportadas

en los otros dispositivos fisicos.

Importancia de los soportes magnéticos para 1os archivos (en- comparac1én -
con memoria),

VENT AJAS: | ‘

C - Perm anencia de la informad 6n (memoria es volétll)
Bajo costo
Movilidad (remombles)
Transportabilidad (varias marcas de computadoras)
Alta densidad (6250 bpi en cintas de 9 canales)
- Confiabilidad (técnicas de paridad).

1

DESVENT AJ AS:

- Tiempos de acceso (100 a 1000 veces més lentos)
- Algunos medios (y formateos) particulares para cada marca o modeio.
- Sensibles a destruccidn (campos magnéticos, polvo, temperatura, con:

tacto fisico).

Principales dispositivos y medios asociados
. . 8||
Diskettes { 5-1/4"
3-1/2"
Disk Drives Fijo (HPT)} Sencillo

Duros Removible Paquetes



: Cassette de audio
Cartucho ]
Video cassette

Bandas magnéticas (tarjetas de crédito)

Otros
Magnéticos
Caracteres Magnéticos.
Tarjetas perforadas 1 Poco usadas actualimente
, Cintas de papel perforadas)
Otros no Barras opticas.
magnéticos Caracteres 6pticos.

Circuitos (PROMS, EIROMS)

Ventajas adicionales del uso de archivos:

Expande la capacidad de memoria

Permite el uso de un mismo hardware con aplicaciones muy
variadas y sobre todo, muestra la verdadera potencialidad de

una computadora.
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_ACCESO AL SISTEMA VAX 11/780

J NTRODLT

1
o

El Lenguaje de Comandos de VAX, llamade DLL (D:gftal Command Language)
es el primer lenguaje ﬂe alto nivel disefiado para comunicacién interacti-

va y por BATCH con el mismo conjunto de instrucclones.
Esto representa un gran adelanto, dado que tradiclonalmente se utili-
za un lenguaje de comandos para comunicacidn interactiva y otro para co~

muniicaclidn por BATCH,

En el caso de IBM e! lenguaje de Comandos JeL (Job Control Langu1ge)

resulta sumamente dxffcil de progranar, entender y aprender.

En Burroughs exlsten WFL {Work Flow Languuge) y CANDE {Ccmmand and
CUEATY) pard procesa Ziniento por - BATCH vy~ prOCesaTTCHTb‘Tnteuactlvo respecti-
vamente, y sl blen son sencillos de aprender y poderusos en su funciona-

miento {en especlal WFL), son dos lenguajes diferentes.

En el caso de DCL un solo lenguaje es usado para ambos casos, lo
"cual facllita su aprendizaje, esto, aunado a su poderfo nos permite co-

municacién amplia y extensa ccn el Sistema VAX-11/780.

El lenguaje DCL proveé sl usuario VAX con un extenso conjunto de [ns=-
trucciores para:
Desarrollo Interactivo de pregramas
~ EJecucidn y Control de programas por Batch
Manipulzcidén de Dispositivos de Entrada y Salida

quejo de Archivces de Informac!én.
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A continuacidn se muestran los comandos basicos utilizados para po-

der tener accesoc al slstema, asf como los comando: necesarios para la

* edicién de programas.

Este "inctructivo preteﬁde ser un texto introductoric al sistema VAX-
11/780, razdn por la cual, y para facilitar ‘ciertas descripciones es po-
sible que algunos ccmandos sean presentados de una manera poco rigurosa
y;sin todas las opciones del mismo. E£s por ello que no debe ser teomade

como un curso formal sino como un manual de acceso rapido al Sistema.

ACCESO AL SISTEMA:

_El lenguaje de'Comandos DCL tiene una construccidn de tipo arbores-
cente, siendo el primer nivel el correspondiente a los diferentes coman-
dos de DCL y en los subsiguientes niveles se encuentran las diferentes

opciones de cada ccmando. En la figura 1 se muestra un ejemplo de esto.

CONVEHCIONE9 US#DAS EN ESTE IhSTRUCTIV

1. Todas las instrucciones proporcionadas por el usuario estdn subra-

yadas, '

2. El sfmbolo (0} ascciado a un comando Indica la opcion que por de-

fault tomars el Sistema,

3. Puntos suspersives hacia abajo indican que no se imprime todo el

texto que el sistema desplegaria.

- b, Puntos suspeénsivos horizontales indlcan que se requiere informa-

cién adlicional.

5. Algin dato encerrado en paréntesis cuadrados indica que el dato

es opcional,
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FORMATC DE LOS COMANDOS.

Los comandos son palabras del idloma inglés que describen la acclén

que se desea ejecutar.

Estes comandes pueden, apcionalnente, contener calificadores u op-

ciones, que modifican la accidn del comando. -

Ejerplo:

$ PRINT EJEMPLO.DAT

A ter i el e i e agh T T BETATLA N NFRLLE W LT IR e N A Sl L f e ke AT e e b AR ikt e 2 < v vy \ o ——— e

Este comando manda a la cola de impresidn un listado del archlivo
EJEMPLO. DAT .

- A . T —— 1 v

¢ PRINT/COPIES = 2 EJEMPLO. DAT

La acci{én de este callficador es mandar 2 cocplas del archivo espe-

- cificado a la cola de impresién.
Todos los calificadores van separados por el simobolo ' / !

Ejemplo: ' . ‘

=« § PRINT/COPIES=20/AFTER=23: EJEMPLO. DAT

Comando Calificadores Archivo por imprimir

Manda 20 copias a la cola de impresién, pero estss no se imprimirén
hasta despufs de las 23 horas.



Cuando alguno de los pardmetros del comando no es especificado, el
sistema lo pide, de este mcdo, nos ayuda a completar nuestro cometido

1levandcnos de la mano,

Ejemplo:

$ Flle: EJEMPLO. DAT

Paramnetro del comando PRINT pecido por el Sistems,

- - A . e e e e “..___‘,::.4.;;-_:-—4—“ R T I

La forma general de un comando de DCL gsf

ST 80 Comando /eallflcador 1/calificador 2 ... pardmetros

calificador 3/calificader L ...

i

Calificador 3 y calificador. 4 son calificadcres de los pardmetros
del comando,mientras que calificador 1 y calificador 2 son callfica-

dores de! comando.



LA TERMIMAL VT 100

~ La terminal es el medio a través del cual nos comunicamos con la com-
putadora, es per ello que conviene conocer algunas de sus caracter{sticas.
A pesar de que parcce una méquina de escribir cemdn y corriente, tlene 3

diferencias esenciales:

1) Interpretac{én de Caracteres Maylsculos y Mindsculos
2) El Buffer de Almacenamiento

3) Teclas de funclidn especial.

1) Cuando se teclean comandos en mindsculas, el intérprete de DCL

se encarga de cambiarlas a maylsculas y mandar asi el comando.

2) Después de mandar un comando, y mientras el Intérprete de DCL
_lo.ejecuta, el teclado no se bloguea, esto cs, el usuario pue-
de sequlir tec}eando aunque esto neo aparezca en la terminal, ya
que contiene un buffer de almacenamiento para este fin. Cuando
el comando anterior ha termlnado de ejecutarse, la terminal
desplegard completo el nuevo comando que hemos estadb teclean-
do hasta ese monento. En caso -de haber mandado varlos coman -

dos, el sistema primero .los ejecuta y luego los despliega.

3) Teclas de funcidn especlal.

En la tabla 1 se muestra.un resumen de las funciones que rea-

iizan algunas de las teclas de la terminal.

s

Para poder observar las caracterfsticas flsicas de una termi-

nal, es recesario dar el comando:

$ SHCW TERMINAL




T Tabile 1-1
Terminal Function Keys

Key

Function-

RETURN

Control keys

CTRL/C and
CTRL/Y 1

CTRL/1 -

CTRL/K

~CTRL/L. .

CTRL/O
CTRL/Q

CTRL/R

CTRL/S

CTRL/U

CTRL/X

CTRL/Y

CTRL/2Z

Carriage return; transmits the current
line to the system for processing, {On
some terminals, the RETURN key is 1labeled
CR.}

Before a terminal session, initiates 1login
seguence. -

Define functions to be performed when the
CTRL key and another key are pressed
simultancousiy. All CTRL/x key sequences
are echoed on the terminal as “x.

During command entry, cancels command
processing. :

Before a terminal session, initiates login
seguen<e,

Interrupts command or program éxecution ang
returns control to the command interpreter.

Duplicates,theqfuncti;napf,gggﬁigg‘&gxif1_

Advances the current 1line to the next
vertical tab stop.

Form feed.

Alternately suppresses and continues
display of ocutput to the terminal.

Restarts terminal output that was suspended
by CTRL/S/

Retypes the current input line and 1leaves
the cursovr positioned at the end of the
Lline.

i

Suspends terminal output until CTRL/D is
pressed.

Discards the current input line.

Discards the current line and deletes data in
the tvpe-ahead buffer. :

{See CTRL/C.,)

Signals end-of~file for data entered from the
terminal,




Para poder modificar las caracterfsticas dc¢ una terminal es ne-

cesarlo dar el comando:

$ SET TERMINAL/CPCION

M3s adelante se verdn en detalle estos dos comandos.

COMO ENTRAR AL SISTEMA:

Para lograr la atencién del slstema, basta con oprimir la tecla

RETURN, o blen,simultianeamente CYRL/Y.

El sistema responde pidiendo el USERNAME.

Una vez que este 0l1timo ha sido tecleado, el sistema pide el
PASSYORD.

Se realiza el proceso de verificaclén de la clave o cuenta de

usuario y si ésta es valida, el sistema responde:

WELCOME TO VAX/VMS VERSION 3.0

$

Siendo el simbolo détar ($) el que nos indica que estamos en el
nivel de comandos de BCL, con lo cual podemos empezar a cecmunicarnos cen

el sistema,



Ejemplo:

RET
USERNAME:  0SITO ~ RET)
PASSWOPRD: PANDA NOTA: El password no sc despliega

. al) ser tecleado,

WELCOME TO VAX/VNS VERSION 3.0

[ A D h TSR St e TAR e wve
AL TR T L A ——— L 43 e AT by ey .- e s 4 e <

COMC JAL!R DEL SISTEMA:

Ia VAX, basta darel comando

Una vez terr:nado nuestro trabajo con

L el B e o cwmam av o 3 ar ———

LOGOUT /BRIEF (D)
/FULL

Con lo que terminard nuestra sesién de trabajo.



COMANDO HELP

La VAX contiere ura extensa biblioteca de ayuda al usuaric, la cual

es desplegada con ol cerando HELP.

En ¢oto de ne recordar 1a sfntaxis especifica de un comando basta
p

teclear:

$ HELP COnAIDO

Y con ello el sistema nos indicard las caracteristicas y requeri-

mientes del mf;mo.

Ejemplo:

$ HELP

Despliega los comandos existentes en DCL

$ HELP , PRINT

i

Despliega las funcicnes v requerimientos del comando PRINT

$ HELP PRINT/COPIES

Desplicaa las funcicres del comando PRINT afectado per’el califi-
cador COPIES. |

Debe hacerse notar, cue el comando HELF es un ccmando de _AYUPRA v

no de ENSERAMZA por lo que el usuario no deber§ esperar aprencer

DCL a través del comando HELP. S

/e



COMANDOS DE DCL

Se presenta a continuacién un resumen.de los comandos de DCL mss
util!zcdos, explicando su func:on ¥ presentando las 0pc1ones mas im-

portantes de cada cemando,

Para mejor referencia consultar el manual '"COMMAMD LAMCUAGE USER'S
GUIDE'" nimero AA - D@23B-TE DEC.

OPERADORES DE RELACION

JEQ. tqual EQéal
o .GE. mayor o igual GES.|
R “A;‘.E;.,QE“."&;':‘_“""’ BT ayer T s T ings T T
‘ %.LE. menor o igual .LES.E
LT menor ATS.!
T e BNE."':—”"' difé?’é}\“t-'e-ilm_qNEs..j-.r..,..
OR. |
.AND.l Booleancs
NOTfj

COMANDD /D
Ejecuta un procedimientc de comandes previamente almacenado en disco.

Formato: S archivo
Archivo es el nombre del conjunto ce comandcs que se desea ejecutar. Este
archivo se astme de tipo .CCM por default.

Ejemplo:

§ @ COMANDOS,CD




OPC1OHES:

/OUTBUT = archivol? :La salida generada por la ejecucidén
de! procedimlento de comandos es

mandada al archivo 2 especificado,

Ejemplo:

€ W COGMANDOS . COM/OUTPUT = SALIDA

" COMANDO ASSIGN:’ . _ —

Hace una asignzcidn de un nombre 16glico con un dispositivo fisico,

¢ un archivo u otre nombre légicc.

Formato:

3 ASSIGN

nombre equivalente - nombre "16gico
. ) [
Nombre equivalente: especifica el nombre del dlspositive o archivo
al'que se le va a asignar un nombre 18gico.
tonibre 1égico: especifica el nembre 16glco (1 a 63 caracteres)
.que se va a asociar con el dispositivo.
Ejemplo:”

$ ASSIGN  TTG3: SYSSPRINT

$ PRINT ARCHIVO

El archivo del sistema SYSSPRINT (Que es el archivo donde se gere-
ran las Impresiores) se aslgna al dispositivo TTG3: Al mandar la
instruccién PRINT, la impresidn saldra en él digpositivo TIG3: el.rh

cua! puede ser una impresora remota.

LT e e o e as



COMALLO BASIC

'Se_invoca al compilador BASIC

Formato:

$ BASIC archivo
Archivoe es el programa fuecnte que serd compilado.
Asume que el archivo es de tipc .BAS

Ejemplo 1:

" § BASIC  PRDG.BAS -

| B Compl]a-el pregrama fuente PROG.BAS y genera el archivo objeto PROG.OBJ

Ejemplo 2:
$ BASIC
VAX- 11 Basic '

Ready

§i se teclea BASIC sin espccificar el nombre de archivo se inicia
una comunicaclén interactiva con la ccmputadora, funcionande BAS|C como

Intérprete.
OPCIONES:

Las opciones se muestran en el correspondiente manual de BASIC,



- B AR W A ATE v ————— T T
. B i LT - R P M L e et ol

COMANDO COBOL

Invoca al compilador Cobol,

Formsto:
$ COBOL archivo

Archivo es el programs fuente que ser3 compilado,

Asume gque el archivo es de tfpo .COB

Ejemplo:
' § COBOL__PROG.COB

Ccmpfla el prograra fucnte PROG.COR y gerera ¢l archivo obJeto PROG 0B

OPCIONES:

B L R e b W R . —_—

Las opcliones se muestran en el correspondlente manua] de COBOL

COMANDO DEASS [GM

Cancela las asignaclones de nombres 16gicos.

Formatc:

$ DEASSIGH nombre I8gico

Ejemplo: -

$ ASSIGH DEAY: CCPY

$ DEASSIGH COPY

E1 comando ASSIGN asigna el nombre ldgico COPY al dispositivo DBAT:

E} cemande DEASSIGH suprime esta asignacidn.
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comwDe DILLTE
Borra uno © mas érch}vos almacenados en disco.
Fﬁrmato:
$ DELENE lista'd? archivos

Ejemplo:

& DELETE archl.PAS:2, arch.BAS;*

Boria la 2a. versidn del archivo archl1.PAS y ademds todas las

versiores de arch.BAS

i e TR R ', SIS R e d T T
Que harfa DELETE #,#;%

T Cuidado]l  Borra tode..

OPCIONES.

r .
/ CONFIRM Esta opcidn hace que el sistema pregunte

antes de borrar un archivo.

1
!

Ejemplo:

$ DELETE/CONFIRM & #%

COMANDO DELETE/EKTRY

Sirve para descontinuar un J0B que esté en alguna cola de BATCH

& impresién.



Forrato:

$ DELETE/CMTRY = lista de ndmeros de J0B's nombre de cola

Mlmero de JGB: Ez el nimero aslgrade al JOB en la cola.

NGworo <e celz: Cola de dende se von 2 descentinuar les Job's.,
' v

Ejemplo:

§ PRINT/HOLD  ARCH. TXT

Job 110 entered on queve SYSSPRINT

X
L]

.~ $ DELETE/ZENTRY.= 110 SYSSPRINT

La instruccién PRINT coloca en la cola SYS$PRINT el archlvo
ARCH.TXT con el nimeroc 110 y 1o mantiene en ella (Opcidn Hold) sin Im-

~ primirse hasta que se le indique posteriormente.

lLa Inétruccfén DELETE/ENTRY borra de la ccla SYSSPRINT el JOB 110

el cual ya no se imprimira.

COMANDO DIRECTORY

Despliega una lista de los archivos almacenados en la clave del

usuario.

Formato:

$ DIRECTORY @ista de archivoﬂ



/3

i

Ejemplos - v
' ¢ DIRECTORY

Despliega todos los archives con todas sus versiones

4 DIRECTORY * L PAS

Desplsega todos los archives de tipe .(PAS

COMANDC EDIT

Invoca al Editor de Pantalla{

Formato
EDIT archivo

‘”hmArthvo es el ncmbre dei archivo que desedmos editar.

S A e T ke T T e L e tarreaa

HL s g ...._.._..._.—.. — e i A et e ane

EJemplos: $ EDIT AFCHIYO, FOR
OPCIONES
T T7S05TTO) T Edits con el 8ditor SO8 - irmimrmmemmm
JEDT Edita con el editor EDT
/SUM Edita con el edlitor SUM .
/SLP Edita con el editor SLP

Si no se especifica la opcidn toma el Default SOS.

En la segunda parte de este escrito se hace una descripcién del
Editor EDT

COMANDO FORTRAN

Este comando invoca al Compilador FORTRAN

Formato

$ FORTRAN ARCH!VO

Archivo es el nombre del archivo que se desea cemplilar, Se asume que

estc archivo es de tlbo .FCR

Ejemples

$ FORTFAN PROG.FOR -



- COMANDGD MAIL.

Este comandc es usado para mandar mensajes de un usuarfo a

otro.
FORMATO: S MALL

Para una mejor descripcidn de! comando, corsultar el manua)

VAX-11 Utilities Reference Manual.

COMANLO PASCAL,

- Este comando Invoca al compilador PASOAL v i mcsme e 2

15

FORMATO: § PASCAL Archivo.

Archivo es el nombre del archivo que se desea compi lar, se
asume que este archivo es de tipo .PAS
I

Ejemplo:

¢ PASCAL PROG.PAS

COMANDO PRINT,

Este comando slirve para meter en cola, uno o mds archivos

para lmpresién,
FCRMATO: $ PRINT ARCH!, ARCH2

Si no se especifica el tipo de archive el comando asume un

archivo de tipo LIS



Ejemplo:

¢ PRINT ARCHIVO. PAS , ARCH1,C08B

OPCIONES MAS USADAS

JAFTER = hora,

Con esta opcién el l{stado se imprimird despuds de la

hora especificada.
JQUEUE = pombre de cola,

Imprime el archivo especificado en la cola de impresién

especificada; cads Impresora o terminal Imprescra tiene’

“asociado un ncmbre de cola. ———

Ejemplo:
e e, = e o $UPRINT ARCH/QUEUE = ANEXOQ:/AFTER = 20

Imprime el archivo ARCH.LIS en el dispositivo llamado

ANEXO: después de las 20 horas.

LOMANDO PURGE

Borra todas las versiones existentes de un archlvo, ex-

to la mas recfente {La de nlmero de versidn mayor).

FORMATO: $ PURGE  Qrchivog
Ejemplo:

§ PURGE

/7



Borra todas las versionés de todos los programas excepto la

mis reciente.

§ PURGE *.COM

borra todas las versicnes de ios archivos de tipo .COM ex~

cepto 1a mis rec:iente.

"COMAND(: RENAME,

Sirve para cambiar de nombre, tipo, versién etc. un archivo

- o directorio.

. FORMATO: $ RENAME ARCH1, ARCH2
Ejemplo: ‘
/$ RENAME

i . . b T e . - T : o
e e o e e v s = = £

§_FROM: Arch. PAS

$- TO: Archivo ..COB

Cambia el nombre de) archivo Arch.PAS a Archivo, (0B

COMAND REQUEST.

Este comando es usade para mandar un mensaje al operador

-

del sistema. i

. FORMATO: $ REGUEST "mensaje"

Ejemplos:

$ REGUEST "HOLA SR. OFERADROR'

20



COMANDO RUN.

Sirve para cjecutar un programa de tipo EXE (es decir ya

compilado y ligado).
FORMATO: $ RUN ARCEIVO

Ejemplb: $ RUN corre. cxe

$ RUN PROG
Asume que el tipo de Archivo es LEXE
" COMANDO STOP. - - —

Sirve para detener la ejccucldn de un proceso que fue interrum-

._..-pldo con.el comando CTRL/Y.
FORMATO: $ STOP Nombre del Proceso

Ejemplo: § STOP FPROGRAMA

i

Detlene la ejecucidn del proceso programa.exe.

COMANDO STOP/ABORT.

Aborta un Job gue se esté Imprimiendo.

FORMATO: $ STOP/ABORT Identificacién de impresora

Ejemplo: $ STGP/ARORT LPATL:

Descontinda la Impresién que est§ sallendo por la impresora LPAI:

a/



CCMANDD STOP/ENTRY.

Descontintia de la cola de Batch el proceso que esté corriendo.

FORMATO: : $ STOP/ENTRY = Nimero de job nombre de cola

Ejemplo: $ STOP/ENTRY = 230 SYSSBATCH

Descontinda de la cola SYSSBATCH al_ Jjob nimero 220.

COMANDO SUBMIT.

Es usado para meter en ccla uno o més procedimientos de comandos.

_._ FORMATO: . . . .S .SUBMIT archivo

Ejemplo: . § SUBMIT PROGRAMA, COM

Mete el archivo de comaddos PROGRAMALCCOM a 13 co-
la SYSSPATCH que es Ya cola de BATCH que exlste
por default.

COMANDO TYPE,

Despliega el listado de uno o mis archives en la pantalia.
FCRMATO: $ TYPE archivo

Ejemplo: $ TYPE MIAGLHIVO.PAS

Listard ¢! programe MIARCHIVO.PAS en la terﬁ?nal
(archivo SYSSOUTPUT).
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RESUMEN DE COMANDOS

| EDITOR EDT EN LINEA

EDIT/EDT : Invoca al EDITOR y nos da el
' PROMPT (%) (Listo).

- % HELP o Ayuda; explica como usar el HELP
*-HELP< tOHANDO> Expllica brevemente el COMANDO
. % TYPE - Lista la 1fnea actual.
* TYPE < # SECUENCIA Lista la ITnea de esa secuencia.
* TYPE < LINE> <LSUP > - - Lista de la secuencia Inferior,
o o hasta 'la secuencla superfor. -
. g (LINF, LSUP),
* TYPE WHOLE Lista del principio al [E0B):
% TYPE #SEC 1, # SEC 2, ...  Llsta las SEC 1, 2 ...
* <§ SECUENCIA> ‘Lista la 1Tnea con ese niimero de se-
' cuencla. :
% INSERT - Mete texto, antes del cursor { a),

pueden ser varias lineas o una so-
la, Termina con CTRL/Z.

* INSERT END - Se va meter el texto antes del E?OB]
o sea, al final del texto que se

tenfa.



t
| % REPLACE <f SECUENCIA> : Va a borrar esa Ifnea {La que co-
| rresponde al # SECUENCIA ) y va a
bermitir un [NSERT.
(Dicho INSERT termina con CTRL/Z)
y pueden ser varias ifneas. La
Insercién se hard en la secuencla
siguiente de la anterlor borrada.
Ejemplo: REPLACE 3, se insertars
en 2.1, 2.2 si-la anterior hublese

sido dos.

* INSERT <f SECUENCIA> Va a insertar texto antes de esa
- T secuencia.

El texto termina con CTRL/Z.

¥ EXIT : v Se sale del EDITOR/EDT y sé salva

“ el BUFFER: Me da ademis su tamaiio.

"

* SUBSTITUTE | <TEXTO VIEJO>}! <TEXTO NUEVO>! _

E! delimitador puede ser cualquier

.caracter especial menos § &6 g

Se sustituiri el texto viejo por
el nuevo de la ITnea actual

Elemplo:
* TYPE 2
2 BAX 11/780
% SUBSTITUTE /B/V/
2 VAX 11/780



#* DELETE

»

DELETE<# SECUENCIA>

% DELETE <LINF> THRU <LSUP>

* DELETE BEFORE

[=]

PCIONES.

*h

DELETE/QUERY

* RESEQUENCE

* WRITE -«NOMBRE.TIPO>

Borra ia 1Tnea actual,
Ejeq?lq:
* TYPE 2
‘2 VAX 11/780
* DELETE F
BORRA LA LINEA 2

Borra la 1fnea numerada con esa

secuencla.

Borra desde la secuencia infericr
(LINF) hasta la secuencia supe-
rior (LSUP).

Borra todas las lTneas que estdn

antes de la 17nea actual.

Me pregunta si va a borrar esa

11nea.

Renumera a las 1fneas, -haciéndo
que todas las partes decimales

(Ej. 2.1), queden como enteras,

La resecuencia de uno es uho.

Va a escribir el ARCHIVO MAIN
(WORKFILE) en el archivo
NOMBRE:TI1P0, o sea, hace una co~

pla del archivo MAIN a el archivo

- NOMBRE-TIPO



* INCLUDE < NOMBRE-TIPO> =< NAME >

% SHOW BUFFER |

o < NAME >

Va agregar el archivo (NOMBRE TIPOQ)
al espacio de edicién. Lo agréga
en un BUFFER 1lamado (NAME)} para

este caso.

Ejempio{

% INCLUDE PATO-DAT = PATO
% INCLUDE DONALD-DAT.= DONALD

Nos va a mostrar los nombres de

Yos BUFFERS existentes, E} sefia-
lado con {=) serd el archivo co-
rrlente. Al cual le afectarin

los comandos.,
Ejemplo:

* SHOW BUFFER

= DONALD .10. LINES
PATO  10.LINES
MAIN 1 LINES
PASTE

0 LINE

Cambia el buffer.-actual. Siendo

ahora el actual buffer (NAME).

% COPY <f SEC 1> THRU <# SEC 2> TO<# SEC 3> Este comando copla el

texto de un lugar a otro. (E! tex-
to no se botra del lugar del que

fue copiado).



OPCION DEL COPY

* COPY  FORMA DESEADA

v (YES)
N (NO)

A (ALL)

o (QuIT)
DESCRIPCION DE TECLAS:
| DELETE |
CTRL/§
CTRL/Q

CTRL/Z

CTRL/U

/QUERY

El QUERY lo que hace es preguntafv
me si quiero que se realice;la o-

peracién o no.
RESPUESTAS QUE PUEDE DAR: .

- S1 deseo que la 1fnea mostrada

sea copiada al destino.

- Si rno deseo que la 1Tnea mostra-

da sea copiada al destino.

- Copia el resto de las lTneas al

destino. Sin preguntar.

- Deja de copiar.

Borra el Gltimo caracter tecleado.
Interrumpe el scrolling.
Reestablece el scrolling.

Es el caracter de control, el cual
sirve para terminar un texto que

esta siendo Insertado.

Borra una 1fnea, desde el margen |z-
qulerdo hasta donde s encuentra el
cursor,

NOTA: SCROLLING es el proceso de listar, desde Ia primer Ilnea

hasta el final.



[

CREACION DE ARCHIVOS,

- Para creargun archivo, invocamos.aluEDITOR, de la slgulenté ma-.

nera;

EDIT/EDT

$ ~ file : <NOMBRE>* < TiPO>

Inpuf File does not exit

EOB

INSERT

-* INSERT

Ejemplo:
* INSERT

Texto

Se invoca al EDJTOR.L

Nos pregunta el nombre del.
archivo, sl el archivo no exis~
te (que es nuestro €aso, ya
que lo quéremos créar); contes~

ta.

i

* [E0B] (END OF BUFFER) Nos sefala el

fin del BUFFER.
En este momento se ha creado un ar-

chlvo.

Sirve inlcialmente para llenar

" el archivo. Ya que a continua-

clén se puede escribir un texto

{e! texto se sangra automitica-

mente) .
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‘ BASIC VAX -~ 11

1VTR0DU cian.

CEYRASTIC, en 12 vomeutadora VAX ruede usarse de dos. - formas!
= ome comrilador normsl '
-ocomo sistewns intersclivo ( el medio ambiente es BRASIC).

Cusnde usemns el comeiledor BASIC. a nivel DCLsdebemns!t ‘
o= Dpwar oun srehivers con alddn editory aue contengz el Frogrampa
Tuente, ' , ' . B
~ Generar un modulo eobdeto del erchivo fuentes con el comando du
comeilacidn $RASIC nombre_de_arehiveo, ' o B
- Generar una imagen edecuwtable con el comancio de DOL $LINK
nunbre . : ' _ L —
- Correr la imagen ejecutable corn ¢l comando de DCL $RUN .
Homl e T ) . ' -
. i oexisbtilers alddn errvor en nuestro srograma debemnos corredir 21
mroEitrang ocon el eﬁitwrvw volver. g seduir ¢} processg rrevienente .. ‘
descrito, - o ) : g

Cusnide estemos en modo irtersclivor el BASIC aotuscd similar al
luuevprete'de iss wicrocomrutadorasy con ls dnice difersncis age . ‘
comsile, Dentre de este modo rodemos crear nuestro _PQELLVU_(}JPOSTHMné)

Lo de PA\JF 2 edecutarlol en czso de existir grror sodemos editar |
dlmes o linesss con e) editor del EBASIL w volverlo a glecutar.
Farg edJecutar un.%roﬂram&”pmdamva dar el comando RUN o RUNRH.

Existen en BASI0 une zervis de Cxiificaduress cue se unan tantyn. s
nivel UCL como o nivel dntevaciivo: oue mOdLFlC n la acqlén,eﬁ#@tifiéé
e wmlaunns rmmdndo ix Forme deneral zerat ' ~ L

' 1nw+PUchéu/ccleJLuunrlvcT '

-

Galificpdures del comando BALRIL 2 nivel THCL

. . . - . L
SCHELDR . checar & btiempo de comerilacidny’ si exisle un.overflouw:.
sritmetico o uh fndice invalido. ‘ ‘ -

JCHECK=INOTRDUNDS - AT C
ND!UUFRFSON' ) ' Lo SRR A
N : o
NONE

FLRGSS s#ensra una-liéta de referencia de 123 varishlée
(CROSS REFERENCE) . : '

doaldunos mEe.
U wrodrama en BASIC congsts Jde un condunto de lineas numerada»
aue. cantignen instruceiones rara el comsidladaor RAGTIC, Una. 1inpe

 biened N . . -
& Ure mamero de lines ' : ' S
By Una instruccidn o s (UP“lUﬂd7NH> ] : A

C Un_comentar1u (DP“IUHBI)




Fage 3

'e;‘c.'eue rueda exceder de. 255 caractered.
e e ' CELEMENTOS DE RABTE

- ' ntmeros de linci. : _ - R
Debe ser un namero entero enlre tow 32747 1nclwr'v9p W@ oge ubilize
=ETaE . - o l
2) Indicar ¢l orden de eldecucidn(secuencis de instrucciongs)

ny Prororecicna el sontrol Farg saltos (6D T o o
£ Aguda en el rastren @ carda de erodgramas. : R v

fada ndmero de lines debe ser dnico.

Fara sscribir cémentsriosy indicue wl inicio de @ste con un signe de
b § oearn poner varigs instrucciones en wune lines hasw que serararlss ||

Gor oun SimbEolo de N oy oun § osedyrun de 1z tecle celurn 1nntc“_au@

iy tdnes s conbtinusri en otro fﬁﬁ%ldﬁa ' o

- ' Falabras Reservadas (rFYMORDu,_

Se usan rare definir datosy cicvulsr greracioness invocar
fumcianassatao, W se suedon sdrorzr en | . ‘ .
& &dHLULmhlE& SAPrirty Go Toy Resd: ITs Fors eto.

.

Iy No Edecutsbles, ' (Data, Rems Dels ebo,)

vdrleble neutr
) estaﬁ”'
0% O3S0 en

s T”UDP!%’ ra sueder gtilizarse como nowmlire o
i u‘.éremar‘ni tamroco mueden abreviazvse. Aldunss
EEYWORDSY sstan Formadss mor wads de ung walabirgd w
JR« referente 8 su éscnitura son los siguisontes:
PoDon @aspacio;orcional ‘ o ) o .
TGGOTO, GO BUR, ON ERROR : ' - R Y
ny Con espaoin:sblidstorio - ' . e
P MET THPUT, MAT FRINT: INPUT LINE S . -
ey Bin eupacio ' _ ' oy : ' -
FHEHI, SUBEN, , : , , :

=,

Comentarios ' : . I B
Frigte en el lenduade BAS IL wna CKEYWORDY rara indicar aue’ 1d e
dugy en de linesr es un comentsricesy ests es REM. Puede estar en el
irdeio de uns Lines 10 REM  EJEMFLO - S o
oozer la ditims instrucclién de uns }iﬂFd que Ccontendd, may de wna ;3} e
srsbruceion . R S ! '

e YA ~ T
=20 1 D

R Y e T
NOREN COMENTARIO - o

: T Feo sl
moa s . N . . ‘ : M . ‘ i ¥
Bi terminado el comentaricr ruiidramos uma instruceidny esta no seénd

cocornaeide como tal o oror 0l compd bador. “L~a farme de Froner un R

srini i LEa L0 By cor @) simbolo by Mo ne ge s2hogseribir comentsrios er’ v
Pas dinsteucciomnes DATA debidn a2 sue seran btretsdos como datos

soicionsles. ' L .
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BASIC VvAX-11

CARACTERISTICAS,
El compilador BASIC puede utilizarse de dos.formas:
1) Como un compilador normatl, o
2) Como un sistema interactivo.

El conjunto de caracteres usado es el empleado en el cddigo

ASCIl.
Manejé cinco tipés de datos:

Punto Flotante:

1. Precision ;encilia (élNGLE): 32 bits.
. 2. Doble precisién (LONG): 64 bits.
Enteros:
3. Precisién sencilla (WORD): 16 bits.
4. Doble presiciéon (LONG) 32 bits.

5. Alfanuméricos (STRINGS), pueden contener hasta 65,535

caracteres (bytes de 8 bits).



NOMBRES DE VARIABLES.

Pueden contener hasta 30 caracteres, el primero serd una -letra

y los restantes pueden ser letras, digitos, subguiones y/o pun-

tos.
Ejemplo:
Tipo Real: SUELDOHPE_ﬁMPLEADO
. GRADOS_CENTIGRADOS
Tipo Entero: (Se finalizan con el caracter '"%'")
NUM_DE_ORDENY TIPO.DE.REVISTAS
Tipo String: (Se finalizan con el caracter ''$')
NOMBRE_ALUMNOS NUM_DE_MATERIA$
ARREGLOS.

Pueden tener hasta dos dimensiones.

Se pueden-definir como Reales, Enteros o Alfanuméricos.
La longitud depen&e del modo del arreglo:

. woao'ﬁe 0 a 32,767 elementos, y |

- LONG de 0 a 2,147,483,647 elementos.



OPERADORES LOGICOS.
NOT  Negacidn o Cdmplemento.
AND Producto ldgico.
OR  Suma légica.
XOR . OR exclusivo.

EQV Equivalencia 16gica (A EQV B es verdédera cuando Ay B

son iguales.
IMP Implicacién (A IMP B es falso si A es verdadero y B es
“falso). .
INSTRUCC{ONES.

Los tipos de datos a los que se hace referencia en la sintaxis

de las -instrucciones, pueden ser:

1)  WORD - Especifica un entero de 16 bits.

2) LONG - Especifica un entero de 32 bits.

3) INTEGER - Dafault al tipo de dato entero especificado al
tiempo de compilacidn,

iy REAL - Default al tipo de dato punto flotante especifi-
cado al tiempo de compilacidn.

5) STRING - Especifica una cadena de caracteres.



 CALL
Transfiere el control a un subprograma, opcionalmente se le pue-

den pasar parametros.

E! subprograma es compilado en forma independiente y puede ser

escrito en cualguier otro lenguaje de VAX-11,

Los paradmetros se pasan por:

- Direccién BY REF (default, excepto arreglos).
- . Vélor BY VALUE.

- © Direccién de un descriptor BY DESC {para arreg]bs)w

Sintaxis:
BY REF BY REF : BY REF
CALL nom-sub | { BY DESC } (expr | { BY DESC 1} !, [lexpr | { BY DESC
BY VALUE BY VALUE BY VALUE
Ejempio:

100 CALL SUB_PROGRAMA(R BY REF, D$()BY DESC)

CHANGE

Tiene la funcién de convertir una expresién alfanumérica a sus

correspondientes valores decimales del cddigo ASCHI, o viceversa.

}

1

o1
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Sintaxis:
CHANGE {‘gxpr-alfa . 1 Tod arreglo-numérico }
arreglo~numérico var-alfa
NOTA: EI arreglo numérico debe sér unidimensional .’
Ejemplo:

100 DIMENSION ARREGLO NUMERICO(3)

200 !CONVIERTE DE EXP.ALFANUMERICA A NUMERICA
300 CHANGE "ABC'" TO ARREGLO_NUMERICO

400 |CONVIERTE DE NUMEROS A CARACTERES

500 CHANGE ARREGLO_NUMERICO TO VAR ALFAS$

COMMON

Define una drea de almacenamiento de datos que puede ser com-

partida por varios médulos de programa,

Sintaxis:

var-num
. ' var-str [%expfent -
COMMON [ {nom-area) | [tipo-dato] { arr-num(cte-num [ ,cte-num]|) ° ' S
‘ " arr-stricte-num | ,cte-num | ) [%cte-num]r:
FlLL-item ) : ‘

Ejemplo:

100 COMMON (NOM_DEL AREA) VAR NUM%,ALFA$=5%



" EXTERNAL

Péermite accesar rutinas del! sistema operativo VAX/VMS y funcio-

- nes que no estén definidas en el programa.
Sintaxis:

. FUNCTION '
EXTERNAF tipo-dato [} CONSTANT i] nom—ex;1 [,nom-ext2... ]

Ejemplo:

" 100 EXTERNAL INTEGER FUNCTION SYSSCREMBX

200 SYS STATUS%=SYS$CREMBX(,CANAL%,,,,," " LINKOT")’

N OTA: Siel programa accesa rutinas del sistema operativo
el programa deberd ser compilado con el calificador

/LONG

FNEND

indica el fin fisico.y 1égico de la definicién de una funcién.
Ejemp1o:

10 DEF FN.SENO(X)
20 FN.SENO=S IN{X)

30 FNEND
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FNEXIT

Causa la salida de una funcidn.
Ejempio:

10 DEF FN.TANGENTE (REAL X)

20 IF X = 90 THEN FNEXIT
30 TANGENTE=TAN(X * Pi) ‘.
4O FNEND

Esta instruccidn nos permite construir ciclos iterativos (maxi-

mo 12 niveles de anidamiento).
1) FOR var-num=exp~numt TO exp-num2 [}TEP exp_pum3]

WHILE

2) FQR var-num=exp=-num| [}TEP exp-numj] { UNTIL

} exp-logq
3) instuc FOR var-num=exp-num! TQ exp-num2 [STEP exp-numSJ: 7

Ejemplo:

1} 10 FOR 1%=0% WHILE 1% < 10%

30 SUMA%Z=SUMA% + 1%

90 NEXT 1%

2) 10 SUMAZ=SUMA%Z+1% FORI% = 1% TO 10%



FUNCT ION
Indica el infcio de un subprograma como una funcidn.
Sintaxis:

FUNCTION tipo-dato nom-sub [}ipﬁ—datQJ var.[:..ij )

NOTA : Acepta hasta 32 parametros, se compila separadamen-

te, finaliza con la instruccion FUNCTIONEND
Ejemplo:

100 FUNCTION INTEGER TRUNCA DECIMAL (REAL X)
200 TRUNCA DEC I MAL=F I X (X)

300 FUNCTIONEND

FUNCT | ONEND

Marca el fin de un subprograma tipo funcidn y sélo podrd ser
usada como tal; y regresa el control al programa que invocd la

-

funcion.

FUNCTIONEXIT

Regresa, el control de un subprograma funcién al programa que

invocd a dicho subprograma,



Ejemplo:

100 FUNTION RAIprUADRADA (REAL A)
110 {F A < O THEN FUNCTIONEXIT

120 RAIZ_CUADRADA=SQR(A)

130 FUNCT |ONEND

MAP
Declara campos de datos en el registro y asocia a ellos con las
variables del programa.
Sintaxis:
var-num
' - “ var-str [%exp-enterail o
MAP (nom-map) [tipo-dato | { arr-num{cte-num [ ,cte-num] ) }
: B arr-str(cte~num [ ,cte-num ) [%cte-num]
FitL-item .
Ejemplo:
15 MAP {REGISTRO) FILL%(4), ARREGLO(10,10), NOMBRES$=32
HAT

Permite crear implTcitamente arreglos, asignar valores a ele-
mentos de arreqlos, o redimensionar un arreglo. Ademds permi-
te ejecutar operaciones, tales como multiplicacién, suma, res-

ta, transposicidn, inversién y obtencidn del determinante. -

L.

s

]



MAT

MAT

" MAT

MAT

Sintaxis:
1)
CON ]
nom-arr = { ;igﬁs } [ (subs-exp! E,subs—expz:[ )l
. ZER
2)

+

nom-arrl = nom-arr2 { ~ } nom-arr3
: %

3)
nom-arrh = (exp-num) * nom-arr5
L)
=5 WY .
nom-arrb = { TRN } (nom arr?)
Ejemplos:

1)~ MAT MATRIZ_IDENTIDAD = IDN.
2} MAT MATRIZ_PRODUCTO A.B = A # B
3)  MAT MULTIPLICA ESCALAR = (3.1416) * ARREGLO

L) MAT INVERSA = INV A DETERMINANTE = DET

74
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MAT INPUT

Asigna valores a los elementos de un arreglo desde una terminal

o un archivo con formato-terminal,
Sintaxis:

MA'I; INPUT [ #exp-canal , 1 nom-arr [ (sﬁbs-exp] E,subé-epoj 1 G-
Ejemplo:

1000 MAT INPUT DATOSY

MAT L INPUT

Recibe cadenas de datos desde una terminal o archivo con forma-

to-terminal vy se las asignha a fos elementos del arreglo,
Sintaxis:

MAT LINFUT [}exp-canal,:lﬂnom—arr—str [}subs-expl [;subs-expz:[)j
Ejghplo:l

1100 MAT LINPUT NOMBRE_EJEMPLS (10%)

-

" MAT PRINT

Imprime el contenido de un arreglo en la terminal, o bien, los
valores de cada elemento del arreglo en un registro de un archi-

vo.



Sintaxis:

MAT PRINT [ #exp-canal, | nom-arr [}subs-exp1[:,subs-eipZJ.)j N [ nom-arr...

1
Ejemplo:

2535 MAT PRINT NOMBRE_EMPLS (10%)

MAT READ ‘
Asigqa valores a un arreglo desde una instruccidn DATA.
Sintaxis:

MAT REAb nom-arr [(subs-exp1 [;subs~exp2] X] [}nom-arr..f]
£jemplo:

150 MAT READ MATRIZ%

ON ERROR GO BACK

Transfiere el control de un subprograma o DEF, al programa de

A

donde fue invocado, cuando ocurre un error.
Sintaxis:

ON ERROR

ONERROR } GO BACK

{
Ejemplo:

10 ON ERROR GO BACK

Ik



RANDOMIZE

Nos permite variar la secuencia de nimeros generados por la

funcidn RND, en cada corrida.
Sintaxis:
:RANDDMIZE
Ejemﬁlo;
30 RAHDOMIZE

SLEEP

Suspende la ejecucidon del programa por un nimero de segundos

_determinado,

Sintaxfs:
;LEEP exp-entera

'Ejemplof

10 1%=30
20 PRINT 'SE SUSPENDE LA EJECUCION POR';IZ;“SECS.“

30 SLEEP 13



SuB

Indica el inicio de un subprograma Basic y especifica sus pa-.

rametros por nimero y tipo de dato.

El sdbprogréma es compilado separadamente y permite hasta 32

parametros.
Sintaxis:

SUB nom-sub ( [ tipo-dato | { :i:eglo Covree] ' Loeed)

Ejemplo:

100 SUB SUB_PROGRAMA (A,B%,C$)

500 SUBEND

SUBEND

Marca el fin de un subprograma Basic y 'regresa el control al

programa que ‘invocd al subprograma.

SUBEXIT

Permite regresar el control desde un subprograma al programa

que hizo la liamada.



UNLESS

Sirve para ejecutar una instruccidn solamente si una expresién

de relacidon o !dgica resulta falsa.
Sintaxis:

{ exp-rel
exp-log

instruccidn UNLESS

Ejemplo:

150 A=B UNLESS A>B

UNTIL

Nos sirve para realizar un ciclo iterativo o bien para modifi-

car una instruccidn, dependiendo de una condicidn dada.

Sintaxis:
, exp-rel
1) UNTIL { exp-log }
NEXT

exp-rel }

2)  instr UNTIL {
exp-log

oy

-y



AR

Ejemplo:

1) 10 UNTIL A=10

20 A=RND*10
30 PRINT A
40 NEXT

2} 100 LO.QUE.SEA=LO OTRO + I% UNTIL 1% = 15

WAIT

Especifica el nimero de segundos que el programa espera datos

de la termina].
Sintaxis:

WAIT exp—ent%ra
Ejemplo:
300 WAIT 15%

350 INPUT “'THEHES 15 SEG.PARA TECLEAR TUNOMBRE'';AS

WHILE

Nos.sirve para formar ciclos iterativos o modificar una ins-

truccién mientras se cumpla una condicidn.



2}

1)

Sinfaxls:.

WHILE { &*P-log

exp-rel

NEXT

%

instr WHILE { exp-log }
exp-rel

Ejemplos:

1) 100 WHILE 1%< =100%
110 1% =13+

+ 120 NEXT

2) 200 1%=1%+1 WHILE 1%<=100% |

IS



NOTAS

FUNCIONES DEL LENBUAJE BASIC VAX 11/780

Las funciones cue no son comunes 3 las del lendugde fasie -_h‘

"piras comrutadorss estan indicadss con el czracter "B

- ABS

ASCIIT

ATN

ccPos

CHR$

@ COMPX

- Prororcionz el valor abseluto de ung exsresién numérica.

SINTAXIS: var-num = ARS{exs-rum)

EJEMFLOG 100 VALOR_AESOLUTO = AES(-2%.38)

L10 'QUALOR_ARSDLUTG = 25,3
MNoe dz el vzlor decimal del cédide HECITI (entre § w 2557y
corresrondiente 21 srimer carachter de wuna exerresidn
caracter,
SINTAXIS: var-ent = ASCIi(eur~car)
EJEMFLO: T OVALOR.AZC = ASCIIC"A') !UGLDRNQSC#éﬁ

Da el &nsulosr en radizsnesy de una tandente esrecifileoadae.

SINTAXIS: var-rnum = ATN{exs-rum)

EJEMPLOL - 120 ANG_RAD = ATNOTAMGENTED

Itz el carscter actuzl o rosicién del cursor sobre un canal
(archiva) esrecificado. , '
SINTAXIS! var-rum = CCPOS(eanzl)

EJEMFLO | 120 PANTALLALCHAR = CLRPOE(QXD

Redresz 21 caracter rcorresrondiente 2 urm valor AGSCHT
esrecificado.

SINTA4XIS! var—-<tr = CHRé$(pupr—pnt)
EJEMFLOZ 150 A% = CHRE${(4T) PoAs=TAT
Compara dos cadenas numéricss u de como resultadold
1 s1 strenuml &~ str-muam2
0 si str-numl = sir-nual
-1 5 str-numi | str-nwum?
SINTAYIS: var—-gnt = COMPE{str-ntiumls-str-mum)
EJEMPLO! & 100 A% = COMPZEC’ -12.57 7" -2.57

Y270 8 0k = 1



cos Forrorciona el coseno de un #ngulao esregificado on
redianes.,

SINTAXIS: var-num = COS(exr-num)
EJEMPLO? 320 COSEND_456G = COS(PI/4)
DATES Frororcion? la fecha de la forma! dd-mmm-—-uu,
SINTAXIS! var-str = DATES (0%}
EJE%PLD! 110 PRINT DATES(OX)
DET Resreses el walor del determinante de 1z dltims mstriz

invertida con la instruccidn MAT TNV,

SINTAXISY vaer-num = DET
1
EJEMPLO? ’ 180 DETERMIMANTE = DET
_DIF$ Ia como resultacdo una cadens de caracteressy cuwo conterido

g5 1a diferencia entre dos czdenzs de caracteres numéricoes
SINTAXIS: | var—-sitr = [DIFs(eup-shrlreues—gtrl)

EJEMFLOY ' 500 RESTA.CHARS = DIF$(/128°,°387)
4001 RESTA.CHART =. 190

ERL Nos da el ndmero de 1a limez on lz que ocurrid el
“1ltimo error.

SINTAXIS) : var-ent = ERL
EJEMFLOY ' 300 FRINT "ERROR EM LA LINEA - 'iEHL_
ERNS Kpdgresa el nombre del sFrogsrames suberogramas

funcidnisuberodgramal o Ffuncidn definida ~en la
instruccidn BEF, dorde ocurrit 3 fAltimo errvor. .

SINTAXIS! var-str = ERNS
EJEWFLOY 290 FRINT ¢ ERR{OR EN E; MOTWULO = “FERNS
ERR Propo}ciona el cédfgo del daltimo srror pcurrido.
. SINTAXIS: . vQPMEﬁt = ERR
EJEMFLO | 260 CODTGO_ERRORY = ERR
ERT$. ﬁa una breve exrlicacién referente = el cdéddido de errvor

exrecificado.
SINTAXIS: var—-cstr = ERT¢(eur~ent)

EJEMFLO} 270 EXFLICAH.ERRORSG = EET$(CGﬁIEDhERRGRZ)



Qo

EXP Frororcions el velor de 1la fTuncion exponencisl "e" elevada
2 una rolencis enrocificadea,. ) ‘

SI&TﬁXiS: var-num = EXFﬂeuP«num)
EJEMPLO: 400 FUNCLEXFONENCINAL = EXP(Q#
FIX Se.uﬂiliza rarg obltener ia rarte entere de:un namero real.
SINTAXIS: Cvar-num = FIXCesroriun)
"EJEMPLOE NUMENTERDY = FIX{(NUM.REAL?J

FOCRMATS Convierte un valor numéricso a uras cadena rerresentsda en
un formato esrecificado (Las resglass rara ecrecificar el
formato sor la2c micmes que se uzan eaTa imerimir ndmeros
con la instruccidn PRINT USIMG) .

SINTAXIS: war~ctr = FbRHﬁT$(EMP—numseﬁp~str)
EJEMPLOD? 110 FORM_1% = FORMATS(S/A2y " $#.33")
NOTFDRMOLS= 0,167 '
INT Redresa un ndmero real iduzl 2l mds srande de todos

log ntimeros enteros. menares auve o igual 2 un ndmero
esrecificado,

SINTAXISY var-num= INT{exp-rum?’

FJEMFLO: 900 I = INT<3.3) I =3
00 4 = INT{(-3.3) i o J==-4
LEFTS$ Extrae un supcaderns de unzg cadensr avanrandoe de irxauierds
- a2 derechar sin altersy 12 cadena.
SINTAXIS!? var-str = LEFTH{evur~astrimur-ant)
EJEMFLO: 00 SUB_STRS = LEFT$("YICTOR »3%)
N TSUBR_STR$="VIC"
LEN Regresa el mndmero de caracterecs aue contiehe uné cadena.
SINTAXIS: var—ent = LEN(exp-3tr)
EJEWMFLO! 200 LLONG_CATENA = LEN{'VICTOR HﬁNUEL’)

HLONG_CADENA = 13
LOC Regreca una ralabraz entera de custro butes (longword)s er
1a cusl esrecifica lz direccidn virtuz2l de una varisble o

simb01Q+

SINTAXIS! var—-ent = LOC{(simbole?

EJEHPLO: 100 DECLARE INTEGER SIMROLD
200 DIRVIRYL = LOCCSTHMROLD)
L.OG Regress el lodesritmo matural de gn ndmero esrecificado.

SINTAXIS: ver-num = LOGCpwr—roam}

1M O P IO 21AT7T e D MY AT Y LS S Y DT T |



LOG10
MAR

MIDS

NOECHO

NUM

NUM2

2%

Redresa el lodgaritmo decimsl de ur ndmero esrecificado.

SINTAXIS! var—rnum = LOGLOexs—num?

EJEMPLOS LOG_DEC = LOG10(300)

Fedresa el ancho del marden de unm canal {(archivo)
esrerificado. '

SINTAXIS! var-ent = MAR{canzl)
EJEMPLO! 300 REC_LEM = HMAR{OX)

Extrae una subcadena de une ca2denas sin 2lterzr egte
dltima. )

SINTAXLIE. var~str = MID$(eur-strrexr-entl.exr-ent2}
EJEMFLOD! LAST.NAAES = MIDS{(/VICTOR LEYVA':T%:3%)
PLAST _NAMES = "LEYUA' ' }

Ileshabilita el eco =obre un canal esrecificado.

SINTAXIS! var-ent = NDECHO(canal)
EJEMFLOS 900 SIN_ECO = NOECHOWOX)
Redreza el ndmero del rengléon acl altimo elemenio

tranferido dentro de un arredlo can unz instruccidn
MAT de entradas/salidsa.,

SINTAXIS: var—-ent = NUM

EJEMFLOY NUM_RENGLONY = NUH

Redresa el.nimero de la columna del dltimo elemento
transferido dentro de un arreglo ror medio de unz
instruccidan HAT de entrade/salidas

SINTAXIS? var-ont = NUM2

EJEWFLOY NUM_COLUMNAZE = NUM2



e NUﬁt

@ NUML¢

@ PLACES

@ POS

@ PRODS

e Quo

RIGTHS *

e
Convierte una exrresidn numdérics en up2 cadens do
.caracteres numéricos. ‘
SINTAXIS! var-str = NUMS(exsr-mum)
EJEHPLG! 10C NUM_STE$ = MNUMS(I,1S¥5)

_ . INUM_STR$='  13.75%7 : S
! s 200 A% = NUMSIIS5800%3IB9) 'A%=' ,51462E4077

Cambia uns exrresidn numérica 3 una cadensg de osracteres
reméricos sin inclulir esracios =21 rripcierio {(en el ce:=o
de mfdmevros pocitivos) v o sin errodupir 13 pnotacidn E.

SINTAXIS! var-str = NUMI${ous-mum)

EJEMFLODS 300 NMUM.L.STR1$ = HUMI$(3.15%5>
' ENUM_STRI$S="15,7%7
400 B$ = NUMIS(158H0%X389) IRE="5146200"

Cambia 12 rrecision de unz cadenz ndmerica. BASIC
redonidea o trunce le cadenz numéricasr derendiendo del
argumento numérico {ver Tabla A).

SINTAXIS: var—-sbr = PLACE$(5tr~mﬁmyeHP~ent)

EJEMPLOS G0 NUMERDS = FLACES$(712345.478917 50>

720 1 NUMERO$="12244"7 ‘ ‘
Buscaz una subcadens dentro de uns cadena de csracteresy
¥ regresa lz2 rosicidn donde empieza le cubcedena,

SINThXISi varent = PDS(QKP—zfrreﬁp—substrrenpmentﬁ

EJEMFLOY 100 INDICE = PDS{REGALUMS./12345478%0’9%)"
tpuzcs en FEG.ALUMS ¢ rartir del caracter
inueve on gue =osicidn intcian los ndmeros.

Rezliza el sroducto entre dos cadenas de caracteres
numéricos w el resulipdo lo da como una cadens de
caracteres numéricos. La #2recisidn del resultado
derende del ardumente entero (ver Tabla AY:

SINMTAXIS: var—-str = PRDQ$(5tr~num1rstrmnumzvexpnent)
EJEWPLO! 300 MULTIFLICA® = FRODG( -1.3E-G7» " 837,0%) "

Da como resultado uns cadena Auméricay la cual es el
caciente de dos cadenss numéricas, bLa rrecision del
resultado derende del ardumento entere {(ver Tablas A,

SINTAXIS: . var-str = QUO¢{(str—-rumlirctr-rum2rexr-ent)
EJEMPLO: 200 DIVE = QUOS(NUMERADORG»DENOMINATIORS,0%

Extreze una subcadens de la rarte derecha de uma cadena
de caracteres» gin zlierazr el contenido de eosta dltima.

SINTAXIG? var-str = RIGHT4¢(pur-strreve-ant)

EUEMPLOL £G0 RUE STRE = BIGHTH (123245479907 ¢ 510

b
(X}



RND Se utilizsz rarz zenerar nimerns slestorios. Este
- funcidén denera un ndmero masor aue o isual 2 cero
4 menor aue Jno. Se recomienda que se utilize Lo
instruccidn RANDOMIZEs rrecediondo & esta funcidns
w3 aue de otra forma csiemrre e denerard 1z misma
secuencia de ndmeros aleatorios., S

SINTAXIS! var-num = RNT
EJEMPLD! 100 RANDDMIZE N NUM.ALEA = RND

@ SEGYS Extrae unz subcadena de una cadena de caracteressy sin
‘ zlterzr ecta dltima. Estez funcidh incluse las funciones
LEFT$, MIDS$, KRIGHTS, '

SINTAXIS, ver-str = SEG#(eup-ctrrexp-entlyexs-entl)

EJEMPLO: 600 REG_ALUNE = '"123456783I2FRANCISCO L, M.

i1

700 CVE.CARRS SEG$ (REGALUM$9%110%)
800 1 CVE_CARRG="32° .

8GN Evalua unag exrpresidn numéricar v de come resdlizdod
: l ' 1 81 13 exrresion eos rositive
¢ 51 13 exrresidn es idual 3 cero
-1 g la exrresid es nedativa

SINTAXIG? lvar—ent = SGN(ewr-riuml
EJEMFPLO! SIGNO = SGN{AREB-IT)
SI&; Resresa 2l senn de uﬁ dngulo eserecificado en rédianeﬁ?
SiNTAXIS: METRUm ® SIN(exP~num)'
EJENFLO® 133 SEND_90.GRADNDS = SIN(FI/2)
SPACES Froporcionz una cadenzy cuwe contenido es un namefc

-_especificado de @sraCl0S.

SINTAXIS! var—str = SFACES (exr-ent )

EJEMFLO! 444 TIPD_ERROR® = SFACE$(20%)



8GR Ila como resultado 1z rafs cvoadrada de ang ndmero.
STNTAXTS | var-num = SQR o iim
EJEMFLO: 0%9 BGUhﬁEmEDDT = SQR(E1?
@ SUM$ Redresa una cadena de caracteres numéricos: cuvo conienidu

25 el resultado de la sumz de dos cadenas numéricas,

SINTAXIS: var-str = SUMé(eur-striremr-str2)

EJEMFLD: 40 SUMA_STRS$ = SUM$( " 37,"--23°"
’ I GUMA_GTR$ = *-2Q°
@ SHAPZ Transpone los dos butes menos sidrificativos de un nipero
enterao.
SINTﬁﬁIS: var-ent = SWAFX{exr-ent)
EJEMFLO? S00 S.25% = SWARLIZIMN
TAR Se uwsz en combinacian con la instrucceion FRINTs =35rs

mover el cursor de imrresidn 3 unzg columnz esrecificada.

SINTAXIS! FRINT TAB(exr-ent
EJEMFLO: 700 FRINT TﬁBiEQK);NOHFRE$
TAN ‘ Regresa 18 Lengente de un &nguls exrecificado en radiznoes.
SINTAXIS! var-rum = TAN(exe-rum) _
EJEMFLOS - 580 ThNGENTEU360.BRQDDS = TANLQ*PIS
E.TIHE ' Frororcionz 1z medida del tiemro como um ndmern real.
SINTAXIG!: - VET-MUmR = TINE(eﬁ%—num)
51 <exr-num> es! La funcidn TIME regresa!
O Los sesundos traﬁ;cﬁrridos'desau
_ lz media noche., o
1 El tiemro de CFU en décimas. de

sesundos del .ok actual.

2 El tiemro en minutos gue ha estado
en sesion el Jdob actual.

3 Regresa cero. :

4 Redresa cero.

EJEMFLO? 200 PRINT ‘8EGS. TRANSCURRIDOS “3TIME(OY



FINEG

@ TRM$

@ vaL

@ VALX

B XLATE

3/

Redgresa una cadena de caracteress la rual mutsbra e hove
del dia de la forma! HHIMM AM o HHIMM FHM, )

SINTAXIS: var-str = TIMES$(exr-ent) .

EJEMPLOS PR?NT ’ Sgn las! "$TIMES(OX}

Borra los—blaﬁcus que se encuentran zl finél de uﬁa caﬁena‘
SINTAXIS: . var-str = TEM$(exp~strd

EJEMFLO! 780 A% = TRME(RH)

Regresa el valor en runto flotante de una cadens numérica,

SINTAXIS! viar-num = VaAL(str-rum)

EJEMFLO? 300 VALDR.LREAL = VALI{NUMERDS%)
Regress el walor entero de uns cedena numérics.
SINTAXISS var—-ent = QALx(sfr—ent)

EJEHFLD: 340 VALOR_ENTERDXZ = UﬁLZ(fl?BZ;}

Traduce ums cadena de caracteres a otrz haciendo referencis
a2 yna tabla de caracteres,.

SINTAXIG! var-str = XLATE(exr~striyexp-5tr2)
EJEMFLO? 300 DUT.STRS = XLATE(IN_STR%,TARLA%)
NOTA! <exr-str2s es la tabla de caractereé‘ﬁ Fueds

conterner nasts 29596 caracterzery numerados dal
0 a2l 25%. ’



TABLA A. Valores de truncacidn u redondeo.

! <axr-entl> |

-5
-4
~3

[
b Gl P2 S

2995
ER AL
9997
9798
7?2999
10000
10001

10:002

10003
16,004
10005

(El namero usado es

Redondes
Redondes
Regdondea
Redondes
Redondea
Redondea
Redondea
Redondes

Redondea

Redondea
Redondes
Truncas 8
Trunca a
Truncz a
Truncz a
Trunca 2
Truncas =z
Trunca 3
Trunca-*a
Trunca a
Trunca 2
Trunca 2

12345

100,000s
10,0008

10005

100¢

10s

ridades
décimos
centécinmos
milésimns
diez-milésimos
a8 cien-milésimos
100,000x=

10,000s

& w

LTI TR 12 S TR TR TR (T

1000«

100s

10s
unidades
deécimos
centéasimos

milédsimos

diez-milésimos
cien-mildsimos

LAH7RY L)

IValor regre

sadol

0 !
10000 i
12000 !
12300 i
12350 i
123446 !
12345.7 !
12345.48 i
1234%5,479 !
12345.4678% ¢
12345,47891 }
0 i
10000 {
L2000 i
12300 !
12340 }

I

|

!

i

i

|

12345

12345.6
12345 ,47
12345,678
12345,46789
12345.67891
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ARCHIVOS SECUENCIALES

contiangn =rohivos TvibrlLaslmenbe’

Lo rarchives secuesncislag
contiducss, dusrdados en N Al SR
Fueden comrartinr @ronbvos seCdencLs

Fars leer.,

Tueron CYeEg0u ., Nooge
FETH @SCreilire Fero sl

+

~SReerECiones &5y SrO0NLYus SeCuanciales e

PUT .~ TranseTiere datos desde e
CTiuffer’al wronlvos e wss Eopscribir radiateos
FOT ORTIMeTrE var.,
Se rueden cembiar redistros
gsorittier nuevos resglstrog sl Fir

-

Se ryede ir 3l Tinzl del archivo directamente indicando

con UFDAETES sola se ruaeden.

Toadel sronivio.

iy e TIREN,

LOOG MAP CBUST ) DODIG0%=3 NOMBREE =20

. 110 QFEN "ARCH.UATT FOR INFUT &% FILE #2453

SEQUENT I Al &
iy

. Mol GHE .
SA0Z0G FORR TEs3N TH 50Y
100 INFUT "DamE DOoDYSO :o0DTa0s
1040 IRFUT "DAME RNOMIRE " O8RS
CAOD0 FUT ERE

resiatros g Loarnal ud

Cusndn g wro

WETLERDle 56 oede uuece 12 clasuascels DOUNT

aue esruerifion &1 ndeero e Tbhwtes’ seopsboa, .

Foar edemselal
PAG PO EIE L 00UNT &0

i
FIND pare checar le suistenois de un redisteo
woedlocz 2L srountador de redgishros e el redisbro nuscados

desrues de 1o ocualy se pusde SJeCular UNE OPErsECLAn oe

FAND Foanal

GET .~ Les un registra o

e o=l srohivo wodo dede en ol
“ouffer ., )

GET Hoennl

izae redishreos sera no mueve 1a informecidn ol

%
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FINDIE) FIND #canal . . .

. 0 FIND ¥oanaly RECORD exeresidn_entera
Edemelal ‘ ' : '
70 FINL #54» h&CURﬂ 26% ‘ o :

Fade

N 51 no existe el redictre 26y ze marca el evior 159 el
CFIND se owsa cuandoe lz sisuienle oreracidn e:s GETaﬂE[fTF o

UFDATE,

GET: &) GET ¥casnal .
27 GET %canals RECORD exerresion.enteras

El GET trae le informacifn del registro arontades
wodifice el valor del aruntador a axpresidn.enters
Edemwlol o _

14 GET #2X%, RECORD 10% ' y
<0 GET #2% :

B la lires 10 se lee el redistro 10 w
en 1z limea 2¢ ze lee el redistra i

]
Lok

.

UFLATE .- Esceibe un nueve resis
For el aruntador de vedistro, % roede hae
so0lo desrues de uan GET ror Lo aus na es neces s
la clsusuls EECGRRD,
Se debe usar COUNT sare
2gistro gl es dgifevente

SN

GBOOBET BA2%y FRECONG 4047 -
S0 INFUET "NOW HaTa’ tHEW. BaThs
FOOURDATE B2ds COlUNT REC uiJN‘

g lines 70
ANRAEE}

DL H

W o

OELETE - Eorra e patro, s owehe gsse gl

e oun BELETE. Eldemeln

o

> s
-
LAH

ECORD &7%
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_ARCHIVOS INDEXALOS

o arehivaos indexzdos contienen re 41:1103 Suarnduob en grden

- ascendernteé de la mrimera llave de zecceso. Fueden contefier, mas de -
wrn fndice Chzsts 294). No se ruede crear un sarciivo 1ndexau0‘$ih“ .
definir el registro del ‘buffer’ .w sin egrecificar el cemre de-ls o

 ;113§@ ( la2 posicidn aue suarde en el redistro).

Las llaves se asignan en el OFEN 9 ven atumpanadas
ide un MAF en donde se definen los csoeos del registro.

10 MAPCINVY RECNOS»IHY,NUMZFROJECT NUMNS$=8Z . A
JOAR.SUPERVIGURS$ 232 )
(20 OFEN “INREX.DAT® FOR QUTRUT. A4S FILE % 8XZs &

' : ' ORGANIZATI A TNDEXED FIXEG, &

FRIMARY KEY RECNO$, &
CALTERNATE KEY TNV, NUMY%y %
ALTERNATE KEY PROJECT .NUM%, .8 T
S ALTERNATE KEY JOB.BUPERVISORS, &
g . O MAR IRV Lo
EASIC asume wue no nsw llaves vePetidaw?lsi euisten.gﬁ el
" avchivor hag aue esrecificarlo en el OFEN. Edemeln? Lo

"PﬂiﬁﬁﬁY KEY HECNU% ﬂUPLICéTESQ '
) Se rucde Lambien aambiar_loﬁ yalares de lae llaves f'éxcéat&”
lea primera) esrecificando CHANGES con NUFLICATES - . - . :

-faLTERNATE‘KEY;;Nu.NUMz muPLICATES CHANGES"

Oreracianes con GPChLVUS irdesddos(tienen lac mismss fPunciones
gue en las otros Lidos ge grohivpst, :

FUT.~ FUT #canal Iy COUNT exprecidr_enteral

FINDia) FIND #canal -
greeso secuenoial

‘b FIND % canals KEY 5EfﬂPekJ(u_uH!P (CQY Levr_string)

{UE} {exp. erntersd -

BT
JECceesn indewsdor en donded '

f- KEY #eupresitnenters = % el.nhmero de la llave

G s mdmere de la eprimers lleve

1 = mfmers de e wrimers llave alterna

D o= pdmero de 1é sedgondx llave alterna

4 asi sucesivamnente, . . '
‘- EQ  busce el Frimer registro corn ung liave idual’
: ' S8l ostring o walor entero.
~ 67 huses el erimper redislro cor ura Llsve mawarp
. gl string o valor entera,..
- 6BE  busce el erimer redgisteo con uns 1love idguald

. o magor gl sbeing o valor entero.

K
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\fDPERﬁCIDﬁES CON ARCHIVOS :llfguf

LR L,

'AMEu mod1f1tarnel nomhre del arch:vo 3 acceégf
AME1 P stlng 1 A8’ pxpﬁbtr1na SR ¢

tr o . 5" n N ' -
5 el chombra. antpr1ar del archiva
s el nmmhre nugvo - del arehivos,

LN

-‘:CLOSEoﬂ an perm1tn Cerrar los
'*‘Froarama‘s ProtPSErlma. BASIL clevra tos archlvo
uanuu encuentrd unSEND 0 llesa 8- 1& ﬁltlmo llnea
el Proﬂrama.;w ! h

X _ E "lotrermitey se suede Darraroun,’
_B'I"Chl\fﬁe : e .-.,"i' " - - ‘_-{. ” , - _

LDH FRFE.#CdﬁBI!JSE_dé SCQEQU lxbre pS

EJEMP

10 FREE téx
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'ACCESSYREAL ;%'#ékmlte
ACCESS WRITE, o E@rmite
ACCESS MGUIFY~ Permlte

501

5qﬁéfGEf Y
solos FUT,

GETy

s archlvo
%CRATCH Péerte uETL FIND

FINDs

FUT»

FINEG

Ui

relativos @

FPUT 2

]

FOATE-

indexsdos

UFPDATE

n archlvos 5ecuen01ele5+
7

o, DELrTE

o, SCRQTFH

(DEFAULT)*‘




- Para

]o‘

FILE

Para

s0RT EN BAS I C

sortear un archivo desde un programa en BAS!IC existen dos modos:

Sortear el archivo tal y como esta definido c/u de sus registros

(FILE INTERFACE).

Sortear selectivamente los registros de un archivo (RECORD IN-

TERFACE).

INTERFACE.

este modo se utilizan las siguientes rutinas externas:

SOR$PASS_FILES

SOR$INIT_SORT

SOR$SORT_MERGE

- SOR$END_SORT

Para

a)

efectuar el sorteo.se deben-sequir los siguientes pasos:

Declarar las rutinas antes mencionadas como funciones enteras

.
i

externas.
10 EXTERNAL  INTEGER  FUNCTION  SOR$PASS FILES

20 EXTERNAL  INTEGER  FUNCTION  SOR$INIT_MERGE

¥y3
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b} Efectuar el llamado de la rutina SOR$PASS_FILES

<variable entera> = SOR$PASS_FILES ('<nombre archivo de entrada>t,.

<nombre archivo de salida>'

Esta rutina pasa los archivos de entrada y salida al SORT; si
existen multiples archivos de entrada, es decir si se desean sor-
tea? varios archivos del mismo tipo, se debefé efectuar la llama-
da tantas veces como archivos de entrada haya. lEstos archivos no

T

deben eétar abiertos.

Si resulto con éxito la rutina, la variable entera contendri valor
verdadero (1%).
c) Efectuar-la 1lamada a SOR$INIT_SORT
<variable entera> = SOR$INIT_SORT (<nombre de registro>)

Nombre de registro: Registro declarado en un MAP ¥ contendrd la

Ilave v las opciones para el sorteo,

Ejempfé:
MAP (LLAVE1) WORD NO_LLAVES, TIPO_LLAVE, ORDEN, POS_INIC,
| LONG_LLAVE |
NO_LLAVES = 1% INGmero de llaves
TIPO_LLAVE = 1% ! 1 indica que es tipo caracter

ORDEN = 0% ! 0% = ordena ascendentemente; 1% = descenden

temente.

" POS_INIC = 1% . posicidn Inlecial de la 1lave -



LONG_LLAVE = 4% ! longitud de la llave

Por cada llave hay que indlicar su tipo, orden, posicidn Inicial

y longitud.
d) Efectuar la llamada a SOR$SORT MERGE
<variable entera> = SOR$SORT_MERGE
"Esta'rutina efectia el sorteo,
e) Efectuar la llamada a SORSEND_SORT
<variable entéra> = SOR$ENQ_§ORT

Esta rutina finaliza el sort y libera las areas de trabajo del

SORT.

RECORD INTERFACE.
Para el uso de este modo se tienen las sig@ientes rutinas:

SORSINIT_SORT .
SOR$RELEASE_REC
SORS$SORT_MERGE
SOR$RETURN_REC

SORSEND_SORT

Con este MODO podemos sortear selectivamente los registros de un

archivo. E1 proceso es el siguiente:

%5



a) Declarar las rqtinas antes mencionadas como funciones enteras

extéfnas..
Ejempto: _ . '
(10 EXTERNAL  INTEGER FUNCTION  SOR$INIT_SORT
b) Efectuar el Tlamado de la rutina.SOR$INIT_SORT

<variable entera> = SOR$INIT_SORT (<variable!>,<variable2>)

En donde:
variable 1 = Es el nombre del campoc que esta definido en
'MAP' de llaves y que contiene el nimerc de
11aves,
variable 2 = Es la variable que contiene la longitud

mdxima del registro que se va a sortear.

it

variable entera

na tuvo éxito,
<) Efectuar el llamado de la rutina SORSRELEASE_REC.
<variable entera> = SOR$RELEASE_FEC (<variable.string>5
En donde:

variable string =<llave 1> + <llave 2> + <datos> + <llave 1>

+ <llave 2>

Contendra el valor de verdadero si la ruti-



Rz

. Obsérvese que las 1laves van repetidas ya que cuando se recupere

. d)

e)

f)

este registro no se pueden obtener los campos definidos. como ‘1la

-ves en el 'MAP' de llaves.

Esta rutina se llamar3 tantas veces como registros a sortear ha-
yan,
Efectuar el llamado a la rutina SOR$SORT_yERGE

<variable entera> = SOR$SORT_MERGE

Con esta rutina se sortean los registros accesados con

SORSRELEASE_REC,

Efectuar el llamado a la rutina SORSRETURN_REC
<varlable entera> = SOR$RETURN_REC (<variable string>,
<variable entera>)
En~donde:

<variable string> = En esta variable se recupera el registro.

<variable entera> = En esta variable se obtendra el tamafio del

registro.
Con esta rutina se recupera registro por registro ya sorteados.

Se debe Tlamar tantas veces como registros se quieran recuperar.

Efectuar el Tlamado a la rutina SORSEND_SORT.
<variable entera> = 30R$END_§0RT_

Esta rutina limpla dreas de trabajo del SORT.



El ufility MERGE toma de dos a diez archivos similares de entrada sor
teados y efectlia el MERGE éon ellos de acuerdo a las llaves especifi-

cadas, y genera un archivo de sallida.

Al igual que SORT, el MERGE utiliza rutinas externas que deberéan pro-

veer:

El nimero de archivos a ser mezclados.

- Especificaciones de archivos de entrada vy salida.

tnformacidn acerca de las 1laves.

La rutina de entrada.
E1 MERGE puede.trabajar‘en dos MODOS:

% FILE INTERFACE

- RECORD INTERFACE
FILE INTERFACE.

" La mezcla se efectuard entre archivos.

Para procesar-el MERGE en este MODO se deben seguir los sigﬁientes

pasos:

(/;‘



a)

b)

c)

Declarar las rutinas que utiliza el MERGE como funciones en-

" -teras externas.

EXTERNAL INTEGER FUNCTION SORSPASS_FILES

EXTERNAL INTEGER FUNCTION SOR$INIT_MERGE

EXTERNAL INTEGER FUNCT{ON SOR$DO_MERGE

- Efectuar el 1lamado a SOR$PASS_FILES

<variable entera> = SOR$PASS FILES ('<archivo de entrada>’®

[,<archivb de sal ida>'])

Esta rutina indica al MERGE los archivos que se mezclarén
(archivos de entrada) y el archivo de salida que contendrs el

resultado de la mezcla.

Se debers llamar a esta rutina por cada archivo que se desee
mezclar; solamente la primera vez se indicard el archivo de

salida,
Efectuar la llamada a la rutina SOR$INIT_ﬁERGE.

<variable entera> = SOR$INIT_MERGE (<orden>,<variable en-
‘ tera 2>)
En donde: '
orden = Es una variable o una constante entera
que indica el niimero de archivos a mez-

clar.



varia51e = Es el nombre del campo que contiene el

entera 2. .
nimero de llaves y que se encuentra den-

tro del 'MAP' de llaves.
d) Efgctuar la tlamada a la rutina SOR$DO_MERGE.
<variable entera> = SOR$DO_MERGE
- Esté rutina ejecuta la mezcla y limpia las &reas utilizadas.
RECORD INTERFACE. }
a). Declarar‘las rutinas como funciones enteras_éxternas.

EXTERNAL INTEGER FUNCTION SORSINIT_MERGE
EXTERNAL INTEGER FUNCTION SORSRETURN REC

EXTERNAL INTEGER FUNCT{ON SOR$ENDW§0RT

b) Abrir todos los archivos de entrada compartiendo el mismo
'MAP!',
¢} Efectuar el llamado a la rutina SOR$INIT_MERGE.
<variable entera> = SORSINIT_MERGE (<ordeh>,<variable entera2>,
<Long$)

En donde:

orden @ Es ‘'una variable o constante entera que con

tiene el nimero de archivos a mezclar.



d)

e)

variable

entera 2

Long

Efectuar la

<variable

"Esta rutina

debe 1lamar
Efectuar la
<variable

Esta rutina

= Es el nombre del campo que contlene el nd |
mero de 1laves y que se encuentra dentro

del 'MAP' de llaves.

= Es una variable o constante entera que de

fine el tamafio miximo del registro..
1lamada a la rutina SORSRETURN_REC.

entera> = SORSRETURN_REC (<variable string>,

<tamafio de registro>)

es la misma que se utiliza en SORT y al Igual, se

cada vez que se accese un registro del MERGE.
11amada al SOR$END_§0RT.
entera> = SORSEND_SORT

Timpiard las areas de trabajo del MERGE.



TY EXO1.BAS

1!
!. .
! Este programa i1lustrs aldunas de las funciones de E/8
! de HBASIC incluwerndo el abrir un archivos uso del MAFP
i el zceeso de un registro del archivo v 1os rutinoe de
! deteccion de errores »or rarte del usuzrio.
v Kl prodgrama reslizs lo siduiente!
! 1, Fide el mombre de um archivo secuencials variable.
I 2, .81 el archivo mo existe vuelve 31 raso 1. )
! 3, Imrrime 21 nomhre del archivo. Cuando s¢ encuentre
) el EOF ror =rimeraz vers da un RESTDRE 31 archivo u
| 1o vuelve 3 imprimir rFor sSedunda vez. ‘
t 4, Cuando el EOF se detecta ror sesunda vezr el srodgrams
! debe terminar. Como se reuiere una accion diferente
! cuando el segunde EOF (fin de datos) se detectesr la
! rutina de maneJo de errores deberz cambiar en forma
! dinamica.
!
0% ON ERROR GO T0O 80
10 MAP (BUFF) DIATA$=80 ' :
20 LINPUT *dame el nombre del archivo "iFILE.NAMES
30 OFEN FILE.NAMES FOR INFUT AS FILE #1, P _
‘SEQUENTIAL VARIABLE, MaF BUFF, ALLOW REAL, %
ACCESS READs RECORRTYFE ANY
40 ... GET. #1 '
50 - "PRINT SEGS(DATA$,1 RECOUNT)
70 60 TO 40
BO IF ERR=11X ) :
THEN RESUME 90
ELSE IF (ERR=5Z)Y OR (ERR=2Z)
THEN CLOSE #1
FRINT ‘nombre e archivo incorrecto’
_ RESUME 20
FELSE ON ERROR GO TO ¢
20 RESTORE #1i
100 ON ERROR GO 7O 120
110 GO TO 40
120 IF ERR=11%
THEN RESUME 130
ELSE ON ERROR GO TO 0O
130 END .

NOTAS !

Linea 05, Atrara todos los errcres en la lineas

Lires 10. lLs declaracion MAF rermite un tamano
redgistro de 80 butes. El rnombre del ‘huffer’

tEste nombre debe ararecer el la clausula HaF

aue ararece en el mara MAF,

e i e e m e em e e e v e

80.

meximo de
es RUFF,
del OFEHN.,

El 'string”’ DATAS aqueds defimido de londitud filier wa
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Lines 30, Debido 3 la inclucion de ACCESS  READ u
ALLOW READ, otros uswuarios rueden comrartir el archivo
Ppara lectura, Mas detalles de las clausulazs ALLOW u
ACCESS se daran rosteriormente. Iebe notarse aque la
inpresion comrartida de archivos secuencisles es rasible
si el archivo tiene redgistros -de londitud fida rero no
se permite si tienen londitud wvariable. )

For 13 inclucion de RECORRTYFE ANYy los atributos del
registro no necesitan ser copocidos,

Linea 40. GET #1 transfiere un registro del archivo a3 1z
varisble DATAS, Si el redistro es menor de 80 butes
ATA% sera rellenado con caracteres nislosy, & la derechar
@ 51 el regsistro es mawor de B0 bytes lz computadoras
marcara un error, :

Linea 50, Imrrime solamente el numero de .butes en el
redistro determinados pror 1a variable del sistemsa RECOUNT.

Linea 80. Si ERR=11s zse ha detectado el EOF ror primera vez.
RESUME 90 borrare 1la banderas de error 9w transferira ol

. control a8 1la linea %0.

Si ERK <> 11, hay cue checar ror ERR 5 o ERR 2 que indican
resrectivamente ‘ILLEGAL FILE NAME’(riombre ilesgasl de archivo)
o ‘FILE OR ACCOUNT NOT FOUND'{(archivo o0 cuenta no encontradsa).
Cualeuiera de estos dos errores indica cue el nombre que se
dig de archivo es incorrecto. El comando CLOSE #1 se reauiere
debido 3 que el canzl %1 rermanece en un estado de ‘OPEN‘ 2
resar de cue el archivo no fue encontrado, i no se ds
CLOSE #%iy un error ocurrira cuando se internte abrir el archive
con el nombre correcto. '

_ RESUME 20 se reaquiere rara finglizar 18 rutineg de error,.

Si el error no es ninguno de 1os tres mencionsdosy 12 ultimsa
clauysula de ELSE en la lirea B0 rermitira aque la comrutzdors
maneJe el error, Como un error exister si se edecuta la
instruccion ‘ON ERROR GO 7O ¢’ ocasionarsd un rastreo aue
indicaras gue error es w en donde oCurriog g 8l rFrosSrama
terminara,

Linea 90. Decasions aque el aruntador del asrchivo se rosicione
en el primer redistro w a3si el archivo ruede ser reimpresof

iLinea 100. Establece un nuevoe rrocedimiento de error,
Todos los errores se atrarz2ren on la linea 120,

Linea 120, Frueba ror el EOF. 51 us se ‘encontroy entonces
da. un RESUME 3 la lines 130 g terminsi en caso contrario
rermite aue el sistema manede el error. '
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TY EX02.BAS ' ' 55

Este rprodrama ascerts dotos de lz terminzl 4 los eccribe en un
archivo gue se llasma QUT.DAT, Si el srchive no exister un nuevo
archivo es creado’ si si exister los datos seram grabsdos 3l
final del =archivo. E1 archivo que se crea es secuencials con
redistros de londgitud varisble. E1 lardo del registro se define
en el MAP., .

MAF (RUFF) LATA%$=40
OFPEN "EXO2.10AT AS FILE #1.» :
SEQUENTIAL VARIARLEs ACCESS AFFPEND, MAF BUFF
FRINT ‘dame los datoss termine la lines con la tecla RETURN
IF DATA$<>’" THEN ‘ :
FUT #1 B ’ :
GO TO 190
ELSE CLOSE #1
END

&

Linea 10 fidja a 1a variable IATA% en 40 butes. Si a una variable
‘string’ cue ararezcs en un MAF, o se le esrecifice el tamano
le sera asidnado el tsmano ror omision ( ‘defsult’ ) = 16,

Fgr edemrloy los ‘stirings’ en MaAF o COMMON son estaticos o de

tamano fidor todos los demas ‘strings’ son dinanicas.

lLinea 20 zbore el archivo ton ‘ACCESS AFFEND’. Cuande el archivo
se cregy este rarazmetro o surite efecto. Sim embradgor an las
corridaes subsecuentes del rrodrzamas el aruntador del archivo se
colocara en el fin de este (EO0F ) cuando el archiveo sea abierto.
Esto rermitira aue los ruevos datos sean drabadoe 21 finzl del
archivo. Casbe hacer notar aue fracessra cwuslauier intento de
anadir datos 2 wun-a2rchivo secuenciazsl a2 menos oue el aruntador
de los redgistros este rosicionadao al finel del mismo.

NOTA! .2 clausula ‘FOR OUTPRUT ND debe incluirse en el OFEN.,
51 esta Fresentzy un  NUEVO ARCHIVO SERA CREAND cads wezr que se
corraz el rFrrodramasr en ludsr de anadirly 2l wa exictente.

tLinea 30 rermite la entrads de hastaz 40 cerzclteres. Cualeuier
caracter adicional se rerdera debido al -tamano del ‘string”
definido en el MAP,

Linea 40 hace la rrueba de 1z linea vaciz ( ror edemrloy solo
se orrimio la tecla RETURN). A , e
l.La instruccion FUT siemrre sirabara 40 caractieresy sin imrortar
el numero de carscteres que se teclearon, Si se decsez crear
registros der realmentes londgitud variabler hevw cue utilizar
le orcion COUNT en el PUT como ze muestral . ‘

FUT &1y COUNY RECOUNT -2
‘ (-2 DEEBIDLO At RETURN>
NOTA! Como KRECOUNTY tiene ©l numero actual de caracteres de
dator el FUT ruede fallar si se teclean mas de 40 carascieres
debido 38 aue el tamano maximo del redgistro estas fido en 40,

i

-
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TY EY03,HBAS

Este =rograma crea un archive secuencials de londgditud
fidas 9 predgunts ror el numerc de redistro. Este rumero
se usa rara accesar el archiveo en forma directa. El
contenido del archiveo se imprime secuencialmente hacta
el EQF. .

Lz meuoria de las arliraciones recuieren acceso directo
en archivos eue son maneJdados tiricamente como archivos
relativos (RELATIVE) o indexados{INDEXED) : este edemrlo
ilustra el hecho de aue un archivo SECUENCIAL FIJO ruede
accesarse en forma secuencial o directa. :
Una vez accesado el redistros el archivo ruede accesarse
secuencialmente desde ese runto. ‘

DECLARE WORD REC. NO
ON ERROR GO TO 19000
MAF {(BUFF) STRING IN.DATA=40 ) .
OFEN “EXO3.DAT" FOR QUTFUT aAS FILE $1- 3
SEQUENTIAL FIXELD, MaAF HRUFF
FRINT “Por favor tecles los datos.’
WHILE 1%Z=0
LINPUT IN.DATA
IF IN.DATA=’’ THEN IX=1
) ELSE PUT #1
NEXT
INFUT *"Teclee el numero del redgistro 2 leer®*+REC.ND
"GET #1, RECORD REC.ND
WHILE -~-1%
FRINT IN.DATA
GET. #1
NEXT E .
Q00 IF (ERR=11%) THEN RESUME 1%010
‘ , ELSE ON ERROR GO TO O
Q10 END

NOTAS:
Linea 10. Dessiona el acceso directo del redistro conm €1 GET.

Lines 10.4,Accesa el archivo en forms secuencisls con el GET.
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TY EX04.BAS

i
! Este rrodrama ride un nombre de arechive ¥ cres un fnuevo
! archivo aquer cuando se manhde a imFrimir en rarely serg
! 'sobreimprese. Este nuevo archivo es creado con el atributo
! RECORDTYFE FORTRAN. Cads redistre del archivo de dato es
! imrreso dos  veces en el z2rchivo de salidas el Frimernr
!| registro tiene un caracter de control en blanco (espaciody
't w el segundo redistro tieme un caracter de control +
! rara que el redistro sea 'impPreso sim dar el salto de linea.
]
' La sobreimeresion ruede ser muw wutil en lz imrresion de
! rerortes aque contends rarntes que ce desean remarcar,
L A
ON ERROR GO TO 19000
10 MAP (BUFF) DATA$=81 |
20 MAP (RUFF) STRING CTRL_CHAR=1
INFUT ‘Deme el nombre del archivo “iFILENAMES
OFEN FILENAMES FOR QNPUT 45 FILE &1 3
SEQUENTIAL VERIARBLEs MAFP RUFF
- 40 STARTZ=FOS(FILENAMES$,» ' »’'s1)
50 OUTEILES=SEG$(FILENAMES»1»8TARTY-1) + /.LIG"
60 OFEN COUTFILE$ FOR OUTFUT AS FILE 42, : %
SEQUENTIAL UARIAQLE; MarF RBUFF, RECORUDTYFE FORTRAN
70 GET #1 o ' ‘
BO DATA%=’ * + SEG${NATAS1,RECOUNT)
FUT %2, COUNT RECOUNT + 1
100 CTRL_CHAR="4"

PUT #2: COUNT RECOUNT + 1
60 T 70 -

19000 IF (ERR=11%) THEN RE#UHE.19010

ELSE ON ERRECR GO TG 0O

19010 END

|

!
}
!
i
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
'
}

NOTAS?

Linea 10, El tamano maximo de registro esrersdo es de 80
butes, EI ‘buffer’ se na definido de 81 butes rares roder
almacenar el carscter de control gdicionsl colocado 2l
inicio del redistro antes de dHrebarse en el archivo de
salida. )

Linea 20, E1l sesundo MAF éolo se uss rara definir a3 1z
variable CTRL.CHAR coma el primer buyte en el buffer,

Lines A4¢, Localiza &l o) o el mombre del archivo,

Linea 59, Cres un nuevo archive 1llamado XXX LIS
donde XXX es el rnombre del archivo de entrada.,

Lines 60. OFEN OUTFILE$ con el stributo RECORITYFE FORTRAN.
rara que cusndo el archivo OQUTFILES ses imeresor el erimer
caracter funcicne como el carsacter de control.
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Linea 80, Colocd un caracter blanco sl inicio de DATAS.
Cuando la lines se imrrimas este caracter de control
ocasionara una situzcior normal de saltar uha lirear
imprimir v mandar un ‘carriade return’.

Linea 100. L2 sedunda instruccion de MAF colocs a2 1a variahle

- CTRL_-CHAR como el primer caracter del ‘buffer’. Dado aue ]

primer caracter wa ha sido ruesto como un  espacio en blarco
rodemos wutilizar 2 la vaerisble CTRL_CHAR #3ra colocar um +
en 13 columna wno. Esta es una maners conveniente de usar un
MAF que no se esta wutilizando en el OFEN. Para mavores dztos
sobre el uso de multirles MAFas consulte el marusl de RASIC,
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TY EX06.BAS

1! -
! Este Frodrama acerta un nombre v una direccion via terminal v
' 1o escribe &n un registro aue contiene 13 longitud del nombre .
! v 13 londitud de 13 direccion en las dos primeras palabras de'l
| .registror sedguidos de los ‘strings’ aue contienen el nombre y
! la direccion, Dlesrues de terminada la entrader el archivo sera
4. imPreso. ' - '
1 .
DECLARE WORID ALD,LENyNAME.LEN
20 OFEN "EX04.DAT" AS FILE #1. SFGUENTIQL VARIABRLE » &
RECORDSIZE 80s ACCESS AFFEND
PRINT ‘De los datos v termine oprxmlendo RETURN i
490 LINPUT ‘Nombre ’iNAMES$
IF NAME$='‘ THEN 120
&0 NAME . LEN=LEN(NAMES$)
70 LINPUT ‘Direccion ‘ADDS
80 ALDLLEN=LEN(ADLDS )
MOVE TO £1» NAME.LEN ADD,LENsNAME$»ADDS$
100 PUT #1» COUNT NAME.LEN+ADD,LEN+4%
GO TO 40
120 RESTORE #1
130 " GET #1
140 MOVE FROM #lr‘NﬁHE LENsADD LENs NOAHE$=NANE . LEN,ADD$ ALDL . LEN
. FRINT NAMES+ FADDS ) .
GO TO 130
END
NOTAS!

Linea 20, No use ‘FOR OQUTPUT’Y w2 aue esto ccasionara lez creacion
de nuevas versiones cada ver que se corrag el Prodramsre en lusarnr
de ir anasdiendo los redicstros a3l firmal del archivo,

Lireas 40 w B0. Salvan las lenditudes de los ‘strings’ del nombre -
¥y 1z direccion f¢8r3 usarleos en las lines 100. '

Linea 100, adiciona un 4 al camro COUNT debido 2 amue el redistro
incluvwe lss variasbles NAME.LEN v ADID.LEN cue son de unz palabra
{(word= 2 butes). :

Lines 140, Hueve 1los caemros de dos bs£95 3 NQHE}LEN v ADDLLEN
rara aue ruedan ser utilizedos como laes longitudes de .los camros
NAMES$ ¢ ADDS .

~
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TY EXO7.RAS
Este rrosrama ilustrs el uso de MAP con MOVE TD w MOVE FROM
en el mismo rrodrama. o
Es el mismo edemrlo cue EXO05.BAS edcerto gue solo se grabs
un redistroc ror dueno, El  registro contiene el rombres 13
direcciony el rnumero e vehiculos v los datos de cada uno de
los vehiculos,. EI1 ‘buffer’ epstr disensdo saraz rermitir un
maximo de 10 veniculos.

MaF (AUTO) STRING NaAM=20+AID=40sWORD CAR,CDUNT
MAF (AUTO) FILL$=210:s3TRING MONEL=46sFLATE=S
ON ERROR GO 70 19000
DECLARE WORD YEARVALUE _
OPEN “AUTO,DAT’ FOR OQUTFUT AS FILE ¥1.
SERUENTIAL VARIABLE, MAF AUTO
INFUT ‘le nombre uw direccion ‘ 3NAM 3ADD
IF RECOUNT<=2 THEN GO TO 80
ELSE CAR.COUNT=0X ‘ o
INFUT ‘Modelosr alorvalor w rlacas’/ yMOLDEL 4
“YEAR»VALUE»PLATE
MOVE TO #1FILL$=62%+CARZCOUNTR16XL+MODEL s &
YEARVALUE sPLATE
CAR,COUNT=CAR.COUNT+1X
INPUT ‘Mas wvehiculos del mismo duernoT’i MORES
IF MORE$='8SI’ THEN GO TO 40
FUT #1»COUNT CAR,.COUNTXR167Z+42%
GO TO 30
RESTORE #1
WHILE ~1X%
GET #1%
CPRINT NaAMALD
FOR IXZ=0% TO CAR.COUNT-1X%
MOVE FROM #1%+FILLS=42%X+14%1&MODEL=6y &
YEARsVALUESFLATE =4
PRINT MODELs YEARsVALUE+PLATE

NEXT I%
NEXT ,
000 IF ERR=11 THEN RESUME 19010
ELSE ON ERROR GU TO ©
010  END
NOTAS

Linea 10, E1 rrimer MAP se usa rara colocar NAMy ALND w CAR.COUNT
en los . eprimeros 62 butes del redistro de salida.

El sedundo MAP define el tamano del ‘buffer’ de 222 butes, doride
40 son mara NAM w ADPy 2 rara CARLCNUNT w 160 rara la informs-
cion de los 10 sutos(1lé butes ror cada auto)d.

MODEL=6 w PLATE=46 se incluvern simrlemente rare fldar los tamanos
2 6 butes cads unos rero esto o imrlice que sean estatiticos
en el programa.(el colocarlos en el MAF causa eue sesn de tamarno
estatico)., No deben estar @l inicio del MAF& rorque cada vez aue
urn nuevo valor de MODEL w FPLATE sea leidos el ‘string’ NAM seraz
destruido. (NAM son los rrimeros 20 bwtes del ‘buffer’)
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Linea 20, ror iné¢luir HMAP AUTO en el OPENslos camros e NAHSADD
v CAR.COUNT ocuran los erimeros 62 butes del redistro de saiida
9 no necesitan ser movidos (MOVE) 21 “buffer’. FPeror aunque los
valores pera NAM 4 ALl son leidosr el walor de CAR.COUNT estara
en su ludar en el ‘buffer’ MAF AUTD

Linea 30. k1 HMOVE siempre inicia 31 Frincirio del ‘puffer’ ¥
FILL$=462 se requiere rars saltarcobre loc camraos NaMy ANDD w
CARVCOUNT., - Farz el primer 2utos FILL$=CAR.COUNT¥16 sers Oy rov
lo aue HMODRELs YEAR~ VALUE +« FLATE seduiran 3 HNAM»s ADD
CAR.COUNY en el buffer. Fara el sisuiente vehiculoyr el valor de
CAR.COUNT¥16 sera de 16r etc., -

Linea &0. Note aue si CAR.COUNT excede 10, el mensalie de error
del sistema ‘MOVE OUERFLONS BUFFER" sgra iRPreso.

Linea 70, Cuando todos los datos de un prorietario hawan sido
tecleadosy el redistro sera dgrabado ¢ FUT > en el archiva
El tamano del resistro derende del numero de veniculos de cada
‘Prorietario

Linea 80.46., FILL% debe usarse de lz misme ma3nera cue ernn MOVE TO
rarz salter sobre los camros NAM: ALDD w CARVCQUNT:, 2si como sobre
los cemras de MODELs YEAR: VALUE w PLATE de czdes auto. HNote gue
unag londgitugd "DEBE incluirse rpara MOIEL v PLATE en-"&l MOVE FROM

(El1 tamano de ‘default’ de un string en un MOVE FROM es 146 bhutes,)
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Este rrodgrama crea un archive virtusl llamado A.DAT
aue contiene redistros de 16 butes emracados 32 For
512 butes(un blocue). Con el fin de reducir el numero
de sccesos al discos un RECORDSIZE de 2048 se usars
para escribir 4 blocues en el disco con un selo FUT.,

DECLARE LONG RECNDy WORD Y.J
OPEN ‘A.DAT’ FOR OUTFUT AS FILE #1s virtusl, &
. RECORDSIZE 2048 : '
REC.NO$='RECORD NO. *
RECNG=0 ' :
FOR J=1 TO 3
“FOR I=t TO 128
. RECNO=RCNO+1 : :
MOVE TO #1, FILL$=(I-1)X16sREC.NO$)RECNO
NEXT I
TPUT $1
NEXT 4
END

Linea 10. RECORDSIZE 2048 significa aue cads FUT de la
linea ?0 dgrabarz un registro de londitud 2048 butes en
el disco.

Linea 40. Como 128 registros losicos se han emracado en
el ‘buffer’, se reauiere utilizar FILLS= (I-1)%18 rars
colocar cads redistro de 14 hutes en su pocsicion correcta
dentro del ‘buffer’. ‘

Linea 90, E1 FUT se edecuta 3 veces. Cada FUT hara cue un
redistro de 2048 butes ( 4 blooues ) sez escrito sara
hacer un total de 12 bhloques. Cada redistro de 2048 hutes
en disco contiere 128 regdistros lozicos de 146 buetes cada
urnoes lo aue Hhace un totzl de Ix128=38B4 redgistros lodgicos.
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Y EXQO9.HAS

Este Frograma selicita un numero de registro rara
buscarlo en- el archivo virtuazl cresdo ror el Frodrams
EXO8 ., RAS., .

DECLARE WORD REC.NO» NEW.RLOCKs OLI'.BLOCK

OFEN ‘A.DAT’ FOR INFUT AS FILE #31» VIRTUAL

INFUT ‘Dleme.el numera de redgistro cue desea '+REC.NO
IF REC.NO=0Q THEN 120

NEW.BLOCK=(RELC . NO/129)+1

IF NEW.RLOCK=0LD.RLOCK THEN &0

GET #1.» RECDRD NEW.,.EBLOCK
REC+NO=REC.NO~- (128X % (NEW.HLOCK-1))

MOVE FROM %1, FILL$=(REC.NO-1)X16+0ATAS=12yRECORTY
PRINT ‘Redistro del archiveo ‘+DATASyRECORDZ
0L.D.BLOCK=NEW,BLOCK

GO TO- 30
END
t.inea 40. Calcula NEW.ELOCK rara determinar en cual de

los tres redistros(2048 betes) contiene el registro lodico
aue fue solicitado. Como el resulisdo debe sepr enteror el
valor sers trumncado. Este resultsado se usars rara realizar
el acceso directo del redgistro fisico mediante un GET.

Linez 45, La primera vez cue el rFrodram2 rass rFar esta linea.
el valor de QOLD.ELOCK no estars defimido, En las sigsuientes
ocasiones aue rpase POr esta linezy solo se sccesdra un nuevo
registro fisico si el registroc logico redido NO se encuentra
dentro del ultimo redistro fisico aeccesado (2048 butes).

Linea 50+ El srceso directo mediante el GET leera el rrimers
segundo o tercer registro fisicos de 2048 butesy- del disco.

lLinez 60, Desrues de hecho el GET» el ‘buffer’ contendra 128
registros lodicos. Se reauiere recalcular el valor de REC.ND
rara que el FILL$ aue se usa en ¢l MOVE  ccasione el salto
correcto rara slcanzar el redistro lodgico solicitado.

Linez B0O. este MOVE hara eue el registro logico solicitado
sea enviado 3 las varibles DIATAY 9 RECAORDX, E1. FILL$ se
necesita rara seltar sobre loas redistros o decseados que
restan el el ‘buffer’. .

Linea 95. Asisns OLK.ELOCK=NEW.ELOCK raras cue no se efectue
ningun acceso 31 discos 'si el redgistro lodico solicitado se
encuentra en el mismo redistre fisico . -
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ESTE-PﬁOGRﬁHA,HUESTRh_EL UsSgo Y GRAN UTILIDAD DEL

" SORT PARA SORTEAR TONOS LOS REGISTROS DE UN ARCHIVO.

es. Fropable que EL ARCHIVO DE ENTRADA (INFILE.DAT)

TENGA CUALQUIER ORGANIZACION (EXCEPTUANDRO LA ORGANIZACION
INREXADA), Y CUALQUIER FORMATO de registro.

EL- ARCHIVD NE SALIDA (OUTFILE.DAT) tendra nrsanxzaczun'
CON RESFECTO A LA SECUENCIA.

EL FORMATO DEILL REGISTRG Y LOS ATRIBUTOS DEL

ARCHIVD SERAN LDS MISMDS AL DEL ARCHIVO LE

ENTRADA.

XTERNAL INTEGER FUNCTION SORSINIT SORT »SOR$PASS FILES ' SORT routines

EXTERNAL INTEGER FUNCTION SOR$SORT. MERGE:SORﬁEND SORT

]
!
|
)
]
MAF

ESTARLECE EL BUFFER LLAVE PARA DESCRIRIR CUALES LLAVES SON
USADAS PARA SORTEAR EL ARCHIVO, EN ESTE CASOs UNICAMENTE
SE USA UNA LLAVE.

(hEY MAP Y WORD NO_KEYS»KEY.TYFE,RKEY_ ORDERySTART POSs 3
KEY..LENGTH T

DECLQRE-NURD REC.LENGTHySORT_TYPE WORK. FILESr LONG FILE_SIZE -

NO_KEYS=1%Z - . ! NUMERO DE LLAVES A SORTEAR.
KEY_TYFE=1% . - ! TIPO DE LLAVE = 1 = CARACTER
KEY.GRDER=0X I ORDEN ASCENDENTE.

START _FOS=17 ! COMIENZA POSICION DE LLﬂUE

hEY LENGTHw”OZ

DEFINE OTRDS PRRAHETRDS LLAHRDDS FOR SORSINIT. SDRT.

 REC_LENGTH = 38% | LONGITUD MAXIMA DE REGISTRO
97 WORK.FILES = 0% { NO ARCHIVO DE TRABAJOs - -
o . 1 EARA SORTEAR EN MEMORIA.
98 SORT_TYPE = 2% ! SORT ETIQUETALO
99 FILE.SIZE = 10% l

100

110

120

130

140

150

<40

170
180
19

b _
. NOMERES DE ENTRADM Y SALIDA DE ARCHIVD

!
!
!
14
IF

I%
IF

FILE_SIZE DEEE SER LONG WORD.

FASAN A Sort,

= SOR$PASS_ FILES( INFILE.DAT’ yQUTFILE.DAT ") )
(IZ AND 1%) = 0% THEN FRINT "ERROR IN SOR$PASS_FILES =* A

-FASA LA INFDRH&CIDN LLQUE Y SE INICIALIZA EL SDRT EN -
SECUENCIA. - .

= SOR$INIT_SORT(NO_KEYS,REC. LENGTH;FILE STZE » WORK.. FILES:&'

SORT_TYPE? i
(I%X AND 1%) = OX THEN PRINT ‘ERKOR IN SORSINIT.SORT =*FI%
FPROCESD DE SORTED DEL ARCHIVO

"SOR$SURT _MERGE Co
(IA AND 1%Z) = 0OX THEN FRINT "ERROR IN SDR$SORT_MERGE “"IA

LIHPIEZA EN AREAS DE TRAERAJO DEL SORT

= SORtENU SDRT : ' ’ ' ,
(IA AND 1X) = OX THEN FRINT °*ERROK. IN SDR$ENU SORT ='FIX.

PRINT *SORT LOHFLETED SUCCE&SFULLY.

END




£
TY SORTI1.HAS

L ' RECSORT.RAS

1
' .
I ESTE FROGRAMA SORTEA SELECTIVAMENTE 105 REGISTROS EN UN
! ARCHIVO. ‘
I CARA REGISTRO ES LEIDO, Y ST EL CAMFO STATUS DEL REGISTRO
I NO CONTIENE L.OS CARACTERES FULL» El. REGISTRO ES DESCARTADG,
b UNICAMENTE FARTES DEL REGISTRO ODRIGINAL SON FASADAS A LAS
I RUTINAS DEL S50RT A SER SURTEADAS,
! RESFUES QUE TODRDS LOS REGISTROS HAN SIDD ACCESADOSy Y
! SORTEADOS, CADA UNO DE ESTOS YA SORTEARD ES RECIHPERALO E IMPRESOD,.
] M .
EXTERNAL INTEGER FUNCTION SOR$INIT_SORT,SOR$SORT_MERGESTREUFCASE
30 EXTERNAL INTEGER FUNCTION SORSEND.SORT:SOR$RELEASE-REC, SORSRETURN_REC
5% EXTERNAL INYEGER CONSTANT SS$_ENDOFFILE ! DECLARA ESTADO DEL CODIGOD
60 ! :
} ESTABLECE LLAVE RUFFER FOK REGIZTRO SORTEALO. EN ESTE CAGLD
! pos LLAVES SON USADAS,
i
MAFP (KEY_MAF) WORD KEY_INFOSREY_TYFEsKEY_ORBER,START._FOSy 3

CKEY_LENGTH,KEY . TYFE_TWOsKEY_DORDER_TWO, &
- START.FOS_TWO,KEY_LENGTH.TWD

62 KEY.INFO = 2% ! NUMERO IE LLAVES
64 KREY_ TYFE = 1% I TIFO DE LLAVE = CARACTER = 1
66 KEY_ORDER = 0XZ b ORUEN ASCENTENTE L
68 START.FOS = 1% { COMIENZO DE FOSICION = 1 s
70 REY_LENGTH = 4% FLLONGITUD DE LLAVE = 4
72 KEY_TYPE.TWD = 1% ! TIFD DE LLAVE = CARACTER = 1
74 KEY_ORDER_TWO = 1% ! ORDEN DESCENUENTE
76 START_FOS_TWO = 5% i COMIENZO DBE FOSICION =-3
78 KEY_LENGTH.TWO = 8% ! LONGITUD DE LLAVE = 8
g0 1 '

I ESTARLECE MAFP POR REGISTROS LEIDDS DESDE EL ARCHIVO INFILE.DAT,

I OPEN INFILE.DATy Y ESTABLECE MAXIMA LONGITUD DE UN REGISTRO.

J .

HAF (MYMAFY NAMES=20 DEFT$=4,STATUSE=4ySALARY$=8, LONGEVITY$=2
81 UFSTATUSS = SPACE®(4) bSTATUSS SERA RETENIDD EN LETRAS MAYUSCULAS
8% OFEN ‘INFILE.DAT’ AS FILE #1, SEQUENTIAL FIXEDy MAF HYMAP '
87 REC_SIZEX = 44X . MAXTIMA LLONGITUD DE REGISTRO FASADA

‘ t A SORT s

70 ! :
' i LNFORMACION LLAVE FASADA ¥ SE INICTALIZA LA SECUENCIA DEL SORT
!
IZ = SORSINIT_SORT(KEY_INFO-REC_SIZEX) _
9% IF (I% AND 1%) = 0¥ THEN PRINT °"ERROR IN SORSINIT_SORT =*"/ilX%
?8 ON ERROR GOTG 400 I PREFARA FARA ERROR EN FIN DE
ARCHIVO

] .
! LEE UN REBGISTRO DESIE FL AKRCHIVO Y CHECA FARA ASEGURARSE

! QUE EL CAMPD STATUS CONTENGA EL VALOR FULL. DE ESTA MANERA
! SE IDEA O CONSTRUYE EL REGTSTRD PARA PASAR AL SORT» FASA
i El. REGISTRO E ITERA (LUOF) HABTA QUE EL FIN DE ARCHIVD

I ES DESCUBIERTO, ' '

) .

I

!

1



110
120
130

150
140
400

500
310
515
520
330

40
560
400
510
620
700

1 - . : .

I ' .

L G A

GET # 1 . b LEE UN REGISTKO

IZ ‘= STR$UFPCASE(UPSTATUSSSTATUSS)Y | CONVERTIR & LETRAS MAYUSCULAS
! FARA FRUEDN

CALL SYS$SEXIT{IX RY UVALUE)Y IF (1% AND 17Z) = 0%

IF UPSTATUSY <> *FULL®* 60OTO 100 I LOOF SI NO DESEA REGISTRY

£t = DEFPTY + SALARY$ + NOAMES + DEFTS + SALARYS ! CON TRUYE SORT REL

i

! NOTESE QUE LLOS CaMFOS DE DEFT Y SabARY TUVIERON QUE SEK USaLOS

1 DOS VECESy YA QUE SUS CONTENIDNOS SON REQUERIDOS CUANDGO LOH

I REGISTROS SON RECUFERADDS, ¥ NO FPUEDEN SER UBTENIDDS UESDE EL

I CAMFO LLAVE YA QUE ESTE MD ES RFbRESADD.

§

I%Z = SORSRELEASE_REC(TS$) ' ENVIA REGISTRO HMODNIFICADO A SORTEAK
IF (IX% AND 1%) = 0X THEN FRINT °“ERROR IN SOR$SRELEASE_REC ='3#1%
GOTO 100 b LOODF HASTA DESCUBRIR EL FIN DE ARCHIVO

CHECA FARA ASEGURARSE QRUE EL ERROR OCURRIID FUE UN ERROR
DE FIN DE ARCHIVDO (11) EN LINEA 100 (CUANDD LA OFPERALCION
GET ES FROCESAl4) .

F (ERR=11X) AND (ERL=100Z) THEN REBUME 500 %
ELSE FRINT "AN ERRUR-HAS DCCURREDR®
IZ = SOR$SORT_MERGE | SORTEA LOS REGISTROS ACCESADOS
IF (IZ AND 1%) = 0% THEN PRINT *CRROR IN SOR$SORT.MERGE ="3i1IX
s = SPACE$(44%) I RESERVA ESFACID FARA EL REGISTRO REGRESADND
1% = SOR$RETURN_REC(D®,L%L) I NESEA EL PROXIMO REGISTROD SORTEADO
IF 1% = SS$_ENDOFFILE GOTO 400 ! DKSERVA SI YA LEYO EL ULTIMD REC

IF (IX AND 1%) = 0X THEN FRINT "ERROR IN SOR$RETURN_REC ="3I%
PRINT D¢ b BESFLIEGA REGISTRGO Al USUARIO

60TO 520 ' ! LOOP HASTA QUE TODOS 108 REGISTROS SON LEIﬂﬂS
1% = SOR$SEND_SORT ! LIMPIA AREAS DE TRARAJD DEL SORT '

IF (I% AND 1%) = 0X THEN PRINT 'ERROR IN SORSENDL._SORT ="3I%
FRINT "ALL DNONE," ' ' .
END )
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L 4SS T AS Lt NEALES

) Frecuentements zn la programacidn de sistemas se presentan
problemas en los cuales es necesario trabajar con tablas de informa-
cion. La forma m3s simple de estas estructuras es la llamada LISTA -
LINEAL, en la cual las relaciones inter-elementales esenciales son
lineales. - ' ' ‘

. Asi, una lista lineal se define como un conjunto de nodos
o elementos donde n 0, tal que '

7 x(o), x(1), ..., x{(n)
son esos elementos. de la fista.

Se puede observar que siempre sera posible determinar cual
es ¢l primer elemento de la lista (cabeza de lista), y cual sigue o
cual antecede a un elemento dado. '

En una lista se pueden efectuar tres operaciones fundamen-
tales:

- Acceso de un . elemento,
- Insercidén de un nuevo elemento a la lista, vy
- .Supresidn de un elemento de la lista.

Dependiendo de las reglas con las que se realicen estas --
operaciones tendremos diferentes estructuras: -

\

a) PILAS (en inglés STACK's).
Una pila es una lista lineal en la que el primer elehento

que entra es el Gitimo que sale, o bien, el dltimo en entrar es. el
primero en salir (Last Input First OQutput (LIFOQ)). ‘

topewwpt-7' bigm— e~ Stack Pointer (SP)



b) COLAS.

Las colas son listas lineales en las cuales el primer ~ -

?Iemento en entrar es el primero en salir {(First !nput First OQutput
FIFD)). - :

Para accesar informacién es necesario ir al tope de la co-
la y para incluir informacién es necesario hacerlo én el fondo o prin-
cipio de la misma. '

b
S~
5

. fondo : tope/

c) - COLAS DOBLES.

Son una combinacidn de las pilas y las colas. .
La informacién puede entrar y salir por ambos lados.

e LY

B S T S Y o T -

1

IMPLEMENTACION:
a) IMPLEMENTACION SECUENCIAL:

En este tipo de impiementacién, la relacidn entre elemen-
tos de una estructura es secuencial fisicamente, es decir, sée sabe
que un determinado elemento es el siguiente de una cierta ilista con
el simple hecho de que su representacién interna se encuentre ffisi-
camente junto a la de su elemento anterior. Al hacer un acceso fisi-
co se hard un acceso l6gico también, Es decir, en este tipo de .im- -
plementacidn es esencial la localizacidn fisica de los elementos - -
dentro de la memoria.




o

Por. ejemplo, si trataramos de representar las estructu-
ras mencionadas anteriormente " por medic de implementacidn secuen-
cial, serfa algo anilogo a lo sigqguiente:

, :
I
t

Limite inferior $} Limite superior.

Representacién secuencial de una lista lineaf.

Métese que los limites de las estructuras son fijos, es -
decir, se sabe exactamente donde empieza una lista y dbénde termina,
y no existe manera de que una de ellas sobrepase sus limites, inva-
diendo otra. Nétese asimismo que los elementos de todas las estruc-
turas van unidos uno con el otro fisicamente, y esto es precisamen-
te To que nos da la pauta para saber cual elemento es parte de cual
lista'y para determinar cual es su posicién 18gica dentro de la mis-
ma lista, , C ‘ B

Si se deseara insertar un elemento nuevo en una lista re-
presentada secuencialmente, se deberdn seguir los siguientes pasos:

-Investigar de alguna manera si existe algdn eleménto dis-.
ponible en la lista.

-En el caso de que la anterior pregunta resultara afirmati-
va, deberemos a continuacién mencionar el lugar que deseamos que o -
cupe el nuevo elemento ‘dentro de la lista.

-Luego, recorrer una unidad de memoria la informacidn de -
todas las localidades cuya posicién sea mayor o igual a la del ele-
mento a rnsertar '

-Finalmente; vaciar la informacidén correspondiente en el -
lugar deseado. :



b) IMPLEMENTACION LIGADA:

En este tipo de implementacidén, la relacidn entre los-
elementos no es por su continuidad fisica, sino que se determina
la localizacién de un elemento de la lista con base en una liga,
ta cual es parte del mismo elemento, y no es mis que la locali -
dad de memoria en la cual se encuentra almacenado el siguiente ele-
mento de la lista. Su relacidn posicion al no importa.

Este tipo de implementacién es muy versdatil, ya gue --
pueden crecer las estructuras muy ficilmente, cosa. que en la re-
presentacidon secuencial no es posi ble.

La representacidén en memoria de una lista ligada seria
COMO Sigue ;- m—rm w o o e D

l P _; . ....‘ B Mwi.““ 1 .'_/‘{ ’
; LV R o
| Lo o 4
.’/l
/! P .\‘\
cabeza de 4 | 1
. 7 i N - 2l \

lis ta 'J! ’, LR p_‘.,A . - : k\
i B kK

$i se quisiera insertar un nuevo elemento en una {ista
ligada, se tendrfa que hacer de la siguiente forma:

-Determinar de alguna manera (por ejemplo de una lista-
de elementos disponibles) la existencia de elementos disponibles

en memoria. : )
-En caso afirmativo, guardar en la liga del elemento dis-

penible 1a liga del elemento inmediatamente anterior a donde se --

desea hacer. la insercidn. _
-A continuacidn, cambiar la liga del elemento anterior,

guardando ahora el nimeto de! elemenio disponible que usaremos --

para hacer la insercion.
-Finalmente, vaciar la informacién desecada en el elemento

disponible.



c) TMPLEMENTACION DOBLEMENTE LIGADA:

En este tipo de implementacién, la encadenacidn de ele-
mentos se realiza mediante dos ligas: una izquierda en la cual se
guarda la localidad dc memoria del elemento anterior de la lista,
y un a derecha, en donde se almacena el nidmero de localidad de -
memoria donde se encuentra guardado el siguiente elemento de la -
lista.

La representacién en memoria de este tipo de implemen -
tacién se presenta a continuacién:




Si se quisiera insertar un elemento nuevo en una lista.
doblemente ligada se tendrfa que seguir el siguiente proceso:

-lnvestigar la existencia de una localidad de memoria -~

disponible.

-Si existe esta localidad disponible, almacenar en su --
liga izquierda el nimero de la localidad de memoria del elemento-
anterior a donde se desea hacer la insercién, y la liga derecha a

donde apunta la liga derecha de este elemento,

, ~A continuacidén, apuntar la liga derecha del elemento
anterior al elemento insertado, vy la liga izquierda del siguien-

‘te elemento al mismo.

~Finalmente, vaciar la informacidn deseada en el elemen-

to ya insertado.

LISTAS CIRCULARES:

Las listas circulares son de utilidad en el aprovecha-
hacer la conver-
sién a.un a lista circular simplemente haciendo que
Gltimo elemento, en lugar de apuntar al vacio, apunte al primer
elemento de ia lista. En esta lista ya no tiene caso de hablar

miento de espacio. Para listas ligadas es facil

del primer o (Gltimo elemento.
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la liga del

En el caso de que quisiéramos insertar un puevo ele---

mento a la lista circular serfa muy sencillo:
-Una vez conseguido de alguna manera un

ponible, se apunta su liga al elemento siguiente

see hacer la insercidn. Luego, se apunta la liga

elemento dis- -
a donde se de--

del

elemento an-

terior al elemento insertado, y finalmente se vaciarfa la infor-

macidén deseada en el elemento correspondiente, -



G RAF I CAS .

: Un tipo muy usado .de estructuras no-lineales es ei for
mado por las GRAF!ICAS. :

Una grdfica es un par ordenado G = V, R , donde V es
un conjunto de vértices y R una coleccidn.de pares de elementos-
de V llamados ramas.

Si los elementos de una rama son un par ordenado., se -
dice que se tiene un a DIGRAFICA o GRAF!CA DIRIGIDA.

Al nimero de ramas que llegan a un vértice se le lla~
ma GRADO o VALENCIA del vértice. En una digrafica se pueden dis-
tinguir las ramas que llegan, originando el INGRADO o VALENCIA -
POSITIVA, v.los que salen, generando el EXGRADDO o VALENCIA NEGA-
TIVA. - '

Se acostumbra dibujar una gréfica representando los --

vértices por puntos y las ramas por lTneas o flechas, si es digré-

fica.

Por ejemplo, sea:

G = 1,2,3,4,5,6,7 , (1,6),(1,3),(2,5),(2,6),(3,6),(3,7),(3,4),
(4,2),(4,5),(4,6),(4,7),(5,7),(7,2) , su dibujo queda en la
figura siguiente: o
(6 Jo oo B
Ty (2) \
) - f N '// f"‘_/ \\"“ -
- d . l/ - . -‘\\
.’/. "
e S S~
. .\" K!“ -
(\ ] { 4 \‘\ e s e B B | 5
— ( \\_‘\‘. . i
\\\\ /:/.’/l \.\"“_ } //’/

Un concepto importante en graflcas es el de camino: se
dice que en un a digrafica hay un camino W{(x,y) si se pueden en-
contrar las ramas (x,ay), (a;,ap), ... (api1y). Es decir, es el -
conjunto de ramas para ir del nodo x al nodo y. En general si la
_grafica es dirigida, W(x,y) # W(y,x) - ‘

-



Una

un a rama que
do o valencia

V.

Una

grifica es conexa si
los une con el resto
es mayor o igual que

grifica es finita si

g

todos sus nodos tienen al menos
de la gridfica; es decir, su gra-
la unidad.

se conoce el tamafio de R y el de



ARBOLES. ' ‘ -9
Las estruéturas no-lineables m4s importantes en la

computacidén son los ARBOLES. -

DEFINICION RECURSIVA:

Si se tiene un conjunto T de un o o mis nodos, se le-
Ilamarad &rbol si: '

-Hay un nodo especial llamado “raiz'" de! &rbol; vy
. ~Los demds nodos estdn en una particidén de conjuntos~
ajenos To, ..., Tm (con m  0),.tales que cada uno de ellos es
a su vez un 4&rbol., Los drboles To, ..., Tm se llaman subdrbo-
les de la raijz. - :

: De esta definiéién se pueden desprender las siguféh-
tes propiedades: . : -

-Cada nodo de un 4rbol es la rafz de un subdrbol. _
-Se define como GRADO de un nodo el,nﬁmero‘de"sus sub~"
drboles, ‘ ‘ '

-Una hoja o nodo terminal es aquel cuyo grado es ‘cero.

-Un nodo que no es terminal se llama nodo ramal.

-E1 nive! de un nodo se define diciendo que la ralfz tie-
ne nivel cero y que el nivel de cualquier nodo es igual al nivel
de su antecesor mas uno.

.Por convencién se dibujar&dn los &rboles con la rafz en
la parte superior, creciendo hacia abajo: - - IR

nodo rafiz,

-

.’, \\l
: rama oA
- P
e 2 “ . .
subarbol-, T o " . "~.hoja o nodo terminal
. v : ] 7 - . \_\_‘
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Existen otras formas de representar los drboles, algunas de las
cuales se muestran a continuacién

Como conjuntos anidados:

- - .-
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Con paréntesis anidados:

(A (C) (B (D) (E (F))))

Por niveles:

NIVEL: - y oy



'Es necesario adoptar una terminologia para referirse
a las relaciones que guardan los nodos entre si: _

Se dice que la raiz es el PADRE de los subdrboles, vy
que estos son los HIJOS de aquel y entre sT son HERMANOS, Tam-
bién se habla en-la literatura de SUCESQRES Y PREDECESORES.

Propiedades que surgen de la terminologia usada:
-Existe un nodo dnico (la raiz) sin predecesores.
-Todo nodo, excepto Ia rafz tiene exactamente un pre-
decesor inmediato. '
' "~Existe un camino dnico entre la rafz y cualquier nodo.
, -E1 nivel de un nodo es siempre uno mis que el nivel
de su padre y es igual al nivel de sus hermanos.

DEFINICION NO-RECURSIVA: :

Un arbol es una grafica G= V, R . conexa, finita tal
que el tamafo de V es igual al tamafio de R mds uno, es decir, -
el ndmero de vértices es igual al ndmero de ramas mas uno,

RAMA DESCONECTANTE es aquella que al ser removida de
la gr&fica hace no-conexa a la gréafica.

7 De todo lo anterior se desprenden los siguientes teo-

remas: - - o ‘

TEOREMA 1: Una grafica serd un &rbol si y s6lo si todas sus ra-

' mas son desconectantes (Esto.implica qué para que u-

"na grafica sea un &rbol deberd ser ACICLICA).

TEOREMA 2: Una gr&éfica serd un arbol si y s6lo si-en tre dos no-

: ' dos cualeésquiera (x,y) existe un camino dnico W(x,y).

TEOREMA 3: Una grafica serd un arbol si y s6lo si cualquier rama

adicional genera un ciclo (loop).

Un Srbol ORDENADO es aquel en donde la posicidén rela-
tiva de sus subdrboles hace sentido. -
' Un BOSQUE es un conjunto disjunto de drboles.

De particular interés en ctomputacidn son los ARBOLES--
BINARIOS. Un &rbol binario es aquel que tiene a lo mas grado 2
en cada uno de sus nodos. De esta propiedad se deduce que en es*~
te tipo de arboles, {cabe aclarar que el arbol binario no es pre-
cisamente ‘un tipo de &rboles}, se pueden distinguir dos sub3drbo-
les en cada nodo: el subarbol derecho y el subdrbol izquierdo.



subarbol
izquierdo. o

NN
P - \“\
-~ ‘\\/ - -
( =g
BN ’
. B
P 3 ;
; \ e ‘ ;
LD { & j
- AR ; ..'1
; /0 \ %
g ! kY ! \
/ ,." . .
-‘\
- ...\‘-
i’ I \J {/eT !
\-., \ } ;

subdrbol -
"derecho.
)
ANy
“
~
‘\\\. . '.\
," \‘ .
(G
S L
1‘.‘
' y
.fr’
4
(o e
/ S 1

‘ Existen muchas aplicaciones de los arboles binarios,’
tales como en la solucidn de arboles de decisidén, en la repre-

sentacidn de expresiones aritméticas,

etc.

Veamos un ejemplo:

Cuando se tiene ura expresidn aritmética, se tienen

operandos y operadores (+,-,x,/, ).
En el drbol de ta expresian,

nodos terminales y los operadores son

Por ejemplo: ((a x w +.b) x

(/)

los aperandos son los =

los no-terminales., Su po=-,
sicién en el drbol dependerd de la prioridad con que se deba e-’
fectuar cada operacidn en la evaluacidn de

w )

la expresidn.
z / (d x vy )
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La representacidén interna de esta expresidn seria,
por ejemplo: (- significa, en una liga, nada).

~

“localidad _ A ,

de - liga informacién liga

memoria izquierda ' derecha
1 2 / -3
2 4 .5
3 6 E 7
4 8 x 9
5 - 2 -
6 - d -
7 - y - -
8 10 + 11
9 - W -
10 : 12 . X i3
11 ' - b -
12 - ‘a -
13 - w -

Este tipo de representaclon de expreS|ones es muy atil
en el disefio de complladores '
Otra manera.de usar este tipo de arboles es en Ia con=-
versidn de una expresidn aritmética con paréntesis para indicar
las prioridades de las operaciones a expresiones en notacién po-.
laca. ' ' -

RECORRIDO DE ARBOLES:

‘Uno de los principales problemas al trabajar con arbo-
les es el de recorrerlos, es decir, visitar cada uno de los nodos
para obtener informacidn, ‘

Hay distintas formas de recorrer un arbol:

-PREQRDEN:

- Se visita la rafz
~ Se recorre el subdrbol izquierdo.
- Se recorre el subidrbol derecho.

-ENORDEN:

- Se recorre el subdrbol jzquierdo.



~Se visita la raiz, _ ,
-Se recorre el subdrbol derecho.
-POSTORDEN: ‘
' -Se recorre el subirbol izquierdo.
-Se recorre el subdrbol derecho,
-5e visita la raiz.
Los pombres de preorden, postorden y enorden de estas-
formas de recorrido se refieren al tieﬁpo-en el que se visita la

raiz.

A continuacidn se presentan los algoritmos para reco--

rrer un adrbol por medic de las tres maneras mencionadas:

Notacidn:
- T - épuntadér a la raiz del &rbol.
- P - apuntador auxiliar para recorrerlo.

STACK - pila auxiliar. ’
- Por "visitar nodo P se entiende que se eféctﬁén'las opera-
ciones necesarias., Por ejemplo, imprimir la informacién del nodo,
- La insercidn y supresién de un elemento de la pila se deno-~

tard respectivamente por : STACK ' P y.P STACK, -

a) Algoritmo para recorrer un arbol binarioc de PREORDEN :

1 p T
2 si P ¥ - entoncés ir a instruccidm 4.
3 wvisitar nodo P
STacK P
P LI(P) e ir alinstrucéién 2. .
5 §i STACK est& vacio ir a instrucciéniS,
En éaso contrario: P STACK ‘
P L3(P)
Ir a instruccidn 2.,
5 FIN |

b) Algoritmo'para.recorrer un darbol binaric en ENORDEN:
1 P T

2 Si P # - entonces STACK P



3
4

PP LI(P) e ir a instruccidn 2, :
En' caso contrario, si STACK esta vacio ir a 1nstrucc1on 5,
P STACK

Visitar- el nodo P

P L_D(P)‘

SRAS



~ir a imstruccidn 2, ' /E

5 FIN

¢) Algoritmo para recorrer un Arbol binario en POSTORDEN:

Para easte algoritmo se usarén dos pilas STACK, en 1la
forma usual v R donde ze meterfi un uno 8l se recorre el subfir-

bol izquierdo y un dos si el deﬁegho, para ‘luego visitar la raisz,

1l P T . .
2 81 P = -~ entonces ir a instruccidn 8,
3 Si LI(P) ¥ - entonces STACK P '

R 1

P LI(P) e ir a instruceidn 2,
i 1Si LD(P) # - entonces STACK P

R 2

P LI(P) e ir a instruccidn 2.
5 Visitar el nodo P

6 8Si el STACK esta vacio ir a instruccidén 8.
En casc contrario: P STACK
' K R
7 Si K#1 entonces ir a instruccidn 4.
c

En caso contrario ir a instrucecidn 5.

8 FIN,

TRANSFORMACION DE CBALQUIER ARBGL A BINARIO:

Como se dijo antes, los drboles binarios son una forma

natural de representar estructuras arborecentes. A continuacidn-
se veri com¢ representar cuaiquier Arbol como dno binario.

La liga izquierda apuntari en primer sucesor de cada -
nodo, y la'liga derecha'a los hermanos de dicho nodo.

Esto es, la liga izguierda de cada nodo apunta a su -
primer hijo, y con la derecha a sus hermanos.

Por ejempld, el 8rbol no binaric representado en la --
primera figura.de la siguiente pdgina queda trans formado en uno

binario como se muestra en la siguiente figura.






A\r_.\-‘-

w3

n’. - ?".

T

Una manera de numerar los nodos de un drbol binario muy Gtil es

la siguiente: -
w1

8 » 1.G 12 1o 1 14 15

[

Con esta notacién es muy fécil saber quién es el padre’

y quienes los hijos de un determinado nodo:

El padre del noéode K es el entero inmediate inferior de

K/2; o ,
‘Los hijos del nodo K son 2K y 2K+1.



. Sin embargo, con esta representacidn puede haber mucho 15
desPerdicio de memoria, pues si no existe un sub&rbol, se dejaré

con un simbolo de nulidad la localidad de .memoria .correspondiente.

_ Ahbra, generalizando las expresionés anteriofeé para un
drbol t'ario, se tendri:
‘El padre del nodo K es el entero inmediato superior a -
(k-1)/t Los hijos del nodo k serin: .
t(k-1)+2, t(k-1)43, ..., tk + 1.
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PRESENTACION ) [ ' .

SISTEMA ADMINISTRAT1IVG POR COMPUTADORA

Este sistema, fue elsl :rado en el Centro de Calculo de la FACULTAD °

+

DE INGENIERIA, de la WiiAM.

OBJETIVO

El bbjetivo principal del ‘gistema, es la aplicacién de las técnican,

mas javanzadas de planeacién y control de la produccién, para ele -
L . gL . .
. . I o T . :
var | al maximo la capacidad productiva de una Empresa. Ademas de -

réalizar de una formaz, mas eficiente.

- La Contabilidad

L.a Némina

" ——— e e

' - él Control de Inventérios

f - E1 Céntrol de los Deudores y Acreedores
~ Control de Trabajadores
- La_Facturacién

-,Etc.

y lo mejor de teodo, es que esta disefiado para ser utilizado en una

Microcomputadora sumamente ecordmica y versatil pues

1.~ Tiene el tamafio ideal (aproximadamente como una maquina de es

cribir,

2.- Facil de manejar (pode ser utilizado por una secretaria)l.

-3.- Eficiente servicio de mantenimicnto (Bajo y muy econdmico).

o ———



‘es una microcomputadora: T

APPLE II PLUS
“de 64 kbytes de memoria
con' 2 unidades. d¢ Discos de 5'1/4

IMPRESORA BIDIRECCIONAL que tiene una
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 II.- INTRODUCCION - ' 4/

Ninguna organizacién progresista debe ignorar los bencficios del "™’

proceso electronico de datos" (EDP} pero

¢ Cudl es la manera légica de empezar ?

& Y continuar . ?

COF
o v
o A

) . . ) -l‘.‘—?_k‘ vy :
La experiencia ha demostrado que la aplicacidén de las técnicas -
N

E.D.P. al Departamento Administrativo produce beneficios tangiblés

e inmediatos para‘la mayoria de las organizaciones que las emplean

La razén no es dificil de encontrar. El Departamento Administrati;
vo es el verdadero corazén de una organizacién. Dirige todas las-
tr;nsacciones dg ventas y pagos, los' cuales proporcionan las esta-
disticas e informacidn que necesita la Direccidn para ‘Llegar a una

decisidn.

Una contabilidad eficédz es esencial para una organizacién eficien-

te.

sin embargo, esto ¢g mas facil decirlo que realizarlo debido a que

gran parte del trabajo es fundamentalmente rutinario, tedioso y -

quita demasiado tiempo, esto significa que la Direccidn pierde --
tiempo esperando informacién vital acerca del estado de sus Deudo-

res y Acrcedores.




e .ES'
Basicamente las diférencias que_introduce'una Microcomputadora son. .
f:liminacidon de la rutiﬁa féﬁetitiVaé f tediosas; éliminacién de ~-
errores mediante la édmpf&ﬁacién'ynfecomprobacién, y que los - calcu-.
los se realizaﬁ.eiec;roniéaméptc en'uﬁa.frqccién ae ségﬁndo.

3

<

Una Microcomputadora.puede de esté manéré;'dusarrollar el trabajo,-

!

mas rapidamente y con'poca;ﬁos@bi;idad de e:rof.'

Facil de empezar. -. 'v

Otra gran ventaja de empezar a trabajar con una Microcomputadora es

el hecho de que no interrumpe sus sistemas y procedimientos proba’

dog .- También, son muy flexibles con respecto al manéjo de la docu
" mentacidn lo cual quiere decir que el formato de. sus Fécturéé,.Es:F

:vtadOS-de’Cuenta, etc., no necesitan cambiar, adem&s no procducen --

B

ruidos, y se.conectan como cualquier otro aparato Eléctrico.

Facil de ampliar. _ : e

Sin embargo el mayor beneficio de las Microcomputadoras viene des -
. .0 . . . B . .

pués de que se han capturados y verificados los datos basicos pu --

diendose entonces a ser procesados, produciendo una informacidn opor

tuna acerca del Estado de Acciones. Analisis de Ventas, Deudores, -

Acreedores, cteo.:

.

Esta. informacién estd siempre al dia y es exacta, debido a que esté

basada en datos correctos como pueden ser el Gltimo pedido & pago.-

Por lo tanto, las Microcomputadoras le permiten a Ud. introducir el .

“E.D.P." en ¢l corazdn de su organizacién, (EL DEPARTAMENTO ADMINIS .
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TRATIVO) y tambidn le permite expander y extender los heneficios al-

Cerebro de-la Organizacion, ( LA DIRECCION )

Por eso las Microcomputadoras le proporcionan la manera légica de -~
empezar el E.D.P. y continuarlo tal come se lo demostrard el resto -

de este proyecto.




T1I.~ PROGRAMAS | o B ,

A.- PACTURACION

Al

a)

1)} Facturacién a trabajos del taller,

2) Facturaciébn a Ventas de Mostrador,

FACTURACION A ‘TRABAJOS NP TALLER.

Este programa tiene como. objetivo principal, la elaboracidn de 'una -
factura, sin embargo, 'no es 1o Gnidg_que:realiza, pués aparte de és-
- ™ s, ‘

A

to, efectda actualizaciones a los ‘arg
5

os, tanto & mas importantes-

gue la propia facturacidn. Es decir una vez elaborada una factura -

(dandole tan solo el tipo.de factura y el nﬁmgro de las operaciones-

que va é facturar} el preograma tomard de su arcﬁivo.de clientes todos

aqucllgs datos que sean necesarios para iﬁpfimir la factuf$ (el - f}fl
tiempo aproximado para elaborar, tn;almente una factura es de-100 se
gundos) por otra‘parte éste programa verificard que; cuando‘larfactg
ra sea é érédito, el.importe de ésta, no exceda la cantidad maxima -
de crédito auterizada pare ese cliente, pudiendb entonces suceder aé C

guna de las 2 siguientes cosas (1F)

8i no pasa (ELSE)
El programa preguntard al operador si imprime 6 nd la factura, si el
operader responde "NOY, el proceso termina. en caso afirmativo pasar.

al inciso "b”



b)

RN

A2’

Si si pasa (THEN)

" Se imprimira la factura y ademas, actualizard los siguientes datos:

bi- Impérte de sus compras a crédito.

b2~ Nﬁmgro to£51 de compras. : v

b32- Importe total de todaé 5us compras.

bd- Fécha de la ﬁltima_compra.

b5~ Sumaria una venta méé, a ése tipo de factura, unicamen-

te con fines estadisticos.

FACTURACION A VENTAS DE MOSTRADCOR

.

.Este'programa es similar al anterior sin embargo por las caracteris

ticas propias de ésta cperacidn, ademas de realizar la actualiza --

cién de esos datos (menos el b5) actualizarad directamente el inven-

tario sirviendo entonces como "vales de salidas de Almacén" las pro

ﬁias'facturgs de mostrador.
.

NOTA 1: Debido ; la capacidad de Almacénamiento de Datos de uﬁa Mi=
crocomputadora cuando el nimero de Productos diferentes en-
el inventario esAmuy grande, sera necesario.desériminar al-
gunos productos y dejar tan solo los mas importantés {en el
proceso normal), realizando entonccs‘la actualizacidn e -

los datos restantes al fin del Dia.

NOTA 2: Recuerde que para que puedan trabajar estos progrémas, es -
necesario que ya hayan sido cargédos y verificados los ar -

chivos de-cliente, Facturas tipo, asi como los datos de to-

B



dos los productos de su Inventario, lo cudl puede tardarse de-
pendiendo del tamafio de sus archives desde "unas horas " hasta

Yyarias semanas'.

B.~ INVEMTARIOS : ) ,

Fl objetive principal de este programa es el de:

- Dlaborar un reporte de toéos los prodﬁctos existentes en almacén
asi como sus costos.
- Elaborar unlreporte que indique:
Cuales‘productos estdn por debajo de'su nivel minimo para que -~
posteriormente el Departamento de Compras realize ei.pedido.
- Permitir al operador accesar en forﬁa directa e inmediata sus -
,

Archivos de Inventario.

LY
NOTA 1: Las 2 tGnicas ventaljas que tiene éste programa con respecto a-

los procedimientos normales es que:

a) automaticamente detecta aque]Ios'productos que estan abajo
del pﬁnto de reorden eliminando en gran parte lo; faltan -
tas en Almacén. i

b) podor sacar los reportes de existencias, con la frecuencia

gue se requiera (diaria, semanal, quincenal, & mensuall.



Z; PRONOSTTCOS :

fo

Esté ‘es desde el punto de vista productivo, el programa mis importante

’

de todo ¢l sistema debido a,qucfgraéias a la informacidén que proporcio
: i

na se tomarén "la mayoria" de las decisiones importantes de la Empresa

tales como: }
f. . '
, .
§ .
- Cuando y con que condiciones de pago puede efectuar una inversidn
eA maquinaria, te%renos, sistemas, viaijes, etc.
. |
1

- | :
" - En cuanto a las decisiones relacionadas con el almacén:

- Cuando Comprar
. i
- De, que tipo Comprar

¥ . - Cugnto Comprar

i
Y en caso dado que estgs procedimientos se hayan aplicado -a datos con-
tables como: Gastos de Fabricacidn del mes, Ga;tos dé Mantenimiento -
del mes, Utjlidadeg dei mes, etec., se podria cgnocer ei futuro de la -
Empres; (éon probabiliaades de “Acertar" que vagian desde el 55% hasta
el 95%) y peder mejéraflo notablemente aumentando con esto las gtilidg

des finales, los procedimientos de Pronosticos que se utilizaran son:

- Estadisticas/Uno

-'Estadisticag/nos'

- Estadisticas/Tres"

- Promedso mévil cﬁn Ajusté (2 Términos)

- Promedio movil con Ajustc (4 Términos) | o L




NOTA

Promedio

Promedio

Promedio
Promedio
Promedio

Promedio

Promedio

| I
11
pondegado Exp&ncnéislmehté'kALfA:D.B)
pOndérado exponéncialmeﬁte'Ajustado kALFA=0.3)
moéi]-simple sin estacionalidad (4 Términos)
movil simple con Estééiqnalidad (4 Términos)
mbvil Ajusfad; sin estacionalidad (4 Términos)

ponderado Expenencialmente simple sin estacionalidad -
: !

" (ALFA=0.3)

ponderado exponencialmente simple con estacionalidad - .

(ALFA=0.3)

Promedio

ponderado exponencialmente ajustado con estacionalidad

(ALFA=0.3) - ' .

Curva Exponencial sin Estacionalidad

Curva Exponencial con Fstacionalidad

1: BEn la Empresa Lozano y Vazquez, S.A., estos procedimientos -

aplicados exclusivamente a -las ventas funciondn con 5% de -

error (95% de Sequridad) lo cuél'nos ayudd para la toma de --

LY

decisiones y. se ha logrado que la produccidén en los los. 45-

dias Qe 1982 supere a la de los los. 45 dias de 1981, con 36

motores, es decir generdé un aumento del 22.5% en la produc -

cidén promedio diaria.

_ Este porcentaje "Tomelo muy en cuenta", para decidir. si uti-
liza 6 no éste sistema ya que éste porcentaje aplicado a sus
niveles de produccidn, le indicard el tiempo de recuperacién,

- de su_inversidn,

-
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Sin tomar en cuenta los beneficios adicionales que no se to-

maron en cuenta en éste ejemplo ilustrativo. o

D.- NOMINA : - ' .

El objetivo principal de este programa es la elaboracién tanto de -

.los sobres, como de las listas de raya, calculando automaticamente to

das aquellas deducciones y percepciones a las que incurre el asala -

“riado.

Sin embargo ésto no es lo Unico gue realiza, pues aparte de esto, se

efectuan actualizaciones a los archivos de trabajadores y empleados,

tan importantes como la propia némina, por ajemplo:

NCTA

Actualiza los dias de vacaciones.
Actualiza las'estadisticas de asisténcia.
Actualiza los cobros pendientés.
Actualiza la produccidn promgdio.
Actualiza el ahorro acumulado.

Actualiza los impuestos retenidos.:

Fte.

1: Nuevamente recuerde que gracias a las estadisticas y al cono
cimionto inmediato de los datos actualizados de todo su per-
sonal, podra tomar decisiones sumamente importantes tales -

como:

- Ajustar en base a su eficiencia promedio semanal, el sa -

larid'a_un trabajador.

12
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{subirlc & bajarlo) 7
- Sabei que eiementés son véiiosos en su Fmpresa, y cuidarlﬁsﬁ
] : r .
— Poder planear la produccion conjuntamente con el departameg
to de compras "ASEGURANLO"™ en base a las estadisticas de -
asistencias y cficiencia de sus trabajadores que se alcanzg'
ran los objet&vos. '{ | ¢
- Poder planear'en base al inciso antprior el Mantenimiento -
Prebéntivo de su maguinaria, fecﬁérde:qué ei mantenimiento-
prevéntivo en ocaciones representa el 1% del costo del man-
' teﬁimientb Cﬁrrectivo.
¢ Alguna vez penso‘ustéd que todo eso sdlo sé pueééfﬁa -
cer auxiliandose de las fsﬁadisticas‘qenergdés‘pér la-

Némina?

NOTA 2: Recuerde qhe'para que éste programa funcione se tiene primera -
mente que cargar toda la informacidn de sus trabajadores, asi -

como las tablas & impuestos actualizadas.

E.~ PROGRAMA DE CREDITO Y COBRANIA

El objetiﬁo principalmente de éste programa es tencr anticipadamente, -
los reportes tanto de cobros como de pagOS"rodubiehdo‘con ésto las pér-

didas de dinero por:

a) Retraso en los Cobros.

b) Descuentos por prontd Pago.



51 toma usted on cuenta la tasa de

.14

interos bancaria actual, asi como el

importe de sus movimientos a crédito, podra medir la importancia de és-

te programa en su bmpresa.

CONTABIL1DAD

El objetivo de éste programa es la elaboracidén de todos los libros con-

tables que usted utilice, asi como la elaboracidn simultanea de las pod-

i

lizas, éste programa estd disefiado para trabajar dGnicamente con "Cuen - .

tas y subcuentas"

PROGRAMA EXTRAS

Tomando en cuenta gue todos estos programas actuan como partes de un
H prog p

quetes comerciales) se proporcionan

como:

- Programa

creacidn y actualizacidén del

empleados.

‘- Programa

- Programa
- Programa

- Programa

" - Programa

~ Un disco

creacidn y actualizacidn del
creacidn y actualizacidn del
creacidn y actualizacidn del

1@ imprime las etiquetas de
aqu f qu

archivo de

archive de
archivo de
archivo de

los sobres

trabajadores y -

clientes.
proveedores.’
inventarios

de correspondencia.

que escribe las cartas de felicitacidnes por honomdsticos.

1leno de juegos (aprox. 32 jueqos).

‘sistema y no son independicntes de los demads (que es el caso de los pa-

ademds una serie de programas tales



RUTA DE TRABAJO

un sistema Administrativo, pues el tiempo de creacién de los archivos -

de trabajo depende como ya se mencion® del tamafio-de. los mismos y de lo

-Difiﬁilhentelse puede establecer una ruta de trabajo para instalar todo .

crganizada ¢ descorganizada que esté la informacidén para poder darsela a

la computadora. Por otra pérte dependiendo de los volﬁﬁenes de trébajo—-

en c/operacién, "serd & no", necesario adquirir una o dos computadoras-
L '
mas,;  para poder instalar totalmente el sistema, y esto depende de los -

recursos econdmicos con que se cuente (pudiendose entonces retrasar la

instalacién hasta varios meses).

¥
§
3

Sin embarge si podemos recomendar cl orden en gque deben de irse insta -

‘lando los programas: _
!‘. ) . -"-‘ “ ’ c.

1.~ Fagturécién

2,— Pronosticos

3.~ Inventarios -

4.~ Nomina

5.~ Créditeo y Cébrénza‘

6.~ Contabilidad

15
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1. INTRODUCCION ¥
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Introduccibn: o - - o . . f@

A continuacibn se presenta, el estudio de Prénosticos,

realizado en lLozano y Vézquez's.k. cuye objetivo prin-
cipal es conocer los‘pronésticos de Qentas de 1a empre
. sa, y con ello poder elaborar 105 programas anuales de .
mantenimiento prévéntivo. controlar los inventarios, - .
" controlar las vacaciones del personal, y obviaﬁénte pa

ra poder evaluar la reaccién que produce, en nuestras—

ventas, la toma de una nueva decisibn.

—'M'-—
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2. ESTADISTICAS Y BASE DE DATOS DEL ESTUDIO ¥

e e o e

A4
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Pﬁi@ poder.elaborér un estudio de pronbstico; es ne-
ceéario'tener las estadisticas de ventaspor 10 menos

de los fltimos 3 afios, y para ho tener que hacer con-
versiones de dinero de valor pasado a valor presente,
6, valor futuro, se decidid elaborar este estudio en

base al nfmero de unidades (en &ste caso motores) ven
diéas por mes, por lo que se e;aboré-priﬁeramente un

prqgrama en la computadora, qué ped{a unicamente la -
. fecha (DIA/MES/ANO) v la marca (vw-1 500, vw-1600, DOD~
_G'E 25. DODGE 360, etc).

En }as tablas 1 y 2, se muestran los resultados flna-

les: que imprime éste programa.
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1203 MOTORES RECTIFICADOS
EN EL ANO DE 1981.

215

1203

TABLA # 1 <1
'ESTADISTICAS GENERALES
1981,

HES/DTA D L M M "J V S TOTAL
" ENE S0 15 17 25 12 14 11 94
FEB 7 -0 13 20 16 12 23 8 92
MAR o 22 24 17 22 13 W 109
ABR .0 16 20 18 17 16 12 99
MAY L. 0 14 18 15 22 18 14 101

L |
JUN X 1 20 12 13 25 22 10 103
Juo 0 .14 16 17 13 16 12 88

i
AGO . 0O 10 10 15 23 17 14 89

;

;f ) . - .
SEp ! O 19 12 14 10 21 16 g2
oCT e 0 19 20 17 26 20 10 112
NOV 2 16 17 18 17 24 10 104
DIC | O 2728 27 16 13 9 120
TOTAL .3 205 214 212 217 137



ESTADISTICAS GENERALES'

TABLA # 2

- 1982,
. WES/BIAT D LM M TV 8 TO T-Alf.
géé 122 e 14 24 30 13 126
%é; 0O 24 18 20 20 | fé s :166

| MAR 0 22 29 22 24 ; 16 11 124

| ABR } 17 13 18 20 19 11 100

MAY | o 16 16 21 15 11 88

: \ . -

JUN. E 17 16 23 15 i37 13- 98
Ju % 15 14 29 21 17 16 112
AGO | . 15 18" 20 22 27 | 21 123
SEP - 16 21 21 20 26 12 116
0CT 0O 12 16 17 14 21 16 96

Nov 0O 19 24 23 2;‘ 10 N 112
DIC 1 23 _.332 34 20 15 12 % 138'-:
TOTAL 5 211 240 257 246 224 156 * 1339

1339 MOTORES RECTIFICADOS °
EN EL ARO DE 1982,
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'Adicionalmente a éstas tablas, se imprimieron las ta-
blas individuales por marca, con las cuales se puede

estudiar técnicamente la estacionalidad de cada motor

(si existiera), y la tendencia lineal para 1983 de -

¢/u de ellos.

En las tablas 3 y 4 se muestra el resumen de éstas
(en éste estudio analizaron 30 motores por affo con -
tablas similares alat1ly?2 perb por simplicidad so-

1o se muestra el resumen final).

_Por otra parte, en la prictica, no fue posible-el -
' ‘recabar informacién similar de 1980, pero tomando en

cuenta los estados financieros de ese afio, y los pre

‘cios de venta promedio de un motor se "estimé" el nft

ro total de motores vendidos por mes.

ey



ANALISIS ANUAL 1981.

TABLA # 3

M OTOR

| ## DE MOTOR

OBSERVACIONES

LUGAR

v -
art

VB

MAQUINA % LUGAR
. S MARCA | INDIV
Chevrolet . 230 11 Q.9%
. [Chevrolet 235 8 0.66% ,
- ‘[Chevrolet 250 48 4.0% 137=-911.39% 4 4
iChevrolet 292 57 C B.7% :
Chevrolet 350 - 13 1 %
- IDatsun 1300 12 0.9%
Datsun ' 1500 86 7.1% : 7 6 5
_Ibatsun - 1600 13 1 % . 111—» 9.22% ~
Dodge 170 30 2.4% B .
.. |podge 225 156 13.21% 2
. “|Dodge 318 75 6.2% 275-22.85% 1 1
Dodge 360 14 1.1%
Ford 260 12 0.9%
Ford 289 62 5.1%
{Ford 302 47 3.2% 3
" |Ford 335 29 2.4% -205~-3»17.0.% -
- {Ford 351 55 4.5% ' :
" {Opel 153 21 1.7% ' -8
‘[opel - 1700 4 0.3% 25-» 2 %
" {Perkins . 5 0.3% 5= 0.4% 8 .
. |Rambler. 199 12 - 0.9% ‘
- {[Rambler 232 15 . 1.2%
{Rambler 252 21 1.7% 5
Rambler 258 63 5.2% S
|[Rambler 282 8. 0,.6% 119> 9.9%
 jRenault 1300 61 5 % 61—+'5 % 7
.. 1200 18" ~1.5%
V.. 1500 - 83~ .7 % 2 _
AR 1600 127 10 % 233-219,36% 3
OTROS - - N 32 2.6% 32—4 2.66% 8

142;,a :i_.:;
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- TABLA # 4

. VW,

TROS

ANALISIS A* % 1982.
0T O R MAQUINA # DE MOTOR™ % OBSERVACIONES ~LUGAR ., LUGAR]
_ L : ‘ CUCPOR MAR T INDIV
Chevrolet 230 21 . .| . S1.56% :
Lhevrolet 235 8 0.6%. | L
Chevrolet - 250 33 L 2.46% —f—m T 4
Chevrolet 292 33 2.46% 181-313.51%
Chevrolet 350 86 6.42% _ ' 4
Datsu 1300 10 0.75% -
Datsun 1500 56 4.18% 129-$9.63% 6 8
Datsun 1600 63 | 4.7% | 5
Dodge 225 227 16.95% o 1
Dodge © 318, 60  4.48% 314-923.45% 1 7
-iDodge 360 27 2.0%
Ford ° 260 - 21 1.59%
Ford 289 30 2,24%
iFord 292 10 0.74% 3
Ford 302 78 5.82% 215-916.05% 6
Ford 335 30 2.24%
Ford 351 46 3.43% 9
Rambler 199 7 0.5%
Rambler 232 +5 1.12%
Ramblex 252 14 1.04% ;
Ramblexr 258 89 6.64% 150~911.20% 5 3
ambler 282 25 1.85% ' _ '
Renault 1300 63 4.70% 63=%4.70% 7 6
1500 84 6.27% : . p) 5
V.. 1600 165 12.32% 249~+18.59% 2
- 38 2.83% . 38~92.83% -8

G2

SE
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AR

'~ Las gr&ficas 1,2,3, muestran el comportamiento de las i

s venﬁés en 1980, 1981,1982, respectivamente, y en la -
gr&fica 4, se muestran, éstas tres curvas juntas para

poder analizar un poco su comportamiento.

La linea punteada, es la grafica resultante de caicu-

lar,el'promedio aritmético mensual de las ventas de =

losi3 afios.
i
i

_ Unakvez que se contd con toda &sta informacibn, se - ..

procédio a la elaboracidén de los programas para cal -
cular ‘los pronbsticos de ventas para 1983 utllizando

los slgulentes metodos:
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. 3+~ METODOS DE PRONOSTICOS UTILIZADOS

2

<

.



Promedio

. Promedio

Promnedio
Promedio

o
Promedio

Promedio

Promedzo

Promedlo

“:Metodos de_PrQnésticqs,utilizadbsi

mbvil con ajuste 2 términos.

movil con ajuste 4 términes.

ponderado exponenc1almente A1fa=0.3

ponderado exponenC1a1mente adusta Alfa=0, 3

movil 51mp1e sin estacionalidad de 4 térmlnbs..
movil simple con estaciénaiidad de 4 términos.
mévil ajustado sin éstacionalidad de 4 términos.
ponderado exponc1a1mente ‘ajustado con. estaC1ona-

lidad A1£a~0 3

\ J
Promedio

ponderado expon9n01a1mente szmple 31n esta01ona—.'

lidad ﬁlfa—o .3

Promed10

ponderado exponenc1a1nente 31mp1e con estaC1ona—-'w'
‘1idad Alfauo 3

Curva'exponencial con estacionalidad.

Curva exponencial sin estaC1ona11dad.

Linea recta.
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o TABLA # 5 .
PROMEDIO MOVIL AJUSTADO DE 2 TERMINOS

MES ' VENTA PRONOSTICO
ENE 1 - 108 0 . 0
FEB 2 - 94 0 0
3 123 .0 0
4 84 ~119.75 495
5 106 96 .094 -
6 107 82.25 «231
7 100 " 123.75 237
8 107 99 .074
9 82 103.5 .262
10 112 81 +267
11 112 100.75 <100
12 123 134.5 .093
13 - 94 - 125.75 «337
14 .92 . 95 .032
15 109 69.75 «360
16 99 111.75 128"
18 103 94 - .087
19 88 105 <193
20. 89 85.75 .036
21 92 78 «152
22 112 . 93.5 +165.
.23 104 119.25 .146
24 120 117 025
25 126 118 .063
26 106 139.5 «316
27 124 105.5 149
28 100 113.5 «135
29 88 - 107.5 <221
30 98 67 «316
31 112. 91.5 .183,
32 123 123 o
. 33 116 136.25 <174
34 .96 122.5 276
35 112 - 85.75 .234
36 138 .268 "

101




PROMEDIO MOVIL AJU3TADO .DE 4 TERMINOS
' SIN ESTACIONALIDAD .

¥ E S VENTA PRONOSTICO 34 % B
BEHE 1 108 ' 0 ] 0
FEB 2 94 0 0.
MAR 3 123 0 0
ABR 4 84 0 0
MAY 5 - 106 0 0
ITuN 6 107 0. o]
JuL 7 100 0 , -0
laco 8 107 ' 94,56 «116
ISEP 9 - 82 " 108.75 .326
OCT 10 112 93.89 «161
NOV 11 112 . 99.20 .114
DIC 12 123 - 105.54 .141
ENE 13 94 ' 115.27 .. . : «226
FEB 14 92 - 118.58  .289
MAR 15 109 : _ 103.16 - .053
AER 16 99 : 100.64 ~ .016
MAY 17 101 83.29 _ .125
JUN 18 103 ' 97.12 «570
JUL 19 88 : ‘ 105.39 - 2197
AGO 20 89 - ' 94.20 : .058
SEP 21 92 _ 88.89 .033
ocT 22 112 1 85.91 .232
NOV 23 104 95.14 .085
DIC 24, 120 o 105.18 »123
ENE 25 126 120.95 .040
FEB 26 106 134.25 266
MAR 27 124 _ 122.43 012
ABR 28. - %00 127.54 275
MAY 29 88 111.29 .264
JUN 30 o8 : . 90.54 - ©.076
JuL 31 112 - a0 : +196
AGO 32 123 90.12 : 267
SEP 33 116 109.10 L0569
OCT 34 96 - 124.54 ‘ T «297
NOV 35 112 119.45 - _ 065
DIC 36 138 114.25 _ .172
ENE 37 119.97 119.97 : 0
FEB 38 120.86 120.86 0
MAR 39 132,87 : 132.87 o
ASR 40 140.04 : 140.04 0
MAY 41 136.01 ' 136.01 0
JuN 42 140,06 140.06 0
JUL 43 146.80 , 146.80 0
AGO 44 . 150.75 ' 150.75 Y
SEP 45 151.65 _ 151.65 0
oCT 46 - 155.88 155.88 (4]
iNOV. 47 160.59 : 160.59 o
DIC 48 163.96. 163.96 0.




: TABLA # 7 , -
PROMEDIO PONDERADO  EXPONENCIALMENTE ALFA=0.3 35

| - .35
M E 8 - VENTA ‘ PRONOSTICO %4 E.
- lENE 1 108 . 0 o
‘IFEB 2 94 - 108 "~ +148
MAR 3 123 . 103.8 .156
|ABR "4 84 - : - 109.56 .304
. MAY 5 106 . 101.89 .038
JUN 6 107 103.12 .042
1o 7 100 104.28. .042
faco 8 107 .. 103.00 .037
SEP 9 82 104.20 © .270
ocT 10 -] 112  97.54 ' . «129
NOV 11 112 .. 101.87 .090
Ic 12~ 123 : | 104,91 . +147
%ﬁﬁfﬁs 94 . T10.34 - c173
ﬁig 14 92 105.43 . 146
15.. 109 101.40 069
ABR 16 99 © 103.68 1 . 047
Y 17 101 . 102.27 .012
F4UL 19 88 - 102.22 . .161
WAGO 20 8¢ i 97.95 «100
SEP 21 92 95.27 .035
OCT 22 112 94.28 . .158
NOV 23 | 104 _ 99.60 .042
DIC 24 - 120 100.92 .158
ENE 25 . 126 106.64 «153
FEB 26 106 112.45 : .060
MAR. 27 124 110.51 j .108
ABR 28 - 100 1 114°56 . .145
MAY 29 88 110.19 .252
JUN 30 98 103.53 . .056
JUL 31 112 101.87 .090
AGO 32 123 ‘ 104.91 . X . 147
SEP 33 116 , 110.33 .048
cr 34 | 96 112.03 167
NOV 35 112 107.22 '- . .042
PIC 36 138 108.65 _.212

'ERROR PROMEDIO .111



TABLA # 8

' PROMEDIO PONDERADO EXPONENCIALMENTE
ALFA=0.3 CON ESTACIONALIDAD.

- 3L

M E S VENTA PRONOSTICO 36 % BE
ENE - 1 108 108,58 0
"FEB 2 94 96.. 66 .028
MAR 3 123 117.85 .041
ABR 4 . 84 93.68 .115 _
MAY 5 106 97.66 . ,078 N
JUN 6 107 ©101.96° .047..
Jou 7 100 99, 31 6.542
AGO 8 . 107 105.60 . .013
SEP 9 82 96,00 170
OCT 10 112 105.93 S .D54 e
NOV 11 112 - 108.58 .030 -
DIC 12 123 126,13 . 025
ENE 13 94 103.83 .104
. FEB 14 92 92.44 4.794
MAR 15 109 112.70 © .033
ABR 16 99 89.59 . .095
MAY 17 101 93.39 075
JUN 18 103 97.50 +533
JUL.19 . 88 ' 94,97 .079
-AGO 20 85 100,98 134
SEO . 21 92 91.80 - 2,088 " .
ocT 22 112 101. 30 .095 3
NOV 23 104 103.82 1.558
DIC 24 120 120.61 5.138
ENE 25 126 - 115.57 .082
FEB 26 106 102, 89 .029
MAR 27 124 125.44 .011
ABR 28 100. 99.72 L 2.797
MAY 29 88 103.94 .181
JUN 30 98 108.52 .107
JUL 31 112 105.71 .056
AGO 32 123 112.40 .086
SEP 33 116 102.18 .199
oCT 34 96 112.75 174
NOV 35 112 15.57 »031
DIC 36 - 138 134.25 027

ERROR PROMEDIO .061



PROMEDIO PONDERADO EXPONENCIAL AJUSTADO ALFA=0.3 39

- ANO/MES i VENTA PRONOSTICO 37 B
ENE 1~ . 108 108 S0
I : 94 - 99.59. +059
. MAR 3 o123 122,38 . .086 ¢
-1 ABR. 4" 84 96,12 - +145
] MAY 5 106 100,37 .053 .
lap  JUN:6: 107 103,52 . 032 .
L JUL:7 100 101,17 .01
AGO'8 . 107 104.12 - .026.
SEP'9 82 . - 90.82  .107
ocT 10 112 101.51 .+093
NOV 11 112 107.69 .038
- DIC 12 123 117.71 . 042
ENE 13 94 105.69 . 124
FEB 14 92 97.55 060
MAR 15 109 - 103.26 . .052
ABR 16 - 99 100.32 - ! 6.700
. MAY 17 ] . 101 100,58 - .0159
8% JUN 18 103 101.45 014
JUL 19 88 93.15. .058
AGO 20 -89 89.21 2.441
SEP 21 92 - 83.07 .031 -
OCT 22 112 101.26 ,095
NOV 23 104 103.40 5.727
DIC 24 120 114.10 .049
ENE 25 - 126 123.48 019
FEB 26 ; 106 116.30 .097
MAR 27 j 124 122.65 .010
ABR 28 | 7 100 111.49 114
MAY 29 88 97.78 <111
81 JUN 30 98 96.18 - .018
JuL 31 112 103.96 .071
AGO 32 123 115.10 . 064
SEP 33 116 117.07, - 9.256
OCT 34 96 105.93 " .103
NOV 35 112 109.19 .025
DIC 36 138 126.63 .082
ENE 37 129,39
FEB 38 132.14
MAR 39 134.90
ABR 40 137.65 Y s W
MAY 41 14041 -Pmnbst;co
£3 JUN 42 ' 143.16 1883
- JUL 43 145,92 &
AGO 44 148.67 S
SEP 45 151,33 A
CT 46 154.19 S
KOv. 47 156.94
L. DIC 48 " -~ 159.70




VENTA -
- 1980

TABLA # 100 39'
ESTADISTICAS ANUALES ~ 38 =~ -

- £, S
VTA, VA, PRO/A" . . PRO/B, PRO/C

ENERO

| 108.

10817 1982 1983 1983 - 1983
94 | .126 129.39 | . 120 | 130 -

"
s

" [FEBRERO

94

92 | 106 - | 132.15 21 ] 16

NMARZO

123

109 | 124 [ 134.90 | 133 | 141

e s

ABRIL

84

99 | 100 137.65 140 112

MAYO

106

101 88 ©140.41 136 - | 117 °

puvzo

107“

103 98 | 143.16 140 | 122

JuLIO

1 oo_

88, | 412 | 145.92 147 | 119

lagosTo -

107“

89 | 123 14867 151 | . 126

SEPTIEMBRE

: 8éf

92 |- 116 151,43 | 152 | 115

OCTUBRE

112

12| 96 | 15419 | 155 | 127

NOVIEMBRE -

112

104 | 112 | 156.94 [ 160 ‘| 130

‘ DICIEMBRE

123

120 | 138 ] 159.70 163 | 151

O

s
R

2

cionalidad x=0.3

.Promedio{moﬁil”éjustado de 4 términos s-estacionalidad

%

Tk

Proénostico A= Promedio ponderado exponencialmente &justado x=0.3 - 7
Pronéstico B=

Pronbstico C= Promedio ‘Ponderado. exponencialmente ajustado con esta-'
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4. PRONOSTICO DE VENTAS 1983 *

% Grafica 1983 |
* Gr&fica Comparativa 1980/1983 -



Yo

‘Para no complicar mucho el entendimiento de éste estu-

dio, solo se presentan, la corrlda de los métodos que
’tuvierén un error 1n£er10r al*QOA.

Como se obéerva; el promedio ponderado exponencialmen—

te ajustad&lcon alfa=0.3 es el método‘que mejor se a-’
. Pega a las variaciones de muestras ventas. ' ’ 
Teniendo un error promedio de + 4.5% a contlnuacibn se
' muestra la comparac16n de los valores dados con éste

método, y las ventas reales de cada mes.

Lgre
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CCICLUSIONES Y RECOMENDACIONES: ° S 5é

cabe sefialar, que la idea de determinar el prondstigo

de ventas Para 1983, cumple su cometido, si é&ste logra repre

,entar flelmente su comportamiento futuro a fin de que se -

tenqa un adecuado medio de apoyo para:

Te

La planeacidn de abastecimientos que representen tan

s0lo la cantidad necesaria, para gque no se pare €1 -
&rea operativa. Evitando inversiones muertas, al dar
le mayor rotacibn a los inventarios; puesto que en re

lacibn a la situacidn econbmica general, no es conve-

“niente invertir en inventarios que no tengan una pron

t \realizacién.

Eliefecto del comportamiento de las ventas de 1982% -
soﬁre los datos totales del esfudio; impiden ver de -
modo reallsta el comportamlento de ventas para 1983 -
puesto que se esperan situaciones muy ‘variables para
e§te afio pronosticado. Por lo que se recomienda, sim
piemenfe ajustarse a la tendencia arftmetica de los -
fltimos 3 meses pata conocer las ventas del siguiénte

mes.

Puesto que las ventas n¢ se comportan con ninglin tipo
de estacionalidad, mensual 6 por temporadas, se sugie

re que el prondstico obtenido sea utilizado para la -

_ programacibn de trabajos de mantenidiiento preventivo-

asi como para la programacibn de vacaciones del perso
nal, a fin de que en meses donde se espera mayor tra-
bajo, se cuenten con los elementos adecuados para un-

buen funcionamiento operativo.

* Variabilidad de ventas debido a la devaluacién del peso .



>

4,

Estos resultados, an la péﬁta para poder desarrollar
nuevos'meéanismos administrativos en cuanto a control
6 increhento de la eficiencia operativa actual,puesto
que la producc16n actual; no corresponde necesarlamen

te a la capacidad de produccidn 1nsta1ada.

En las bajas en ventas pronoéticadas (seglin 1o muestran
las gré&ficas) puede implementarse un plan intensivo -

de capacitacibén, a fin de que cuando no exista el su

Ficiente trabajo, los operadores o empleados puedan re

cibir cursos de capacitacidédn 6 adiestramiento, que se

gln la empresa se marquen COmo necesarios.

El estudio permite ser ajustado mis sofisticadamente—
de tal formg que permita visualizar la campana de tra
bajo semanal, la qﬁe representa los niveles diarios -
de eficiencia. La qplicacién practica de esto; impli
ca el tener los elementos necesarios para evaluar las
conveniencias de otorgar un "pgenteﬁ o0 la suspensibn-
de labores en un dfa de un determinado mes. Puesto -

que se cuentan con 1os elementos necesarios (estadis-

ticas) para poder evaluarlos y controlarlos. (ver gri

fica anexa).

Por todo lo anterior, se solicita la autorizacibébn pa

ra la realizacién de los estudios ‘a que dan origen.el

pronbstico de ventas realizado.’

o
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COHPUTADORA BURROUGHS B6B80O0 Y UNA MICROCOI PUTADORA CROLEN CO

TNTRODUCCION. | v 1 |

. Durante la utilizacidn normal del editor CARDE  de las
cornputadoras BURROUGHS con que cuenta la U.N.A.M., muy a
menudo el tiewmpo de respucsta de la computadora aumenta
considerablemente debido, entre otros factores, a la gran
carga de trabajo que tiene gque soportar, por 1lo que las
labores que deben desempeflar los usuarios se retrasan
continuamente; el presente trabajo pretende adaar una posible
solucidn a este problema.

Las labores gue efectfla cualgquier usuvario de la
BURROUGHS a través de una terminal de CANDE se pueden dividir
en dos partes: la primera consiste en ejecutar tareas, como
seria una compilacidn, la ejecucidn de un programa, mandar &
procesar- un JOB, etc; y la segunda seria la edicidn de un
archivo utilizando los miltiples comandos con 'gue cuenta

CANDE para ello,

Considerando la divisidn de labores anterior, se observa
que no es posible tratar de agilizar el tiempo ‘'de respuesta
de la - BURROUGHS disminuyendo el nilmero de  tareas en
ejecucidn, ya que precisamente es &sa la labor que se desea
que realice la computadora; pero reflexionando en la segunda
parte se puede observar que, hasta cierto punto, es un uso
inadecuado de recursos el estar utilizando un valicso tiempo
de proceso de la BURROUGHS en entrar a una sesidn de CANDE
simplemente para editar un archivo, labor gue puede efectuar
eficientemente casi cualquier microcomputadora gue existe en
el mercado; tal vez no con la facilidad con gue lo hace CANDE
pero si seguramente a un costo nwuchisimo menor y también,
dadas ,las caragas de trabajo usuales en la BURROUGHS, con una
mayor rapldez. :

Si ademés de torar en cuenta lo anterior se observa que
muy & menudo un gran po:centaje del tiempo de una sesidn de
CANDE consiste en ejecucidon de comandos para la edicidn de un
archivo, o bien de tiempo "muerto" durante el cual el usuario
no teclea nada, entonces es evidente que una solucidn
adecuada al problema antes mencionado seria efectuar 1las
ediciones de archivos eén una computadora separada de la
BURROUGHS y, una vez editado el archivo de que se trate,
transmitirlo a la BURROUGHS para su consiguiente proceso.

Esto agilizaria en gran medida la labor del usuario, ya
gue no se verla afectado por el tiempo de respuesta de la
BURROUGHS durante la edicidn de sus archivos gue es la labor
que normalmente le retiene durante mds tiempo en la terminal
de la computadora, y tendria la ventaja adicional de que al
no estar ese usuario utilizando a CANDE para sus ediciones,
liberaria a l1a BURROUGHS de una parte de su carga de trabajo.



Para implementar adecuadamente una solucidn de este
tipo, primero se tendria que efectuar un estudio relativo al
modelo de computadora que se odria adquirir .para este
trabajo revisando que fuera factible interconectarla con 1la
BURROUGHS para transmisidn de datos y cuidando aspectos como
precio, software disponible, etc., Yy, una vez adquirido el
equlpo, desarrollar el software necesario para dgque el enlace
funcionara en forma adecuada.

Sin embargo, cuando se comenzd a desarrollar este
trabajo ya estaba resuelta la primera parte de este problema,
ya que la U.N.A.M, cuenta actualmente con un gran nunero de
microcomputadoras Cromemco las cuales se pueden conectar a la
BURROUGHS para transmisidn y recepcidn de datos sin ningln
problema, ademas de contar con un editor de archivos -
sumamente poderoso considerando gue sSe trata de una
microcomnputadora. ,

La minima capacidad de almacenamiento en disco con que
cuenta- el eguipo Cromemco consiste en una unidad de discos
flexibles de 5 1/4 pulgadas la cual puede almacenar un
archivo de hasta 386K bytes en un solo disco flexible, 1o
cual -implica que se podria transferir a 1la Cromemco un
archivo de la BURROUGHS que ocupara 2195 segmentos de disco o
més, - ya gque la microcomputadora Cromemco no reguiere gue se
almacenen los espacios en blanco después del {ltimo caracter
significativo . de cada registro, como ocurre en la BURROUGHS,
por lo que la mayoria de los archivos que normalmente se
‘editan a través de CANDE se podrian editar en la Cromemco.

EL PROGRANMA DE COMUNICACION CANDE-CROMENCO,

: A fin de obtener una solucidn como la anteriormente
descrita para su propio beneficio, el autor desarrolld el
programa de comunicacidn para la computadora Cromemco antes
mencionado cuidando gue su utilizacidn para la edicidon local
de archivos de la BURROUGHS fuera lo mds sencilla y poderosa
posible; una breve descripcidon de la operacidon de este
programa se presenta en seguida.

Una vez activo, el programa de comunicacidon simula el
funcicnamiento de una terminal, por lo que la computadora
Cromemco opera en forma idéntica a la de cualguier terminal
de CANDE, pero ademls el programa cuenta con varios comandos
y opciones propios como son los siguientes:

Por medio -de una opcidon del programa puede conseguirse
que todo aguello que reciba la computadora Cromemco de 1la
BURROUGHS sea almacenado en un archivo en el disco flexible
de la Cromenco; esto tiene como principal objeto el poder
transferir un archivo de la BURROUGHS a la Cromemco para su-
posterior edicidn en forma local en la computadora Cromemco;
' sin embargo, no es éste el lnico uso de esta opcion.,



Al poder almacenar en un archivo de la Cromemco todo lo

que se recibe de 1la BURROUGHS es posible, por ejemplo,
efectuar una compilacidn y almacenar. los textos de los

errores de la misma en el archivo de disco para analizarlos

posteriormente sin tener que estar revisando la pantalla en
ese momento e interfiriende con la compilacidn;y o bien,
mandar a ejecucidn cualquier programa de utileria de 1la
BURROUGHS. y almacenar en el archivo todos los resultados gue
muestre en la pantalla para su posterior impresidn. :

La opcidn antes mencionada puede permitir que, junto con
los caracteres gque se reciben de la BURROUGHS, también se
almacene en el archivo todo lo que transmite la Cromemco, con
lo cual se puede obtener en un archivo en el disco de la
Cromemco un ejemplo de una sesidon de CANDE o de una ejecucidn
de un programa mostrando las entradas y salidas del mismo,
por lo gue 1a elaboracidn de manuales de operacidn de
- programas de BURROUGHS - podria hacerse en forma ‘sumamente

sencilla utilizando el editor de texto de la computadora
Cromemco, - S

Por. supuesto, el programa también cuenta ° con la

posibilidad de transmitir un archivo del disco de la Cromemco.

a la BURROUGHS; el wuso primario de esta funcidn es el de
transmitir a la BURROUGHS un archivo generado en la Cromemco,
o bien, el de transmitir las modificaciones necesarias a un
archivo de BURROUGHS para corregirle algunos errores, ya que
se pueden desarrollar programas en la Cromemco para obtener
las diferencias de un archivo antes y después de su edicion a
fin de transmitir a la BURROUGHS Gnicamente aquellas partes
del archivo que sufrieron cambios durante Su edicidn local en
la computadora Cromemco.

Pero - nuevamente hay otras posibilidades, como por
ejemplo, utilizar 1los editores de texto de la Cromemco para
generar archivos de texto en forma adecuada para .su
presentacion_ (un ejemplo de ello es el presente articulo) y

transmitirlos a la BURROUGHS para su impresion en forma

masiva y rapida.

Ademis de los mencionados anteriormente, el programa de
comunicacidn cuenta c¢on otros comandos gque facilitan su
operacidn; es importante mencionar gque todos los comandos ¥y
opciones propios del programa se accesan a través de una
forma sencilla y son réapidos de aprender, ademas de que
existe un comando de ayuda que despliega una descripcidn de
todos los comandos existentes,



REQUERIMIENTUS Y CUNULUDLUNED. 4 -
Para due una microcomputadora Cromemco pueca ser
conectada a la BURROUGHS a fin de utilizar este programa, lo.
Gnico necesario adicional en 1o referente a hardware es una
tarjeta Cromemco de TU-ART la cual proporcionar& el puerto
adicional de entrada y salida necesario para la transmisidn y
recepcidn de <caracteres de 1la BURROUGHS. La mencionada
tarjeta puede manejar velocidades de transmisidn de 110, 150,
300, 1200, 2400, 4800 y 9600 baud, por lo gque se podré
conectar a ella una linea de comunicacion de la BURROUGHS que
transmita a alguna de’'estas velocidades y que " actualmente
puede estar conectada a cualquier termlnal comin de CANDE.

El programa de comuniicacidn CANDE-CROMENMCO esta operando
actualmente en una microcomputadora Cromemco System Zero
conectada a Jla computadora BURROUGHS B6800 que se encuentra
instalada en el edificjo del IIMAS y ha demostrado ser
eficiente y adecuado al uso para el que fué disefiado; el
. inico problema que eventualmente se puede presentar durante
la operacidn del programa consiste en  la transmisibén
automatica de archivos a la BURROUGHS cuando el tiempo de
respuetta de la BURROUGHS es muy grande,

Como no existe ningiin protocolo de comunicacidn en la
linea de transmisidn, la computadora Cromemco no puede darse
cuenta si la BURROUGHS esta recibiendo adecuadamente los
caracteres que aguella le transmite vy, si el tiempo de
respuesta de la BURROUGHS es sumamente grande, podria no
recibir todo 10 que le mande 1la Cromemco; o bien, si se

"cae el sistema"™ en la BURROUGHS la Cromemco tampoco podria
darse cuenta de este hecho,

Sin embargo una solucidn a estos problemas es sencilla;
puesto que el usuario estd presente en el momento de la
transmisidn, revisando la pantalla de la Cromemco puede darse
cuenta de dque algo anda mal con la BURROUGHS y suspender el
proceso para posteriormente revisar la informacion gue
‘recibi® 1la BURROUGHS y continuar la transmisidn a partir del
punto indicado; o bien, puede utilizar 1la transmisidn no
automética de archivos, en la cual el usuario transmite una a
una las 1lineas del archivo cada vez que &l lo desea, por lo
qgue se evitarlan los problemas de transmitir caracteres a una
gran velocidad cuando el tiempo de respuesta de la BURROUGHS
es muy grande.

El autor de este programa, Sr. Antonio Pérez Ayala,
desea informar a la Comunidad Universitaria gque obsegquiara
copias de su programa para instalarse en el equipo Cromemco
de cualguier dependencia de la U.N.A,M. gue se lo solicite,
junto con un manual de instrucciones para la operacion del
mismo; Antonio Pérez Ayala es estudiante de 1la carrera
Ingenieria en Computacidn en la Facultad de Ingenieria de 1la
U.N.A.M. y también colabora en esta Universidad en la
Coordinacidn de la Administracidon Escolar, Subdireccidn de
Disefio y Desarrollo de Nuevos Proyectos en el edificio del
IIMAS, planta baja, cubiculo “p®. teléfono 550-52-15
‘extensiones 4534, 5045 y 5046. : Lo




O INTIERIMT © 0 RPRUCRAMA DE LA FUTA SEITICAS

L1
b FRIMTAPRIMTD Y REALLEIADD PUOR JOROE ONTIVERGS JUNCOM
3 fArINTT PR IMNY ¢ COORDIMACTION DE PLLANTAC TONY
4 PROIMT NPRINT FAZULTAD DE INGENIERTAM™ o 5
] PRINTAFRINT © CENTRED DE CALCULD e -
) PRINTNERIAT T COMPUTADORA DIGITAL VAYX 11-780"
7 PRINTAPRINT SEL
10 OFPEN "RESUL, LIS" FOR GUTPUT AS FILE #2, &
JREANTLATION SEGQUENTIAL, RECORDSIZE 132
1i FRINT#2, FFAFOR Z7%=1 TO ZONPRINTHZAMEXT 2%
PRINT#2., " ’RJPHAMA DE La RUTA-CRITIOAY
12 PRINTHZ, NPRINTHZ " REALIZADD POR JDRGE ONTIVFHQq JUNﬁB”
13 PRINTH$Z, \PRENT#QJ Y LOORDINACION DE PLANEACTON®
14 PRINTHZ., NPRINTHE, " FACULTADS DE IMGENIERIA"
13 FRINTHI, FRIMTH#2, " CENTRI DE CALCULO i
1é PRIMNTHEZ, NPRIMNT#Z, 3 COMPUTALCEA DIGITAL Vax 11-720"
G ON ERROR G0 TO 13000
100G SLEERP SVAREM PRUOGRAMA DE LA RUTA CRITICA
200 FIEM ADMITE CUANDD MAS 100 ACTIVIDADES COp MAYIMD 3 “FFCFLLNFF&.
360 - REM LAGS ACTIVIDADES VAN NUMERADAS DE UNDO A CIEM
400 FEM REALTIO EL TG, JORGE OWNTIVEROE JUNCH
405 )*4+++ﬁ+‘+FFF+¥F4+T+++++4+!+1+$+'+++4*L++w+¢++{1F+++++r*+++++
! ' MaEAS ;
: L O i i 2t o EL L +rev++44+r+++T+4+f=1+w++4++4|w+++++4b4++1+1.
410 DECLARE INTEGER M. NI.Na, M. I, ). P, REAL COSTH COBTH _ACUM
4220 MaF {Mala) Nas=40%L, BE=5Y, Os=10%U. &
: AO$~324A1$MJA.A;$—“”.AJ$ 3% A4e=1, AS$=03%, F I
425 L MaR(MapP Al N$=0X
430 !4+++++4+%++++++++ﬂ'=@4++++++f¢+4+++++++++++++++++++++++4++++
TLDS DATOSE GF ACOHDDAN DE LA SIGUTENTE ManERa:
POEN FL PRIMER REGISTRD YA OGN NUMERD DE ACTIVIDADES DE LA RED
! ) DESDE Lo PRIMERA COLUMNA v DIEBE VYALER CUANDO ®MaAZD 100
: JUSTIFICADD & La DERECHA.
COEN LIS SISUIENTER RESISTRUS VAN LAD ACTIVIRADESR DE LA AED
VODE ACUERDG AL SIGUIENTE FONMATH:
POOLUMNAS 1A 40 Bh O NDERRE DE LA ACTIVIDAD
oM UMNAS 41 A 4% LA RURACTEN. RN OUNIDADES EMNTERAS
O COLUMNAS 44 A 5D OEL COSTD. BN VALOR REAIL
POCOLUMNAS 546 A 9D EL NUMERD DE ACTIVIDADES PRECEDENTES
i 21 ESTE DATO ES MAYDR GUE CERDO ENTONCED INDICAR LAL
i ACTIVIDADES PRECEDENTES ' -
TCOLUMNAS 9% A &1 PRIMERS ACTIVIDAD PRECERENMTE
POOOLUMMAR &2 & od SEGUNDA
§ODDLUMNAS 4% 8 67 TURCERAS
POCOLUMNAS 68 A T0O CUARTA
POCOLUMNAS 71 oA T QUINTA ‘ _
L B A LT e e e T A e ul A o S AL T A S B SR S ol o
300 FRINT N PRINT "RUTA CRITLIOAY N PRIEMT
PRINT #3 FFANPRINTHZ, \PRINT#2, "RUTA LQIFIC*“\PRINTAQE.
5003 o PRINT BEL+BEL+REL
305 LEMPUT *DAME EL nNOMS G E DOL aRCRIVOY, NIMEBRES
F=Y815) OPEMN NOMBRE$:  FOR INASIT A5 FILE 81, DRGANIZATION SEQUENTJAL:&
DECAULTHNAME . DATY, MAFR MAFRH )
HOO SET #1% PNOES EL MUMERD. DE ACTIVIDADES DE LA RED
_ N=VAL A CRE .
Y00 DIM INTEGEER AUCL1D0) VECTOR AUXTLIAK
1000 DIMENSION AS( 100 TROMORE DE LA aACTIVIDAD
1100 DIM INTEGER ACLO0, T 'MATRIZ DE ACTIVIDADES PRECEDENTES
1200 DIt REAL CoLo0 'COSTH | -

L300 GIM INTEGER D (100) !'DURAL 0N



G035
NIRLY,
IANIY
F0
200
TO0
205
000
AC0

200 .
=1a -
220

EE0
240
2o0
60
270
1280
70
2300
13E0
2400

2500
2600

i

Faele)
S0
0G
ylel

B i

0D~

2010

3200

330G
3400
FoL0
3600
3700
3300
4900

2 av e .
4{1{.,'0

& 100
4200
4210
G2e
A230
4240
4300
4400
4500

i

DI INTEGETR £311007 fEAHLY FTART  (INICIO PROXIMOD

BIMOINTEGED EFO100)Y TEARLY FINISH (Fip PROXIMD)
GIM INTEGER L5100 TLATE  START  {INICLO TaARDIOD D
DIM INVEGER La{100)Y N ATE FINISH (FTN THRDIO )

Dl INTEGER HLOLOO) 'HDOLGURA LTBRRE
DIM INTEGER HOC100) 'HOLOURA TOTAL
DIM REAL COSTO_DIACIO0O) .
REM : 1 6
FOR I=1 TC W :
GET #1i%
SECT T=NAS
GED)=valikiDs)
CiIr=Val. (C%)
AL 5Yy=VaL% (AQ®)
ALT, 1Y=VALK(ALS)
AL, d)=VALL(AZE)
ACT, ZY=VALK(AST)
ALD, 2)=VALL(A4%)
AT D=sVALKLTLOE)
NEXT 1 ' .

GLEEFP 5%

FRINT "HDATOS LEIDOSY, "Ei NUMERD DE ACTIVIDADES ES DE. ' H
PRINTHZ, "0ATOS LEIDOB", "EL RMUMERD DE ACTIVIDADRES ES DE: "i N
PRINTAPRINTH#Z,

PRINT "MOOO NOMBRE "
FRINT#2, 0RO NOMBRE "
PRINTH#Z, "DURACION CORTS NMODRDUOS PREDECESURES™
PRINT “DURACION COGTO NOHIS PREDECESORES"
PRINTNPRINT#S#Z,

COSTO=C. O
FOR I=1 TO M
FRIMT A$(L};
FRINT USING * s## ki, SR B BB SHE AES BEE BEG Rbd
DEL),COIY, AT, G il 1, AL 20, AT 30, AT, 4). AT S5
FRINTHE,  AS{I); : .
FRINTHZ USING " ### GHEAH, BEE. BE BE NG HNE® SRE BEE AER
DE1), CCI), A, 0Y, AL, 11, AT, 1. AT 3. AL 4), 41T, 9}
COGTO=COSTO+C (13 ‘
NEXT |

PRINTANPRINT USDING "Ei. COSTO DEL PRAOVECTD ES DE =d#@adR, 8ig Hi7 CO3TON

PRINTH#2 * FRINT#Z USING "EL COSTO CEL PROYECTD ES DE SHaRS84, BE# #z
COSTH VPRINT #2 E ,
G=0 'BANDERA
FOR =i TC w
ESL11=0
EFL1)=D(1)
HL 1) =999

N,z
o oM
o

'BANDERA QUE INDIZARA SI L6 FASE UNO YA SE TEMMING
I=1 T N |
IF A{Y, 0i=C THEN 4400
FOR J=1 TO ALL, O)
: P=ACT, 1)
TF EF(PI= E5(1) THEN 4300
ESCLi=EF(P)Y
=1
BRI =ES8(1:-0¢1)
CTF GLEF (1) VHEM GmEF (1)

MEXT 1
IF B=1 THEM 370G,

B

HET
T

BINY

s



w0
3700
2750
4800

4900
3000
3100
5200
5300
5400
59500
5600
5700
3800
5900
=000
&200
£300
=400
5500
6&600
700
- 6800

' 6900

7000
7100
7200

- w00
7600

7700

7800 .

7900
5000
2100
8200

. , - v va .
REM FIN DE LA FASE UNO : 7
PRINT\PRINT BEL+DEL\PRINT
PRINT “LA DURACION DEL PROYECTO ES DE “; ¢ \PRINT\PRINT

SLEEP 5%

PRINT#2. "LA DURACION DEL PROYECTO ES DE "“iG8; % DIAS"
PRINT#2, \PRINT 42, ’
FOR I=1 TO N
LACI)=G
- LS(IY=LA(I)~ D(I)
NEXT 1
- B=0 ' INICIO DE LA FASE DOS
FOR I=1 TO N
IF A(I,0)=0 THEN 6400
FOR J=%{ TO A(I.O}
' P=A(I. )
IF LA(PY<=LS(]} THEN 8300
LA(P)=LS(I)
B=t
LS(PI=LA(PY-D(P)
NEXT J
NEXT I
IF B=1 THEN 5300 ! FIN DEL CICLO DE LA FASE DOS
PRINT "RUTA CRITICA" .
PRINTH2. FFAPRINT #2\PRINT #2.  "RUTA CRITICA"
PRINT “RESULTADOS" X PRINT #2., "RESULTADOS"
PRINT * NODO - NOMGRE :
PRINT#2., ™ NODO WNOMDRE
FOR 1=1 TO N
HOCIY=LACIY-EF (1)
IF A(1.0)=0 THEN 7900
FOR J=1 TO A(I, 0}
P=ACI, 1)

JF&&(H)(EWP)F (1)-DCIDITHEN

: HLLIY=ES(P)~-ES(1)=-D(I)
IF HL{I)<O THEHW HL{I1)=0

NEXT J
IF ES(I)=LS(I) THEN HL(I)=0
NEXT 1 :
FOR I=1 TO N !
PRINT USING "H##h  *,I,

PRINT A$(I1); :
PRINT USING " H## R88 BN Wik #H8 BRN® &
VESCIVEFCIN; LS LACT) HOLT ) HLCT )
PRINTH2 USING “a#h - ", I,
PRINT#2, AS(I); _
PRINTH2 USING “ 4t #d#t  Bub  hi#t wan #es" &
s ESTINEFCI)LSIII LACTIHOCL) HL(T))
IF ES(1)=LS(I) THEN PRINT * CRITICA" ELSE PRINT » »
IF ES(1)=LS(I) THEN PRINT#2.  “ CRITICA" ELSE PRINT#2,
NEXT 1
REM CLASIFICACION POR FECHA DE INICIO
FOR 1=k TO N
AULI)=1
NEXT 1 ‘
M=N~1! LIMITE VARIABLE DE LA CLASIFICACION
B=0 ! BANDERA DE LA CLASIFICACION
FOR J=1 TO M
IF ESC AUCU)) <= ES( AUCJ+1)) THEN 9700
B=1
T=AU(J)
AULS) =AU(J+1)

ES EF
€S EF
&

LS

LS

LF  HT
LF  HT

HL™
i



2600
9700
800
900
10000
10100
10200
10300
10400
10300
10400

110700

10800
10900
11000
11100
11200
11300
11400
11500
11600
11700
11800
11900
12000
12100
12200
12300
12400

12500
125600
12700
12800
12900
13000
13100
13200
13300
13350
13360

13370
13400

. 13500
13400

AU J+1)=T

NEXT ' . .
HMeM-3 . .
IF B=1 THEN 000
PRINT\PRINT\PRINT L1STADO POR FECHA DE IN[C10"
PRINTH2, FFAPRINTH#2,\ PRINT#2,\ PRINTH2, " LiSTADO POR FECHA DE INICIO"
PRINT\PRINT\PRINT * NOMBRE DE LA ACTIVIDAD NUM ES EF HL KT cosTo
PRINTU#Z, \PRINTH2, \PRINTH#2. " NOMBRE DE LA ACTIVIDAD NUM ES EF 'HL HT
FOR I=1 TO N :
. J=AULT)
PRINT A$(.J); -
PRINT "USING ™ #U# #aW HHEY HUH HBEd  Spdg, Bwb W8 Y L

AU{T I ESGJL EFID  HOW HLIW: CLD)

PRINTR2, AsiJ); .

PRINTHZ USING ™ 6RE H#d HBEE GRS HBH  saks, Bue 40 55 &
AUC LY, ESIJ)EF LI HOGJ) . HLEJY: CLD) :

NEXT 1
PRINT\PRINT BEL+BEL\PRINT *"DIACRAMA DE BARRAS"

"PRINT#Z, FF \ PRINTHZ,\ PRINTH2,\ PRINT#2, "DIAGRAMA DE BARRASY, "NUMERDO DE ACTIVIDADY

NI=i (LIMITE INFERIOR DEL NUMERQ DE ACTIVIDADES

NA=40 'LIMITE SUPERIOR INICIAL .

IF NONA THEN NA=N

PRINT “DIA"; \ PRINT #2, “DIA™

FOR 1=NI TO NA: : :

‘ PRINT USING * BE*; AULIY; \ PRINT #2 USING * #B“) AU(I):

NEXT 1 '

PRINT “ " \ PRINT @2, " "

FOR L=0 TO 6-i
PRINT  USING “Hin"i L+l
PRINTE2 USING “SME";L+14
FOR 1=NI TD NA

-

JeAU(T)
. IF ES{J} <= L AND EF(J) > L THEN
PRINT USING . 7% X"
PRINTH2 USING ™ 7™ XY
COSTO_DIA(L+1)=COSTO_DIA(L+1)+ C(JY/DULJ) ]
ELSE .
IF EF(J) <= L AND EF(J)+HO(J) > L
THEN PRINT USING P Me;
PRINTH2 USING * " "#%;
- ELSE PRINT USING-* L B
PRINTH2 USING " ""i“.“i
NEXT 1
. PRINT " “\PRINT&2. " 7
NEXT L .
PRINT \ PRINT N\ PRINT\ PRINTH2, \PRINTH2, \PRINT ®2.
"NI=NI+40 ’
NA=NA+40 -

IF N>NA~-20 THEN 11400
PRINT\PRINT "ANALISIS DE COSTOS*\PRINT
PRINTEZ. FE\PRINTH2\PRINT #2, “ANALISIS DE COSTOS \PRINT #2

COSTO_ACUM=O

PRINTAPRINT - "= pDIA cOSTO COSTD ACUMULADD PORCIENTD": &
"0 : 50 100" \PRINT

PRINT#2\PRINTH2. " DIA COSTO COSTO ACURULADD PGRCIENTOY: &
» Q0 50 100" \PRINT#2

FOR Lwi YO €
COSTO_ACUM=COSTO_ACUM+COSTO_RIANL)
PRINT USING ™ HihH SHuu, Nt NN s..nuo. BEK KN a8 HHE A" &
L.CDSTD_DIA(L).CDSTO_ACUM-Cu:TO_ACUH/CGSTD*lOO;

casto

-\-'—-.‘-"_"f

AN



9 9

13610 ‘ . FRINT TAB(47+CD°TD ACUM/COS TO#50); “»"

13700 : PRINTHD USING " H#4HH  CitHt, bii 28 sad0hsd, #8480 848 #na YALFE 3
’ _ L. COSTO _DIAWL), COSTO_ACUM, COSTO ACUM/COSTD&IOO,

1 .0 PRINTH#2, TAB(47+COSTO_ACUM/COSTO®Z0); " &"

13800 NEXT L
13500 CLOSE #2%\GO TO 232747 _ -
14000 IF ERR=5% THEN PRINT "EGE ARCHIVO ND SE ENCONTRO"
r _ RESUME 505
ELSE PRINT "HAY UN ERROR NUM"; ERR, " EN LA LINEA"; ERL
GO TO 32767
2767 END
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PROGRAMA DE LA RUTA ERITICA

REALIZADD FOR EL ING.JORGE ﬁNTIVERUS JUHbD

FACULTAD DE INGENIERIA

CENTRO BE CALCULG

CAQORDINACION LE FLANEACION
COMFUTADORA DIGITAL VAX 11-780

ORJETIVD

Ecte mrodrams obtierne lz RUTA CRITICA de cuzndo mis 100

actividadess tleniendo cada una cwando més 5 actividades

rrecedentes. .

l2s actividades las numera el rFrodrama  del 1 i 100
conforme srarecen en 21 archivo de natos., Demntro del nowmbhre
de ls sctividad sodemos indicarle el nimero de 13 misma ©é#ro

sin  eclvidarnos aque esle ndmero no lo tomerd en cuenta el’

FTOSTERE .
METODO

5e emrlea un slegoritmo dicefiado Fror el [r. Murray Lasso
=ars redes reuefize., Fublicado en las Memorias de Congrecao
de Comrputacidn de la Univesidad L3 Salle, en 1982,

DATOS

Los datos se draban en un ARCHIVD que sidgue el siduiente formatol

R RS R LR SR SRS R R R R R R R R S RS AR 2
! LOS DATOS SE ACOMODAN DE LA _SIGUIENTE MANERA? -
EN EL FRIMER REGISTRO VA EN. NUMERO DE ACTIVIDADES DE LA RED
DESDE LA FRIMERA COLUMNA Y DEBE VALER CUANDO MAS 100,
JUSTIFICADO A LA DERECHA.

;

1

!

' .

{ 'EN LOS. SIGUIENTES REGI TROS VAN LAS ACTIVIDARES DE ta RED
' DE ACUERDO AL SIGUIENTE FORMATO!

¢ COLUMNAS 1 A 40 EN NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

! COLUMNAS 41 A 45 LA DURACIONy EN UNIDADES ENTERAS

¢ COLUMNAS 46 A 55 EL CCGSTO» EN VALOR KREAL

I COLUMNAS 56 A 58 EL NUMEROD DE ACTIVIDADES FRECEDENTES

|
;
!
1
}
!
i
1

§1 ESTE LATO ES HMAYOR QUE CERO ENTONCES INDICAR LAS
ACTIVIDADES FRECEDRENTES .

COLUMHAS 59 A 61 FRIMERA ACTIVIDAD FRECELENTE

COLUMNAS 62 A 64 SEGUNDA ACTIVIDAD FRECELENTE

COLUMNAS 65 A &7 TERCERA ACTIVIDAD FRECEDENTE

‘COLUMNAS 68 A 70 CUARTA ACTIVIDAD FRECEDENTE

COLUMNAS 71 A 73 QUINTA ACTIVIDAD PRECEDENTE

B S R e TR AR T e d

[ SRS



7
11 - | ' - Fase o

Al inicier 13 corrida el erogsrema  predsyntaerd  ror o
nombre del archivo aque contiene los datodr el cusl debe
prororcionarse indicando dnicamente el NOMBREs sin menciomar
aue es ’,DAT’ _ : .

For eJemrlo 21 se dgrabaron los datos en el archivo DATOY,DAT
debemos indicarrs como nombre del archivors ls rzlabra DALOS,

EJEHPLD DE DATOS
tolumna '
G 1 ' 2 3 4 S5 b K
1234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234557870122

") }

i FISD DIEL SOTAND 2 1006, 1 17 00 9% o o

2 FLOMERIA GENERAL 3 120, 1 17

3 ZAFATAS 4 70, 0O

4 CIMENTACION 2 200, 1 3

5 LOZAS DEL JARDIN 5 - 100, 1 4

4 TERRACERIA 2 S50, 2 10 20

7 EQUIFO I'E LA COCINA 1 150, 1 ©

8 FISOS TERHINADOS 3 106, 1 &

¢ YESQO o C10 100, 3 @ 16 1y

10 GOTERDE ¥ BAJAUAS 1 C5G. 1 179

11 MARCOS Y TECHUS 4 150 1 4

12 LADRILLERIA & 200 1 1l

12 INSTALACION ELECTICA 1 50, 1 14

14 FINTURA Kt 50, 2 7 U2

15 TERMINA&R FIS0S o S0, 2 21 14

16 COLOCACION DE CONDUITE Y FEGI“TRUC 2 S50, 1 11

17 DRENAJE 1. 7%, 1 -4

18 AIRE ACONDICIONALD 4 200 2 11 i

19 TECHOS Y CANCELES 2 150 1 i2

20 BAJADAS FLUVIALES 1 50, 1 4

21 CARPINTERIA 1 50, 1 8
.22 FPLOMERIA TERMINADA 2 50, 1 8

RESULTADDS o B

Como resultados obtenemos un listado de los datoss la
duracion ¢ el costo total del rrovector las fechas de inicio
rroximo v tardior las fechas de fin sroximo v tardio y las ‘
holguras -libre v total de cads actividads en el ordern en que

“entraron,’

. Desrués se clasificardn por su fechs de inicio rréximo w
se imprimirsdnr se obtendrd 1a Ruta Critice dibudads en
diagramas de Ganttr v ror dltimo se obtendrd el andlisis de
costo ror dia de rFrowector el acumilado w 1la drafica de esto
d9ltimo. EL FROGRAMA GENERA UN LISTADD DE RESULTADDS EN EL
ARCHIVO “RESUL.LIS’ IDENTICO A LD QUE SALIO EN LA TERMINAL.,

'
|

. : i . . ’ ‘
Farea comentarios w asclaraciones favor de dirigirse al
Ind. Jorge Ontiveros en el CECAFI.



DATOS

22

ONTUALY -

I N 1 B e S e N I I
N=O0O0~NCOBEWN-O

PISO DEL SOTAND
PLOMERIA GENERAL
ZARPATAS ‘
CIMENTACION

LOZAS DEL JARDIN
TERRACERIA

EQUIPO DE LA COCINA
PIS0OS TERMINADDS
YESO

GOTEROS Y BAJADAS
MARCOS Y TECHDS
LADRILLERIA
INSTALACION ELECTICA
PINTURA

TERMINAR PISOS

COLOCACION DE CONDUITS Y REGISTROS

DRENAJE

AIRE ACONDICIGONADOD
TECHOS Y CANCELES
BAJADAS PLUVIALES

" CARPINTERIA

PLOMERIA TERMINADA

12

O 1 I A R T N SO R T B IR S A 0

100.
120.
0.
200.
100.
50.

130,

100.

100.
50,
150
200
50.
S50.
50.
30.
79
200
150
50.
50,
50.

Ll e S BT RS B e P e 1t B Y o S

7 22
21 14

11

11
12

i
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13

PROGRAMA DE LA RUTA CRITICA
REALIZADD POR JORGE ONTIVEROS JUNCO
COORDINACION DE PLANEACION
 EACULTAD DE INGENIERIA
CENTRO DE CALCULD

. COMPUTADORA DIGITAL VAX 1_1—780



RUTA CRITICA , ‘ 110

. : ¢ A
DATOS LEIDDS EL NUMERD DE ACTIVIDADES ES DE: o2 14 - ’
NODG NOMBRE DURACION COSTO NODDS PREDECESORES
1. PI1S0 DEL SO0TANO 2 $ 100. 00 1 17 0 o
2 PLOMERIA GENERAL 3 % 120. 00 1 17 o} 0
3 ZAPATAS 4 $ 90. 00 0 o} 0 0
4. CIMENTACION 2 $ 200. 00 1 3 0 0
5 LOZAS DEL JARDIN 'S $ 100. 00 1 & 0 0
& TERRACERIA 2 $ 50. 00 2 10 20 0
7 EQUIPO DE LA COCINA 1 & 150. 00 1 8 0 0
8 PISOS TERMINADDS 3 % 100. 00 1 9 o 0
9 YESO 10 $ 100. 00 3 2 16 18
10 GOTEROS ¥ BaJADAS 1 % 50. 00 1 19 0 0
11 MARCOS Y TECHGS 4 $ 150. 6O 1 4 0 o]
12 LADRILLERIA & $ 200. 00 1 11 o O
13 INSTALACION ELECTICA 1 $ 50. 00 1 14 o 0
14 PINTURA ' 3 % 50. 00 2 7 22 O
15 TERMINAR PIS0OS -2 % 50. 00 2 21 14 0
16 COLDOCACION DE CONDUITS Y REGISTROS 2 % 50. 00 1 11 0 0
17 BRENAJE { 3 75. 00 1 4 0 0
18 AIRE ACONDICIONADO 4 % 200. QC 2 i1 1~ 0O
19 TECHOS Y CANCELES 2 $ 150. 00 i 12 0 0
20 BAJADAS PLUVIALES. 1 $ 50. 00 1 4 .0 -0
21 CARPINTERIA 1 % 50. 00 1 a 0 0
2 $ 50. 00 1 8 0 0

22 PLOMERIA TERMINADA
ElL. COSTO DEL PROYECTO ES DE % 2. 185. 00

LA DURACION DEL PROYECTO ES DE 34 DIas

0000000000000 00COO00O000

ODDOoOOOQCOOO0OO0OOCOO00O0DDOOC0O




RUTA CRITICA

COLOCACION DE CONDUITS Y REGISTRDS

RESUL TADDS
NODO NOMBRE
1. 1 PISO DEL SOTANG
2 2 PLOMERIA GENERAL
3 3 ZAPATAS
- 4 4 CIMENTACION
5 5 L0OZAS DEL JARDIN
- & & TERRACERIA
‘7 7 EQUIPO DE LA CDCINA
8 8- PISOS TERNINADDS
q 9 YESO
10 10 GOTERDS ¥ BAJADAS
11 11 MARCOS ¥ TECHOS
12 12 LADRILLERIA
13 13 INSTALACION ELECTICA
14 ‘14 PINTURA
15 15 TERMINAR PISOS.
16 16
17 17 DRENAJE
18 18 AIRE ACONDICIONADO
19 19 TECHDS Y CANCELES
20 20 BAJADAS PLUVIALES .
.21 21 CARPINTERIA
22 22

PLOMERIA TERMINADA

28
29

EF

10

2é
21
28
27
24

.

10
16
33
32
34
12

14
18

LS

11

29

27
28
24
14
26

18
33
29
32

12, .

10

24
26

.34 h
27

LF
10
i4

34
a9
29
27

24

27

10

24

34
34
14

.14,

26
. 27
92 .

29

DL O0DO=NOOC=NOUOCO~»NDOO b -~

I

0000000000000 CO00000CCT

r -

o
¥

CRITICA
CRITICA

CRITICA
CRITICA

CRITICA

‘CRITICA -

CRITICA

CRITICA

CRITICA



-

L

N
3.
-4
i
17
20
1
2 .
12
i&
18

9

19
10

-

it
9 .
7

21.
.22
.14

13
43

DIAGR&HA DE BARRAS
‘ DYA.

DONCLdUN
>

I8TADD POR FECHA DE INICID

DMBRE DE LA ACTIV.DAD . 16
IARATAS )
CIMENTACION .
MARCDS ¥ TECHNS
DRENAJVE
BAJADAS PLUV!ALES
P180D DEL SOTANO
PLOMERIA GENERAL
LADRILLERIA
COLOCACION DE CONDUITS ¥ REGISTROS
AIRE ACONDICIONADO
YESD
TECHOS Y CANCELES
GOTERDS ¥ BAJADAS
TERRACERIA
LOZAS DEL JARDIN
PISOS TERMINADOS
EGUIPD DE LA‘CDCINA
CARPINTERIA.
PLOMERIA TERHINADA
PINTURA
INSTALAC ION ELECTICA
TERMINAR PIS0S

1

o w6

-]
M 3 W ¥
CEE I I I R R e T L E
o
# ok b F 3
TR oF R E R B M NN
HoW D BT
PO P
PG O WL e ef e M C T

AR - A R

T o % ok ¥ b ¥ oE oxc

P S Y

NUMERD DE ACTIVIDAR
A 11_17 20 't 212 1618 %19 10 & B g 7 21 @2 14 13 19

NN ROW®

NoB B &k % % oW K O 3 BCC

PP M

ML

n

OO A~ ODNNODUCONTL=~OrEOOD

5 % ok o X°

HT

COCOoODOO0OOOLOCOQoDoOn O

O N

VDO PE PO AP NRODD BRSO Pe

'é
cosTo

90.
200.
190
78,
%0,
100.
120,
200,
.30.
200.
100.
150,
50.
50.
100.
100.
150.
50.
80,
-80.
290,
80.

oamebr 2

l.14

00
(+]4]
(¢]6]
00
00
00
00 .,
00
Q0
o0
00
[o14]
[820)
Q0
00
00
a]o]
00
00 .
[s 40
(¢19]
00

%



- ANALISIS DE CO3ids

17
DIA COSTO COSTD ACUMULADO PORCIENYQ O : 50
1 22.50 % 22.50 1.030 % =
2 % 22.50 45.00 2059 4 =
3 % 22.50 % 67.50 3.089 L =
4 3 22.50 ¢ 20.00 4. 119 % * 3
5 % 100.00 &% 190. 00 B. 696 % #* -
. b6 % 100.00 ¢ 290.00 13.272 % #
7 % 162.50 % 452. 50 20.70% % S
8 3 127.50 % - 580, 00 26. 545 % LI
? % 127.50 % 707. 50 32.380 % - o
10 % 77. 50 $ 785. 00 '35 927 % - : ' #*
11 % i08.33 % 893.33 40.885 % ' - *
12 108.33 &% 1,001 67 A45.843 % : SRR
13 83.33 % 1,085 00 4%. 657 % © “a
14 s 83.33 % 1.168.33 53. 471 % - '
,. 15 % 43.33° % 1,211. 867 55.454 % o -
16 ¢ 43.33 % 1,255.00 957.43437 %
17 ¢ 85.00 ¢ 1,340. 00 &61.327 %
18 ¢ 85.00 % 1,425 00 &5 217 %
19 - ¢ - 60.00 % 1,485. 00 6&7.943 %
20 ¢ - 35.00 % 1, 520. 00 . 67. 565 %
21 % <35.00 % 1, 555. 00 71.167 % ‘
22 ¢ - 30.00 $ 1, 585. 00 72. 540 %
23 s 30.00 % 1,615.00 73.913 %
24 3 30.00 % 1, 645. 00 75.286 %
25 s 53.33 % 1,698. 33 77.727 %
< 26 % 53.33 % 1,751. 67 B80. 148 %
27 ¢ = 33.33_ ¢ 1,785. 00 81.693 %
28 3. 225.00 ¢ - 2,010, 00 91.991 %
29° % 25.00 - % 2.035. 00 93.135 %
30 $ - 16.67 % 2,051. 467 93.898 4 _
31 s 16.67 % 2,0468.33 94 4661 % .
32 % 16. 67 & 2,085 00 95 423 4 . o
33 % 75.00 % 2,1460.00 98.856 %
$ 25.00 % 2,185 .00 % 10C %

A
e
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TOETIMIZAUTIN LIRS CONTINUA
-LPMIOSB S
UBJETIV

REALTZAR LA OPTIMIZACION LIMEAL COMTINUA DE UN MODELOD MATLMATI‘D

METOLD

t

e e i e o e e et 1“;‘:'_5 I et T

ESTE PROGRAMA USa EL METODO DE LA GRAN .M DEL METODO SIMPLEX FARA
RESOLVER UN PROBLEMA DE OPTIMIZACION LINEAL, Tal COMQ SE DEICRIFBE
EM EL LIBRO DE HILLIER AND LIEBERMARM, INTITULADD

CINTRODUCTION TO CPERATIONG RESEAROH' '

EDITORTAL HOLDEN DAY,

CDATOS

PRIMERA TARJETA: 8E ESCRIBE £l TITULG GEL FROBLENMA { BO COLE.

SEGUNDA TARJETA:  NUMERD DE VAHIABLES COLUMNAS 1 & 10
' ' NUMER(D DE FESTRICCIONES COLUMNAS 1L A 206
TIPO DE ORTIMIZACION: | COLUMNAY 21 A 28
' Max IM1Tg
MINIMIZA
TERCERA(S) TARJETALS) {URA FOR CADA- RF“'HIP‘E“N
NOMGRE DE LA RESTRICCION fOoOLUmNAS 1A L0
TIFD DE RESTRICCION: Y o6 [N 8 [ X TN
FATA FNDLCAR R
SoOPARA TNIDUC AR s
= PARA TNDBICAR =
VALDOR DE L& MESTRICCION : COLUMNAS 21 & 50
CUARTACSE)Y  TARJETALS) (UNA POR CADA VARTABLE
NOMBRE DE L& YARIABLE COLUMNAG 1 A 10
VALOR EN LA FUNCION OBJETIVEZ  COLUMNAS 2: A 3C
GUINTA(S) _TARJETALS) MATRIZ DEL SISTEMA., POR RENGLONES
7\ CADA RENGLON DEBE INICIAR EN UNA WUEVA lhﬂdﬁrﬁ

CE ESCRIBE UN DATO CADA 10 COLUMNAS .

NOTAS: o
4] )

1) LLOS NUMERUS SE DEBEN JUSTIFICAR A LA DERECHA,

2) LOS NOMBRES GE DEBEN JUSTIFICAR A LA 17QUIERDA,



EJEMPLD DE paTos | o 1 9

COLUMNAS |
. 1 : 2 3 4
'1234557590123456?89019345¢?99012345&?89@

LT e e w3 P A ek b o e e e 1 I o il A B v e S e D AR g ¢ e o M e WAL W o b8 man e s 1n 14 men ok o et s emd B 1 ks PR LR R e f e e s WA s e gy

EJEMPLO DE TAREA

_ 3 AMAX LMY 24
PYERRA g _ 50. 0
RHG /A TRACT < 1000, ©
DINERD g 70000, G
Ha. MATZ CAG00. 0
HA. SORGO 3800. 0
He FRTJOL \ 4100, 0

1.0 1.0 1.0
20.0 25. 0 15. G
17060 20750

pepls IV

RESULTADDS - . . -

DATOS LEIDOS . _

TABLA INICIAL DEL METOLD SIMPLEX
VARTABLES QUE ENTRAN Y SALEN DE LA 3ABRE
TABLA TRANMSFUORMADA :
MENSAJES CORPESPONDIENMTES, SEGUN EL CaBU:

BASE ACTUAL ES OPTIMA

SOLUCTION NDO ACOTADA .

SOLUCIGON ND FACTIRLE
MOTAS

£ES CONVENIENTE CREAR UN ARCHIVO DE DATOS ¥ ASIGNARLO & LA UNIDAD
DE ENTRADA DEL FROGRAMA.

PARA ACLARACINONES v COMENTARIOS Favor DE DIRIGIRSE CON EL NG,
JORGE ONTIVERGE JUNCQO, EN FEL CECAFI



LOS DATOS SON

!QIUbIlll.&'.l.|QQI!'I.Ihl.Dll‘lb*ﬂ}iil.l#Iﬁll#I&‘“

CEB O A FEEED

CENTRO DE CALCULb DE LA FACULTAD DE INGENIERIA

OPTIMIZACIGN LINEAL CONTINUA.

LPMDSS

- COMPUTADORA DIGITAL VAX 11/780

PLANEAC ION

S XS F F X E R FES

SRR REEDERRE BRSPS RO AR B SR RERERE DO HO R U RS L RSB G 4D

TITULD :EJEMPLD DE TAREA
NUMERG DE RESTRICCIONES

NUMERDO DE \ARIABLES

3
3

TIPO DE OPTIMIZACION MAXIMIZA
RESTRIC. NUM., NOMERE TIPO RHS
1 TIERRA < 50. 00
2 'REATRACT < 1000. 00
L 3 DINERO < 7600. 00
" VARIABLE NUM. NOMBRE COEFICIENTE EN LA FUNCION OBJETIVO
1 . HA MAIZ 30. 00
2 HA.SORGD '38. 00
9 -’ HA. FRIJOL 41. 00
MATRIZ DEL SISTEMA
1.00 1.00 1.00
20. 00 25. 00 15. 00 -
170. 00 207. 50 220. 60
FIN DE DATOS
———— DATOS INICIALES =--—-—-- EJEMPLO DE TAREA
RENGLON - L. D BASE HA. MAIZ - HA. SORGO HA. FRIJOL
FM 0. 000 0. 000 5. 000 0. 000
- 0.000 I -30, 000 ~38. 000 -4a1, 000
TIERRA . 50.000 HOLGURA 1 1. 000 1. 000 1. 000
‘RS/TRACT 1000. 000 NOLGURA .2 20. 000 2%. 000 15. 000
DINERO 7000. 000 HOLGURA -3 170. 000 © 0 220. 000
mmemaeee TABLA INICIAL =mmm=mu-

HOLGURA 1

0. 000
0. 000

1. 000
0. 000
0. 000

HOLGURA 2

0. 000
_0.000

0. 000
1.000
0. 000

21

“HOLGURA 3

0. 000
0. 000

C. 060
0. 000

z.ooo‘ll" .



S

.‘As.'- L -" .
#. .
L HOLGURA 2 HILGURA 3:

REWMGLON L B RAwE . HA MATT CRADSORGD KA TR0 HGLGUQA

FH 3,000 _ G000 2.000 . G000 - 0.¢ 0. 000 Q.00
~Z 5. 000G 2 =30 000 -35_.000 - —41. 000 o.,c- 0. HG0" 0. DO

QO
oInln)
e Tole]

0. 00O
1. 060
G. GO0

[

000 HILGURA 1 (000 1,000 000 T 1o
D07 HOLGURA 2 2O 000 - 25. 000 1% 000 - O €
LOLD HOLGURA 3 177G G0 207,500 zzo.oqo 3

TIERRFA
. 'REYTRACT
DINERC

LR

w.l [y
C?g'm

C
3

=00

Ha. FRIJOL EnTRe & LA BASE. HOLOURA 3 BALE DE La BASE Ei

~

RENGLON L. D BASE D HA. MATZ Ha. SORGO He, FRIJOL  HOLGURA 1. -HOLSURA. 2 - HOLGURA 3

5

000 0. 000
L 000 0. 134

FiM G, oo G000

U
-G 1304 D45 7 5. 58

e
e

RRuiaty 0. 00O o 0o -
&70 0. 0G0 O O

bl
=
i

o

wE MOLGURS 4 o, 27 L GO0 PRelssy
27 HOLGURA 2 8. 409
15

Ha. FRIJOL 0.772

OGO ER 2
R wlele 0L
- GO0 £

TICRRA 1
‘RS/TRACT 522
DINERD 21

e
QDG
R E
rh
K
0O
[
§
o]

543 Qo0 . 0,005

i AERE LA RBASE Al TUAL TS OPTIMA sesasapsd  ' : S ' ‘;b
lEMPl’ D TAREAS |

o0s R N



0010 FEM BAVE. %, “ANMATNOZ. LAl - o

DORG REM DIM Nezh . : o 22
GOTO FRINT NOMBRE DE L& @5TRUCTURAT " -

DCAG THNPUT N% '

D05 PRINT ‘NUMERG DE NAVEST

D060 INPUT N1 :

D070 PRINT “NUMERD DE CONDICIONES DE CARGA T!D?PVNLIFNTE"”’
Q080 INPUT Mz

0090 N3=4#hi}

S OLO0 Né=Ni+t

0110 NS=4uNLF}

0170 DIM A(2&, 4)

D130 DIM WiZé, 4)

OL40 DIM MID6, 43 !
Q!..EJ{..‘) D-u -";«‘:':’:'.!4-’ .
O3l UM Wilsd, &)

G170 DIM N(RL, 4)

OLRS BIM L{Re)

DL DIM G(24)

0200 DIM T{26)

0219 DI T(24)

0220 DIM K& &)

O30 LIM T(3: )

QAL DIM HET, R

DRSO DIM S(63. &)

OR&EQ TIM P63, 4) .

D70 DIM %033, ¥42), 2431, QU3 32, RER 30, 408, 31, D d
ORE0 PRINT ‘MODULD DE ﬂihﬁTrL DHL”
050 INPUT E

0300 FOR X=1 TO N3+N4

0310 PRINT "LATOS DE L&’

0320 IF X>M3 QDTO 350

D330 PRINT ¢ TRABE ;X

0240 GOTO 360

025G PRINT / COLUMMA’: X--NT3

0360 PRINT ‘LONGITUDT?/

QATH IMPUT LX)

Q380 PRINT “INCLINACIONT S

OTSG INPUT S0 ‘

0400 QiXr=G{¥ %3, 141589 /160

Q410 PRINT CAREA DE LA SECCTIONT
DET0 INPUT Ci(X) . ‘
GAZO PRINT ‘MOMENTO DE INERCIAT
D440 [NFUT 1(%)

D450 NEXT ¥

D440 FOR X=1 TO N2

0470 PRINT 'DATUS DE LA CONDICIGN DE CalGh: %
0480 PRINT ‘i CARGA SE APLICA SUBRE: *
0490 PRINT ‘1. =NUDD’

0300 PRINT "'2. ~TRABE 0 COLUMNA (F°
T0910 PRINT ‘3 -FIN DE LA CONDICTON
OH20 PRINT “INDIGUE OFCIONM

0530 INPUT Y

0540 ON Y GDTD 530, 6460, 1110

0550 PRINT ‘NUMERD DE NUDD?’

0540 INPUT N

Q570 Fi=

0880 Fa=0

0590 F3=0 o

Q&GO PRINT ‘VALORES DE FXLFY,FZ



. et -

(ST R=ly)
0630

05640 P

NGH0
16500

} al0
. CHBO
G470

0700
L0710

0720
0730
740
0750
0760
0770
Q780
0750
4800
Q810
0820
0830
QB40
0850
0860

0870

ORa0
0890
Q900

P10

FEO
0930
OF 40
G50
0960
D70
LT
090
1000
ARG REN]

1O
1050
1CE0
LOTO
1‘.('\ '\O

1050
1100

1310

1320
T
114y
L1180
1140
1178
LA
BLFO
100
HORE R

R L R A

P(?*N r.Y‘“UfﬁﬁN ¥5+F1'
P(u”h”l:j?"P‘JﬂN‘L:x}4Fm
(38N, X =P Ouh, X1 +F3
GOTO 1100
PRINT EL MIEMRRO LAQGADG B
PRIMT ‘1. -TRAEE’
PRINT 2-COLUMNAC
PRINT “IMDIGUE QPCIONS
IMFUT Y
ON v GOTO 720, 750 .
PRINT ‘NUMERQOQ DE LA ThRaARE™S
=0
GOTO 770
PRINT ‘MUMERO DE LA ’uLUﬂNA
2=040
INPUT N
N=Z+N : -
PRINT LA CARGS Eo: 7
PRINT ‘1, ONCENTRADA
PRIMNT 2. —DIQTR[BJinﬁ
PRINT ’INuLGUn_DPL[DN‘
INPUT ¥ :
OnN Y GOTOD B350, 960
Fi=0
Fa=s0 | : .
PRINT ‘UALOHES DE FY.Fx7’
INFUT F2, F1
PRINT ‘PESICIGON DONDE SE AFLICSTM)
INFUT P B
AN, RY=A{N, XI-Fisf/L (1)

VI, X3V N, XI-FR2e (N~ ﬁfN}“l'

H(NfX)=N(N:d}~}th*fL(N}~P}‘ FANRSUY]
BON: X3=B{N, X)—-Fl+s(L{M)-P)/Lim
WIN, X)=W (e X -Faer s P S (LN 3+ 00 (L

BNONS Xy =N{R, Z)+F2HPRPEINY-F ) Sl

GOTO 1100

W= )

W=

BRIMT UkLU‘Lﬂ DE WY, Wy
INFUT W2, W

FRINT HDdlﬁIﬂN DONDE TERMUMA (R LA

INPUT P :
AN XD =AINS 4 W LRP R /271 (R

VOrL X 3=W (R X ) W2 (P =P 2/ L N+ 70 (nideo

LI

23

'.f\i)“""" P

N

o
o
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EJEMPLO BASIC PARTE 2

——————

" TRIANGULARIZANDO NUDO

', TRIANGULARIZANDG NUDD

. BUSTITUCION HACIA ADELANTE
SUSTITUCION HACIA ATRAS

"NOMBRE - DE LA ESTRUCTURA? - - C S

NUMERO DE CONDICIONES DE CARGA INDEPENDIENTES°
MODULO: DE ELASTICIDAD? - :
DATOS DE LA TRABE 1 '
L ONGITUD?.

INCLINACIONT

AREA DE LA SECCION~
MOMENTO DE INERCIA?
DATOS DE LA TRABE 2
LONGITUD?.
INCLINACION?

AREA DE LA SECCION?
MOMENTO DE INERCIA7Y
DATOS DE LA TRABE 3
LONGITUD?

INCLINACION?

AREA DE LA SECCION?
MOMENTO DE INERCIA?
DATOS DE LA TRABE 4
LONGITUD?

INCLINACION?

AREA DE LA sscc:am»
MOMENTO DE INERCIA?
DATOS. DE LA COLUMNA 1
LONGITUD?

INCLINACIONT

AREA DE LA SECCION?
MOMENTO DE INERCIA?

DATOS DE LA COLUMNA 2
LONGITUD? :

INCLINACION?
AREA DE LA SECCION?
MOMENTO DE INERCIA?

.. DATOS DE LA CONDICION DE CARGA 1.
" ‘L.A CARGA SE APLICA SOBRE;

4. -NUDD

' 2. -TRABE O COLUMNA O

3. ~FIN DE LA CONDICION

INDIGUE OPCIDN

NUMERO DE NUDO? .

VALORES DE FX,FY,FZ?

DATOS DE LA CONDICION DE CARGA 1
LA CARGA BE APLICA soBRE,
1.-NUDOD -

2. -TRABE O COLUHNA 0

3. -FIN DE LA CUNDICIUN

. INDIQUE OPCION =~
»- ENSAMBLADGO TRABE. 1 -
» ENSAMBLADO TRABE 2
", ENSAMBLADO TRABE 3 , ;
" ENSAMBLADO TRABE 4 i S
.. ENSAMBLLANDO COLUMNA 1 o
- ENSAMBLANDO COLUMNA 2
" TRIANGULARIZANDO NUDO
- TRIANGULARIZANDC NUDO

TRIANGULARIZANDO NUDO

UhWy -

ELEMENTDS MECANICOS TRABE 1 .



ELEMENTQS.

ELEMENTOS

ELEMENTOS.

ELEMENTIS

ELEMENTOS -

CAMBIAR - ITMPRESUJRA A

<~ 171158E-02

2

—. 173003E-01

MECANICOS TRABE 2
MECANICOS TRABE 43
MECANICCS TRABE 4
MECANTCOS COLUMNA |
MECANLICOS COLUMNA 2

- 1369456~01 .

3 X . 202749E-05
. 212342E-06 . .
¥ N . 136987E-01
. 173001E-01- L )
-9 ' . 1B9547E-01

. 171038E-02 .
FIN DEL ANALISIS

PRINCIPIO DE- MOJA

ESTRUCTURA EJEMPLO BASIC PARTE 2
RESULTADOS CONDICTIONI"
ELEMENTOGS MECANIGCOS
AXIAL ‘ . . CoRT
: TRABE 1 :
4 jpaez 3. 3938
-4 1@222 ~3, 3935,
§ TRABE 2 .
a. 12021 : 2. 39349
~4_ 12221 - ~3. 39249
TRABE & -
4,1223235 - ~3. 39354
412235 3. 29354
TRABE 4
4. 12241 ~3. 39354
-4, 12241 ' T -3, 39354
: . COLUMNA |
4. 99998 ~1. EB7318
~4. 959998 : 1. 87318
' COLUMNA 2
5. 00003 1. 873M
-5, 00003 o ~-1. B7331
"DESPLAZAMIENTOS
NUDOD EN X
GIRO - _ :
r -. 189507E--01

Ehi

i

30

-.‘/

119045602

108G IR0

MOM

 3S1{953E-01 -

. 1068875~01

i LFO51E-OZ

97044
 B7673

. B7673
. 21603

. 21003
. 97705

. 97748
L RTGES

 3953%
97044

. 37554
. 7062
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