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Capitulo 2. Andlisis del contexto.

En este capitulo se dard una explicacién general de lo que trata el Programa de Estudios de la

Asignatura. Posteriormente se explicaran algunas herramientas existentes que ayudardn en el
desarrollo del sistema tales como la Web 2.0y las Plataformas educativas.

2.1. PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

El plan de estudios vigente fue aprobado por el Consejo Técnico de la Facultad de Ingenieria y por
el Consejo Académico del Area de las Ciencias Fisico Matematicas y de las Ingenierias en el afio de
2005. Asimismo, la Facultad de Ingenieria mantiene un proceso permanente de revision vy
actualizacion de sus planes de estudio, que estan estructurados por un tronco comun para las
asignaturas de las Ciencias Basicas: Fisica, Matematicas y Quimica; Ciencias de la Ingenieria, en las
que se aplican las ciencias basicas para estructurar las teorias de la Ingenieria; Ingenieria Aplicada,
en las que se aplican las ciencias de la Ingenieria para el desarrollo de metodologias a fin de
resolver problemas de Ingenieria; y, finalmente, las Ciencias Sociales y las Humanidades, que
proporcionan al alumno los elementos para ubicar su actividad como Ingeniero en la sociedad
(figura 2.1).
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1 BASICAS
(. FISICA-MATEMATICAS-
E QUIMICA
(‘ CIENCIASDELA CIENCIAS SOCIALES
’ INGENIERIA Y HUMANIDADES
LASQUE APLICANLAS COMPLEMENTANLA
;\ CIENCIAS BASICAS PARA FORMACION
- ESTRUCTURAR LAS TEORIAS SOCIOHUMANISTICA
T DE LA INGENTERIA DEL INGCENIERO
U
R INGENIERIA OTRAS
APLICADA
;\ COMPLEMENTAN LA
£ . - FORMACION INTEGRAL DEL
APLICACTION DE LAS o
CIENCIAS PARA RESOLVER INGENIERO
PROBLEAIAS DE INGENIERIA
Figura 2.1. Clasificacion de las asignaturas para la licenciatura en ingenieria.
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El plan de estudios de la carrera consta de 408 créditos e incluye el trabajo experimental de
laboratorio como medio para que el alumno asimile plenamente las formulaciones tedricas,
refuerce la capacidad de hacer, la seguridad de lo que sabe y desarrolle la sensibilidad sobre los
fendmenos que se estudian, todo mediante la comprensidon sistematica de las predicciones
tedricas con las observaciones de laboratorio.

El plan de estudios contempla la precedencia obligatoria de asignaturas, cuyos contenidos son
indispensables para cursar las asignaturas consecuentes.

La asignatura Redes de Datos pertenece al nuevo plan de estudios de la carrera de Ingenieria en
Computacion. A partir de este se realizaron cambios necesarios para la actualizacién del programa
de la materia.

La asignatura Redes de Datos pertenece al 72 semestre vale 11 créditos obligatorios y se cursan
4.5 horas tedricas y 2 horas practicas a la semana. Con respecto a su simil en el plan 1996, se hizo
una reestructuracion del programa de estudios, se cambié de nombre y se aumento el nimero de
créditos. No tiene seriacién previa y su seriacién consecutiva es Administracién de Redes. La
materia pertenece a las asignaturas de Ingenieria Aplicada, las cuales permiten hacer uso de las
Ciencias de la Ingenieria para planear, disefiar, evaluar, construir, operar y conservar proyectos de
Ingenieria.

El objetivo del programa de estudios de la asignatura es que el alumno comprenda y aplique los
conocimientos de protocolos, métodos y estandares sobre redes de datos dentro de las siete
capas del modelo ISO/OSI.

A continuacidn se muestra una breve resefia del contenido del programa de la asignatura.

2.1.1. CONCEPTOS BASICOS

En este capitulo se ensefian conceptos necesarios para el curso y cursos posteriores, asi como
estructuras bdsicas de disefio y formas de envio de datos.

Objetivo: “El alumno conocerd y explicard las funciones principales de las redes de datos, sus
principales estructuras y posibles formas de enviar informacion.”

2.1.2. ESTANDARES Y ARQUITECTURAS

En este capitulo se explican las normas, estandares, protocolos y arquitecturas de redes de datos
que el alumno debe seguir para facilitar el uso de las redes de datos.
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Asi, en este capitulo se conocen algunas de los principales organismos de estandarizacion,
siguiendo la explicacion de los modelos de referencia mayormente usados en el ambito de las
redes de comunicaciones de datos.

Objetivo: “El alumno conocerd y explicard los estdndares y protocolos de redes de datos.”

2.1.3. CAPAFisICA

El programa de la asignatura sigue el modelo de referencia OSI el cual organiza a la red en capas
para una mejor comprension. En este capitulo se ensefiara al alumno los diferentes medios fisicos
de transmisién de datos y se mencionaran las ventajas de cada uno de éstos. Ademas conocerd
algunos estandares que se involucran en la capa fisica.

Objetivo: “El alumno conocerd los diferentes medios de transmision e identificard las ventajas de
cada uno de ellos. El alumno comprenderd y explicard los estdndares IEEE y ANSI/TIA/EIA
involucrados en la capa fisica.”

2.1.4. CAPA DE ENLACE

La capa de enlace es la que se encarga de formar un medio de transmisién en la linea de
comunicacion libre de errores de transmisién. Por lo cual el objetivo de este capitulo es que el
alumno analice y comprenda los diferentes tipos de protocolos, métodos y estandares utilizados
en la capa de enlace como su aplicacion en dispositivos fisicos de esta capa.

Objetivo: “El alumno analizard y comprenderd los diferentes tipos de protocolos, métodos y
estdndares utilizados en la capa de enlace como su aplicacion en dispositivos fisicos de esta capa.”

2.1.5. CAPA DE RED

La capa de red es la capa que controla las operaciones de la subred. En este capitulo se explicara
cuales son los diferentes protocolos, métodos y estandares utilizados en la capa de red como su
aplicacién para su configuracion en dispositivos fisicos de esta capa. El alumno comprendera el
funcionamiento del protocolo IP.

Objetivo: “El alumno analizard y comprenderd los diferentes tipos de protocolos, métodos y
estdndares utilizados en la capa de en red como su aplicacion para su configuracion en dispositivos
fisicos de esta capa. El alumno comprenderd el funcionamiento del protocolo IP.”
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2.1.6. CAPA DE TRANSPORTE

La capa de transporte es la encargada de aceptar los datos provenientes de las capas superiores,
dividirlos —de ser necesario—, llevarlas a la capa de red y asegurarse de que lleguen correctamente
a su destino.

Objetivo: “El alumno analizard y comprenderd los diferentes tipos de protocolos, métodos y
estdndares utilizados en la capa de transporte del modelo OSI. El alumno comprenderd el
funcionamiento de los protocolos TCP y UDP.”

2.1.7. CAPA DE SESION

La funcion principal de la capa de sesién es la de permitir que los usuarios de maquinas diferentes
establezcan sesiones entre ellas. El objetivo del capitulo es que el alumno analice y comprenda los
diferentes tipos de protocolos, métodos y estandares utilizados en la capa de sesién de modelo
osl.

Objetivo: “El alumno analizard y comprenderd los diferentes tipos de protocolos, métodos y
estdandares utilizados en la capa de sesion del modelos OSI.”

2.1.8. CAPA DE PRESENTACION

La capa de presentacién le corresponde la sintaxis y la semdntica de la informacion transmitida
para que las computadoras con diferente s representaciones de datos se puedan comunicar. El
objetivo de este capitulo es analizar y comprender los diferentes tipos de protocolos,
representacion de datos, técnicas de compresidn y criptografia y estandares utilizados en la capa
de presentacion del modelo OSI.

Objetivo: “El alumno analizard y comprenderd los diferentes tipos de protocolos, representacion
de datos, técnicas de compresion y criptografia y estdndares utilizados en la capa de presentacion
del modelo 0SI.”

2.1.9. CAPA DE APLICACION

La capa de aplicacién posee varios protocolos que los usuarios emplean con frecuencia. En este
capitulo el alumno conocerd, comprenderd y aplicard los diferentes tipos de protocolos vy
aplicaciones de la capa de aplicacion del modelo OSI.

Objetivo: El alumno comprenderd y aplicard los diferentes tipos de protocolos, y aplicaciones de la
capa de aplicacion del modelo OSI.
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2.2. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DEL SISTEMA.
2.2.1. WeB2.0.

El término, Web 2.0 se refiere a la segunda generacién en la historia del desarrollo de tecnologia
Web. Estd basada en comunidades de usuarios y una serie de servicios como lo son las redes
sociales, los blogs o los wikis, que fomentan la colaboracién y el intercambio de informacién entre
los usuarios de una comunidad.

Se comenzé con el concepto Web 1.0 que eran basicamente paginas estaticas de cédigo HTML,
qgue ademads no eran actualizadas frecuentemente. El éxito de las webs comenzd cuando éstas se
volvian mds dindmicas utilizando las bases de datos para el dinamismo de la pagina HTML.

El concepto de Web 2.0 comenzd con una sesidn de lluvia de ideas para una conferencia en
Octubre de 2004 realizada entre O'Reilly y Medialive International. Dale Dougherty, pionero de la
web y vicepresidente de O'Reilly, observé que la web era mas importante que nunca, con nuevas
aplicaciones y con sitios web apareciendo con sorprendente regularidad. Observaban que el uso
de la web debia de ser aun mas dindmico, orientandolo a la interaccidn y a las redes sociales, es
decir, los sitios Web 2.0 actuarian principalmente como puntos de encuentro, de discusion y de
intercambio de ideas que como sitios web tradicionales.

Asi, durante la segunda conferencia que se celebré en octubre de 2005, Tim O'Reilly definié el
concepto de Web 2.0. El mapa meme? (figura 2.2), elaborado por Markus Angermeier, muestra a
la Web 2.0 como un sistema de principios y prdcticas que conforman un verdadero sistema solar
de sitios que muestran algunos o todos esos principios. O'Reilly y Battelle resumieron los
principios clave que creen que caracterizan a las aplicaciones Web 2.0: la web como plataforma;
datos como el "Intel Inside"; efectos de red conducidos por una "arquitectura de participacion";
innovacion y desarrolladores independientes; pequefios modelos de negocio capaces de redifundir
servicios y contenidos; el perpetuo beta; software por encima de un solo aparato.

3 7 . . . . . . o , .

El término “meme” es un neologismo inventado por Richard Dawkins por su semejanza fonética al término
gen (en inglés) y que se refiere a la informacion minima acumulada en nuestra memoria y captada
generalmente por imitacidon (mimesis), por ensefianza o por asimilacién.
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Figura 2.2. Mapa Meme de la Web 2.0

En general, al referirse al término Web 2.0 se esta hablando de a un conjunto de aplicaciones y
paginas de Internet que utilizan la inteligencia colectiva para proporcionar servicios interactivos en
red dando al usuario el control de sus datos.

Asi, podemos entender como 2.0 a todas aquellas utilidades y servicios de Internet que se
sustentan en una base de datos, la cual puede ser modificada por los usuarios del servicio, ya sea
en su contenido (afiadiendo, cambiando o borrando informacién o asociando datos a la
informacién existente), pues bien en la forma de presentarlos, o en contenido y forma

simultaneamente.

2.2.1.1. Blog

Un blog es un sitio web periédicamente actualizado donde se recopila textos o articulos
presentados en orden cronoldgico inverso, apareciendo primero el mas reciente, donde el autor
conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente. Es muy comun que se
dispongan de una lista de enlaces a otros blogs y suelen disponer de un sistema de comentarios
que permiten a los lectores establecer una conversacién con el autor y entre ellos acerca de lo
publicado.
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2.2.1.2. Chat

El chat es un sistema mediante el cual dos o mas personas pueden comunicarse a través de
Internet, en forma simultdnea, es decir en tiempo real, por medio de texto, audio y hasta video,
sin importar si se encuentra en diferentes ciudades o paises.

2.2.1.3. Foros

Un foro es una aplicacion web que da soporte a discusiones u opiniones en linea. En estas
discusiones se mantiene conversaciones en torno a un tema en comun y especifico. En todo foro
aparecen administradores, moderadores y usuarios. Normalmente en los foros aparecen una serie
de normas para pedir la moderaciéon a la hora de relacionarse con otras personas y evitar
situaciones tensas y desagradables.

2.2.1.4. Wikis

Un wiki (del hawaiano wiki wiki=rdpido) es un sitio web colaborativo que puede ser editado por
varios usuarios. Los usuarios de una wiki pueden asi crear, editar, borrar o modificar el contenido
de una pagina web, de una forma interactiva, facil y rapida; dichas facilidades hacen de una wiki
una herramienta efectiva para la escritura colaborativa.

En general, los wikis permiten:

e La publicacién de forma inmediata usando sdlo el navegador web.

e El control del acceso y de permisos de edicion. Pueden estar abiertos a todo el mundo o
solo a aquellos que invitemos.

e Queda registrado quién y cuando se ha hecho la modificacidn en las paginas del wiki, por lo
que es muy facil hacer un seguimiento de intervenciones.

e El acceso a versiones previas a la ultima modificacién asi como su restauracién, es decir
queda guardado y con posible acceso todo lo que se va guardando en distintas
intervenciones y a ver los cambios hechos.

e Subir y almacenar documentos y todo tipo de archivos que se pueden enlazar dentro del
wiki para que los usuarios los utilicen.

e Enlazar paginas exteriores e insertar audios, videos, presentaciones, etcétera.
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2.2.2. PLATAFORMAS EDUCATIVAS.

Actualmente existen varias empresas dedicadas al desarrollo de sistemas para servir como
plataformas educativas. Entre las mas populares se encuentran Moodle y Atnova Virtual Campus.

2.2.2.1. Moodle

Moodle (figura 2.3) es un paquete de software para la creacion de cursos y sitios Web basados en
Internet. Es un proyecto en desarrollo disefiado para dar soporte a un marco de educacién social
constructivista.

Se distribuye gratuitamente como Software libre (Open Source) (bajo la Licencia Publica GNU).
Ademads, puede funcionar en cualquier computadora en el que pueda correr PHP, y soporta varios
tipos de bases de datos, en especial MySQL.

La palabra Moodle era al principio un acrénimo de Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment (Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y Modular), lo que resulta
fundamentalmente util para programadores y teéricos de la educacién. También es un verbo que
describe el proceso de deambular perezosamente a través de algo, y hacer las cosas cuando se te
ocurre hacerlas, un placentero momento que a menudo te lleva a la visién y la creatividad. Las dos
acepciones se aplican a la manera en que se desarrollé Moodle y a la manera en que el estudiante
o profesor podria aproximarse al estudio o ensefianza de un curso en linea.

Promueve una pedagogia constructivista social (colaboracién, actividades, reflexion critica, etc.).
Su arquitectura y herramientas son apropiadas para clases en linea, asi como también para
complementar el aprendizaje presencial. Tiene una interfaz de navegador de tecnologia sencilla,
ligera, y compatible.

Algunas caracteristicas son:

e La instalacidon es sencilla requiriendo una plataforma que soporte PHP y la disponibilidad
de una base de datos. Moodle tiene una capa de abstraccion de bases de datos por lo que
soporta los principales sistemas gestores de bases de datos.

e Se ha puesto énfasis en una seguridad sdlida en toda la plataforma. Los formularios son
revisados, las cookies cifradas, etc.

e Administracion general por un usuario administrador, definido durante la instalacién.

e Personalizacidn del sitio utilizando temas que redefinen los estilos, los colores del sitio, la
tipografia, la presentacién, la distribucién, etc.

e Pueden afiadirse nuevos mdédulos de actividades a los ya instalados en Moodle.

e Los paquetes de idiomas permiten una localizacion completa de cualquier idioma. Estos
paquetes pueden editarse usando un editor integrado. Actualmente hay paquetes de
idiomas para 35 idiomas.

e El cddigo esta escrito en PHP bajo GNU GPL.

50



Capitulo 2. Andlisis del contexto.

You are longed in as Steve Harazdon fLogou)

Thoodle

Main Menu Site news Subscribe to this forum Turn editing on
wik Add a new topic Caleniar
= = - January 2008 >
We arz now using Moodle 1.7.2+
ord - Saturday, 25 August 2007, 04:45 AM Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat

The Technology Department is _pleasg: 10 announce that the EGRPS Moodle System BEE ; _:] :1 2
has now been upgraded to version 1.7.2H = -
DEEE B
El EBEREN
- EJE

This is a significant upgrade from the previous version, 1.5.3+

This is just a milestone upgrade. The Technology Department plans to perform one mare
Mnndlz uparadzs hafore tha start of the 2007-2008 schnnl year

EGRMS VIDEOQ YEARBOOK Thanke.
Test Williams Jeff Crawford
DDT Mayzs Page Managar of Networking and Securty
East Grand Rapids Public Schools
Edit | Delete

ial Studies
Nisruss this topic [0 replies o far)

Frocessingisensory

| 1 the Classroom’ Welcome to Moodlel
Test Phster @@ | by Jeff Crawford - Sunday, 19 February 2006, 11:52 PM

R aea

Figura 2.3. Pagina principal de un curso en Moodle.

2.2.2.2. Atnova Virtual Campus

Atnova (figura 2.4) es la marca comercial de ingenieria Tecnova S.L., nacié en 1994 con el objetivo
de desarrollar y ofrecer soluciones de gestién integral a las Pymes. Unos afios después, centré su
actividad en el desarrollo de sistemas avanzados para la Web, concretamente, Atnova Virtual
Campus, plataforma de e-learning y Atnova Virtual Shop, plataforma de comercio electrénico.
Posteriormente amplié su oferta con la herramienta de autor Atnova Teacher, para la creacidon de
contenidos interactivos multimedia y Conference Server, plataforma de emisiéon de conferencias

online.

Atnova Virtual Campus, como ya se menciond, es una plataforma de e-learning con una amplia y
variada experiencia tanto en dmbitos académicos como corporativos. Ademds ofrece un servicio
de formacién online de calidad a sus alumnos y un sistema sencillo e intuitivo de administrar para

sus profesores y administradores.
Algunas de las caracteristicas de Atnova son:

e Esadaptable a las necesidades y requerimientos de cada cliente.

e Su plataforma web esta desarrollada integramente con tecnologia ASP.NET de Microsoft.

e Su plataforma estd en constante evolucién gracias a las constantes sugerencias de los
clientes.

e La importacion/exportaciéon de datos es facil y con formatos de Microsoft Access,
Microsoft Excel y otras aplicaciones.
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e Tiene un disefio atractivo e intuitivo donde de uso facil y rapido aprendizaje en el uso de la
plataforma por parte del usuario final (alumnos, profesores, autores y administradores).

e Cuenta con la posibilidad de anadir nuevos disefios de forma que el aspecto de la
plataforma varie en funcién de la organizacién a la que pertenece el alumno.

e Permite registrar y hacer seguimiento tanto de quienes aprenden como de quienes
ensefian y de los contenidos ensefiados.

e Integra una herramienta de comunicacién que posibilita el envio multiple de mensajes de
texto SMS a los teléfonos moéviles de los alumnos a través de la propia plataforma.

EEnglés | M ajeman

Login [ ]
Contrasefia
Identificarse ]

I¢s Dlvidé mi contrasefia e

Para conocer el campus escriba Recepcién
Dema | Demo
e
- = :: Programa Virtual Campus
A TATALDGOD DE CURSDS
] Internet it Introduccién al comercio electrénico
Curso de iniciacidn al Comercio Electrdnico {3 primeros médulos de un total de 12)

] ] Educacidn

Més cursos

-
Moticias n
I gogle Custom Search: Build Your Dwn Google

GO gle what if you could create yvour own version of Google, and do it almost instantly?
m Starting today, you can, sort of--thanks to Gooagle Custom Search Engine, a new
Google feature that lets you create subsets of the whole Google search engine, then
do interesting things with them. In short, it's a way to carve off chunks of Google
GE= L i : PR Vs

Figura 2.4. Pagina principal de un curso en Atnova Virtual Campus.

2.2.2.3. Claroline

Claroline (figura 2.5) es una plataforma de aprendizaje y trabajo virtual (e-learning y e-working) de
codigo abierto y software libre que permite a los formadores construir eficaces cursos en linea y
gestionar las actividades de aprendizaje y colaboracion en la web. Claroline tiene una gran
comunidad de desarrolladores y usuarios en todo el mundo.

Claroline permite crear y administrar cursos a cientos de organizaciones de 93 paises diferentes y
la colaboracién de espacios online. Cada sitio del curso proporciona una lista de herramientas
permitiendo al profesor:

e Escribir la descripcién de un curso.
e Publicar documentos en cualquier formato.
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e Administrar foros tanto publicos como privados.
e Desarrollar caminos de aprendizaje.
e Creacién de grupos de estudiantes.

e Preparar ejercicios online.

e Administrar una agenda con tareas y fechas limite.

e  Publicar anuncios.

e Proponer tareas manejadas a través de la red.
e Ver las estadisticas de la actividad de los usuarios.
e Usar la herramienta wiki para escribir documentos en colaboracion.

Adaptable a varios contextos de formacién, Claroline no es usada Unicamente por escuelas y

universidades, también en centros de formacién, asociaciones y compaiiias. La plataforma es
adaptable y ofrece un entorno de trabajo flexible y ajustable.
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» Claroline Coursc Home -

CLOT - Hu Anars
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L Cmmse sellings
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Claroline is a fres appli
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ion based on PHEAEGL llowing teachers or education organizztions o
urses through the web.

Developed from teachers to teachers, Claroline is built over sound pedagogical principles allowing a
large variety of pedagogical setup including widening of traditional classroom and online
coliaborative leaming.
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/X =
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Administrater for Demo Carcine 1 8.1 : Mathieu Laurent
Pruered by Ciarolins @ 2001 - 2006

Figura 2.5. Pagina principal de un curso en Claroline.
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2.2.2.4. Blackboard Learning System

Blackboard Learning System (figura 2.6) fue disefiado para instituciones dedicadas a la ensefianza

y el aprendizaje. La tecnologia y los recursos Blackboard son el motor de los programas educativos

hibridos, optimizados por Internet, en mas de 2.000 instituciones académicas. Ofrece una solucidn
para satisfacer las necesidades de cada institucion.

Presenta un ambiente éptimo para la enseiianza y el aprendizaje en Internet que proporciona la

infraestructura para la optimizacién y soporte de:

Administracion de cursos: Elimina el estrés de la gestidon de administracién de cursos, ya
sea a través de recursos que pueden ser usados por instructores, administradores
individuales, o a través de procesos integrados con otros sistemas en la infraestructura de
TI.

Herramientas instructivas: Ofrece una amplia variedad de caracteristicas para facilitar la
creacion de contenido profesional y de alta calidad, junto con herramientas
complementarias que optimizan ain mas el plan de estudios general del curso.
Colaboracién y Comunicacion: El Blackboard Learning System es un ambiente completo
para la colaboracion en linea.

Estimacién y Evaluacién: Ofrece la autoria dindmica de estimacidén basada en reglas con
menos clics y mas funcionalidad.

STATE

'S UNIVERSITY

Announcements BI0L220-07 INTRODUCTORY OCEANOGRAPHY 01 (BI0L227-01] > ANNOUNCEMENTS —
Syllabus /
Chapter Material Jrf? fro {f.".f'i.‘."{')?:_] f
Class Discussions 4
Tests & Quizzes
Working Groups
Resources
Portfolios VIEWTODAY VIEW LAST 7 DAYS VIEW LAST 30 DAYS | viEWALL
Text Website
e Rmra August 16, 2007 - August 23, 2007
% Wed, May 30, 2007 -- Office Hours have moved to Kemn Building Pasted by: Cathy Chu
Please note that my office hours location has changed. 1 will be available from 4-7 on Mondays and VWWednesdays
Tools throughout the semester in the Kem building on West campus. if you are unzble to see me dunng thosa hours
B Communication please email me a specific reqguest 1o meet
% Course Tools _ _ N
& My Portiolios @ Thu, Sep 21, 2006 - New Guest Lecturer added Posted by: Cathy Chu
Guest Lecturer Dr. Daniel Stillman will be speaking on the effzcts of weather on the emvironment and our oceans
@ Control Panel Dat= to be finalized next week
& Refresh
i i I Fost=d by: Cathy Ch
@ Detal visw % Fri, Sep 01, 2006 — Guest Speaker Coming Up! st=d oy O
Guast Lecturer Dr. Carol Baldwin will b2 speaking on Plate Tectonics and possible =fzcts of this applicable to
today's envirenment in 3 weeks!
% Fri, Sep 01, 2006 - Research Projects Posted by: Csthy Chu 3
Start thinking about your research project topics due to me by the 4th week of class.

Figura 2.6. Pagina principal de un curso en Blackboard Learning System.
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La tabla 2.1 muestra una comparacion de las plataformas educativas antes mencionadas.
Plataforma Atnova Virtual - Blackboard
: Moodle Claroline :
Educativa Campus Learning System
- . - Licencia Publica . . . Licencia Publica . . .
Tipo de Licencia General GNU Licencia Comercial General GNU Licencia Comercial
interna
Envio de mensajes % , "
a los

Seguir
alumnos por parte B Si Si Si
de los profesores

Importacion/expor , , ,
'.’, B Si Si No Si
tacion

Tabla 2.1. Tabla comparativa de las plataformas educativas.

2.2.3. PLATAFORMAS EDUCATIVAS DE LA FACULTAD DE INGENIERIA

2.2.3.1. EDUCAFI

La Facultad de Ingenieria cuenta con una plataforma educativa disponible en red para ser utilizada
como un recurso adicional a la actividad docente desarrollada, es decir, sirve como apoyo al
proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que permite la interaccidon entre profesores y alumnos,
proporcionando un entorno adecuado y sencillo para el uso de las TIC's. Esta plataforma es
llamada Educafi (figura 2.7).

El objetivo principal de esta plataforma es permitir al profesor interactuar con sus alumnos de
diferentes maneras, tales como: foros, carga y descarga de archivos, tareas, realizacion de
examenes en linea, promocion de debates, programacion de eventos, etcétera.

Cualquier profesor de la Facultad de Ingenieria puede hacer uso de Educafi, solicitando con los
administradores del sistema una cuenta de acceso. Cada profesor es encargado de la informacién
que suba a su curso, asi como de las actividades que desarrolle.

Surge con base en una tesis de licenciatura llamada “Desarrollo de un sistema de entrenamiento
basado en red WBT de un curso de Ingenieria Nuclear para ser utilizado en educacidn a distancia”
por la Ing. Sandra Martinez Alavez.

Algunas de sus ventajas:

e Cuenta con una interfaz de navegador de tecnologia sencilla, ligera, eficiente y compatible.
e Sélida seguridad en toda la plataforma.
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e Reportes por médulo.
¢ Examenes en linea y calificacién automatica.

El profesor tiene varias actividades como dar de alta, actualizar y borrar alumnos, foros, grupos de
usuarios, archivos, examenes, tareas, encuestas, chat, etcétera. Ademds en para las tareas y
examenes se puede especificar la fecha limite de entrega o duracién y la calificacion obtenida.

Las actividades de los alumnos son:

e Acceder a un curso y ver su contenido.

e Contestar examenes.

e Very enviar tareas al profesor.

e Ver calificaciones y comentarios acerca de los exdmenes y tareas.
e Entrar alos foros.

Un punto importante es que el profesor podra contar con el registro y seguimiento en linea de sus
alumnos.

En lo que a examenes se refiere, el profesor generard una base de datos de preguntas y con éstas
creard examenes con preguntas aleatorias. Ademas la calificacién serd de manera automatica.

%

A
Plataforma Educativa

Figura 2.7. Logotipo de Educafi.

2.2.3.2. Sistema Integral de Apoyo al Proceso Ensefanza-Aprendizaje en la
Facultad de Ingenieria (SIAEFI)

El Departamento de Ingenieria en Computacién de la Facultad de Ingenieria, presenta un sistema
basado en tecnologias de informacién y comunicacién, llamado Sistema Integral de Apoyo al
Proceso de Ensefianza Aprendizaje en la Facultad de Ingenieria, SIAEFI (figura 2.8). Los resultados
que se han obtenido permiten poner al SIAEFI a disposicién de la Facultad de Ingenieria. Tiene
como finalidad ayudar a profesores y alumnos a organizar las clases y el material didactico que en
ellas se maneja. La informacion que contiene el sistema se relaciona con las asignaturas, temarios,
tutoriales, videos, articulos, manuales, tareas y calificaciones de los alumnos en cada grupo.

El SIAEFI incluye un mddulo de foros para que los profesores y alumnos puedan compartir sus
comentarios sobre los distintos temas de las asignaturas. Dentro de este mddulo se puede utilizar
una ventana de chat que les permitird comunicarse de forma inmediata. También se encuentran
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los blogs o paginas de los profesores en los cuales colocan articulos o comentarios que los

alumnos pueden consultar.

Por medio de estas herramientas, el SIAEFI permite que la comunidad de profesores y alumnos
tengan un lugar comun en el cual compartir sus conocimientos, inquietudes y preguntas

basandose en una herramienta de comunicacién como lo es la Internet.

El uso del sistema esta enfocado, principalmente, a los profesores de las asignaturas de la Division

de Ingenieria Eléctrica, pero puede ser utilizado por los demas profesores.

=

./_- 7 P
2 U\Ww=rd

Sistema Integral de Apoye al Proceso Ensefanza-
Aprendizaje en la Facultad de Ingenieria

Escriba su nombre de usuaric y contrasefia para entrar al sistema

Mombre de usuario:

contrasciia:

niciar sesion

; Dlvidaste tu contraseial

ST
g
%A DIE
bl
Hecho en México, tocos los derechos reservados 2009, Ests pagina puede serreproducida con fines no
lucratrvos, siemprs y cusndo no se mutile, se cite 13 fuents complsta y su dirsccidn electrénica. De otra

forma raguiere permiso previo por escrito de |2 Institucion. Stio web administrado por: Laboratorio de
lduttimedia e Intemest

Figura 2.8. SIAEFI
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