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INTRODUCCION

Podemos definir la ingenieria como un conjunto de técnicas y conocimientos
cientificos que aplicAndolos se puede crear, perfeccionar e implementar tanto fisica
como tedricamente soluciones, para resolver problemas especificos de una manera
optima.

Los sistemas computacionales a lo largo del tiempo han logrado optimizar
tareas que en otros tiempos requerian de gran tiempo y esfuerzo humano, hasta hoy
en dia este tipo de factores propicia la posibilidad de errores en los procesos.

La evolucion de estos sistemas también ha sido exponencial, ya que desde el
tiempo en que se comenzaron a implementar, con el uso de tarjetas perforadas
aproximadamente por los afios 60’s, pasando por las hojas de respuesta Optica,
lectores de cédigo de barras hasta el desarrollo de inteligencia artificial, hemos visto
como han sufrido varios cambios y han empleado cada vez nuevas herramientas,
modelos y lenguajes de programacién para su desarrollo, optimizacion e
implementacion.

Los sistemas computacionales mediante la ingenieria, no solo ayudan a
resolver problemas especificos de esta area, sino que tienen la posibilidad de ayudar
en cualquier campo, como puede ser biologia, medicina, psicologia, derecho,
administracién, por mencionar algunos, donde se requiera el procesamiento de
informaciéon mediante la recoleccion, desarrollo y presentacion de la misma de la
manera que el experto en el campo la necesite. Cabe destacar, que el ingeniero a
cargo del procesamiento de la informacién no tiene que ser experto en cada campo
para el que este aporte una soluciéon con su trabajo, pero si tiene que familiarizarse
con el tema para poder presentar la mejor solucién posible.

Como es el caso de esta tesis se conjuntas los dos elementos mencionados en
los parrafos anteriores, la ingenieria y los sistemas computacionales, para optimizar
una tarea especifica de la manera mas Optima posible. La aplicacion de una prueba
para la evaluacion de un perfil en el campo de la psicologia fue la optimizacion
primordial del sistema, anteriormente se tomaba una evaluacién en papel y se aplicaba
al sujeto en estudio, el cual iba llenado en su hoja de respuestas segln sus
decisiones. Una vez que se tenia la hoja de respuestas se comparaba contra una tabla
de donde indicaba segun la eleccién, un valor a sumar. Una vez con los valores
obtenidos se comparaba contra otra tabla de “percentiles” dependiendo el sexo, y
finalmente se ubicaba en una grafica para obtener un resultado.

El primer punto a optimizar fue la recopilacion de los datos que se recababan
del sujeto de estudio de una manera electronica, mediante un portal web, de manera
que el sujeto puede realizar su evaluacion desde cualquier lugar donde cuente con
una conexion a internet, al momento de finalizarlo toda la informacién estara lista para
ser procesada por el sistema. Optimiza tiempo e incluso el gasto innecesario de papel.



El segundo punto fue el procesamiento de los datos para presentar al experto
de la materia, el psicélogo que interpreta los mismos, al tener los datos de manera
electronica y via web, este puede contar con los mismos desde cualquier lugar donde
cuente con una conexion a internet. Los datos al estar contenidos en una base de
datos pueden ser manipulados de la manera que se desee, al tener sistematizada la
correcta parametrizacion de estos datos, reduce la posibilidad de error en un
porcentaje elevado.

Finalmente, los datos son procesados por el sistema de manera que sea lo
mas facil para el psiclogo poder interpretar, asi que se ahorra también la parte de
ubicarlos sobre la tabla de “percentiles” que también esta parametrizada por nimeros
especificos y Unicamente se le presenta el resultado final en una grafica casi idéntica a
la que tiene en sus reactivos en papel para Unicamente poder realizar su
interpretacion, esto optimiza el tiempo, facilitando su trabajo.

OBJETIVOS
Los objetivos principales son los siguientes:

e Crear un sistema de fécil uso para los alumnos que seran diagnosticados
mediante la evaluacién que hasta el momento se realiza por un cuestionario en
papel, mediante una serie de preguntas, contra una hoja de respuestas.

e La plataforma debe tener facil acceso para los alumnos ya que hasta el
momento tiene que ser llevado a cabo en un lugar y horario especifico, y
atendido mediante el revisor calificado el cual da las instrucciones de los
procedimientos.

o El facil acceso a la informacién de los datos recopilados para el intérprete o
experto, asi como asegurarnos que tendran la disponibilidad de los datos en
todo momento, esto se buscard mediante la implementacién de manera web,
de esta manera también se reducira el uso de papel pues todo se concentrara
electrénicamente en una_base de datos.

e Fiabilidad en los datos recopilados y los resultados buscando una reduccion de
los errores humanos tanto del alumno evaluado al llenar los datos de prueba,
como de la lectura de los mismos por parte del experto encargado de la
interpretacion de los mismos.

e Reduccién y optimizacién de tiempos para que el trabajo cuantitativo pase a
ser mas cualitativo sobre el analisis de los datos obtenidos.

e Por dltimo el desarrollo del sistema que préndete optimizar todos estos
procesos debe tener la capacidad de ser escalable, migrable y poder recibir
mantenimiento, independientemente del desarrollador de sistema.




Capitulo |

LENGUAJE DE PROGRAMACION INTERPRETADO PHP (HYPERTEXT
PREPROCESSOR)

I.I Definicidén de Lenguaje de Programacién Interpretado

Un lenguaje interpretado es un lenguaje de programacion que esta disefiado
para que el cédigo fuente sea ejecutado por medio de un “sistema traductor”, en
contraste con los lenguajes compilados que se genera del cédigo fuente un archivo
ejecutable para trabajar en un determinado sistema operativo.

I.I Lenguajes interpretados contra lenguajes compilados

Los lenguajes interpretados nacen en respuesta a la dificultad de manejo de los
compilados. Un lenguaje compilado es so6lo apto para un sistema operativo o formato
de ejecutable en especifico, (Linux, Windows o Apple sera diferente). Para comprobar
bugs o errores la computadora debe:

e Compilar cada uno de los ficheros de cédigo.
e Ensamblarlos en ficheros objeto.

e Enlazar los ficheros objeto.

e Volverlos a ensamblar.

Todo eso no es gran derroche de recursos para una computadora. En cambio,
con un lenguaje interpretado, el programa intérprete analiza el fichero de cédigo y lo va
ejecutando en tiempo real, sin compilarlo ni ensamblarlo. Otra ventaja de los lenguajes
interpretados es que son multiplataforma, es decir no debe ser compilado dos veces
(para Linux y otra para Windows). Con que haya diferentes versiones del intérprete en
cada uno de esos ordenadores, especificamente compilados para ellos basta.

Algunas desventajas son:

e Consumo de recursos de memoria, sobre todo RAM.
e Se depende del intérprete: si no tienes instalado el intérprete que corresponda,
no podras ejecutar el programa.

Ejemplos de lenguajes interpretados son PHP, Perl, Python, Tcl/Tk, BASIC,
LISP (en algunas de sus versiones).

I.Il Antecedentes de Lenguaje de Programacion Interpretado

Inicialmente los lenguajes interpretados eran compilados linea por linea, cada
linea fue compilada al ser ejecutada y un ciclo o subrutina podria requerir que ciertas
lineas fueran ejecutadas varias veces, y recompilados. Esto en la actualidad ya es
menos comun. Otros lenguajes interpretados usan una representacion intermedia, que
combina compilacién e interpretacion, como puede ser compilar cédigo binario en una
salida, y el intérprete ejecuta ese cddigo binario.



I.IV Caracteristicas de Lenguaje de Programacion Interpretado

Los lenguajes de programacion interpretados tienen cierta flexibilidad sobre los
compilados, caracteristicas que son féciles de implementar en intérpretes que en
compiladores como:

¢ Independencia de plataforma.

e Uso reflector del evaluador, esto es, su primera orden es evaluar la funcion.
e Leer atiempo de corrida.

e Facil de depurar.

e Tamafio pequefio de los programas.

e Objetos polimorficos.

e Alcance dinamico.

.V PHP
I.V.l ;Qué es PHP?

El lenguaje PHP, es un lenguaje de programacion interpretado creado
originalmente para la construccién de paginas con contenido dinamico. Es usado
principalmente en interpretacién del lado del servidor, pero actualmente puede
utilizarse desde una interfaz de linea de comandos o en la creacién de otros tipos de
programas incluyendo aplicaciones con interfaz grafica usando las bibliotecas.

La manera en que funciona normalmente es la siguiente, el codigo fuente se
lee desde un servidor, éste traduce el cédigo fuente al momento de ser leido, sin
necesidad de compilar propiamente, a codigo web que generalmente el resultado que
obtenemos es un cédigo que puede ser manipulado por un navegador.

[.V.1l Evolucién

La primera version fue originalmente disefiada en Perl, con base en la escritura
de un grupo de CGI binarios escritos en el lenguaje C por el programador danés-
canadiense Rasmus Lerdorf en 1994, para mostrar la cantidad de trafico que su
pagina web recibia. El 8 de junio de 1995 fue publicado "Personal Home Page Tools"
después de que Lerdorf lo combinara con su propio “Form Interpreter’ para crear
PHP/FI que daria paso de la versién PHP 2.0 liberada para junio de 1997.

PHP 3

Dos programadores israelies del Technion, Zeev Suraski y Andi Gutmans,
reescribieron el analizador sintactico en 1997 y crearon la base del PHP3, cambiando
el nombre del lenguaje a la forma actual. Inmediatamente comenzaron
experimentaciones publicas de PHP 3 y fue publicado oficialmente en junio del 1998.
Las mejoras mas notables fueron su gran extensibilidad por la sencillez para ampliar el
lenguaje, asi los desarrolladores pudieron hacerlo modular.



PHP 4

En mayo de 2000 PHP 4 fue lanzado bajo el poder del motor Zend Engine 1.0.
El dia 13 de julio de 2007 se anuncié la suspension del soporte y desarrollo de la
version 4 de PHP, a pesar de lo anunciado se ha liberado una nueva versién con
mejoras de seguridad, la 4.4.8 publicada el 13 de enero del 2008 y posteriormente la
version 4.4.9 publicada el 7 de agosto de 2008.

PHP 5

El 13 de julio de 2004, fue lanzado PHP 5, utilizando el motor Zend Engine 2.
La versién mas reciente de PHP es la 5.5.0 (20 de junio de 2013), que incluye todas
las ventajas que provee el nuevo Zend Engine 2 como:

e Mejor soporte para la Programacién Orientada a Objetos, que en versiones
anteriores era extremadamente rudimentario, con PHP Data Objects.

e Mejoras de rendimiento.

e Mejor soporte para MySQL con extension completamente reescrita.

e Mejor soporte a XML ( XPath, DOM, etc. ).

e Soporte nativo para SQLite.

e Soporte integrado para SOAP.

e |teradores de datos.

e Manejo de excepciones.

o Aceleradores de PHP que optimizan mediante almacenamiento de cache.

PHP 6

Esta previsto el lanzamiento en breve de la rama 6 de PHP. Cuando se lance
esta nueva version quedaran solo dos ramas activas en desarrollo (PHP 5 y 6). Las
diferencias que encontraremos frente a PHP 5 son:

e Soportara Unicode.

o Limpieza de funcionalidades obsoletas como register_globals, safe_mode, etc.
e PECL.

e Mejoras en orientacion a objetos.

[.V.1ll Caracteristicas
Ventajas

e Es un lenguaje multiplataforma.

e Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de datos
gue se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL.

e Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de mdédulos
(lamados ext's 0 extensiones).


http://es.wikipedia.org/wiki/OOP
http://es.wikipedia.org/wiki/Multiplataforma
http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL

e Posee una amplia documentacion en su pagina oficial, entre la cual se destaca
gque todas las funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un
anico archivo de ayuda.

e Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para
todos.

o Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.

e Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

e No requiere definicion de tipos de variables.

e Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

Desventajas

Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada metodologia a
la hora de programar (muchos otros lenguajes tampoco lo hacen), adn estando dirigido
a alguna en particular, el programador puede aplicar en su trabajo cualquier técnica de
programacion y/o desarrollo que le permita escribir cddigo ordenado, estructurado y
manejable. Un ejemplo de esto son los desarrollos que en PHP se han hecho del
patron de disefio Modelo Vista Controlador (o MVC), que permiten separar el
tratamiento y acceso a los datos, la l6gica de control y la interfaz de usuario en tres
componentes independientes.

I.V.IV Uso del lenguaje PHP

El codigo PHP puede incluirse, aunque no es necesario, dentro del cédigo
HTML de una pagina web. Para delimitar la seccién de cédigo PHP podemos hacerlo
de las siguientes formas:

-Usando las etiquetas: <?php Cdédigo PHP ?>
-Usando las etiquetas: <?  Cdédigo PHP ?>
-Mediante: <script languaje="php"> Cédigo PHP </script>

El funcionamiento de las paginas en PHP alojadas en un servidor es el siguiente:
- El navegador del cliente solicita el documento PHP.

- Llega la solicitud del servidor y el servidor localiza el documento, lanza el
intérprete de PHP y ejecuta todo su codigo.

- Una vez ejecutado el codigo se genera el resultado en HTML y lo devuelve al
servidor para que lo transfiera al cliente.

- El servidor transfiere el resultado en HTML y es mostrado en el navegador del
cliente.


http://es.wikipedia.org/wiki/Software_Libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_Orientada_a_Objetos
http://es.wikipedia.org/wiki/Patr%C3%B3n_de_dise%C3%B1o
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_Vista_Controlador
http://es.wikipedia.org/wiki/Dato
http://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%B3gica_de_control
http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario

I.V.V Manejo de variables y tipos de dato

Una variable puede definirse como una posicion de memoria creada para
introducir o asignar cualquier valor o dato. Durante la ejecucion del script el valor de la
variable tiene la capacidad de cambiar tanto de tipo, como de valor. En PHP no hace
falta declarar la variable ya que simplemente anteponiendo el caracter $ al nombre de
la variable estamos indicando que es una variable.

Otro factor a destacar a la hora de programar en PHP y la declaracion de
variables es que PHP es un lenguaje "CASE SENSITIVE" es decir que diferencia entre
mayusculas y minasculas y debido a esta razon no seria lo mismo:

$Variable=valor;

que

$VaRiABle=valor;

ya que PHP lo interpretaria como dos variables completamente diferentes.

Los tipos de datos posibles que puede almacenar una variable son los
siguientes:

Integer NUmeros enteros positivos y negativos
Double Numeros decimales o de coma flotante
String Cadenas de texto

Boolean Valores True o False

Array  Tipo especial de coleccién de valores
Object Tipo especial de dato complejo

I.V.VI Uso de operadores

Los operadores son simbolos especiales que se utilizan para realizar tanto
operaciones matematicas, como de comparacion.

Operadores aritméticos

+ Suma dos valores

- Resta dos valores (o pasa a negativo un valor)
*  Multiplica dos valores

/  Divide dos valores

% Resto de dividir dos valores

++ Incremento en una unidad

-- Decremento en una unidad



Operadores de asignacion

=  Asigna a la parte derecha el valor izquierdo

+= Realiza la suma de la derecha con la izquierda y la asigna a la derecha

-= Realiza la resta de la derecha con la izquierda y la asigna a la derecha

*= Realiza la multiplicacion de la derecha con la izquierda y la asigna a la derecha
/= Realiza la divisién de la derecha con la izquierda y la asigna a la derecha

%= Se obtiene el resto y se asigha

.= Concatena el valor de la izquierda con la derecha y lo asigna a la derecha

Operadores légicos

! Operador NO o negacion. Si se tiene true pasa a false y viceversa.
and Operador Y, si ambos son verdaderos vale verdadero

or Operador O, vale verdadero si alguno de los dos es verdadero
xor Verdadero si alguno de los dos es true pero nunca ambos

&& True si ambos lo son

[|  True sialgunolo es

Operadores condicionales

== Comprueba si dos nimeros son iguales

I= Comprueba si dos nimeros son distintos

> Mayor que, devuelve true en caso afirmativo
< Menor que, devuelve true en caso afirmativo
>= Mayor o igual

<= Menor o igual

Operador ternario

El operador ternario evalGa una condicién y retorna un valor dependiendo si la
condicion es verdadera (true) o falsa (false).

if (condicidn) {

variable = valor-cuando-es-verdadera;
} else {

variable = valor-cuando-es-falsa;

}

Utilizando el operador ternario se simplifica de esta manera:

variable = (condicién) ? valor-cuando-es-verdadera : valor-cuando-es-
falsa;



[.V.VIIl Uso de funciones

Una de las herramientas mas importantes en cualquier lenguaje de
programacion son las funciones.

Una funcién consiste en un conjunto de rutinas y acciones que a lo largo de un
programa van a ser ejecutadas multitud de veces agrupados. La FUNCION es usada
desde cualquier punto del programa siendo llamada y ejecutada. A su vez, puede
recibir pardmetros externos de los cuales dependa el resultado de la misma.

Las funciones deben ser colocadas siempre antes de realizar las llamadas a
estas. La sintaxis de una funcién es la siguiente:

function nombre(parametros){
instrucciones de la funcién

para llamar a la funcion seria de la siguiente forma:
nombre(pardmetros)

Un hecho relevante que cabe destacar es que las variables que declaremos
dentro de la funcién solo existiran o tendran dicho valor dentro de esta.

Algunas funciones que se utilizaran son:

AddSlashes.- Escapa una cadena insertando barras "\". Devuelve una cadena con
barras invertidas delante de los caracteres que necesitan escaparse en situaciones
como consultas de bases de datos, etc. Los caracteres que se escapan son la comilla
simple ('), comilla doble ("), barra invertida (\) y NULL (el byte NULL).

Trim.- Elimina espacios en blanco (u otros caracteres) del principio y final de una
cadena:

e ""(ASCIl 32 (0x20)), un espacio en blanco.

e "\t" (ASCII 9 (0x09)), un tabulador.

e "\n" (ASCII 10 (0x0A)), una nueva linea.

e "\r" (ASCII 13 (0x0D)), un retorno de carro.

e "\0" (ASCII 0 (0x00)), el byte NUL.

e "\XOB" (ASCII 11 (0x0B)), un tabulador vertical.

get_magic_quotes_gpc.- Devuelve el valor actual de configuracion de
magic_quotes_gpc (0 si estd deshabilitado, 1 de lo contrario).

Isset.- Esta funcidbn nos permite comprobar si una variable se ha definido y en ese
caso devuelve un True.



htmlentities.- En esta funcion todos los caracteres que tengan una entidad
equivalente en HTML seran cambiados a esas entidades.

intval.- Devuelve el valor entero de una variable, usando la base de conversiéon
especificada (por defecto es base 10).

doubleval .- Alias de floatval().
floatval .- Obtiene el valor real de una variable.

doubleval() se convirti6 en un alias de floatval(). Anteriormente, solo existia
doubleval().

$ SERVER.- Es una matriz que contiene informacién tal como cabeceras, rutas y
ubicaciones de scripts.

'PHP_SELF'.- El nombre de archivo del script ejecutdndose actualmente, relativo a la
raiz de documentos.

'QUERY_STRING'.- Da la cadena de consulta, si existe, mediante la cual se accedi6 a
la pagina.

date.- Devuelve una cadena de acuerdo al formato dado usando un entero o la hora
local si no se da una marca de tiempo.

string date ( string formato [, int marca_de_tiempo] )
donde:
marca_de_tiempo es opcional y su valor predeterminado es el valor de time().

Las opciones para dar el formato son las de la tabla 1.1.

Caracter de L Valores de ejemplo
Descripcion
formato devueltos
Dia

D Dia del mes, 2 digitos con ceros iniciales 0la3l
D Una representacion textual de un dia, tres letras Mon a Sun
J Dia del mes sin ceros iniciales la3l
I (L L .

L Una representacion textual completa del dia de la semana Sunday a Saturday
minudscula)
N Representacion numérica ISO-8601 del dia de la semana (agregado in ||1 (para Lunes) a 7 (para

PHP 5.1.0) Domingo)

S Sufijo ordinal en inglés del dia del mes, 2 caracteres st, nd. rd o th. Funciona bien
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Caracter de

Valores de ejemplo

formato Descripeion devueltos
conj
W Representacion numérica del dia de la semana Z(QZLZSL;DOMWO) a6 (para
z El dia del afio (comenzando en 0) 0 a 365
Semana
W NUmero de la semana del afio ISO-8601, las semanas comienzan en EjemE)Io: 42 (la 42va semana
Lunes (agregado en PHP 4.1.0) del afo)
Mes
F Una representacion textual completa de un mes, como January o March||January a December
M Representacion numérica de un mes, con ceros iniciales 0la12
M Una representacion textual corta de un mes, tres letras Jan a Dec
N Representacion numérica de un mes, sin ceros iniciales lal2
T Ndmero de dias en el mes dado 28 a 31
Afio
L Indica si es un afio bisiesto Lsies un afio bisiesto, 0 de lo
contrario.
Numero de afio ISO-8601. Este es el mismo valor que Y, excepto que si
o] el numero de semana ISO (W) pertenece al afio previo o siguiente, ese ||Ejemplos: 1999 o 2003
afio sera usado en su lugar. (agregado en PHP 5.1.0)
Y Una representacion numérica completa de un afio, 4 digitos Ejemplos: 1999 o 2003
y Una representacion de dos digitos de un afio Ejemplos: 99 o 03
Hora
a Ante meridiano y Post meridiano en minisculas am o pm
A Ante meridiano y Post meridiano en mayusculas AM o PM
B Hora Swatch Internet 000 a 999
g formato de 12-horas de una hora sin ceros iniciales lal2
G formato de 24-horas de una hora sin ceros iniciales 0a23
h formato de 12-horas de una hora con ceros iniciales 0lal2
H formato de 24-horas de una hora con ceros iniciales 00 a 23
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Caracter de
formato

Descripcion

Valores de ejemplo
devueltos

Minutos con ceros iniciales

00 a 59

Segundos, con ceros iniciales

00 a 59

Zona horaria

Identificador de zona horaria (agregado en PHP 5.1.0)

Ejemplos: UTC, GMT,
Atlantic/Azores

I (i mayuscula)

Indica si la fecha estan en hora de ahorro de luz diurna

1 si es Hora de Ahorro de Luz
Diurna, 0 de lo contrario.

(0] Diferencia con la hora Greenwich (GMT) en horas Ejemplo: +0200
Diferencia con la hora Greenwich (GMT) con dos-puntos entre las horas||_.

P . E lo: +02:
y los minutos (agregada en PHP 5.1.3) jemplo: +02:00

T Configuracion de zona horaria de esta maquina Ejemplos: EST, MDT ...
Desplazamiento de la zona horaria en segundos. El desplazamiento

z para zonas horarias al oeste de UTC es siempre negativo, y el de -43200 a 43200
aquellas al este de UTC es siempre positivo.

Fecha/Hora ||
Completa
c Fecha ISO 8601 (agregada en PHP 5) 2004-02-12T15:19:21+00:00
Ejemplo: Thu, 21 Dec 2000
r Fecha en formato RFC 2822 16:01:07 +0200
U Segundos desde el Epoch Unix (January 1 1970 00:00:00 GMT) De funcion time()

Tabla 1.1 Pardmetros para la obtencion de fechas y tiempo.
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Capitulo Il
BASE DE DATOS RELACIONAL EN MANEJADOR MYSQL

[l.| Base de Datos
[1.1.I Definicién

Es una coleccion integrada por datos persistentes, que contiene informacion
relevante para una empresa, organizacion o proyecto.

Il.I.Il Tipos de Bases de Datos

Las bases de datos pueden clasificarse de varias formas, de acuerdo al
contexto, la utilidad de las mismas o las necesidades que satisfagan.

[.I.II.I Por variabilidad de los datos almacenados

Bases de datos estaticas

Bases de datos de sélo lectura, utilizadas generalmente para almacenaje datos
historicos que posteriormente se usan para estudiar el comportamiento de un conjunto
de datos a través del tiempo, realizar proyecciones, tomar decisiones y realizar analisis
de datos para toma de decisiones empresariales.

Bases de datos dinamicas

Bases de datos donde la informacion almacenada se modifica con el tiempo,
permitiendo operaciones como actualizacién, borrado e insercion de datos, ademas de
operaciones de consulta.

[.I1.I1.1l De acuerdo a su modelo de administraciéon

Un modelo de datos es basicamente una "descripcién” de algo conocido como
contenedor de datos, asi como de los métodos para almacenar y recuperar
informacion de esos contenedores. Los modelos de datos no son entidades fisicas,
son abstracciones que permiten la implementacion de un sistema eficiente de base de
datos; es decir algoritmos, y conceptos matematicos.

Los modelos los podemos clasificar por:

Bases de datos jerarquicas

En este los datos se organizan en una forma similar a un arbol invertido, en
donde un nodo padre de informacion puede tener varios hijos. El nodo que no tiene
padres es llamado raiz, y a los nodos que no tienen hijos se los conoce como hojas.
Son utiles en el caso de aplicaciones que manejan un gran volumen de informacion y
datos compartidos. Su desventaja es la redundancia de informacién. No admite
relaciones muchos a muchos N:M.
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CURSO

Curso# | Titulo | Descripcion

REQUISITO OFERTA

Curso# | Titulo Centro| Sitio | Forma
PEOFESOE] ESTUDIANTE
Cod# | Nombre Cod# | Nombre | Nota

Figura 1. Ejemplo de diagrama de jerarquico.

Base de datos de red

Este se distingue del jerarquico con la diferencia de la modificacion del
concepto de nodo: se permite que un mismo nodo tenga varios padres (posibilidad
no permitida en el modelo jerarquico), que es una solucién eficiente al problema de
redundancia de datos, es decir admite relaciones N: M.

| Requisito | |  Oferta |
Diocentes
| Profesor | | Estudiante |

Figura 2. Modelo de Jerarquico mediante modelo de red.

Bases de datos transaccionales

Son bases de datos cuyo Unico fin es el envio y recepcion de datos a grandes
velocidades, no son tan comunes, dirigidas por lo general al entorno de analisis de
calidad, datos de produccién e industrial. Su fin Gnico es recolectar y recuperar los
datos a la mayor velocidad posible, la redundancia y duplicacion de informacién no es
problema como con las otras. Por lo general para poderlas aprovechar al maximo
permiten algun tipo de conectividad a bases de datos relacionales.
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Bases de datos relacionales

Este es el modelo mas utilizado en la actualidad para modelar problemas
reales y administrar datos dinamicamente. Su idea fundamental es el uso de
"relaciones". Estas relaciones podrian considerarse en forma Iégica como conjuntos de
datos llamados "tuplas". Esto es pensada en cada relacion como si fuese una tabla
que estd compuesta por registros (las filas de una tabla), que representarian las
tuplas, y campos (las columnas de una tabla). En el punto Il.Il se explicard mas a
detalle este tipo de base.

Marca Modelo | Color | Matriculal Situacion
Lamborghf Disblo630 | Amarillo| MA-2663-B( En renta

Ferran F-40 Rojo MA-8870-B( Disponible
Sbarro B | Decade Blanco | VI-870-GTH Disponible
De Tomaso Pantera Blanco | ML-7890-B | En renta

Pontiac Trans-Am Negro | ENIGHT En taller

Auvstin M | 5340 Marrén | CA-3647-AB| Disponible

Jagnar Destructor Verde ADTGS-TTY| En renta

Apellidos Nombre | DNI (Edad Matricula DNL
Gonzilez Aranda | Javier 75836934 27 MA-2663-BC| 75836934
Beato Apostol Antonio 28836744 43 ML-7890-B | 83667228
Campos Ortega Adnano 82665354 36 AD-768-TTY | 75836934
Ruiz Rojo TJuan 83667224 35 | [AD-768-TTY | 82665358

Figura 3.Ej. de tablas de modelo de relacional.

Bases de datos multidimensionales

Bases de datos ideadas para desarrollar aplicaciones muy concretas, como
creacion de Cubos OLAP. Basicamente no se diferencian demasiado de las bases de
datos relacionales (una tabla en una base de datos relacional podria serlo también en
una base de datos multidimensional), la diferencia estd mas bien a nivel conceptual;
en las bases de datos multidimensionales los campos o atributos de una tabla pueden
ser de dos tipos, 0 bien representan dimensiones de la tabla, o bien representan
métricas que se desean estudiar.

Bases de datos orientadas a objetos

Este modelo, bastante reciente, y propio de los modelos informéticos
orientados a objetos, trata de almacenar en la base de datos los objetos completos es
decir por estado y comportamiento. Incorpora los conceptos del paradigma de objetos
como: encapsulacion, herencia y polimorfismo.
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Clasa:

Coche.

Marca: Texto.
Modelo: Texto
® bastidor: Miamero.

Subclase Turismo Subclase: Camion Subclase: Femolque
Color: 1'-=_"_:'.-:- Camé exigido: Texto. W° medas: MNumero.
Afrbag: Logico PALA: Mimero. Fuedas: Fneda
Fmedas: Fueda Motor: Motor. PMA: Mumero
Motor: Motor.
Subclase: Monovohmmen Subclaze: Deportivo
- . . . Claza: Motor.
W plazas: Numero. K°® plazas: Nuomero - -
Longitud: Namero. Maletas esp.: Logico zﬂb&Dm H“-“:—q”.':'-_ i
Asientos gire: Logico. Mivel muido: Mimero. CESHMO 80 VAC10D NMENEnD
Ano fab.: Fecha.
Clasa: Fueda. Subclaze: Dhessal. Subclase: Grasoling.
Marca: Texto. Luz combustble: Légico. Encendido: (Elec Mecin )
Modelo: Texto. Cuentarrevolucionass: Lo Carburacion: Texto
Presion maxima: Numero. Sangrado: Logico EI

Diametro: Mamero.

Figura 4. Diagrama de modelo orientado a objetos.

ILLLIII Sistema Manejador de Base de Datos (DBMS)

Un Sistema Manejador de Base de Datos DBMS (por sus siglas en inglés)
consiste en una coleccién de datos interrelacionados (base de datos) y un conjunto de
programas para manipular administrar y acceder a dichos datos.

Su principal objetivo es proporcionar una forma de almacenar la informacion,
asi como la provision de mecanismos para la manipulacién de la informacion. Ademas
el sistema debe proporcionar un alto porcentaje de confianza para informacion
almacenada, a pesar de la caida del sistema o intentos de acceso no autorizador.

Generalmente los datos son compartidos por diversos usuarios, y el sistema
debe evitar posibles resultados anémalos de la manipulacién que le da cada uno.

I.I.IV Sistemas de Archivos

Un sistema de procesamiento de archivos, se mantiene mediante un sistema
operativo convencional, los registros permanentes son almacenados en varios
archivos y se escriben diferentes programas de aplicacion para extraer registros y para
afadir registros a los archivos adecuados.

Algunos de sus inconvenientes son:
e Redundancia e inconsistencia de datos.
e Dificultad de acceso a los datos.

e Aislamientos de datos.
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e Problemas de integridad.
e Problemas de atomicidad.
e Anomalias en acceso concurrente.

e Problemas de seguridad.

[1.1.V Vision de los datos

Uno de los propésitos de un SGBD es proporcionar a los usuarios una vision
abstracta de los datos, es decir, el sistema esconde ciertos detalles de como se
almacenan y mantiene los datos.

Los principales niveles de abstraccién son los siguientes:

¢ Nivel fisico. Es el nivel mas bajo de abstraccion, describe como se almacenan
realmente los datos, el detalle de las estructuras de datos complejas de bajo
nivel.

¢ Nivel l6gico. Describe que datos se almacenan en la base de datos, y que
relacion existe entre ellos. Las estructuras a nivel légico pueden ser muy
simples aunque a nivel fisico sean muy complejas.

¢ Nivel de vistas. El nivel mas alto de abstraccién describe solo parte de la base
de datos completa. Muchas veces los usuarios no necesitan acceso completo a
toda la base de datos, con base en esto, el sistema crea vistas para los
usuarios dependiendo que necesidad tengan de acceso a los datos.

I1.1.VI Modelos de los datos

Son una coleccién de herramientas conceptuales para describir los datos, las
relaciones, la semantica y las restricciones de consistencia.

[I.1.VI.I Modelo entidad-relacion (E-R).

Esta basado en una percepcion del mundo real que consta en una coleccion de
objetos béasicos, llamados entidades, y de relaciones entre estos objetos.

Una entidad es una “cosa’ u “objeto” en el mundo real que es distinguible de
otros objetos. Las entidades se describen en una base de datos mediante un conjunto
de atributos que describen la entidad. Por lo general se utiliza atributos extra, un
identificador que se usaran de manera Unica para discriminar un elemento de otro.

Una relacidon es una asociacion entre varias entidades.

La forma de representacion de una base de datos mediante un diagrama E-R consta
de los siguientes componentes:

17



o Rectangulos. Representan conjuntos de entidades.
e Elipses. Que representan atributos.
¢ Rombos. Que representan relaciones entre conjuntos de entidades.

e Lineas. Que unen los atributos con los conjuntos de entidades y los conjuntos

de entidades con las relaciones.
1:H

Cliente Realiza Pedido

—t

} Se .
Articulo compone M

Cantidad

Figura 5. Ejemplo de diagrama Entidad - Relacién

La forma de representacién de una base de datos mediante un diagrama E-R.

[I.I Bases de Datos Relacionales
[1.L1l.I Definiciéon

La forma de representacion de una base de datos mediante un diagrama E-R
consta de los componentes ya mencionados que son entidades, atributos y relaciones.

Una base de datos relacional es una base de datos que agrupa los datos que
utiliza atributos comunes encontrados en un conjunto de datos. Los "grupos"
resultantes de datos organizados son mucho més faciles para comprender por las
personas.

Tal colocacion utiliza el modelo relacional (un término técnico para este
esquema). De ahi tal base de datos es llamada una base de datos relacional.

El software usado para este tipo de bases de datos es un sistema
administrador de base de datos relacionales. El termino base de datos relacionales es
usualmente referido a este software.

Estrictamente, una base de datos relacional es una coleccidon de relaciones
(Ilamadas frecuentemente tablas). Otros elementos son considerados con frecuencia
parte de la base de datos, como ellos ayudan a organizar y estructurar los datos,
ademas de forzar la base de datos para conformarse a un conjunto de requerimientos.
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ILILII Relacién Base y Derivadas

En una base de datos relacional, todos los datos se almacenan y se acceden a
ellos por medio de relaciones. Las relaciones que almacenan datos son llamados
"relaciones base" y su implementacion es llamada "tabla". Otras relaciones no
almacenan datos, pero que son calculadas al aplicar operaciones relacionales. Estas
relaciones son llamadas "relaciones derivadas" y su implementacion es llamada "vista"
0 "consulta". Las relaciones derivadas son convenientes ya que expresan informacion
de varias relaciones actuando como si fuera una sola.

ILIILIII Restricciones o Constraints

Una restriccibn es una condicion que obliga el cumplimiento de ciertas
condiciones en la base de datos. Algunas no son determinadas por los usuarios, sino
gue son inherentemente definidas por el simple hecho de que la base de datos sea
relacional.

Las restricciones proveen un método de implementar reglas en la base de
datos. Las restricciones restringen los datos que pueden ser almacenados en las
tablas. Usualmente se definen usando expresiones que dan como resultado un valor
booleano, indicando si los datos satisfacen la restriccién o no.

Las restricciones no son parte formal del modelo relacional, pero son incluidas
porgque juegan el rol de organizar mejor los datos. Las restricciones son muy discutidas
junto con los conceptos relacionales.

I1.II.IV Dominios

Un dominio describe un conjunto de posibles valores para cierto atributo. Como
un dominio restringe los valores del atributo, puede ser considerado como una
restriccion. Matematicamente, atribuir un dominio a un atributo significa "todos los
valores de este atributo deben de ser elementos del conjunto especificado”.

1.V Llave Unica

Cada tabla puede tener uno o mas campos cuyos valores identifican de forma
Unica cada registro de dicha tabla, es decir, no pueden existir dos 0 mas registros
diferentes cuyos valores en dichos campos sean idénticos. Este conjunto de campos
se llama llave Unica.

Pueden existir varias llaves Unicas en una determinada tabla, y a cada una de
éstas suele llamérsele candidata a llave primaria.
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[1.LI1.VI Llave Primaria

Una llave primaria puede ser una llave Unica elegida entre todas las
candidatas, para especificar los datos que seran relacionados con las demas tablas.
La forma de hacer esto es por medio de llaves foraneas. Otro tipo de llave primaria
puede ser la combinacién de 2 atributos que se vuelvan Unicos e irrepetibles.

Sélo puede existir una llave primaria por tabla y ningiin campo de dicha llave
puede contener valores NULL.

ILI.VII Llave Foranea

Una llave fordnea es una referencia a una llave en otra tabla. Las llaves
fordneas no necesitan ser llaves Unicas en la tabla donde estan y si a donde estan
referenciadas.

Por ejemplo, el cédigo de departamento puede ser una llave foranea en la tabla
de empleados, pero obviamente se permite que haya varios empleados en un mismo
departamento, pero existira sélo un departamento.

ILILVIT Estructura

La base de datos se organiza en dos marcadas secciones; el esquema y los
datos (o instancia).

El esquema es la definicién de la estructura de la base de datos y principalmente
almacena los siguientes datos:

e Elnombre de cada tabla

e El nombre de cada campo

o Eltipo de dato de cada campo

o Latabla ala que pertenece cada campo

Las bases de datos relacionales pasan por un proceso al que se le conoce
como normalizacién, el resultado de dicho proceso es un esquema que permite que la

base de datos sea usada de manera éptima.

Los datos o instancia es el contenido de la base de datos en un momento dado.
Es en si, el contenido de todos los registros.
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ILILIX Ventajas y Desventajas
Ventajas

o Provee herramientas que garantizan evitar la duplicidad de registros.

e Garantiza la integridad referencial, asi, al eliminar un registro elimina todos los
registros relacionados dependientes.

e Favorece la normalizacién por ser mas comprensible y aplicable.

Desventajas

e Requieren un especialista que pueda manipular, administrar y dar,
mantenimiento al DBMS que aloja la base de datos relacional.

e El lenguaje de manipulacion SQL requiere un grado de preparacion para
realizar consultas de informacion a diferencia de otras bases de datos no
relacionales como por ejemplo un archivo de Excel donde la manipulacién es
gréafica de origen.

I1.1I.X Modelo Relacional

El modelo relacional para la gestion de base de datos es un modelo de base de
datos basado en la logica de predicado de primero-orden, primero formulado y
propuesto en 1969.

[1.11.XI Logica de Primer Orden

La légica de primero-ordena es un sistema deductivo formal utilizado en
matematicas, en la filosofia, en la linglistica, e informatica. Es un idioma formal
enteramente sin ambigtiedades, interpretado por estructuras matematicas.

11111 SQL

El lenguaje de consulta estructurado o SQL (en inglés structured query
language) es un lenguaje declarativo de "alto nivel' o "de no procedimiento”, que
gracias a su fuerte base tedrica y su orientacién al manejo de conjuntos de registros, y
no a registros individuales, permite una alta productividad en codificacion y la
orientacion a objetos. Esto permite acceso a bases de datos relacionales con diversos
tipos de operaciones. Entre sus caracteristicas es el manejo del algebra y el calculo
relacional permitiendo efectuar consultas con el fin de obtener una manera sencilla
informacion de interés en una base de datos, asi como también hacer cambios sobre
la misma.
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ILLIIl.I Lenguaje de definicion de datos (DDL)

El lenguaje de definicion de datos (en inglés Data Definition Language, o DDL),
se encarga de la modificacion de la estructura de los objetos de la base de datos.
Contiene instrucciones para modificar, borrar o definir las tablas en las que se
almacenan los datos de la base de datos. Ejemplos de operaciones basicas son:
CREATE, ALTER, DROP y TRUNCATE.

ILIILII Lenguaje de manipulacion de datos (DML)

Un lenguaje de manipulacién de datos (Data Manipulation Language, DML en
inglés) proporciona al sistema de gestion de base de datos que permite a los usuarios
llevar a cabo tareas de consulta o0 manipulacién de los datos, organizados por el
modelo de datos adecuado. Ejemplo de instrucciones béasicas son: INSERT INTO,
UPDATE, DELETE.

II.IV Manejador de Base de Datos MySQL

Es un sistema de administracion de bases de datos relacional, multihilo y
multiusuario. El proyecto MySQL es patrocinado por una empresa privada, que posee
el copyright de la mayor parte del codigo.

[1.IV.l] Caracteristicas

Inicialmente, MySQL carecia de elementos esenciales en las bases de datos
relacionales, como integridad referencial y transacciones. Aun asi, para los
desarrolladores de paginas web fue atractivo con contenido dindmico y su simplicidad.

En la actualidad los elementos de los que carecia MySQL estan siendo incluidos
tanto por internos, como por desarrolladores de software libre. Entre las caracteristicas
disponibles se puede destacar:

e Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas extensiones son incluidas
igualmente.

o Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.

e Posibilidad de seleccion de mecanismos de almacenamiento que ofrecen

diferente velocidad de operacion, soporte fisico, capacidad, distribucién

geografica, transacciones...

Transacciones de integridad y llaves foraneas.

Conectividad segura.

Replicacion.

Blsqueda e indexacion de campos de texto.

Las siguientes caracteristicas son implementadas Unicamente por MySQL:

e Permite escoger entre multiples motores de almacenamiento para cada tabla.
Ejemplos de estos son:
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o Los hay nativos como MylSAM, Falcon, Merge, InnoDB, BDB,
Memory/heap, MySQL Cluster, Federated, Archive, CSV, Blackhole y
Example.

o Desarrollados por partners como solidDB, NitroEDB, ScaleDB, TokuDB,
Infobright (antes Brighthouse), Kickfire, XtraDB, IBM DB2). InnoDB
Estuvo desarrollado asi pero ahora pertenece también a Oracle.

o Desarrollados por la comunidad como memcache, httpd, PBXT y
Revision.

e Agrupacion de transacciones, reuniendo mdultiples transacciones de varias
conexiones para incrementar el nimero de transacciones por segundo.

23



Capitulo I

IMPLEMENTACION DE
PROCEDIMIENTOS DE SEGURIDAD

Se puede definir como seguridad informética al seguimiento de las mejores
practicas, normas, metodologias y técnicas que permiten salvaguardar lo mejor posible
un sistema tecnolégico que administra informacion, tanto en software como hardware.

La seguridad que podemos implementar en un sistema de este tipo es diversa.
Puede implementarse en la programacion del sistema, o desde la configuracion del
servidor, la red dentro de la que se encuentra, y el control de acceso de usuarios en
esta.

Para este desarrollo se implementara tanto, seguridad en el servidor, asi como
seguridad mediante programacion, de esta manera sea cual sea el servidor, o la red,
la seguridad seguira operando aunque se cambie de infraestructura.

[11.I Variables Globales

En muchos lenguajes deben crearse explicitamente variables para ser
utilizadas. En PHP especificamente, la opcion de “register_globals”, permite emplear
las variables globales.

Consideremos el siguiente ejemplo que hace uso de las variables:

if ($password == "mi password") {
Sautoriz = 1;

}

if (Sautoriz == 1) {

echo "Mis cosas importantes ";

En un servidor que tiene “register_globals” encendidos, simplemente
agregando: ?autoriz=1 al URL dar& acceso a cualquier persona a exactamente lo que
no quisieras que todo el mundo viera. Este es uno de los problemas mas comunes de
la seguridad de PHP.

Una de las soluciones es desactivar los “register_globals”. En ocasiones esto
no es posible puesto que este tipo de variables son necesarias para trabajar, en este
caso lo que se puede hacer es agregar lineas al cédigo para asegurarse que aun,
agregando lineas al URL, no dara acceso a menos que en verdad cumpla con las
condiciones establecidas:

Sautoriz = 0; //al principio del cdédigo
if ($password == "my password") {
Sautoriz = 1;
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[ll.I Mensajes de Error

Los mensajes de error son una herramienta empleada tanto por los
programadores como por hackers. Un desarrollador los necesita para detectar “bugs”,
pero un hacker puede utilizarlos para descubrir todas las clases de informacion sobre
un sitio, desde la estructura del directorio del servidor hasta la informacién de la
conexion de la base de datos. En PHP se evita esto configurando los archivos de
.htaccess o php.ini, fijando el “error_reporting” de manera que no aparezcan dichos
mensajes.

.11l Cuidado de SQL

Una de las ventajas mas grandes de PHP es la facilidad con la cual puede
comunicarse con las bases de datos, lo mas normal con MySQL. Muchas veces se
hace un uso excesivo de éste acceso, y muchos sitios, confian en las bases de datos
para funcionar. Sin embargo, con esa ventaja hay problemas suficientemente grandes
en la seguridad que hay que solucionar.

LI Inyeccion en SQL

Podemos definir inyeccién SQL como la vulnerabilidad en la validacién de
entradas a la base de datos en una aplicacion. La aplicacién puede ser cualquier tipo
de software que precise del uso de una base de datos, o una aplicacion web que
interactla con la base de datos para funcionar, ya bien sea en un sistema de
bldsqueda, extraccion, insercién de informacién o creacion de lugares restringidos
dando acceso mediante manejo de usuarios con contrasefias estableciendo diferentes
niveles de permisos. La inyeccién SQL es un fallo que puede resultar terrible, ya que
permite la ejecucion de sentencias SQL no deseadas, desde el borrado de las
tablas hasta el cambio de permisos pasando por obtencién de contrasefias y otros
datos de tablas.

El peligro mas comun de seguridad con el que tenemos que tener cuidado, es
cuando un usuario utiliza un fallo para poder atacar directamente al servidor de bases
de datos con sentencias SQL.

Un ejemplo comun es cuando se busca mediante el usuario y la contrasefia, un
fallo al hacer todas las combinaciones validas del usuario y de su contrasefia, por
ejemplo para controlar el acceso a un area de administracion:

Scheck = mysgl query("SELECT Username, Password, UserLevel FROM Users
WHERE Username = '".$ POST['username']."' and Password =
'".$_POST['password']."'");
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Aqui introduciendo el siguiente “usuario” en el formulario:
'or ! 1'=" 1#
La sentencia que va a ser ejecutada seria esta:

SELECT Username, Password FROM Users WHERE Username = '' OR '1'='l'#
and Password = "'

La almohadilla (#) le dice a MySQL que todo que le sigue es un comentario y
por lo tanto, que no procesara. Ejecutara SQL hasta ese punto. Después 1 es igual a
1, SQL devolvera todos los usuarios y contrasefias de la base de datos. Y como la
primera combinacién del usuario y de contrasefia en la mayoria de las bases de datos
es la del administrador, la persona que incorporé simplemente algunos simbolos en un
formulario ahora entra como administrador, con los mismos privilegios que tendria si
supiera realmente el usuario y la contrasefa.

Con una poca de creatividad, este agujero de seguridad se puede explotar aln
mas lejos, permitiendo a un usuario crear su propia cuenta, leer y modificar datos
importantes o simplemente borre la base de datos.

Afortunadamente, este tipo de vulnerabilidad es bastante facil de solucionar.
Comprobando si hay algan caracter raro cuando el usuario introduce los datos, y
quitandolos o neutralizadndolos, podemos evitar que cualquier persona utilice su propio
codigo del SQL en nuestra base de datos. La funcién que sigue seria la adecuada:

function make safe(Svariable) {
Svariable = addslashes (trim(Svariable)) ;

return S$Svariable;

Ahora debemos modificar nuestra consulta. En vez de usar variables POST
como en la consulta de arriba, ahora utilizamos todos los datos del usuario con la
funcion make_safe, dando por resultado el cédigo siguiente:

Susername = make safe($ POST['username'l]);
Spassword = make safe (S POST['password'l]);

Scheck = mysgl query("SELECT Username, Password, UserLevel FROM Users
WHERE Username = '".Susername."' and Password = '".S$password.”"'");

Si un usuario incorpor6 los datos anteriormente citados, la consulta sera
totalmente inofensiva. La funcién usada es la siguiente:

function make safe(Svariable) {
Svariable = addslashes (trim(Svariable));

return Svariable;
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Recibe una variable y la "limpia" de cualquier caracter no deseado mediante
addslashes y trim, desechando cualquier posibilidad de inyeccion SQL. Su uso es
recomendado cuando se quiere utilizar en una consulta contra la base de datos.

lll.IV Otras fallas de seguridad

Algunos sitios tienen URL’s parecidas a esto:

index.php?page=contacto.html

El archivo “index.php” incluye simplemente el archivo de “contacto.html”, y el
sitio parece funcionar. Sin embargo, el usuario puede cambiar muy facilmente el
archivo de “contacto.html” por cualquier otro que le apetezca. Por ejemplo, si estamos
utilizando el mod_auth de Apache para proteger archivos y para guardar tu contrasefia
en el archivo llamado “.htpasswd” (el nombre convencional), si un usuario quisiera
visitar esa URL, la respuesta haria salir el nombre de usuario y contrasefna con:

index.php?page=.htpasswd

Este hueco de seguridad es razonablemente facil de solucionar. Primero hay que
cerciorase de haber fijado correctamente el “open_basedir” en el archivo de php.ini, y
fijar “allow_url_fopen” a "OFF". Eso prevendra la mayor parte de estas clases de
ataques evitando la inclusién de archivos alejados y de ficheros del sistema. Después
se debe comprobar el archivo solicitado contra una lista de archivos validos, limitando
asi los archivos que se pueden alcanzar usando esta salida.

[11.IV Manejo de Cookies

PHP permite manejar cookies con gran sencillez. Las cookies son pequefios
archivos de texto que nuestra pagina puede almacenar en el disco duro de los
visitantes, y recuperar cuando vuelvan a visitarla.

La funcion para colocar una cookie es setcookie(), y su sintaxis:

setcookie (Nombre, Valor, Tiempo Vida, Path, Dominio, Seguro) ;

El primer parametro es, pues, el nombre de la cookie. Es el Unico valor
estrictamente necesario, los demas son opcionales.

Automaticamente se establecen los pardmetros por defecto:
tiempo de vida = lo que dure la sesidn;
path = el directorio actual (dependiendo del navegador);
dominio = el dominio de la pagina;

seguro = indica si la cookie estd obligada a usar conexiones seguras.

27


http://64.233.179.104/translate_c?hl=en&ie=UTF-8&oe=UTF-8&langpair=en%7Ces&u=http://www.apache.org/&prev=/language_tools

Debemos tener en cuenta que la instruccion para colocar la cookie ha de ir
junto a las cabeceras http de la pagina, por tanto hay que incluirla al comienzo del
script, antes de que comience el volcado de html al usuario; de lo contrario dar& error.

El tercer parametro de la cookie es su tiempo de vida. Se especifica en

segundos, si no especificamos nada solo dura la sesion, es decir, hasta que cerremos
el navegador.

La funcién setcookie devuelve un 1 o un 0 segun se haya ejecutado con éxito,
aungue que el hecho de que la funcién se haya ejecutado correctamente, no implica
gue la cookie haya sido aceptada por el navegador del usuario, esto solo puede
comprobarse leyendo la cookie.
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Capitulo IV

DESARROLLO DEL SISTEMA

V.l Disefio del Sistema
IV.I.I Andlisis de los Parametros del Sistema

El sistema que se pretende realizar, es un sistema de captura por hoja
electronica para sustituir la captura en hoja de papel, automatizar el conteo y la
valoracién de las preguntas para su posterior interpretacion.

Cada hoja tiene su propio orden y numero de preguntas con valoracion,
abarcando distintos aspectos.

Son siete tipos de hojas que describirdn diferentes aspectos del perfil del
alumno.

Una vez almacenados los datos en la base, se podra extraer la informacién
para su anlisis.

Se creard un manejo de usuarios de modo que los alumnos podran acceder
para poder contestar su test, mientras existira otro tipo de usuario que podra hacer la
consulta de los test respondidos para poder realizar la interpretacién y finalmente
existira un usuario que tendra la capacidad de administrar el sistema.

Este tipo de hoja se realizara en un formulario de HTML con conexién a la base
de datos mediante PHP. El sistema estard montado sobre un servidor para poder
acceder de via web.

IV.LLIl Analisis de los Requerimientos

Se requiere un servidor sobre el que este montado el sistema, por
compatibilidad se puede usar un servidor web Apache.

De igual modo se necesita una base de datos, el montaje de esta se hara con
el DBMS MySQL. Para el disefio del Modelo E - R haremos uso de un software
llamado MySqglWorkbench que es una herramienta CASE, el cual nos permite
trabajar de forma gréfica los elementos de la base de datos y posteriormente exportar
el cédigo de creacion de la base al manejador de base de datos.

Al final podemos emplear diferentes programas que ya traen el montaje de
ambos con su respectivo sistema operativo y el interprete del lenguaje de
programacion, tanto el servidor web como el DBMS, del tipo LAMP (Linux, Apache,
MySQL y PHP) o WAMP (Windows, Apache, MySQL y PHP) para el desarrollo aunque
es aconsejable dejar en el servidor final instalado todo de manera independiente para
incrementar un poco la seguridad.
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Necesitamos por ultimo el lenguaje de programacion para realizar el sistema,
se eligié PHP, lo Unico que se necesita para programarlo es un editor de texto plano
0 codigo (ya que al ser interpretado no se compila), si se quiere tener un ambiente
grafico més amigable podremos utilizar Dreamweaver catalogado como una
herramienta CASE, aunque este requiere de licencia para su uso.

IV.LIII Justificacion de Elementos Seleccionados
La justificacion se basa principalmente en dos puntos importantes.

La primera es que todos los elementos seleccionados para la realizacion del
sistema, son de uso libre, es decir, no se necesita licencias para su uso.

La segunda justificacién sobre el lenguaje de programacion seleccionado, que
es PHP, es que el mantenimiento y cambios a este tipo de sistemas, desarrollado en
este lenguaje de programacion, es sencillo puesto la forma de programar esta basada
en programacion estructurada, y a la vez, se puede implementar programacion
orientada a objetos si se tiene el conocimiento, ademas de no requerir algin
complemento extra para correrlo de lado del cliente mas que su navegador web. Un
desarrollo sobre Java en necesitara tenerlo instalado, asi como .NET necesita el
framework instalado.

El manejador de base de datos, MySQL, tiene también alta compatibilidad con
el lenguaje de programacion, aunque pudiera utilizarse otro como es PostgreSql, pero
dado que la instalaciéon nos proporciona todos los elementos sobre MySQL vy la base
de datos no necesita ser tan robusta, es el que se implementara.

IV.L.IV Casos de Uso y modelo de desarrollo usado

El modelo de desarrollo usado sera el de cascada o clasico-tradicional con los
pasos de: andlisis de requisitos, disefio del sistema, disefio del programa, codificacion
0 programacion, pruebas, verificacion y mantenimiento. Se ajusto apropiadamente ya
gue los requisitos fueron fijos desde un inicio por lo que la linealidad no se perdio. El
desarrollo estara preparado para convertirse si es necesario en un modelo incremental
ya que quedara la documentacién necesaria y el sistema esta diseflado de manera
escalable. El modelo del tipo Desarrollo Rapido de Aplicaciones (DRA) no es tan apto
pues llega a tener problemas en la documentacion por ser tan agil.

Administrador - Alta de Administradores

Un administrador principal podra dar de alta administradores secundarios con
un cierto grado de privilegio para manipular los resultados obtenidos por el sistema
sobre los formularios contestados por los alumnos. Podran de la misma forma dar de
alta alumnos al sistema una vez registrados.

Se tiene planeado tener dos niveles de administradores, uno que tenga dominio
total sobre el sistema y otros que solo tengan acceso a datos o alta de alumnos.
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Administrador - Baja de Administradores

Podra existir la opcién para dar de baja administradores, cambiando la bandera
del registro de activo a inactivo puesto que es importante no borrar estos registros.

Administrador - Modificacién de Administradores

Se podra modificar los datos o privilegios de los administradores. Solo un
administrador primario podré dar privilegios a los secundarios.

Administrador - Alta de Alumnos

Los alumnos podran ser dados de alta por los administradores para que
posteriormente estos puedan llenar los formularios.

Administrador - Baja de Alumnos

Si algin alumno se ya no requiere ser evaluado o abandona la carrera, podra
ser dado de baja en el sistema cambiando la bandera de estado de activo a inactivo
pero conservando su registro.

Administrador - Modificacién de Alumnos

Se podra modificar los datos de los alumnos, si es que es requerido o0 existié un
error en captura, esto solo por los administradores.

Alumno - Resolucién de Cuestionario

Una vez registrado el alumno, podra accesar al sistema mediante su nombre
de usuario y contrasefia, para resolver los seis formularios que se le presentaran, una
vez que acceso al sistema tendra que terminar por completo, pero ya que asi lo
requiere el andlisis del perfil, mas adn si llegase a existir algn problema como un falla
eléctrica, por ejemplo, el sistema tendra la capacidad de no perder por completo el
avance y poder ubicar al alumno en la parte donde se quedo.

Administrador - Consulta de Resultados

El evaluador del perfil podra, una vez que el alumno haya contestado en su
totalidad los seis formularios, consultar los resultados sin tener que recurrir a la hoja de
interpretacion, ya que esto lo realizard el sistema automaticamente.

Existira una seccion donde se graficaran los resultados.
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Finalmente es importante mencionar que el sistema no es un administrador de
contenido y como se menciond anteriormente los requerimientos como el cuestionario
fue definido desde un inicio por lo que no requiere ser modificado o crear uno nuevo.

IV.L.V Creacion del Modelo E-R

El modelo Entidad-Relacion, es una representacion gréfica de los elementos
que percibimos en el mundo real, se basa bajo objetos definidos como entidades y las
relaciones que pueden existir entre ellos. Al tener este diagrama nos serd mucho mas
sencillo realizar el modelo Relacional.

Podemos observar 13 entidades en nuestro modelo.

Relacionadas entre si, existe la entidad administrador con la entidad alumno
la cual seguird la légica de que un administrador puede dar de alta a muchos alumnos
(2:M). La llave primaria de administrador podremos encontrarla como foranea de
alumno.

La entidad alumno a su vez esta relacionada con las entidades formulario fa,
fb, fc, fd, fe, ff, fg, fh, fi de manera que la relacion existente es uno a uno (1:1), el
atributo nimero de cuenta (noCuenta) es la llave primaria tanto de la entidad alumno
como de las entidades formulario y a la vez una llave fordnea de este ultimo que
permitira hacer la relacién entre ellos.

Existen dos entidades que no tienen relacién con las demas que son Normas
Percentiles para los sexos masculino y femenino nPercentilM y nPercentilF, pero se
estan proyectando de manera que estas contengan informacién que posteriormente
pueda ser consultada varias veces en distintas aplicaciones, la razén es que si esta
informacién es programada en alguna seccion de coédigo, y si es necesaria
posteriormente, se puede volver redundante. Pudiese extraerse desde cdédigo
mediante una funcion pero el manejo de la informacién es mucho méas sencillo desde
la base de datos.
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IV.I.VI Creacion del Modelo Relacional

La creacion del Modelo Relacional nos ayuda a planear que tablas integraran
nuestra base de datos més en forma, los elementos que la integraran con su
respectivo tipo de dato y las relaciones que existiran entre ellas.

Este modelo es extraido con mayor facilidad si es que ya tenemos construido el
modelo E-R, puesto que graficamente tenemos la ubicacién de las tablas y sus
campos.

Como podemos observar tendremos una tabla alumno la cual contendra los
datos de este, a parte su contrasefia de acceso y una llave fordnea que muestra quien
le dio de alta, con el ID de Administrador. Si es necesario se puede crear una tabla de
logs sobre cambios en los alumnos si estos se volvieran muy recurrentes aunque para
este desarrollo no fueron tan necesarios.

Tenemos también una tabla de administrador la cual no se integr6 como una
sola a la anterior en una tabla de usuarios puesto que los datos son distintos y de esta
forma asegura mayor seguridad de acceso.

Existe ademas una relacién entre los alumnos y administrador puesto que los
primeros seran dados de alta por los segundos ya que sera una de las aplicaciones del
sistema. Como la relacidon que existe es 1:M no hay necesidad de crear una tabla
intermedia.

Por udltimo tenemos las tablas de los formularios con alguna relacién, en total
son 9 y estan relacionados a la tabla de alumno puesto que cada registro del
formulario pertenece a una alumno.

Y finalmente las tablas independientes de percentil que contendran
informacién de consulta, sin relaciéon alguna con alguno alumno en especifico o
administrador.
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"~ administrador ¥
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idadmin TINYINT (3)
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login VARCHAR(20)
pass V ARCHAR (20)
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status TINYINT{1)
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@ noAdmin TINYINT{3) . >
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apellido VARCHAR(45) | | -df:m-r(:) |
wl vidpl
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sexo CHAR(1) dfe v
H#

pass W ARCHAR(10) 4 7 idpc INT(9) |

1
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Figura 4.2 Diagrama Relacional Compacto
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G P36 TINYINT(L) | | P19 TINYINT(L) ||, 027 TINVINT(1) | | 2029 TINYINT(1) || & p61 TINYINT(1)
— P TINYINT(D) — Sp24 TINVINT() ||, 032 TINVINT(1) | | & p31 TINVINT(1) | | »pS6 TINYINT(2)
_| PR TRIYINT(Y) | | Sp26 TINVINT(D) || 5535 TINYINT(D) | | 0934 TINVINT(1) || & p77 TINYINT(2)
SPSITINYINT(L) | | >p28 TINVINT(L) ||, p3s TINVINT(1) | | ©p39 TINVINT(1) || 2 p79 TINYINT(1)
FPSITINYINT(L) || &p33 TINYINT(L) U pao TINVINT(1) | | 5041 TINVINT(D) || & p83 TINYINT(1)
OPSTTINYINT(1) | | & p37 TINVINT(D) [, nesq TINVINT(L) | | o p43 TINVINT(L) | | p9S TINYINT(1)
SPS0 TINYINT(1) | | P2 TINYINT(L) || | oq7 TINVINT(1) | | & p48 TINVINT(1) | | & p11S TINYINT(D)
2PS9 TINYINT(L) | | & p4S TINYINT(D) ||, pos TINVINT(1) | | & pSO TINVINT(1) || 5 p120 TINYINT(2)
SP7ITINYINT(1) | | PSS TINVINT(L) ||, pe2 TINYINT(1) | | & pS2 TINYINT(1) || & p124 TINYENT(D)
SPTITINYINT(Y) | | S PS4 TINYINT(1) ||, pes TINYINT(1) | | & pS4 TINYINT(1) | | & p126 TINYINT(1)
OPSITINYINT(L) | | > p76 TINYINT(Y) ||, pes TINYINT(1) | | & pS9 TINVINT(1) | | & p133 TINYINT(1)
UPSATINYINT(1) | | Sp?8 TINYINT(L) ||, 70 TINVINT(L) | | & p63 TINVINT(1) | | & p1S3 TINYINT()
P86 TINYINT(1) | | SpS2 TINYINT() || |, 075 TINVINT(1) | | & p67 TINVINT(1) | | & p166 TINVINT(2)
S PS8 TINYINT(1) | | SpST TINYINT(L) ||, ps0 TINVINT(1) | | & p74 TINVINT(1) | | & p168 TINYINT(D)
2P0 TINYINT(D) | | 5 P89 TINYINT(L) ||, fecha DATETIME | | & p85 TINYINT(1) || 5 p177 TINVINT(D)
» fecha DATETIME sfechaDATETME || »  fecha DATETIME | | & fecha DATETIME

Figura 4.4 Tablas formulario



Figura 4.4 Tablas formulario

Ltena v O6 v @Om v 3Om v Or v
idpescAct INT(9) | | | *dpd INT(S) idph INT(3) idpb INT(S) \dpf INT(9)
» p1 TINYINT(1) ‘ yp91 TINYINT(1) || #PI2TINVINT(D) ||, poq TINYINT(1) 995 TINYINT(1)
PLLTINVINT(1) | | P93 TNFINT(D) RS TINYINT(D) ||, po7 TINYINT() | | 5 p102 TRNYINT(D)
,p33 TINVINT(1) | | #PS8 TINYINT(Y) ||~ P1O3 TINVINT(Y) ||, p101 TINYINT(Y) | | 5 p107 TINYINT(1)
) pa4 TEINYINT (1) } 5100 TINYINT(1) || #P108 TINYINT(L) ||, 5104 TINVINT(L) | | 5 p10% TINYINT(1)
L oS4 TINVINT(Y) | | P05 TINYINT(1) | | #PI08 TINYINTCD) || ;, py16 TINYINT (1) | | 5 p114 TINYINT(D)
PSS TINYINT(D) ; ) P110 TENYINT(1) | | 2 PRI TINVINTCY) ||, 5118 TINVINT(Y) | | 5 119 TINYINT(2)
) P61 TRNYINT(D) | | @P1I2 TINYINT(2) | | 2 PIISTINVINT(L) [}, 5127 TINVINT(1) | | 5 p223 TENVINT (1)
» p63 TINYINT (1) i )21 TINVINT(1) | | 2 PUZTINYINTCD) || 5 0130 TINVINT(D) | | & p134 TRNYINT(D)
poa TNYINT(1) | | p128 TINYINT(1) | | #P122 TINYINT(Y) || , 5138 TINYINT(Y) | | 5p136 TINVINT (1)
) PILLTINYINT(D) »p131 TINVINT(D) || »PI2S TINYINT(Y) ||, 5137 TINYINT(1) || ) p140 TEINYINT (1)
»P1I4 TINVINT(Y) | | 9138 TINVINT(1) [ 9 P129 TINYINTCD) 1., 5139 TINVINT(S) | | & p144 TINVINT(1)
PUS TINVINT(R) || ) PI41 TINYINT(1) | | 2PI32TINVINTQR) || , 5142 TINYINT(L) | | 5 p15SO TENYINT (D)
L p129 TINVINT(Y) | | #9143 TINVINT(1) »PIAS TINYINT(I) ||, 5146 TINYINT(1) 154 TEINYINT (1)
0143 TINVINT(1) | | #9148 TINVINT(D) | | #PI47 TINVINTCL) || o152 TINYINT(2) | | & p160 TINYINT(1)
, p152 TINYINT (1) ‘ » p1S1 TINYINT(1) | | 2P TINYINT(Y) || , p1ss TanvINT(D) | | p162 TINYINT(1)
L P170 TINYINT(1) | | #P1S7 TINVINT(1) | | 2 PLSS TINVINT(D) ||, 5159 TINYINT(2) | | 5 p16S TINYINT(D)
L0171 TINVINT() | | #9163 TINVINT(1) | | #P1S8 TINVINTCL) ||, o169 TINVINT(D) | | 5 p167 TINVINT (1)
, p172 TINYINT(2) i »pI70 TINVINT(1) || #PIEL TINVINTER) | 5 p121 TINYINT(D) | | 59173 TINYINT ()
fechs DATETIME | | D174 TINVINT(1) || #PISFTINVINT() ||, 5176 TINVINT(1) | | 5 p17s TENYINT(D)
» 1 » P178 TINYINT(1) » P72 TINYINT (1) » 180 TINYINT(Y) | | L p179 TINYINT(1)
| & fecha DATETIME ’ﬁ'dwm"f‘m‘: || facha DATETIME | | ) facha DATETIME
» » >

IV.1l Desarrollo del Sistema
IV.1l.I Montaje del Servidor

El montaje del servidor de en ambiente de desarrollo se trabajo mediante
paqueteria que contiene al servidor web, el manejador de base de datos y los médulos
ya instalados y configurados de PHP.

El paquete utilizado se llama XAMPP vy la instalacion basica es realmente
sencilla, puesto que al descargarse este servidor cuenta con su propio descompresor
e instalador. Contiene un servidor web Apache, el manejador de base de datos MySQL
y como ya se mencioné los moédulos de PHP ya configurados por defecto.

Una de las observaciones que hay que tener al manejar el médulo, es tener
cuidado con la version de instalacion ya que muchas veces suele pasar que al migrar
de una plataforma a otra, la version de PHP puede ser una mas actual y esto conlleva
a actualizaciones de seguridad que muchas veces al utilizar librerias viejas puede
llegar a marcar este tipo de errores, de seguridad.

Otro error muy recurrente al utilizar librerias o cédigo antiguo es el de como
interpretacion de llaves de la etiqueta (o tag) para insertar dentro del html el cédigo
PHP del tipo:
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PHP 5.3.5

XAMPP for Windows ..

<?

2>

short_open_tag =On

<?php
por
?>

lo cual provoca que marque un error de interpretacion.

/ Portugués (Brasil) f B*:E

PHP Version 5.3.5 Php

System Windows NT MAXWELL 5.1 build 2600 (Windows XP Professional Service Pack 3) i586

Build Date Jan 6 2011 17:50:45

Compiler MSVCE (Visual C++6.0)

Architecture ¥36

Configure cscript /nologo configure js "—enable-snapshot-build” "—disable-isapi” "—enable-

Command debug-pack” "—disable-isapi” "—without-mssql” "—without-pdo-mssqgl” "—without-pi3web”
“—with-pdo-oci=D’\php-sdkloracielinstantclient10\sdk, shared” "—with-oci8=D"\php-
sdkloraclelinstantclient10\sdk,shared™ "—with-oci8-11g=D-\php-sdkloraclelinstantclient11
\sdk shared” "—enable-object-out-dir=./obj" "—enable-com-dotn et™ "—with-mcrypt=static™

Server APl Apache 2.0 Handler

Virtual Directory |enabled

Support

Configuration File | C\WINDOWS

{php.ini) Path

Loaded
Configuration File

Cwamppiphp\php.ini

Figura 4.5 Configuracion PHP

Una solucién a este problema es modificar en el archivo de configuracion
php.ini la linea short_open_tag a "On":

a partir de de PHP5 fue gque se introdujo este cambio en la llave de la etiqueta pero no
es recomendable ya que si la programacién llega a migrar a otro servidor donde no
esté activada esta opcién de configuracion llegara a marcar error en la interpretacion.

En las siguientes ventanas podemos observar la version que quedé montada
en el servidor, version del servidor web, version de manejador de base de datos y
version de PHP asi como su configuracion.

glish v Deutsch ; Francais s Nederlands ¢ Polski /s Italiano / Norwegiz
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Apache 2.2.17

apacheZhandler
Apache Apachel2 217 (Win32) mod_ssl/2.217 Open330L/0.9.80 PHPI/S.3.4 mod_perli2.0.4
Version Perlivg.10.1
Apache API 20051115
Version
Server postmaster@localhost
Administrator
Hostname:Port |localhost80
Max Requests |Per Child: 0 - Keep Alive: on - Max Per Connection: 100
Timeouts Connection: 300 - Keep-Alive: 5
Virtual Server |No
Server Root C:rampp/apache
Loaded core mod_win32 mpm_winnt hitp_core mod_so mod_actions mod_alias mod_asis
Modules mod_auth_basic mod_auth_digest mod_authn_default mod_authn_file
mod_authz_default mod_authz_groupfile mod_authz_host mod_authz_user
mod_autoindex mod_cgi mod_dav_lock mod_dir mod_env mod_headers mod_include
mod_info mod_isapi mod_log_config mod_mime mod_negotiation mod_proxy
mod_proxy_ajp mod_rewrite mod_setenvif mod_ssl mod_status mod_php5 mod_perl
Figura 4.6 Configuracion Apache
MySQL 5.0.7
mysql
MySQL Support enabled
Active Persistent Links 0
Active Links 0
Client APl version mysqlnd 5.0.7-dev - 091210 - $Revision: 304625 §

Directive Local Value Master Value
mysqlallow_local_infile on On
mysqlallow_persistent on On
mysql.connect_timeout 3 3
mysql.default_host no value no value
mysqgl.default_password no value no value
mysqgl.default_port 3306 3306
mysqgl.default_socket My3QL My3CGL
mysqgl.default_user no value no value
mysql.max_links Unlimited Unlimited
mysqgl.max_persistent Unlimited Unlimited
mysqltrace_mode Off Off

Figura 4.7 Configuracion MySq|
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La configuracion inicial del paquete establece el uso de las variables globales
desactivadas, esto por razones de seguridad, pero para el manejo de sistema en

algunas aplicaciones, se utilizaran, por lo que abra que activarlas.

La manera de activarlas es en el archivo de configuracion php.ini

En la linea de codigo
register_globals = Off
hay que cambiar por

register_globals = On

de esta manera observaremos lo siguiente en la propiedades de configuracion:

reqgister_argc_argv Off Off
register_globals
register_long_arrays Off Off

Figura 4.8 Configuracion Registros Globales

La manera de ejecutar el servidor web y el administrador de la base de datos
es muy sencilla, basta con ejecutar la aplicacion una vez instalada y aparecera una
ventana similar a esta:

—
I
®AMPP Control Panel [ Service.., ]
Modules
[“]sve  Apache Running [ sStop | [ Admin
] sve MySql Running | Stop | [ Admin...
[#] sve FileZilla Running | Stop | | Admin
Mereury
Busy. ..
Apache service started
Busy. ..
Apache service stopped
Busy. ..
Apache service started
Refrash. ..
Done
£

o]

SCM...

—

Figura 4.9 Panel de servicios

Status

Explore...
Help
Exit

£

Si se instalé correctamente la aplicacion las banderas que se observan en la
figura deberan estar en verde, avisando que los servicios estan levantados.
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La carpeta htdocs es nuestra ruta del servidor local o localhost donde
podremos administrar diferentes carpetas para su publicaciébn web, por defecto viene
vacia. La forma de accesar es mediante un navegador web como se muestra en la
siguiente imagen:

(F XAMPP 1.7.4 - Windows Internet Exploren |;||Elg‘
N [ =] =

@'\T_./" (=] localhost MIENEEIREE | »

Archivo  Edicidn Ver  Favoritos  Herramientas  Ayuda

< Favoritos | 53 [ ~ ]| Mas complementos ~

[E]xanee 1.7.4 % v Bl (0 v Pégna - Searidsd v Herramiertas @

XAMPP for WINAOWS s rowse s wocatunses s st s rein s cpaso

M, Portugués (Brasil) ; A%

XAMPP
- Bienvenido a XAMPP para Windows!

Felicidades:
XAMPP se instald con exito en su ordenador!

Ahora se puede empezar a trabajar. ) Primero por favor pulse encima de »Estado« en |la parte izquierda. De esta manera tendra
una vision de que es lo gue funciona ya. Algunas funciones estaran desactivadas. Es intencionado. Son funciones, que na
funcionan en todas partes o0 eventualmente podrian ocasionar problemas.

Atencidn: XaMPP fue modificado a partir de la versidn 1.4.x a una administracidon de paguete Unico. Existen los siguientes
paguetesfaddons:

+ xAMPP paguete basico

« %AMPP Perl addon

+ ®AMPP Tomeat addon

+ XAMPP Cocoon addon

+« XAMPP Python addon (developer version)

¥ en un futuro:

+ ®AMPP Utility addon (Accesario pero adn inactivo)

« xAMPP Server addon (otros servidores aun inactivos)

« XAMPP Other addon {otras cosas Utiles aun inactivas)
Por favor "instalad" los paguetes adicionales, gue aun necesiteis, simplemente a continuacion. Despues de subirlos con exito, par
fawaor siempre accionar “setup_xampp . bat” , para inicializar nuevamente XaMPP. & bueno, las wersiones Instalador de los Addons
individuales funcionan sdlo si el paguete basico XAMPP tambien fue montado a partir de una versidn instalador,

Para el soporte OpensSsL utilice por favor el certificado de chegueo con la URL https://127.0.0.1 & httns: /flocalhost

0s deseamos mucha diversidn, Kay Yogelgesang + Kai 'Oswald® Seidler

Figura 4.10 Pantalla de confirmacion de servicio Apache encendido

El montaje del servidor real es otro proceso totalmente diferente ya se
recomienda por razones de seguridad no se instale mediante paqueteria, sino de
manera separada el servidor web Apache, el manejador de base de datos y los
moédulos de manera manual pero para el alcance de la tesis nos bastara con un
servidor de este tipo.

IV.ILII Exportacién de la Base de Datos

Desde nuestro modelado de la base de datos hecho en MySql Workbench
nosotros exportaremos el codigo que generara la base de datos. Una vez abierto el
archivo donde se realiz6 el modelado y revisado a la perfeccion, en la barra de menu
iremos a File -> Export ->Fordward Engineer SQL CREATE Script.. como se muestra
en la siguente imagen:
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File | Edit View Amange Model Database  Plugine  Scrpting  Community  Help

Mew Model Ctrl+M
Mew Script Tab Cir+T
Open Maodel... Ctd+0
Open SQL Scrpt...  Cid+Mayis +0
Open Recent 3 alumno
_| administrador ¥ fescact ¥ -
j t noCuenta INT({
Close Tab Cr+W idAdmin TINYINT (3) :
Save Moded s : idpescAct INT(3) || 4 noAdmin TINY!
+.

ave Mo , » nom .re VARCHAR(30) » p1 TINVINT (1) + nombre VARG

Save Model As...  Ci+Mayis +5 > Iapelhdlrn VARCHAR() | o1y tivviNT (D) || apelido VARG
»login VARCHAR(20
Import b ean r{ 3 »p38 TINYINT(L) H - domidlio VARC
Export » m Forward Engineer SQL CREATE Script...  Cid+Mayis +G i
Page Setup... Forward Engineer SGL ALTER Script.... Cirl+Alt+Y )
Prirt Preview Synchronize With SQL CREATE Script...  Ctd+Mayls +Y i
Print ... Cir+P Export as PNG...
Print to PDF... Export as SVG...
Print to P5 File... Export as Single Page PDF ...
Documert Propesties. . Export as Single Page PostScript File...
FpIle TINTINT (] | | |

Figura 4.11 Método de exportacién mediante MySql Workbench
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Elegimos la ruta donde se guardara el archivo:

Forward Engineer SQL Script %]
SQL Export Options

SQL Export Options

Qutput SQL Script File: IC:\JJsers\,JAIvarezC\Deskhop\hests\Tesis_World:.sql Browse. .. I
Leave blank to view generated script but not save to a file.

—50L Options

[T Generate DROP Statements Before Each CREATE Statement
" Generate DROP SCHEMA

™ skip Creation of FOREIGN KEYS

"' Omit Schema Qualifier in Object Names

[N Generate LSE statements

[T Generate Separate CREATE INDEX Statements

[T Add SHOW WARNINGS After Every DDL Statement

™ Do Not Create Users, Only Export Privileges

[ Generate INSERT Statements for Tables

Back | MNead: Cancel

Figura 4.12 Ruta de archivo .sqgl a exportar

Elegimos de las tablas:

Forward Engineer SQL Script x|

SQL Object Export Filter

Filter Objects

To exdude objects of a spedific type from the SQL Export, disable the corresponding checkbox. Press Show Filter and
add objects or patterns to the ignore list to exdude them from the export.

¥ Export MySQL Table Objects

Show |
12 Total Objects, 12 Selected

= [T Export MySQL View Objects

[ Shaw |
0 Total Objects, 0 Selected

@ [T Export MySQL Routine Objects

Show |
0 Total Objects, 0 Selected

[T Export MySQL Trigger Objects

Show |
0 Total Objects, 0 Selected

™ Export User Objects

Show |
0 Total Objects, 0 Selected

ey
2
=
2

Cancel I

Figura 4.13 Opciones para la exportacién del archivo
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Y finalmente podremos observar el cdédigo SQL generado a partir de estos pasos:

Review SQL Script

Review Generated Script

Review and edit the generated script and press Finish to save.

=]

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "tesis’. " administrader”
“idAdmin” TINYINT(3) NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
“nombre” VARCHAR(30) NOT MULL ,

“apellido” VARCHAR(43) NOT MULL ,

“login® VARCHAR(20) NOT MULL ,

“pass” VARCHAR(20) NOT MULL ,

“tipo™ CHAR{1) NOT NULL ,

“status” TINYINT(L) NOT MULL ,

*fechalta™ DATE NOT NULL ,

PRIMARY KEY (" idAdmin') ,

UNIQUE INDEX “login_UNIQUE™ (“login® ASC) )

ENGINE = InnoDB;

—Table “tesis™. "alumno ™
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "tesis". "alumno™ (

“noCuenta” INT{S) NOT MULL ,

*noAdmin® TINYINT(3) NOT NULL ,

“nombre’ VARCHAR(30) NOT MULL ,

*apellido” VARCHAR(45) NOT NULL ,

* domicilic™ VARCHAR(50) NOT MULL ,

*edad” TINYINT(2) NOT NULL ,

“sexo” CHAR(1) NOT NULL ,

“pass’ VARCHAR(10) NOT MULL ,

*fechaAlta® DATE MOT NULL ,

PRIMARY KEY {"noCuenta”) ,

INDEX ~fk_alumno_administrador ™ (" noAdmin™ ASC) ,

Save to Other File... Copy to Clipboard

Back |

[

[

| Cancel I

Firiish

Figura 4.14 Ventana de confirmacion para finalizar exportacion

IV.ILIl.I Herramienta Gréafica del DBMS

La base de datos en el servidor local viene integrada y configurada para su
uso. La paqueteria implementa un administrador grafico de esta base llamada
phpMyAdmin, el cual facilita el uso, administracion y consulta de la base de datos.

Por defecto esta opcién viene en las opciones del menu de inicio como se
muestra en la siguiente figura:

hequeo de seguridad
Documentacién
Componentes

Bienvenido a XAMPP para Windows!

Felicidades:
XAMPP se instal6 con exite en su ordenador!
Ahora se puede empezar a trabajar. :) Primero por favor pulse er

una visién de que es lo que funciona ya. Algunas funciones estar:
en todas partes o eventualmente podrian ocasionar problemas.

PHP

phpinfo()
pdministracion de CD
Bioritmo

Instant Art

Agenda de telefonos

Perl
perlinfo()
Libro de invitados

J2EE
Estado
Tomcat examples

ramienta

hpMyAdmin|

Mercury Mail
FileZilla FTP

Atencion: XAMPP fue modificado a partir de la versidn 1.4.x a una
paguetesfAddons:

+ XAMPP paquete basico

= XAMPP Perl addon

= XAMPP Tomcat addon

+ XAMPP Cocoon addon

* XAMPP Python addon (developer version)

Y en un futuro:

« XAMPP Utility addon (Accesorio pero aun inactivo)

« XAMPP Server addon (otros servidores aln inactivos)

+ XAMPP Other addon (otras cosas atiles adn inactivas)
Por favor "instalad” los paguetes adicionales, gue aun necesiteis
favor siempre accionar “setup_xampp.bat” , para inicializar nuevz
individuales funcionan sdlo si el paguete basico XAMPP tambien fi
Para el soporte OpenSSL utilice por favor el certificado de cheque

0Os deseamos mucha diversién, Kay Vogelgesang + Kai 'Oswald’ €

Figura 4.15 Opcién de ingreso a PhpMyAdmin

o entrando directamente mediante la ruta http://localhost/phpmyadmin.
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Al dar clic sobre este hipervinculo que aparecié tendremos acceso a una
herramienta grafica del Administrador de Base de Datos, donde podremos crear

usuarios con distintos privilegios, bases de datos, etc.

phplilyAdrmnin & localhost
@I @ {g1Bases de datos 2 SQL ¥PEstado actual (5] Variables [f1]Juegos de caracteres ki Motores &3 Privilegios
|l Replicacién %Procesos fExportar Falmportar " Synchronize
« cdcol (1)
« information_schema (37) Accciones MySQL
* mysql (24)
o performance_schema (17) MySQL localhost & Senidor: localhost via TCP/IP
« phpmyadmin (8) @ B )
o project (32) Versidn del servidor: 5.5.8
« sab (10) Sgtreatinuevalbaseldeldatos » Version del protocolo: 10
* tesis1(14) ICC'IE’JEWEMD j ﬂl » Usuario: root@localhost
* test

« webauth (1) [ IEJamlemU de las conexiones MySQL: I utfs_general_ci
7

Seleccionar una base de datos Interfaz

% |dioma - Language :|Espaﬁo|-8pamsh j

@ Tema / Estilo: Original b
» Cambiar el color: (7 Reiniciar
» Tamafio del fom:lsz% -

j Juegos de caracteres de MySQL: UTF-8

Unicode (utf8)
Servidor web

» Apache/2.2.17 (Win32) med_ssli2.2.17
OpenSSL/0.9.80 PHP/5.3.4 mod_perl/2.0.4
Perlv5.10.1

» Version del cliente: mysqlnd 5.0.7-dev -
091210 - $Revision: 304625 §

» extensidn PHP: mysql
phpMyAdmin

» Acerca de esta versidn: 3.3.9
B Documentacion
B wiki
a Pagina oficial de phpMyAdmin
» [Changelog] [Git] [Lists]

php

Figura 4.16 Ventana de panel de administracion de PhpMyAdmin

IV.ILLIl.I Creacién de la Base de Datos

Una vez que ya tenemos funcionando la herramienta gréafica el siguiente punto
es crear la base de datos para en un siguiente paso, comenzar a trabajar sobre la

programacion del sistema.

@ phpMyAdmin - Windows Internet Explorer

=1

€| localhost:

]

Tt SaL | Tea Importar archivos | | Historial-SQL |

Ejecute lals consulta/s SQL en la base de datos |mysql|v|

Mastrar esta consulta otra vez
[IMo sobreescriba esta consulta desde fuera de la ventana

@ Internet

fg v W100% v

Figura 4.17 Ventana para ejecucién e importacion de lenguaje SQL

Se menciond anteriormente que para proyectar el disefio de la base datos nos
apoyamos en el software llamado MySqgl Workbench que permite la exportacion de la

base de datos.
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En el capitulo IV.L.VI Creacion del Modelo Relacional, podemos observar
cémo fue disefiada la base de datos, tomando en cuenta sus relaciones, los tipos de
datos de los campos entre otros. Una vez que tenemos guardado el proyecto,
podemos exportar la base de datos mediante un script de SQL.

rEjecute la o las consultas S5AL en el servidor "localhost™

LLx|

—— Table “tesis”. administrador”

CREATE TABLE IF HNOT EXISTS “tesis” . administrador™ |
*idRdmin® TINYINT(2) NOT NULL AUTO INCREMENT ,
‘nombre” WARCHRR(30) NOT NULL ,

“apellideo® VRRCHRE(45) NOT NULL ,

*Toamin® WARCHRR (201 NOT MITLT.

Guardar esta consulta en favoritos: | [~ Permitir que todo usuario pueda acceder a este favorito
[T Reemplazar el favorito existente gue tenga el mismo nombre

[ Delimitador I; 1 ™ Mostrar esta consulta otra vez Continuar |

Figura 4.18 Importacion de archivo .sql generado

Una vez que tenemos el script obtenido del MySqglWorkbench lo podemos
cargar a la base de datos, ya sea importando todo el archivo que se cred, con
extension .sgl o abriendo este archivo con un editor de cédigo o texto plano y
pegandolo en la casilla marcada SQL.

phplyAdrnin £
EA| | = =) '=

cdcol (1)
information_schema (37)
mysqgl (24)
performance_schema (17) M
phpmyadmin (8)

project (32)

e

> |

tesis1 (14)

webauth (1)

deccionar una base de datos

Figura 4.19 Base de datos generada a partir de la importacion

Ya que hemos importado la base de datos podemos observar la creacion de la
misma de manera gréfica en la herramienta de phpMyAdmin.
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Operaciones  £3 Privilegios [ Eliminar
Base de datos Tabla « Accion Registros Tipo Cotejamiento  Tamaiio Residuo a

|tesi91 (14) j 1 depurar

[T administrador # | X 2 InnoDB  latin1_swedish_ci 32.0 KB -
== [~ alumno M X 2 InnoDB  latin1_swedish_ci 32.0 KB -
I—X - fa = g #= @ X 0 InnoDB  latin1_swedish_ci 16.0 KB -
S :m:i:"adm a | it = 4 M X 0 InnoDB  latin1_swedish_ci 16.0 KB =
B fa - fc = g #= @ X 9 InnoDB latin1_swedish_ci 16.0 KB =
S :: O = J # @ X 0 InnoDB  latin1_swedish ci ~ 16.0 &8 -
S & m |i= = d F @ X 0 InnoDB  latin1_swedish_ci  1€.0 x2 =
B fescact [~ fescact 5 H | % i X o InnoDB  latin1_swedish_ci ~ 16.0 B =
S :; o = d # @ X 0 InnoDB  latin1_swedish ci  16.0 ¥8 =
S :‘ r fg F M X o InnoDB  latin1_swedish_ci 16.0 KB =
B perhombre - fh = 4 % @ X 0 InnoDB  latin1_swedish_ci 16.0 KB =
B permujer r i a = M X 0 InnoDB  latin1_swedish_ci 16.0 KB -

[ perhombre F @ X 41 MylSAM  latin1_swedish_ci z.4 ¥B -

[ permujer = # @ X 41 MylSAM  latin1_swedish_ci 2.4 KB -

14 tabla(s) Namero de filas 86 InnoDB latin1_swedish_ci 228; 0 Bytes
1t Marcar todos/as / Desmarcar todos [ Para los elementos que estan marcados: 7]
a Vista de impresidn 3 Diccionario de datos

r ‘& Crear nueva tabla en la base de datos tesis1

Nimero de campos: I

Nombre: [

Continuar |

Figura 4.20 Listado de las tablas generadas

Cabe mencionar que con esto la base de datos ya esta lista para usarse,
puesto que ya se han fijado los tipos de datos para los campos, las distintas tablas, las
relaciones y sus distintos tipos, llaves primarias y foraneas desde el modelador de la
base de datos.

Podemos observar el diccionario de datos:

©d localhost » (&8 tesis1

administrador

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios MIME
idAdmin  tinyint(3) No

nombre  varchar(30) No

apellido  varchar(45) No

login varchar(20) MNo

pass varchar(20) MNo

tipo char(1) No

status tinyint(1) No

fechalta date No

alumno

Campo Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a Comentarios
noCuenta int(9) Mo

noAdmin  tinyint(3) Mo administrador -> idAdmin

nombre varchar(30) No

apellide  varchar(45) MNo
domicilio  varchar(50) MNo
edad tinyint(2) MNo
SeX0 char(1) MNo
pass varchar(10) Mo
fechaAlta date Mo
fa
Campo Tipo Nulo  Predeterminado Enlaces a Comentarios
idpa int(3) No alumno -> noCuenta
p3 tinyint(1) No
p7 tinyint(1) No
il S AL [V

Figura 4.21 Vista de parte del diccionario de datos
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IV.IL1III Programacion del Cédigo

Una vez que ya tenemos disefiada la base de datos y exportada al manejador,

podemos continuar con el disefio del sistema.

Lo primero que tenemos que crear es una carpeta de trabajo dentro de nuestra
carpeta de publicacion web htdocs, para este caso se ha creado con el nombre de
tesis, y dentro de esta guardaremos el codigo del sistema para que pueda ser
interpretado el servidor, esta al ser creada, aparecerd como se muestra en la siguiente

figura:

@Qv| . v Equipo » Discolecal (C:) » xampp » htdocs »

Organizar + Incluir en biblioteca « Compartir con » Grabar Nueva carpeta
¢ Favoritos Nombre : Fecha de modifica... Tipo Tamario
& Descargas | forbidden 27/06/2011 06:21 ...  Carpeta de archivos
Bl Escritorio . restricted 27/06/2011 06:21 ... Carpeta de archivos
1 Sitios recientes | tesis 23/07/2011 06:57 ...  Carpeta de archivos
- JEEIL: Fecha de creaciom: 05/07/2011 0248 p.m. g archivos
i Bibliotecas 5] apache_pb.g| Tamario: 54.9 MB F SKE
@ Documentos Wl apache_pb.p Carpetas: Connections, css, graficas, imagenes, Js, lib G 2 KB
[ Imégenes O apache_pr.,ArChiVDS: agr_admin.php, agr_adr?in.rphp.bak, agr_alum.php, ... 3 KB
J’ Musica | apache_pb2.png 20/12/2007 08:00 ...  Imagen PNG 2KB
E Videos & apache_pb2_ani.gif 20/12/2007 08:00 ...  Archivo GIF 3 KB
E favicon.ico 07/02/2009 05:47 a... Icono S KB
i@ Grupo en el hogar € | index.html 20/12/2007 08:01 ...  Documento HTML 1 KB
| index.php 20/01/2009 01:49 a...  Archivo PHP 1 KB
1M Equipe g tesis.rar 01/07/2011 07:19 ...  Archivo WinRAR 36,608 KB
(| Thumbs.db 16/12/2010 03:02 a... Data Base File 10 KB
€l Red

Figura 4.22 Carpeta de publicacion del servidor local instalado

/& Index of /tesis - Windows Internet Explorer

O - & muremrs

X NOl"ton' - Q - Tarjgtas & inicios de sesidn -

% &2 Snagit E =

77 Favoritos | = -'l Google @' Correo Yahoo!

E Index of ftesis

Index of /tesis

+ Parent Directory

Figura 4.23 Vista de la carpeta generada para el codigo fuente
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IV.ILII.I Administradores

El primer punto que tomaremos en cuenta es el manejo de administradores,
para esto necesitamos una seccidn que nos ayude a su administracion por lo que
hemos creado un mendu.

Para su acceso el administrador ingresara mediante un nombre de usuario y
contrasefia:

Sistemas de Administracion
para
Analisis de Temperamento Taylor-Johnson

.
B e
- — & L

Figura 4.24 Ventana de inicio de sesion de administracion

Menu Administrador

- Manejo de Seguridad

La seguridad que se esta implementado en el acceso al menu de administrador
esta dada mediante el manejo de setcookies configuradas de manera que el tiempo
de vida no se encuentra definido de esta manera la duracién de la sesion terminara al
cerrar el navegador.

La seguridad también esta implementada mediante el manejo de nivel de
usuarios. Dentro de la base de datos en la tabla correspondiente a administrador
existe un campo asignado para esta tarea, llamado tipo definiendo el tipo de usuario y
en nivel de privilegios que tiene concedidos.

Otro campo en esta misma tabla que nos ayudara a tener un control de
seguridad, es el campo status el cual sera consultado al ingresar con una cuenta de
usuario y se cerciorara que el usuario no haya sido dado de baja pretendiendo que ya
no tenga privilegios de acceso.

La sentencia SQL asignada para esta tarea es la siguiente:

£3ql = my3qgl_query("select * from administrador where login="sprime'

and pass='%3sgun' and status=1") or die ($5gl .my3gql_error()."™™ ) :

Figura 4.25 Sentencia de consulta para validacion de administrador
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donde:

login y pass son valores obtenidos del formulario de dos campos donde se esta
ingresando al menu de administrador, las variables son obtenidas mediante el método
POST,

tipo = ‘A’ es el nivel mas alto de privilegios en el sistema,
status = 1 marca que el usuario no ha sido dado de baja en el sistema.

Una vez que se comprueban los valores existen dos opciones: que el sistema
conceda el acceso al usuario, o le sea negado en caso de que algun campo del
formulario de acceso este incorrecto, no tenga los privilegios suficientes o haya sido
dado de baja dentro del sistema apareciendo la siguiente ventana emergente:

Mensaje de pagina web

] IJsuario o Contraseria
o= incorrecto

Figura 4.26 Mensaje de error en usuario o contrasefias invalidos.

Si el acceso es correcto para el primer nivel tendremos este menu:

& Menua Administrador - Windows Internet Explorer

@ @ = ||:| http://localhost/tesis/consulta.php
Norton- @ - Tﬂrj&tas & inicio:
[Z2 Snagit E [

< Favoritos | 515 *4 Google @! Correo Yahoo!

D MMend Adrministrador

Apgrega Nuevo Administrador

Modificar Admmistrador

Agrega Nuevo Alumno

Modificar Ahwmno

Consultar Datos del Perfil del Alumno

Figura 4.27 Menu de opciones de administrador principal

Se tiene pensado en 2 niveles de privilegios, el mas alto, podra dar de alta
tanto nuevos administrador, como alumnos y podra hacer consultas de la informacion.
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Para nuestro segundo nivel de usuario tendremos solo la siguiente opcion del
menu:

E Mend Administrador

Agrega Nuevo Alumno

Modificar Almmno

Consultar Datos del Perfil del Alimno

Figura 4.28 Menu de opciones de administrador secundario
El segundo solo podra dar de alta alumnos y consultar informacién.

La manera de aislar las opciones es mediante la variable de “tipo” obtenida de
nuestro archivo de consulta en la seccién que envia los datos al archivo de menu:

SELCUUELE | VEVEUSU peVEVEUSUW) ¢
setcookie ("nomkre™,trim{$vnombre));

$login=%fvlogin;

e

include {"menuidmin.phe') :
elae

Figura 4.29 Restriccién de perfil por tipo de administrador

Que finalmente en el archivo de mend lo usara con una condicién de la
siguiente manera:

<?php

r_admin.php">hgrega Huevo Adminiatrador</as<br>

<@ href="lista mod sdmin.php">Modificar Administrador</a><br>

-
<br>
<@ href="agr_alum.php">Agrega Muevo Alumno</a><br>

<br>
<@ href="lista_mod_zlum.php">Modificar Alumno</ax><br>

<br>
<@ href="perfil.php">Consultar Datos del Perfil del Alumno</a><br>
<br>

Figura 4.30 Condicién de opciones en menu por tipo de administrador
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En esta logica existird un hipervinculo en el mend de administracion llamado
Agrega Nuevo Administrador el cual se mostrara de la siguiente manera:

Agregar Nuevo Administrador

Agregar un nuevo administrador

MNombre:

Apellida:

Mombre de Usuario:
Contrasefia:

Tipo: Todos los privilegios V
En actividad: Si v

Volver al mend
Figura 4.31 Formulario de alta para nuevo administrador

- Manejo de Seguridad en archivos

La seguridad que se estad implementando mediante programacion en PHP,
tomando al usuario y su contrasefia obtenidos del acceso a menu mediante variables
globales, esto de manera que si se intenta entrar directamente a la ruta del archivo y
no cuenta con su usuario y contrasefia mandard la ventana de error:

e localbwost,

Mensaje de pagina web

’ .. mail gr
L ] Usuario o Conkrasenia e
. incorrecto

Figura 4.32 Menu de opciones de administrador secundario

El cédigo que se usa para esto es el siguiente:

<?php
glckal sprime,$segun,$login,$pass, stipos

if (lempty(fprime) £& 'empty($zegqun))
{
if (flogin==trim(fprime) &s Spass==trim(fsegun))
{
-l

CODIGO USADO

<?php
}
else
{
print
print
print
1
}
else
{
print
print :
print
}
e

Figura 4.33 Estructura de bloque de seguridad
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de manera todo lo que se encuentre en la linea CODIGO USADO no podra ser usadoy
visto si no cumple con la condiciones de tener un usuario y una contrasena.

- Codigo de Validacion
Se compone de un filtro de validacion:

Esta seccion es donde se encuentran el codigo PHP referente a validacion de
datos, filtro de inyeccion SQL, y conexion e insercion de datos a la base de datos.

function GetSQLValueString(stheValue, $theTlvpe, SthelefinedValue = y StheNotDefinedValue = ™"
{

stheValue = (!get_magic_quotes_gpc()) ? addsleshes($theValue) : stheValue;

awitch (éthelype) |

case "text":

ttheValue = ($theValue '= "") 2 "' . &theValue . "'" : "NULL";
break;

case "long™:

case "int":
stheValue = ($theValue != "") ? intval ($theValue) : "NULL":
break;

case "double":
stheValue = ($theValue != "") 2 "'" . doubkleval ($theValue) . "'" : "HULL":
kbreak:

case "date":
&ttheValue = (§theValue !'= "") 2
break;

cage "defined”:
ttheValue = ($theValue != "") ? $the
break;

. &theValue . "'™ : "NHULL";

efinedvValue : $theNotDefinedValue;

}
return stheValue;

}
Figura 4.34 Bloque de validacion para filtrado de inyeccion SQL.

La funcion cetsgrvaluestring Valida el tipo de dato enviado desde el formulario
y “limpia” de caracteres extrafios estos datos mediante las funciones
get magic_quotes_gpc Y addslashes. Mediante el switch que se esta ejecutando se
validara el tipo de dato de entrada.

teditFormAction = §_SERVER['PHP SELF'];
$_SERVER['PHP_SELF'] devuelve la ruta absoluta al script php en ejecucion.

5_SERVER['QUERY_ STRING']

$ SERVER['QUERY_STRING'] marca si existe, la cadena de la consulta de la peticién
de la pagina.

izget (§VARIAELE)

isset determina si una variable esta definida y no es NULL.
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finsert3QL = sprintf("INSERT INTQ administrador (nombre, apellido, login,
pass, tipo, status, fechalta)
VRLUES (%=, %3, %3, %3, %3, %3, %3)",

Get3QLValueString (§_FCO5T['nombre'], "text"),
Get3QLValueString (§_PO3T['epellido'], “text"™),
GetSQLValueString (5§ _FOST['login'], “"text™),
GetSQLValueString(§_FOS5ST['pass'], "text"),
GetSQLValueString (§_PFCO3T['tipo'], "text™),
GetSQLValueString ($_PO3T['stcatus'], "int"),

GetSQLValueString (§fecha, "date™)):

Figura 4.35 Estructura para insercion de un registro de administrador

La variable $insertsQL ejecutara una sentencia de insercion en la base de
datos a la tabla administrador; el método $_posT[] trae los valores que fueron
capturados desde el formulario "form1l" pasando por la funcidn GetsQLvalueString.

mysgl select db($fdatabase conexion, $conexion);

gResultl = mysgl guery($insertSQL, Sconexion) or die(mysgl error()):

Figura 4.36 Blogue de conexion a base de datos

Se crea una conexién seleccionado la base de datos con la funcion
mysql_select_db();Iﬂedkﬂﬂe|a8 variables $database_conexion Y $conexion,
una vez que se creo la conexion se pasa la variable $insertsorn donde creamos la
consulta para poder ser ejecuta. La variable $conexion, es obtenida del archivo
conexion2.php que se obtiene mediante un llamado a su ruta de la siguiente manera:

onnections/conexiond.php');

require once('../tesia/

Figura 4.37 Llamado de conexién a base de datos

Esto nos ayuda a optimizar el cédigo de 2 maneras, la primera es dando
seguridad la configuracion de de conexién a la base de datos, teniéndole en un
diferente directorio, y segundo, no teniendo que escribir los parametros de la
configuracién cada vez que se necesite una acceso, sea una consulta, actualizacion o
insercion, a la base de datos.

El archivo conexion2.php de configuracion de pardmetros a la base de datos
se muestra a continuacion
<?php
fconexion = myagl connect (“"localhost™,
"NOMERE DE TUSURRIC",
"CONTIRRSENR") or die (myagql error()):

my3ql_select db("BASE DE DATOS", $conexion) or die (mysgl error());

g
Figura 4.38 Estructura general para conexiones a base de datos.

donde los parametros:

“localhost”: es el nombre del servidor de base de datos o direccion IP que la
contiene; puede incluir el puerto de ser necesario especificarlo.

“NOMBRE DE USUARIO”: esS el nombre del usuario que tiene acceso a la base de
datos.
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“CONTRASENA”: lac
“BASE DE DATOS”:

ontrasefia del usuario a la base de datos.
el nombre asignado a la base de datos.

La segunda seccion es el formulario que aparecera en nuestro navegador web

donde insertaremos

los datos para agregar un nuevo usuario y mediante el método

“POST” se enviaran a la primera seccion donde seran validados e insertados.

<body>

<?php $fecha = date('Y-m-4'); 2>
<p class="stylei">»Agregar un nuevo administrador</p>
<form action="<?php echo SeditFormbcticon; 23"

method="P05T" name="forml" class="stylel"™ id="forml">
<table width="30%" border="0">
<Lr>

<td>Nombre:</td>

<tdx»<input name="nomkre" tvoe="text"
id="nomkre" size="40" maxlength="40" /> td>
<ftE>

<input type="hidden™ name="MM insert” walue="Iforml">»
</form>

Figura 4.39 Estructura del formulario de insercion

Modificar Administrador

Esta solo disponible para los administradores tipo ‘A’.

if{stipo=="2")1{

print’
<8 href="agr_ admin.php">Agrega Nuevo Administrador</as><br>
<br>

<& href="liste mod_admin.php">Modificer Administrador</a><br>

T
<br>

Figura 4.40 Condicion de opcion para modificar Administrador

En el archivo lista_mod_admin.php encontraremos dos elementos importantes:

1) Mediante

“javascript” y “mootools” creamos un filtrado de texto que nos

ayuda a buscar mediante una caja de texto, esto lo hacemos desde el lado
del cliente el cual interpreta esta informacion y en el navegador:

<head>

<title>Rdministradores</title>

<3cript

src="]3/m

<3cript

src="13,/MIM

<script
src="1s/

</head>

Figura

fcaa™ href="cas/mtmultiselect  .c33™ />
ext/Jjavascript”
.J8" »</Sacript>
Xt/javascript”
facripty>
charset -8" type="text/javascript"

mtms__ .33" »facriptx

£ type="

4.41 Bloque de cabeceras de javascript o hojas de estilo
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y las lineas:

<3elect MULTIFLE name="select" class="multiselect">
<option value=".srow['idRdmin']."><a href="">".$row['nombre']." ".frow['apellido']."</a></option>

</3elect>

Figura 4.42 Fragmento de codigo para filtro de seleccién

2) Combinando con la consulta SQL que nos lista los administradores de la
siguiente manera:

£3ql = mysqgl query("select ididmin,nombre,apellido from administrador™):
while ($row = mysgl_fetch _array($agl))
{
print “<option value=".%row['idRdmin']."»<& href="'>".%row['nombre']."
".Erow['apellido'] . "< Sax/option>";
}

mysgl_ free result(fagl);

Figura 4.43 Consulta a tabla de administradores

Ambos puntos en conjunto nos da como resultado la siguiente pantalla en el
navegador:

Figura 4.44 Filtro de seleccion

gue al insertar un texto dentro de la caja realizara el filtrado como se muestra en la
siguiente pantalla:

Figura 4.45 Ejemplo de uso del filtro
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al seleccionar el administrador mandaré la variable mediante el método Post al archivo
mod_admin.php, el manejo de los formularios es practicamente el mismo salvo 2
variantes, la seguridad de validacién también es la misma.

La primera de las diferencias es la sentencia SQL que se esta ejecutando de
actualizacion:

fupdateSQL = sprintf("UFDATE administrador SET nombre=%3, apellido=%s=,
login=%3, pass=%s2, tipo=%s3, status=%z WHERE idAdmin=%=3",
Get5QLValueString (5_POST['vnombre'], "text™),
Get3QLValueString (5_POST['vapellido'], "text™),
FetiQLValue3String ($_PFOST['vlogin'], "text™),
Fet3QLValue3String (5 POST['wvpass'], "text"),
Get5QLValueString(5§_POST['vtipo'], "text"),

Get3QLValueString (5_POST['vatatus'], "int™),
FetiQLValueString ($_PFOST['hiddenField'], ™int™)

N
Figura 4.46 Sentencia de actualizacion a administrador

La segunda es el llamado de los datos por una consulta para que aparezcan
dentro del formulario ya que también hara uso de una consulta SQL para hacer el
llamado:

-

fusr modificar =  §_POST["select™]:

fquery_Recordsetl = sprintf{"SELECT * FROM adminis
WHERE idfdmin = fusr modificar™);
(Recordsetl = mysgl_gquery($query Recordsetl, #$conexion)
or die(myaqgl error()):
trow_Recordaetl = mysgl fetch_assoc ($Eecordsetl):

Figura 4.47 Llamado de datos de administrador seleccionado

De esta manera en las etiquetas input podemos introducir los valores en los
campos value del la siguiente manera:

<td width="17%"><font face="arial" size="2">Nombre:</font></ td>

<td width="E83%"><{input name="vnombre" type="text" id="vnomkbre"

value="<?php echo #row_Recordsetl['nombre']; ?>" size="T0" maxlength="&0"/>
<input name="hiddenField"™ type="hidden"

value="<?php echo $row Recordsetl['idAdmin']; 23" />

</td>

Figura 4.48 Ingreso de datos obtenidos en el formulario

Para que finalmente podamos obtener un formulario con los datos de la
eleccion hecha:

Raul

Medina Campos

mmedinac

Administrador hd

Figura 4.49 Apariencia del formulario con datos
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IV.ILHLI Alumno

Agregar Nuevo Alumno

- Manejo de Seguridad

El manejo de seguridad es el mismo que Agregar Nuevo Administrador usado
mediante programaciéon en PHP. Si no se cuenta con variables de usuario y
contrasefia mandara el mensaje de error:

F localhost

Mensaje de pagina web

. w mail gre
[ ] Usuario o Contrasefia J
) incorrecto
Acepkar

Figura 4.50 Mensaje de verificacion de usuario y contrasefia validos

La opcion de Agregar Nuevo Alumno, como la de Modificar Alumno se
encuentran para todo tipo de Administrador ‘A’ 0 ‘B’.

if{ftipo=="2"){
print’
<& href="agr_ admin.php">Rgrega Nuevo Administrador</a><br>
<br>
<@ href="1lizta mod admin.php">Modificar Zdministrador</a><brx
':
}
g
<br>
<& href="sgr_slum.php">Agrega Nuevo Alumno</a><br>
<br>

<@ href="lizta mod alum.php">Modificar Alumno</a><br>
Figura 4.51 Condicion del mena administrador

El formulario de alta de Alta de Alumno maneja la misma estructura que el alta
de un Administrador, variables de seguridad:
globkal $prime, $3egun, $login, $pass;

if (lempty({fprime} s& !empty({fsegun))
i

if {flogin==trim({fprime) s& Spass==trim($zegun))
{
Figura 4.52 Manejo del bloque de seguridad

Formulario con método post:
<form action="<2php echo feditFormActicmy; 2>

method="F05T" name="forml" class="stylel" id="forml">
<table width="90%" border="0">
“<Lrx

<td>Nimero de Cuenta:</td>
<td»<input neme="nolusnta" tvpe="text"

id="noCuenta™ size="9" maxlength="9" /></td>

<input name="LAgregar" type="submit"™ id="Agregar"™ wvalue="Rgregar" />

Figura 4.53 Estructura de formulario de alta de alumno
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Funcién de validaciones:

functicn GetiQLValueString(ftheValue, StheTvpe, SthelefinedValue = "", &StheNotDefinedValue = "")

{
stheValue = (lget_magic_guotes_gpc()) ? eddslashes ($theValue) : stheValue;

switch ($thelype) |

cage "text":
ftheValue = (ftheValue !'= ""}) 2 "'" . $theValue . "'" : "NULL";
break;

case "long":

case "int":
stheValue = (stheValue != "") 2 intval ($theValue) : "NULL";
break;

case "double™:
ftheValue = ($theValue '= ""}) 2 "'" . doubleval {$theValue) . "'™ @ "NULL":
break;

case "date":
ftheValue = ($theValue '= ""}) 2 "'™ . $theValue . "'" : "NULL":
break;

cage "defined":
ttheValue = (ftheValue '= """} ? StheDefinedValue : ftheNotDefinedValue;
break;

}

return $theValue;

}
Figura 4.54 Funcion de validacién de variables para evitar inyeccion SQL

Y recepcioén de variables post:

f3ubcuenta=3aubstr{$_POST["'noCuenta'],5,1);
f3ubapell=substr(%_POST['apellido'],2,1);
fsubtime=substri{time(),2,46);

sSunc=rand(l, 500}

fdos=rand (1,500} ;

1f{func>255) {$unocs="*";}

elseif ($unc<=255) [ sunca=",/";}

if {&doa»255) {fdoga="*";]

elaeif ($dos<=255) [$doas="/"1]
Fpasa=funcs.faubtime. faubapell. faubcuenta. fdoaar

Sinzert3QL = sprintf("INSERT INTICO alumnc (noCuenta, noldmin, nombre,
apellido, domicilic, edad, sexo, pasa, fechallta)
VALUES (%=, %=, %=, %3, %3, %3, %3, %3, %a)",

Geti{lValueString (§_POST["'noCuenta'], "int"},
GFetSQlValueString (fnckdmin, "int"),
Geti{LValueString (§_POST["'nombre'], "text"),
GetSQlValueString ($_POST['apellido'], “text™),
GetiQlValueString ($_POST['domicilio'], “text™),

GetiglValueString (§_POST['edad'], ™int™),
GetiQlValueString (% _POST['sexo'], “text™),
GetiflValueString ($pasa, "Lext"),
GetSQlValueString ($fecha, "date"));

§Resultl = mysgl_dquery({$insert3QL, Sconexion) or die(mysgl_error({})):

Figura 4.55 Sentencia de insercion de un registro de alumno

Finalmente la insercion de parametros obtenidos a la base mediante la funcion

mysql_query.
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El algoritmo usado para la creacion de la contrasefia del alumno extrae valores
de tiempo actual tomando del servidor, una letra del apellido del alumno y un nimero
de su numero de cuenta. Ademas se agregaron al inicio y final dos caracteres
especiales (/ y *) obtenidos de manera aleatoria mediante la funcién rand(), los cuales
también agregaran fortaleza a la contrasefia.

faubcuenta=substr(5_P05ST["'noCuenta"'],5,1);
f3ubapell=substr({%_PO5ST['apellido"],2,1};
Ssubtime=substr(time () ,2,8);

func=rand {1,500}

Ldoa=rand (1,500}

if {(func>255) {funoca="+*";]

gelseif (func<=255) [Sunoa="/";}
if{(&$dos>255) {§dosa="*";]
elaeif ($dos<=2530) [$doas="/";]

tpass=funcs.fsubtime. $3ubapell . $subcuenta. $doss;

Figura 4.56 Algoritmo para generacién de contrasefa aleatoria

Podria descifrarse las posiciones tanto del apellido como del nimero de cuenta
pero el momento exacto en que se extrae el tiempo es casi imposible por lo que lo
convierte en un método seguro en un alto porcentaje.

La modificacion de los datos del alumno funciona exactamente igual que la del
administrador se pasa a un listado de los alumnos los cuales pueden ser filtrados en la
caja de texto mediante su numero de cuenta, nombre o apellido:

total A _calaccinnadnc 08 d cionados 4

atras Bl adelante

Figura 4.57 Ejemplo de uso filtro de busqueda de alumno por nombre

O por nimero de cuenta:

eCcclona

Figura 4.58 Ejemplo de uso filtro de busqueda de alumno por nimero de cuenta
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Y una vez elegido pasard al formulario de edicion con las mismas
caracteristicas de la modificacion de los administradores.

Quaker

Salvatore
Galleta #34
25

Activo -

Masculino -

Figura 4.59 Formulario con datos de alumno a modificar

Consultar Datos del Perfil de Alumno

La dltima opcion que encontramos en el mend de administradores tanto para
tipo “A” como “B” es el de consultar los datos del perfil del alumno obtenidos mediante
el procesamiento de la informacién del sistema.

| £ Mend Administrador x | 84 localhost / localhost / tesisl / alumn..,

(‘ IL | ﬁ localhost/tesis/menuAdmin.php
B

@ Mas visitados E Yahoo mail 5 Ultimas noticias [*] Gmail

Agrega Nuevo Administrador

Modificar Admmistrador

Aprega Nuevo Alumno

Modificar Alumno

Consultar Datos del Perfil del Alumno

Figura 4.60 Menu con opcidn de consulta de datos de alumno

Cddigo html:

<g href="perfil.php"*Consultar Datos del Perfil del Alumno</ax<br>
<br>
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Esta opcién nos llevard a listado que enviara mediante un formulario en una
variable post y de los alumnos elegiremos al que se desea analizar el perfil.

eCccionac

98000453 - Salatiel Yair Montiel Laiza

Figura 4.61 Filtro de listado de alumnos
Cadigo:
<div id="header">
<h2>Conaulta de Perfil de Alumnos</hi>

< fdive
<div id="container"»<div id="content"

<form ACTION="envialcl.php' METhOD=P0OST>

<gelect MULTIFLE name="Noluenta"™ class="muiltiselect”
<?php
require once('../tesis/Connections/conexionsd.php');

$3ql = mysqgl_query("select noluenta,nombre,apellido from alumno™);
while ($row = mysgl_ fetch array($agl))

{
print "<opticn value=".frow[0]."><a href="">
"LJErow[0]." - ".Erow[l]."
"LErow([2] "< axSoption>"y
}
mysgl free result(fagl);
e
</3elect>
<br><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Mgstrar" id="enviar">
</ form>

Figura 4.62 Consulta para generacion de listado de alumnos
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Al elegir al alumno nos desplegara la siguiente pantalla:

Datos:
Numero de Cuenta: 28000453
Nombre:Salatiel Yair Montiel Laiza
SexoM
Se usa tabla de hombres para percentiles
Form A 27 Percentil A 95
FormB 31 Percentil B 92
Form C 26 Percentil C 53
FormD 18 Percentil D 26
Form E 32 Percentl E 74
FormF 28 Percentil F 94
Form G 26 Percentl G 69
FormH 26 Percentil H 95
FormI 22 Percentil I 45
Form EscAct 5

Figura 4.63 Tabla general de informacion del Alumno

Obtenidos de la siguiente manera:

A través de la variable post que envia el nimero de cuenta se realiza una
consulta para mostrar los datos elementales como son nimero de cuenta, hombre
completo y sexo:

<?php
§HoCuenta = &_POST["HoCuenta"]:
require once ('Connections/conexionZ.php');

-

£3gl3ix = mysgl query("SELECT nombre,apellido,sexo FROM “alumno’
WHERE “noCusnta = sHolusnta ")
or die ($3gl3x .mysgl_error()."Error en Jexo™ ) ;

while ($row3x = mysqgl_ fetch array($aglix))
i
ftnombre Srowix[ 'nomkre']
Sapellido = frowdx(['apellido']:
S3exoRlum = Srowdx(['sexo']:;
}

mysgl_ free result({%sgl3x);

Figura 4.64 Consulta para generacion de datos del Alumno
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Para el célculo de los percentiles primero necesitamos |
preguntas para cada letra como se muestra continuacion:

Ltagl = T

‘E32T+ "p35T+ Tp38T+ "p40°+ "pddt+ “pdTT+ Tp3
‘pEET+ TpT0T+ RT3+ TpEOT)
AS TOTAL FROM “fa~ WHERE “idpa = sHoluenta ")
or die (%$3ql .mysgl_error()."Errorsito” } ;
while ($row = mysgl fetch array($agl))

{

L£Toth = Srow['IOTAL']:

}

mysgl_ free result(sagl);

£3ql19 = mysgl query("3ELECT ("pll "+ "p20°+ "pi2° 30T

a suma de ciertas

mysgl gquery ("3ELECT ("p3i'+ "p7 '+ "pl3°+ "pl7'+ "pd5T+ "piT 7+

+ "psET+

‘D61 + "pEET+ "pTT'+ P79+ "pE3T+ "pa5'+ 'pllst+ pl20t+ ‘plidt+

‘pl26°+ "pl33°+ "pl53°+ "pléé + "pléa + "pl77°)
L5 TOTAL FROM “£i° WHERE ‘idpi‘= $NoCuenta ")

or die ($3gl% .mysgl_error()."Errorsito”™ ) ;
while (%row% = mysgl_ fetch array($sgll))

{

£Totl = Srowd['"IOTRL']:

}

mysgl free result($agld);

£3glER = mysgl query("3ELECT ("pl’+ "pll'+ "p33°+ "pd4d4 "+ "pid +
"pSET+ pElT+ TpE3T+ Tp99°+ "plllt+ "plldt+ "plléT+ Tpl2d9T+

‘pld3d "+ "pl32T+ "pl70°+ "plT7lT+ Tpl7ET)

A5 TOTAL FROM "“fescact”™ WHERE "idpescict = gHoCuenta ")

or die ($3glEA .mysqgl _error()."Errorsito" ) ;
while ($rowEAR = mysqgl fetch array ($3glER))

{
$TotEL = SrowEA['TOTAL']:
1

mysgl free result ($3glER);

Figura 4.65 Consultas para generacion de percentiles

Y asi sucesivamente de la “A” a la “I” y para la Escala de Actitud:

Con las sumas de estos datos y mediante el sexo de
mediante la siguiente condicién si se trabajara con la tabla de
percentil mujer como se muestra a continuacion:

if(fzexchlum=="M")
{$tablsx="perhombre';
print "<kr>3e usa taekla de hombres para percent

}

{$tablsx="permaijer’';
print "<kr>5es usa t©

}

gbkla de mujeres para percent

Figura 4.66 Seleccion de tabla de percentiles

alumno elegiremos
percentil hombre o

ilez™;

iles";
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Con la tabla podremos hacer la consulta final para obtener el célculo de los

percentiles de la siguiente manera:

$3qlPCa = mysgl_query("SELECT "&° FROM “.Stablsx."™ WHERE "BC™ = £Totik ™)
or die ($3glPCa .mysgl error()."Errorsito™ ) ;
while (#rowFCa = mysgl_ fetch array ($3glPCa))

{

sSValPCa = frowPCa['A"']:

}

my3ql_free result($aglPCa);

Figura 4.67 Consulta para calculo de percentiles “A”

Con en el paso anterior desde la “TotA” hasta “Totl”.

$3qlPCi = mysgl query("SELECT "I® FROM ".$tablax." WHERE "PC" = §Totl ™)
or die ($3glPCi .mysgl_error()."Errorsito™ )
while ($rowPFCi = mysgl_ fetch array($3glPCi))

{

SValPCi = SrowPCi['I'];

}

my3ql_free result($3glPCi);

“I”

Figura 4.68 Consulta para calculo de percentiles

Finalmente usamos estos datos para mostrarlos en una tabla:
<tabkle border="1">

<tr>

<td><7php
print "Form A sznksp;".8Toth;
print"<kbr>";
print "Form B snbsp:".58TotB:
print"<h*>"'
print "F“”T C snksp;".8Totl;
print"<kbrs"
print "T“*T D znksp;".58TotD;
print"<kbr>";
print "Form E snbksp:".$TotE;
print"<kr>";
print "T“*T F znbksp;".8TotF;
print"<kbrs"
print "F“”T G snksp;".8TotG;
print"<kbr>";
print "Form H snbksp:;".$§TotH:
print"<kr>";
print "Form I snbksp;".$Totl;
print"<kbr>":
print "Form Eschcot snbsp;™.$TotER;

>/ td

<td "'11gn—"'“p"><?php
print "Percentil A snbksp;".&ValPCar

print"<kbr>";
Figura 4.69 Generacion del listado de informacion

Y en una gréfica para ubicar los percentiles mediante el archivo graficalnt.php

al cual le pasaremos parametro de la siguiente manera:

<?php

print "<brix<img src="graficeInt.php?ve=".8ValPCa. 'evh=".5ValElk."
sve=".5ValPCc. "evd=".5ValPCd. ';?e=' §ValPCe.'evi=".6ValPCL. "evg="'
£ValPCg.'svh=".&ValPCh. "svi=".&ValPCi."">";

-

Figura 4.70 Paso de variables para generacion de grafica
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El archivo graficalnt.php usa las librerias especiales para generacion de
gréficos:

<?php

include ftesis/graficas/jpgraph.php™);
include ("../tesis/graficas/jpgraph_line.php");
include ("../tesis/graficas/jpgraph_error.php");
include ("../tesis/grafices/jpgraph_bar.php");

Figura 4.71 Llamado de librerias para graficar

Y mediante arreglos fijamos los limites:

$lldatay = array(sva,svb,svec,$vd, $ve, §vE, §vg, §vh, §vi)
tdatay = array(l00,100,100,100,100,100,100,100,100})
£l2datay = array(85,80,100,100,100,80,95,74,100);
£l3datay = arrav(50,45,100,100,100,63,95,53,90):
£lidatay = arravi(25,22,100,100,100,35,90,27,85):

£133datay = arravy(0,0,65,75,75,5,53,3,63):

$122datay = array(0,0,35,50,50,3,35,1,37);

£l00datay = array(0,0,15,20,20,0,15,0,20);

ftdatax=array ("Reposado-Calmado”™, "Animoso™, "Tranquile™, "Inhikido™,
"Indiferente”, "Ckjetivo™, "Sumizc™, "Tolerante™, "Impulaivo™) ;

Figura 4.72 Generacion de arreglos y paso de variables

Instanciamos nuevos objetos declarados en las librerias, asignamos a los
colores de verde como excelente, azul como aceptable, naranja como cambio
deseable, magenta como cambio urgente y finalmente mediante la funcion Add()
graficamos:

£liplot = new LinePlot({&lddatay)
£liplot->SetFillColor{"green”)
£liplot->»Setlegend ("Excelente™);

£133plot = new LinePlot{$133datay);
£133plot->5etFillColor {"klus");
£133plot->Setlegend ("Aceptakble™) ;

£122plot = new LinePlot{fl22datay):
£§122plot->5etFillColor("orange™) ;
£122plot->Setlegend ("Ezs deseskle un cambkioc™);

t

£100plot = new LinePlot{£100d4datay);
£100plot->5etFillColor ("magenta”™) ;
£100plot-»Setlegend ("El cambic ez urgente”):

+

fgraph->Add {éplcot) ;

fgraph->Rdd (§12plot):
Sgraph->Rdd (§13plot)
fgraph->Rdd ($1l4iplot);
fgraph->Add ($133plct) ;
fgraph->Rdd ($122plot)
sgraph-»Add ($§100plot) ;
sgraph->R4d($11plct);

Figura 4.73 Parametros y caracteristicas de la gréfica
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Para finalmente obtener la siguiente grafica que sera la herramienta mas
importante para la persona que analice el perfil:

100

80

60
L]
]
[
0
]
M
40
20
0
ileposado-Calmadénimoso Tranquilo Inhibido Indiferente Objetive Sumiso Tolerante Impulsivo
Conportaniento
B El cambio es urgente @ Es deseable un cambio ® Aceptable
W Excelents B Aceptable M Es deseable un cambio
B El cambio es urgente  — Puntos de Ubicacion
Figura 4.74 Generacion de gréfica con parametros enviados
IV.ILILI Alumnos

Los alumnos también tendran su acceso mediante una ventana de acceso en el
cual tendran que ingresar su numero de cuenta y la contrasefia asignada por el

sistema.

Sistemas de Evaluacion
para
Analisis Taylor-Johnson

Facultad de Ingenieria
Departamento de Telecomunicaciones

No de Cuenta : EE kY

Figura 4.75 Ventana de ingreso para Alumnos

La seguridad esta contenida en el archivo consultaAlumno.php comprobando
los datos, primero se realiza la consulta:

£3ql = mysgl query("select * from alumno where noCuente='sprime’
gnd pass="&3egun' ") or die (#5gl .mysgl_error()."Errorsito MySgl™ ) ;

Figura 4.76 Consulta de seguridad en ingreso para Alumnos
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Y con los datos obtenido se hace la comparacion, si existe coincidencia en ambos

valores concede el acceso, sino manda un mensaje de error.
if ({!'empty(sprime) =& !empty(&3egun))

i
1f (fprime==%vlcgin s& Saegun==%5vpasa)
{
setcookie ("prime",Sprime);
setcookie ({"segun™, £segun)
setcookie {"login™, &vlogin) s
setcookie ("pasa3™,Livpass):
setcookie ("nomusutit™, trim({&vnombre)):;
setcookie ("apellsutit”,trim{svap)):

£login=%vlogin;
fpass=5vpas3;

include{"iniciaklumnc.php') s

}

else

{

unaet (sprime) ;

unset (F3egun) ;

unset (#locgin);

unset{tpasaj):

unaet {(ftipacc) »

unget (Svocveusu) ;

print '<script language="Javascript“>':
print 'alert("Usuaric o Contrasefia “n incorrecto™):
print '</3CRIFT>";

Figura 4.77 Paso de parametros de seguridad

Con los datos incorrectos genera una alerta emergente mediante javascript
como la siguiente:

Usuario o Contrasefia
incorrecto

Figura 4.78 Mensaje generado por usuario o contrasefia incorrectos.
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Si los datos son correctos nos llevar4 a la siguiente ventana donde podra
iniciarse el respectiva Evaluacion:
Estas iniciando la Evaluacion de analisis aplicado a los alumnos de Programa de Alto Rendimiento Académico (PARA).
Favor de leer cuidadosamente las indicaciones antes de comenzar.
INIDICACIONES:
* Una vez comenzada la evaluacidn deberas terminarla por completo.
* Lee cuidadosamente cada una de las preguntas v respondelas sin dejar preguntas blanco.
* Toma el tiempo necesario para responderlo.
Iniciar la Evalacion
Figura 4.79 Indicaciones previas para el alumno

Al dar clic en Iniciar Evaluacién nos llevar a una serie de preguntas que estan
contenidas en un formulario, son 180 en total y cada una de estas preguntas tiene
asignado un valor especifico que sera guardado en la base de datos.

Facultad de Ingenieria

Responda sin dejar preguntas en blanco
1. ;Cuando le ofenden o le hacen darfio, le es facil perdonar?

O(+) OMed. O(-)

2. ;Participa activamente en labores sociales o
comunitarias?

O(+) OMed. O(-)

3. ;Se conserva relativamente tranguilo cuando otros estan
muy turbados?

O(+) OMed. O(-)

4. ;Puede ponerse comprensivamente en el lugar de otra
persona?

O(+) OMed. O(-)

5. ;Ejerce influencia notable sobre la manera de pensar de
su familia y conocidos?

O(+) OMed. O(-)
179. ;5i se le pidiera, podria mostrar justicia e imparcialidad
para ayudar a otros a resolver sus desacuerdos?

O(+) OMed. Of-)

180. ;Tiene periodos de depresidn sin motivo aparente que
le duran varios dias o mas?

O(+) OMed. ©Of-)

Terminar

Figura 4.80 Listado de preguntas para el Alumno
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Estan contenidas en el archivo PrgComp.php vy la asignacién de los valores
estd dada por las hojas anexas. La validacién de los campos para asegurarse de que
todas las preguntas sean respondidas se realizd mediante la funcion “validate” de
JQuery que ayudard a no permitir el envio de informacién si no se ha contestado la
pregunta.

<p cless="style2">Facultad de Ingenieria</p>
<form action="<?php echo #$editFormfAction; ?>" method="FO5T" name="forml" class="cmxform" id="forml">
<fieldset>
<legendrBesponda sin dejar preguntas en blanco</legend>»
<fieldset>
<legend»l. ;Cuando le ofenden o le hacen dafio, le es fécil perdonar?</legend>
<label for="pl">

<input nam wvalue="2" walidate="required:true" />( + )sanbap;snbap;snbap;
<input type value="1" />Med.:znbsp;enbap;enbap;
<input type wvalue="0" f>{ - )

</label>
<label for="pl"
</fieldset>
«<fieldset>
<legend>2. ;Participa activamente en labores sociales o comunitarias?</legend>
<label for="p2">

favor responda la pregunta 1</label>

<input name="p2" type="radis" walue="2" walidate="required:trus" />{ + )snbap;snbsp;anbap;
<input type value="1" />Med.:znbsp;:snbsp;snkap;
<input type value="0" />{ - )

</label>

<label for="p2" class="error">Por favor responda la pregunta 2</lakel>

</fieldaet>
Figura 4.81 Fragmento de codigo de preguntas

El script de validacion lo encontramos en la cabecera de la siguiente manera:

<title>Cuestionaric Tipo RA</title>

<link rel="stylesheet" BXL/ media="screen" href="css/screen.css" />
<acript facript>

<3cript vascript"»</acript>

<3cript vascript"»</acript>

<3cript type="text/javascript">

f.metadata.setIype ("attr”, "validate"

% (document) . ready (function({) [

£ ("#forml™) .validate();

& ("#zelectoest™) .validate();
i
<f3cript>

<3tyle type="text/csz">

.block [ displav: block; }

form.cmxform label.error [ display: none; }
<fatyle>

<£3tyle type="text/caz">

<l-=

.3tylel {[font-family: Arial}

.3tyle? [font-family: Arial; font-size: 24px; }
-

</atyle>

</head>

Figura 4.82 Script de funcion de validacion
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Para que finalmente los datos al ser validados todos los campos sean
introducidos en la base de datos asi:

&fecha = date("Y-m-d H:i:3");
fidalumno=%&1login;
if ((igset(5_POST["MM insert"])) s&& (% _POST["MM insert™] == "forml™)}) |

$insert3QL sprintf ("INSERT INTO £z (idpa, p3, p7, pl5, pl7, p25, p27,
p32, p35, p3&, pd0, p4d, pd7, pSe, po2, pad, pes, p70, p75, pi0, fecha)
VARLUES (%=, %=, %=, %=, %3, %3, %=, %=, %3, %3, %=, %=, %3, %3, %3, %=, %3,
%3, %3, %=s, %3)7,
Get3QLValueString (fidAlumnc, "int™),
Get3gLValueitring (5_FOST['p3'],
Get3gLValueitring (§_FOST['p7'],
Get3gLValueitring (5_FOST['pl3'],
GetSQLValueString (§_POST['pl7'],

Get5QLValueString (§_POST['p25'], “"text"},
GetSQLValueString ($_POST['p27'], "text"},
GetiglValueString (§_POST['p32'], "text™),
Get3gLValueString (5_POST['p33'], "text™),
GetigLValueString (5_POST['p38'], "text™),
GetigLValueString (5_POST['p40'], “text™),
GetigLValueString (5_POST['p44'], "text™),
GetSQLValueString ($_POST['p47'], "text"},
Get5QLValueString (§_POST['p3&'], “"text"},
GetSQLValueString ($_POST['pe2'], “"text"},
GetigLValueString (5_POST['p "text"),

5'], "te
'], "te

Get3gLValueString (5_POST['p

1 &

GetigLValueString (§_POST['p70'], “te
GetigLValueitring (§_POST['p73'], "te
GetiQLValueString (5_POST['p73'], "text™),
Get3QLValueString ($fecha, "text")):;

Figura 4.83 Bloque de insercion de datos

IV.IL.IV Incremento de seguridad a través de ocultar mensajes de tipo “error”,
“notice”, “warning” o “deprecated”

Finalmente una vez que hemos probado la correcta funcién del cédigo del
sistema ocultaremos los mensajes de “error”, “notice”, “deprecated” y “warning” ya
gue alguno de ellos podria dar algun indicio a un atacante para accesar a los datos de
sistema.

Los tanto los mensajes de tipo “deprecated”, como “error” deben ser nulos
pero existe la posibilidad que en alguna actualizacion del servidor estos se produzcan,
por otro lado los mensajes de “warning” o “notice” puede aparecer al ejecutar una
sentencia SQL que no nos regrese informacion.

Para un ambiente de desarrollo son indispensables este tipo de mensajes pues
nos guiaran en los errores que se puedan producir dentro del desarrollo pero una vez
montado el sistema que estara en operacion deben ser ocultados.

La manera es la siguiente. En el archivo php.ini tendremos que editar la
siguiente linea:

error_reporting = E_ALL | E_STRICT
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por esta:
error_reporting = ~E_ALL

lo cual indicara que no muestre ninguno de los mensajes 0 simplemente dejar
comentada esa linea con un signo de punto y coma (;) al inicio, como se muestra:

;error_reporting = E_ALL | E_STRICT

Con esto obtendremos el siguiente resultado:

(- > |’ {1 localhost/tesis/consulta.php

Mas visitados €! Yahoo mail 5 Ultimas noticias [¥] Gmail *4 google

Usuario o Contrasefia
incorrecto

Figura 4.84 Pantalla con alertas de servidor encendidas

Ocultandolo asi:

2 |} localhost/tesis/consulta.ph
&2 | php
Mas visitados €3! Yahoo mail 5 Ultimas noticias [¥] Gmail *§ google

Usuario o Contrasefia
incorrecto

Figura 4.85 Pantalla con alertas de servidor ocultas

IV.IIl Pruebas e Implementacién del Sistema

La implementacion del sistema esta preparada para ser utilizada por la persona
responsable y con la capacidad para realizar aplicar el cuestionario a los alumnos y
presentar los resultados pertinentes que en este caso seria con sujeto ideal un
psicélogo o estudiante de la facultad de psicologia de los Ultimos semestre el cual ya
esta familiarizado con este método de “Analisis de Temperamento de Taylor y
Johnson” ya que nosotros nos limitamos exclusivamente a la realizaciéon técnica del

71



sistema el punto de la ingenieria, usando los pardmetros e indicacion aportadas por un
profesional del area de psicologia.

IV.1Il.I Prueba de Super Administrador tipo “A”
a) Ingreso al sistema.

Se ingresa mediante una ventana donde se comprueba el nombre de usuario y su
contrasefa:

5% Sistema de Administracion | i [ S —————
€ ) | [ B tocalhost/tesis/loginAdmin.php e |28~ Googe ola
i

|8 Mas visitados @! Yahoo mail

Itimas noticias [ Gmail *§ google

Sistemas de Administracion
para
Analisis de Temperamento Taylor-Johnson
Facultad de Ingenieria
Departamento de Telecomunicaciones

U ETEULE jalvareze
Conasen - LR

Figura 4.86 Pantalla de ingreso para super administrador

Si la contrasefia o el usuario son erréneos desplegara una ventaja con el
siguiente mensaje:

Usuario o0 Contrasena
incarrectao

Figura 4.87 Mensaje de error por usuario o contrasefia incorrecta
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b) Si el nombre de usuario y contrasefia son validos accesamos a la siguiente
pagina:

¥ Mend Administrador [+]

@ = |?_‘5’ﬁ localhost/tesis/consulta.php a

|2 Mas visitados D Yahoo mail ) Ultimas noticias [~ Gmail '.l google

Menu de Administrador

@ Agrega Nuevo Administrador
@ Modificar Administrador
@Agrega Nuevo Alumno

@ Modificar Alumno

@ Consultar Datos del Perfil del Alumno

Figura 4.88 Menu de inicio de Administrador

La opcién Agregar Nuevo Administrador nos mostrara:

1 Agrega Administrador [+] . Nl e -

€ )9 B localhostitesis/agr_admin.php

C

|8} Mas visitados [ Yahoo mail = Ultimas noticias ] Gmail *3 geogle

Agregar un nuevo administrador

Nombre:

Apellido:

Nombre de Usuario:
Contrasefia:

Tipo: Todos los privilegios «
En actividad: Sio-

B volver al menii

Figura 4.89 Formulario de opcién Agregar nuevo administrador

La opcién Modificar Administrador no dejar elegir entre los administradores ya
existentes:

4 Administradores [t -

€ |9 |8 localhost/tesis/lista_mod_admin.php <

|8 Mas visitados D Vahoe mail = Ultimas noticias [ Gmail -" google

Administradores

total 2 seleccionados 0 deseleccionados 2

atras [l adelante

W volver al meni

Figura 4.90 Filtro para seleccion de un administrador
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Y al elegir uno de los administradores en el catalogo nos llevara al siguiente
formulario:
¥ Modificar Administrador [+] . fr Haw

(' > ‘?f localhost/tesis/mod_admin.php @

[ Mas visitados [ Yahoo mail 5 Ultimas noticias [+ Gmail * google

Modificar Administrador

Nombre: Raul

Apellido: Medina Campos

Login: rmedinac

Contrasefia: ssseee

Status: Activo

Tipo: Administrador -

m Volver al meni

Figura 4.91 Formulario de opcién Maodificar administrador

La opcién Agregar Nuevo Alumno nos permitira llenar el formulario:

¥ Agrega Alumno | + |

€ )9 | B# localhosttesis/agr_alum.php =

|2 Mas visitades [ Yahee mail 5 Ultimas neticias [~] Gmail 4 goegle

Agregar un nuevo alumno

Ndmero de Cuenta:
Nombre:

Apellido:

Domicilio:

Edad:

Sexo: Masculino ~

g Volver al mena

Figura 4.92 Formulario de opcién Agregar nuevo alumno

La opcion Modificar Nuevo Alumno no llevard al listado:

2 s L+ - sSems. sss

€ )2 B localhost/tesis/lista mod_slum.php e

£ Més visitados [ Yahoo mail =2 Ultimas noticias [+ Gmail *§ google

Alumnos

total 4 seleccionados 1 deseleccionados 3

98001740 - Quaker Salvatore

atras [l adelante

ﬂ Volver al mend

Figura 4.93 Filtro para seleccion de un alumno
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Al elegir uno de los alumnos nos llevara al siguiente formulario:

¥ Modificar Alumno I + } - m L ’. -

€& > |f§ localhost/tesis/mod_alumno.php =

[l Mas visitados D Yahoo mail = Ultimas nticias [¥] Gmail -" google

Modificar Alumno

Nombre: Quaker
Apellido: Salvatore
Domicilia: Galleta #34
Edad: 25
Contrasefia: b

Status: Activo ~
Sexo: Masculing -

'\ﬁ? Volver al mend

Figura 4.94 Formulario de opcién Modificar alumno

Por dltimo la opcién Consultar Datos del Perfil del Alumno nos mostrara el
siguiente listado:

e
e Alumnos + - -

& > |§_|'5 localhost/tesis/perfil. php 5

Eb Mas visitados D Y¥ahoo mail 3 Ultimas noticias [+] Gmail '-‘l google

Consulta de Perfil de Alumnos

total 4 seleccionados 1 deseleccionados 3

98000453 - Salatiel Yair Montiel Laiza

atras il adelante

® volver al mena

Figura 4.95 Filtro para seleccion de consulta de perfil de alumno
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Y al elegirlo nos llevara la ventana donde desplegara todo el célculo de los
datos:

?,,3 Datos de Alumno

@ > \&” localhost/tesis/enviaNoC.php - a
S~—

Mas visitados a Yahoo mail . Ultimas noticias [™] Gmail -,',l google

Datos Del Alumno

Numero de Cuenta:98000453
Nombre:Salatiel Yair Montiel Laiza
Sexo:M

Se usa tabla de hombres para percentiles

Form A 27 Percentil A 95
Form B 31 Percentil B 92
Form C 26 Percentil C 53
Form D 18 Percentil D 26
Form E 32 Percentil E 74
Form F 28 Percentil F 94
Form G 26 Percentil G 69|
Form H 26 Percentil H 95
FormI 22 Percentil I 45
Form EscAct 5

NerviosolDepresivolAct-Soc|Exp-ResplEnpaticolSub jetivolDoninantelHostillAutodisciplinado

Escala

Reposado-Calmadénimoso Tranquilo Inhibido Indiferente Objetivo Sumiso Tolerante Impulsivo
Conportaniento
W El cambio es urgente @ Es deseable un cambio m Aceptable
B Excelente W Aceptable | Es deseable un cambio
® El cambio es urgente — Puntos de Ubicacidn

! Regresar

Figura 4.96 Ficha de Datos y perfil de alumno con posicionamiento en gréafica

IV.1LII Prueba de Administrador tipo "B"

La ventana de acceso es la misma de Super Administrador:

8 Sotemade Admanisrcion L e g e o = -
L I —— (8- G sn
8 M viatades ] Yahoo mat 1 Unims noticios (1 Gt 4 gocgie

Sistemas de Administracion
para
Analisis de Temperamento Taylor-Johnson
Facultad de Ingeniena
Departamento de Telecomunicaciones

[ oo |

Contraseiio

Figura 4.97 Pantalla de ingreso para Administrador
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Pero las caracteristicas de este solo permitirdn mostrar las opciones de
Agregar Nuevo Alumno, Modificar Alumno y Consultar Datos del Alumno como
se muestra a continuacion:

| & Menc Administrador e ™ =~ e ——|

\(_-/.—.\ | B8 tocalhost/tesis/consultaphp el

|2} Mas visitados [ Yahoo mail |5 Ultimas noticias [~ Gmail *§ google

Menu de Administrador
g Agrega Nuevo Alumno
g Modificar Alumno

w Consultar Datos del Perfil del Alumno

Figura 4.98 Menu de inicio de Administrador tipo B

V.1 Prueba de Alumno

Los alumnos ingresardn mediante el indice de la carpeta en la siguiente
ventana con su namero de cuenta y la contrasefa proporcionada por el administrador:
854 Sistema de Admi 2 |+

\(_-/ P | B8 localhost/tesis | [28- Googe

(8) Mas visitados (2 Yahoo mail 3/ Ultimas noticias ™1 Gmail *§ google

Sistemas de Evaluacion
para
Analisis Taylor~Johnson
'Facultad de Ingenieria
Departamento de Telecomunicaciones

Entrar

Figura 4.99 Pantalla de ingreso para Alumno

Si los datos son incorrectos nos mostrara el siguiente mensaje:

Usuario o Contrasefia
incorrecto

Figura 4.100 Mensaje de error por usuario o contrasefia incorrecta
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Si son correctos ingresaremos a la siguiente ventana con las instrucciones a
seguir para contestar el formulario de la evaluacion:

B —
5 Menu Administrador | + | _— - —

€ ) | B iocalhost/tesis/consultaAlumno.php c | [~ Googie

|8 Mas visitados () Yahoo mail =/ Ultimas noticias 1 Gmail *§ google

Evaluacion de Analisis para Alumnos de Programa de Alto Rendimiento
Académico (PARA)

Estas iniciando la Evaluacion de andlisis aplicado a los alumnos de Programa de Alto Rendimiento Académico (PARA).
Favor de leer cuidadosamente las indicaciones antes de comenzar.

INIDICACIONES:

* Una vez comenzada la evaluacién deberas terminarla por completo.

* Lee cuidadosamente cada una de las preguntas y respondelas sin dejar preguntas blanco.

* Toma el tiempo necesario para responderio.

@ 1niciar la Evaluacion

Figura 4.101 Instrucciones para realizar evaluacion

Al Iniciar la Evaluacién nos llevara a la siguiente pagina:

4 Evaluacion B3

€ )9 | B localhost/tesis/PraComp.php || ¥~ Google

|£b‘Ma'svi;\tados (2 ¥ahoo mail =/ Ultimas noticias [*] Gmail *§ google
Evaluacion de Analisis para Alumnos de Programa de Alto Rendimiento
Académico (PARA)

Responde sin dejar preguntas en blanco:
( +) = Si o la mayoria de las veces si
(Med) = Mds o menos

(- ) =Noocasino

1. éCuando le ofenden o le hacen dafio, le es facil perdonar?

O(+) ©OMed. ©(-)

2. ¢Participa activamente en labores sociales o comunitarias?

O(+) ©OMed. ©(-)

3. éSe conserva relativamente tranquilo cuando otros estan muy turbados?
S(+) Med. )

4. éPuede ponerse comprensivamente en el lugar de otra persona?

O(+) ©OMed. ©(-)

5. éEjerce influencia notable sobre la manera de pensar de su familia y conocidos?
O(+) OMed. ©(-)

6. éPrefiere mas unas vacaciones tranquilas y quietas que unas llenas de actividad?

Figura 4.102 Preguntas iniciales de la evaluacion

Si alguno de las preguntas no es contestada desplegard un mensaje en color
rojo pidiendo que sea contestada como mostramos a continuacion:

4. é{Puede ponerse comprensivamente en el lugar de otra persona?
D(+) @Med. ©(-)
5. éEjerce influencia notable sobre la manera de pensar de su familia y conocidos?
D(+) ©Med. ©(-)Porfavor responda la pregunta 5
6. éPrefiere méds unas vacaciones tranquilas y quietas que unas llenas de actividad?
DO(+) ©OMed. @(-)
7. iTiene dificultades para concentrarse al leer o estudiar?
Figura 4.103 Mensaje de validacién por pregunta sin contestar
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Si todas las preguntas son contestadas nos llevara a una ventana de salida:

| g [+ ——— s s————— S————. "
E2)[0 locmorrecsrasirem el
8 Mis vstados (0] Yahoo mad ». (timas neticies 1] Gonad 4] geogle

iGracias!

REGRESAR

Figura 4.104 Mensaje de finalizacion de evaluacion
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Capitulo V
Conclusiones y trabajo a futuro

En base al trabajo realizado en esta tesis podemos puntualizar las siguientes
conclusiones.

o La facilidad de resolucion por parte del sujeto al que se aplica la evaluacion.

Pudimos demostrar como se incremento la facilidad de resolucién para el sujeto
que realiza la prueba, pues no tiene que ir revisando hojas de preguntas y hojas de
respuestas ademas de ir llenando los reactivos, reduciendo la posibilidad de error al
contestar en un alto porcentaje mencionado en un punto posterior.

o La facilidad acceso al sujeto al que se aplica la evaluacion.

Al tener esta prueba programada en una plataforma web, con un servidor en linea,
nos abre la posibilidad de aplicarla en cualquier lugar y momento que se deseé
mientras el sujeto cuente con una computadora y conexién a internet. Esto amplia el
tiempo de disponibilidad para su aplicacion.

o Lafacilidad de acceso al intérprete o experto.

También este punto es muy importante de mencionar ya que el experto en
interpretacion de los datos, con la forma tradicional que tenian de aplicar esta prueba,
después tomar las respuestas, compararlas en papel contra una hoja de reactivos que
daban un valor especifico de acuerdo a la respuesta y una vez teniendo todos los
valores de las respuestas, hacer una suma y ubicarlo dentro de una tabla de
percentiles de acuerdo al sexo de sujeto, una vez ubicado el valor del percentil se
buscaba dentro de una grafica para poder tener una valor final y poder dar una
interpretacion. Con la programacion sistematizada de este proceso el experto
Gnicamente tiene que buscar el nombre del sujeto y el calculo completo se realizara de
manera automatica mostrando el resultado final dentro de una gréfica hecha a
medida, listo para ser interpretado. Un objetivo particular cumplido fue hacer facil al
interprete, de una manera que con los clics minimos pudiera tener toda la informacién
necesaria para é€l.

e Optimizacién de tiempo.

Como se menciond en los dos primeros puntos se logro optimizar los tiempos,
calculando una reduciéndolos en un 80% de original, usando todo en papel. De diez
hrs. totales de trabajo desde resolucion de sujeto, extraccion de informacion y por
altimo interpretacion, se logré reducir a dos hrs. en promedio. Uno de los factores
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resaltantes fue, no tener que tener fisicamente presente al sujeto para aplicarle la
prueba.

o Disponibilidad de los datos.

La disponibilidad de los datos puede tenerse 24 / 7 / 365, es decir practicamente
siempre mientras el servidor se encuentre en funcionamiento, y el interprete/experto
con un punto de acceso a internet, los datos pueden exportarse, y respaldarse, sin
tener que guardar grandes cantidades de papel, toda la base de datos de varios afios
puede concentrarse en un CD.

De ser necesario puede exportarse esta informacion otro manejador de base de datos
mas robusto de acuerdo a las necesidades del sistema, ya que el mismo fue disefiado
para ser escalado de ser necesario.

Esta misma informacion al encontrarse en una base de datos puede ser explotada de
diferentes formas, por ejemplo para realizar estadisticas cronoldgicas.

e Reduccién de error humano en un 90 %.

Se reducen tanto en el sujeto como en el experto la posibilidad de error tanto, el
sujeto al contestar, como el experto al tomar los datos, pasarlos por tablas y finalmente
llevarlo a su grafica de interpretacion. El sistema después de ser programado, se
probd con varios reactivos en papel, teniendo resultados positivos.

El otro 10% de margen solo puede atribuirse a distractores externos.

e Reduccién de tiempo de trabajo cuantitativo y mejor expectativa del cualitativo

Siguiendo un esquema de incremento de eficiencia este es uno de los objetivos
que debe buscarse cumplir, mientras el trabajo del experto o interprete se menos
desgastante, abre la oportunidad para que esta persona se enfoque en dar un trabajo
de mayor calidad en cuanto al diagnéstico e interpretacion de los datos, logrando tener
un mayor impacto positivo sobre algun problema reflejado en el sujeto analizado y este
a su vez lograra un mejor desempefio al ser detectado y trabajo el problema
encontrado.

e Trabajo a futuro

El sistema fue programado de manera que tuviera posibilidad de ser modificado,
escalado o migrado de acuerdo a las necesidades que vaya presentando con el paso
del tiempo. A la finalizacién del mismo nos podemos encontrar que algunas funciones
del lenguaje de programacion van siendo obsoletas o se puede incrementar la
seguridad del mismo o simplemente dar mantenimiento al mismo.
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Asi mismo, la base de datos aunque es funcional en este momento y cumple con
Su objetivo, puede ser optimizada en las tablas de formularios de manera que solo se
maneje una sola y cada pregunta del formulario sefialada por una columna extra. Esto
se traduciria de finalmente como una optimizacién de espacio en disco y mejor
rendimiento en las consultas.

Cabe destacar que desde el punto de vista del sistema, podemos presentar de
manera numérica tantos datos como se nos permita, los nuevos sistemas que tienden
a realizar una interpretacion de los mismo aun no son 100% confiables, por lo que se
debe resaltar que el sistema es solo una herramienta mas para el experto que la
usara.
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GLOSARIO

Motor Zend.- es un motor de procesamiento para la intepretacién y cifrado del codigo
php, desde la version 4. Desarrollado por Zend Tecnologies para brindar un equipo de
soporte y acelerar la carga de aplicaciones realizadas con php.

Cubo OLAP.- OnLine Analytical Processing o procesamiento Analitico En Linea, es
una base de datos multidimensional, en la cual el almacenamiento fisico de los datos
se realiza en un vector multidimensional. Los cubos OLAP se pueden considerar como
una ampliacién de las dos dimensiones de una hoja de célculo.

Herramienta CASE.- Las herramientas CASE (Computer Aided Software
Engineering, Ingenieria de Software Asistida por Ordenador) son diversas aplicaciones
informaticas destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo de software
reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero. Estas
herramientas nos pueden ayudar en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo
del software en tareas como el proceso de realizar un disefio del proyecto, calculo de
costes, implementacién de parte del cédigo automaticamente con el disefio dado,
compilacion automatica, documentacion o deteccion de errores entre otras.

Bugs.- Errores de programacion.

Javascript.- es un lenguaje de programacion interpretado, se utiliza principalmente en
su forma del lado del cliente (client-side), implementado como parte de un navegador
web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas web dinamicas.

Mootools.- (My oriented object tools) es un Framework web orientado a objetos para
JavaScript, de codigo abierto, compacto y modular. Su objetivo es aportar una manera
de desarrollar JavaScript sin importar en qué navegador se ejecute de una manera
elegante. Aporta una API documentada mas enfocada a la orientacion de objetos que
la implementacion estandar soportada por los navegadores web.

Jquery.- es una biblioteca de JavaScript, que permite simplificar la manera de
interactuar con los documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos,
desarrollar animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a paginas web.

Ajax.- (Asynchronous JavaScript And XML), es una técnica de desarrollo web para
crear aplicaciones interactivas. Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir,
en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacion asincrona con
el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios sobre las
paginas sin necesidad de recargarlas, lo que significa aumentar la interactividad,
velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

Deprecated.- El nivel de error E_DEPRECATED se usa para indicar que una funcioén o
funcionalidad esta obsoleto. El nivel de error E_USER_DEPRECATED tiene por objetivo
indicar las funcionalidades obsoletas en el codigo de usuario.

Http.- Hypertext Transfer Protocol o HTTP (en espafiol protocolo de transferencia de
hipertexto) es el protocolo usado en cada transacciéon de la World Wide Web.
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Html.- HyperText Markup Language (lenguaje de marcado de hipertexto), es el
lenguaje de marcado predominante para la elaboracion de paginas web. Es usado
para describir la estructura y el contenido en forma de texto, asi como para
complementar el texto con objetos tales como imagenes.

Perl.- (Practical Extraction and Reporting Language) es s un lenguaje de
programaciéon que toma caracteristicas del lenguaje C, del lenguaje interpretado
bourne shell, Lisp y, en un grado inferior, de muchos otros lenguajes de programacion.
Estructuralmente esta basado en un estilo de bloques como los del C y fue
ampliamente adoptado por su destreza en el procesado de texto y no tener ninguna de
las limitaciones de los otros lenguajes de script.

CGl.- Interfaz de entrada comun (en inglés Common Gateway Interface, abreviado
CGI) es una importante tecnologia de la World Wide Web que permite a un cliente
solicitar datos de un programa ejecutado en un servidor web. CGIl especifica un
estandar para transferir datos entre el cliente y el programa. Es un mecanismo de
comunicacion entre el servidor web y una aplicacién externa cuyo resultado final de la
ejecucion son objetos MIME. Las aplicaciones que se ejecutan en el servidor reciben
el nombre de CGils.

MIME.- Multipurpose Internet Mail Extensions o MIME (en espafiol "extensiones
multipropésito de correo de internet") son una serie de convenciones o0
especificaciones dirigidas al intercambio a través de Internet de todo tipo de archivos
(texto, audio, video, etc.) de forma transparente para el usuario. Una parte importante
del MIME estd dedicada a mejorar las posibilidades de transferencia de texto en
distintos idiomas y alfabetos.

XML.- En inglés eXtensible Markup Language (“lenguaje de marcas extensible”), es un
metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World Wide Web Consortium
(W3C). Es una simplificacién y adaptacion del SGML y permite definir la gramatica de
lenguajes especificos (de la misma manera que HTML es a su vez un lenguaje
definido por SGML). Por lo tanto XML no es realmente un lenguaje en patrticular, sino
una manera de definir lenguajes para diferentes necesidades, de ahi que se le
denomine metalenguaje. Algunos de estos lenguajes que usan XML para su definicion
son XHTML, SVG, MathML.

CSS.- El nombre hojas de estilo en cascada viene del inglés Cascading Style
Sheets, del que toma sus siglas. CSS es un lenguaje usado para definir la
presentacion de un documento estructurado escrito en HTML o XML (y por extension
en XHTML). El W3C (World Wide Web Consortium) es el encargado de formular la
especificacion de las hojas de estilo que servirdn de estandar para los agentes de
usuario o navegadores.

W3C.- El World Wide Web Consortium, abreviado W3C, es un consorcio
internacional que produce recomendaciones para la World Wide Web.

CASE.- Las herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de
Software Asistida por Computadora) son diversas aplicaciones informaticas destinadas
a aumentar la productividad en el desarrollo de software reduciendo el costo de las
mismas en términos de tiempo y de dinero.
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SOAP.- SOAP (siglas de Simple Object Access Protocol) es un protocolo estandar que
define como dos objetos en diferentes procesos pueden comunicarse por medio de
intercambio de datos XML. Este protocolo deriva de un protocolo creado por David
Winer en 1998, llamado XML-RPC. SOAP fue creado por Microsoft, IBM y otros y esta
actualmente bajo el auspicio de la W3C. Es uno de los protocolos utilizados en los
servicios Web.

PECL.- (PHP Extension Community Library) es un repositorio de extensiones para el
lenguaje de programacion PHP.

XPath.- (XML Path Language) lenguaje que permite construir expresiones que
recorren y procesan un documento XML. Permite buscar y seleccionar teniendo en
cuenta la estructura jerarquica del XML.

DOM.- (Document Object Model) es esencialmente una interfaz de programacion de
aplicaciones (API) que proporciona un conjunto estandar de objetos para representar
documentos HTML y XML, un modelo estandar sobre cémo pueden combinarse
dichos objetos, y una interfaz estandar para acceder a ellos y manipularlos. A través
del DOM, los programas pueden acceder y modificar el contenido, estructura y estilo
de los documentos HTML y XML, que es para lo que se disefié principalmente.
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