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Difusién de contenidos educativos mediante el uso de
repositorios de objetos de aprendizaje y redes sociales

Introduccion

Introduccion

El uso de las computadoras y dispositivos moviles en la actualidad facilita posibilidades
que en afos anteriores no existian, la integracién de otras tecnologias como el video,
audio, documentos, se ha ido incrementando de forma masiva; por otro lado, el uso de
Internet ha facilitado la creacién de espacios donde se puede participar, como es el caso
de los foros, redes sociales, video conferencias, busqueda de informacién, comunicacidn

con diversos usuarios entre otras actividades.

Como consecuencia de estos avances en la tecnologia se abren grandes posibilidades de
comunicacion y participacién en los procesos de enseflanza—aprendizaje. La tecnologia
brinda nuevas posibilidades de percibir y conocer, el uso del Internet esta cambiando los
habitos y costumbres, por esto los profesionales de la educacién pueden apoyarse y
aprovechar este medio, tomando en cuenta las herramientas que se ofrecen en el

desarrollo de su profesion.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje se ven apoyados por el disefio, elaboracién y
adaptacion de materiales didacticos, planeado en muchos casos por los propios docentes,
de esta manera, las posibilidades se vuelven infinitas, este acervo de materiales puede ir
incrementandose por lo que se convierte en algo indispensable su organizacién y
resguardo. Como ejemplo, se tiene el repositorio de la Facultad de Filosofia y Letras de la
Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM) una cantidad de mil doscientos
treinta y uno contenidos (1), por otro lado el repositorio del Instituto de Biologia, también

de la UNAM, contiene veinticinco mil doscientos dieciocho contenidos (2).
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Difusién de contenidos educativos mediante el uso de
repositorios de objetos de aprendizaje y redes sociales

Introduccion

Ante estas multiples posibilidades de contenidos, es necesario facilitar la busqueda de lo
que se desea, una forma de lograrlo es mediante la descripcion del material, ya sean
imagenes, videos, documentos o audios. Las propiedades de estos materiales deben ser
resguardadas y clasificadas para poderse compartir de manera libre o con acceso

restringido, esta es una posibilidad que ofrecen los repositorios.

Teniendo como base lo anterior, el siguiente paso es lograr la difusién de los contenidos
del repositorio para el apoyo de los procesos de ensefianza—aprendizaje, justamente en
este trabajo se pretende emplear las redes sociales aprovechando el apogeo que tienen
en la actualidad, logrando una rdpida divulgacién, de esta manera es posible que las
personas que estén conectadas a las redes sociales del repositorio puedan ver al instante
cualquier actualizacién. Los mismos usuarios pueden compartir en sus redes el material
publicado, logrando una difusion exponencial. Otro de los puntos importantes de
compartir estas publicaciones a una gran cantidad de usuarios en el repositorio es que
facilita una retroalimentacién respecto al tema, dandole una idea al autor o a los mismos
usuarios del impacto del material, la cual sera de utilidad en posibles complementos de

los materiales.

De acuerdo al contexto en el que vivimos, el repositorio, apoyado por las redes sociales, es
una propuesta que tiene como fin agrupar y difundir contenidos de manera eficiente,
siendo una herramienta util que puede ser empleada en los procesos de ensefianza—

aprendizaje de lenguas, entre otros.
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Difusién de contenidos educativos mediante el uso de

o . o i Objetivos
repositorios de objetos de aprendizaje y redes sociales

Objetivos

e Contar con un sistema que centralice, resguarde, indexe y recupere los materiales
gue apoyan los procesos de ensefanza—aprendizaje de profesores y alumnos,
generados por la comunidad del Centro de Ensefanza de Lenguas Extranjeras
(CELE).

e Facilitar la publicacién y preservacion de materiales producidos para el apoyo de la
ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras.

e Difundir los materiales contenidos en dicho sistema mediante vias de difusion que

ofrece internet.
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Capitulo 1: Conceptos basicos

Modelos educativos

En el devenir histérico de la educacién han ido apareciendo varias formas de transmitir
los conocimientos y de organizar todos los elementos para darle forma a los procesos
educativos. Para abordar esta tematica se debe partir de una definicion de lo que se

entiende por modelo.

Willet (1992, p. 33) define el modelo como una “descripcion y una representacion
esquemadtica, sistemdtica y conscientemente simplificada de una parte de la realidad,
realizada mediante signos, simbolos, formas geométricas o graficas y palabras”. Un
modelo proporciona una representacién simplificada de un tipo de fendmeno particular
con vistas a facilitar su comprension. Mds que simplificarla se trata de una reduccién del
objeto de estudio a sus caracteristicas mas significativas. De este modo, la modelizacion
consiste en destacar, entre los diversos elementos vinculados a un fendmeno, aquellos
gue lo caracterizan mejor, para luego proceder a establecer los lazos dinamicos que los
unen. Para que un modelo desempenfie su papel de reductor de la realidad sin falsear el
objeto de estudio, hay que ser prudente en la seleccién de los elementos y dotarse de

reglas que determinen los elementos a elegir.

Para entender mejor los modelos educativos a continuacidén se muestran ejemplos de
interés descritos de una forma sencilla y conceptual, ya que el profundizar en cada una de

ellos no atarie a los objetivos de esta investigacion. (3)
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Modalidad presencial

Requiere de un espacio fisico (aula) y cierto nivel de infraestructura complementaria
(mobiliario, sanitarios, cafeteria, biblioteca, sala de conferencias, etc.). Ademas de
demandar la presencia de un profesor y estudiantes a determinada hora, se establecen

tiempos de inicio y fin de la sesién.

Electronic Learning (E-Learning)

Se utiliza una pégina o sitio Web donde se colocan los contenidos del curso y a través de
este medio los estudiantes y el profesor interactuan, realizando todas las actividades
necesarias. Las necesidades basicas de la tecnologia son una computadora, un navegador

Web y una conexién a Internet.

Esta variante ha dado origen a multiples nombres como: ambiente de aprendizaje en
Web, ambiente virtual de aprendizaje, formacién basada en Web, educacion en linea,
educacion virtual, entorno virtual de aprendizaje, aprendizaje electrénico, aprendizaje en

red, aprendizaje virtual, aprendizaje distribuido, curso por Internet, etcétera.

La educacién en linea es tal vez una de las estrategias de mayor crecimiento en el
contexto de las tecnologias de informacion y comunicacién, dicho de otra manera es la
combinacién de recursos de informacidon y comunicacién como Internet (pagina Web), la

audio-conferencia y la video-conferencia.

Para montar un programa educativo en linea, por lo general, se emplea una plataforma
gue permite la colocacion organizada de los recursos de informacién y los medios de
comunicacion, asi como el disefio grafico que permite dar un aspecto de autonomia al

evento educativo ahi programado.

Pagina 8



Difusién de contenidos educativos mediante el uso de Capitulo 1: Conceptos bdsicos
repositorios de objetos de aprendizaje y redes sociales

Con diversos programas el sitio Web permite colocar documentos en diversos formatos
(Word, PPT, Excel, Flash, Quicktime, PDF, HTML, etcétera), asi como desplegar o descargar

los mismos en pantalla o en un dispositivo de almacenaje de archivos. (4)

Blended Learning (B-Learning)

Es la combinacién o “mezcla” de las modalidades educativas presencial y a distancia, pero
en el caso de esta Ultima, basada en las tecnologias telematicas (Internet). Una parte se
desarrolla a la distancia (en este caso sdélo a través de la red) y la otra en forma presencial
(ya sea para la exposicion de algunos temas, ejercicios y/o evaluaciones). En otras
palabras, se trata de actividades educativas presenciales apoyadas en recursos de
informacién y comunicacién telematicos (videoconferencia de sala y/o escritorio, Intranet

e Internet).

Esta modalidad es recomendable cuando las personas que han de capacitarse a distancia
no tienen mucha experiencia en el uso de los medios informaticos y son apoyados en la

presencia. (4)

Movil Learning (M-Learning)

Se define asi a la estrategia educativa que emplea cualquier dispositivo tecnoldgico movil
(inaldmbrico) que permita la transmisidén de informacién y comunicacién. Estos recursos
tecnoldgicos pueden ser el teléfono celular, las agendas digitales personales (PDA), las
Tablet o cualquier dispositivo mavil con las caracteristicas mencionadas. Estas tecnologias
cada dia estan mas accesibles a la poblacidn en general y por tanto, se convierten en otras
opciones o recursos mediante los cuales las personas pueden acceder a la educacion a

distancia, pues permiten consultar, enviar y almacenar informacién. (4)

Pagina 9



Difusién de contenidos educativos mediante el uso de
repositorios de objetos de aprendizaje y redes sociales

Capitulo 1: Conceptos bdsicos

A continuacién se observa en la Tabla 1 una comparativa donde se muestran algunos

detalles de los modelos educativos como similitudes y diferencias a grandes rasgos.

Tabla 1: Se detalla a grandes rasgos cuatro modalidades educativas. (5)

MODELOS
Criterios
PRESENCIALES E-LEARNING B-LEARNING M-LEARNING
No es necesario que los
. rotagonistas del acto
El proceso educativo es . g.
educativo, se conozcan o
cara a cara. . , . .
interactien de manera Es un método mixto "
Se desarrolla en un . s Utiliza el entorno
) presencial. (presencial/virtual) y . .
tiempo y lugar ) virtual mediante
. Proceso centrado en un fomenta competencias, .
especifico. entorno virtual de como parte del diferentes
DIFERENCIAS No requiere de equipo . p . dispositivos moviles,
. aprendizaje. aprendizaje. El ., ,
electrénico . ) o su funcién es mas
. ) Requiere de equipo aprendizaje basadoenla | X
especializado, ni de que .. . . ) informativa que
R electrénico especializado, y | retroalimentacion X
los estudiantes tengan X X formativa.
" b de que los estudiantes directa.
habilidades tecnoldgicas o .
. tengan habilidades basicas
para el aprendizaje. -
tecnoldgicas para el
aprendizaje.
Todos requieren de informacion, planeacion, disefio, instrumentacién, comunicacién, dosificacion de
contenidos, manejo de estrategias de ensefianza y de aprendizaje, recursos e instrumentos tanto para la
ncrecion del pr i m r luacion.
SEMEJANZAS concrecion del proceso educativo, como para su evaluacié

Ahorra costos y desplazamientos. Requiere que los estudiantes tengan
habilidades para el aprendizaje auténomo. Requiere de equipo electrénico

especializado.

REQUERIMIENTOS
TECNOLOGICOS

Basico el pizarrén,
aparatos
complementarios;
proyeccion de imagenes,
grabadoras, radio y
television.

Internet, intranet,
extranets, audios, videos,
red satelital, CD-ROM,
contenidos interactivos,
videoconferencias etc.

Utilizacion de una red
informatica con servidor
a clientes, asi como el
empleo de plataformas
educativas (blackboard,
moodle) y el empleo de
material audiovisual.

Dispositivo movil que
soporte la robustez
de aplicacion.

APLICACIONES
DIDACTICAS

Blsqueda de
informacion, inferencias,
activacion de
conocimientos previos,
elaboracion de mapas
conceptuales, cuadros
sindpticos.

Uso de las tecnologias de
informacion y de

telecomunicaciones para un

aprendizaje interactivo,
flexible y accesible a
cualquier receptor.

Aplicaciones diddcticas en

cualquier campo del
conocimiento bajo la

modalidad a distancia y no

presencial.

El experto en el drea
disefia los médulos.
Discos compactos con
contenidos de cursos.
El conocimiento se
evalla de manera
presencial.
Aplicaciones didacticas
en cualquier campo del
conocimiento bajo la
modalidad a semi-
presencial, o mixta.

Consulta, envio y
almacenamiento de
informacién.
Permite la
comunicacion entre
los usuarios en
actividades
laborales, de
entretenimiento y
educativas.
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En la actualidad existen varias herramientas que apoyan a los modelos educativos como
son el presencial, e-learning, b-learning y m-learning entre ellas se encuentran los

Learning Management System (LMS).

Learning Management System (LMS)

Un Sistema de Gestion de Aprendizaje (LMS por sus siglas en inglés), es usado como apoyo
en la Educacion, es un software que automatiza la administracién de recursos empleado
para la formacidn de los alumnos. Entre sus funcionalidades se puede encontrar la gestion
de usuarios (administradores del sistema, docentes, estudiantes etc.), la organizacidn de
cursos para la administracion de la oferta educativa, generacion de informes de las
actividades en el sistema, el monitoreo de la participaciéon de los estudiantes y las
herramientas para facilitar la evolucion de su desempefio.

Para mejorar la comunicacién entre los usuarios de este tipo de sistemas, es comun
encontrar el uso de mecanismos de interaccion como foros de discusion,

videoconferencias o servicios de mensajeria instantanea.

Dentro de este tipo de sistemas existen dos grandes vertientes:

a) Sistemas de cédigo abierto.
Software distribuido y desarrollado libremente (no requiere un pago econémico).
Ejemplos:
e Dokeos (dokeos.com/es)

e Moodle (moodle.org/)
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b) Sistemas que requieren un pago.
Software que para distribuirlo y dar soporte se requiere cobrar dinero.
Ejemplos:
e Saba (saba.com/)

e Blackboard (blackboard.com/)

Un LMS generalmente no incluye posibilidades de autoria (funcionalidades para crear
contenidos propios), se centra en la gestién de contenidos previamente creados mediante
diferentes programas. Cuando un LMS integra esta posibilidad, es conocido como LCMS

(Learning Content Management Systems).

Objetos de Aprendizaje (OA)

Los LMS contienen diferentes tipos de elementos, entre los cuales se encuentran los
objetos de aprendizaje. El Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electrdnicos (IEEE, por sus
siglas en inglés) definen un OA es como “una entidad, digital o no digital, que puede ser
utilizada, reutilizada y referenciada durante el aprendizaje apoyado con tecnologia” (6).
Otra definicién de OA haciendo énfasis en la reutilizacion, JORUM Project (2004) -entidad
gue examina la evolucidon internacional en iniciativas de aprendizaje electrénico-
proponen que “un Objeto de Aprendizaje es cualquier recurso que puede ser utilizado

para facilitar la ensefianza y el aprendizaje y que ha sido descrito utilizando metadatos”.

(7)

Los objetos de aprendizaje son elementos disefiados para la instruccién mediante una
computadora, como ejemplo se tienen archivos de texto, ilustraciones, videos, fotografias,
animaciones, una pieza de audio y otros tipos de recursos digitales, cabe sefialar que un

OA también puede ser el conjunto de dos o mas recursos.
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Un OA no puede ser creado como otro recurso mas de informacién aislada, en su
concepcidn debe pensarse como un recurso con atributos especificos para su interaccién
en un entorno de los modelos de aprendizaje, facil de localizar, utilizar, almacenar,

reutilizar y compartir. Para ello, estos recursos deben ser:

e Reutilizables: El recurso debe ser modular para servir como base o componente de
otro recurso. También debe tener una estructura y los componentes necesarios
para ser incluido en diversas aplicaciones.

e Accesibles: Pueden ser indexados para una localizacién y recuperacion mas
eficiente, utilizando esquemas estandares de metadatos.

e Interoperable: Pueden operar entre diferentes plataformas de hardware vy
software.

e Portables: Pueden moverse y albergarse en diferentes plataformas de manera
transparente, sin cambio alguno en estructura o contenido.

e Durables: Deben permanecer intactos ante las actualizaciones (upgrades) de

software y hardware.

Metadatos

Definicion de metadatos

Es el término usado en la era de Internet para la informacién que los bibliotecarios
tradicionalmente habian puesto en los catdlogos, y mas cominmente se refiere a
informacién descriptiva sobre recursos de la web, por lo tanto los OA tienen atributos
especificos que se necesitan detallar mediante los metadatos (8). Con el tiempo el nimero
de objetos puede ir creciendo exponencialmente y la falta de informacién o de metadatos
sobre los objetos puede limitar de manera critica la capacidad de busqueda, gestiény uso

de objetos.
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Existen varios enfoques en la tipificacién de los elementos de metadatos, se reconocen
generalmente cinco tipos de metadatos para describir un objeto de informacién digital,
aceptados, con algunas matizaciones, por todas las comunidades o dominios de

metadatos (9). A continuacidon se muestran dichos tipos de metadatos:

Metadatos descriptivos: Son aquellos que dependen del propio documento y sirven para
representar o identificar los objetos de informacion digital en su fase de organizacién, por
ejemplo a través de instrumentos de descripcion o URNs (Uniform Resource

Name/Number ) y contemplan elementos del tipo title, creator, identifier, etc. (9)

Metadatos administrativos: Se utilizan para la propia gestién y administracion de los
Objetos de Informacion Digital (DLOs), en el caso de los archivos digitales, de los registros,
en el momento de su creacion. La importancia de este tipo de elementos reside en que
permiten comprobar el mantenimiento como por ejemplo el control de las distintas

versiones de un registro. (9)

Metadatos técnicos: son aquellos elementos creados por, o generados para, un sistema
automatizado, y referiran al funcionamiento del sistema de gestién de registros
documentales, por ejemplo, datos sobre los tiempos de respuesta, o los requisitos
técnicos de acceso a un determinado tipo de informacidn (autentificacion, existencia de

un software particular, etc.). (9)

Metadatos de uso: generalmente creados de forma automadtica, relativos al nivel de

utilizacion y al tipo de usuarios de un determinado servicio de informacion. (9)

Metadatos para la conservacion: son aquellos metadatos destinados a gestionar la
preservacién de las fuentes de informacién para resolver los problemas basicos de la

informacidn digital. (9)
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Debido a la gran diversidad y volumen de las fuentes y recursos en materiales de apoyo
para la educacion, se hizo necesario establecer un mecanismo para etiquetar, catalogar,
describir y clasificar los recursos con el fin de facilitar la posterior busqueda y
recuperaciéon de la informacién de manera mads rdpida y asi asegurar que los metadatos
mantendrdn su capacidad de interpretacion y su utilidad para que los registros puedan

almacenarse y conservarse a lo largo del tiempo.

Estandares de metadatos

Para poder lograr busquedas uniformes a través de diferentes sistemas, es necesario
definir un conjunto base de metadatos que sea conocido. Dentro de estos, se pueden
encontrar esfuerzos como Dublin Core (DC), Learning Object Metadata (LOM), Digital Item
Declaration Language (DIDL), MAchine-Readable Cataloging (MARC), Metadata Object
Description Schema (MODS) y Metadata Encoding and Transmission Standard (METS), de

los cuales, se hablara a continuacion:

Dublin Core (DC)

Los metadatos definidos bajo el estandar Dublin Core (10) son un conjunto basico de
informacién requerido para facilitar la recuperacion de los objetos aludidos en el sistema

gue los almacene.

La propuesta de Dublin Core consiste en un conjunto de quince elementos divididos en
tres categorias que describen diversas caracteristicas del objeto y que a continuacion se

muestran en la Tabla 2.

Pagina 15


http://www.hipertexto.info/documentos/lenguajes_h.htm#etiquet
http://www.hipertexto.info/documentos/catalog_h.htm
http://www.hipertexto.info/documentos/descripc.htm
http://www.hipertexto.info/documentos/clasificacion.htm
http://www.hipertexto.info/documentos/busq_rec.htm
http://www.hipertexto.info/documentos/busq_rec.htm

Difusion de contenidos educativos mediante el uso de Capitulo 1: Conceptos bdsicos
repositorios de objetos de aprendizaje y redes sociales

Tabla 2: Se muestran los quince elementos del estandar Dublin Core y sus respectivas categorias. (11)

Titulo, asunto, descripcion, origen, idioma, relacién,
cobertura

Creador, editor, colaborador, derechos

Fecha, tipo, formato, identificador

Ademas existe Dublin Core calificado, que toma los quince elementos simples y afiade
algunos niveles de detalle. Es importante sefialar que cada elemento es opcional (puede o
no especificarse), repetible (puede haber mas de un elemento identificado con la misma
marca) y puede aparecer en cualquier orden. Los calificadores hacen que el significado de
un elemento sea mas especifico, por ejemplo en la Tabla 3, se muestra que el atributo
“Fecha” se tiene que especificar para poder distinguir entre todas las posibles fechas que

tienen que ver con el proceso de creacién de un contenido.

Tabla 3: Ejemplo de los calificadores en Dublin Core. (12)

de creacién

de validacion

de disponibilidad
de publicacién
de modificaciéon
de aceptacion
de presentacion
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Learning Object Metadata (LOM)

Los Metadatos de Objetos de Aprendizaje (LOM por sus siglas en inglés), son un estandar
multi-partes que especifica Metadatos para Objetos Educativos, usado para describir un
objeto de aprendizaje y otros recursos digitales similares empleados para el apoyo
educativo. El estandar define un objeto educativo como cualquier entidad digital
susceptible de ser usada en el aprendizaje, educacién o formacién.

Una instancia de metadatos para un objeto educativo describe las caracteristicas
relevantes del objeto educativo al que se aplica. Dichas caracteristicas se pueden agrupar
en las categorias general, ciclo de vida, meta-metadatos, informacion técnica, uso
educativo, derechos, relacién, anotacién y clasificacion.

El esquema conceptual de datos definido permite la diversidad linglistica tanto de los
objetos educativos como de las instancias de metadatos que los describan.

Se asume que esta parte serd referenciada por otros estdndares que definirdn
descripciones de implementacion del esquema de datos, de manera que una instancia de
metadatos para un objeto educativo pueda ser usada por un sistema basado en tecnologia
educativa para gestionar, localizar, evaluar o intercambiar objetos educativos.

LOM se centra en el conjunto minimo de propiedades que permiten a los objetos

educacionales ser gestionados, ubicados y evaluados (13).

La utilizacién de este esquema permite a los autores de objetos de aprendizaje especificar
gué elementos componen una instancia de metadatos, con el propdsito de facilitar la
busqueda, evaluacién, adquisicién y uso de objetos de aprendizaje por parte de los
alumnos, instructores o sistemas automatizados, asi como el intercambio de los mismos y
su uso compartido, permitiendo el desarrollo de catdlogos e inventarios. La Tabla 4

muestra el esquema de categorias de metadatos de LOM (14).
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Tabla 4: Se muestran las categorias y los elementos del esquema de Base de LOM 2002. (15)

5. Uso educativo

6. Derechos
7. Relacidn [con otros
recursos]
8. Observaciones

9. Clasificacion

T T S

2. Ciclo de vida

3. Meta-informacion

Identificador, titulo, entrada de catélogo, lengua, descripcidn, descriptor,
cobertura, estructura, nivel de agregacion
Version, estatus, otros colaboradores
Identificador, entrada de catalogo, otros colaboradores, esquema de
metadatos, lengua
Formato, tamafio, ubicacion, requisitos, comentarios sobre la instalacidn,
otros requisitos para plataformas, duracion
Tipo de interactividad, tipo de recurso de aprendizaje, nivel de
interactividad, densidad semdntica, usuario principal, contexto (nivel
educativo), edad, dificultad, tiempo previsto de aprendizaje, descripcién,
lengua

Costo, copyright y otras restricciones, descripcion

Tipo (naturaleza de la relacién con el recurso principal), recurso (recurso
principal al que se refiere esta relacion)

Persona, fecha, descripcion

Finalidad, nivel taxén (taxondmico), descripcion, descriptor

Digital Item Declaration Language (DIDL)

La Declaracion del Articulo Digital Idioma (DIDL por sus siglas en inglés) es un estandar de

marcado de metadatos desarrollados para la descripcion exacta de los objetos

multimedia. Fue desarrollado por el Grupo de Expertos en Imagenes Mdviles (MPEG por

sus siglas en inglés) como un estandar ISO. Allinson, Julie & Kelly, Brian (2006) Catalogo de

Normas CSAC: DIDL.

Hay varios estandares MPEG - MPEG-1 (1993), MPEG-2 (1996), MPEG-4 y MPEG-7, que,

juntos, proporcionan un poderoso conjunto de especificaciones para las aplicaciones

multimedia (16).
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MAchine-Readable Cataloging (MARC)

Originalmente disefiado para la descripcién de los materiales impresos electrénicos a
principios de 1970, este esquema se amplid para incluir otros materiales. Hoy en dia este
es el formato estandar comin mas utilizado por bibliotecarios y catalogos de bibliotecas
para intercambiar informacidn sobre sus contenidos. Algunas variantes regionales
existentes de esta norma (USMARC, UKMARC) no siempre son compatibles. La cantidad
de elementos para describir son muy detallados, principalmente en formatos o familias de
cinco clases diferentes, desarrolladas para fines especificos, los cuales se muestran a

continuacion (17):

e Formato para Datos Bibliograficos: Contiene los datos para describir, recuperar y
controlar los diferentes tipos de materiales bibliograficos; por ejemplo libros,
publicaciones seriadas, recursos electrénicos, mapas, musica, materiales visuales y
materiales mixtos.

e Formato para Datos de Autoridad: Contiene la informacién comprendida en
registros de autoridad de nombres, materias y series.

e Formato para Datos de Existencias: Contiene informacién especifica, como la
signatura topografica, cantidad de ejemplares y/o volimenes, instituciones que
posee un item, etc.

e Formato para Datos de Clasificacion: Contiene informacién comprendida en un
sistema de clasificacion, por ejemplo la Clasificacion Decimal de Dewey (CDD) que
es un sistema de clasificacion de bibliotecas, Clasificacion Decimal Universal (CDU)
gue es un sistema de clasificacion del conocimiento que nace de la necesidad de
ordenar vy clasificar las obras en las bibliotecas o cualquier otro sistema que se

desee automatizar.
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e Formato para Datos de la Comunidad: Contiene la descripcién de recursos no
bibliograficos que responden a las necesidades de informacion de una comunidad,
como individuos, organizaciones, programas o servicios, eventos y otros recursos

gue pueden ayudar a los usuarios a conseguir la informacién que necesitan.

Metadata Object Description Schema (MODS)

La Descripcién del Esquema de los Metadatos de un Objeto (MODS por sus siglas en
inglés) es un esquema escrito en Lenguaje de Marcado Extensible (Extensible Markup
Language, XML por sus siglas en inglés) cuya intencién es ser capaz de llevar los datos
seleccionados del estdndar MARC existentes, asi como permitir la creacion de registros de
recursos con su descripcidon original. Este esquema incluye elementos de los campos
MARC y usa etiquetas de idioma, en lugar de los numéricos.

Para obtener mas informacion, consulte la Biblioteca del Congreso de MODS sitio web

oficial (18).

Metadata Encoding and Transmission Standard (METS)

El Estandar de Transmision y Codificacion de Metadatos (METS por sus siglas en inglés) es
utilizado (como su nombre lo indica) para la codificacién, administraciéon y definicién
estructural de metadatos que describen los objetos dentro de una biblioteca digital,
expresado mediante el lenguaje de esquema XML.

El estdndar METS es mantenido y desarrollado por la Red de Desarrollo y la Oficina de

Normas MARC (19).

A continuacién se muestran en la Tabla 5 las Organizaciones que proponen vy

gestionan especificaciones y estandares (en el dominio educativo).
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Tabla 5: Muestra Organizaciones con sus respectivas propuestas en el dominio educativo. (20)

Organizaciones

DCMI (Dublin Core Metadata Initiative)

IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers) LTSC
(Learning Technology Standards Committee)

IMS (Instructional Management System) Global Learning
Consortium Inc

CEN/ISSS LTWS (Centre Européen de Normalisation /
Information Society Standarization System - Learning
Technologies WorkShop)

I1SO (International Standards Organisation)

AICC (Aviation Industry [Computer Based Training]
Committee)

La Web y su impacto

Caracteristicas

Dublin Core es un conjunto de elementos de metadatos
encaminado a facilitar el descubrimiento de recursos
electrénicos. http://dublincore.org/

Desarrolla la especificacion LOM (Learning Object
Metadata). http://Itsc.ieee.org

Sus especificaciones para la interoperatividad de las
tecnologias del aprendizaje incluyen metadatos, gestion
de contenidos, accesibilidad. http://www.imsproject.org/

Sus trabajos mas importantes se desarrollan en torno a la
especificacion LOM, a taxonomias y vocabularios (para
incrementar la interoperatividad semantica) y el
desarrollo de EML (Educational Modelling Language)
http://www.cenorm.be/isss/

EML es un modelo de aprendizaje basado en
competencias. Ha sido desarrollado por la Open
University of the Netherlands. http://eml.ou.nl/

Es la maxima autoridad global en desarrollo de
estandares. http://www.iso.ch/

Organizacién americana encaminada a estandarizar los
cursos de formacion. Materializa sus trabajos en las AICC
Guidelines and Recommendations (AICC AGRs).
http://www.aicc.org/

La Web ha permitido una comunicacion global a una escala sin precedentes. Personas

separadas en el tiempo y el espacio, pueden usarla para intercambiar o desarrollar

pensamientos, experiencias emocionales, ideas politicas, cultura, idiomas, negocios, arte,

fotografias, literatura, educacion. Practicamente todo esto puede ser compartido vy

diseminado digitalmente sin mucho esfuerzo, haciéndolo llegar casi de forma inmediata a

cualquier otra parte del mundo (21). Esta interaccién ha sido posible de manera paulatina,

se ha logrado un desarrollo en el cual la evolucidn de las posibilidades digitales ha

aumentado a gran escala. Ahora en la Web se encuentra informacién de practicamente

cualquier tema de interés, puede incluso encontrarse la ubicacién de materiales que no

Pagina 21


http://www.imsproject.org/
http://www.imsproject.org/
http://www.imsproject.org/
http://www.cenorm.be/isss/
http://www.cenorm.be/isss/
http://www.cenorm.be/isss/
http://www.cenorm.be/isss/

Difusién de contenidos educativos mediante el uso de Capitulo 1: Conceptos bdsicos
repositorios de objetos de aprendizaje y redes sociales

estan disponibles digitalmente pero de los cuales existe un registro en la red. A
continuacion se muestra la evolucidon que ha tenido la Web desde sus inicios hasta la

actualidad.

Web 1.0

Es la primera generacion de la Web y se caracterizé por ser un medio para poder informar,
donde la persona responsable del mantenimiento o programacion del sitio era quien se
encargaba de coordinar o crear el disefio, la estructura y el contenido de la informacion
web que iba a estar en Internet. La persona responsable de administrar el contenido debia
tener conocimientos de disefio grafico y de informatica.

Los usuarios sélo podian comunicarse con la persona responsable del sitio mediante
enlaces o formularios web de correo electrénico. Los foros posteriormente constituyeron
un nuevo sistema de comunicacién bidireccional, entre la persona responsable del sitio, y
los usuarios y sobre todo los usuarios entre si, formando lo que seria la siguiente

generacion. (22)

Web 2.0

La Web 2.0 es la segunda generacion que se caracteriza por la explosién de nuevas
herramientas para los desarrolladores y administradores de los sitios, la informacién se
cataloga, se etiqueta y se transforma en comunicacion, gracias a la incorporacién de
comentarios de texto, audio, video, chats, video-chats, etc. La Web incorpora lenguajes de
programacién dindmicos y acceso a bases de datos. Nacen los blogs, los wikis, el audio y el
video, integrandose sin ningln problema en la web. Las propias herramientas para el
trabajo del responsable del sitio se ofrecen en la web y empieza a ser un sistema para

potenciar las redes sociales. (22)
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Web 3.0

Con las generaciones anteriores de la Web hay supuestos de la tercera generacion, la Web
3.0 en donde se mencionan nuevas féormulas que fomentardn la participacién de los
usuarios y la difusién de informacidn relevante para ser compartida, promocionada vy
filtrada con el fin de socializarla. La comunicacidon se expande a través de nuevos
dispositivos y plataformas, que ademads se interconexionan mediante plugins e
interactuan con servicios e informacion distribuida en Internet (widgets), la Web se vuelve
tridimensional, la semantica de la informacion y la inteligencia colectiva consigue dar un

nuevo acceso al conocimiento. (22)

Web en la Educacion

Es importante destacar que la evolucién de la Web ha traido consigo grandes avances en
la educacién, ya que en la mayoria de los casos facilitan diversas solicitudes o demandas
de informacién de los usuarios, aparte de facilitar la comunicacién entre ellos (véase

Imagen 1).

En poco tiempo se ha pasado de una Web estatica, en la que el usuario tenia un papel
pasivo, como observador, a una web dindmica, participativa y colaborativa, donde los
usuarios se convierten en protagonistas activos, creando y compartiendo contenidos,
opinando, participando, relaciondndose. Ofreciendo grandes posibilidades en el dambito
educativo. (23)
G
Pe)

pensar”  escribir

BEE B

compartir_ . participar

Imagen 1: La Web en la educacion. (23)
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Algunos ejemplos que ofrece la Web para el apoyo en la educacién son:
e Elacceso a la informacién.
e Interoperabilidad.
e Crear y compartir.
e Servicios en linea.
e Recopilar y compartir informacion.

e Elementos multimedia.

Por otra parte, hoy ante una generacién de nativos digitales, jovenes que han nacido y
crecido en la era de Internet, necesitan desarrollar competencias acordes a las exigencias
de la Sociedad de la Informacion. La tecnologia no es hostil ni aburrida para ellos, se
adaptan a ella y desarrollan habilidades rapidamente que son complicadas para los
inmigrantes digitales (son aquellas personas que han tenido que incorporar la tecnologia a

su vida diaria).

Redes Sociales

Con la transformacion que ha tenido la Web, actualmente se estd en la época de las redes
sociales, en donde las personas, independientemente de su ubicacidn, pueden
mantenerse en contacto con sus amigos y familiares, pueden llegar a conocer a los amigos
de su circulo social y participar en grupos de cualquier tipo, tienen la posibilidad de
compartir imagenes con otras personas, es posible seguir y ser seguidos por otros en
directo o incluso pueden ampliar los contactos profesionales y obtener oportunidades de
empleo. Estos son sélo algunos ejemplos del potencial de las Redes Sociales, pero

definitivamente no se limitan a lo mencionado, los alcances son mucho mayores.
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Evolucion de las relaciones sociales

Existe una evolucién en la interacciéon social, quizas ante un nuevo paradigma que centra
su atencion en la forma de relacionarse de las personas. Resulta trascendente y en
algunas ocasiones necesario estar en las Redes Sociales (en dos o tres, por lo menos). En
este sentido, hay un serio debate sobre si las Redes Sociales representan una mejora para
la vida de las personas o si, por el contrario, limitan su privacidad (24).

En resumen, en un mundo globalizado en el que el tiempo libre escasea y en el que la
tecnologia es la base de su evolucion, las relaciones interpersonales se han

reestructurado, como si hoy en dia para estar realmente en el mundo sea necesario estar

IH I "

en las redes sociales de un modo activo, conjuntando “el mundo real” con el “mundo
digital”, generando posibilidades de acceso, rompiendo barreras de accesibilidad y

acrecentando el poder e impacto social de las redes.

Repositorio

A lo largo de la era Web 2.0 se han incrementado los usos y alcances que brinda una
computadora, la herramienta que supone el uso de Internet logra que las funciones
propias de una computadora posibiliten la interconexion digital.

La informacidén que se puede encontrar en internet es tanta y en distintos sitios, que es
necesario hacer uso de un repositorio, que son una herramienta para administrar y
difundir los recursos electrénicos producidos por miembros de una comunidad.
Incrementan y fortalecen el acceso a los recursos a nivel institucional y mundial, a éstos
recursos, se les conoce como objetos que se encuentran indexados por ciertos metadatos

para una busqueda optimizada. (25)

Los repositorios generalmente estan preparados para distribuirse sirviéndose de una red

informatica como Internet, pueden ser de acceso publico, o estar protegidos y necesitar
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de una autenticacidn previa. Los repositorios mas comunes son los de caracter académico

e institucional.

Funcionalidades de un repositorio

El uso de metadatos en los repositorios son fundamentales para poder realizar funciones

especificas sobre los contenidos (26), las mds comunes son:

e Buscar e Almacenar
e Exponer o Pedir

e Colectar e Entregar

e Enviar e Alertar

Repositorios de Objetos de Aprendizaje (ROA)

Un ROA “es una coleccion de OA que tienen informacion detallada (metadatos) que es accesible
via Internet. Ademds de alojar los OA los ROA pueden almacenar las ubicaciones de aquellos

objetos almacenados en otros sitios, tanto en linea como en ubicaciones locales”. (7)

Se puede decir que los ROA son un tipo de bibliotecas digitales especializadas en recursos
educativos que utilizan esquemas de metadatos que han desarrollado organismos
encargados de la estandarizacién del e-learning. Estas bibliotecas estdn preparadas
tecnoldégicamente para interoperar con otros repositorios y con otras aplicaciones de los

entornos e-learning.

La interaccion de los ROA debe ser posible con todos los sistemas, herramientas y usuarios
gue hagan consulta de contenidos, asi como con aquellos otros repositorios o recursos
gue pueda agregar a su catdlogo o con los que pueda intercomunicarse para hacer
posibles las busquedas federadas (busquedas que permiten ubicar los OA en otras fuentes

como son repositorios externos, portales, sitios web o bases de datos).
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Una de las caracteristicas de un objeto de aprendizaje debe ser su reusabilidad, siendo
esta la de mayor importancia para su correcta busqueda, aplicacion y modificacion a

través de un repositorio. (27)

Busquedas federadas

Como se menciond anteriormente las busquedas federadas permiten establecer
relaciones de busqueda con otras fuentes (incluidos otros portales, sitios web o bases de
datos y repositorios que conforman una federacidn). Para ello es necesario configurar el
acceso a la informacién de los repositorios de manera automatizada. Esto permite a los
usuarios del portal solicitante buscar contenidos desde un sélo lugar pero con resultados

de diferentes fuentes.

Existen busquedas federadas entrantes y salientes:
e Las busquedas federadas entrantes permiten a los usuarios del repositorio realizar
busquedas localmente.
e Las busquedas federadas salientes permiten a los usuarios del repositorio buscar
en repositorios externos.
Un repositorio puede solicitar y/o servir contenido a otro. Al configurar el repositorio, se
permite participar dentro de una busqueda federada entrante de acceso publico. Esto
permite que otros repositorios busquen en él como usuario invitado (28), lo que
posibilitarda conocer y difundir el trabajo de los diferentes Institutos albergado en sus
propios repositorios, generando un intercambio de informacidn que enriquezca cada una

de las busquedas.
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Repositorio de Objetos de Aprendizaje (ROA) en el CELE

Actualmente el Centro de Ensefianza de Lenguas Extranjeras (CELE) cuenta con una
biblioteca y una mediateca donde se tienen distintos materiales de apoyo para alumnos,
entre los que se encuentran libros, revistas, audios, videos y actividades para fomentar el

aprendizaje autodirigido y con la asesoria de los profesores.

Por otra parte el Centro de Apoyo a la Docencia (CAD) tiene como propdsito extender
ampliamente la cobertura de los servicios educativos del CELE, innovando en el campo de
la ensefanza y aprendizaje de lenguas extranjeras al incorporar medios y nuevas
tecnologias. En él se desarrollan una gran cantidad de materiales para el apoyo del
aprendizaje de idiomas que se imparten en el CELE, con el propdsito de centralizar dichos
materiales se buscd una solucién que cubriera las necesidades de recopilarlos en un

mismo lugar de una forma ordenada.

Hoy por hoy se han hecho diversos esfuerzos para apoyar el proceso de aprendizaje
usando Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TICS), lo que se refleja en
contenidos, que conforme pasa el tiempo aumentan de una forma considerable hasta
llegar a tener cientos o miles. Como es el caso del repositorio de la Facultad de Filosofia y
Letras de la UNAM el cual cuenta con mil doscientos treinta y uno contenidos (1), y el
repositorio del Instituto de Biologia de la UNAM que contiene veinticinco mil doscientos
dieciocho contenidos (2). Todos estos contenidos no se aprovechan completamente si no
es posible localizarlos, por lo que es importante describir las propiedades digitales de
imagenes, videos, documentos etcétera, lo anterior se resume en la catalogacion y
organizacién de los contenidos para facilitar la busqueda de informacidn. Este es el motivo

por el cual el CELE requiere hacer uso de un repositorio.
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Otro problema a resolver es la difusion del material de apoyo para estudiantes y
profesores. Aprovechando las bondades del repositorio junto a las redes sociales es
posible tener actualizados a los usuarios de los materiales que se van agregando y

actualizando.

La propuesta por la que se aboga en este trabajo, es el empleo de un repositorio para
recopilar, ordenar vy clasificar contenidos, aprovechando las redes sociales como
herramienta de difusién, dando la posibilidad a los usuarios de conocer nuevos materiales

y acercarse a sitios de interés mediante las publicaciones.

En la busqueda de las mejores opciones de software de repositorio y redes sociales, se
encontraron estudios sobre el crecimiento y la expansién de los repositorios y redes
sociales que muestran datos estadisticos sobre su uso. El Registro de repositorios de
acceso abierto o con sus siglas en inglés Registry of Open Access Repositories (ROAR) y el
Directorio de repositorios de acceso abierto o con sus siglas en inglés Directory of Open
Access Repositories (OpenDOAR) son directorios de repositorios académicos de acceso
abierto, que ofrecen datos sobre el crecimiento y estado de los repositorios de todo el

mundo, los resultados se muestran en la Tabla 6.

Tabla 6: Nimero de repositorios registrados a nivel mundial en la ROAR y OpenDOAR. (29)

Numero de repositorios

1705 2144 20.47%
en el mundo

Con base en el Estudio de consumo de medios digitales en México que se efectud en
noviembre del 2010, realizado por MILLWARD BROWN MEXICO, S.A DE C.V. que brinda un
servicio de mercadotecnia en el Distrito Federal, se encontraron datos estadisticos del afio

2009 con 1250 encuestados y del 2010 con 1292 encuestados (los usuarios encuestados
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son: jovenes de 12 a 25 afos, mamas, ejecutivos y conectados a internet mas de 5 horas),

que se muestran en la Tabla 7.

Tabla 7: Datos tomados del estudio “Consumo de medios digitales en México”, noviembre 2010. (30)

Ao de la

muestra 2009 2010
Me mantiene

actualizado % %
Internet 44 a4
Television 23 22
Radio 12 10
Revistas 14 7
Periddicos 1 11
Paginas

visitadas % %
Correo

electrdnico 87 74
Buscadores 77 65
Redes sociales 33 47

La informacion arrojada por la Tabla 6 demuestra que el uso de repositorios va
aumentando a nivel mundial, por otra parte en la Tabla 7 muestra que el Internet es mas
empleado para mantener actualizadas a las personas. De acuerdo a estos datos,
actualmente las redes sociales son de las paginas mas visitadas en internet. Formar parte
de las redes sociales esta incrementando mientras que gozar de los beneficios de correo

electrénico va presentando un notable decremento.

En resumen, la propuesta del trabajo es generar el repositorio del CELE donde se van a
centralizar y catalogar los contenidos digitales que se han disefiado, elaborado y
adaptado en el Centro, para lograr la difusion de estos contenidos se aprovechardn las

redes sociales como herramienta debido a su alto impacto.
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Introduccion

Con la transformacion de la Web, hoy en dia el uso de las redes sociales es muy comun en
la poblacion mundial, tanto que es posible emplearlas para difundir contenidos con
diversas finalidades: entretener, divertir, informar y educar, entre otros.

En este capitulo se muestra por medio de estudios y graficas, el comportamiento de las
principales redes sociales en México y el mundo, este estudio brinda informacién acerca
de cuales son las de mayor apogeo y por lo tanto, cual es la mas conveniente para usarla
como medio de difusién de contenidos del Repositorio para el CELE.

Para tener muestras mas especificas sobre el uso de redes sociales, también se realizé una
encuesta a los alumnos del CELE, los cuales participaron de manera voluntaria, en donde

se reflejan las preferencias y usos de la poblacién en materia de redes sociales.

Las Redes Sociales mas populares en México

Con la evolucidn acelerada de las redes sociales el numero de ellas que existen en la
actualidad es muy elevado, a continuaciéon se muestran las estadisticas del Estudio de
consumo de medios digitales en México (véase Imagen 2 e Imagen 3) que se efectud en
noviembre del 2010 (los usuarios encuestados son: jovenes de 12 a 25 afios, mamas,
ejecutivos y conectados a internet mds de 5 horas), realizado por MILLWARD BROWN
MEXICO, S.A DE C.V.
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Las preguntas que se realizaron fueron las siguientes:

e (En qué paginas personales/sitios personales/redes sociales estds registrado?

Con un total de 1018 encuestados en el 2009 y 1049 en el 2010.

2009 2010 P = m—
%o G facebook
55 86 »
x 2009 2010 2009 2010
65 55 ¥ % % %
( 15 39 4 SRR 'a sa % 14 41 4
g MYySPace I 36 ¥ . ;
e eens N a0 24 39
=l 33 30 i = .
S omico 27 25 Matiis { "'3 57 89 3 36 4
m [Je)fellelc] 23 24 — gs ﬁ?i 52 8 37 4
6 7
Bl o NSE D+,D @9 44 m’ 7 35 4
Flicknr 5 5 —
GeoCities 2 4 e L B 14 (50 4
Linked ;). 1 2 .
Base: 1018 Base: 1049

Imagen 2: Estadisticas del estudio “Consumo de medios digitales en México”, noviembre 2010. (30)
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e (Qué pagina personal es la que visita con mayor frecuencia?

Con un total de 598 encuestados en el 2009 y 826 en el 2010.

Share 2009 Share2010

30%

Base: 598 Base: 826
Bl Facebook | | Hi5 Jldl Twitter il Myspace [l Sonico i MSN Spaces [Jj Otro

Imagen 3: Estadisticas del estudio “Consumo de medios digitales en México”, noviembre 2010. (30)

Para complementar el estudio realizado sobre las redes sociales mds populares, Google
Trends (que bdsicamente es un sistema estadistico que da informacién detallada de las
busquedas que se hacen referente a un sitio web en particular) proporciona informacién
de las preferencias de busqueda de los usuarios, siendo mds sencillo acceder al sitio
escribiendo sélo el nombre de la pagina deseada en el buscador que escribir la URL
completa. Considerando que Google es usado masivamente y representa una gran fuente
de trafico para los sitios electrénicos, es una buena fuente de informacion de acuerdo al

analisis, la consulta se realizé en mayo 2011 y los resultados fueron los siguientes:

En primer lugar se encuentra Facebook, la red social mds popular de México y del mundo.
Como se ve en la Imagen 4 en anos atras (inicios de 2009) Facebook se encontraba muy
atrds de las redes dominantes y en sélo 7 meses (septiembre 2009) ya era la red social

mas usada en México, este crecimiento sucedié rdpidamente como su popularidad. (31)
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Imagen 4: Redes sociales (Google Trends) en México. (32)

Facebook

Es notable el crecimiento de Facebook en México, es un sitio web gratuito creado por
Mark Zuckerberg. En un principio era para estudiantes de la Universidad de Harvard pero

actualmente estd abierto a cualquier persona que tenga un correo electrénico.

Sin duda, Facebook es la Red Social que mds usuarios atrae en la actualidad, ya que
famosos, empresas y personas en general usan este servicio, dentro de los usos que le dan
estd la interaccién entre amigos, conocidos y familiares, la difusion de eventos, el
acercamiento a personalidades del medio del espectaculo e incluso la promocién de

colectivos, sitios o lugares turisticos.

Facebook no fue la primera Red Social que aparecid, pero es en la actualidad la mas
utilizada en todo el mundo: tiene mas de 870 millones de usuarios. Las herramientas que

ofrece, ademas de establecer contactos y publicar fotografias, son muy variadas.
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Es posible crear desde encuestas de opinidn hasta participar en juegos. Su introduccién en
la sociedad actual tiene tal magnitud que son muchas las empresas que disponen de su
propio perfil y de esta forma dan a conocer sus servicios y productos en todo el mundo.

(33)

Otro aspecto a destacar de esta pagina es la posibilidad de crear eventos, en donde se
puede extender la invitacién a los contactos que el usuario tiene agregados en su perfil e

incluso hacerla llegar a personas que compartan gustos.

Twitter

Los datos arrojados por las estadisticas demuestran el importante crecimiento que Twitter
ha tenido, cada vez va sumando mds usuarios y ganando popularidad; ha pasado de ser
una red social casi invisible a una posibilidad masificada por los mismos usuarios. Es una
aplicacion Web gratuita de microblogging que relne las ventajas de los blogs, las Redes

Sociales y la mensajeria instantanea.

Twitter es el servicio que permite expresar en sélo 140 palabras describir el estado actual.
Tal vez esto es lo que mas ha gustado a sus usuarios, la capacidad de ver al instante, en

tiempo real, qué es lo que estan haciendo otras personas. (33)

Paginas mas populares del mundo

Las estadisticas anteriores que hacen referencia a las redes sociales en México brindan
informacién sobre las preferencias poblacionales. Para el desarrollo del repositorio es
importante saber cuales son las redes sociales mas populares del mundo para aprovechar
la familiaridad y empatia que tienen los usuarios con estos sitios, teniendo mayor

posibilidad de que un numero considerable de la poblacién a la cual va dirigido el proyecto
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haga uso del mismo; para esto se consulté DoubleClick Ad Planner, que es una
herramienta gratuita para la planificacion de medios que permite determinar qué sitios
web son los que tienen mas posibilidades de recibir visitas del publico para que pueda

tomar decisiones fundamentadas publicitariamente.

Con DoubleClick Ad Planner, puede llevar a cabo las siguientes funciones:
e Definir el publico en funcién de datos demograficos y de intereses.
e Buscar sitios web relevantes para su publico.
e Consultar datos sobre el nimero de visitantes Unicos, de visitas de pagina y otra
informacién sobre millones de sitios de mas de 40 paises.
e Crear listas de sitios web en los que se quiera anunciarse y guardar un plan de
medios.
e Generar estadisticas totales sobre sitios web para un plan de medios.
Se obtuvo el ranking con el Top de junio del 2011, con las pdginas mas populares del

mundo que se muestran a continuacion en la Imagen 5 (34).
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Imagen 5: Grafica que representa el numero aproximado de personas no duplicadas que visitan un sitio durante un mes
determinado. (35)
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Las tablas y graficas anteriores muestran las estadisticas de las paginas con mayor
popularidad entre los usuarios de México y el mundo, permite visualizar el impacto que
cada una de estas redes sociales ha traido consigo ademas de brindar una referencia clara
sobre las preferencias de los usuarios y sus intereses. Algo muy importante que no se
puede dejar de lado, es el hecho de que da herramientas para el conocimiento de las

nuevas practicas sociales que se desarrollan con el uso de cada una de estas pdaginas.

Encuesta a los alumnos del CELE

Una vez conociendo las estadisticas en México y mundialmente sobre redes sociales
mostradas anteriormente, se dio a la tarea de realizar una encuesta estructurada para
poder tener datos mas especificos sobre la poblacién de estudiantes de lenguas del CELE,
los datos obtenidos estdan encaminados a saber qué uso le dan los estudiantes a las nuevas

tecnologias como redes sociales y tecnologia mavil.

A continuacion se muestran en la Tabla 8 los resultados de una seccién de la encuesta

aplicada a los alumnos en el periodo 2010-2.

Tabla 8: Muestra los resultados de una seccion de la encuesta piloto que se aplicé a los alumnos del CELE que
participaron voluntariamente.

Total de alumnos encuestados: 1009

Total de mujeres 543

466
878
109
22
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Uso de las redes sociales

El promedio de uso de las redes sociales en los alumnos del CELE es de dos horas treinta
minutos al dia, a continuacion se muestran los resultados obtenidos al aplicar la encuesta

a los alumnos participantes (véase Imagen 6, Imagen 7 e Imagen 8).
En el siguiente grafico donde se pregunta que si hacen uso de las redes sociales, se
muestra que el 77.3% de los alumnos que contestaron la encuesta hacen uso de las

mismas, mientras que el 21.01% no las usa y el 1.68% no contesto la pregunta.

éUtilizas redes sociales en internet?

Respuesta Cuenta Porcentaje
Si (A1) 780 77.30%
No (A2) 212 21.01%
Sin respuesta 0 0.00%
Not displayed 17 1.68%
= Si (780)
= No (212)

u Mot displayed (17)

2%

Imagen 6: Muestra que la mayoria de los alumnos hacen uso de las redes sociales.
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En el siguiente grafico en donde se pide indicar cudles son las redes sociales usadas con
mayor frecuencia, se muestra que el 75.72% de los alumnos que contestaron la encuesta
hacen uso Facebook, seguido de Twitter con un 8.33%, Hi-5 con 7.63%, MySpace con

4.06% y en ultimo lugar se tiene a Last.fm con un 2.78%,

Indica cuales empleas con mayor frecuencia.

Respuesta Cuenta Porcentaje
Facebook (SQO001) 764 75.72%
Hi-5 (5Q002) 77 7.63%
Last.fm (SQ004) 28 2.78%
MySpace (SQ005) 41 4.06%
Otro [ Navegar 84 8.33%

= Facebook (764)

= Hi-5 (77)

= Last.fm (28)
MySpace (41)

= Otro (84)

Imagen 7: Muestra que el porcentaje mas alto de los alumnos hace uso de Facebook mientras que el menor usa Last.fm.
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En el siguiente grafico donde se pide indicar las actividades realizadas en las redes
sociales, se muestra que el 69.47% de los alumnos que contestaron la encuesta dejan
comentarios en el perfil de otros usuarios, suben fotos con 50.84%, publican notas o ligas
de interés con 36.87%, publican lo que se esta haciendo con 34.39%, etiquetan fotos con
33.99%, crean y buscan eventos con 28.64%, usan aplicaciones y juegos con 22.70%, otros

con 2.38% y por ultimo crear aplicaciones propias con 2.28%.

Selecciona las actividades que realizas en las redes sociales

Respuesta Cuenta Porcentaje
Dejar comentarios en el perfil de otros (SQ0O01) 701 69.47%
Subir fotos (5Q002) 513 50.84%
Usar las aplicaciones y jusgos (SQO03) 229 22.70%
Crear tus propias aplicaciones (SQ004) 23 2.28%
Etiguetar las fotos (SQO05) 343 33.99%
Publicar lo que estas haciendo (SQ008&) 347 34.39%
Crear y buscar eventos (SQ007) 289 28.64%
Publicar notas o ligas de interés (SQ008) 372 36.87%
Otro | Mavegar 24 2.38%

= Dejar comentarios en el
perfil de otros (701)

= Subir fotos (513)

= Usarlas aplicaciones y
juegos (229

Crear tus propias
aplicaciones (23

« Etiquetar las fotos (343)

Publicar lo que estas
haciendo (347

Crear y buscar eventos
(289)

» Publicar notas o ligas de
interés (372)

Otro (24)

Imagen 8: Muestra que la actividad mas recurrente que se realiza en las redes sociales es dejar comentarios en el perfil
de contactos, mientras que la menos recurrente es crear aplicaciones propias.
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Como informacidon extra a continuacién se muestra la Imagen 9 el crecimiento
aproximado anual de Facebook, los datos fueron tomados de su pagina en la seccion

“Informacion”.

Crecimiento de Facebook
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Imagen 9: Muestra el crecimiento anual de Facebook. (36)

Como se muestra en la Imagen 9, el uso de Facebook es una buena posibilidad de difusién

de informacion por el crecimiento que ha tenido.

En la Imagen 2, se muestra que el uso de Facebook ocupa un porcentaje alto en México,
en comparacion con otras redes, por lo que fundamenta la decisién de incorporar esta red
social para la difusion de contenidos del ROA, ademas el uso de Facebook se ha extendido
en todo el mundo. Facebook ya estd disponible en mas de 70 idiomas, en la Imagen 10 se
muestra un mapa donde se observa la expansion y concentracién de los usuarios de

Facebook en el mundo.
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Imagen 10: Muestra la concentracion de usuarios de Facebook en el mundo. (37)

De acuerdo con el andlisis previo de las estadisticas, la red social mas popular en todo el
mundo y en México es Facebook y con un notable crecimiento Twitter, siendo este el
motivo de seleccién de estas redes sociales para ser empleadas en la difusién de los
contenidos del ROA por el impacto que tienen en la actualidad y el alto porcentaje de la
poblacién en México que hace uso de él, esto supone una ventaja para el usuario ya que
se encuentra familiarizado con las funciones que ofrece y facilita la comprensién de la
dinamica a seguir al momento de compartir contenidos con sus contactos.

También es importante mencionar a Google que estd adentrdndose en las redes sociales y
el potencial de sus aplicaciones en conjunto es una opcién muy prometedora que sin duda

pronto va a tomar un lugar importante en México y el mundo.
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Barra de herramientas (toolbars) de redes sociales

Una vez seleccionadas las redes de mayor apogeo, el complemento que requiere para la
difusién de contenidos es incorporar una toolbar de redes sociales, para facilitar a los
visitantes la tarea de compartir un contenido del repositorio en las redes sociales, de tal

modo los visitantes con alta actividad pueden promover contenidos de manera practica y

sencilla.

Para agregar una toolbar a un sitio web, Unicamente es necesario copiar/pegar el cddigo
que brinda la pdgina del toolbar de eleccién y en algunos casos se pueden personalizar
algunas caracteristicas extras que brinda, como el tamano de las propiedades de la barra
de herramientas y las redes sociales para compartir. Algunas tienen una seccidn
especializada para desarrolladores que permite una personalizacion mas detallada, a
continuacion, en la Tabla 9 se muestra una lista de algunas toolbars gratuitas que

actualmente estan en la red.

Tabla 9: En esta tabla se muestran las caracteristicas mas importantes para la seleccidn de una toolbar.

e El registro no es necesario.

¢ Cuenta con opciones de busqueda.
e Los usuarios y visitantes podran compartir el contenido

del sitio en multiples redes sociales disponibles.

eCuenta con personalizacion mas técnica para http://www.addthis.com/labs/sharebar
desarrolladores.

*Con soporte de 70 idiomas.

* Permite la integracion con Google Analytics.

e Cuenta con 300 redes sociales de las mas usadas.

Pagina 49



Difusion de contenidos educativos mediante el uso de Capitulo 3: Las Redes Sociales
repositorios de objetos de aprendizaje y redes sociales.

* Permite compartir el contenido en Facebook, Twitter y
correo electronico.

* Cuenta con opciones de personalizacidn de la barra
como: cambiar el color de fondo y remplazar el logotipo
por otro.

e Incorpora un motor de busqueda que muestra los
resultados de Wikipedia, Amazon, Google Search, Google
Image, YouTube, y ademas Bing.

http://www.apture.com/

;'m:f Via Q, Enter topic to look up

® Permite compartir informacién con 80 de las redes
sociales mas usadas.

® Permite compartir de manera simultanea a multiples de
redes sociales, con un solo click.

* Es necesario habilitar una cuenta de usuario para poder
usarla.

e Estd disponible para los CMS mas usados (Drupal,
WordPress etc.).

http://www.gigya.com/share-plugin/

eCon soporte para mas de un idioma.
¢ Cuenta con un bloqueador de ventanas emergentes.
* Permite tener notificaciones de e-mail.

e Cuenta con un reproductor de radio.

Conduit http://toolbar.conduit.com/

¢ Permite conexidn a la cuenta de Google Friend Connect.
e Es necesario que los visitantes al sitio tengan una cuenta
en Google para hacer uso de las funciones de la barra.

e Los usuarios que visitan el sitio podran publicar y mirar
comentarios que de otros usuarios.

* Permite compartir un enlace al sitio en redes sociales.

e Los visitantes podran hacerse miembros del grupo o
cuenta en Google Friend Connect.

Google
friend
connect

http://www.google.com/friendconnect/

B} Recommend

¥ Tweet

+1 10 Share @ 2 comments
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e Brinda la posibilidad de compartir un enlace del sitio en

redes sociales.

» Permite afiadir el botén “Me gusta/I like” de Facebook.

* Permite personalizar la barra, disponiendo de opciones http://www.itickerapp.com/
para cambiar el color del fondo, los textos y los enlaces.

¢ Cuenta con streaming de Twitter, se configura para

mostrar actualizaciones de usuarios o tweets.

Yrouw B4k ¥

WTweet 10 EMequsta & e @ _b_ w (fj ‘ B

* Permite compartir enlaces de la pagina e imagenes hacia
las redes sociales.

¢ Permite que los usuarios puedan conectarse a servicios http://www.meebo.com/websites/
de mensajeria instantanea; como, Gtalk, Facebook Chat,

Twitter, MySpace IM y AIM.

9 Meebo

EJ Facebcok chat
S22 am

&8 Windows Live

Google Talk

powered b meebp Terminos Privacid

9 Connect via Mesbo

¢ Cuenta con multiples opciones de personalizacién y
optimizacion de la ToolBar, tanto en la combinacion de los

colores, tamario y forma de los botones, posicionamiento http://sharethis.com/publishers/new-
espacial de la barra. share-widget

® Puede instalarse en diferentes CMS’s.

¢ Permite la integracidn con Google Analytics y Omniture.

v I 4
. A B = Share

Powered by = Signin Do not track

Pagina 51


http://www.itickerapp.com/
http://www.meebo.com/websites/
http://sharethis.com/publishers/new-share-widget
http://sharethis.com/publishers/new-share-widget

Difusion de contenidos educativos mediante el uso de Capitulo 3: Las Redes Sociales
repositorios de objetos de aprendizaje y redes sociales.

* El registro no es necesario.
Web ¢ Tiene soporte para compartir un enlace a la pagina en 24

informer redes sociales.

* No cuenta con opciones de personalizacion.

il T . B | P

Al GO xOe0 ¢ L
BOOKMARK : , , .
ANDSHARE  facebook google  twitter  yahoo! live myspace segnalo digg Mas...

http://website.informer.com/button/es/

e Cuenta con un botdn para suscribirse al feed RSS del sitio.
e Completa integracion con Facebook y Twitter.

* Puede afiadir elboton “Me gusta/| like” de Facebook.

e Incorpora un botdn tipo contador para compartir en
Twitter.

¢ La toolbar Wibiya cuenta con su propia Apps
Marketplace, en donde se puede elegir nuevas Apps para
integrar a la toolbar.

http://www.wibiya.com/

i Onine | (o Transhte HShare Btz gusta 115 $Tweat 1985 @ 474 F'age ﬁStream ‘v’ideus ‘ DloinChat ‘ ({'})

Después de analizar la informacion de la tabla comparativa anterior y probar cada una de

las herramientas, se llegd a la conclusiéon de que Addthis cuenta con documentacién
detallada para usuarios y desarrolladores, tiene soporte para mas de 70 idiomas, esta
caracteristica es de gran importancia para la difusion del material ya que se desarrollara
en un centro de lenguas, tal distribucién del material podra adaptarse a cada uno de los
idiomas ofrecidos por el CELE y con ello lograr la cobertura deseada. Mide el impacto del
contenido compartido a través de las redes sociales, mostrando el trafico y la audiencia
generada con la posibilidad de visualizar los resultados en la pdgina principal y la
posibilidad de poder enviar los datos generados a Google Analytics para un andlisis mas
detallado. Tiene la capacidad de compartir con mdas de 300 redes sociales de las mas

usadas en el mundo, y la facilidad de poder manejar y manipular su interfaz.
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Capitulo 4: Analisis de software para el manejo de repositorios.

Introduccion

Para poder definir el sistema que gestione el Repositorio del CELE, se revisaron los
siguientes sistemas disponibles DSpace (38), EPrints (39) y Fedora (40) basados en la

siguiente lista de caracteristicas que deben de cumplir:

e Tipo de distribucidn: que sea software libre, sin implicaciones de costo.

e Formatos de archivos: que tenga soporte para contener diferentes tipos de
archivos.

e Estandares de metadatos: que tenga soporte de los estdndares de metadatos LOM
y Dublin Core.

e Interoperabilidad: que brinde la capacidad de interactuar con otros sistemas
existentes.

e Documentacidn: que cuente con documentacién actualizada de los detalles y
caracteristicas del repositorio.

e Gestidon de contenidos: que permita centralizar, resguardar, indexar y recuperar
contenidos en el repositorio.

e Difusion: que permita la posibilidad de federarlo y de compartir materiales
mediante redes sociales.

e Mantenimiento del sistema: que sea posible la actualizacién para futuros cambios

y mejoras.

A continuacidn se presenta una descripcidn de los sistemas seleccionados para su analisis

en el periodo (Junio-Agosto 2010).
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DSpace

Es un sistema de informacién con arquitectura de repositorio digital que permite describir,
almacenar, ordenar, preservar y distribuir materiales contenidos en el con el propdsito de
garantizar que se resguarde y se difunda toda la produccién intelectual generado al

interior de las instituciones que hacen uso de éste.

Es una solucion de cdodigo abierto desarrollado por el Instituto Tecnoldgico de
Massachusetts (MIT por sus siglas en inglés) y Hewlett Packard (HP). Tiene una comunidad
grande y activa de usuarios. Los proyectos registrados en todo el mundo de repositorios

DSpace muestran su potencialidad en la tarea de preservar y difundir contenidos.

Apoyo

e Cuenta con una comunidad grande y activa de seguidores con experiencia y
conocimientos, que colaboran en el proyecto participando en foros, comentando y
corrigiendo errores detectados, dando sugerencias de complementos etc.

e Existen tutoriales en linea para el personal de Tl y administradores.

Funcionalidad

e DSpace administra objetos en una estructura jerarquica basada en colecciones. Las
colecciones se muestran en orden alfabético en la pagina principal.

e Las colecciones operan con un flujo de trabajo integrado y dependiendo del rol
asignado permite realizar la tarea correspondiente.

e Permite organizar el repositorio en diferentes secciones.

e Permite describir los materiales contenidos con estdndares de metadatos

e Los materiales contenidos pueden ser inactivos, es decir, ocultos a la vista publica.

e Diferentes tipos MIME estan soportados, incluyendo video y audio.
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Usuario

Hay mas de 829 repositorios digitales usando el software DSpace. A nivel mundial es el
software de repositorio mds utilizado de cddigo abierto. DSpace se ha instalado en
organizaciones por todo el mundo, especialmente en las bibliotecas, como una forma de
proporcionar acceso a los resultados de investigaciones, publicaciones académicas,
colecciones de la biblioteca y mas. El sistema DSpace como se ha visto, tiene muchas

caracteristicas y herramientas para la gestion y preservacion de contenidos digitales.

EPrints

EPrints es un paquete de software maduro, con una comunidad establecida. Ofrece una
solucion completa para la gestion de un repositorio sobre el libre acceso. El software esta
en desarrollo activo y es particularmente Util como un repositorio de documentos de

acceso abierto (41).

EPrints es un sistema de cddigo abierto desarrollado y apoyado por la Universidad de
Southampton. EPrints se aprecia de ser un sistema de facil instalacion y configuracién,
ademas las necesidades de mantenimiento son minimas. Una vez instalado, simplemente

funciona sin problemas.

Todos los administradores EPrints han hablado bien de su sencillez y estabilidad. Es visto
como una solucién ideal para la implementacién inicial de un repositorio en una

Universidad con recursos financieros e informaticos limitados.

Apoyo

Muchas Instituciones no tienen los recursos necesarios para construir o mantener un
repositorio. El equipo de EPrints Services ofrece una gama completa de asesoramiento y
consultoria gratuitos para apoyarlas, esta ayuda se ofrece a quienes buscan hacer uso de

un repositorio o a quienes ya lo han implementado.
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Las actualizaciones para el uso de este repositorio se publican con regularidad. Los

usuarios resaltan la facilidad de instalacion y mantenimiento.

Funcionalidad
e Los flujos de trabajo se puede configurar para editores y autores.
e Los objetos pueden ser quitados del acceso abierto.
e Permite la importacion por lotes.
e EPrints tiene soporte para documentos de texto, archivos de imagen, video y audio

incluidos los archivos multiples por objeto.

Usuario
Se sabe de 330 proyectos EPrints en el mundo. Es recomendado debido a que unas de sus
caracteristicas son la facilidad en la configuracién y uso, lo que hace que sea de bajo costo

para Instituciones con recursos limitados.

Fedora

Es un software de arquitectura modular desarrollado en JAVA basado en la
interoperabilidad con otros sistemas y la escalabilidad de su arquitectura es lograda por la

integracion de datos, interfaces y mecanismos como médulos claramente definidos.

Fedora es un software para la administracion de activos digitales (Digital Asset
Management) sobre el cual pueden ser implementados muchos tipos de repositorios
digitales como: bibliotecas digitales, repositorios institucionales, archivos digitales,

galerias de imagenes, archivos de audio y video, etc.

Uno de los puntos mas importantes a destacar de Fedora es que es el nucleo de un
sistema de gestion de contenidos, no es por si mismo un sistema completo para realizar

esta gestion documental, sin embargo, es este nucleo el que realiza las labores mas
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importantes de la gestion documental, como lo son la descripcién y construccion del
modelo de objetos, la administracion de las transacciones, la descripcion de
interrelaciones y comportamientos de los objetos, la administraciéon de las politicas de
seguridad y la administracion de las reglas de integridad que permiten la preservacion de

contenidos digitales con base en estandares internacionales.

Existen diversos estandares a nivel mundial ampliamente utilizados para realizar la
correcta representacion de objetos y contenidos digitales mediante Metadatos. La
arquitectura Fedora utiliza como base el esquema Dublin Core, sin embargo es
absolutamente factible la adaptacion de Fedora para utilizar esquemas del ambito
Archivistico Internacional como lo es la Norma Internacional General de Descripcién
Archivistica (ISAD por sus siglas en inglés), o la implementacion de un esquema
completamente “Personalizado” a los requerimientos especificos de un proyecto en

particular.

Para lograr un sistema completo para la gestién de contenidos es necesaria la adicién de
componentes externos aplicativos de acceso y manejo de datos, separando la capa de

presentacion y acceso de la capa de la gestion de los datos.

Apoyo

Hay una comunidad grande que rodea al proyecto de Fedora, esta comunidad se une
junto con las necesidades comunes, casos de uso, y proyectos. La comunidad Fedora es
muy activa en la produccién de herramientas adicionales, aplicaciones y servicios que
aumentan el repositorio de Fedora. Muchas de estas creaciones estan disponibles para
toda la comunidad de cédigo abierto.

El repositorio de software Fedora se ha instalado por Instituciones, en todo el mundo,
para apoyar una variedad de necesidades de contenido digital. El repositorio de Fedora es
extremadamente flexible y puede ser utilizado para apoyar cualquier tipo de contenido

digital. Existen numerosos ejemplos de repositorios Fedora, se utilizan para colecciones
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digitales, investigacién, bibliotecas digitales, archivos, preservacién digital, repositorios
institucionales, publicaciones de acceso abierto, gestion documental, gestiéon de activos

digitales, y mucho mas.

Funcionalidad

e No tiene limitaciones en cuanto al numero, tipo, caracteristicas y espacio utilizado
por los contenidos digitales, puede contener desde registros personales hasta
lograr una escalabilidad de varios millones de objetos.

e No tiene limitaciones en cuanto al nimero de servidores en los que se puede tener
corriendo Fedora, asi pues es facil la creacién de un esquema redundante y de alta
disponibilidad.

e No tiene limitaciones en cuanto al numero de usuarios que acceden
concurrentemente al material digital, ya que el sistema operativo y el sistema
Fedora es inherente, disefiado para soportar las multitareas.

e No requiere de la compra de licencias de clientes para tener acceso a la
informacién, los programas utilizados son generalmente los Web Browsers
gratuitos, muchos de ellos ya incluidos en las distribuciones mas populares de los
sistemas Operativos como el Mozilla FireFox, Microsoft Internet Explorer y el Safari

Browser de Apple.

Usuarios

Actualmente la comunidad de usuarios de Fedora estd compuesta por 33 proyectos
registrados oficialmente, sin embargo, el sistema Fedora fue descargado mas de 25,000
veces tan sdlo en los ultimos 12 meses, teniendo asi una tasa de descarga de mas de 2000
descargas al mes, lo cual habla del rdpido crecimiento y propagacidn del software a nivel

mundial.
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Para tomar una decision en la implementacion de cualquiera de estos sistemas es
importante considerar el impacto que tienen cada uno de ellos, por lo que a continuacién
se presentan graficos que reflejan los repositorios registrados oficialmente con el empleo

de los diversos software a nivel mundial (véase Imagen 11 e Imagen 12).

Usage of Open Access Repository Software and Hosting
Horlduwide

DSpace (997 = 3542
[Unknown] {341 = 28%}
EFrintz (288 = 16%)
Digital Conmons {74 = 4%}
OPUS {54 = 3F)
Diva-Portal €23 = 1)
HTHL {23 = 1%}

Hildfire {23 = 1%}

RO OOLO .

[66 Others {298 = 17i}]

OpenDOAR 10-Aug-2010 Total = 1705 repositories

Imagen 11: La gréfica muestra los repositorios registrados a nivel mundial en ROAR y OpenDOAR en agosto 2010. (42)
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Usage of Open Access Repository Software

Worldwide

CpenDOAR 23-MNov-2011

OSpace (829 = 39%)
[Unknown] (398 = 19%)
EPrints (330 = 15%)

Digital Commons (88 = 4%)
OPUS (57 =3%)

dLibra (57 = 3%)
Greenstone (42 = 2%)

Diva-Portal (28 = 1%)

O ECOEENEONMN

[73 Others (315 = 15%]]
Total= 2144 repcsitories

Imagen 12: Grafica que muestra los repositorios registrados a nivel mundial en ROAR y OpenDOAR en noviembre 2011.

(42)

En la Imagen 13 se aprecia un mapa de la distribucion mundial de los repositorios

registrados en el ROAR y el OpenDOAR.
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Imagen 13: Muestra la distribuciéon de los repositorios registrados en la ROAR y OpenDOAR. La imagen fue consultada el

23 de noviembre del 2011. (43)
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@ DSpace (896) O OPUS (27)

O EPrints (378) @ Fedora (32)

@ BEPress (113) © OpenRepository (15)
O ETD-db (45) O Other repository (748)

Dentro de los sistemas seleccionados se incluyeron GreenStonte (44), dLibra (45) vy
DuraSpace (46), pero al investigar sobre cada uno de ellos se tomd la decisién de
descartarlos dado que la documentacién un su mayoria esta en polaco en el caso de
“dLibra”; en los otros sistemas la documentacion es poca y no estd actualizada.
DuraSpace, es un proyecto nuevo (con respecto a los antes mencionados) que esta en

desarrollo, por lo que la documentacién es escasa, lo cual dificulta la investigacién.

A continuacién, en la Tabla 10 se muestra informacién sobre la documentacién vy

versiones de los sistemas disponibles.

Tabla 10: En la tabla se muestran algunas direcciones electrénicas sobre la documentacién del software y su version mas
reciente en el mercado.

Caracteristica DSpace (2002) EPrints (2000) Fedora (1997)

http://www.eprints.org/soft http://www.fedora-
ware commons.org/
https://wiki.duraspace.org/disp
lay/FCR30/Getting+Started+wit
h+Fedora

Direccion electronica

del producto http://www.dspace.org

Documentacion
basica

https://wiki.duraspace.org
/display/DSDOC/DSpace+
Documentation
http://www.dspace.org/1  http://www.eprints.org/docu
_7_0ODocumentation/DSpa  mentation/tech/php/intro.ph

http://wiki.eprints.org/w/Mai
n_Page

http://www.fedora-
commons.org/about

Documentacion
EVELVELE]

ce-Manual.pdf p
Versién anterior 16.2 3.24 34
Octubre 2010 Octubre2010 Octubre 2010
Oltima versién 1.7.2 3.2.8. 3.4.2
Agosto 2011 Agosto 2011 Agosto 2011
Costo de licencia Libre Libre Libre
Tipo de producto Software Software Software
Apoyo libre en
c’;nrunidades 4 4 4
Costo de
? ?tuallzacmn Libre Libre Libre
(revisiones de menor
importancia)
Costo de
actualizacion Libre Libre Libre

(revisiones mas
importantes)
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Durante el proceso de revision de los sistemas disponibles se tomaron en cuenta tablas
comparativas que aportan informacidon para hacer una seleccién de la que mejor se
adapte a las necesidades del repositorio para el CELE. En la Tabla 11 se sintetiza el

resultado de la revision.

Tabla 11: Muestra la comparacién de distintas caracteristicas de los repositorios seleccionados. (47)

Tipos de item (almacenamiento y entrega)

Caracteristica DSpace EPrints Fedora
SRR R Estandar actual Estandar actual Estandar actual
doc, ppt,...)
Im3genes (jpeg, gif, Estandar actual Estdndar actual Estandar actual
png,...)
Video (mpeg, avi,...) Estdndar actual Estdndar actual Estdndar actual
Audio (mp3, wav,...) Estandar actual Estandar actual Estandar actual
Objetos de
aprendizaje Estandar actual Terceros Estandar actual
(SCORM,...)
Puede almacenary Puede almacenary
gestionar todo tipo de - gestionar todo tipo de
contenido contenido
Formatos de metadatos
Caracteristica DSpace EPrints Fedora
Dublin Core v v v
DC calificado 4 - v
METS v v v

MARC -- -- --
DSpace puede importar
/ exportar contenido de BibTeX, DIDL, EndNote,

una variedad de JSON, MODS, CSV, Ca gl el ¢l

formatos de metadatos, HORAS, OpenURL, RDF, e s L
incluidos los MODS, Consulte, RefMan, XML
PREMIS, etc.
Vistas previas en miniatura

Caracteristica DSpace EPrints Fedora
Archivos de imagen Estandar actual Estandar actual Terceros
Archivos de video Terceros Estdndar actual Terceros
PDF y textos Terceros Estdndar actual Terceros

Funciones de la interfaz de usuario
Caracteristica DSpace EPrints Fedora
Usuaricociiinal G Estandar actual Estdndar actual --
deposicion
ST Estandar actual Estandar actual -

idioma
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Conversion de formato

Caracteristica ~ Dspace  EPims  Fedora

Convertir a PDF Terceros Opcional No aplicable

A PDF de == Noaplicable

Convertir a PDF-A Terceros

Aporaparire [ PSR

Convertir a XML Terceros

XML a partir de ———

Busqueda avanzada

Caracteristica ———

Campos especificos

Légica booleana _——

Opciones de
clasificacion

v v =

Explorar opciones de visualizacion
Caracteristica DSpace EPrints Fedora

———

Unidad Académica

———
———

Colecciones

Tema por defecto

Caracteristica ~ DSpace  EPms  Fedora

Linea de Control
Clasificacion

| | |

c
O
(@}

Pagina 65



Difusién de contenidos educativos mediante el uso de

repositorios de objetos de aprendizaje y redes sociales Capitulo 4: Andlisis de software para el manejo de repositorios

Caracteristica DSpace EPrints Fedora

v v -

v v --
Caracteristica DSpace EPrints Fedora
Registro necesario v v --
Autenticacion LDAP v (4 4
Autenticacion v v v
Athens
:: it;;::: SO0 v Terceros Opcional

. Web20
Caracteristica DSpace EPrints Fedora
Etiquetado -- Terceros -
Comentarios -- Terceros --
Valoraciones -- - --
Marcadores -- - --
Compartir esto ... Terceros — =
Informacion estadistica

Caracteristica DSpace EPrints Fedora
Top Descargas Terceros Terceros Terceros
E::‘t::e:f’ils"os v v Terceros
Caracteristica DSpace EPrints Fedora
LINUX v v v

v v v
SOLARIS v v v

v v v

v v v
Caracteristica DSpace EPrints Fedora
MySQL v v v

v v 4
PostgreSQL v (4 v
Microsoft SQL Server 4 v 4
Almacenamiento en v v v
la nube

Apache Derby -- Apache Derby
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Caracteristica

PERL

Lenguajes de programacion

DSpace

XSLT

EPrints

XSLT

Fedora

Caracteristica

OAI-ORE

RoMEO Integracion
OAI-PMH Harvesting

DSpace
Estandar actual
Opcional
Estandar actual
Estandar actual

Estandar actual

WebDAV,REST,SRU/SRW.

Interoperabilidad de maquina a maquina

EPrints
Estandar actual
Estdndar actual
Estdndar actual
Estandar actual
Estdndar actual

Terceros

Fedora
Opcional
Opcional

Estandar actual
Opcional
Estandar actual

Terceros

Caracteristica
Importacién masiva
de datos
Exportacion masiva
de datos

Cover Sheet
Generation

Flujo de trabajo
personalizable

Funciones de administradores

DSpace

Estandar actual

Estandar actual

Estandar actual

EPrints

Estandar actual

Estandar actual

Terceros

Estandar actual

Fedora

Estandar actual

Estandar actual

Notas de la Tabla 11:

Estandar Las funciones que vienen "de la caja" y cuya eliminacién o
desactivacion requerirdn un esfuerzo especial.
Actual Caracteristicas de la versién del producto que los usuarios
puedan descargar / instalar y utilizar en la actualidad.
Terceros Las funciones que puede realizar utilizando el software o
complementos de otros proveedores.
Opcional Caracteristicas que vienen como parte del paquete normal,
pero que los usuarios deben instalar o activar si se quiere.
-- El producto no tiene la funcién correspondiente.
4 Cuenta con la opcion de la caracteristica sefialada

Algunas de las definiciones de conceptos empleados en la Tabla 11 se explican en el Anexo 1.
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Después de analizar los datos de las tablas anteriores, se noté que los tres software son
similares en cuanto a caracteristicas. Un punto notable en la comparacion es que Dspace
cuenta con mayor documentacién para desarrolladores y usuarios finales, factor que es
necesario para llevar a cabo las modificaciones de la versién que se da al publico para

adaptarla a las necesidades del CELE.

A continuacion se muestra en la Tabla 12, una comparativa de los puntos que se tomaron

en cuenta para seleccionar el software Dspace.

Tabla 12: En esta tabla se muestra las caracteristicas mas importantes para la seleccién del software.

I N R

Puede
almacenary
gestionar v - 4
todo tipo de
contenido

Dublin Core v . v
calificado
Busquedas de

campos v v
especificos

Légica v - -
Booleana

Visualizar v - -
colecciones

Flujo de
trabajo v v -
personalizable

Como se puede ver en la Tabla 12, Dspace tiene muchas caracteristicas con las que los
otros dos sistemas no cuentan, ademads de ser el mas usado a nivel mundial, lo que
representa un punto a favor para ser considerado, sin embargo, es importante mencionar

uno de los puntos negativos por el cual no elegimos alguno de los otros.
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En el caso de Eprints y Fedora, son sistemas que no soportan colecciones, el CELE necesita
tener una agrupacion por idiomas (ya que cuenta con distintas lenguas que se imparten en
el centro) y departamentos (son las distintas dreas con las que cuenta el CELE) y se desea
establecer la posibilidad de manejar sus agrupaciones para facilitar la busqueda de
elementos y mostrarlos de manera ordenada. También es importante mencionar los
puntos negativos de Dspace ya que es dificil actualizar y darle mantenimiento en
comparacion con los otros, en el caso del repositorio del CELE tomaron mds peso las

caracteristicas positivas que ofrece Dspace.
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Tomando como base el analisis de la informacién anterior, se decidié seleccionar Dspace
como sistema para la implementacién del repositorio requerido por el CELE, dado que es
el software que cubre las necesidades demandadas por el Centro. Estas necesidades se
encuentran amparadas por las funcionalidades de Dspace. Para potencializar estas
funcionalidades, se debe contar con un servidor de aplicaciones web, ademads de cubrir los
siguientes requisitos minimos de hardware:

e Procesador 1.30 GHz.

e 512 MB memoria RAM.

e 40 GB disco duro.

Las particularidades de Dspace fortalecen el cumplimiento de las necesidades del CELE, a

continuacion se muestran algunas de ellas.

Dspace cuenta con las siguientes caracteristicas:
* Cuenta con Soporte Técnico.
* Puede utilizarse en sistemas operativos como: Windows/ Linux/MAC.

* Puede utilizar sistemas de bases de datos como: Postgres SQL/ Oracle.

Tipos de Usuarios
e Administrador (sistema).
* Administrador (comunidad).
* Usuario de comunidad con capacidad de leer sus contenidos.
* Usuario de comunidad con capacidad de modificar los contenidos.
* Usuario de comunidad con capacidad de agregar contenidos.
* Usuario de comunidad con capacidad de eliminar contenidos.

* Usuario general (puede visualizar contenidos y hacer comentarios).
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Sistema de Autenticacion
* El sistema requiere una direccidén de correo electrdnico la cual es exclusiva para
cada uno de los usuarios y funciona como login.

* Puede recuperar la contrasefia del usuario en caso de no ser recordada.

Roles
* Se pueden crear roles para designar el trabajo de cada uno de los usuarios y

colaboradores de acuerdo a las necesidades caracteristicas de las comunidades.

Navegacion
* Los usuarios pueden navegar a través de todos los items en el repositorio sobre
una coleccion ya sea por el titulo, autor o fecha de publicacién.

* Facilidad de busqueda.

* Las busquedas basicas y avanzadas son muy intuitivas y transparentes para
el usuario.

* Tipos de archivo.

* Dspace maneja cualquier formato de documento (DOC, PPT, XLS etc.) y si la

extensidn no se reconoce el usuario puede indicarla.

Noticias/Avisos
* Eladministrador puede agregar nuevos avisos o noticias que aparecen en la
pantalla de inicio del ROA, sin necesidad de modificar el cddigo fuente, de manera
facil y rapida.
Licencia

* Open Source (BSD).
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Para iniciar el proceso de creacién del repositorio del CELE es necesario llevar a cabo la
instalacion de Dspace cumpliendo los requerimientos anteriores. Este proceso de

instalacion se encuentra detallado en el Anexo 2.

Una vez instalado Dspace en el servidor, se realizaron las siguientes adaptaciones:

a) Integracién de Google docs para la visualizacién de archivos en el
repositorio (véase Anexo 3).

b) Integracidn de la barra de herramientas — toolbar- de redes sociales
Addthis (véase Anexo 4).

c) Integracion de scripts de Google analytics en el repositorio y en la
barra de herramientas de redes sociales que permiten generar
estadisticas del trafico de sitios web (véase Anexo 5).

d) Integracion de la optimizacién del posicionamiento web en el

repositorio (véase Anexo 6).

De las adaptaciones implementadas en Dspace con base en las necesidades del CELE, se
obtuvo la creacién de un repositorio denominado RUCELE (Repositorio Universitario del
Centro de Ensefianza de Lenguas Extranjeras), el cual estd rodeado de ventajas, sin
embargo existen también algunas limitaciones, las cuales no lo hacen accesible a
cualquiera, es necesario contar con los recursos, investigacién y desarrolladores para que

pueda ser una propuesta viable.

Aparte de la integracion de la barra de herramientas de redes sociales para la difusion de
contenidos de RUCELE, otra forma de difundirlos es mediante el mismo ROA. Este puede
ser federado por otros repositorios y hacer busquedas que incluyan materiales no sélo del

repositorio local, sino también obtener informacién almacenada en otros repositorios.
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Esta difusion es posible gracias a los metadatos, los cuales describen los contenidos de
RUCELE aunados a la iniciativa del etiquetado con microdatos, haciendo uso de Ia
integracion de la optimizacion del posicionamiento web en el repositorio. Los principales
indexadores o motores de busqueda web (Google, Yahoo, Bing, etc.) podran remitir a
materiales almacenados en el Repositorio del CELE. De esta manera, se podra llegar a
algun contenido del ROA mediante un motor de busqueda, ya sea con el titulo, el autor, el
tema o algun metadato que describa determinado contenido. Con estos metadatos se
generaran de manera automadtica las etiquetas de microdatos correspondientes a las
iniciativas de schema.org y el marcado de autoria con el simple hecho de visualizar algun
contenido en el ROA, de esta forma los buscadores sélo se encargardn de interpretar esta

informacidn para la optimizacion de contenidos del ROA.

En la Imagen 14 muestra la combinacién que se usa en RUCELE para lograr la optimizacidn

de busquedas:

N

\ M HTML  DR—
Oo ’ "'H“ = YAHOO!

< 5ing

- R
05 Marcado de |
weirON L (]
0A o’ Iniciativa de , u.

autoria
etiquetado
o q /\-/ Optimizacion

de blsquedas

Metadatos de
los contenidos

Imagen 14: Optimizacidn de busquedas de los contenidos en RUCELE.
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A continuacién se mencionan dichos elementos que ayudardn a la difusiéon de los

contenidos del ROA.

Search Engine Optimization (SEO)

La optimizacion para los motores de busqueda (SEO por sus siglas en inglés) tiene como
objetivo, como su nombre lo indica, la optimizacién de la informacion presentada en las
paginas web, para que los principales motores de busqueda como Google, Yahoo, Bing,
entre otros, encuentren mayor informacién y puedan ofrecer resultados mas certeros y a
su vez, dependiendo del estatus del publicador de la pégina (industria, academia,
medicina, servicios a la comunidad, etc.), situarla en una posicidn o ranking mas alto de los

resultados de la busqueda.

Una pagina con un buen trabajo de optimizacién para los motores de busqueda hara que
ésta aparezca en los primeros lugares cuando se realice una busqueda ademas de
aparecer en busquedas que relacionen la informacidén expuesta en el repositorio. En este
caso, interesa que encuentren el material del repositorio cuando realicen busquedas
relacionadas con los metadatos que describen los contenidos como: titulo, autor, tema,
etc.

A su vez, existe una iniciativa que ayuda a mejorar el SEO de las paginas mediante el
etiquetado de los contenidos, especificando las caracteristicas que lo definen. Lo cual se

detalla en la siguiente seccidn.
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Schema.orgy etiquetado de microdatos para el SEO

Una buena forma para mejorar el SEO de los contenidos en la Web es posible gracias a la
iniciativa de Google, Bing y Yahoo. Que permite optimizar el etiquetado de las paginas
web para interpretar mejor su contenido. Esta iniciativa se ve reflejada en los microdatos
que propone schema.org, que son un conjunto de etiquetas y atributos afadidos al cédigo
HTML, mismos que indican a los buscadores qué es cada cosa almacenada en el acervo sin
influir en la maquetacioén, es decir, la forma de mostrar el contenido visualmente.

Las ventajas de usar estos microdatos que propone schema.org son varias: mejorar la
indexacién del sitio web, relacionar contenido entre varias pdginas por medio de atributos
sociales especificos, resaltar el contenido en fragmentos enriquecidos (con fotos y textos)
en los buscadores, ademds de facilitar la tarea de compartir contenidos en las redes

sociales. (48)

A continuacién en la Imagen 15 se muestra un ejemplo del uso de las etiquetas que

propone schema.org:

<div itemscope itemtype="http://schema.org/Book">
<gpan itemprop="name">The Catcher in the Rye</span>
by <span itemprop="author">J.D. Salinger</span>

Here i=s the book’'=

<a itemprop="url"”

tcher in the Bye"»Wikipedia page</a>

w

</div>

Imagen 15: Muestra un ejemplo basico del uso de etiquetas que propone schema.org detallando un libro. (49)

En el ejemplo se define el tipo de archivo, el nombre del archivo, el autor y el enlace al
archivo, en la pagina oficial de schema.org se detallan mas a fondo todas las etiquetas que

se pueden usar.
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Marcado de autoria (Author Markup)

Ademas del SEO, existe otra propuesta de Google que permite ubicar de manera precisa al
autor de un contenido en la web. Al tener su nombre vinculado, Google podra mostrar
resultados de las obras de ese escritor, independientemente de otros resultados de

busqueda que se vinculen con el nombre de interés.

Google estd experimentando con el uso de estos datos para ayudar a la gente a encontrar
obras y escritos de grandes autores (o sus autores preferidos) en los resultados de
busqueda, ya que el marcado de autoria se vincula a los contenidos de autores y se puede
utilizar para encontrar todos los articulos que un autor ha escrito en todos los sitios.

Este cambio introducido por Google es muy importante para los medios y los autores, a
los que se otorga mas protagonismo. A continuacion se muestra un ejemplo de las

etiquetas del marcado de autoria (50):

rel = “autor” Vinculacion del autor con su contenido

El atributo rel = “autor” debe apuntar a una pagina del autor en el mismo sitio que esta el
contenido que se ha creado y publicado. Es decir, la pagina de autor debe estar en el

mismo dominio (véase Imagen 16).

Escrito por <a href="http://www.corbax.com/perfiles/juan-corbalan”

L L L L el

rel="author">Juana Corbalan</a>

Imagen 16: Muestra un ejemplo del atributo rel="author” que propone Google. (50)
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rel = “me” Vinculacion de varios perfiles

Ademas, se puede utilizar el atributo rel = “me” para comunicarle al motor de busqueda
que todos los enlaces de una pagina de autor representan el perfil de la misma
persona: Una pagina del autor en un sitio, a menudo se puede enlazar a otras paginas web
sobre el mismo autor, como la pagina principal del autor o su perfil de red social (véase

Imagen 17).

Mis articulos en <a href="http://searchengineland.com/author/juana-corbalan®

rel="me"»3earch Engine Land</a>

Imagen 17: Muestra un ejemplo del atributo rel="me” que propone Google. (50)

Esta propuesta del marcado de autoria que propone Google fue integrada en RUCELE, ya
que en la actualidad y con la facilidad que tiene la informacién para ser difundida a través
de la red, resulta vital que en una Institucion académica se identifique al autor del

contenido desplegado en el repositorio logrando no descuidar los derechos de autor.

Derechos de autor

Se pueden definir los derechos de autor como la facultad exclusiva que tiene el creador
intelectual para explotar temporalmente, por si o por terceros, las obras de su autoria
(facultades de orden patrimonial), y la de ser reconocido siempre como autor de tales
obras (facultades de orden moral), con todas las prerrogativas inherentes a dicho

reconocimiento. (51)

Los derechos de autor aplican para:

e Escritores

e Pintores
e Arquitectos
e Mdsicos

e Dramaturgos
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e Intérpretes

e Compositores

e Disefiadores

e Caricaturistas

e Escultores

e Fotdgrafos

e Coredgrafos

e Cineastas

e Artistas en general

e Programadores

e Radiodifusores

e Televisoras

e Publicadores de paginas Web en Internet
e Editores de periddicos y revistas
e Publicistas

En el CELE existe un proyecto en paralelo sobre los derechos del autor que muestra a los
profesores, tutores y docentes del centro sus derechos como autores, esto con el fin de
gue en los contenidos del Repositorio del CELE no se descuiden esos detalles de la autoria
y se reconozca siempre a los autores de los materiales. Debido a que en el CELE el proceso
de ensefianza-aprendizaje se ve apoyado por el disefio, elaboracién y adaptacién de

materiales didacticos, la autoria de los materiales de difusion es trascendente.

Cabe mencionar que en la actualidad existen proyectos que buscan proteger los derechos
de autor como son:

Stopping Online Piracy Act (SOPA) y Protect IP Act (PIPA), son probablemente dos de las
iniciativas legislativas mas impopulares impulsadas por la legislacidon estadounidense en
los ultimos afios. Ante estas iniciativas si son aprobadas, el ROA no tendria problema
alguno en sus contenidos, porque la mayor parte de lo que se resguarde es de autoria

(52).
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Comentarios en los contenidos del ROA

Hacer difusidon de los contenidos del ROA también es posible agregando una seccién de
comentarios de cada material publicado, que permita a los autores una retroalimentacién
con quienes consultan los materiales. Esto genera una constante actualizacién por los
comentarios agregados de cada materia, lo que indica a los motores de busqueda que el
sitio es recurrido y asi lograr un mejor posicionamiento en los resultados de los principales
motores de busqueda. Por este motivo se integré en RUCELE una seccidon destinada a los

comentarios de usuarios.

Difusion del ROA

Mediante la federacién de repositorios se pueden realizar busquedas distribuidas, es
decir, enlazar resultados de busqueda con otros repositorios. Para hacer esto posible es
necesario usar el protocolo OAI-PMH que permite compartir los metadatos Dublin Core
con otros repositorios, para hacerlo posible es necesario definir los metadatos minimos
requeridos para cada contenido. En el caso del repositorio del CELE la Red de Acervos

Digitales UNAM (RAD) es la encargada de federarla con los requisitos mencionados.
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A continuacion se muestra la Imagen 18, que representa los distintos niveles posibles de

difusién para el ROA del CELE:

Repositorios Universitario del CELE
(RUCELE)

ifusione la UNAM
Difusionen el CELE

Difusiona nivel mundial

Todala UNAM en Linea (TUL)

Red de Acervos Digitales UNAM (RAD)

o
o
c
S
=
)
©
7]
]
=]
2
(7]
=
=
=)
)
o
o
=
oo
=
X
=
(T
o

Redes sociales ROARY OpenDoar

Imagen 18: Muestra el posible alcance de difusion del Repositorio del CELE.

Los posibles alcances de la difusion de los contenidos en el Repositorio del CELE son
diversos, ya que empieza con la expansidon de manera local dentro del CELE con el uso del
repositorio, dando paso a una difusién extensiva a la comunidad de la UNAM mediante el
sitio de Toda la UNAM en Linea (TUL) que contendra un enlace del repositorio y la RAD
gue se encargara de federarlo en toda la universidad. También se puede lograr una
difusién a nivel mundial gracias al uso de las estrategias mencionadas anteriormente, con
el uso de las redes sociales y con el registro del repositorio del CELE en la ROAR (que
proporciona informacién oportuna sobre el crecimiento y el estado de los repositorios en
todo el mundo) y la OpenDoar (ademds de ofrecer una lista de repositorios registrados,
permite la busqueda de depdsitos o busquedas dentro del contenido del repositorio ).

Con la puesta en marcha de las propuestas de difusién de contenidos de la UNAM, el uso
de repositorios se convierte en una estrategia viable para influir en el Ranking de las

Universidades del Mundo, mejorando el posicionamiento de la UNAM y posiblemente, en
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un futuro muy cercano, el uso y aumento de los repositorios Institucionales den paso a la

nueva generacion de la Web 3.0.

En la Imagen 19 se puede observar el proceso del crecimiento de la Web y las tecnologias

que la rodean:

v
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Rss ATOM .-~ Widgets
P2P RDF Office 2.0 Mashups
Javascript Flash Web 20
SOAP XML i ~"2000 - 2010 'Veblogs  Social Media Sharing
World Wide Web  HTML o ‘

HTTP..-" Directory Portals  Wikis

oo Keyword Search  Lightweight Collaboration
BBS Gophel Web 1.0 Websites

MMO's MacO$ saL _-<"1980 - 2000

SaaS Social Networking

Semantics of Information Connections

.-” Groupware
Desktop WindowsssML,r" Databases
-~" File Servers
Email PC Era
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USENET .-~
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Semantics of Social Connections

Source: Radar Networks & Nova Spivack, 2007 - www.radarnetworks.com
SOML SIGNTS RESLATLD

Imagen 19: Muestra el proceso de transformacion de la Web. (53)

Como se menciond anteriormente, el aumento del uso de los repositorios en todo el
mundo puede ayudar a dar paso a la nueva generacién de la Web 3.0 a lo que llaman web
inteligente o web semantica, donde se visualiza que lo que se busca sea lo que se
encuentre. Esto se cree posible por el uso que se le da a los metadatos, los cuales
describen los contenidos y facilitan las estrategias de busqueda. Se puede decir que la
Web es un gran repositorio siempre y cuando se detalle todo su contenido con algun
estdndar de metadatos. Aplicando nuevas estrategias de exploracién se garantizara un

resultado acorde a las necesidades de busqueda.
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Notas de la Tabla 13
Cuenta con la caracteristica mencionada.
No cuenta con la caracteristica mencionada.
-- Sin informacidn recabada.

x
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Resultados

Se puede sefalar como resultado principal de esta investigacidon que el CELE ya cuenta con

un ROA para el apoyo de los procesos educativos. El cual estd en funcionamiento desde

marzo del 2012 y es posible consultarlo en la siguiente direccion: http://ru.cele.unam.mx/

La implementacién de RUCELE ha dado diversas caracteristicas al repositorio, las cuales

apoyan los procesos de ensefianza-aprendizaje de idiomas. Esta herramienta de apoyo en

la ensefianza, supone ventajas no sélo para profesores y alumnos sino también para el

CELE y la misma Universidad, las cuales son:

Difusidon: Aumenta la difusién nacional e internacional de los documentos, ya que
permite que sean facilmente recuperados y citados por usuarios de todo el mundo.
Esto es posible gracias al manejo de estdndares para compartir informacién
(Metadatos Dublin Core y el protocolo OAI-PMH), permite compartir toda la
informacién con los principales repositorios universitarios y académicos dando la
posibilidad de busquedas federadas con otros repositorios que usen el mismo
estandar de metadatos como es el caso de RUCELE que es federado por la Red de
Acervos Digitales UNAM (RAD). En conjunto la incorporacion del Posicionamiento
Web (SEO por sus siglas en inglés) usando etiquetas para describir los contenidos,
los principales buscadores de informacion permitirdn encontrar contenidos dentro
de RUCELE. Ademads con el uso de las redes sociales mas populares en México

facilmente se pueden compartir los contenidos.

Permanencia: Asegura la estabilidad de la localizacién de los trabajos en linea
mediante la asignacion de una direccidn Unica en Internet (identificador Handle)

para cada documento, lo que permite un modo de cita sencillo, directo y confiable.
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e Flexibilidad: Soporta el ingreso de diferentes formatos de archivo, incluidos
documentos de texto, hojas de calculo, presentaciones, imagenes, videos, etc.
Ademads de poder incluir materiales compuestos de multiples archivos (se conocen
también como un lote de materiales) que contiene los mismos metadatos en todos

sus elementos.

e Visualizacién de archivos: Tiene la capacidad de visualizar diversos formatos en el
mimo sitio sin necesidad de descargarlo como son:

Microsoft Word (.DOC y .DOCX)

Microsoft Excel (.XLS y .XLSX)

Microsoft PowerPoint (.PPT y .PPTX)

Formato de documento portatil de Adobe (.PDF)

Apple Pages (.PAGES)

Adobe Illustrator (.Al)

Adobe Photoshop (.PSD)

Formato de archivo de imagenes con etiquetas (.TIFF)

Autodesk AutoCad (.DXF)

Graficos vectoriales escalables (.SVG)

PostScript (.EPS, .PS)

TrueType (.TTF)

Especificacion de papel XML (.XPS)

Tipos de archivos comprimidos (.ZIP, .RAR, .JAR, GZIP)
Documentos de texto plano (.TEX, .PHP, .JSP, .JAVA, XML, .HTML)
Imagenes (.JPG, .BMP, .JPEG, .GIF, .PNG)

Archivos de video (.MP4, .MQV, .F4V, .FLV, .3GP, .3G2, .AAC, .M4A)
Archivos de audio (.MP3, WMA, .0GG)

O 0 O O O O 0O O O O O O o o o o o o

e Almacenamiento seguro: Garantiza la conservacion, respaldo y perdurabilidad de
todos los documentos ingresados, mediante mecanismos estandares de

preservacion digital automatizada.

e Control de acceso: Faculta a los administradores de colecciones y a los mismos
autores a determinar el nivel de acceso a sus documentos, dejandolos como

publicos o privados, con la posibilidad de variar esa condicién en cuanto lo deseen.
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Derechos de uso: Permite a los autores definir el grado de uso que pueden hacer
otras personas de sus documentos digitales mediante los metadatos,
determinando si permite su acceso libre o bajo restricciones de uso. Para ello, se
ofrece un modelo flexible de licencias de derecho de autor (utilizando el

licenciamiento Creative Commons), complementarias al tradicional copyright.
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Metodologia empleada.

El método que se utilizd para la elaboracién del trabajo consta de cuatro fases principales,

las cuales se detallan a continuacién (véase Imagen 20):

1. Planeacion del
proyecto

2. Ejecucion del
plan de proyecto

3. Evaluaciény
control del proyecto

4. Cierre de
proyecto

Imagen 20: Metodologia empleada en la elaboracidn del trabajo.

Planeacion del proyecto

El problema a resolver ya estd propuesto, se definen los objetivos y con esto se busca
delimitar los alcances del proyecto, saber hacia quién va dirigido, el nimero de poblacidn,
el lugar en el cual se planea implementarlo, los recursos necesarios para el

funcionamiento y por ultimo, cdmo se planea dar solucién al problema propuesto.
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Ejecucion del plan de proyecto

Con base a la planeaciéon del proyecto, se realiza una investigacion sobre las tecnologias
disponibles, el uso de ellas en la actualidad y se realiza una comparacién de éstas para ser
seleccionar y adoptar la mejor opcidon que se ajuste a las necesidades ya planteadas.

Posteriormente se realiza la implementacion para resolver el problema propuesto.

Evaluacion y control del proyecto

Después de definir las tecnologias con las cuales se va a trabajar y la implementacién
haciendo uso de ellas, se observa el correcto funcionamiento en los servidores de

desarrollo, haciendo pruebas y correcciones necesarias para su empleo.

Cierre del proyecto

En esta ultima fase es cuando la implementacién ya estd lista para su uso en servidores de
produccién, se hacen pruebas para corroborar el correcto funcionamiento y
posteriormente se recaban datos, se observa el comportamiento y se obtienen resultados,
los cuales daran el impacto que ocasiond y las conclusiones de la implementacién. Con las
conclusiones se puede pensar en el trabajo a futuro que se puede desarrollar en el

proyecto.
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Al término del desarrollo de la tesis, se lograron cumplir satisfactoriamente los objetivos
planteados, ya que el CELE ha optado por hacer uso de un repositorio que integre todos
los materiales de su acervo en él, el nombre de dicho repositorio de objetos de
aprendizaje es Repositorio Universitario del Centro de Estudio de Lenguas Extranjeras
(RUCELE) que ya esta disponible en la direccidén “http.//ru.cele.unam.mx/”, gracias a la
contribucién del Centro de Apoyo a la Docencia (CAD), quien impulsé el desarrollo de la
tesis y actualmente es quien se encarga de la administracién y mantenimiento del sitio,
ademads de capacitar al personal de las distintas coordinaciones del CELE para su uso y

aprovechamiento. Con lo cual se cumplen los primeros dos objetivos.

Para la difusion de los contenidos se hace uso de las redes sociales como Facebook y
Twitter ya que tienen un gran impacto mundial. De acuerdo con las preferencias
poblacionales sobre el uso de las redes sociales en México y especificamente en el CELE,
Facebook goza de una notable popularidad y aprobacion. Google también ha desarrollado
su propia red social, lo que puede suponer una competencia con las cualidades de
Facebook que aunque aun no es notorio puede vislumbrarse. Twitter no se ve como
competencia de ninguna de las redes, mas bien es empleada como un complemento de
las mismas ademas de tener un notable crecimiento entre las redes mas populares de

México. Con lo cual se cumple el tercer objetivo.

Parte de la difusidn de los materiales también se realiza gracias a que el repositorio de la
RAD esta federando al repositorio RUCELE, lo que permitird que desde otros repositorios
puedan hacerse busquedas de materiales debido a que comparten los metadatos Dublin
Core con OAI-PMH. Ademas es necesario ponerse de acuerdo con el repositorio quien se
encargara de federarlo en las especificaciones de cada metadato, es decir cdmo se van a
escribir y el orden que deben de tener, esto es con el fin de poder estandarizar la

descripcién de los metadatos y no exista incompatibilidad.
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Otro punto importante implementado en la difusion de materiales, es el uso la
optimizacién para los motores de busqueda como las etiquetas que propone schema.org.
Etiquetas para marcar el cédigo HTML vy asi, los principales buscadores como son Google,
Bing y Yahoo gestionen mejor el contenido almacenado en RUCELE. Detallando las
caracteristicas de los objetos de aprendizaje, recopilados y facilitando su busqueda no
sélo desde la interaccién con repositorios, sino desde cualquiera de los principales

buscadores Web.

A si mismo, haciendo uso de la iniciativa de Google para el reconocimiento de la autoria,
se hace difusion de los contenidos en RUCELE al mismo tiempo que se reconocen a los
autores de los materiales publicados. Aunado a esto, el agregar una seccién de
comentarios dentro de los contenidos publicados en RUCELE y por ende su constante
actualizacion e interaccion, ayudan a que mejorar el posicionamiento del mismo, en los

principales buscadores.

Es importante resaltar que los contenidos en RUCELE estdn catalogados con estandares
abiertos, los cuales garantizan una migracion facil de los datos y en caso de cambios
posteriores, podran funcionar con otras plataformas para rentabilizar el esfuerzo
realizado. RUCELE hace uso del estandar de metadatos LOM para catalogar los contenidos
y el estdndar Dublin Core para poder federarse con la RAD. En un principio, el uso de este
estandar de metadatos puede resultar tedioso, debido a que es necesario describir cada
material, sin embargo, a largo plazo es redituable porque permite la exportacién de

metadatos.
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En este tipo de proyectos siempre es necesario saber qué repositorio es el mas adecuado,
después de la experiencia sobre la implementacion y adaptacidon de Dspace, se puede
concluir que realmente depende de las necesidades que se tengan. En el caso del RUCELE,
al ser un repositorio institucional que es federado por la RAD, si requiere los detalles extra
que brinda el software. Cabe mencionar que el proceso de instalacion para Dspace es mas
laborioso si se compara con los procesos de instalaciéon de Eprints y Fedora, ya que para
compilar el software requerido se hace uso de las tecnologias de Ant y Maven, lo cual

aumenta el tiempo necesario para realizar los pasos de la instalacién.

Independientemente del software seleccionado para el repositorio, es necesario que los
permisos del servidor donde se monte el repositorio estén bien definidos porque puede
ocasionar problemas al realizar depdsitos, agregar usuarios, agregar metadatos o

interrumpir el flujo de trabajo de revisidn de los materiales.

Con la experiencia de implementacion de RUCELE, se puede sugerir que si se requiere
adaptar un repositorio Dspace a necesidades particulares, se deben tener claros los
cambios que se requieren asi como contar con un equipo de desarrollo que ayude en la

adaptacidn y que tenga conocimientos en:

e Disefio grafico (HTML, CSS)

e Programacion (JS,JAVA, JSP, JSTL, MAVEN, ANT)

e Administracion (Bases de datos (POSTGRES), DSpace, Lightweight Network
Interface (Ini), DSpace OAI-PMH 2.0 (Oai), Solr, DSpace SWORD Server (SWORD),
XMLUI)

De esta implementacién pueden resultar algunos puntos importantes resaltar, debido a

gue requieren de un proceso, tiempo y esfuerzo para su desarrollo:
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e Para cada Objeto de Aprendizaje los metadatos tienen que ser ingresados en un
formulario largo.

e La adecuacidn es importante y puede llegar a ser laboriosa dependiendo de las
necesidades del centro.

e El mantenimiento puede ser complicado dependiendo de las modificaciones
realizadas.

e Se requiere compilar el proyecto con una conexién a internet y cuando se realiza
algun cambio interno en el cédigo.

e Lainstalacion puede ser complicada cuando se tiene en un servidor ajeno debido a
minuciosos detalles de configuracion.

e Se requiere capacitar a los usuarios para que depositen y administren las
comunidades.

e La parte técnica es laboriosa al tener que instalar el software, configurarlo,
actualizarlo y al programar adecuaciones necesarias.

e La administracién del repositorio requiere tiempo y dedicacién, pero es la base de
todo el trabajo que se tiene que tomar en cuenta alrededor como son los derechos
de autor, difusién de contenidos, definicion de los flujos de trabajo, lo cual toma

mas tiempo que la implementacién del repositorio.

Aunado a lo mencionado anteriormente, es necesario tener un plan de capacitacién para
todos los usuarios potenciales, algunos de los puntos esenciales a tratar son los siguientes:
e Beneficios académicos
e Platicas informativas
o Objetivos del curso
o Uso del repositorio
e Flujo de trabajo y publicacion
e Calidad de los contenidos
e Derechos de autor

e Practicas aplicadas al uso del repositorio
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Para poder implementar un repositorio, es de vital importancia tener claro cuales son las
posibilidades econémicas, administrativas, del personal de trabajo y de los usuarios para
definir el sistema que se empleara. Contar con una claridad en las necesidades a satisfacer

ayuda a desarrollar un trabajo funcional a los requerimientos especificos.

La implementacién del proyecto se realizdé con software y complementos gratuitos, no

cabe duda que la iniciativa de los repositorios va en aumento en la UNAM y en el mundo.
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Protocolo SWORD para cliente Facebook y cliente modvil de RUCELE.

Hacer uso del protocolo SWORD en RUCELE puede permitir, mediante un servicio web,
realizar depdsitos directamente en el repositorio. El servicio se puede configurar para
simplificar u omitir pasos de los depdsitos y los usuarios registrados podrian agregar sus
contenidos de una forma sencilla. Después de realizar un depdsito, un usuario cualificado
del repositorio se encargaria de validar y complementar los metadatos de los materiales

recibidos.

Por eso se propone realizar un cliente Facebook con el uso del protocolo SWORD, que
cumpla con las necesidades de descripcién de los materiales dentro del RUCELE y abrir

mas las posibilidades para que los usuarios agreguen materiales.

También se propone realizar un cliente para dispositivos méviles y que los usuarios
puedan depositar materiales desde su mévil de igual forma haciendo uso del protocolo
SWORD.

Existen ejemplos del uso del protocolo SWORD para realizar depédsitos desde un cliente
Facebook y desde un cliente movil. Para su uso es necesario adaptarlos al RUCELE ya que
son muy bdsicos en la descripcidn de los contenidos. En el Anexo 7 Se muestran a detalle

estos ejemplos.
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ANEXOS

Anexo 1: Definiciones técnicas
Para poder entender mejor algunas de las caracteristicas de las que dispone cada sistema es
necesario saber de qué tratan los puntos que se mencionan en la Tabla 11, a continuacién se

muestran las definiciones de conceptos contenidos en la tabla antes mencionada.

Sharable Content Object Reference Model (SCORM)

Modelo de Referencia para Contenidos Compartibles (SCORM por sus siglas en inglés), es el
estdndar de E-learning mas utilizado a nivel mundial. El empleo del estandar SCORM permite que
un curso elaborado con cualquier herramienta pueda ser visto en cualquier plataforma (LMS) que

también cumpla con dicho estandar. (54)

Loégica booleana
En informatica y matematicas, es una estructura algebraica que esquematiza las operaciones
légicas Y, O, NO y SI (AND,OR,NOT,IF), asi como el conjunto de operaciones unidn, interseccion y

complemento. (55)

Dewey Decimal Classification (DDC)
La Clasificacién Decimal de Dewey (DDC por sus siglas en inglés) es un sistema de clasificacién

usado en bibliotecas. (56)

Universal Decimal Classification (UDC)
La Clasificacién Decimal Universal (UDC por sus siglas en inglés) es un sistema de clasificacién del
conocimiento plasmado en libros, que nace de la necesidad de ordenar y clasificar las obras en las

bibliotecas. (57)
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Really Simple Syndication (RSS)
La Sindicalizacion Realmente Simple (RSS por sus siglas en inglés) es un formato XML para sindicar
o compartir contenido en la web. Se utiliza para difundir informacidn actualizada frecuentemente

a usuarios que se han suscrito a la fuente de contenidos. (58)

Atom
Es un sistema de sindicacidn de la informacidn paralelo a RSS. El nombre Atom hace referencia a
dos estandares relacionados.

- El Formato de Redifusidon Atom es un fichero en formato XML usado para Redifusién web.

- Mientras que el Protocolo de Publicacion Atom, es un protocolo simple basado en HTPP

para crear o actualizar recursos en Web. (59)

Lightweight Directory Access Protocol (LDAP)

El Protocolo Ligero de Acceso a Directorios (LDAP por sus siglas en inglés) hace referencia a un
protocolo a nivel de aplicacién, el cual permite el acceso a un servicio de directorio ordenado y
distribuido para buscar diversa informacidon en un entorno de red. LDAP también es considerado
una base de datos (aunque su sistema de almacenamiento puede ser diferente) en la que pueden

realizarse consultas. (60)

Autenticacion Athens
Es un servicio de gestidn de identidades desarrollado en el Reino Unido que es suministrado por
Eduserv para dar la posibilidad de acceder a recursos protegidos mediante un “inicio de sesién”

Unico. (61)

Autenticacion Shibboleth

Shibboleth es un método desarrollado por Internet2/MACE para la autenticacion y autorizacién
para distribuir aplicaciones Web y servicios Web. El concepto de Shibboleth, establece que los
usuarios se autentican una sola vez en su institucion de origen, para acceder a los diferentes

servicios y aplicaciones que ofrece. (62)
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Open Archives Initiative-Protocol Metadata Harvesting (OAI-PMH)

El Protocolo de la Iniciativa de Archivos Abiertos para la Cosecha de Metadatos (OAI-PMH por sus
siglas en inglés) es una herramienta de interoperabilidad independiente de la aplicacién en uso,
tales como repositorios, la cual permite realizar un intercambio de informacién para que desde
proveedores de servicio se puedan hacer busquedas que abarquen la informacién recopilada en

distintos repositorios asociados. (63)

Open Archives Initiative Object Reuse and Exchange (OAI-ORE)
El Protocolo de la Iniciativa de Archivos de Reutilizacién y el Intercambio de Objetos (OAI-ORE),

define las normas para la descripcion y el intercambio de los recursos incorporados en la Web. (64)

Simple Web- service Offering Repository Deposit (SWORD)

La Web Simple que Ofrece un Servicio de Depdsito en un Repositorio (SWORD por sus siglas en
inglés) es un protocolo usado en repositorios para poder realizar envios de contenidos desde otras
aplicaciones. Es decir, es un Servicio Web simple que ofrece servicios de depdsito en un

repositorio. (65)

Scholarly Works Application Profile (SWAP)
Los Trabajos Académicos del Perfil de Aplicacion (SWAP por sus siglas en inglés), fueron adoptados

por el MIT para describir con mayor precision los articulos aportados. (66)

Resource Description Framework (RDF)

El Marco de Descripcion de Recursos es un lenguaje para representar informacion sobre recursos
en la World Wide Web. Es especialmente destinado para la representacién de metadatos sobre
recursos web, como el titulo, autor y fecha de modificacion de una pagina Web, los derechos de
autor e informacion de licencia de un documento Web, o el calendario de disponibilidad de

algunos recursos compartidos. (67)

Rights Metadata for Open Archiving (RoMEQ)
Los Derechos de los Metadatos para el Archivo Abierto (ROMEO por sus siglas en inglés), sirven

para proteger y archivar los trabajos académicos. (68)
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Anexo 2: Instalacion Dspace

A continuacidn se muestran los pasos a seguir para instalar Dspace 1.71 en una

computadora con sistema operativo Windows 7.

Para iniciar la instalacion de Dspace es necesario contar con los siguientes paquetes y

software que se muestran en la Tabla 14:

jdk1.6.0_22 http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
apache-ant-1.8.1 http://ant.apache.org/bindownload.cgi
apache-maven-
http://maven.apache.org/download.html
2.2.1
postgresql-9.0.1-1 http://www.postgresql.org/download/windows
apache-tomcat-
http://tomcat.apache.org/download-70.cgi
7.0.2

Dspace 1.71 http://www.dspace.org/latest-release

Tabla 14: Muestra el software y paquetes necesarios para la instalacién de Dspace, asi como los sitios en los cuales
pueden ser encontrados.

Una vez descargados los archivos (véase Imagen 21):

R

apache-ant apache-ma dspace-17. apache-to | jdk-6u22-w | postgresql-
-181 wven-221  l-src-releas  mcat-7.0.2. | indows-i58 | 9.0.1-1-win
e Exe B.exe dows.exe

Imagen 21: Se muestran los archivos necesarios, ya descargados, para iniciar la instalacién de Dspace.
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Seguimos los siguientes pasos:

1. Instala java (jdk1.6.0_22)
2. Instala Apache Ant y Apache Maven
2.1. Copia la carpeta de Ant y Maven en “C:\"” o en cualquier otra ubicacién de tu
preferencia.
2.2. Configuracién del PATH en Windows para Java, Apache Ant, Maven Apache:
Da clic derecho en “Equipo”, después clic sobre “Propiedades avanzadas” seguido

da clic en “Configuracién avanzada del sistema” (véase Imagen 22):

Propiedades del sistema =
L
| Nombre de equipo Hardware |
Opciones avanzadas | Proteccién del sistema Acceso remoto

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesién como administrador
Rendimiento

Efectos visuales, programacion del procesador, uso de memoria y

memonia virtual
Corfiguracidn...

Perfiles de usuario

Configuracién del escritorio comespondiente al inicio de sesién

Inicio y recuperacién

Inicio del sistema, emores del sistema e informacién de depuracién
Corfiguracién...

Variables de entomo...

Imagen 22: Muestra la ventana de “Propiedades del sistema” en Windows.
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2.3. Dar clic en variables de entorno (véase Imagen 23):

Editar la variable del sistema Ié]

Valor de la variable:

Nombre de la variable: Path

-ant-1.8. 1\pin;C: \apache-TEN PN 11|

!
Variables de entorno P
Variables de usuario para staf
Variable Valor I
ANT_HOME Ci\apache-ant-1.8.1 |E |
JAVA_HOME C:\Program Files\Javaljdk1.6.0_22 N
MYN_HOME C:\apache-maven-2.2.1
PATH C:\Program Files\S5H Communications 5... ™
[ Nueva... I [ Editar... I [ Eliminar
Variables del sistema
Variable Valor =
Path C:\Program Files\Common Files\Microsaf... m
PATHEXT .COM; EXE; .BAT;.CMD; .VBS; VBE;.J5;....
PROCESSOR_A... xB86
PROCESSOR_ID... x86 Family 6 Model 23 Stepping 10, Gen... ™

Imagen 23: Muestra cdmo se agregan las variables del sistema en Windows.

Nueva... ][ Editar... ][ Eliminar ]

2.4, Posteriormente, en la seccion de “Variables del sistema” agrega la direccién de la

carpeta “bin” donde estan instalados Java, Ant y Maven.

Ejemplo:
C:\Program Files\Java\jdk1.6.0 22\bin
C:\apache-ant-1.8.1\bin

C:\apache-maven-2.2.1\bin

2.5. Después, en “Variables de usuario” agrega las variables y los valores de (véase Imagen

24):
e JAVA
e ANT
e MAVEN
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Variables de usuario para staf

Variable Valor it

ANT_HOME C:\apache-ant-1,58.1 E

JAVA_HOME C:'\Program Files\Javaljdk1.6.0_22

PATH C:\Program Files\35H Communications 5... ™
| Mueva... | | Editar... | | Eliminar

Imagen 24: Muestra las Variables de usuario de JAVA,ANT y MAVEN.

2.6. Por ultimo, verifica que todo esté instalado correctamente viendo la versién de cada

uno de ellos desde el cmd de Windows, con el comando “-version” (véase Imagen 25):

3.

i Administrador: CAWindowsisistemas) pE
— | —

C \U"el"‘\*‘taf),]aua —ypersion

java version "1.6.8_25"

Jaua(TH) SE Runtime Environment ¢huild 1.6.8_25-h#6>

Java Hot8pot(TM> Client UM <(build 28.0-blil. mixed mode. sharing?

C:sUserssstaf >ant —wersion
Apache Ant version 1.8.1 compiled on April 38 26818
C:~Uzers~staf >mun —version

Apache Maven 2.2.1 (»801777; 2009-68-B6 14:16:081-B5608>
Java verszion:= 1.6 2

Java home: C:\Pl-ogl-am FilessJavasjdkl .6 8_22%jre

Default locale: es_ME. platform encoding: Cpl252

08 name: "windows 7" wersion: “6.1" arch: "x86" Family: "windows"
C:~Uzers~staf

m

Imagen 25: Se puede ver la configuracion exitosa de JAVA, ANT y MAVEN.

Instala postgresql-9.0.1-1 (véase Imagen 26):

3.1. Una vez instalado postgresql-9.0.1-1, abre el programa pgAdmin y crea un rol de

usuario y una base de datos.

Ejemplo de la creacidn del rol de usuario:
o Usuario: dspace
o Contrasefia: dspace

Ejemplo de creacion de base de datos:
o Nombre de la base: dspace

o Propietario (owner) es dspace.
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W pgAdmin I

File Edit Plugins View Tools Help
5 /.-Tél @] =
& i

|__:] S_erver Groups
= H S_ervers (1)
=1~ [ PostgreSQL 9.0 (ocalhost:5432)
= Databases (2)
dspace
postgres
Tablespaces (2)
Group Roles (0)
gin Roles (2)

postgres

Imagen 26: Muestra el rol y la base creadas desde pgAdmin.

4. Instala el Tomcat 7.0.2
5. Compilando Dspace 1.71:
5.1. Extrae el contenido del archivo en “C:\”
5.2. Crea una carpeta llamada dspace en “C:\”
5.3. Genera el paquete de instalacién de DSpace ejecutando la siguiente

linea de comandos (cmd) “mvn package” (véase Imagen 27):

BN Administrador: CiWindows\system32\cmd.exe S S——"" TR w— lﬂlﬂléj

C:~>cd dspace—1.7.1-spc—release

m

C:vdspace—1.7.1-src-release>cd dspace

C:vdspace—1.7.1-src-releasesdspace*mun package

Imagen 27: Generacion del paquete de instalacion Dspace.
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Espera a que aparezca la siguiente pantalla (véase Imagen 28):

r a
B Administrador: C:\Windows\system32\cmd.exe |£@éj
. a8 B =
DSpace Webh Application Resources . SUCCESS [@.425z1]

DEpace Web Application ......... SUCCESS [3.821:1
DSpace JSP-UI ... ..... ... . ..., SUCCESS [A.884s 1]
DSpace 1] n .. SUCCESS [7.341=1
DSpace Webh Application Resources SUCCESS [5.471s1]
DEpace Web Application SUCCESS [7.671=1
DSpace SWORD ................... SUCCESS [A.884s1]
DSpace SU SUCCESS [5.573=1
DSpace Uebh Application Resources SUCCESS [@.524z1]
D8pace SWORD Web Application .. SUCCESS [2.533s1
DSpace SOLR :: UWeb Application .....c..cieccicncncannnns SUCCESS [16.014=1

DSpace LNI :: CLI Client Application .......ccceccaaans SUCCESS [18.31%9=1
DSpace Assembly and Configuration . SUCCESS [34.232=1

BUILD SUCCESSFUL

Total time: 2 minutes 27 seconds

Finished a Tue May 17 14:58:36 CDT 2811
Final Memory: 126M-247HM

C:ndspace—1.7.1-src—releasedspace’

Imagen 28: Paquete de instalacion Dspace creado exitosamente.

5.4. Ejecuta la siguiente linea de comandos en el cmd “ant fresh_install” (véase
Imagen 29).
BN Administradon CAWindows\system32icmd.exe |ﬂ|ﬁj l

C:wdzpace-1.7.1—-src—releaszesdspace >cd target

C=ndspace—1.7.1-src—release~dspace~targetrcd dspace—1.7.1-build.dir

C:wdzpace-1.7.1—src—releasesdspacestargetsdspace—1_7.1-build.dir*>ant fresh_insta

Imagen 29: Comando para iniciar la instalacion de Dspace.
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Espera a que aparezca la siguiente pantalla (véase Imagen 30):

EX Administrador: C\Windows\system32\cmd.exe |£‘éj

C:sdspacesconf ighGeoLiteCity.dat .gz
[javal 2811-85-17 16:86:34.824 INFO org.dspace.core.ConfigurationManager B
Loading system provided config property (—Ddspace.configuration>: config-dspace
.cfg

[javal 2011-685-17 16:06:34.0828 INFO org.dspace.core.ConfigurationManager B
Using default log4j provided log configuration,if uwnintended. check your dspace
.cfg fDl {log.init.config?
val Started: 1335666394319
val Ended: 1385666394178
[javal Elapsed time: B szecs (151 msecs)
[javal 2811-85-17 16:86:34,.8A3 INF0 org.-dspace-core.ConfigurationManager B
Loading system provided config property {—Ddspace.configuration?: config/dspace

.cfg
[javal 2811-85-17 16:86:34,.887 INFO org.dspace.core.ConfigurationManager B
Using default log4j provided log configuration,if uwnintended. check your dspace
.cfg for (log.init.config?
[javal 2811-85-17 16:86:34.835 ERROR org.dspace.search.DSIndexer @ Unable t
o create index directory: C:rsdspacerssearch
[javal 2811-A5-17 16:86:35,.828 INFO org.dspace.search.DS8Indexer B Updating]
and Cleaning Index
[javal 2811-85-17 16:86:35,.187 INF0 org.dspace.search.DEIndexer @ Done wit
th indexing
[javal Started: 1385666394897
[javal Ended: 1385666395187
[javal Elapsed time: B secs (218 msecs)
[echol
[echol

[echo]l The DSpace code has been installed,. and the database initialized.
[echol

[echo]l To complete installation,. you should do the following:

[echol

[echo]l = Setup vour Webh servlet container (e.g. Tomcat?> to look for your
[echo] DEpace web applications in: C:rdspacersuwebapps/

[echo ]

[echol OR. copy any weh applications from C:rdspaceswebapps/ to

[echol the appropriate place for your seruvlet container.

[echo] (e.g. 'SCATALINA_HOME/webapps’ for Tomcat)

[echo ]

[echo]l = Make an initial administrator account (an e—person? in DSpace:
[echo ]

[echo ] C:rdspacesbinsdspace create—administrator

[echol

[echo]l = Start up your servlet container (Tomcat etc.>

[echo ]l

[echo]l You should then be able to access your DESpace’s 'home page
[echo ]

[echol http: /7132 .248.74_ 287 :8880. - xm1ui

[echol

[echo]l You should also be able to access the administrator UI:
[echo ]

[echo] htt #132.248.74.28 888 xmluisdspace—admin

[echol

1.

[echol

BUILD SUCCESSFUL
Total time: 7 minutes 35 seconds
IC:sdspace—1.7_1-src—releasesdspacestargetsdspace—1.7.1-huild.dir>

Imagen 30: Instalacion de Dspace finalizada con éxito.

5.5. En seguida crea un usuario administrador como se indica en la pantalla siguiente

(véase Imagen 31):

BN Administrader: C:\Windows\system32\cmd.exe |£‘i-]

C:wdspacesbin>dspace create-— admlnlatrator

Uzing DSpace installation i

Creating an initial administrator account

il address: adminPadmin.com

name: Admin

Last name: Admin

Select one of the following languages: es, ar,. ca, de, el, en, fr,. he,. it,. ja.

flo. pt. ro. ru, sv, zh. eu

ILanguage: es

WARNING: Password will appear on—screen.

Password: admin

Again to confirm: admin

Is the above data correct? (y or nd: y

Administrator account created

C:wdspacesbin>

Imagen 31: Creacién de Administradores en Dspace.
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Anexo 3: Google docs para visualizar archivos en Dspace

La integracidén de Google docs con Dspace es de gran utilidad para visualizar diversos formatos de

archivos, la configuracidén se muestra a continuacion: (69)

2. Descarga el cédigo fuente de la pagina oficial de Dspace.
3. Descomprime el archivo en la ruta “C:\".
4. En la siguiente ruta modifica el archivo “IltemTag.java” agregando el codigo que

se muestra (véase Imagen 32):

C:\dspace-1.7.1-src-release\dspace-jspui\dspace-jspui-api\src\main\java\org\dspace\app\webui\jsptag\ltemTag.java

.getLlocalizedMessage (

2 pageContext,

= "org.dspace.app.webul.jsptag.ltenTag.view")

g + "< fax");

& String bsUrl = "/bitstream/"

7 + item.getHandle ()

8 + "/" 4+ bitstreams=[k].get3eguenceIDl()

9 + "/" + UIUtil.encodeBitstreamiName (bitstreams[k].getName () , Constants.DEFAULT ENCODING) !

10 out.print (" or <a href=\"#preview'" onclick=‘"szetPreviewScurce('"+bsUrl+"') :\">Preview</a>"):
11 out.print{"</cd></cr>")

12 }

13 }

14 }

15 out.println{"<tr><tcd

16 out.println("<a nam

17 out.println{"<div id

18 "giframe id=Y"embed\" style=\"border: none;\"></iframe>" +
19 ne/diveT) ;
20 out.println("</cd></cc>") ;

[RS8 ]

}

out.println{"</table>");

LWoRy

;%]

Imagen 32: Cddigo que se agrega al archivo “ItemTag.java”.
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5. En la siguiente ruta modifica el archivo “utils.js” agregando el cédigo que se

muestra (véase Imagen 33):

C:\dspace\webapps\jspui\utils.js

function showHideToggle (diwID) {

if (document.getElementById && !document.all) {

3 previewBox = document.getElementById(divID)

4 var state = previewBox.style.displaw:

5 if (state =— 'block') {state = 'none';} else {state = 'block';}

& previewBox.style.display = state;

7 }

g i
i0 function urlencode (str) {
1 return escape (str).replace(/\+/g,'%2B"').replace(/%20/g, '+').replace(/\*/g, '%2A4').replace(/\//g, '%2F').replace(/@/g, '%40'):

}

14 String.prototype.endsWith = function(str)

15 {

16 T return (this.match(str+"s")=—=str)

17 }

19 function setPreviewSource (source) {

20 = if(false) {

21 [/ if you need to change bitstream link to use a web viewable server (used in development)
22 source = "https://ejemplo.com/dspace”™ + source;

EE. }

25 = if(source.endsWith(".pdf") || source.endsWith(".doc™)) {

26 source = urlencode (source) ;

27 source = "http://docs.googl +3ource+"sembedded=ctrue™;
28 r }

29

30 §("#embed™) .attr (" . source); //requires jQuery

31 showHideToggle ("L w');

32 // and toggle

33 }

Imagen 33: Cadigo que se agrega al archivo “utils.js”.

6. En lasiguiente ruta modifica el archivo “header-default.jsp” agregando el

codigo que se muestra (véase Imagen 34):

C:\dspace\webapps\jspui\layout\header-default.jsp

1 src="http://www.google.com/jsapi™»</script>
2

= "1.4");

g google . setOnlLoadCallback (functian() {

5 f/f Place init code here instead of £ (document).readv()

& 1)

<fscript>

Imagen 34: Cédigo que se agrega al archivo “header-default.jsp”.
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Ejemplo de Google docs visualizando un archivo “pdf” en Dspace (véase Imagen 35):

Files in This Item

£34#2 Universidad Nacional

File Description  Size Format Download View
calidad de los contenidos.pdf 2.19 MB Adobe PDF View/Open Preview
[

pic kxﬁ‘%’

T
#
]
=1
o 2
m

Autonoma de México ..

Centro de Ensenanza de Lenguas d

[ Mastrar el registro Dublin Core completo del item ]

Imagen 35: Visualizacion de un archivo en Dspace con Google docs.

Los siguientes formatos de archivo son soportados con el visualizador Google docs:

0 O O O O O O O O o0 o o o o

Microsoft Word (.DOCy .DOCX)

Microsoft Excel (.XLS y .XLSX)

Microsoft PowerPoint (.PPT y .PPTX)

Formato de documento portatil de Adobe (.PDF)
Apple Pages (.PAGES)

Adobe Illustrator (.Al)

Adobe Photoshop (.PSD)

Formato de archivo de imagenes con etiquetas (.TIFF)
Autodesk AutoCad (.DXF)

Gréficos vectoriales escalables (.SVG)

PostScript (.EPS, .PS)

TrueType (.TTF)

Especificacion de papel XML (.XPS)

Tipos de archivos comprimidos (.ZIP, .RAR, .JAR, GZIP)
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Anexo 4: Addthis en Dspace

La barra de herramientas de redes sociales se realizé con el cédigo que proporciona la
pagina oficial de Addthis, agregando el dock en el archivo “display-item.jsp” de Dspace, a
continuacion se muestra cada uno de los componentes que se usaron, entre los que se
encuentran una hoja de estilos, etiquetas HTML para agregar los botones vy las librerias
necesarias para su funcionamiento que se afladieron en una nueva carpeta del proyecto.

(70)

1. La hoja de estilos se afiadié en la siguiente carpeta (véase Imagen 36)
“C:\dspace\webapps\jspui”, perteneciente al archivo “dock.jsp” que

también fue creado.

1 /* Share Dock Stylez (C55)*/
2 [Cl#sharedock {

3 position: fixed:; bottom: O;
1 left: D; width: 100%:;

5 height: 90px:r z-index: 999;

6 -1

7 [H#dock {

8 position: relative; bottom: 0;

g font: 13px "Trebuchet M5", Verdana, Helvetica, sans-serif;
10 =1

11 [ .dock-container {

12 position: relative;

13 background: url(images/dock-background-sm.png) no-repeat bottom right:
14 height: 50px; padding: 20px;

15 =1

16 [ .dock-contaner-left {

1 backgroond: url(images/dock-background-sm.png) no-repeat left bottom:
18 width: 15px; height: 32px;

19 position: absolute; bottom: 0; left: -15px;

20 =1

21 [f].dock-container .custom images 3 {

22 di=play: block; width: 50px;

23 position: absolute; bottom: 0;

24 text-align: center; text-decoration: none;

25 color: #333; cursor: pointer;

26 -1

27 [F.dock-container .custom images Span {

28 background: rgba(D,0,0,.75); display: none; padding: 2px 8px’
25 margin-left: 17px; font-size: 1lpx;

= ~color: $E£f; -moz-border-radius: 10px; -webkit-border-radius: 10px: }
31 .dock—co:tai:e:.c:stom_imageshng{

32 [fborder: 0; margin: 5px 10px Opx; width: 100%;

}
Imagen 36: Hoja de estilos del Addthis.
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2. EIHTML encargado de agregar los botones (véase Imagen 37), se afiadié en

la siguiente carpeta “C:\dspace\webapps\jspui”, perteneciente al archivo

“dock.jsp” que fue creado.

1 <! ——HTML—->

2 H<div 1 sharedock">

3 [H <div id="dock">

4 = <div class="dock-container">

& <div class="dock-contaner-left"></div>

& [H <div class="addthis toolbox">

7 = <div clasz="custom images">

8 <a c'_a.33="a.dcithis_buttou_fa.cebook"><5pa:1>]:‘acebcok</5pa:1>

] <img src="/cms-content/images/gallery/aquaticns facebook.png" alt="Share to Facebook" /></a>
10 <a c'_a33="a.ddthl5_buttan_tw1tter"><5pan>Witter</3pan>

11 <img src="/cms-content/images/gallery/aquaticus_twitter.png" alt="Share to Twitter" /></a>
12 <a c'_a.33=“a.ddthisibuttonimyspace"><5pan>MySpace<fspan>

L3 <irmg 3zc="/cms—contentf1mages/galleryfaquat1cus_myspace.pug" alt="Share to MySpace" /></a>
14 <a c'_a.33="a.dcithis_buttou_stu.mbleupou"><3pa:1>Stum.b1e</5pan>

15 <img src="/oms-content/images/gallery/aguaticns_ stumbleupon.png" alt="Stumble It" /></a>
16 <a c;aas="addthls_buttou_reddlt"><5pan>Reddit</5pan>

17 <img src="/cms-content/images/gallery/aquaticns_reddit.png" alt="Share to Reddit" /»</a>
18 <a c'_a33=“a.ddthis_buttou_de].icious“><span>]3e1ic'ious</span>

19 <img src="/cms-content/images/gallery/aquaticns_delicious.png" alt="Share to Delicious" /»></a>
20 <& class="addthis_button more"><span>More.. .</span>
21 <img src="/cms-content/images/gallery/addthis 64.png" alt="More..." /></a>
22 r </div>
23 r </divy>
24 r </div>
25 r </div>
26 S</divy>

Imagen 37: HTLM que agrega los botones que se usaran en Addthis.

3. Las librerias necesarias y la configuracién (véase Imagen 38) del dock se
afiadié creando la siguiente carpeta “C:\dspace\webapps\jspui”,
perteneciente al archivo “dock.jsp” que fue creado.

1 <!--Javascript--»

2 <script type="text/javascript" src="http://s7.addthis.com/js/250/addthis_widget.js#pubid=YOUR-PROFILE-ID"></script>
3 <script type="text/javascript" src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jguery/1.3.2/jgquery.min.js"></script>
4 <script type="text/javascript" src="js/fisheye-intil.min.Jjs"></script>
5

6 <script type="text/javascript">

7 [H&(function () {

8 // Dock initialize

] §("#dock') .Fisheye(
0 H {
11 maxWidth: 30,
12 items: 'a’',
13 itemsText:
14 container:
15 itemWidth: 50,
16 proximity: 60,
17 alignment : 1 "

wvalign:

19 halign :
20 | }
21 )
22 I
23 -</script>

Imagen 38: Librerias necesarias y configuracidn del dock Addthis.

Pagina 135



Difusion de contenidos educativos mediante el uso de Anexo 4: Addthis en Dspace
repositorios de objetos de aprendizaje y redes sociales

Ejemplo del dock sin modificaciones descargado de la pagina de Addthis (véase

Imagen 39):

Imagen 39: Dock de Addthis sin modificaciones.

Ejemplo del dock afiadido en RUCELE junto con la votacién de Facebook y Google +1
(véase Imagen 40) que también proporciona Addthis, el cual fue agregado en el archivo

dock.jsp creado:

<a class="addthis_button_facebook_like" fb:like:width="115"></a>

<a class="addthis_button_google_ plusone" width="115"></a>

Comparte Vota

H U orao Giow o

Imagen 40: Dock de Addthis afiadido en RUCELE.
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Anexo 5: Google analytics y Addthis

Para generar estadisticas sobre el trafico que se genera en el repositorio se hizo uso de
Google Analytics que es una solucién de andlisis web para empresas que proporciona
informacién muy valiosa sobre el trafico del sitio web y la eficacia del plan de marketing.

Google Analytics proporciona un script que se coloca en la pagina principal del repositorio

en este caso “index.jsp”.

El siguiente codigo (véase Imagen 41) se agregod en el “index.jsp” con los datos

correspondientes de la cuenta Google Analytics:

<script type="text/javascript">
var _gag = _gaq || [1:
_gag.push(['_setk !
_gag.push{['_tr
(function() {

I T BT S PR Y

var ga = document.createElement ('script'); ga.type = 'te script'; ga.async = trume;

ga.src = ('https:' =— document.location.protocol ? 'https://ssl' : 'http://www') + '.google-analytics.com/ga.js';
8 var s = document.getElementsByTagName ('script') [0]; s.parentNode.insertBefore(ga, s):
9 no:
10 </script>

Imagen 41: Script de Google Analytics.

Para capturar el trafico que se genera por los usuarios al compartir un contenido se hizo
uso de un script que proporciona Addthis (véase Imagen 42) para enviar los eventos

realizados a una cuenta de Google Analytics.

<script type="text/javascript"»

i R

var addthis config = {

data ga property: 'UR-XXEEKXXXX-X',
3 data track clickback: true
= }:
6 <fscript>

Imagen 42: Muestra el Script de Addthis para generar estadisticas del uso del dock con Google Analytics.
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Anexo 6: Optimizacion del posicionamiento de RUCELE

Los principales buscadores (Google, Bing, Yahoo!) se han puesto de acuerdo en algo y es
en crear una serie de términos o etiquetas que se puedan usar a la hora de marcar el
codigo HTML. Estas etiquetas permitiran a los buscadores entender mucho mejor el
contenido marcado. Es lo que se conocia como microformatos, aunque ahora ya estaran
consensuados y recogidos en schema.org, donde se les llama “schemas” (esquemas). Es
un paso hacia lo que algunos llaman la web semdntica.

Estos términos o etiquetas que aporta schema.org se introducen en el cédigo HTML

utilizando el formato de microdata, introducido con HTMLS5.

En la Imagen 43 se muestra un ejemplo aplicado en un contenido de RUCELE de las

etiquetas que propone schema.org:

<div itemscope itemtype="http://schema.org/Article">

z <center><table class="itemDisplayTable">

3 <tE>

4 <td class="metadataFieldlLabel">Titulo :&nbsp;</td>

5 —|<td class="metadataFieldValue">

& F<span itemprop="name">Miltiples formatoa</span></td>
T R e

= —|<tr>

9 E{td class="metadataFieldlLabel”>*Autor :&nbsp;</td><td clzss="metadataFieldValus">
10 <a rel="me" class="author"href="/japui/browse?type=author&anp;value=CAN%2C+CELE" >
11 <gpan itemprop="author">CAD, CELE</span¥></a><br />

1z <a rel="me" class="author"href="/japui/browse?type=author&anp ;value=CAND+CELE" >
13 F<span itemprop="sauthor">CAD CELE</span></a></td>

14 F</tr>

15 —|<tEr>

16 <td class="metadataFieldLabel">*Palabras clawve :&nbsp;</td>

1 —|<td class="metadataFieldValue">

18 F<span itemprop="keywords"rmiltiples Fformatos</span></td>

3 F</tr>

—|<tr>

<td class="metadataFieldlLabal">Facha de publicacidn :&nbsp:</td>
<td class="metadataFieldValue">

<span itemprop="datePublished">21-jun-2011</span></td>

' MO O
!

"o

R e

<tr>

<td class="metadataFieldLabel">Resumen :&nbsp;</td>

—|<td class="metadataFieldValue">

r<span itemprop="zbout">Ejemplo de contenidos con mialtiples formatos</span></td>
F</tr>

1 &y

—|<tr>

W R R ORI R R R R R R
= mw U
|

1 <td class="metadztaFieldlLabel">Deacripcidn :&nbsp;</td>

3z —l<td class="metadataFieldValua">

33 F<span itemprop="description’>Ejenplo de contenidos con miltiples formatos</span></td>
24 St

35 —|<tr>

38 <td claess="metadataFieldLabel”>URI :&nbsp,</td>

37 —l<td class="metadataFieldValua">

38 F<a itemprop="url" href="http://hdl handle net/CELE/52">http://hdl handle. net/CELE/52</a></td>
39 e

40 [H<tr>

41 <td class="metadataFieldLabel"” style="text-align: left">Appeara in Collections:</td>
4z <td class="metadzataFieldValue"><a href="/japui/handle/CELE/32">Coleccidn</a><br/></td>
43 F</trx</table></centers>

Imagen 43: Uso de schema.org en RUCELE.
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A continuacién se muestra en la Imagen 44 un ejemplo del uso de las etiquetas antes

mencionadas al compartir un contenido de RUCELE a través de la red social Facebook:

Cad Cele ha compartido un enlace

Repositorio del CELE UNAM: dc_title
132.243.74. 207

RU-CELE tiene como objetivo estimular la comunicaddn académica e incrementar
|a visibilidad v el uso de los materiales producidos por el personal académico del
CELE.

(55}

ﬁ“ﬂe gusta * Comentar * Compartir * 20 de junio

=)

i
oW
w

Imagen 44: Contenido de RUCELE compartido a través de Facebook.
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Anexo 7: Trabajo a Futuro

Al término de la investigacion y del desarrollo del RUCELE, se brinda la posibilidad de
desplegar complementos y mejoras al repositorio, a continuacion se muestran algunas

ideas para un trabajo a futuro:

Redes sociales

De acuerdo a la experiencia en la creacién del RUCELE, el uso de redes sociales para la
difusién de contenidos es una buena opcién, un porcentaje muy alto de la poblacién
mexicana y mundial hace uso de ellas, por lo cual se propone el desarrollo de un cliente
Facebook que pueda realizar depdsitos en RUCELE. Actualmente existe la aplicacion pero
so6lo acepta algunos metadatos para describir el material, lo cual seria adaptado para las
necesidades del CELE y Facebook seria una opcién extra para depositar materiales. El
codigo fuente estd en PHP y puede ser descargado de manera gratuita en:

http://php.swordapp.org/

Ejemplo cliente Facebook en RUCELE

A continuacidn se muestra un ejemplo realizado en RUCELE el cual hace uso del cliente ya
desarrollado para Facebook, éste se encuentra en: http://fb.swordapp.org/

Al entrar en esta direccién pide autenticarte en Facebook y después se debe aceptar que
la aplicacion sea ejecutada en el perfil, posteriormente se ingresan los datos del
repositorio (véase Imagen 45) o bien se puede hacer uso de los cuatro repositorios
ejemplo, sélo para ver cdmo funciona y son: DSpace, EPrints, Fedora e Intralibrary. Para
hacer uso de ellos debe existir un registro previo en los repositorios para poder ingresar
los datos que validan la autenticacion. Se usdé Dspace que se encuentra instalado
temporalmente en un servidor de pruebas para el uso del CAD, la direccion que se debe

ingresar para acceder es la siguiente:
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http://132.248.74.207:8080/sword/servicedocument

La direccién mencionada, sélo estd disponible cuando el servidor de pruebas esta
encendido. Quienes estén realizando pruebas tienen que usar su direccion (dominio), en

la cual se encuentra el repositorio Dspace utilizado, seguido de: /sword/servicedocument

SWORDAPP - The Repository Deposit Tool

@
Welcome back to SWORDAPP Cad!

| Home | Deposit an item | See my items | See items by my friends

About SWORDAPP

Deposit an item - Step 1: Select a repository
Select an existing repository: Select an existing repasitory: [+ |

OrEnteranewone:  gword/servicedocument

Username:  sdmin@hotmail.com
Password: senese
Deposit on behalf of: admin

Imagen 45: Muestra el formulario para autenticarte a un repositorio desde Facebook.

Después de ingresar a la cuenta, se selecciona en déonde se va a depositar el nuevo

material (véase Imagen 46).
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SWORDAPP - The Repository Deposit Tool

Welcome back to SWORDAPP Cad!

| Home | Deposit an item | See my items | See items by my friends | About SWORDAPP

Deposit an item - Step 2: Select collection

Connection OK Server details: Connection OK! (show details)

Please choose from one of the following collections to make your deposit:
Workspace: Repositorio del CELE UNAM

Collection: ColecciAzn ()

Deposit into this collection

See full collection details. ..

Collection: TecnologAas de informaciAn ()

Deposit into this collection

See full collection details. ..

Imagen 46: Muestra una conexidn correcta al repositorio.

En seguida pide seleccionar el material a depositar en el repositorio (véase Imagen 47).

SWORDAPP - The Repository Deposit Tool

Welcome back to SWORDAPP Cad!

| Home | Deposit an item | See my items | See items by my friends | About SWORDAPP

Deposit an item - Step 4: Choose file

Deposit to: http:/f132.248. 74. 207:8080/sword /deposit/CELE/32
Collection title: Colecdifen

Abstract:

User: yoshiro_hirata @hotmail.com

Imagen 47: Seleccion de un material a depositar desde Facebook.
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Después aparece un mensaje de que el depdsito realizado fue exitoso (véase Imagen 48).

SWORDAPP - The Repository Deposit Tool

g ; Welcome back to SWCRDAPP Cad!

| Home | Deposit an item | See my items | See items by my friends | About SWORDAFP

Deposit an item - item deposited!

You have succesfully deposited TXT' whose URL is now http: ffhdl.handle. net/CELE 34

Imagen 48: Se muestra un mensaje que el depdsito se ha realizado exitosamente.

Es posible observar la bitacora de los materiales que fueron depositados desde Facebook

y los de sus amigos que también hayan realizado alguin depdsito (véase Imagen 49).

SWORDAPP - The Repository Deposit Tool

g ; Welcome back to SWORDAPP Cad!

‘ Home | Deposit an item | See my items | See items by my friends | About SWORDAPP

See my deposited items

‘fou have deposited 8 items:

TXT {24-May-2011) hide

ejemploe| (20-May-2011) hide

Titulo (23-Feb-2011) hide

Segundo (23-Feb-2011) hide

Prueba (23-Feb-2011) hide

prueba (23-Feb-2011) hide

Imagen 49: Muestra la bitacora de depdsitos realizados, propios y de amigos.
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Dispositivos moviles

El crecimiento tecnoldgico también se ha reflejado en los dispositivos méviles, se propone
crear “aplicaciones cliente” (exclusiva para usuarios registrados en el repositorio) para los
distintos dispositivos moéviles (los mas populares entre los alumnos y docentes del CELE y
de mayor distribucidn en el mercado) y tener la posibilidad de depositar materiales desde
el mévil (véase Imagen 50), actualmente existe una aplicacion cliente para Android que
deposita imagenes a un repositorio Dspace y puede ser descargada en esta direccion:

https://market.android.com/details?id=org.skylightui.swordshare&feature=search_result

| A =l B 2aapm] B8 =l B 22apm] B A = wll B 9:46PM

SWORD Share SWORD Share SWORD Share
Please describe your photo:

\WORD SWO“O
" share spre
Deposit successful!
Swo RD s ha re URL: http://repository.skylightui.org/

handle/123456789/1800

Name: Stuart Lewis Deposit
Username: stuart@stuartlewis.com

Deposit URL: http://repository.skylightui.org/
sword/deposit/123456789/52

Visit URL...

Setup SWORD Connection

Imagen 50: Se muestra un cliente en un dispositivo mévil con Android depositando una imagen al repositorio Dspace.

Ya creada la conexidn entre el repositorio y las redes sociales, practicamente desde
cualquier dispositivo movil que tenga conexién Wifi, 3G o 4G, se podra leer y hacer

comentarios de los materiales que se publiquen.
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Sin embargo para el comienzo del desarrollo de las aplicaciones, es necesario precisar las
posibilidades tecnoldgicas de los usuarios, por lo cual se cred una encuesta entre los
alumnos del CELE para saber hacia qué tipo de dispositivos moviles se inclina la poblacién,
asi como determinar el conocimiento que tienen en tecnologias de cdmputo, celulares e
internet, esto permitird poder explotar el uso de estas tecnologias en un futuro cercano.

Los datos que se obtuvieron en las encuestas, van a dar un punto de partida al desarrollo
de las aplicaciones ya mencionadas y nuevas propuestas que se irdn dando en el
transcurso de los semestres. Ya que se pretende que la encuesta se conteste
periédicamente (semestralmente) por los alumnos del CELE. Aunque también se pretende
que la encuesta sea contestada por los docentes, durante el desarrollo de RUCELE no fue

posible encuestarlos por lo que solo se obtuvieron datos de los alumnos.

A continuacién en la Tabla 15 se muestran los resultados de la encuesta aplicada a los

alumnos que participaron de manera voluntaria en el periodo 2010-2.

Tabla 15: Muestra la encuesta que se aplico a los alumnos del CELE que participaron voluntariamente.

Total de alumnos encuestados: 1009

Total de mujeres 543
Total de hombres 466
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En el siguiente grafico donde se pregunta que si hacen uso del teléfono celular, se muestra
que el 89.1% de los alumnos que contestaron la encuesta tiene teléfono celular, mientras

que el 8.72% no los usa y el 2.18% no contesto la pregunta (véase Imagen 51).

iHaces uso del teléfono celular?

Respuesta Cuenta Porcentaje
Si (A1) 899 89.10%
No (A2) 88 8.72%
Sin respuesta 0 0.00%
Mot displayed 22 2.18%
= 5 (899)
= No (88)

= Not displayed (22)

Imagen 51: Muestra que la mayoria de los alumnos tienen teléfono celular.
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En el siguiente grafico donde se pregunta cuanto tiempo lleva con su teléfono celular, se
muestra que el 49.65% de los alumnos que contestaron la encuesta tienen mas de un afo
con su teléfono celular, el 17.05% lo tienen desde hace un mes hasta seis meses, el
13.58% lo tienen entre hace seis meses pero menos de un afo, 6.14% de la poblacién
adquirio su celular hace menos de un mes, mientras que el 1.49% no lo sabe y el 12.09%

no contesto la pregunta (véase Imagen 52).

Selecciona lo siguiente
[éCuanto tiempo llevas con el modelo actual de tu teléforo mawil?]

Respuesta Cuenta Porcentaje
Menos de 1 mes [Al) 62 6.14%
1 mes - Menos de & meses [AZ) 172 17.05%
& meses - Menos de 1 afio [A3) 137 13.58%
1 afic o mas [Ad) 501 49,65%
Mo sé [AS) 15 1,49%
Sin respussta u} 0.00%%
Mot displayed 122 12.09%

Meros de 1 mes (62)
" 11rnéa:ls - Menos de 6 meses

L]

w G meges - Menos de 1 afo

1 afic o mas (301}
s Mo s (15)
Mot displayed (122)

0%

Imagen 52: Muestra que la mayoria de los alumnos tienen su teléfono celular desde hace un afio o0 mas, mientras que la
minoria lo adquirié hace menos de un mes.
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En el siguiente gréafico se pregunta en cuanto tiempo planea cambiar el modelo de su
teléfono celular, se muestra que el 47.37% de los alumnos que contestaron la encuesta no
saben cuando cambiardn el modelo de su teléfono celular, el 14.57% planean cambiarlo
en un afio o mas, el 7.53% planean cambiarlo en un periodo mayor a un mes y menos a
seis meses, 6.14% planean cambiarlo en un periodo de seis meses pero menor a un afio,
mientras que el 1.88% de los encuestados desean cambiarlo en menos de un mes. Un

22.5% de la poblacién no contesto la pregunta (véase Imagen 53).

Selacciona lo siguiente
[£En cuanto tiempo planeas cambiar el modelo de tu telefono movil #]
Respuesta Cuenta Porcentaje

Menos de 1 mes [&1) i9 1.88%
1 mes - Menos de & meses [A2) 76 7.53%
& meses - Menos de 1 afio [(A3) 62 6.145%
1 afo o mas [A4] 147 14.57%
Mo sé [A5) 478 47.27%
Sin respuesta 0 0.00%
Mot displayed 227 22.50%

= Menos de 1 mes (19)
= 1 mes - Menos de 6 mesas
(76}

= A ragaes - Manos de 1 afo
(&2}

1 afio o mias [147)
= hio sé [&78)
= Mot displayed (227)

Imagen 53: Muestra que la mayoria de los alumnos planean cambiar su teléfono celular en un afio o mas, la minoria
piensa hacerlo en menos de un mes.
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El siguiente grafico da resultado de las actividades que realizan los encuestados en el
teléfono celular. Se muestra que el 87.91% de los alumnos que contestaron la encuesta
reciben y envian mensajes de texto, el 85.43% reciben y hacen llamadas, el 61.35% toman
fotografias, 54.81% escuchan musica, el 46.28% almacenan y/o transfieren archivos, el
41.63% graban video, el 41.03% escuchan la radio, el 37.66% juegan, el 19.82% navegan
por internet, el 18.33% ven videos descargados, el 15.06% leen textos, el 6.44% escuchan
Podcast, el 6.34% crean documentos, el 5.05% reciben y hacen video-llamadas y el 0.99%

realizan otras actividades (véase Imagen 54).

Selecciona las actividades que realizas con tu teléfono mdvil. [Puedes seleccionar méas de una opcidn).

Respuesta Cuenta Porcentaje
Recibir y enviar mensajes de texto [SQO01) 287 87.91%
Almacenar y/o transferir archives (SQ00Z) 467 46.28%
Recibir y hacer llamadas [SQ00OZ3) 862 85.42%
Escuchar Podcast (SQO04) 65 5.44504
Escuchar misica (SQO005) 553 54.81%
Leer textos (PDF, Ward, notas) (SQO06) 152 15.06%
Escuchar el radie (SQODO7) 414 41.03%
Ver videos que descargaste en tu dispositive (SQOD08) 185 18.23%
Tomar fotegrafias (SQO03) 519 61.25%
Recibir y hacer videollamadas (5Q010) 51 5.05%
Grabar video (SQ011) 420 41.63%
Utilizar los juegos que tiene integrados (SQ012) 220 37.66%
Crear documentos de texte, hoja de calcule, presentacien (SQO013) 54 5,34%
MNavegar por Internet (SQ014) 200 19.82%
Otro [ Havegar 10 0.99%

= Recibir y erwniar mensajes

de texta (BE7
. Almacenarg{n transferr
] archivos [467)
= Recibir y hacerllamadas
[e62)
S Escuchar Podcast (85)
= Escucharmisica (553)
Leer textos (PDF, Word,
) notas) (152)
. Escuchar el radio (a14)
= Wer videos que
descargaste en tu
- dispesitive (185)
Tomar fotografias (519}
Recibir y hacar
338 videollamadas (51)
= Grabar video (420)
= Ltilizar les juegos que
tiene integradeos (380
) Crear documentes de
texto, hoja de calculo,
presentacian (64)
L1 MNawvegar por Intermst
(zoo)
= Ctro [10]
) —

Imagen 54: Muestra que la actividad mas realizada por los alumnos es recibir y enviar mensajes de texto, mientras que
la actividad que se realiza con menos frecuencia es recibir y hacer video llamadas.
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La siguiente grafica refleja los resultados de la pregunta relacionada con la accesibilidad a
internet desde su dispositivo movil o teléfono celular, se muestra que el 63.92% de los
alumnos que contestaron la encuesta no acceden a internet desde su dispositivo moévil o
teléfono celular, mientras que el 22.89% si acceden a internet y el 13.18% no contesto la

pregunta (véase Imagen 55).

éAccedes a Internet desde tu dispositive mavil & celular?

Respuesta Cuenta Porcentaje
Si (A1) 231 22.89%
Ma (A2) 545 63.92%
Sin respuesta 0 0.00%
Mot displayed 122 13.18%
= S(231)
= Mo (645]

» Mot displayed (133}

4%

Imagen 55: Muestra que la mayoria de los alumnos no acceden a internet desde su dispositivo mévil o teléfono celular.
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Al preguntar sobre la forma en la cual acceden a internet desde su teléfono celular, se
encontrd que el 16.75% de los alumnos que contestaron la encuesta acceden a internet
desde una red Wi-Fi, mientras que el 9.02% a través de un servicio de telefonia celular y el

0.1% no contestd la pregunta (véase Imagen 56).

éDe qué forma accedes a internet desde tu teléfono mdwil?

Respuesta Cuenta Porcentaje
A través de tu servicio de telefonia celular (SQ0D0O1) 31 9.02%
A través de una red inaldmbrica de Internet (Wi-Fi) (SQ002) 169 16.75%
Otro [_navegar | 1 0.10%

s Atraves de tu servicio
de telefonia celular
[81]

= Atraves de unared
inalambrica de Internet
[wi-Fi) (169}

= Otro [1)

Imagen 56: Muestra que la mayoria de los alumnos con posibilidades de conectarse a Internet desde su teléfono mévil,
lo hacen desde una red Wi-Fi.
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En el siguiente grafico se ve reflejada la informacidn obtenida a la pregunta relacionada
con el uso de un dispositivo mévil o teléfono celular para aprender idiomas. Se muestra
que el 33.80% de los alumnos que contestaron la encuesta selecciond que probablemente
si lo usarian, el 30.62% contestd que definitivamente si, el 12.49% dijo que probablemente
no, el 9.02% respondié que definitivamente no lo emplearian, el 8.03% manifestd darle
igual el empleo de dispositivos méviles en la ensefianza de idiomas y finalmente, el 6.05%

no contestd la pregunta (véase Imagen 57).

ilsarias telefono o algin otro dispositivo movil para aprender idiomas?

Respuesta Cuenta Porcentaje
Definitivamente si (&A1) 209 30.62%
Probablemente si (A2] 341 332.80%

Me da igual (23] 81 8.03%
Probablements no [A4] 126 12.49%
Definitivamente no [A5] 91 S.02%

Sin respuesta 0 0.00%
Mot displayed &1 6.05%:

» Definitivamente si (308)

s Probablements si {341)

» Me daigual (B1)
Prabablemente ne (126]

= Definitivarnente no [(21)
Mot displayed (61]

Imagen 57: Muestra que la mayoria de los alumnos seleccioné que probablemente si aprenderian idiomas con algin
dispositivo movil o teléfono celular, mientras que la minoria manifestd no darle importancia a esta alternativa para
aprender algun idioma.
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Cuando se ponga en marcha la encuesta para que semestre con semestre los alumnos
contribuyan a actualizar los datos y den punto de partida para arrancar nuevos proyectos
en el CAD, se generaran varias propuestas para complementar RUCELE, mientras tanto,

esta primer encuesta brinda un panorama inicial de la poblacién de alumnos del CELE.

Simple Web service Offering Repository Deposit (SWORD)

Como se menciond anteriormente, es posible realizar un depdsito de materiales de interés
en RUCELE usando Facebook y también lo es para dispositivos méviles con el uso de una
aplicaciéon cliente, lo mencionado anteriormente es posible al hacer uso del protocolo

SWORD.

SWORD es un protocolo usado en repositorios que lo soporten, para poder realizar
depdsitos de materiales desde otras aplicaciones, actualmente existen varios ejemplos de

cliente que hacen uso del protocolo SWORD y se muestran a continuacién:

Clientes SWORD

Easydeposit: http://easydeposit.swordapp.org/

e BibApp: http://bibapp.org/

e Open Journal System: http://pkp.sfu.ca/?q=0js

e Microsoft Word: http://research.microsoft.com/en-us/projects/authoring/
e Facebook: http://fb.swordapp.org/

e De escritorio: http://sourceforge.net/projects/sword-app/
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Repositorios que aceptan el protocolo SWORD

e arXiv: http://arxiv.org/

e Dspace: http://www.dspace.org/

e EPrints: http://www.eprints.org/

e Fedora: http://fedoraproject.org/es/

e Intralibrary: http://www.intrallect.com/

e Microsoft Zentity: http://research.microsoft.com/en-us/projects/zentity/

Los informacion fue tomada de la pagina de SWORD en la seccién “Informacion sobre”.

(65)
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