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I INTRODUCCION

I.IL  Objetivo de la Propuesta

Realizar una representacion virtual del Palacio de Bellas Artes usando graficos generados
por computadora, que resulte didactica, cubriendo tres puntos fundamentales: entender la
importancia de éste como edificio histérico, mostrarlo como el maximo foro del arte y de la
cultura en México y que ademas sirva como un medio de difusién cultural y de promocion
turistica.

LI Objetivos Especificos

o Hacer unarecreacion virtual del edificio del Palacio de Bellas Artes.

o Proporcionar una herramienta educativa para los niveles basicos especialmente en
regiones alejadas de la capital del pais las cuales dificilmente tienen acceso a
realizar una visita en persona.

o Crear un producto que apoye a la difusién cultural y a la promocion turistica de uno
de los sitios importantes de nuestro pais.

o Conservar un documento de imagen de 360 grados del monumento en cuestion y
asi preservarlo en formato digital, ya que el monumento es susceptible al deterioro
por el paso del tiempo.

0 Integrar al palacio de Bellas Artes a la gama de museos que ya cuentan con
recorridos virtuales como parte de sus prestaciones.

L.III Definicion del Problema

El Palacio de Bellas Artes como edificio cultural e histérico alberga las obras de
reconocidos artistas tanto nacionales como extranjeros. El edificio ha tenido diversos
problemas técnicos como el hundimiento del edificio que se hizo notar desde los primeros
afios de su construccion, a esto se suma el deterioro sufrido por el paso del tiempo, por lo
que es conveniente contar con un modelo referencial que sirva como apoyo visual para
posibles y futuras restauraciones y para ofrecer a futuras generaciones una vision
completa del edificio en su estado actual. No existe en la actualidad un medio que permita
conocer las obras artisticas que conforman el edificio sin tener que visitarlo, es por ello
gue en este rubro el sistema estd enfocado a tres tipos de usuarios: todas aquellas
personas que viven en regiones lejanas a la capital del pais, los mexicanos que no
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cuentan con los recursos suficientes para realizar la visita y finalmente los extranjeros que
estan interesados en la obra artistica mexicana. Otro de los enfoques del recorrido virtual
es para los alumnos de los niveles basicos, a los cuales les aportaria un mayor beneficio,
el tener acceso a la cultura, utilizando un recurso con el que pueden contar en sus
escuelas; ademas de que en la actualidad nuestros nifios se encuentran inmersos en un
ambiente tecnoldgico tal, que les resultara sencillo e interesante el manejo de la
aplicacion. Resultaria util a largo plazo ya que las obras de arte son susceptibles al
deterioro, por lo que se encuentran a menudo en restauracion, para su conservacion lo
que hace que resulten inaccesibles por largos periodos de tiempo.

I.IV Método

Con base en un motor de videojuegos se realizara la representacion virtual mediante la
recreacion tridimensional de planos y fotografias del Palacio de Bellas Artes, funcionando
en computadoras con sistema operativo Windows y prestaciones de hardware suficientes.
Utilizando modelos tridimensionales creados con plataformas comerciales como Blender y
3D Studio Max se proporcionaran vistas de 360 grados de los objetos de arte y de la
arquitectura del edificio. Se podra acceder a los jardines, explanadas y alrededores del
monumento, cruzar las principales avenidas, se tendra acceso y explicacion a la obra
escultorica, herreria y grabados, equivalentes a las disponibles en el edificio real.

.V Resultados Esperados

Contar con un paseo virtual que permita visitar los exteriores del edificio, en el cual el
usuario pueda desplazarse, interactuar, conocer y aprender acerca del Palacio de Bellas
Artes. Proporcionar una herramienta Gtil en la educacion basica y ademas un apoyo a la
difusién cultural y promocién turistica de uno de los sitios mas importantes del pais.
Ademas de conservar una representacion del estado actual tanto del edificio como de su
obra escultorica, herreria y grabado.
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