
/ Glosario
““Fine words! I wonder where you stole them”

- Jonathan Swift

• benchmarking: Comparación de prácti-

cas, servicios y productos propios contra 

los líderes de un cierto mercado.

• blog: Es un sitio (o parte de un sitio) con 

actualizaciones regulares constituidas por 

comentarios y/o material gráfico y de video. 

• bug: Error de un sistema de cómputo que 

produce un resultado o incorrecto o ines-

perado en él. 

• gadget: Dispositivo.

• hacker: En este contexto, persona apa-

sionada por el conocimiento profundo 

del funcionamiento de sistemas, 

computadoras y redes.  

• laptop71: Computadora personal de uso 

móvil. Integra todos los componentes bá-

sicos en un sola unidad.

• l33t (leet): Alfabeto alternativo usado en Inter-

net que consiste en la sustitución de las letras 

latinas por otros caracteres ASCII. Su uso ori-

ginal se remonta a la cultura del “hacking”.

• power-user: Usuario que tiene la habilidad de 

utilizar funciones avanzadas de un programa, 
sistema o dispositivo, sin ser necesariamente 

un programador o un administrador del sistema.

• post:  Artículo publicado dentro de un blog que 
constituyen la mayor parte de su contenido.

• smartphone: Gadget que combina un te-

léfono móvil con capacidades de cómputo 
y datos más potentes que los de un teléfo-

no móvil convencional.

• screen-shot: Imagen digital que contie-

ne los elementos visibles a través del 

monitor o pantalla.
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71 Por más increíble que parezca, la palabra laptop no está incluída en el Diccionario de la RAE (vigésima segunda edi-
ción). Beicon en cambio sí lo está.



• tablet: Computadora móvil y plana más 

grande que un smartphone. 

• usabilidad72: La usabilidad es una caracte-

rística del software que la norma ISO 9126-1 

describe como: la capacidad de un producto 

de software para ser entendido, aprendido, 

usado y ser atractivo para el usuario cuando 

es utilizado bajo condiciones específicas.
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72 Del inglés “usability”. 


