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Capitulo 1. Ldgica de Negocio

1.1 Analisis y disefio de sistema OLTP (OnLine Transaction Processing)

Una vez que se ha llevado a cabo el levantamiento de los requerimientos y se han estudiado

detalladamente (resolviendo con el cliente las dudas resultantes) es importante tener en cuenta

que gran parte del tiempo invertido durante el desarrollo se utilizara en la etapa del disefio, pues

es en esta fase donde se hacen los bosquejos tedricos que serdn implementados en etapas

posteriores.

Estos bocetos incluyen:

El disefio de la base de datos que recogera la informacidn del sistema para ser procesada por
las diferentes funcionalidades de la aplicacion. Este se muestra en el Diagrama

Entidad/Relacion (Figura 1.1) que detalla la descripcidn de las tablas.

En el Diagrama Jerdrquico Funcional (Figura 1.2) se senalan, de manera general, los
componentes funcionales en los que se divide la aplicacidn. Partiendo del diagrama anterior se
tienen las tareas relacionadas con las tablas volatiles, las no volatiles y los diferentes tipos de

reportes requeridos.

La navegabilidad del sistema, la interaccién con sus actores y la interaccion entre las funciones
se obtiene puntualizando en cada una de las tareas definidas del diagrama anterior para asi

llegar al Diagrama de Flujo de Datos (Figura 1.3).

En las siguientes paginas se exponen estos diagramas que muestran la abstraccion del

funcionamiento del sistema con sus diferentes elementos.
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1.1.2 Diagrama Jerarquico Funcional
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Figura 1.2: Diagrama Jerarquico Funcional
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1.1.3 Diagrama de Flujo de Datos
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Figura 1.3: Diagrama de Flujo de Datos
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Figura 1.3 (continuacion)

16



Capitulo 1. Ldgica de Negocio
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Figura 1.3 (continuacion)
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1.1.4 Tamaiio de la Base OLTP
La informacidon almacenada en la base de datos estd organizada por medio de estructuras de

almacenamiento légicas (bloques, segmentos, tablespace) y fisicas (archivos).

La base de datos se compone por al menos un tablespace, que es la unidad ldgica de
almacenamiento y en los cudles se separan los diferentes grupos de objetos con que cuenta la
base de datos (indices, tablas, usuarios). Cada tablespace tiene asociado diferentes archivos
(datafiles) en los que se guarda la informacion fisica en el disco. El control de los tablespaces esta

dado por estructuras mas pequefias: bloques, segmentos y extensiones.

La unidad minima de almacenamiento de datos es el bloque, compuesto por datos relativos a si

mismo (header) y los datos almacenados.

BLOCK

i

parte de

compuesto de

EXTENT

incluido en

[ §

formado por

SEGMENT
incluido en

dividido en :

TABLESPACE

"parte construics
de de la parte de

[~ -
rezidente
en

conztruido de

I d
macenace [DFIAELE_DATABASE j

Figura 1.4: Almacenamiento fisico en la Base de Datos

Un grupo de bloques forman la extensién, que tendra un tamanio inicial fijo e irdn creciendo
conforme los datos y la configuracién de ciertos parametros: INITIAL, NEXT, PCTFREE, PCTUSED,
INITTRANS, MAXTRANS, PCTINCREASE, MINEXTENTS y MAXEXTENTS (detallados mas adelante).

Los segmentos estan formados por extensiones y se encargaran de almacenar diferentes tipos de

datos (rollback, temporales, indices y datos).
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Es de suma importancia conocer el tamafio total de la base de datos para poder optimizar el

rendimiento de esta, hacer un ajuste a su disefio (grado de normalizacién) o bien, elegir el

hardware adecuado para su implementacion.

Oracle ofrece ciertos parametros en la creacidn de las tablas que permiten indicar el tamafio,

numero de extensiones y porcentaje de crecimiento que estas tendran. A continuacion se muestra

la forma en que se llevan a cabo estos calculos, que sumados, dan como resultado el tamafio total

de la Base de Datos.

Tabla PROVEEDORES

Longitud + byte de
Columna TipoDato Longitud maxima separacion
inicioActividad DATE NOT NULL 7 8
nombre VARCHAR(50) NOT NULL 30+20=50 51
idProveedor NUMBER(6) NOT NULL Ceil(6/2+1) = 4 5
status CHAR(1) NOT NULL 1 2
finActividad DATE NOT NULL 7 8
74+5=79
Posible espacio Libre: Tamaiio de bloque
20 (debido al varchar2) 8K
Longitud de Registro: Valor constante del Header
79 360 bytes
Numero de Registros Bytes libres del bloque
200 7832
— INITIAL:

Es el tamafio de la extensidn inicial, asignada una vez que se crea el objeto.

Initial = (bloques necesarios)(tamafio de bloque)

Bloques necesarios = (registros)(longitudRegistro)/bytesLibres

=(200)(79)/7832 = 2 bloques

INITIAL =2x8=16K

19
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— NEXT:

Es el tamaio de la segunda extension, una vez que INITIAL se ha llenado. Es recomendable que

tanto INITIAL como NEXT sean del mismo valor.

— PCTFREE:

Indica el porcentaje de espacio libre que tendra la tabla en cada renglén, debido a la existencia de

datos nulos y de tipo VARCHAR2.

Se obtiene por medio de una regla de 3:

Si la longitud mdaxima de registro es el 100%, el posible espacio libre es X%
X =100 (posibleEspacioLibre)/ longitudMaxima

=(100)(20)/79 =25.3

PCTFREE = 25%

— PCTUSED:

Es el porcentaje minimo de espacio requerido para la insercidn de datos en un renglén.

Para calcular este parametro, primero se calcula el porcentaje de espacio que ocupa cada registro
Si el tamanfio de bloque es el 100%, la longitud del registro es el X%

X = 100(longitudDeRegistro)/tamafioDeBloque

=100(79)/ 7832 = 1%

PCTUSED = 100 — (PCTFREE + X)

=100—-(25+1) =74

PCTUSED = 74%
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Capitulo 1. Ldgica de Negocio

— INITTRANS:

Numero inicial de transacciones concurrentes en el bloque.

— MAXTRANS:

Numero maximo de transacciones concurrentes en el bloque.

Se calcula dividiendo el tamafo del bloque entre el tamafio de registro.

MAXTRANS = 7832 /79

MAXTRANS =99

— PCTINCREASE:

Indica el porcentaje de crecimiento a partir de la tercera extensidén (una vez que INITIAL y NEXT se

llenan).

— MINEXTENTS:

Numero minimo de extensiones que seran asignadas a un objeto.

— MAXEXTENTS:

Numero maximo de extensiones que un objeto podra tener (el tamafio de estas dependera del

PCTINCREASE).

En la siguiente tabla se indica el resumen de los parametros calculados para cada una de las tablas
de la base de datos clasificadas segun la volatilidad de su informacidon y pensadas a un crecimiento

de 10 afos.
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1.2 Especificaciones Técnicas

1.2.1 Llainterfaz de usuario
Se sabe que el ser humano tiende a reaccionar de manera diferente ante el estimulo propiciado
por ciertos colores, debido a que estos forman parte del espectro luminico y su energia tiende a

afectarle directamente (ya sea positiva o negativamente).

Un error muy frecuente en el diseio de interfaces graficas, es el uso erréneo de los colores para el
mensaje que se desea transmitir y para el tipo de personas al que va dirigido. Por tal motivo,
resulta conveniente plantear qué se quiere transmitir, las sensaciones que se desean estimular, el

comportamiento que se esperaria obtener y el tipo de personas que usardn el sistema.

— El mensaje a transmitir:
La imagen de una empresa pequefia pero consolidada, que cuenta con experiencia y prestigio en
la zona, conocimiento en el ramo, comprometida con la calidad y sus clientes y en busqueda de

expansion.

— Estimulos y comportamientos:
Que el cliente se sienta cbmodo navegando por las opciones de la pagina, para que su atencion

esté enfocada en ella y no sienta la necesidad de cerrarla a los pocos minutos de haber ingresado.

De los trabajadores, se busca estimular el uso del sistema, pues en un principio podrian mostrar
cierta aversion contra este. De manera que, al igual que con los clientes, se requiere que mientras

hagan uso de este, lo encuentren atractivo, comodo y facil de usar.

— Hacia quién va dirigido:
No hay una edad especifica en el uso de la aplicaciéon. La pagina de internet sera vista por nifos,
adolescentes, padres y quiza abuelos. El sistema de administracién serd usado por trabajadores

(hombres y mujeres) de edad entre 20 y 60 afios.
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1.2.2 El color

Antes de hacer la eleccion de los colores, es indispensable entender el mensaje que cada uno de

estos envia y cdmo seran interpretados, con la finalidad de atraer aquellos que tendran impactos

positivas y evitar los que no.

Blanco:

Es el que posee la mayor sensibilidad frente a la luz por surgir de la unién de todos los colores.
Su uso hace resaltar las tonalidades que se encuentren adyacentes a él.

Siempre tendra una connotacién positiva pues se asocia con el optimismo, la paz, la felicidad,

la simplicidad, la modestia y los buenos valores.

Negro:

Es la ausencia de todo color, no refleja ni emite luz. Es recomendable para catalogos on-line
debido a que ayuda a resaltar los colores de las imagenes. Su uso aporta elegancia, paz,
fortaleza, nobleza y ayuda a aumentar la profundidad de lo que se estd viendo. Su efecto
adelgazante en personas también se ve reflejado en una pdgina saturada de elementos,
ayudando a reducir la perspectiva de sobrecarga de estos.

El exceso del negro produce un efecto intimidatorio y distante.

Amarillo:

Es el color mas luminoso del espectro. Su uso moderado estimula la felicidad, la imaginacidn,
la energia, la memoria y el apetito.

En combinacidn con el negro, hace que la atencién se dirija de inmediato al amarillo, por lo
que es de gran utilidad para anuncios importantes que requieran atencién.

En su tono brillante, representa la juventud y espontaneidad de las cosas dejando detras la
formalidad y estabilidad. En un tono palido representa envidia, celos, cobardia, debilidad y
enfermedad.

El exceso de amarillo produce agotamiento e irritacion.

Rojo:
Ayuda a estimular el metabolismo del cuerpo humano, aumenta la presién sanguinea vy el

ritmo cardiaco.
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Resalta el texto y las imagenes, poniéndolas en primer plano y ayudando a que las tomas de
decisiones se lleven de manera rapida.

Por si solo, representa fuerza, poder, vitalidad, agresividad, impulso y pasidon. En combinacidn
con el negro, estimula la imaginacidn, representa dominio y tirania, combindndolo con blanco,
representa inocencia y juventud.

Su uso en exceso provoca ansiedad, agitacion y tension.

Naranja:

Nace de la combinacién del amarillo y el rojo. Produce mayor oxigenacion en el cerebro por lo
gue estimula la actividad mental asi como también la felicidad, la determinacion, el apetito y
una sensacién acogedora (contraria al rojo).

Es muy utilizado para la comunicacién con la gente joven y para resaltar asuntos importantes
dentro de una pagina.

El naranja brillante representa amistad, amabilidad, caracter positivo y estimulante. En un
tono mds oscuro, o en combinacién con el negro, representa engafio y desconfianza.

Utilizar el naranja en exceso podria aumentar la ansiedad.

Azul:

Debido a que no se encuentra en los alimentos de la naturaleza, este color es un supresor del
apetito, retarda el metabolismo y produce paz, tranquilidad, armonia, serenidad, estabilidad
emocional y calma.

En general, representa la elegancia, la verdad y la responsabilidad, en un tono claro da la
sensacion de frescura y frio, en su tono oscuro simboliza la sabiduria e inteligencia, mezclado
con blanco la pureza, en combinacién con el negro, la desesperacidon y con un color calido
provoca atencién.

El azul en exceso puede provocar depresion, tristeza y pasividad.

Verde:
Es el color al que mas acostumbrado esta el ojo humano por ser el que mas se encuentra en la
naturaleza, es beneficioso para el sistema nervioso, estimula la empatia y ayuda a equilibrar

las emociones.
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Representa la inexperiencia, el dinero y la seguridad, cuando en él predomina el amarillo se
asocia con la cobardia, discordia y enfermedad, cuando predomina el azul se relaciona con la
salud emocional, la proteccion y la sofisticacion.

Su uso en exceso podria provocar baja de energia.

— Pdrpura:
Nace de la combinacion del rojo y el azul. Produce sentimientos nostdlgicos, serenidad y ayuda
a los problemas nerviosos y mentales.
Su uso va dirigido a nifios, adolescentes y mujeres.
Representa fantasia, dignidad, misterio, lucidez, templanza y experiencia.

Abusar del uso del purpura podria provocar dolor de cabeza y tristeza.

— Gris:
El gris, por si mismo, no es un color, sino una transicidon negro-blanco.

Representa el éxito, la estabilidad, el prestigio y la tenacidad.

1.2.3 Diseino

El hecho de que un sistema (tanto web como de escritorio) desempefie adecuadamente las
funciones para el que fue programado, no es suficiente para garantizar el éxito de este. Un
aspecto muy importante a considerar, es la interfaz grafica (GUI por sus siglas en inglés Graphical

User Interface) con la que el usuario va a interactuar.

Hoy en dia, las GUI cada vez son mas complejas y atractivas. Por lo que el programador se ve en la
tarea de implementar varias funcionalidades graficas en poco tiempo vy si este no tiene un control
adecuado sobre estas, el mantenimiento y correcciones pueden convertirse en un verdadero

problema.

Para la GUI del sistema se utilizéd CSS, una tecnologia aplicada al HTML que la mayoria de las
paginas actuales usan, JQuery que es una libreria basada en Javascript para minimizar los trabajos
de programacion y ISP, que es el lenguaje de servidor soportado por J2EE (Java 2 Enterprise

Edition).
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1.3 CSS

CSS (Cascade Style Sheet) u hojas de estilo en cascada, es un lenguaje especificado por el W3C

(World Wide Web Consortium) como un estandar para los navegadores web. Es utilizado para

separar los contenidos de la pagina con la manera en que estos seran presentados.

El uso de hojas de estilos puede hacerse de tres maneras diferentes:

1. Estilo en linea: Aplicar el estilo directamente en la etiqueta en la que se requiera

2. Hoja de Estilo Interna: Se usa dentro de la etiqueta <head> y las reglas de estilo deben ser
especificadas para cada una de las pdginas que formen parte del sistema.

3. Hoja de Estilo Externa: Se centralizan las cldusulas de los estilos en un archivo externo de

extension . css y se mandan a llamar desde las paginas correspondientes.

La ultima opcidn es la que supone una mejor practica para el uso de CSS puesto que de esta forma
es como realmente se esta aplicando la separacién del contenido y la presentacién concentrando

los estilos en un archivo externo.

1.3.1 Estilos y Etiquetas

Una de las grandes ventajas de CSS es el ahorro y reutilizacion de cddigo, puesto que una etiqueta
HTML puede ser personalizada para que a lo largo del sistema sea usada con la misma definicion
evitando repeticion de cddigo y haciendo mas facil las tareas de mantenimiento.

Por ejemplo: Suponiendo que se desea tener de fondo una imagen llamada “logo.png” para todas
las paginas que componen el sistema. Sin el uso de hojas de estilo. Esto quedaria de la siguiente

manera:

1 <body background="1ogo.png”>
2 [..]
3 </body>

Cdédigo 1.1: Imagen de fondo en pagina HTML sin CSS.

Lo anterior funciona perfectamente, sin embargo, si el sistema cuenta con un nimero extenso de
paginas, el atributo background deberd ser especificado en cada una de ellas, y si por

requerimientos del sistema, se pide que cada cierto tiempo esta imagen cambie por otras, con
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otro nombre y/u otra extension, la actualizacién puede ser bastante tardada y tediosa. Es por ello,
gue CSS entra en juego para evitar este tipo de problemas.
Lo que se hace, es personalizar la etiqueta <body> por medio de una hoja de estilo, en la cual se

especificaran los atributos correspondientes a esta:

1 body{
2 background-image:url(logo.png);

Cddigo 1.2: Imagen de fondo en pagina HTML con CSS y etiquetas.

1 <head>

2 <1link rel="stylesheet" href="estilos.css" type="text/css" />
3 </head>

4 <body>

5 [..]

6 </body>

Cadigo 1.2 (continuacion)

Como se puede notar, cualquier cambio que se tenga que hacer a la imagen del fondo, bastaria
con alterar la definicidn de la etiqueta <body> hecha en el archivo estilos.css para que en

cuestion de segundos la modificacion sea terminada.

Para mandar a llamar la hoja de estilo externa, se coloca la etiqueta <1ink> con sus atributos:
— rel: Muestra la relacion que hay entre la pagina y el archivo externo
— href:Indica la ubicacidn del archivo .css

— type: Especifica qué tipo de archivo se esta llamando
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1.3.2 Estilos y Clases

Hay ocasiones en que la personalizacién de etiquetas no puede ser posible debido a que no seria
viable que en todo el sistema una misma etiqueta tuviera el mismo comportamiento cuando sea
usada, tal es el caso de <font>. No obstante, se pueden agrupar ciertas caracteristicas
compartidas y definirlas en una clase.

Por ejemplo: Si el sistema requiere que los titulos sean tamafno grande, color rojo y letra tipo
“Arial”, los subtitulos, tamafio mediano, color azul y letra tipo “Verdana”, y el resto del texto,
tamafio pequeiio, color negro y letra tipo “Calibri”. Sin utilizar hojas de estilo quedaria de la

siguiente manera:

<body>

<font face="Arial” color="#FF0000“ size="6">Titulo</font>
<font face="verdana” color="#0000FF"“ size="4">Subtitulo</font>
<font face="Calibri” color="#000000“ size="2">Texto</font>
</body>

Cddigo 1.3: Tipos de letra en pagina HTML sin CSS.

Al igual que en el ejemplo del punto anterior, la repeticién de cddigo en cada pdgina es necesaria,
por lo que es bastante ineficiente programar de esta manera. La solucién de CSS consistiria en

separar en clases las diferentes definiciones de las letras.

.Titulos{

font-family:Arial;
font-size:16px;
color:#FF0000;

1

2

3

4

5 }
6 .Subtitulos{

7 font-family:verdana;
8 font-size:12px;

9 color:#0000FF;

10 1}

Cddigo 1.4: Tipos de letra en pagina HTML con CSS y clases.
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11 .Texto{

12 font-family:Calibri;
13 font-size:8px;

14 color:#000000;

15 3}

Cddigo 1.4 (continuacion)

<body>
<div class="Titulos”>Titulo</div>
<div class="Subtitulos”>Subtitulo</div>
<div class="Texto”’>Texto</div>

</body>

vl W N R

Cddigo 1.4 (continuacion)

Para indicar que se trata de una clase, se antecede con un punto (.) al nombre de esta, y
posteriormente se declara su definicidn.
La etiqueta <div> permite agrupar en bloques las clases que se estan llamando para su

separacion.

1.3.3 Estiloseld’s

La declaracion de estilos por medio de su id, es bastante similar a la anterior, con la diferencia de
gue estos sélo podran ser utilizados una vez en toda la pagina.

Una de sus principales aplicaciones es para posicionar los objetos en la GUI de manera que resulte
mas sencillo que con el uso de tablas, pues en vez de ello, se hace uso de capas que se declaran en

la hoja de estilo por medio de un id (Unico para cada capa).
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1 #Capal {

2 position:absolute;

3 Teft:313px;

4 top:49px;

5 width:256px;

6 height:233px;

7 }

8 #Capa2 {

9 position:absolute;

10 Teft:318px;

11 top:57px;

12 width:115px;

13 height:219px;

14 }

15 #Capa3 {

16 position:absolute;

17 Teft:440px;

18 top:56px;

19 width:122px;

20 height:220px;

21 }

Codigo 1.5: Capas en pagina HTML con CSS e ids.

1 <body>
2 <div id="capal">[..]</div>
3 <div id="capa2">[..]</div>
4 <div id="capa3">[..]J</div>
5 </body>

Cadigo 1.5 (continuacion)

Para indicar que la declaracion se hace a través de su id, se antecede el simbolo nimero (#) al
nombre del id y posteriormente se declaran los atributos relativos a la posicion de la capa, tales
como largo, ancho, posicién en la pantalla, color de fondo, imagen de fondo, margenes, bordes,

etcétera.
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1.4 jQuery

jQuery es una libreria de cédigo abierto desarrollada en 2006 para facilitar la programacién visual

y funcional del lado del cliente. Es muy liviana y al estar basada en javascript, permite implementar

en su totalidad las funcionalidades de este Ultimo, pero con las siguientes ventajas:

Ahorro de lineas de cddigo.

Curva de aprendizaje bastante reducida en comparacién con javascript.
Integracion sencilla con Ajax.

Ahorro en tiempo de desarrollo y mantenimiento.

Compatibilidad de navegadores.

Facil manejo con CSS.

1.4.1 Funciones de jQuery

La sintaxis que maneja jQuery es bastante sencilla y facil de aplicar:

$(elemento) .evento(funcion(){
[..]
s

Por medio de su funcidn principal $ () se seleccionan los elementos de la pagina, estos pueden ser

por clase, por identificador o por etiquetas para ser aplicados a algin método de conveniencia.

Las funciones que ofrece jQuery pueden clasificarse de acuerdo a su uso:

Manipulacién de los elementos:

Funcidn Descripcidn
.addClass(clase) Permite agregar una clase al elemento seleccionado.
.attr(atributo) Obtiene el valor del atributo marcado en el primer
.attr(atributo,valor) pardmetro. En caso de ser especificado el segundo,
actualiza el atributo con el valor indicado.

Tabla 1.2: Funciones principales de jQuery para la manipulacién de elementos en una pégina.
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Funcidn

Descripcion

.css(propiedad)

.css(propiedad,valor)

Obtiene el valor de la propiedad CSS
especificada en el primer pardmetro. En caso
de ser especificado el segundo, actualiza la

propiedad con el valor indicado.

.html()
.html(codigoHTML)

Obtiene el cdédigo HTML del elemento
seleccionado. De manera adicional recibe un
argumento en cédigo HTML, que de ser

especificado, serd agregado al elemento.

.removeAttr(atributo)

Elimina el atributo especificado de los

elementos seleccionados.

.removeClass(clase)

Elimina la clase especificada de los elementos

seleccionados.

— Efectos Visuales:

Tabla 1.2 (continuacion)

Funcion

Descripcion

.fadeln(velocidad)

Modifica la transparencia del elemento desde 0. La velocidad

|II

debe ser indicada con “fast”, “slow” o “norma

.fadeOut(velocidad)

Modifica la transparencia del elemento desde el nivel actual

hasta 0.

.fadeTo(velocidad, transparencia)

Modifica la transparencia del elemento desde el nivel actual

hasta el indicado (comprendido entre 0y 1).

.hide()

Oculta el elemento seleccionado.

.show()

Muestra el elemento seleccionado.

Tabla 1.3: Funciones principales de jQuery para dar efectos visuales a los elementos de una pagina.
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— Eventos:
Funcién Descripcidn
.blur(), .change(), .click(), .dblclick(), .focus(), jQuery ofrece estas funciones que permiten
.keydown(), .keypress(), .keyup(), la captura de un evento para ejecutar cierta
.mousedown(), .mouseenter(), .mouseleave() accion.

,.mousemove(), .mouseout(), .mouseover(),

.mouseup(),

.hover(mouseEntral,mouseSale2) Engloba en un mismo evento cuando el
mouse entra y sale del drea del elemento
seleccionado y las acciones a realizar en cada
caso.

.ready() Asegura que los elementos de la pdgina se

encuentren listos para ser manipulados.

Tabla 1.4: Funciones principales de jQuery para el manejo de eventos.

— Navegacion a través de los elementos:

Funcidn Descripcion
. children() Obtiene los elementos hijos del seleccionado.
.each() Itera sobre los objetos jQuery para ejecutar cierta

accion en cada uno de estos.

.parent() Obtiene el elemento padre del seleccionado.

Tabla 1.5: Funciones principales de jQuery para la navegacion de elementos de una pagina.

1.4.2 Ajax (Asynchronous JavaScript and XML)

La tendencia actual de desarrollo web esta encaminada al uso de Ajax para mejorar la eficiencia y
vista de los sistemas haciéndolos mas interactivos. Su principal aplicacion es actualizar fragmentos
de pagina sin tener que ser recargada completamente. jQuery ofrece distintos métodos para la

integracidn de Ajax a la aplicacidn:
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1.4.2.1 load()

Es la funcién mas simple de ajax, encargada de mostrar una pagina en la capa indicada. Su uso se

ejemplifica a continuacién:

1 $(".1inks") .cTlick(function(){

2 var pagina=$(this).attr("href");
3 $("#Centro") .load(pagina);

4 return false;

5

b;

Cddigo 1.6: Funcionamiento de 1oad ().

Cuando se da clic en cualquier vinculo perteneciente a la clase 1inks, con ayuda de la funcién
attr () se guarda en la variable pagina el atributo href del link seleccionado, para
posteriormente cargar la respuesta del servidor con la funcién load () en la capa Centro
(previamente definida en CSS). Finalmente se regresa false, para que la pagina requerida no sea

redirigida sino que sea cargada en la capa indicada.

1.4.2.2 ajax()

Aungue muy similar a la funcidn anterior, ajax () es mas completa y permite la configuracidn de
pardmetros extra para poder manipular datos del usuario. Por lo anterior, se aplica para enviar
informacién de formularios y ser procesados. Sus parametros principales se muestran a

continuacioén:

Parametro Descripcidn

async Permite indicar que la carga se haga de manera sincrona o asincrona. Es
recomendable que se haga de manera asincrona para que no interfiera con

la carga pagina.

data Especifica los datos del formulario que seran enviados al servidor.

error En caso de que ocurra un error, se ejecutard y regresara los detalles de este.

Tabla 1.6: Pardmetros de ajax ().
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Parametro Descripcidn
success Una vez que la ejecucién haya sido exitosa, se envian los datos al servidor y
se realiza la accién corresponiente.
type Especifica el método de envio de datos que sera utilizado: POST o GET

url

Indica la ruta que procesara los datos del formulario.

Tabla 1.6 (continuacion)

Un ejemplo de su uso para el procesamiento de formularios se muestra a continuacién:

1 $("form™) .submit(function(){

2 $.ajax({

3 type:"POST",

4 async:true,

5 url:$(this).attr("action™),
6 data:$(this).serialize(),

7 success: function(data){

8 $("#Centro") .html(data);},
9 error:function(){

10 alert("Hubo un error”);}
9 s

10 return false;

11 s

Codigo 1.7: Funcionamiento de ajax ().

La llamada a ajax () comienza una vez que se ha dado submit al formulario. En la linea 6,

serialize se encarga de concatenar los datos en una cadena del tipo POST o GET para ser

procesada por la URL indicada. Si la ejecucidn de ajax () se hizo de manera correcta, se llama al

parametro success y se envian los datos recogidos en el formulario para que el resultado del

procesamiento se muestre en la capa que se indica, en este caso Centro.
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1.4.2.3post() / get()

Estas funciones permiten lanzar peticiones del tipo POST o GET al servidor, segun se requiera. Son
especialmente utiles para el llenado dinamico de combos dependientes. Reciben tres pardmetros:
La URL que se encargara de procesar la peticién, los datos que serdn enviados al servidor con la
forma {nombre : valor} y una funcién, llamada de callback, que sera invocada una vez que termine
el procesamiento. El siguiente ejemplo muestra un combo que contiene los estados del pais y al
momento que este cambia, se imprimen en un segundo combo los municipios del estado

seleccionado.

$("#estados") .change(function({
var estado=$("#estados").attr("value");
$.post("/URLDeProcesamiento”,
{idestado: estado},
function(data) {
$("#municipios").html(data);
s
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s

Cddigo 1.8: Funcionamiento de post ().
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