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De Imagenes
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Forma de radiacién electromagnética similar al
calor radiante, las ondas de radio o los rayos X.

La tuz corresponde a oscilaciones
extremadamente rapidas de un campo
electromagnético, en un rango determinadc de
frecuencias que pueden ser detectadas por el ojo
humano.

Las diferentes sensaciones de color corresponden
8 luz que vibra con distintas frecuencias, que van
desde aproximadamente 4 x 10" vibraciones por
segundo en la luz roja hasta aproximadaments 7.5
= 10" vibraciones por segundo en ia luz vipleta.

/

LN — 0

/




ST % T T,

E| espectro de [a luz visible susie definirse por su longitud
de onda, que es mis paqueha en ol violeta {(unas 40
millopésimas de certimetro) ¥y méxima en ol rojo (75
millonésimas de centimetro).

Las frecusncias mayores, que corrasponden & | Htudes de
onda mas cortas, incluysn is radiacién uftravioista, y las
frecuencias aun mas elevadas estin asociadas con los rayos
X

Las frecuencias menores, con longitudes de onda mis sitas,
sa denominan rayos infrarrojos, y las frecusncias todavia
més bajas son caracteristicas de las ondas ¢4 radlo.

La mayoria do s luz ede de slectrones que vibran 4 esas
frocuencias al ser calentados a una temperaturs slevaga.
Cuanto mayor es |a tamperatura, mayor ¢ la frecuencia de
vibracidon y mis azul es la luz producida,
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La iuz es emihda por sus fuentes en linea recta, y se
difunde en una superficse cada vez mayor a medida
que avanza. la luz por unidad de area disminuye
segun el cuadrado de la distancia,

Cuando la luz incide sobre un objeto es absortida o
reflejada, |2 luz reflelada por una superficie rugosa se
difunde en todas direcciones

Algunas frecuencias se reflejan mas que otras, y esto
da a los objetos su color caracteristico

Las superficies blancas difunden por igual todas las
iongitudes de onda, y las superficies negras absorben
casi toda 13 luz




Por otra parte, para que la reflexidn forme imagenes
es necesana una superficie muy pulida, como ta de un
espejo

La definkidn de la naturaleza de la luz siempre ha
sido un problema fundamental de la fisica

El matematco y fisico bntanico lsaac Newton
descnbio ta luz coma una emision de particulas,

El astronomo, matemdtico y fisico holandés Chnstiaan
Huygens desarrolld ia teoria de que la luz se desplaza

Kcon un movimiento ondulatono /
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, fendmeno fisico de la luz 0 de 1a visiOn, asociado
con las diferentes longrtudes de onda en la zona wisible
del espectro electromagnétco.

Como sensacidn expenmentada por o8 seres humanos
y determinados arumales, la percepcion del color es un
proceso neurnfisioldgico muy compiejo

Los métodas ubtlizades actualmente para la
especificacion  gel color se encuadran en la
especialidad llamada colonmetria, y conssten en
medidas oentificas precisas basadas en las iongnudy

de onda de tres colores pnmancs
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E".‘ El oo humano no funcicha como una maquina de
analisis espectral, y puede producise la misma
[ = sensacion de color con estimulos fisicos diferentes
[0 Asi, una mezcla de luces roja y verge de intensidades
aproptadas parece exactamente Qual a una |uz
amarila espectral, aunque no conbene Uz de las
3= longtudes de onda asociadas al amandlo Puede
[ »— reproducirse cualquier sensacion de color mezglando
-~ aditvamente diversas cantidades de luces roja, azul y
[:52 verde

+—- POr esc se conocen estos colores como colores
¥ adibtvos pnmancs
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Los colores pigmento que absorben la luz de los
colores  adiivos  pimanos 82  llaman  colores
sustractrvos  pnmanos  5on el magenta —Gue
absorbe el verde—. e amarillo ue absorbe el
Bzul— y el cyan (azul verdoso), que el rojo
Por efempio, s S proyecta una luz verde sobre un
pigmento magenta, apenas se refieja luz, y e op
percibe una zona negra

Los colores sustractives pnmanos pueden mezciarse
en proporciones diferéntes para crear casi cualquier
tonaldad, los tonos asi obtendos se llaman
SUStractvos,

S se mezclan los tres en canhdades
aproximadamente iguales, producen yna tonahdad
muy Oscura, aungue nunca completamente negra
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Los primarios sustractivos se utilizan en la
fotografia en color: para las diapositivas y
negativos en color se emplean tintes de color
magenta, cyan y amarillo.

En las fotografias en color sobre papel se
emplean tintas de estos mismos colores,
también se usa tinta negra para reforzar el
tono casi negro producido al mezclar los tres
colores primarios

~

Esta formada por un conjunto
definido de puntos liamados pixeles
formando una matriz con filas y
columnas perfectamente ordenadas.

Cuanto mayor sea el numero de filag
y columnas, mayor sera el detalle de

la imagen digital
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‘& En fa imagen digital cada pixel de una
—imagen es, realments, un numero con
l-z>formato binario que almacena la informacién

| =% relativa a su tono o luminosidad
[“*>Donde al tono blanco le corresponde el valor

L-=mas alto y al negro el valor mas bajo.
[
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rﬁlsw valor mas bajo posible es 0, que
=-como hemos dicho, corresponde a un
= pixel negro (neFro absoluto), mientras
<ique el mas alto es el 65.536, que
seForresponde a! blanco.

or ejemplo: un pixel rojo podria tener
i_un valor de 33.116 y uno azul de un
' cielo tipico uno de 13
\
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S- Una Iméagen Digital no es mas que una lista

™ de numeros, en la que cada uno de ellos

>  describe el tono o color de cada pixel que
forma la imagen, ¢comenzando por una

= esquina y terminando por la otra.

==

0. Esta particularidad permite que se puedan

== realizar todo tipo de acciones con élla,
como enviaria a través de Internet o

5! modificarta.

\\.
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_@' Como no es mas que una lista de
% nimeros, para que un ordenador se la
= transmita a otro, sélo tiene que enviarle
==
==
o
=&
[
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la lista con los numeros y aquel podra
recomponer la imagen exactamente igual
que su original sin perder ni un detalle
de la calidad original.

S

| as cifras estan formadas por digitos
Eccmprendidos entreelOyel1

=
->=Esta forma de proceso se conoce
P como notacién en formato Binario.
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!_Las cifras binarias se componan de un numaero total
-~ de ceros y unos que s0n potencia de 2, como8, 166

j==—32.

= =

= 24=2x2x2x2
s

D:gA cada uno de estos unes y ceros se les llama bit y
[:;;Dal conjunto de 8 bits se les [lama BYTE.

=

'\ P=2x2x2=1BYTE /
M

JLos sensores que forman el CCD o CMOS
generan una corriente eléctrica al recibir la luz.

%EI microordenador central de la camara o
L =-scanner recoge todas estas sefiales y comienza
=8>3 cuantficarias.
=
fo=—
3'.: Es decir, a asignar un nimero a cada una de
?7, ellas

1
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&a forma de realizar esta tarea se basa en dar
[ =gifras elevadas a las sefiales mas altas, que
cagorresponden a los puntos de imagen mas
«claros.

@na zona concreta de un cielo muy clara sera
[C=convertida a una cifra alta (65.000)

na zona gris serd cuantificada con una cifra
%i,.ntermedia {alrededor de 32.000)

{ Una zona oscura quedara cerca del 0 j

SO Gialeam Casdec. e
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“Una imagen digital es una cuadricula
- formada por filas y columnas que forman

I pequerios cuadros llamados pixeles,

A=

<z
%Su tamafio indica gue tiene "X" filas por
e, Y columnas.

[ =

A

L8 Cason Cadlc.

€

—~-—Por ejemplo:

2] Si esta formada por 2.000 columnas
bty y 1.000 filas, la imagen serd de

== 2000 x 1.000 pixeles o 2
2 Megapixles (2,000,000)
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;’\Es la proporcion entre las medidas fisica
=y digital de la imagen.

[

[

| <X Es el numero de pixeles que se
=t=encuentran en una unidad de longitud
2= predeterminada como los cm. o pig.

[ e—

%7 Es la Nitidez que posee una imagen
\. .
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f‘ Es la suma de resolucion y tamafic que
E}:ttiene una imagen.

-~ 5i dos imagenes del mismo tamanio de 10
= x 12 cm. y la segunda de ellas tiene mayor
-t A
===resolucion {mas pixeles por unidad de
i—s=longitud)

' _La segunda tendra mayor calidad

S

Ohea Garcn Cei
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:_")La profundidad de color, determina el

== namero maximo de colores que un pixel
= buede mostrar

E Se mide con la cantidad de bits que
ﬁdeﬁnen cada pixe!

-=-Cuanto mayor sea la profundidad de color,
> mayor sera la gama de colores que puede
"i:?representar

Ll Coms Cachl,
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2
@ Los modos son los modelos de cotor que
o, utilizara en pantalla o al imprimir las
c%s imagenes Photoshop.
%os modos san:
o HSB, RGB, CMYK, Lab,Mapa de bits,
) .
e~ Escala de grises, Duotono, Color
—— Indexado y Multicanal

L J

PR R AR B e i A s
B( bue, saturation, brngbiness) descnbe el
tono, saturacion y el brllo, Se basa en la percepcion que
["3— tene una persona del color y descnbe tres
>~ caracteristicas del color
<x El Tono es el color reflejade por un objeto Se dentfica
1z por el nombre del color {rojo, verde, naraja o azul)
---Saturacion o Cromatismo es la pureza del color y
&= representa la canudad de gns que existe en proporcion
[Z£>  at 1ono. Se mide como el porcentaje entre 0% {gns) ¥
x> 100% (saturacion completa)
y El brillo es la luminoskad relatva del color y también se

. _ Mide como porcentaje entre 0% (negro) y 100% (bianco) -

NG Gor Cosme v N

Modelo HSE
A Ssturscaon B Tono €. Brllo D. Todos los nos

~ s
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B un amplio porcentaje del
espectro visible se puede representar combinando
| luz del color Rojo, Verde y Azul ( Red, Green and
[7=— Blue) . Donde se solapan estos colores se crean el
=== cyan Magenta, Amarillo y el blanco

|—s-)-08 colores aditivos se usan para lluminacién, video y
=& monitores.

—=-1.as imagenes RGB utilizan tres colores o canales,
EF para reproducir en pantasla hasta 16.7 millones de
= Colores; los tres canales se convierten en 24 bits ( 8

bits por cada canal) o 16 bits por canal da 48 bits

\‘ por pixel J
S

I

== Mooelo RGB
i Colones aditvos (RGB

oy ——— <

~olores substractivos o
! basa en la cualidad de absorber luz de la tinta
[ impresa en papel, cuando la luz blanca incide en
[ tintas translucidas, algunas longitudes de onda
5> visibles se absorben y otras se vuelven a reflejar en
los ojos.
j=k=Para generar @l negro, deben combinarse las tintas
2= cyan Magenta, Amarilio para absorber toda la Iuz

sta combinacion se conoce como Cuatricromia

r?‘7Este modo té permite obtaner la separacion de coior

\ (piacas) para una imprenta J
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Modslo CMYK
Colores substractivos )

r‘_a b se basa en el modeio propuesto por la CIE (

b’ Commussion Intrenationale d'Eclairsge) comison

¥ mternacronal ge la duminacitn en 1831 como estandar

= ntemacional para medir el color

=l color L a b esta disefado para ser independiente del

—_ dispositeo, creands colones coherentes con

Py Ingependencia dgel monitor. impresora, la computadora o

— el scanner

—=Fe utiliza para crear o generar la sahda de imagen

u nombre se denva de 105 componentes que lo definen’
un comporente de luminancia o Luminosidad, v dos )

{  componentes cromaticos, el componentes a {del verde al
rojo) ¥ el componentes b (del azu! al amanito)
.

#
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Modalo L"a"
A_ Luminancia=10C {blanco) B. Components verde a my C.

Componante azul a2 amanlio
D. Luminancia=0 (negro} )

H! luminosidad del color L a b esta comptrendido
Py entre 0y 100. los componentes a (eje verde-rojoly b
=== (0o azul- amarillo) pueden estar comprendidos entre
< +127y-128,

=5 ideal para imprimir en impresoras PostScrip de nivel
[j{:, 203

[==-Para imprimir imégenes en color L ab primero hay
que convertira CMYK

3mSR TR T

> Modo Mapa de Bita: Utiliza uno de los dos valores de
.. color {blanco o negro) para represantar los pixeles
l—+=— de una imagen, ias imagenes de este modo se

<= denominanimagenes de 1 bit por que tienen una
[5=> profundidad de bit de 1.

n un sistema de 8 bits &) monitor solo muestra 256
colores.

I:%Z‘En monitores de 24 bits o mas se puede reprosentar
T mas de 16.7 millones de colores.

e
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%Escala de Grises utiliza hasta 256 tonos de gris.
ﬁp_cma pixel de la imagen en gscala de grises tiene un
5> wvalor de brillo comprendido entre O(negro) y 255
T2 (blanco).

os valores de la escala de los grises también se
[  pueden medir en porcentajes de tinta negra ( 0% es
% igual a blanco y 100% a negro)

-

. J

- Duotono Crea imagenes en escala de grises, duotono
{dos colores) , tritonos {trea colores) y cuatritonoa

=== (cuatro tintas).

<=

=etiliza de 2 a cuatro tintas personalizadas.
——

E—:—?ﬁe requiere sistemas de impresion especializeda
ﬁ,‘?
H-

.

A ) ! _/

samnonos. 33 Ipi, Angulo de 45*, punto
e /

[
%? Imagen onginal en eicils de grigses y convansion a Trama de
!
\
-~
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- olor Indexado utliza un maximo de 256 colores
= Limita la paleta de colores para reducir el tamafio

€5 util es animaciones multimedia o paginas Web.
L

=

== Multicanal utiliza 256 niveles de gris en cada canal
["»—$e utiliza para impresoras especializadas

%os canales de la imagen se convierten en canales de
i tinta plana.

?Si elimina un canal en los modos RGB 0 CMYK se

convierte automaticamente en este modo
S

O a4

:I{D na gama es el rango de colores que un
% sistema de color puede mostrar en

= pantalla o

== jmprimir. El espectro de colores que ve el

Ebé ojo humano es mas amplio que la gama
[z disponible en cualquier modelo de color.

/’“ﬁ

-
[
=
<=
==
=
oo

e
@ Gamss de color
A Una gama de colores Lab B, Una gama de colores RGB C. Una

1 gema da colones CMYK /
.\

r
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3 ntre los modelos de color que se utlizan en
+Photoshop, L™a*t tiene la gama mayor, pues
T abarca todos los colores de las gamas RGB vy
-EEEMYK
<xNormalimente, las gamas RGB contenen el
ubconjunto de estos colores que se pueden ver
—en el monitor de un ordenador o una televisién
[srtque emite luz roja, verde y azul)
EFF’or tanto, algunos colores, como el cian o el
[Z-amanllo puros, no se pueden mostrar con
\ precisién en un monitor

A
.

o G Cudg a

’-‘ Las imagenes en color se puede
= descomponer en sus colores basicos: rojo,
2= verde y azul, cominmente abreviados por
<r sus iniciales en ingtés. Red (rojo), Green
= (verde) y Blue (azul)

= Las imagenes se construyen con estos
~¢= colores, se pueden descomponer en 3
- imagenes correspondientes a cada uno de

. los_colores primarnos

/

r

. L

S —

@Su funcién es aimacenar informacién
= respecto a! color de la imagen..

L= Para las imagenes en RGB existen 3
<k canales

e~ Para Las imagenes en CMYK existen 4
= canales

¥= { as im&genes en Lab tienen 3 canales
?7 Las im&genes en HSB tienen 3 canales
\

18



a En Photoshop existen otros canales
7= adicionales llamados Affa y canales de
=~ Tinta plana

:%3 Nos sirven para separar elementos de las
% imagenes como las mascaras ¢ establecer
Eg; colores adicionales.

-+~ Una imagen puede tener como méaximo 24

Qanales /

o ——

r“ Las imagenes en mapa de bits, escala de
grises duotonos y color indexado tienen un
¢~ solo canal.

<z .
2> LOS canales ocupan mucho espacio en el
archivo.

19
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_f) GIF = Formato de intercambio de graficos
propio para representar colores indexados

para la Web.

JPEG = Disefiado para la Web propio
para fotografias e imagenes de tono
continuo,

PSD = Nativo de Photoshop admite todas

sus funciones

]

l@r

i
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n Photoshop existen diferentea formatos para guardar

una imagen,
ntre los mas conocidos son:

BMP = Nativo de Windows admite modos de color

RGB color indexado y escala de grises

EPS = Encapsulado PostScrip puede contener
graficos vectoriales y mapa de bites lo admiten

practicamente todos 1os programas de edicion de

graficos

s

o —

e

N
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sus funciones

GIF = Formato de intercambio de graficos
propio para representar colores indexados
para ia Web.

JPEG = Diseflado para la Web propio
para fotografias e imagenes de tono
continuo,

PSD = Nativo de Photoshop admite todas

ot
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f'\ PNG = Es una altemativa de patente
: _ gratuita al formato GiF (grafico portatil de
r:g red) admite compresiones sin perdida, 24

-+~ bits y trasparencias

=
~— Otros formatos son:

5= PCX, PDF, PICT Pixar, AVI, Raw, Scitex,

i Targa, TIFF, RLE, LSW,CCIT y ZIP

. J
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O OO UPRURIN Manual de Photoshop 7

Objetivo

El presente curso, tiene el objetivo de
proporcionar los conocimientos
basicos para digitalizar imagenes
tareas y herramientas basicas, efectos
de texto y el uso de las capas asi como,
las habilidades necesarias, para que los
participantes puedan realizar ediciones,
correcciones y aplicar efectos en
imagenes digitales, utilizando el
programa de edicion de imagenes
Photoshop 7.

/

........................................................................ Facilitador Otelo Galicia Cedillo Pagina 2 de 124



.................................................................................................................................. Manual de Photoshop 7

Introduccion

Hoy en dia la edicion de imagenes digitales han cobrado gran
importancia, su utilizacion en el disefo grafico e Internet es
fundamental y la necesidad de conocer los fundamentos vy
procedimientos para efectuarla, se ha vuelto una prioridad para toda
industria o institucion que quiera estar a la vanguardia en publicidad
grafica o electronica. En presente curso se ha disefiado para cumplir
con las principales expectativas de los interesados en el manejo del
programa Photoshop ,7 un potente programa que permite editar
imagenes en diferentes formatos con una calidad insuperable,
podemos decir que es el programa lider en su ramo con mayores
aplicaciones y adeptos. Durante el curso trataremos los aspectos
basicos de digitalizacion de imagenes, el codigo binario, como se
forma una imagen y los aspectos que intervienen en su creacion, los
censores, el tamano y la resolucién de las imagenes, el CCD, la
profundidad del color, los diferentes tipos y los canales.
Posteriormente entraremos de lleno al trabajo con imagenes digitales
en Photoshop y los diferentes formatos que maneja. Debido a al
enorme contenido del programa y al poco tiempo que disponemos'se
ha seleccionado un grupo de temas que nos permitiran manejar el
programa y prepararnos para cursos mas avanzados. En el siguiente
apartado nos ocuparemos de los diferentes tipos de seleccién, mover,
duplicar y eliminar selecciones, después abordaremos los temas de
ediciobn como pegar dentro, rellenar, modificar y borrar una seleccién
de imagen. Posteriormente analizaremos la paleta de herramientas,
navegador, color y capas, cave aclarar, que solo veremos las
principales herramientas de estas paletas, asi como los usos mas
comunes que tienen, para finalizar veremos las opciones que tiene par
incluir texto. Esperando que el curso sea significativo para todos los
integrantes.

........................................................................ Facilitador Otelo Galicia Cedillo Pagina 3 de 124
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Interfaz de Photoshop

Marco rectangular (M) ——-——L—':i .- Mover (V)
Lazo(l) —— ;;: XN Varita magica (W)
Recortar (C) --—- P4 Sector (K)
Pincel corrector (J)  ——— ;‘__}‘ Pincel (B)
Tapén de clonar (S) — &, I, Pincel de historia
Borrador () —— /7, (A Degradado (G) )
Desenfocar (R} —— \:i. S Sobreexponer (Q) “\
Seleccion de trazado (A) —— R, T.% Texto horizontal (T)
Puma (P) —— . ' Rectangulo (U)
Notas (N) —— 3, /‘; Cuentagotas (1)
Mano (H) — =7 Q - Zoom (2) |

Conmutar color frontal y

Color frontal —— + ‘| color de fondo (X)
Color frontal y color de » 1 Color de fondo

fondo por defecto (D) ‘

Editar et modo T Editar en modo
Estandar (Q) —_ _-J;_ Mascara rapida (Q)

&" 4 3

H Ll ‘ 1

:p ! Modo de pantalia estandar (F) -—yD _j=— Modo de pantalla entera (F)

?;m 5; ] Modo de pantalia entera e @g —— Ir a ImageReady (Ctrl[Comandao]+Mayus+M)
Ry con barra de menus (F) | IS

R

Los iconds que tienen un pequefio triangulo en la esquina inferior de la derecha son iconos
desplegart;Lles, o conjuntos de herramientas de caracteristicas similares. Para seleccionar alguna de
ientas de un icono desplegable, sigue uno de estos procedimientos:

Haz clic en el botdn secundario en el icono desplegable para desplegarlo. A continuacion, haz
ic en la herramienta que quieres utilizar.

¢des hacer lo mismo de esta otra forma: coloca el puntero del ratén encima del icono
eolegable, pulsa y mantén pulsado el boton principal del raton para desplegar el icono y, sin
sarlo aun, desplaza el puntero por encima del menu de herramientas; alcanzada la
}', amienta deseada, suelta el botén del raton.
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Manual de Photoshop 7

+ Utiliza la tecla Mayus para desplazarte por las distintas herramientas de un icono desplegable.
Por ejemplo, el icono correspondiente a la herramienta Pincel tiene en realidad otra
herramienta maés, Lapiz. Pulsa Mayus+B sucesivamente para cambiar entre las dos
herramientas. Es decir, si a la letra asociada a un grupo de iconos le anade la puisacion de la
tecla Mayus, podras recorrer facil y rapidamente las herramientas de ese grupo. Si pulsas
Unicamente B, seieccionaras la herramienta visible en ese momento en el icono.

o Pulsa ALT+clic varias veces sobre un incono desplegable para recorrer las herramientas de
un conjunto de herramientas. Detente cuando llegues a la herramienta deseada.

Informacion sobre las herramientas

Photoshop ofrece descripciones breves de las herramientas y el método abreviado de teclado
correspondiente. Para obtener la informacién de una herramienta del cuadro de herramientas, colog,
el puntero sobre la herramienta en cuestion y espera unos instantes sin moverlo ni pulsar ningU¥:
botdn; aparecera una descripcion de la herramienta.

Estas mismas descripciones aparecen en la barra de opciones, € incluso en determinados elementos
de las paletas.

ATt Wi o+ R ST TN AN A tart e S i) ]

2y

(@R dshe Protashap TR P R -
].wm Edcén Imagen Capa Selocddn Fro Veta Ventana Ayuda

ET o e V) ey tafeee V)| e (M <1 D) "

Nunca esta de mas disfrutar de esta informacion adicional, pero si quieres eliminarla no tienes mas
que hacer lo siguiente:

1. Selecciona Edicion, Preferencias, Generales o pulsa Ctri+K para abrir el cuadro de dialogo
Preferencias.
2. Desactiva la casilla de verificacion Mostrar info. De herramientas y haz clic en OK.

La barra de opciones

La barra de opciones se dispone a lo largo de la parte superior de la ventana de Photoshop, jus*'
debajo de la barra de menus. El contenido de esta barra es mostrar los atributos de la herramie:
seleccionada, como por ejemplo la opacidad o el modo de fusion.
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La configuracion de una herramienta permanecera inalterada hasta que la modifiques de nuevo. Es
decir, si seleccionas Pincel y modificas el modo de fusion a Disolver, la proxima vez que selecciones
Pincel seguiras trabajando en el modo Disolver, a no ser que cambies. Si en algun momento quieres
volver a la configuracién predeterminada de una herramienta y no recuerda los atributos exactos, haz
clic con el botdn secundario en el icono de la herramienta en la barra de opciones para abrir un menu
contextual y selecciona Restaurar herramientas.

Si quieres restaurar la configuracion predeterminada de todas las herramientas, selecciona Restaurar
todas en el mismo menua contextual,

La barra de opciones, al igual que las paletas, se puede anclar en distintas partes de la ventanalde
Photoshop o desanclarla para convertirla en una paleta flotante. :

La barra de opciones tiene dos barritas verticales en el extremo izquierdo. Coloca el puntero sobre
elias y arrastra hacia el centro de la pantalla. Al soltar el botén del ratdn, la barra de opciones se
convierte en una paleta flotante con una barra de titulo azul en el extremo izquierdo. Utiliza esta barra
de titulo para mover La paleta de opciones y colocarla donde gustes. Para volver a anclar la barra de
opciones, arrastrala hasta colocarla debajo de la barra de menus. Sélo es posible anclar la barra de
opciones en la parte inferir o en la parte superior de ia ventana de Photoshop.

Las paletas

Las paletas son esos cuadros flotantes en los que se llevan a cabo muchas de las opciones con
Photoshop. Las paletas se encuentran agrupadas e n conjuntos de paletas para ocupar las paletas,
Color, Muestras y Estilos. Para activar cualquiera de las paletas de un grupo de paletas, haz clic en
la solapa con el nombre de la paleta deseada.
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Para mover una paleta o conjunto de paletas, arrastra la barra de titulo. De forma predeterminada las
paletas se suelen disponer a la derecha y el cuadro de herramientas a la izquierda.

Otra caracteristica de las paletas la constituyen los métodos abreviados de teclado, muy utiles para
incrementar la productividad con Photoshop. A continuacién se citan los métodos abreviados de
teclado (también denominados atajos) que deberas memorizar cuanto antes:

e Tab. Pulsa esta tecla para ocultar todas las paletas de! espacio de trabajo de Photoshop,
incluido el cuadro de herramientas. Vuelve a pulsarla para visualizar de nuevo todas las
paletas. Echa mano de este atajo si tienes un monitor pequefio y las paletas le quitan mucho
espacio a la ventana para la imagen o si te gusta trabajar si tantos elementos gréficos en
pantalla. Las paletas se hacen visibles en la misma posicién que tenias en el momento de
ocultarse.

¢« Mayls+Tab. Es idéntico que el atajo anterior, solo que no oculta el cuadro de herramientas.

F5. Muestra u oculta la paleta Pinceles.

» F6. Muestra u oculta la paleta Color. L.a paleta Color forma un grupo junto con las paletas
Muestras y Estilos. Por tanto, puedes utilizar F6 como un atajo intermedio para estas dos
Ultimas paletas. Por ejemplo, si tienes ocuitas todas las paletas y necesitas acceder a la paleta
Estilos, pulsa F6 para mostrar la paleta Color y después haz clic en la ficha Estilos.

¢ F7. Muestra u oculta la paleta Capas. Ten en cuenta que esta paleta esta agrupada con las
paletas Canales y Trazados.

* F8. Muestra u oculta la paleta Info, 1a cual esta agrupada con la paleta Navegador.

e F9. Muestra u ocuita la paleta Acciones, que se encuentra agrupada con las paletas Historia y
herramientas preest.

Todas las ventanas de paletas cuentan con un menu que puedes abrir haciendo clic en el botén de

flecha @I situado en la esquina superior derecha, debajo del botén Cerrar @
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Distribucion de paletas

Hay una opcion en las preferencias generales que se encuentra activada por defecto: Guardar
ubicaciones de paleta. Al estar activada esta opcion, las paletas que tengas abiertas al cerrar
Photoshop reapareceran en la misma posicion al volver a iniciar la aplicacion. .

Para activar o desactivar esta opcion, sigue estos procedimientos:

e Pulsa Ctr+K para abrir el cuadro de dialogo Preferencias.
» Activa o desactiva la casilla de verificacion Guardar ubicaciones de paleta en las preferencias
generales y haz clic en OK para aceptar el cambio.
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Si después de abrir y cerrar paletas, y de cambiarlas de sitio constantemente, decides recuperar la
distribucién predeterminada de Photoshop, selecciona Ventana, Espacio de trabajo, Restaurar
ubicaciones de paleta.
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El drea de paletas

Todas las paletas se abren seleccionando alguno de los comandos disponibles en el menu Ventana,
que actuan como conmutadores. Asi, por ejemplo, si quieres abrir la paleta Capas porque la tiene
oculta, puedes pulsar F7 o seleccionar Ventana, Capas. Si seleccionas de nuevo el mismo comando,
ocultaras la paleta Capas. Cuando las paletas estan visibles, su nombre aparece con una marca de
verificacion a la izquierda de su nombre en el menu Ventana. El uso del menu Ventana para mostrar
y ocultar las paletas resulta lento e incémodo. De ahi que lo recomendable sea utilizar los métodos
abreviados de teclado.

No obstante, tienes otra alternativa, el area de paletas, que se encuentra en el extremo derecho de la
barra de opciones. Esta zona so6lo es visible si trabajas con una resolucion de pantalla de 1024x768
pixeles o superior. Puedes arrastrar las paletas menos utilizadas y soltarlas en el interior de esta
zona, quedando reducidas a una solapa. Para abrir una paleta almacenada en esta zona,
simplemente haz clic en la solapa. Para sacar una paleta del 4rea de paletas, arrastrala hacia el
escritorio de Photoshop hacia la ventana flotante de otra paleta o conjunto de paletas.

Espacio de trabajo

No es raro que una computadora la compartan varias personas. Si este es tu caso y no quieres ver
el escritorio de Photoshop desordenado o colocado de una forma que no estés familiarizado, el
programa te ofrece la posibilidad de guardar la configuracion del escritorio en un archivo, de modo
que con solo cargar ese archivo recuperas tu distribucion de paletas. Por tanto, cada una de las
personas que utilizan Photoshop en la misma computadora puede tener su propio archivo de
distribucion, sin que por tu trabajo puedas molestar o hacer perder el tiempo a otro compariero
trabajo.
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Para guardar un espacio de trabajo, distribuye las paletas a tu gusto, coloca correctamente el cuadro
1e herramientas y, cuando estés conforme con la distribucion del espacio, haz lo siguiente:
1. Selecciona Ventana, Espacio de trabajo, Guardar espacio de trabajo. Se abre el cuadro de
didlogo Guardar espacio de trabajo.
2. Escribe el nombre para el espacio de trabajo en el cuadro de edicién Nombre y haz clic en el
botén Guardar.

G iardar sapacio 68 Gabajs 2 {%
d

Nombre: |espacio pram— . | Guardar ]

Cuando necesites cargar o recuperar tu espacio de trabajo, sigue este otro procedimiento.

1. Selecciona Ventana, Espacio de trabajo. Los espacios de trabajo personalizados se afaden al
final de submenu.
2. Selecciona el espacio de trabajo que quieres recuperar.

Lentana) Ayuda
Do -1 .. -
I Espaiin do brebaja s~ i ¥ Guardar espacio de trabao...
T Ebmunar espacio de trabajo. ..
Hertamsentas Emnar ospacko ce st

Opoones Restaurar ubicaciones de paleta
Explorador de archivos B i rop R Bt
Navegador o

Informacion %

'.;""S‘!

Color H

Caracter
Pétrafo

Barra de estado

Si un espacio de trabajo ya no te es de utilidad, borralo para que no ocupe espacio en el menu:

1. Selecciona Ventana, Espacio de trabajo, Eliminar espacio de trabajo. Se abre el cuadro de
dialogo Eliminar espacio de trabajo.

En |a lista desplegable Espacio de trabajo, selecciona el espacio de trabajo que quieres borrar.
Haz clic en el botén Eliminar.

wLn
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| Y] controles deslizante

nﬂa de Photoshop esta plagada de estos controles, también conocidos como reguladores. He
aqui comaiii[reT§lel

-‘ﬁ,:};f elis andos aparecen normalmente asociados a los a los campos numéricos en forma de botén
2RiCTsERHaz clic en el botdn de flecha para desplegar el control deslizante.

a_v@zmod ficar el valor del campo, puedes arrastrar directamente la flecha control o hacer clic en
T llugar del control. También puedes modificar el valor de uno de estos controles de la
JeNEnCRiorma: una vez que el control deslizante esta desplegado, utiliza las tecias Flecha izquierda
pd - EYsierecha para reducir o incrementar el valor, respectivamente.

Tareas basicas

ienes acceso directo a la aplicacidon en el escritorio, haz doble clic en él para iniciar
ctamente Photoshop.
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Introduce un nombre para ia imagen en el cuadro de edicion Nombre. Si no lo haces, al
intentar guardar la imagen por primera vez Photoshop te solicitara un nombre. Si por el
contrario, introduces un nombre para la imagen en este cuadro de dialogo, ei archivo se
guardara con el mismo.
Selecciona una unidad de medida en las listas desplegables que se encuentran a la derecha
de los campos Anchura y Altura.
Introduce las dimensiones de la imagen en los campos Anchura y Altura (hazio en funcién de
la unidad de medida seleccionada; no es lo mismo 15 pixeles que 15 centimetros)
Introduce la resolucion necesaria para e! dispositivo de salida. Lo normal son 72 ppp. (pixeles
por puigada), pero en funcién del dispositivo al que vaya dirigida la imagen necesitara un valor
u otro.
Selecciona un modo de imagen en la lista desplegable Modo.
Selecciona un contenido en la seleccion Contenido.
¢ Blanco. La imagen se crea con el fondo blanco, el color de relieno predetermunado
» Color de fondo. La imagen se crea rellena con el color de fondo que: tuvieras
seleccionado en el cuadro de herramientas.
e Transparente. La imagen se crea con un fondc transparente, un fondo sin contenido de
ningun tipo.
Haz clic en OK para crear la imagen.

v

P —— - P —Ee
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Almacenamiento de una imagen

Una vez creada la imagen, y si has seguido los pasos anteriores y no introdujiste un nombre en ¢
cuadro de dialogo Nuevo, deberas guardarla para conservarla de cara al futuro:

1.

2.

Selecciona Archivo, Guardar como o pulsa MayUs+ctr.+S. Se abre el cuadro de didlogo
Guardar como.

En el cuadro de lista superior, selecciona la carpeta o directorio donde quieres guardar la
imagen.

Con la carpeta ya seleccionada, escribe el nombre de la imagen en el cuadro de edicion
Nombre de archivo. No es necesario que introduzcas |la extensién del archivo, pues Photoshop
la incluird automaticamente en funcion del formato de archivo que selecciones en la lista
desplegable Formato.

En la lista desplegable Formato, selecciona el formato de la imagen (realmente del archivo
gue se grabara en disco).

Haz clic en el botén Guardar. En funcion del formato elegido, se abrira 0 no un cuadro de
dialogo con opciones propias de este formato. Por ejemplo, si decides guardar la imagen en
formato JPG, se abre el cuadro de dialogo. Si se abre uno de estos cuadros de dialogo de
opciones, ajusta la configuracion y haz clic en OK para terminar.

Wt |ty
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Caligad: [ | [Mxma  v] Elver

archivo paqueno archive grande
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-
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En la seccidon Opciones de guardado de! cuadro de didlogo Guardar como puedes configurar
diversas opciones de almacenamiento de archivos:

Como copia. Guarda una copia del archivo al tiempo que mantienes abierta la imagen actual.
De este modo crea una copia de la imagen antes de proceder a su modificacion. Si
seleccionas esta opcién, Photoshop afnade la palabra “copia” al nombre del archivo para que,
cuando guardes la imagen modificada, no sobrescriba la copia.

Canales aifa. Guarda informacion del canal o canales de la imagen. Si desactivas esta opcic. |
los canales aifa se eliminan de la imagen guardada.
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Capas. Preserva todas las capas de la imagen. Si desactivas esta opcidn, las capas visibles
se acoplan o se cambiar (dependiendo del formato). La imagen guardada queda con una sola -
capa.

Anotaciones. Guarda las anotaciones realizadas en la imagen. Esta opcion aparecera
seleccionada de forma automatica si haz incluido notas en la imagen mediante la herramienta
Notas.

Tintas planas. Guarda informacion del canal de tinta piana. Si desactivas esta opcién, todas
las tintas planas quedan eliminadas de la imagen guardada.

Color. Crea un documento con gestion del color.

Miniatura: Guarda una miniatura de la imagen. Las miniaturas resultan muy Gtiles a la hora de
buscar una imagen. Para poder utilizar esta opcion, debes seleccionar Preguntar antes de
guardar en la lista desplegable Prev. Imagen del panel Manejo de archivos del cuadro de
dialogo Preferencias (pulsa Ctri+k para abrir este cuadro de dialogo, o seleccicna Edicion,
Preferencias, Manejo de archivos)

Usar extension en minusculas. Convierte a minusculas la extension del archivo.

La disponibilidad de estas opciones dependen de la imagen que vayas a guardar y del formato de
archivo seleccionado. Por ejemplo, si el formato elegido no admite capas, la opcion Capas aparece
atenuada para impedir su seleccion.
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Apertura de una imagen

Para abrir una imagen existente o guardada con anterioridad, puedes utilizar los comandos de
Photoshop, o hacer doble clic en el icono de la imagen en el Explorador de Windows. También
puedes abrir una imagen si arrastrar el icono de la misma desde una ventana del Explorador de
Photoshop.

Para abrir una imagen en Photoshop:

1.

Selecciona Archivo, Abrir 0 pulsa Ctrl+O. Se abre el cuadro de didlogo Abrir. También puedes
abrir este cuadro de didlogo haciendo doble clic en el espacio de trabajo, este espacio de tono
gris que no esta ocupado por ninguna paleta ni ventana de imagen.

En el cuadro de lista superior accede a la carpeta donde tienes guardada la imagen que
quieres abrir. Tambien puedes utilizar la lista desplegable Buscar en.

Llegado a este punto, tienes tres opciones para abrir la imagen.
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¢ Haz doble clic en el nombre de la imagen que aparecera en el cuadro de lista.
Haz clic en el nombre de la imagen y, después, haz clic en el botén Abrir.
« También puedes seleccionar la imagen y pulsar Intro para abrirla.

Image
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Si haz utilizado una imagen recientemente y quieres volver a abrirla, puedes hacerlo rapidamente
seleccionando Archivo, Abrir recientes y eligiendo la imagen deseada. Photoshop mantiene una lis
con los diez ultimos archivos utilizados.
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El tamafio de esta lista puedes especificarlo en las preferencias del programa:

1. Pulsa Ctrl+k para abrir las preferencias
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2. En la lista desplegable superior, selecciona Manejo de archivos, o pulsa Ctrl+2, que es el
metodo abreviado de teclado que puedes utilizar para cambiar al panel mencionado.

3. En el cuadro de edicion Lista de archivos recientes contiene, escribe el numero de archivos
que deseas para la lista en cuestion. Haz clic en OK para terminar.
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Importacion de archivos EPS, Al y PDF

Photoshop también permite abrir archivos PDF (Adobe Acrobat), EPS (PostScript encapsulado) y Al
(Adobe lliustrator). Como estos archivos son archivos vectoriales lo primero que hace Photoshop es
rasterizarlos (convertirlos en imagenes de pixeles) La tarea mas ardua para el programa viene de la
mano de los archivos PDF; pues son archivos que pueden contener una o mas paginas. Si el archivo
tiene solo una pagina, puedes utilizar directamente los comandos Abrir o Colocar. Si abres un archivo
PDF de varias paginas, Photoshop convierte cada pagina en una imagen; en este caso, utiliza el
comando Archivo, Automatizar, PDF multipagina a PSD.

Facilitador Otelo Galicia Cedillo Pagina 19 de 124



Manual de Photoshop 7

— POF de origen ~—
Selecciona ...

- i

Ramﬂenauhas ®Tosxs ODesos,

pro——

|
1 gttt
e —— i

Opcnnsm salida - A
m.‘m u 1DEEB/WMQ j 1

" Modo: Escaléaecnses ] E]Suavl!ar

l Seleccionar...

Osuprimr avlsnzs '

Si deseas abrir un archivo EPS, Al o PDF de una sola pagina, sigue este procedimiento:

1. Selecciona Archivo, Abrir o puisa CTRL+O.
2. En Tipo de archivos selecciona Todos los formatos.
3. Accede a la carpeta donde se encuentra el archivo y seleccionalo.
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4. Haz clic en el boton Abrir o pulsa Intro. Se abre el cuadro de didlogo Pasterizado EPS
genérico.
5. En este cuadro de didlogo tienes la p05|b1hdad de cambiar las dimensiones de la imagen. Pe

mantener la relacion de aspecto de la imagen original, activa la opcién Restringir proporciones.
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9. Activa la opcidn Suavizar para reducir el efecto “dientes de sierra" que suele aparecer al
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De este modo, cualquier cambio en el campo Anchura conlleva a la modificacién pertinente en
el campo Altura, y viceversa.

También puedes cambiar la unidad de medida que aparece en las listas desplegables situadas
a la derecha de Anchura y Altura. De forma predeterminada aparece el pixel como unidad de
medida, pero puedes seleccionar centimetros para saber el tamarfio que tendra la imagen en
papel, por ejemplo.

En el campo Resolucion introduce la resolucidon que necesites para la imagen final. Si
introduces la resolucidn final correcta antes de pasterizar, conseguirlas la mejor
representacion de la imagen.

Selecciona un modo para la imagen en la lista desplegable Modo.

convertir una imagen vectorial en una imagen de mapa de bits.

10.Haz clic en el botén OK.

'E Bornen isin slm\n?nr] psd 1! 100 1C.
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At

El procedimiento anterior es el que debes seguir para abrir un archivo PDF de una sola pagina. Pero
el procedimiento tarde un poco en caso de que el archivo PDF tenga varias paginas:

1. Ejecuta los tres primeros pasos del ejercicio anterior.
2.
3. Siconoces la pagina exacta que te interesa, haz clic en el botdn Ir a la pagina e introduce el

Haz clic en el boton Abrir o pulsa Intro. Se abre el cuadro de didlogo Selector de pagina PDF.

numero de pagina de tu interés en el cuadrote didlogo Ir a la pagina. Haz clic en OK para salir
de este cuadro de dialogo.

Si no conoces el numero de péagina, utiliza la barra de desplazamiento del cuadro de dialogo
Selector de pagina de PDF para liegar hasta la pagina que te interesa.

Haz clic en el boton OK para seleccionar la pagina y abrir el cuadro de didlogo Rasterizando
PDD genérico.

Cuando termines con la configuracion del cuadro de didlogo de raterizacion, haz clic en el
botén OK. Obtendras una imagen pasterizada de la pagina seleccionada del documento PDF.

Almacenamiento de una imagen ya existente
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Como ya sabes abrir imagenes, se puede dar otro caso; que tenga una imagen y quieras modificarla
sin perder la original. Para ello, tienes que guardarla con otro nombre de archivo a fin de crear una
copia, o utilizar la opcién Como copia. Para guardar una imagen con un nombre diferente, sigur
estos pasos:

1. Abre la imagen que quieres guardar con otro nombre y pulsa Ctrl+Maylis+S para abrir el
cuadro de dialogo Guardar como.

2. En el cuadro de edicion ya aparece el nombre de la imagen actual. Escribe un nombre
diferente para no sobrescribir la imagen original y no olvides seleccionar la carpeta donde
quieras guardar la imagen. Por ultimo, haz clic en Guardar. ,

Si la imagen ya tiene un nombre asignado y quieres guardarla en cualquier momento para
salvaguardar los cambios efectuados hasta el momento, no tienes mas que seleccionar Archivo,
Guardar o pulsar Ctrl+S.

Duplicado de una imagen

El comando Duplicar del meni Imaen copia una imagen y todas sus capas, mascaras de capa y
canales en la memoria disponible. Este comando no almacena una copia permanente en el disco,
saivo que después de duplicar la imagen pulsa Ctrl+S. Una de las ventajas del comando Dupilicar es
que puedes utilizarlo para probar variaciones sobre un duplicado de la imagen original, sin que esta
ultima se vea alterada. Sin embargo, utiliza este comando con prudencia, pues una caida del sistema
o un fallo en el suministro de energia provocara la pérdida de todo lo que tenga en memoria,
incluyendo el duplicado de la imagen.

Los duplicados se crean siguiendo este sencillo procedimiento:

1. Abre la imagen que quieres duplicar y selecciona Imagen, Duplicar. Se abre el cuadro de
didlogo Duplicar imagen.

_Dupixar 260 €ap35 combnsdas

2. Photoshop ofrece un nombre predeterminado compuesto por el nombre de la imagen original
seqguido por la palabra “copia”. Si no quieres mantener este nombre, escribe otro directamente.

3. Haz clic en el botdn OK y en el escritorio de Photoshop tendras dos ventanas de imagen, una
con la imagen original y otra con el duplicado.
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Finalizacion de la seccién de trabajo

Photoshop permite tener varias imagenes abiertas simultaneamente. Puedes cerrar las ventanas de
las imagenes individualmente, o cerrar Photoshop. Si optas por esto ultimo, el programa te
preguntara si quieres guardar los cambios de aquelias imagenes modificadas y no guardadas. Si
tienes guardadas todas las imagenes abiertas y cierra Photoshop, éste no te preguntara nada y se
cerrara. Como cualquier ventana del sistema operativo, la barra de titulo de las ventanas de imagen
también cuenta con botones para mmlmlzar y maximizar, pero seguramente ya sabes como
utilizarlos.

Para crear una imagen, haz clic en el botdn Cerrar, situado en la esquina superior derecha de la
ventana de imagen de Windows. También puedes seleccionar Archivo, Cerrar (Ctrl+W) para cerrar
la imagen actual. Si intentas cerrar una imagen que haz modificado desde la ultima vez que la
guardaste, aparecera un mensaje de aviso.

“(’h } Photoshop ==

. ‘mmmmelmwmmmm
C M. \Ihmcwiansd'aﬂsmma?

s J( o J[cmw‘]

Haz clic en el botén No para cerrar la imagen sin guardar los ultimos cambios efectuados, o haz clic
en Si para guardar la imagen antes de cerrarla. Si haces clic en Cancelar (0 pulsas la tecla Esc),
cancela la operacién de cierre; es decir, la imagen no se guarda, pero tampoco se cierra.

Para cerrar el programa, haz clic en el boton Cerrar situado en ia esquina superior derecha de la
ventana de la aplicacion, selecciona Archivo, Salir, o pulsa Ctrl+Q. Al cerrar Photoshop, la aplicacion
intenta cerrar primero todas las imagenes abiertas. Aquellas que han sido modificadas desde la
Ultima vez que se guardaron provocan el aviso por parte de Photoshop.
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La Ventana de Imagen

P

igiibiedades de una imagen

cRmpezar a trabajar en una imagen, puede que debas consultar sus propiedades, entre las
itar por su importancia el tamafio. Las propiedades pueden consultarse en el cuadro de
rir, sin necesidad de recurrir al Explorador del sistema operativo ¢ a abrir definitivamente la

de las unidades de disco donde esté la imagen que te interesa)
clic en el boton secundario en el nombre de la imagen cuyas propiedades deseas
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',." bre el cuadro de propiedades tipico del sistema operativo que utilices, pero con una ficha
:nugva, Imagen de Photoshop, si la imagen seleccionada esta guardada en el formato tipico de
itoshop, es decir, PSD.
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En esta ficha puedes ver el tamafio de |la imagen en pixeles y el modo de color en el que se
encuentra, asi como la ruta de acceso completa.

6. Haz clic en el botén Aceptar del cuadro de dialogo de propiedades para regresar al cuadro de
dialogo Abrir.

7. Localizada y seleccionada la imagen deseada, haz doble clic en el nombre del archivo para
abrira.

La Herramienta Zoom

Esta herramienta sirve tanto para ampliar como para reducir la vista de la imagen. Puedes
seleccionarla en el cuadro de herramientas, o utilizar los multiples métodos abreviados de teclado
disponibles.

Realiza diferentes pruebas con los métodos abreviados de teclado y observa el resultado en cada
uno de ellos para comprender su funcion; mientras realizas pruebas, tampoco pierdas de vista la
barra de titulo de la ventana de imagen, donde aparece en todo momento el porcentaje de
visualizacién de la imagen.

A continuacidén tienes un sencillo ejercicio que te permitira familiarizarte rapidamente con la
herramienta Zoom:

1. Pulsa Z para seleccionar la herramienta Zoom o haz clic en el icono en forma de lupa del
cuadrote herramientas.

2. Asegurate de no tener activada la casilla de verificacion Encajar ventana en la barra de
opciones.
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Una vez terminado este ejercicio, puedes repetirlo con la opcidn Encajar ventana activada a fin
de comprender mejor su significado.

3. Pulsa Ctri+0 (cero) para encajar la ventana de imagen al maximo espacio disponible en el
escritorio de Photoshop. Esto es equivalente a hacer clic en el boton Encajar en pantalla de la
barra de opciones.

Prueba a ocultar todas las paletas pulsando Tab y después vuelve a pulsar Ctrl+0. Es posible
que la ventana de imagen crezca un poco mas, debido a la existencia de mas espacio libre en
el escritorio. Si vuelves a pulsar Tab para recuperar las paletas, tendras que volver a pulsar
Ctrl+0 para encajar de nuevo la ventana de imagen.

En este punto del ejercicio también deberias probar a activar y desactivar la opcion Ignore

paletas de la barra de opciones. Si activas esta opcion, la ventana de la imagen aumenta
hasta el borde de la pantalla.

4. Mueve el puntero al interior de la ventana de imagen y veras que su forma es la de una lupa
con un signo mas en su interior. Haz clic, por ejemplo, en el centro de la mano. La ventana
mantiene su tamaiio, pero 1a vista de la imagen ha aumentado.

5. Mantén pulsada la tecla Alt. La lupa pasa a tener un signo menos en su interior. Esto significa
que tiene seleccionada la herramienta Reducir.

6. Con la tecla Alt pulsada, haz clic en la imagen. Ahora estards reduciendo la vista. Si sigues
reduciendo utilizando la herramienta Zoom, llegara un momento en que la imagen sera mas
pequena que la ventana de imagen.

7. Con la imagen mas pequefa que la ventana que la contiene, pulsa Ctrl++ varias veces, hasta
que la imagen vuelve a ser mas grande que la ventana de imagen. Este atajo es el equivalente
a hacer clic con la herramienta Zoom.

8. Puedes utilizar las barras de despiazamiento de la ventana para moverse a otras zonas de la
imagen sin necesidad de cambiar el porcentaje de visualizacion de la imagen.

9. Puedes sustituir el paso anterior por el siguiente atajo, mucho mas rapido y productivo:
mantén pulsada la tecla Barra espaciadora y arrastra por el interior de la ventana de imagen.
independientemente de la herramienta que tengas seleccionada, el puntero cambia
temporalmente a la herramienta Mano. Mientras tengas pulsada la tecla Barra espaciadora,
estaras trabajando con la herramienta Mano.
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10.Pulsa Ctri+- varias veces, hasta que 1a imagen vuelva a ser mas pequefia que la ventana, que
la contiene. Este atajo es equivalente al uso de ia tecla Alt junto con la herramienta Zoom.

11.Pulsa Ctri+Alt++ varias veces. Observa que la ventana cambia de tamafio para dar cabida a la
imagen.

12.pulsa Ctri+Alt+- varias veces. Una vez que la imagen empieza a verse completa, la ventana se
ira adaptando al nuevo tamario de la imagen.

13.Todavia existe otra forma de aumentar una zona de la imagen. Con la herramienta Zoom
seleccionada, haz clic y arrastra por el interior de la ventana de la imagen, definiras un marco
con la zona que luego sera ampliada. Suelta el boton del ratén cuando termines de definir el
marco.

14.Una ultima prueba. Pulsa Ctr+Alt+0 para visualizar la imagen a su tamafio, es decir, al 100%.
Esto es equivalente a hacer clic en el botén Pixeles reales de la barra de opciones. ¥

Como puedes comprobar, son muchas las posibilidades que tienes de aumentar o reducir una
imagen. Lo primero es que aprendas los atajos de teclado que acabas de practicar, pues te
ahorraran mucho tiempo. En concreto, memoriza el uso de la Barra espaciadora y las diferentes
combinaciones con las teclas + y -, que son los atajos mas utilizados.

En este ejercicio haz aprendido comandos que amplian la imagen respetando el tamafio de la
ventana de imagen. Para que el tamafo de dicha ventana cambie automaticamente al modificar el
factor de ampliacion utilizando los atajos de teclado, activa la opcidén Zoom con teclado cambia la
ventana de tamanio en el panel Generales del cuadro de dialogo Preferencias del menud Edicién.
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Para terminar con la herramienta Zoom, unas pequefias aclaraciones. El tamano de la vista solo sera
igual al tamano real de impresion si la visualizacion se efectia al 100% y las resoluciones de imagen
y del monitor son idénticas. Con la herramienta Zoom seleccionada, haz clic en el boton Tamaiio de
impresion de la barra de opciones para visualizar la imagen con el tamafio de impresién con que fue
definida.

La paleta Navegador

La paleta Navegador permite moverse por una imagen ampliada sin necesidad de utilizar comandos
de menu o atajos de teclado.

El uso de la paleta Navegador sélo tiene sentido si la imagen esta ampliada y es mas grande que la
ventana que la contiene. Si la ventana de imagen no tiene barras de desplazamiento, la paleta
Navegador muestra la imagen completa y no es necesario desplazarla. Si la ventana de imagen tiene
barras de desplazamiento, la paleta Navegador muestra un cuadro rojo (0 marcas de visualizacion)
enmarcando la zona visible de la imagen.
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A continuacion tienes unas cuantas pautas para el uso de esta paleta:

1. Haz clic en el interior del cuadro rojo (o area de visualizacion) del Navegador y arrastra.
2. Si quieres desplazarte rapidamente a otra zona diferente de la imagen, haz clic en cualquier
lugar de la vista previa del Navegador.

Puedes modificar en cualquier momento el porcentaje de visualizacion que aparece en la esquina
inferior izquierda de la paleta Navegador. Escribe un nimerc en este campo y pulsa Mayus+intro. Al
utilizar este atajo en lugar de sdlo Intro. Ei nimero se mantiene seleccionado, de forma que si
prefieres otro factor no tienes mas que escribirlo directamente. Si pulsas Intro, el campo se desactiva
y tendrias que volver a seleccionar el nimero para luego escribir otro.

Si haz pulsado Intro, haz doble clic en el interior del campo del porcentaje para seleccionar el numero
que contiene. ‘

El recuadro rojo de la vista previa define -realmente el factor de visualizacion de la imagen. Si deseas
definir un recuadro nuevo, mantén pulsada la tecla Ctri mientras arrastras por el interior de-la vista
previa del Navegador.

{
Es posible que con determinadas imagenes, sobre todo si tienen mucho color rojo, el recuadro de la
paleta Navegador no sea del todo visible, circunstancia que te puede obligar a modificar el color:

1. Abre el menu de opciones de la paleta Navegador y selecciona Opciones de la paleta

2. En el cuadro de dialogo que se abre, haz clic en la muestra de color situada a la izquierda de
la lista Color o despliega esta lista y elige uno de los colores predefinidos. Haz clic en Ok para
terminar.
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Modo de visualizacion de pantalla

En la parte inferior del cuadro de herramientas hay tres botones que cambian el modo de
visualizacion de pantalla, entre los que puedes alternar pulsando la tecla F:

l Modo de pantalla estandar. En este modo aparece la ventana de imagen, e! cuadro de
herramientas, las paletas y la barra de menus. Es el modo predeterminado.

Ry

o« === Modo de pantalla entera con la barra de menus. Aparece la imagen de tamafio real e
el centro de la pantalla, ademas del cuadro de herramientas de menus y las paletas.

: Modo de pantalla entera. La imagen se muestra a tamario completo, con las paletas y el
cuadro de herramientas, pero si la barra de menus. En este modo, en la esquina derecha de la
barra de titulo del cuadro de herramientas aparece el botdn de flecha que sustituye a la barra
de menus; haz clic en este botdn y podras moverte por ellos.
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Imagenes simultianeas

£n Photoshop puedes tener abiertas tantas imagenes como quieras o como permita la cantidad de
memoria RAM libre. Aprovechando esto, puedes tener dos ventanas con !a misma imagen: una la
400% para trabajar en los detalles, y otra al 100% para ver la imagen completa y el resultado de las
ediciones realizadas en la otra ventana.

Para poder disponer de dos ventanas con la misma imagen, abre una imagen y selecciona Ventana,
Documentos, Ventana nueva. A continuacién, modifica el tamafio de una de las ventanas, coloca uno
al lado de la otra y empieza a trabajar en la mas amplia. Cualquier cambio que efecties se reflejara
en ambas ventanas. Recuerda que, aunque tengas dos ventanas, realmente estas trabajando sobre
la misma imagen.

Tamaiio de la imagen

Si la pretensidn es crear una imagen para soportes impresos, es recomendable especificar el tamafo
de la imagen en consonancia con las dimensiones de la impresion y la resolucion de imagen. Estas
dos medidas reciben el nombre de tamafio del documento. Este tamafio determina el numero total de
pixeles de una imagen y, en consecuencia, el tamafio del archivo que se guardara en disco, vy el
tamado con el cual la imagen se coloca dentro de un documento de otra aplicacion.

Es posible que el comando Impresion con previsualizacion permita una manipulacion mas sencilla de
la escala de ia imagen, pero los cambios realizados con este comando sélo afectan a la imagen

impresa, no al tamaiio del documento.

Si activas la opcién Remuestrear la imagen del cuadro de didlogo Tamaiio de imagen, puedes
cambiar independientemente las dimensiones de impresion y la resclucion. Si desactivas esta
opcion, puedes cambiar las dimensiones o la resolucion, dejando a Photoshop el ajuste del otro valor
a fin de mantener la cantidad total de pixeles. Para obtener la calidad de impresion mas alta, lo mejor
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es cambiar primero las dimensiones y la resolucion sin remuestrear. Después, vuelve a entrar en el
cuadro de didlogo y demuestra si es necesario.

Si deseas cambiar las dimensiones de impresion y la resolucibn de una imagen, sigue est’
procedimiento:

1. Abre una imagen, selecciona Imagen, Tamafio de imagen y modifica las dimensiones de
impresién, la resolucion de la imagen, o ambas propiedades de acuerdo con |o siguiente:

e Para cambiar sélo las dimensiones de impresion o la resolucion y ajustar la cantidad total de
pixeles de la imagen, activa la opcién Remuestrear la imagen. A continuacion, elige un método
de interpolacion.

e Si quieres cambiar las dimensiones de impresién y la resoluciéon sin cambiar la cantidad total
de pixeles, desactiva la opcion Remuestrear la imagen.

2. Para mantener el aspecto actual de la imagen, activa la opcidn Restringir proporciones. Esta
opcion cambia automaticamente la anchura al introducir un valor nuevo para la altura, y
viceversa.

3. En la seccion Tamafio del documento, introduce nuevos valores para la anchura y la altura.
Tambien puedes cambiar a la unidad de medida que mas te convenga.

4. Especifica una nueva resolucion. También puedes cambiar en este caso la unidad de medida
que quieras utilizar.
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Si deseas ver el tamafic de impresion en pantalla, selecciona Vista, Tamafio de impresion. También
puedes seleccionar la herramienta Mano o 1a herramienta Zoom y hacer clic en el boton Tamaro de
impresion de la barra de opciones. En cualquier caso, la imagen se ajusta para mostrar el tamano
impreso aproximado, de acuerdo con la especificaciones de la seccion Tamafio del documento del
cuadro de dialogo Tamaio de imagen.

Tamaiio del lienzo

Las imagenes se abren en la denominada ventana de imagen, esa ventana con barra de titulo
contiene la imagen. Si redimensionas esta ventana mas alld de las dimensiones de la imagen,
aparece el lienzo de trabajo, un espacio gris oscuro que rellena la parte de la ventana que no que
cubierta por la imagen. El espacio que ocupa realmente la imagen se denomina lienzo (papel) soL
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el que reside la imagen se puede ampliar, lo que evidentemente conlleva una aplicacion de las
dimensiones de la imagen.
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Lienzo de trabgjo —

Para modificar el tamario del lienzo, selecciona Imagen, Tamafo de lienzo. Ya en ei cuadro de
dialogo del mismo nombre, puedes cambiar las unidades de medida de la anchura y altura. A
continuacion, realiza una de estas acciones.

« Siconoces las dimensiones del lienzo, introddcelas en los cuadros de edicion Anchura y Altura
e Activa la casilla de verificacién Relativo e introduce la cantidad en la que deseas aumentar o
reducir el tamarno del lienzo. Si introduces un numero negativo, reducira el tamaiio del lienzo.

En Ancla, haz clic en el cuadro que determinara la posicidn de la imagen existente en el nuevo
lienzo. Por ejemplo, si haces clic en el cuadro inferior central, la imagen existente se quedara en esa
posicion del nuevo lienzo, afiadiéndose lienzo en todas las direcciones restantes. Haz clic en OK
para aceptar los cambios y salir del cuadro de dialogo.
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¢ Te aburre ese gris del lienzo de trabajo? No te preocupes, puedes cambiarlo con este
procedimiento: :

Aumenta |la imagen, si es necesario, para que aparezca el lienzo de trabajo.
Selecciona un color frontai haciendo clic en la muestra Color frontal del cuadro de herramientas

seleccionando un color en el selector de color.

'Selector de color
Seleccione el color de fondo;

[Jsdio colores web . .."

Selecciona la herramienta Bote de pintura pulsando la tecla G; si no lo haz utllizado antes,
seguramente tendrds que desplegar el icono Degradado para poder seleccionarla, o pulsar

Mayus+G.
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Con la tecla Mayus pulsada, haz clic en el lienzo de trabajo.

Existen varias formas de afiadir un marco a una imagen, pero ya que estamos explicando el
comando Tamano de lienzo, aqui tienes un pequeno secreto:

1.

Para que este ejercicio funcione correctamente, debes trabajar sobre la capa Fondo. Si la
imagen tiene una capa con este nombre, tienes que convertir la capa existente en capa de
fondo seleccionando Capa, Nueva, Fondo a partir de capa. Si no haces esto y el lienzo de la
imagen es transparente, obtendras un marco transparente.

Conseguida la capa de fondo, selecciona como color de fondo el color que quieres para el
marco de la imagen. Después, selecciona Imagen, Tamano de lienzo.

En el cuadro de didlogo Tamafio de lienzo, haz una de estas cosas.

Si quieres afiadir un marco de 20 pixeles, debes incrementar los valores de anchura y altura
de 40 unidades {20 unidades a cada lado). Por tanto, para afadir un marco de estas
caracteristicas a una imagen de 440x280 pixeles, deberas cambiar las dimensiones a
480x320 pixeles. '

Si lo tuyo no son las matematicas, hay una forma mas sencilla. Activa la opcion Relativo y
escribe 20 (o la anchura de marco que desees) en los campos Anchura y Altura.

Haz clic en OK y tendras un marco redondeando la imagen.
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Seleccion de colores

polc res frontal y de fondo

tilizaras el color frontal. Por el contrario, cualquier herramienta o comando que afecte al
a imagen, utilizara el color de fondo: por ejemplo, la herramienta Borrador o el comando

33 aa

especifi =-Yemos a cuales nos referimos.

ond _Es as muestras siempre tienen los mismos colores que sus equivalentes del cuadro de

b.
En |primer lugar, selecciona un tono haciendo clic en cualquier parte de la banda de color
strecha, o arrastra el control del que dispone.
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Seleccione el color frontat:

Matices

Tonos

[séio colores web

4. A continuacion, arrastra o haz clic por el interior del cuadro de color grande de la izquierda
para seleccionar el matiz del coior. Si en el paso 3 seleccionaste un rojo como tono. A medida
que arrastres se iran modificando los valores numéricos de la derecha, que definen el color
seleccionado en cada momento.

5. Cuando termines la definicién del color, haz clic en OK.

Colores personalizados

Si la imagen va destinada a pantalla o a su visualizacidon en linea, puedes definir coiores
a1exadecimales: .

1. Abre el selector de color y haz clic en el boton Personalizar. Se abre el cuadro de dialogo
Colores personalizados. b

Colotes parsanalizades

Catinogo: | PANTONE® sl coated -
ESs
L 9 -
¥ 0
b o
PANTOE Process Cyan £ ESCriba un noembre ge COIOC para

selecCionar I en 13 Is1a de colores.

[ PR T T g S

2. Selecciona un sistema de colores de equivalencia en la lista desplegable Catalogo. A
continuacion, selecciona un todo en la banda de color vertical estrecha.
3. Haz clic en una de las muestras que aparecen en la lista de la izquierda
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PANTOME Process Yelew C
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4. Haz clic en el botdn Selector si deseas volver al selector de color o en OK para regresar
directamente al escritorio de Phctoshop.

La paleta Color

La paleta Color también permite seleccionar colores, tarea para la cual pone a tu disposicion unos
reguladores, una curva de color y unos campos numéericos.

Seleccionar un color en esta paleta es muy facil:

1. Activa la muestra que te interesa definir, el color frontal o el de fondo.
2. En el menu de la paleta, elige el modelo de color con el que quieres trabajar.

Mr‘ T IT T T

i Coter M Muaswas X Esthes N\

1%!‘ —— w Acorier al brea de Ls paeta
a E—— Tafj Escal do grises

[l
.
%‘ D ey 150 | v Reguadores RGD

Rpguiadcres de colores web

Copuyr color como HTML

Espectro RGB
v Espectro CMYK
I Cuva de grses
| Cokres actuales
]

Hacer twva compatble con Web

3. Define el color siguiendo alguno de estos procedimientos:

e Arrastra los reguladores de la paleta Color, los situados entre las muestras de color y
los campos numericos.

» Introduce valores en los campos numéricos de la derecha.

e Arrastra por la curva de color de la parte inferior de la paleta Color.

Recuerda que el modo RGB, el blanco puro lo consigues con los tres componentes de color a 255,
mientras que el negro puro lo conseguiras asignando cero a los tres componentes. Cuando los tres
componentes tienen el mismo valor, se genera un gris.

Como puedes ver, en el mend de la paleta Color tiene varias opciones para cambiar €l espectro ¢
color que aparece en la parte inferior de la paleta Color. Pero también puedes cambiar ese espectro
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haciendo clic con el botén derecho en la curva de color y seleccionando un espectro distinto.
Selecciona en el mimo menu la opciébn Hacer una curva compatible con Web para disponer
nicamente de los colores que son seguros para su visualizacién por Internet.

v Espectro CMYX
Curva de grmses
Colores actusies

Hacer curva compatble con Web

Si estas diseflando una pagina Web y quieres realizar un color Web seguro pero no sabes el cadigo
HTML, haz lo siguiente: selecciona la curva de colores Web seguros, elige el color que te interés y
selecciona Copiar como color HTML en el menu de la paleta Color. El color queda almacenado en el
Portapapeles del sistema. En el editor o procesador que utilices para generar el codigo de 1a pagina,
pulsa Ctri+V para obtener et codigo HTML del color elegido.

La paleta Muestras

Esta paleta es, quiza, la mas socorrida, porque ya tiene un conjunto de colores definidos 'que son
directamente seleccionables. Para acceder a esta paleta, haz clic en la ficha Muestras del conjunto
de paletas formado por las paletas Color, Muestras y Estilos, o selecciona Ventana, Muestras en la
barra de menus.

Para seleccionar un color en esta paleta, haz clic en una muestra para elegir el color frontal. Si
haces clic en una muestra mientras mantienes pulsada la tecla Ctr, seleccionaras el color de fondo.
No pierdas de vista las muestras de color del cuadro de herramientas mientras realizas estos
ejercicios.

Se define un color nuevo en la paleta Color, puedes anadiro a la paleta Muestras de la forma
siguiente:

1. Haz clic en la ficha Muestras para regresar a esta paleta después de definir el color

2. Coloca el puntero sobre Ia zona gris que hay en la parte inferior de la paleta y haz clic. se abre
el cuadrote dialogo Nombre de muestra de color.

3. Escribe un nombre para la muestra y haz clic en OK.

N - S = )
| homire: RS |
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Cuando ya no utilices una muestra, puedes eliminarla manteniendo pulsada la tecla Alt y haciendo
clic en la muestra que deseas eliminar. También puedes utilizar el menu contextual de la muestra. C
arrastra una muestra al icono de la papelera situado en la parte inferior de la paleta.

C ambuar nombre de muestt s
Loy pomstr e T

Después de muchos cambios en las muestras, puede ser que la paleta modificada no se parezca en
nada a la paleta predeterminada. Para recuperar los colores originales selecciona Restaurar
muestras en el menu de la paleta. Photoshop emite un aviso, ofreciéndote la oportunidad de afadir
los colores predeterminados a los que hayas modificado. Si o unico que quieres es recuperar la
paleta predeterminada, haz clic en OK.

Aoplee &l aroa O8 W painta

—';t:e;rawa:: )

v Mrastura pequedts
Lista pegquolie

Gestor e apsstes precstabieodos. .,

Rirst oot ar munsiras...
CanQl muests as,
Guargar muestras
Susthur muestras. .

Si modificas la paleta Muestras y después sales y vuelves a iniciar Photoshop, recuperaras la pale:
con los colores modificados.

En algunas imagenes te veras obligado a crear una paleta de colores personalizados, porque
algunos de los colores predeterminados no te servirdn y necesitards otros que no figuran. Por esta
razon Photoshop te brinda la oportunidad de guardar una biblioteca de colores:

1. Modifica |a paleta Muestras para conseguir el conjunto de colores que deseas guardar y
selecciona Guardar muestras en el menu de la paleta Muestras.

2. Elige la carpeta donde deseas guardar el archivo, introduce un nombre para el mismo y haz
clic en Guardar.
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Biblioteca de colores

Photoshop cuenta con 24 bibliotecas de colores predeterminadas que puedes cargar en cualquier
momento. A estas 24 bibliotecas debes afadir las que td definas.

Para reemplazar o afadir una biblioteca de colores, seleccionad una de las bibliotecas redefinidas
que aparecen en el men( de la paleta Muestras. Como consecuencia de esto se abre un aviso en el
que puedes.

ABERREDOL;
3 el 1)

* Hacer clic en OK para reemplazar todas las muestras de la paleta por las muestra de la
biblioteca que acabas de seleccionar.

+ Hacer clic en Cancelar para no hacer nada

¢ Hacer clic en Afiadir para afadir a las muestras actuales las definidas en la biblioteca
seleccionada.

Las bibliotecas de colores predefinidas se encuentras almacenadas en la carpeta Ajustes
preestablecidos\Muestras de color en la carpeta de Photoshop. Si quieres cargar una biblioteca de
colores que no se encuentran en esta carpeta, debes utilizar la opcion Cargar muestras del menu de
la paleta Muestras.
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El cuentagotas

Cuentagotas es una herramienta a la que raras veces se recurre directamente. De todos modos,
quieres activarla no tienes mas que pulsar la tecla |

Iy

!
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|
t
|
-T2~ ~rerraments Cusntagotas (1) |
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Una vez seleccionada la herramienta Cuentagotas, sigue este procedimiento para seleccionar un
color:

1. Puedes variar el tamano del area que Cuentagotas tendra en consideracion para tomar la
muestra de color. Para ello, utiliza la lista desplegable Tamaro de muestra de la barra de
opciones.

De 1 punto | v
De 1 punto

> g Bk B
Promedio de S x S

Traslada el puntero al interior de la imagen.

Haz clic en el color que te interesa capturar. La muestra de color frontal cambia para refleja
el color seleccionado. Si lo que quieres es capturar un color para el fondo, pulsa Alt+clic.

La paleta info muestra en todo momento los valores de color sobre el que se encuentra el
puntero.

4. También puedes arrastrar el puntero en forma de cuentagotas por el interior de la imagen y
observa en el cuadro de herramientas cémo cambia la muestra del color frontal. Cuando
consigas el color deseado, sueita el boton del raton.

w0 N

Anteriormente te he mencionado que rara vez se recurre a seleccionar la herramienta Cuentagotas
en el cuadro de herramientas. Realiza lo siguiente y te convenceras. Abre una imagen y pulsa B para
seleccionar la herramienta Pincel, 0 selecciona cualquier otra herramienta de dibujo. Arrastra por la
imagen y observa que pinta con el color frontal. Si ahora quieres pintar con otro color ya existente en
la imagen, no es necesario que abandones el Pincel para “capturar’ ese color con la herramienta
Cuentagotas. Con Pincel aiin seleccionado, mantén pulsada la tecla Alt. Ve lo que ocurre. El punteo
se convierte temporalmente en Cuentagotas. Sin soltar la tecla modificadora, haz clic en el color de la
imagen que quieres. Suelta la tecla madificadora y podras seguir pintando con la herramienta Pincel,
s6lo que esta vez lo hara con el color que acabas de seleccionar.
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Selecciones

"
1

=lsaS, |a seleccion se aplicara a la capa activa. Di deseas seleccionar la imagen entera, sigue

=as parpadeantes que algunos han optado por llamar “ camino de hormigas” u “hormigas
inantes”

L e R A T =] X |

B R it L T

i_n -ocasiones los bordes de una seleccion pueden interferir con el trabajo normal de otras
erramientas. Para ello, Photoshop ofrece una funcién para ocultar los bordes de la seleccion, que
sy ST invisibles, aungue la seleccidn sigue existiendo: :

4 PuIFa Ctri+A para seleccionar toda la imagen
2. Pulsa Ctrl+H. los bordes de la seleccion desaparecen, paro la seleccién sigue existiendo. La
2 eba de ello es que si pulsas la tecla Supr, borra la imagen.
Vg 3 Ilve a pulsar Ctri+H y volveras a ver los bordes de la seleccion.
P sa Ctri+Z para recuperar la imagen.
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Selecciones rectangulares y elipticas

Cuando lo que se quiere seleccionar tiene una forma muy definida, es posible que con una sencill:
seleccion rectangular o eliptica sea suficiente. Con este ejercicio aprenderas lo que necesitas para
creer este tipo de selecciones:

1. Pulsa Ctri+D para deseleccionar, si tienes seleccionado algo.

2. Selecciona herramienta Marco rectangular o Marco eliptico. Para ello, pulsa M o Mayus+M,
pues las dos forman un grupo.

3. Arrastra en la imagen para seleccionar la parte deseada.

A aTipoan Tl a1 200% (RCD)

<

Al crear cualquier seleccion, podras ver las dimensiones de 1a misma en los campos Ancho y alto de
la paleta Infor. Es practicamente imposible crear una seleccidn con las dimensiones y la posicion
exactas de una seleccién creada con anterioridad. Ante semejante necesidad, guarda la seleccidon
como un canal alfa o como un trazado para poder utilizaria en cualquier momento.

Es posible crear una seleccion rectangular o eliptica de proporciones restringidas. Si quieres crear
una seleccién que tenga una determinada relacion anchura-altura, el proceso es algo diferente. En
primer lugar, selecciona la herramienta Marco rectangular o Marco eliptico. En la lista desplegable
Estilo de la barra de opciones, selecciona Proporciones fijas. A continuacion de Estilo aparecen
disponibles dos nuevos campos: Anchura y Altura. Escribe en elios unos valores que determinen la
relacion anchura-altura que deseas; por ejemplo, introduce 100 y 50 para crear una seleccion que
creara el doble alo ancho que a lo alto. Arrastra en la imagen ve lo que ocurre La seleccion crece
en anchura el doble que en altura, porque al especificar los valores 100 y 50, estamos estableciendo
esa relaciéon. También hubieran servido los valores 2 y 1 para lograr |la misma restriccion.

L T | BN | o [gpx I Suavizade- | Extho: [Mormal_
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Para crear una seleccion rectangular o eliptica de tamario fijo, sigue este otro procedimiento:

1. Pulsa Ctrl+D para deseleccionar, y después M para seleccionar una de las dos herramientas
de seleccidén que ya conoces.

2. En Estilo selecciona Tamaiio fijo. En los campos Anchura y Altura introduce las dimensiones
exactas del marco de seleccion.

3. Haz clic en la imagen. La seleccion se genera teniendo como esquina superior izquierda el
punto donde hace clic.

l["-_o - |I_Eil@t]@}l Calado: [Dpx ;Dmm | Estho: [mﬁp wv.| Anchura: {64|;x: # Altura; iMp;‘

Si trabajas en estilo Normal, mantén pulsada la tecla Mayus mientras arrastras con Marco
rectangular o Marco eliptico para crear selecciones completamente cuadradas o circulares,
respectivamente.

Las selecciones se generan teniendo como referencia el primer punto donde hace clic. Si quieres que
la seleccion “crezca” a partir de un centro, mantén pulsada la tecla Alt mientras arrastras.

En el mismo grupo de herramientas hay otras dos herramientas de seleccion: Marco fila unica y
Marco columna Gnica. Utiliza estas herramientas para definir el borde de la seleccion como una fila o
como una columna de un pixel de anchura.

Al crear una seleccién es muy posible que no selecciones exactamente lo deseado. No te
preocupes, puedes mover el marco de la seleccidn para colocarlo alli donde deseas. Tienes dos
procedimientos diferentes:

Para mover el marco de seleccion tienes dos alternativas:

e Con una seleccion ya creada, desplaza el puntero al interior de la seleccion y arrastra hasta
la nueva posicion.

¢ Selecciona una herramienta de seleccion rectangular o eliptica y comienza a arrastrar para
definir el marco de seleccién, pero no sueltes todavia el botén del ratdn: pulsa y mantén
pulsada |la Barra espaciadora. Sigue arrastrando, pero esta vez, en lugar de definir el marco
de seleccion estaras arrastrandolo a otro lugar. Con el marco en su sitio, suelta soio la Barra
espaciadora y contin(ia arrastrando. Cuando hayas terminado, sueita el botdn del raton,

Las selecciones no son estaticas en cuanto a su forma, sino que después de creadas les puedes
afiadir otra seleccion, restarles parte o quedarse Gnicamente con la interseccion de dos selecciones,

Adicion de una seleccion a otra ya creada

Si tienes una seleccion creada, puedes afiadirle otra de este modo:

1. Pulsa Ctrl+D para deseleccionar y crear una seleccion cualquiera.
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2. Manten pulsada la tecla Mayus. veras que el puntero sigue siendo una cruz, pero con un signo

mas en su esquina inferior derecha. La tecla Mayls es equivalente a activar el boton @
en la barra de opciones cuando tienes activada una herramienta de seleccion.
3. Extiende una nueva selecc:bn que no tiene por que intersecar con la seleccion ya existente.

Sustraccion de una seleccion

En caso contrario se da cuando tienes una seleccion y quieres restar una porcion de la misma. Para
comprender el procedimiento correctamente, pulsa primero Ctrl+D para deseleccionar y después:

1. Crea una seleccidn cualquiera
2. Mantén pulsada la tecla Alt. Veras que el puntero sigue siendo una cruz, pero con un signo

menos en su esquina inferior derecha. La tecla Alt es equivalente a activar el boton en
barra de opciones cuando tienes activada una herramienta de seleccion.
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3. Extiende una nueva seleccion que se interseque con la seleccidn ya existente. Suelta la tecla
Alt y el botdn del ratén. La nueva seleccidn se restara de la anterior.

P g e e W ()

hie

Interseccidn de dos selecciones

A fin de complicar un poco mas las cosas, supon que tienes una seleccion y que realices otra, pero lo
que te interesa es la zona de interseccion de ambas. Es el tipo de interseccién menos utilizado, pero
por si lo necesitas, aqui tienes cémo corregirio:

1. Como siempre, pulsa Ctrl+D para deseleccionar y crear una seleccion cualquiera.
2. Mantén pulsada las tecias Mayis. El puntero sigue siendo una cruz, pero con una equis en su

esquina inferior derecha. Este atajo es equivalente a activar el botdn en la barra de
opciones cuando tienes activada una herramienta de seleccion.

3. Extiende una nueva seleccidon gue se interseque con la seleccién ya creada. Si no se
intersecan, no existe una interseccion entre ambas y Photoshop emite un aviso.

4. Suelta las teclas modificadoras y el botén del ratén.
La nueva seleccion sera el resultado de la interseccion entre las dos selecciones.

Selecciones irregulares

Hasta el momento haz aprendido a crear selecciones con una forma més o menos regular. Pero
puedes verte en la necesidad de tener que realizar una seleccién de bordes completamente
irregulares, como, por ejemplo, para seleccionar la forma de un objeto que se encuentra sobre un
fondo a fin de eliminar este dltimo.

Para aprender a crear una seleccion irregular, abre la imagen ocaso.tif. A continuacion, sigue este
procedimiento:

1. Selecciona la herramienta Lazo pulsando L. como esta herramienta forma grupo con otras
dos, si no tienes esta herramienta en primer plano, pulsa Mayus+L hasta verla seleccionada.
2. Comienza a arrastrar alrededor del objeto que deseas seleccionar.
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3. Suelta el boton del ratén cuando hayas terminado. Al hacerlo, el Gltimo punto se une mediante
una linea recta con el punto donde comenzaste a arrastrar. Por tanto, lo mejor es acabar en

un punto muy cercano al punto inicial.

La herramienta Lazo poligonal es similar al Lazo, solo que en lugar de arrastrar para definir |

seleccion se va haciendo clics sucesivos. Photoshop se encarga de ir uniendo los puntos definido.
mediante lineas rectas. Si no te gusta como esta quedando la seleccién, puisa Esc y empieza de
nuevo. Para terminar la seleccién y unir el Gltimo punto con el primero, haz doble clic, o haz clic muy

cerca del primer punto.
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Si los bordes de la forma que pretendes seleccionar estan bien definidos y contrastados, utiliza la
herramienta Lazo magnético. Se utiliza igual que Lazo poligonal, haciendo clics sucesivos, pero -

aras que Photoshop va estirando una linea, haciéndola coincidir con los bordes de la forma. De lo
anico que te tienes que preocupar es de ir haciendo clic en los vértices que definen la forma que
quieres seleccionar. La herramienta Lazo magnético tiene opciones particulares que no estan
disponibles para las otras dos herramientas Lazo.

PPotime LT kT Ay AT e v St 3

Las tres herramientas Lazo, permiten afadir, restar o quedarse con la interseccion de las
selecciones. :

Selecciéon por color

La seleccion por color se realiza haciendo clic en un pixel de la imagen y seleccionando lo$ pixeles
adyacentes que tienen un tono, un matiz o un nivel de transparencia similares. Para este tipo de
seleccion se utiliza la herramienta Varita magica W. una vez realizada una seleccidn de este tipo,
podras afadir otros pixeles no adyacentes que tengan un color similar con el comando Similar, o
afiade colores diferentes con Mayus.

Varita magica permite, por tanto, seleccionar un area coloreada de forma coherente sin tener gue
trazar su contorno. Especifica la gama de colores, o tolerancia, para ajustar en lo posible la seleccion
de Varita magica.

Veamos un ejempio de uso de esta herramienta y sus distintas opciones:

1. Sigue trabajando con Ocaso.tif. y pulsa Ctrl+D para deseleccionar.

2. Pulsa W para seleccionar la Varita magica

3. Utilizando la barra de opciones o los atajos, puedes afiadir, restar o crear intersecciones de la
seleccion que esta a punto de definir con otra seleccion ya existente.

4. Introduce un valor en pixeles en Tolerancia, entre 0 y 255. los valores bajos seleccionan los

colores muy parecidos al pixel sobre el que hagas clic. Los valores sirven para seleccionar

gamas de colores mas amplias.

Para definir unos bordes mas suaves, activa la opcién Suavizado en la barra de opciones.

Para seleccionar sélo areas adyacentes que tengan los mismos colores, activa la opcién

Contiguo. De no activarla, se seleccionan todos los pixeles que tienen los mismos colores.
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7. Si trabajas sobre una imagen con varias capas y quieres seleccionar colores en todas las
capas visibles, activa la opcién Usar todas las capas. Si no activas esta opcion, Varita magica
sOlo realiza la seleccion en la capa activa.

8. Por ultimo, haz clic en el color que deseas seleccionar. Si activas Contiguo, se seleccionai.
todos los pixeles adyacentes dentro del rango de tolerancia. Si no la activas, se seleccionan

‘ todos los pixeles del rango de tolerancia.
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Con varita magica también puedes. afiadir, restar o quedarte con la interseccidon de variz
selecciones. Es mas puedes utilizar herramientas de seleccion diferentes para estas tres
caracteristicas.

A fin de alcanzar un mayor grado de comprension, sigue este ejercicio:
1. Abre la imagen Ocaso.tif, o pulsa Ctr+D para deseleccionar si tienes algo seleccionado en
esta imagen.

2. Pulsa W para seleccionar la herramienta Varita magica. Utllizando la configuracién de
Tolerancia 32, haz clic en algun punto de coler negro.
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Pulsa Ctrl+D para deseleccionaria. Con una tolerancia de 32, haz clic en la zona mas amarilla
del resplandor del sol.

4. Ahora cambia la tolerancia a cero y pulsa Ctrl+D para deseleccionar.

5. Haz clic mas 0 menos en la misma zona que antes, en la zona mas amarillenta del resplandor.

La seleccidon es mucho mas pequeiia porque hemos reducido la tolerancia, es decir, la gama
de colores similares permitidos.
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6. Abre ahora la imagen mariposa.tif. Selecciona como color frontal un azul y como color de
fondo el blanco. y

7. Con la herramienta de Varita mégica, haz clic en el fondo blanco de la imagen manteniendo la
tolerancia a cero. Acaba de seleccionar el fondo blanco de la imagen, pero también las dos
manchas inferiores de las altas, que son blancas, algo que no queremos.

8. Pulsa el comando Ctrl+D para deseleccionar.

9. Activa la opcidn Contiguo de |la barra de opciones y vuelve a hacer clic en el fondo. Ahora si
haz conseguido la seleccion deseada, pues acaba de marcar que quieres seleccionar solo el
blanco, pero no toda la imagen, sino Unicamente los pixeies que estan contiguos a donde
haces clic. Evidentemente la zona blanca de las manchas de las alas no ésta contigua al
punto donde haz hecho clic.
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10.Pulsa Alt+Supr para rellenar el fondo con azul. Acabas de aprender una forma rapida de
rellenar una zona de la imagen con el color deseado.

11.Pulsa Ctri+H para ocultar los botones de la seleccidn

12.Para comprobar que la seleccion sigue existiendo, que sdlo esta oculta, puisa Supr. Vuelve a
conseguir el fondo blanco. Es decir, la tecla Supr tambien sirve para rellenar, pero utiliza el
color de fondo.

13.Para probar este ultimo aspecto, pulsa X para colocar el azul como color de fondo y el blanco
como color frontal. Pulsa Supr. Ahora el borrado se realizara con el azul.

14.Pulsa Ctri+H para volver a visualizar los bordes de la seleccion.

15.Con el azu! rellenando el fondo, amplia lta imagen pulsando varias veces Ctri++

16.Mantén pulsada la tecla Barra espaciadora y arrastra la imagen para encuadrar la zona de la
cabeza de la mariposa. Observaras que entre la seleccion y el borde negro que define la
mariposa hay un pixel de anchura relleno de un azul mas nitido que el azul que utilizaste. Esta
transicion de colores se debe a que haz estado trabajando con la opcién Suavizado activada.

17.8igue realizando pruebas como las mostradas en esta y otras imagenes de colores mas
nitidos, hasta que te familiarices con la Varita magica. Es una herramienta estupenda para

rellenar grandes areas coloreadas de la imagen.
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El comando Seleccion, Similar selecciona otras zonas contiguas de color o matiz similar basandose
en el valor Tolerancia de las opciones de Varita magica.

Seleccién por gama de colores

Con el comando Gama de colores puedes seleccionar zonas basandote en la gama de colores, de
luminosidad o de matiz de la imagen:

1. Abre la imagen ocaso.tif y selecciona Seleccion, Gama de colores

2. En la lista desplegable Seleccionar puedes limitar la seleccién a la gama de color deseada,
un rango de luminosidad a los colores muestreados, que son los colores en los que hagas cl.
con el cuentagotas al llevar el puntero a la imagen de la vista previa. La opcion Fuera de gama
solo podras utilizarla cuando la imagen esté en modo de color Lab o RGB. Para este ejercicio
selecciona Muestreados.

3. Desplaza hacia la izquierda el control Tolerancia para reducir el rango de los colores que
resuitaran seleccionados, o hacia la derecha para aumentar el rango de colores permitidos.
También puedes escribir un valor directamente en el cuadro de ediciéon situado a la derecha
del control. Para este ejercicio, escribe 32.
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Debajo de la vista previa, puedes elegir Seleccion para obtener una vista previa de la
seleccidn, o Imagen para previsualizar la imagen original. Mantén la opcidn Imagen.

Lleva el puntero a la vista previa y haz clic en algun lugar del resplandor. De este modo
selecciona el amarillo. Si quieres afiadir algun otro color o gama de colores, manten pulsada la
tecla Mayus y haz clic en otro cclor, por ejemplo, el cielo. Este paso solo lo podras ejecutar si
seleccionaste Muestreados en la lista desplegable Seleccionar.

Haz clic en Ok para cerrar €l cuadro de didlogo y obtener la seleccion.

Bordes de seleccion

Las selecciones creadas hasta el momento son selecciones orientadas a seleccionar zonas de una
imagen. Pero puede que, de cara a crear algun efecto especial, te interese realizar una seleccion y
crear un borde alrededor de la misma:

Sigue trabajando con la imagen Ocaso.tif y pulsa Ctrl+D para deseleccionar lo que pudieras
tener seleccionado.

Selecciona un verde como color de fondo para después entender correctamente lo que es un
borde de seleccién. Crea una seleccion cualquiera. Por ejemplo, utiliza la herramienta Varita
magica para seleccionar el aguila

Selecciona Seleccion, Modificar, Borde. Se abre el cuadro de dialogo.

*Bordede’ selecclfn s eemzni

R

-ARcura:

4. Introduce la anchura deseada para el borde de |a seleccion, por ejemplo 10, y haz clic en OK
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5. De regreso a la imagen, la seleccion es ahora doble, una especie de canal. Puisa Supr para
comprobar que la seleccion es realmente ese canal de la anchura especificada.

Otras operaciones con las selecciones

Existe otra serie de operaciones sencillas relacionadas con las selecciones que conviene conocer:

e Para recuperar la ultima seleccidn que utilizaste, selecciona Seleccidn, Deseleccionar, o
pulsa Mayus+Ctr+D

o Para borrar una seleccion, pulsa Supr o selecciona Edicidén, Borrar. También puedes pulsar
Ctri+X para cortar la seleccion y dejarla almacenada en el portapapeles.

Si lo que deseas es invertir una seleccion, pon en practica este otro procedimiento:

1. Abre la imagen mariposa.tif y pulsa W para seleccionar la herramienta Varita magica. Ajusta la
tolerancia a cero y activa la opcion Contiguo.

2. Hazclic en el fondo blanco de la imagen para seleccionarlo.

3. Selecciona Seleccion, Invertir, o pulsa Mayls+Ctri+|. acabas de invertir la seleccion, es decir,
seleccionar todo lo que antes no estaba seleccionado. En este caso concreto, haz
seleccionado la mariposa.
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4. Vuelve a invertir para seleccionar de un nuevo el fondo.
Photoshop permite transformar el marco de una seleccién.

Con una seleccion ya realizada, ve a Seleccion, Transformar seleccion. Alrededor del marco de
seleccion aparecen unos manejadores que puedes arrastrar para que el marco se adapte a la forma
deseada. Si colocas el punteo sobre un manejador, el primero adopta la forma de una flecha de dos
puntas; arrastra entonces para modificar el tamano. Si alejas el puntero un poco del manejador,
adquiere la forma de una flecha curvada; arrastra en ese momento para hacer girar la seleccioén. En
cualquier momento puedes arrastrar el puntero en el interior del marco de seleccion para recolocario.

Cuando estés satisfecho con las modificaciones, puisa Intro para aceptar ios cambios. ;
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Composicion

Ps y la cuadricula se comportan de forma similar:

ps selecciones, los bordes de seleccién y las herramientas se ajustan a las guias o a las
iadriculas cuando el elemento arrastrado queda dentro de una distancia de ocho pixeles
=h pantalla. Las guias también se ajustan a ia cuadricula cuando se mueven. Las opciones
e ajuste a la cuadricula y a las guias pueden activarse y desactivarse.
| espaciado de las guias, junto con la visibilidad y el ajuste de guias y cuadricula, son
pecificos de cada imagen.

PR hlizar u ocultar la cuadricula, pulsa Ctrl+j. Vuelve a utlllzar el mismo atajo para ocultar la
JELITNNE . Si prefieres utilizar la barra de menus, selecciona Vista, Mostrar, Cuadricula.

1@ activado, comprueba que la opcion de menu Vlsta Ajustar tiene una marca de
idficacion. Si vuelves a seleccionar esta opcion, o vuelves a pulsar el atajo, esa marca
parece, lo que significa que el ajuste esta desactivado.

T ’ﬂp&ama! A s ™ )| X §

5a M para seleccionar la herramienta Marco rectangular.
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4. Intenta crear un marco de seleccién empezando en el centro de una celda de la cuadricula;
notaras que el puntero es “atraido” hacia el punto mas cercano de interseccidon de la
cuadricula. Si arrastras, comprobaras que el marco de seleccion se va ajustando a la
cuadricula,

5. Pulsa Mayus+Ctri+< para desactivar el ajuste a la cuadricula y vuelve a crear otra seleccion.
Ahora ya puedes crearla sin que el puntero se vea atraido por la cuadricula

En el submenu Vista, Extras aparecen ademas otros elementos cuya visualizacion y ajuste pueden
activar o desactivar. bordes de seleccion, trazando de destino, sectores y notas en Photoshop;
bordes de seleccion, sectores, mapas de imagenes, limites de texto y linea de base de texto.

Las guias

Una guia es otro elemento de ayuda que sirve para la alineacion de elementos en la imagen. Las
guias son lineas no imprimibles que aparecen sobre la imagen, y que puedes mover, eliminar o
bloquear para evitar desplazarlas accidentaimente.

Para colocar las guias en la imagen es preciso tener activadas las reglas. Para ello, pulsa Ctri+R o
selecciona Vista, Reglas. Aparecen unas reglas recorriendo la parte superior y el lateral izquierdo de
la imagen. '

Para colocar una guia en la imagen, visualiza las reglas. Para una correcta colocacién de las guias

es recomendable visualizar 1a imagen al 100% o utilizar la paleta Info para obtener la lectura de la

osicion actual del puntero. Crea una guia siguiendo alguno de los siguientes procedimientos: £

e Para crear una guia horizontal, coloque el puntero sobre la regla superior y arrastra hacia
abajo, al interior de 1a imagen. Cuando la guia esté en su sitio, suelta el boton del raton.

e Para crear una guia vertical, sigue el mismo proceso descrito en el punto anterior, pero

utilizando la regla izquierda.

e Selecciona Vista, Guia nueva. En el cuadro de didlogo Guia nueva, selecciona la orientacion
de la guia y la posicion exacta donde se colocara.
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e Para crear una guia horizontal, mantén pulsada la tecla Alt y arrastra desde la regla izquierda.
Para crear una guia vertical, mantén pulsada la tecla Alt y arrastra desde la regla superior.

o Para crear una guia que se ajusta a las divisiones de las reglas, mantén pulsada la tecla
Mayus y arrastra desde cualquiera de las reglas.

Las guias no son estaticas, sino que se pueden mover para ajustar su posicion en un momento dado.
Para mover una guia, sigue estos pasos:

1. Selecciona la herramienta Mover o mantén puisada la tecla Ctrl para cambiar temporalmente a
la herramienta Mover si estas trabajando con una herramienta diferente.
2. Coloca el puntero sobre la guia que deseas mover.
3. Cuando el puntero adquiera la forma, mueve la guia siguiendo uno de estos procedlmlentos
e Arrastra la guia para desplazara
e Convierte una guia horizontal en una guia vertical o viceversa, manteniendo pulsada la
tecla Alt y haciendo clic en la guia cuya orientacion deseas alterar.
o Mantén pulsada la tecla Mayus para desplazar la guia ajustandose a las divisiones d
la regla.

Visualizacién y ocultacién de las guias

Selecciona Vistas, Mostrar, Guias, o pulsa Ctri+C. Este comando no estara disponible si no tienes
definida como minimo una guia.

Bloqueo y desbloqueo de todas las guias
Selecciona Vista, Bloquear guias. Ahora ya no puedes mover las guias, lo que evitara cambios

accidentales en la posicion de las mismas. Recurre al bloque de guias cuando las tengas todas
colocadas en su sitio y te dispongas a trabajar con la imagen.

Eliminacioén de una guia
- Sigue uno de estos procedimientos para eliminar una guia:

e Para eliminar una sola guia, arrastrala fuera de los limites de la ventana de la imagen
» Para borrar todas las guias de la imagen, selecciona Vista, Borrar guias.
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Activacion y desactivacion del ajuste a las guias

.l igual que ocurre con la cuadricula, puedes activar el ajuste a las guias, de modo que te resuite
mas sencilla la alineacién de los objetos. Por ejemplo, si quieres colocar una columna de elementos
alineados por su lateral izquierdo, coloca una guia, activa el ajuste a las guias y coloca los diferentes
objetos con su borde izquierdo pegado a 1a guia.

Para activar o desactivar el ajuste a las guias, selecciona Vista, Ajustar a, Guias. Sila opcion tiene
una marca de verificacion a su izquierda, el ajuste de las guias esta activado, pero para que sea
efectivo tienes que tener activado tambien el comando Vista, Ajustar.

Preferencias de las guias y la cuadricula

Las guias y la cuadricula tienen unas preferencias que son facimente personalizables, como
demuestra este procedimiento:

1. Pulsa Ctri+K para abrir el cuadro de dialogo Preferencias.
2. Selecciona Guias, cuadricula y sectores en la lista desplegable de la parte superior izquierda
del cuadro de dialogo.
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3. En la lista desplegable Color elige el color deseado para la cuadricula y/o las gquias. Si
mantienes la opcion Personalizar, haz clic en la muestra de color situada a la derecha,
selecciona un color en el sector de color y haz clic en OK para salir del sector.

4. En la lista desplegable Estilo puedes elegir una opcion de visualizacion para la cuadricula y/o
las guias. Por ejemplo, puedes seleccionar Lineas para que las guias se representen como
lineas continuas, o Lineas discontinuas para que se representen como tales.

5. En Linea de cuadricula cada, introduce un valor de espaciado para la cuadricula. Si lo deseas,
puedes cambiar la unidad de medida de esta opcién. La opcién Porcentaje crea una
cuadricula que divide la imagen en secciones iguales. Por ejemplo, si especificas el valor 20
con la opcidn Porcentaje, crea una cuadricula dividida en 4x4 secciones principales de igual
tamarnio, cada una de ellas con tantas divisiones como especifiques en Subdivisiones.

6. En Subdivisiones introduce el numero de divisiones que quieres en cada division principal de
la cuadricula.
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7. Haz clic en Ok. Activa la cuadricula y coloca guias par ver el espacio que ofrece ahora.

Desplazamiento del contenido de una Seleccion

Ahora veremos como mover el contenido de una seleccion. Para ello, abre la imagen mariposa.tif y
crea un macro de seleccion.

Si la imagen tiene solo una capa, y es la capa Fondo, el hueco resultante de mover la seleccion se
rellena con el color de fondo. Por tanto, antes de mover la seleccion selecciona el color de fondo
deseado para el huevo. Si, por el contrario, la seleccidon estd en una capa el hueco quedar’
semitransparente. :

Selecciona la herramienta Mover pulsando V. Recuerda que puedes mantener pulsada la tecla Ctrl
para cambiar temporalmente a esta herramienta. Coloca el puntero en el interior de la seleccion. El
puntero adquiere la forma de unas tijeras. Arrastra la seleccion hasta su nueva ubicacion. También
puedes utilizar las teclas de flecha para mover la seleccidn en incrementos de un pixel. Anade a
estas teclas pulsacion de Mayas para que el desplazamiento se realice en incrementos de diez
pixeles.

T

s TRV
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Si pulsas Ctri+D para deseleccionar, los pixeles quedaran copiados en su nueva ubicacion.
s posible copiar arrastrando una seleccién, para lo cual debes proceder como sigue:

1. Crea una seleccion y pulsa V para seleccionar la herramienta Mover

2. Mantén pulsada 1a tecla Alt mientras arrastras la seleccion a otro sitio. Los pixeles
seleccionados se copian en la nueva ubicaciéon, permaneciendo los pixeles originalmente
seleccionados.

i T
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El portapapeles ;

Es casi seguro que estés familiarizado con los comandos Cortar, Copiar y Pegar, pues son comunes
a la inmensa mayoria de las aplicaciones. Estos comandos utilizan una zona de memoria temporal
donde se almacenan los datos copiados o cortados para luego pegarlos en otro lugar de la misma
imagen o de otra diferente.

El comando Cortar actua de forma similar a lo comentado anteriormente respecto al desplazamiento
del contenido de una seleccién. Si se encuentra en la capa de fondo, el hueco resultante se rellena
con el color de fondo, mientras que si se encuentra en una capa normal, el hueco queda
transparente.

Por su parte, el comando Pegar copia el contenido del portapapeles en una nueva capa. Si el
fragmento pegado es mayor que la imagen de destino, puedes mover el contenido de la capa creada
por Pegar para acceder a las partes ocultas.

En el portapapeles so6io puede haber un fragmento de imagen. En el momento que copias o cortas
otro fragmento diferente, éste sustituye al anterior. El contenido del portapapeles puede quedar
almacenado en la memoria del sistema incluso después de salir de Photoshop; de este modo,
puedes pegar esa informacién en un documento de otra aplicacidon. Pero para que al salir de
Photoshop no se pierda el contenido del portapapeles, debes activar la opcion Exportar Portapapeles
en las preferencias generales.
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Limpieza del portapapeles

El portapapeles es una zona de memoria reservada para almacenar informacién de tipo grafico en el
caso de Photoshop. Si el fragmento almacenado es muy grande, la memoria que queda libre para
ejecutar otras opciones se verd reducida. Para liberar memoria y no padecer una reduccion del
rendimiento del programa, puedes limpiar el portapapeles cuando su contenido ya no te haga falta o
cuando notes esas deficiencias de rendimiento.

Para limpiar el portapapeles, selecciona Edicién, Purgar, Portapapeles. Ten en cuanta que No
puedes deshacer esta operacion con Ctr+Z.
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La funcion Copiar

Si la idea es copiar entre dos imagenes, compara las dimensiones de amabas. Si la imagen o
fragmento de imagen copiados es mayor que la imagen de destino, algunas porciones del fragmento
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copiado se extenderan mas alla de la ventana de imagen, quedando ocultas a la vista. No obstante,
nuedes mover |a capa pegada para acceder a las partes ocultas.

A la hora de pegar entre iméagenes también debes tener en cuenta la resolucion de ambas; la imagen
pegada se adaptara a la imagen de destino. Si la resolucién de esta ultima es mayor, la imagen
copiada parecera menor. Por el contrario, si la resolucion de la imagen de destino es menor, la
imagen pegada parecera mucho mayor.

Si deseas que ambas imagenes queden del mismo tamafio, antes de efectuar la copia unifica sus
resoluciones con el comando Tamario de imagen.

Para copiar y pegar una seleccion, sigue estos pasos:

1. Abre la imagen mariposa.tif y selecciona una zona de |la imagen
2. Pulsa Ctrl+C para copiar o selecciona Edicion, Copiar.
e Sien lugar de copiar quieres cortar, pulsa Ctr+X o selecciona Edicioén, Cortar.
3. Abre la imagen o activa ia capa en la que deseas pegar y pulsa Ctr+V o Edicion Pegar para
pegar el contenido del portapapeles.
4. Mueve y recoloca la nueva capa.

g
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Si tienes abiertas 1a imagen de origen y la imagen de destino, selecciona la primera y arrastra lo
seleccionado hasta la ventana de la segunda imagen. En esta ultima se creara una nueva capa cuyo
contenido seran los pixeles arrastrados. Este método de arrastrar y soltar no utiliza el portapapeles,
por lo que no hace usc de la memoria y el portapapeles no pierde su contenido actual. Si mientras
arrastras de una imagen a otra mantienes pulsada la tecla Mayus, la seleccion se copia
automaticamente en el centro de la imagen de destino. '
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Degradados
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Haz clic en el botén de flecha situado a la derecha de la muestra de degradado y elige
uno de los rellenos degradados preestablecidos.
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» Haz clic en el interior de la muestra para abrir e! Editor de degradado, un editor que te
permitird crear tus propios degradados. Por ahora selecciona uno de los degradados
preestablecidos.

5. Selecciona un tipo de degradado en la barra de opciones:

. Degradado lineal. Es el degradado predeterminado y el que utilizaremos en este
ejercicio. Por tanto, si el botén aparece seleccionado, contintia el ejercicio con el
siguiente paso después de hacer una lectura rapida de los distintos tipos de
degradados. Los degradados lineales son transiciones que se oscurecen desde el
punto inicial ai punto final de la recta.

. g Degradado radial. Crea un degradado que se ensombrece desde el punto inicial
hasta el punto final basado en un motivo circular.

. Degradado de angujo. Crea un degradado que se ensombrece con un barrido en
sentido contrario a las agujas del reloj alrededor del punto inicial.

. : Degradado reflejado. Se genera una zona ensombrecida con degradados lineales
simétricos a los lados del punto inicial.

. Degradado de diamante. Crea un degradado con forma de diamante
ensombrecido desde el punto inicial hacia fuera. El punto final define un vértice del’
motivo en forma de diamante. .

—3

6. Selecciona el resto de opciones en la barra de opciones:

o Modo. Especifica un modo de fusion.

o Opacidad Una opacidad del 100% genera un degradado completamente opaco.
Reduce la opacidad para crear degradados que dejen ver en mayor o menor medida el
contenido de una capa situada por detras.

Invertir. Invierte los colores de degradado.

¢ Tramado. Crea una fusidon de colores mas suave, con menos agrupamiento.

Transparencia. Permite utilizar una mascara de transparencia de relleno.

7. Coloca el cursor en el punto de la imagen donde quieres que empiece el degradado, y arrastra
para definir la trayectoria del degradado.
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Suelta el boton del raton cerca de |13 esquina inferior derecha, por ejemplo. Si mientras arrastras
mantienes pulsada la tecla Mayus, restringiras la linea que define el degradado a angulos de 45°.

L tortaea 1if &1 100% (Tartuga. RGH) -
. . B ,

Creacion de degradados nuevos

El cuadro de dialogo Editor de degradado permite definir un nuevo degradado modificando una copia
de uno existente. También puedes afiadir colores intermedios a un degradado para crear una fusion
entre mas de de dos colores.

Recuerda que para abrir el editor debes hacer clic en el interior de la muestra de degradado que
aparece en la barra de opciones.
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Menu de la paleta
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Nivel de Opacidad

™~ Punto medio

Ajustar valores o eliminar el nivel de

La creacion de un degradado también es una muestra sencilla:

color o de opacidad seleccionado

P
ol

1. Abre el Editor de degradado. En la seccién Ajustes preestablecidos, selecciona el degradado
sobre el que quieres basar el degradado nuevo. Por ejemplo, selecciona Negro, blanco.
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2. En Tipo de degradado, selecciona Sélido.

3. Para definir el color inicial del degradado, haz clic en el nivel de color izquierdo. El triangulo de
dicho nivel se vuelve negro, indicando que se esta modificando el color inicial. Par
seleccionar un color, sigue estos procedimientos.

* Haz doble clic en la muestra del nivel de color ﬁ o haz clic en la muestra Color de la
seccion Detenciones. En el selector de color, selecciona un color y haz clic en OK.

» Elige una opcién haciendo clic en el botén de flecha de la opcion Color de la seccion
Detenciones.
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» Coloca el cursor en la barra de degradado y haz clic para tomar muestras de un color
o haz clic en cualquier parte de la imagen para tomar muestras en cualquier parte de
la iméagen para tomar muestras de uno de sus colores. Si no ves la imagen, mueve un
poco el cuadro de dialogo.

4. Define el color final haciendo clic en el nivel de color derecho. A continuacion selecciona un
color siguiendo las instrucciones anteriores.
5. Ajusta la posicidon del punto inicial o del punto final siguiendo uno de estos pasos:

» Arrastra el nivel de color correspondiente hacia la derecha o hacia la izquierda hasta
la posicion deseada.

e Haz clic en el nive3l de color correspondiente e introduce un valor en el campo
Ubicacién de la seccion Detenciones. Un valor de 0% coloca el nivel en el extremo
izquierdo de la barra de degradado, mientras que un valor del 100% lo coloca en el
extremo derecho.

6. Ajusta la posicion del punto medio arrastrando el nivel en forma de rombo hacia la izquierda o
hacia la derecha. También puedes optar por introducir un valor en el campo Ubicacit
teniendo seleccionado este nivel.

7. Puedes crear niveles de opacidad y de color nuevos haciendo clic en la parte superior o en la
parte inferior de la barra de degradado, respectivamente. Cuando el cursor esta a la altura
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adecuada para crear un nivel, se convierte en una mano; en ese momento, haz clic para crear
un nivel.

ditor de degradado™ - ¥ .

~ DetenCiones -— -

gtz + DR RS ;_*“] -‘:hr} "
Ccoor V] wecen * O !

[Haga i pera st uri detenodn. |
I

8. Para eliminar el nivel de color que estas madificando, haz clic en el botén Eliminar. No puedes
eliminar los niveles de opacidad y de color predeterminados, solo los que tl creaste.

9. Ajusta la suavidad de todo el degradado introduciendo un valor en el cuadro de texto Suavizar
O arrastra el regulador que aparece al hacer clic en el botén de flechas asociado.
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10.Si lo deseas, especifica valores de transparencia para el degradado. Para ello tienes dos
niveles de opacidad, uno a la izquierda y otro a la derechas, ambos situados por encima de |a
barra de degradado.

11.Introduce un nombre para el degradado nuevo utilizando el cuadro de edicion Nombre.

12.Si quieres guardar el nuevo degradado como ajuste preestablecido y que aparezca de ese
modo en la paleta de degradados preestablecidos, haz clic en el botén Nuevo situado a la
derecha de Nombre.

Los degradados nuevos y los que configuras como preestablecidos al hacer clic en el boton Nuevo
se guardan en un archivo de preferencias para ser conservados de una sesion de trabajo a otra. Si
eliminas este archivo, resulta dafado, o si restableces los degradados a fa biblioteca predeterminada,
los degradados preestablecidos nuevos se perderian. Para guardar de forma permanente los
degradados preestablecidos, guardalos en una biblioteca.
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Administraciéon de degradados

Como recordaras, al seleccionar la herramienta Degradado aparece una paleta de degradado:
preestablecidos en la barra de opciones. Puedes personalizar los degradados que aparecen en esa
lista guardando y cargando bibliotecas de degradados. También puedes modificar el nombre de los
degradados preestablecidos, eliminarlos y modificar la visualizacion de la lista degradados.

Una vez definido un conjunto de degradados, puedes guardarios en una biblioteca. Para ello,
después de crear los degradados, haz clic en el boton Guardar del cuadro de dialogo Editor de
degradados. Se abre el cuadro de didlogo. Selecciona la biblioteca de degradados, introduce un
nombre para e! archivo y haz clic en Guardar. Puedes guardar la biblioteca en cualquier carpeta, pero
si 0 haces en la carpeta de degradados de la carpeta Ajustes preestablecidos, el nombre de la
biblioteca aparecera en la parte inferior del menu de la paleta de degradados al reiniciar la aplicacion.
Por tltimo, haz clic en OK del cuadro de didlogo Editor de degradado.

Ma documantos
-
MiIPC g
o g o Efi—s]
Muchosdered - Forst [ Dogadacos [ GRO) v] [ Cancom ][
1

Carga de una biblioteca de degradados preestablecidos

Si tienes guardada una biblioteca de degradados preestablecidos que quieres recuperar para tu uso,
sigue uno de estos procedimientos.

» Haz clic en el botén Cargar del cuadro de dialogo Editor de degradado, o selecciona Cargar
degradados en el menG de la paleta de degradados. Se abre el cuadro de didlogo Cargar.
Selecciona la biblioteca deseada y haz clic en el boton Cargar para regresar al editor.
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e Selecciona Reemplazar degradados en el menu de la paleta de degradados para
reemplazar la lista actual con una biblioteca distinta. En el cuadro de didlogo Cargar
selecciona la biblioteca deseada y haz clic en el botén Cargar.

¢ Selecciona un archivo de biblioteca en la parte inferior del mena de la paleta de degradados.
Se abre un cuadro de didlogo de aviso con varios botones; haz clic en OK para reemplazar
la lista actual, o en Afadir para agregar los degradados de la lista elegida a los degradados
ya existentes.

Cuando quieras recuperar los degradados predefinidos de Photoshop, selecciona Restaurar
degradados en el mend paleta de degradados.

Cambio del nombre de un degradado preestablecido.

Para cambiar el nombre de un degradado preestablecido, accede al menul contextual de esa muestra
y selecciona Cambiar nombre de degradado. En el cuadro de dialogo que se abre, introduce el
nombre nuevo y haz clic en OK.
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Degradados de ruido

Lo explicado hasta ahora sirve para crear degradados suaves. Por el editor de degradados también
permite la creacion de degradados de ruido, degradados que contienen colores distribuidos
aleatoriamente dentro del rango de colores definido.

Para hacer degradado de ruido, lo primero que tienes que hacer es abrir el cuadro de dialogo Edit.
de degradado. Después, sigue estos pasos.

1.

2.
3. Introduce un valor en el campo Rugosidad para configurar la rugosidad del degradado

4.

Si quieres basar el nuevo degradado en uno existente, elige una de las muestras de la
seleccion Ajustes preestablecidos.
Selecciona Ruido en la lista desplegable Tipo de degradado.

completo.
Selecciona un modelo de color en la lista desplegable Modelo de color.

Esta funcidn de! modelo elegido, debajo de la lista aparecera un grupo determinado de reguiadores.
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5. Arrastra los reguladores para configurar el rango de colores.

6. Si deseas limitar ain mas el rango de colores, activa la opcién Limitar colores. También
puedes afiadir transparencia al degradado activando la opcion Anadir transparencia.

7. Si deseas generar un degradado aleatorio en funciéon de los ajustes, haz clic en:el botén
Aleatorio hasta encontrar el patrén deseado. -

- Mogelo debobr:‘HSB v] - Opcianes- _.____._._l
: i {
= |

8. Para crear un degradado preestablecido, escribe un nombre en el cuadro de edicién Nombre y
haz clic en el boton Nuevo.
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Los pinceles :
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celadas a una zona de la imagen. Pulsa B para seleccionar el Pincel y empieza a pintar

_g\qastrando. Si intentas pintar mas alla de los limites de la seleccién, no podras, quedando el
k3 . .

o interrumpido bruscamente.

uieres pintar en otro color, selecciona un color frontal diferente.
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4. Para pintar en toda la imagen, pulsa Ctrl+D péra eliminar la seleccién y sigue arrastrando.
Ahora puedes hacerlo por toda la imagen.

Si trabajas sobre una capa que tiene partes transparentes, activa la opciéon Bloquear pixeles
transparentes en ia paleta Capas para colorear Unicamente los pixeles que no son
transparentes.

5. Teniendo seleccionado el Pincel, puedes realizar algunos ajustes en la barra de opciones.

e A la derecha de la etiqueta Pincel tienes una muestra de la punta de pincel
actualmente seleccionado y su anchura en pixeles, indicada por el numero que figura
debajo. Haz clic en esta muestra para desplegar |la paleta de puntas de pincel.
Selecciona una punta de pincel distinta y ajusta, si es necesario, su anchura con el
control Diametro maestro. Si mantienes estatico el puntero unos instantes sobre una
muestra, aparece una descripcidn c¢on su nombre y anchura. Una vez realizada la
seleccion de la parte del pincel, pulsa Esc o haz clic en cualquier parte de la zona
vacia del escritorio de Photoshop. Pinta en la imagen para ver el efecto del nuevo

.

pincel.
o o @
3 S 9 13 19 |
o0 @@ ®
5 9 13 21 27
4.5 g Circular difuso 100 L
NE AR AR IR

» Selecciona un modo de fusién. Realiza algunas pruebas con diferentes modos.
« Selecciona un porcentaje de opacidad ajustando el control deslizante Opacad.

NIRE

3

'ﬁ'\;—s-

2
:-%1?.1 P:--ﬁ‘»gw ‘: ‘% ,:4"

LR L,

Opacidad 100%

4—— Opacidad 50%

+ La opcidn Flujo especifica la rapidez con que Pincel aplica la pintura.
» Haz clic en el botdn Aerégrafo para utilizar el Pincel como un aerdgrafo, modo que no
esta disponible con la herramienta Lapiz.

6. Si quieres pintar una linea recta, haz clic en el punto inicial de la hipotética linea, pulsa y
mantén pulsada la tecla Mayus, y haz clic en el punto final. Aunque con las dos herramientas,
Pincel o Lapiz, puedes dibujar lineas rectas, no olvides que Photoshop también cuenta con
una herramienta Linea.
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7. Si tienes activada la opcion Aerografo, mantén situado e! boton del ratdn sin arrastrar para ir
afiadiendo pintura en la misma posicién, a fin de crear una mancha cuya saturacion
aumentara gradualmente.

La herramienta Lapiz

Basicamente, esta herramienta trabaja de 1a misma forma que Pincel, pero no dispone de la opcion
Aerografo. Por el contrario, cuenta con la opcidn Borrado automatico. Si activas esta opcion, pintaras
con el color de fondo sobre las pareas que contienen el color frontal. Ten en cuenta al utilizar esta
opcién que la parte activa del puntero es su punto central. Si al empezar a arrastrar el centro de!
puntero te encuentras sobre una zona pintada con el color frontal, el area ird adquiriendo el color de
fondo. Por el contrario, si el puntero se encuentra sobre una zona que no contiene color frontal
cuando empiezas a arrastrar, el area se pinta con el color frontal.

Los trazos pintados con la herramienta Lapiz son mas definidos y de bordes mas irregulares que los
pintados con la herramienta Pincel. Ambas herramientas cuentan con puntas tan curiosas como las
definidas para pintar con efecto de tiza o con efecto de salpicaduras.

Uso de los pinceles y la paleta Pinceles

Ahora que ya tienes una nocién de cémo pintar con las herramientas Pincel y Lapiz, vamos a
profundizar en los pinceles. El pincel seleccionado determina muchas caracteristicas del trazo
resultante. Photoshop proporciona infinidad de pinceles preestablecidos para una amplia gama de
usos, pero en Photoshop también puedes crear tus propios pinceles en la paleta Pinceles.
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Para abrir la paleta Pinceles sigue uno se estos procedimientos:

e Pulsa F5
e Selecciona Ventana, Pinceles en la barra de menus. Este comando, al igual que la tecla F5,
en un conmutador que activa o desactiva la visualizacién de la paleta.
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» Haz clic en el botén Conmutar paleta Pinceles sitiado en el extremo derecho de la barra de
opciones de las herramientas de pintura, borrado, tono y foco.
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Visualizacion de las opciones de un pincel

']Comua paleta Pnceles

Todo pincel tiene unas opciones que no son directamente visibles en la paleta Pinceles. Algunas de
estas opciones no estan disponibles si tienes seleccionada la herramienta Lapiz. Para acceder a las
opciones de una punta de pincel, pulsa F5 para visualizar la paleta Pinceles, si no la tienes ya

abierta. A continuacion, sigue estos

pasos:

1. Selecciona una punta de pincei en la paleta Pinceles y, después, haz clic en Forma de |a
punta del pincel, opcidn situada en la parte superior izquierda de la paleta.
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2. Como puedes ver, la paleta consta de unas opciones para la forma de la punta del pincel,
debajo de la opcion Forma de la punta del pincel.
3. Para activar o desactivar una de estas opciones, haz clic en la casilla de verificacion. La
configuracién que aparece en la parte derecha de la paleta, corresponde a la opcion que

aparece resaltada de azul en

la parte izquierda.
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4. Modifica la configuracion de la punta del pincel y sigue pintando para ver el efecto final.

Modificacion de la previsualizacion de los pinceles preestablecidos

La barra de opciones presenta una paleta con miniaturas de las distintas puntas de pincel
preestablecidas, cuya previsualizaciéon es posible cambiar rapidamente.

1. Pulsa B para seleccionar la herramienta Pincel o la herramienta Lapiz.

2. En la barra de opciones, haz clic en la muestra situada a la derecha de la etiqueta Pincel. Se
despliega la paleta de pinceles preestablecidos.

3. En el menu de la paleta tiene diversas opciones de previsualizacion, siendo Miniatura pequefia

la opcion predeterminada.
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Carga de una biblioteca de pinceles preestablecidos

Como puedes apreciar en la parte inferior del menud de la paleta Pinceles que se despliega desde |:
barra de opciones hay un grupo de opciones que corresponde a las distintas bibliotecas de pinceles
preestablecidos. Al seleccionar una de estas opciones se abre el cuadro de dialogo. En respuesta a
él, haz clic en uno de los botones disponibles:

Rdobe Photoahop =TT

' ¢Desea sustitulr 10s pinceles actuales par 10s pinceles de
/ Pinceles caligraficos abr?

Lok J ([ cocewr ][ ah0r | i

» OK. Los pinceles actuales son sustituidos por los de |a biblioteca seleccionada.

» Cancelar o Pulsar |a tecla Esc. Cancela la operacion y todo queda como estaba.

o Afadir. Los pinceles de la biblioteca seleccionada se afiaden al final de los pinceles actuales
en la paleta Pinceles. Es decir, |a paleta pasa a tener los pinceles que ya tenia mas los de la
biblicteca.

Restauracion de los pinceles preestablecidos

No tengas miedo de sustituir los pinceles predeterminados por una biblioteca de pinceles de
Photoshop o una biblioteca de pinceles propios. Siempre puedes recuperar los pincele

predeterminados seleccionando Restaurar pinceles con el menu de la paleta Pinceles. En el cuad:

de didlogo que se abre, a continuacion, haz clic en OK.

Creacion de un pincel personalizado

Photoshop incluye una gran biblioteca de pinceles preestablecidos, muy bonitos y utiles en la
mayoria de los casos. Pero evidentemente no incluye un pincel para cada efecto que quieras
consegquir. Por ello, nos deja abierta la puerta de la personalizacion.

En el siguiente ejercicio aprenderas a crear un pince! propio, al que denominaremos “confeti’

1. Pulsa Ctri+N para abrir el cuadro de dialogo Nuevo. Crea un documento nuevo de 450x450
pixeles, en modo RGB, con una resoluciéon de 72 ppp y fondo blanco.
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2. Si no tienes seleccionados los colores predeterminados, pulsa D para recuperarios, es decir,
el negro como color fronta! y blanco como color de fondo.

3. Haz clic en el botdn Crear una capa nueva de la parte inferior de la paleta Capas para crear
una capa nueva, Capa 1.

Pulsa B para seleccionar la herramienta Pincel.

En la barra de opciones, haz clic en la muestra de pincel que aparece a la izquierda para
desplegar !a paleta de pinceles preestablecidos. Haz clic en el botén de flecha situado en la
esquina superior derecha y selecciona Pinceles cuadrados. Se abre un cuadro de dialogo
preguntandote si quieres sustituir los pinceles actuales, o0 si quieres anadir los pinceies nuevos
a los existentes. Haz clic en OK para quedarte Unicamente con los pinceles cuadrados.

o

Selecciona en el Cuadrado definido 18 pixeles. .
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6. Haz clic en puntos aleatorios de la imagen para crear unos cuantos cuadrados. No arrastres el
pincel, pues entonces crearias trazos.

7. Pulsa la tecla " (tilde) dos veces para reducir en nueve puntos el tamano del pincel y haz clic
en varios puntos, mezclando los cuadrados nuevos con los anteriores.

8. Pulsa de nuevo varias veces la tecla * (tilde) hasta conseguir un tamafio de pincel de cuatro
puntos. Vuelve a hacer clic en otros puntos para crear manchas de menor tamafio. Arrastra en
algunos puntos para crear “pequefias tiras de papel”
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9. Selecciona Restaurar pinceles en el menu de la paleta de pinceles y haz clic en Ok en el
cuadro de didlogo resultante para recuperar los pinceles preestabiecidos.

10.Pulsa M para seleccionar la herramienta Marco rectangular. Con la tecla Mayus pulsada, crer
una seleccion cuadrada englobando tantos puntos como puedas. Si no puedes crear I
seleccion porque hay puntos que quedan a medio seleccionar, borra los puntos que te
molesten: pulsa E para seleccionar la herramienta de Borrador y empieza a borrar. Después,
vuelve a intentar la seleccién.

11.Selecciona Edicion, Definir pincel. En el cuadro de didlogo Nombre del pinéel. escribe un
nombre para el pincel (Confeti) y haz clic en OK para afadir la nueva punta de pincel a la
paleta pinceles preestablecidos.

"NOMbro 08 pingel 2 a s e i e O L Lo Eg e e e B e e
o &
T T e

12.Cierra la imagen que te ha servido de prueba. Crea otro documento grande, por ejemplo de
1024x768 pixeles.

13.Puisa B para seleccionar la herramienta Pincel. Pulsa F5 para desplegar la paleta Pinceles y
selecciona el pincel nuevo, que encontraras al final. Arrastra por la imagen. Es muy grande el
diametro del pincel. Vamos a cambiar algunas cosas.

14.Pulsa F5 para volver a abrir la paleta Pinceles. Si no esta seleccionado el pincel que acabas
de crear, buscalo y haz clic en el para seleccionarlo. En €l panel de opciones que aparece en
la izquierda, haz clic en Forma de la punta del pincel.
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15.Reduce el diametro de la punta del pincel hasta, 150 pixeles. Aumenta el espaciado al 50%
para que los puntos que define la pauta del pincel aparezcan mas espaciados.
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16.Pinta de nuevo en la imagen y observa la diferencia.

17.Pero todavia podras ir un poco mas lejos. Pulsa F5, selecciona el pincel y haz clic en las
palabras Dinamica de forma. En la lista desplegable Control selecciona Transformacion-y
prueba diferentes configuraciones.

18.Otra opcién que no debes dejar pasar por alto con pinceles de forma aleatoria como éste es
Dispersando
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Capas

1 no es una capa, a menos que lo conviertas. Si optas por Transparente, la zona mas
| :de la imagen seria una capa transparente, de nombre Capa 1.
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Todas las capas de una imagen aparecen enumeradas en la paleta Capas, con el fondo al final de ia
ista. Siempre hay una capa que aparece resaitada con una banda de color azul, es la capa activa.

ara activar una capa haz clic en su nombre 0 en cualquier parte de la ranura que corresponde en ia
paleta Capas. La capa activa es |a capa donde trabajas en cada momento y su nombre aparece en la
barra de titulo de la ventana de imagen.

Una imagen puede tener tantas capas como permita la memoria disponible y el espacio libre en
disco. Cuantas mas capas tenga una imagen, mas ocupara en disco. Cuando ya no necesites una
capa, eliminala o cambiala para reducir el tamafio del archivo.

Veamos un sencillo ejercicio para que te familiarices rapidamente con las capas.
1. Pulsa Ctr+N para abrir el cuadro de didlogo Nuevo y crea una imagen de 640x480 pixeles.
Selecciona Color RGB en Modo y elige Blanco en la seccién Contenido. Cuando termines, haz

clic en OK para crear la imagen.

¢ Ahora mismo dispones de una imagen con una sola capa, Fondo, completamente rellena
de blanco opaco.

2. Haz clic en el icono Crear una capa nueva, en la parte inferior de la paleta Capas.
» Acabas de crear una capa nueva, por encima de Fondo, con el fondo de la capa

transparente y de nombre Capa 1. |a opacidad de la capa es de 100% y el modo de
fusién es Normal.

J Capas “\X\[zntu preut.\*‘f ‘)' .
rormal xj Opacldad. |

Opciones de las capas

Las capas creadas haciendo clic en el botdon Crear una capa nueva reciben como nombre la palabra
Capa, seguida de un numero de orden, en funcion de las capas creadas hasta el momento. No
obstante, puedes cambiar el nombre de una capa o asignar nombre a la capa nueva durante el
proceso de creacion.

Somo base de los ejercicios seguiremos utilizando de momento la imagen anterior, es decir,
tenemos una imagen nueva, sin ningin contenido y con dos capas, una de fondo y otra normal,
Capa1.
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Habras observado que a la izquierda del nombre de cada capa aparece una miniatura con el
contenido de la capa. Con ayuda del menu de la paleta Capas puedes modificar facilmente el tamafir
de estas miniaturas.

Modificacion del nombre de una capa

Haz doble clic en el nombre de una capa para cambiario. El nombre queda resaltado.

L O T A S R S R ':-:'ar:--.fg
J Capas N\ \ % “wentas praest. N\ i’,é
[Mormal “iv) opacidad:

chﬁ\\.‘ﬂnrm L (o]
']Norrml V] Opacidas: [100% 7] |
lam D7+ 8 Rmm- |

~ |
é.c ,..S-Lu_sul,- g

Si ademas de cambiar el nombre de una capa, quieres modificar otros atributos, el proceso que
debes seguir es algo distinto:

1. Mantén pulsada la tecla Alt y haz clic en el icono Crear una capa nueva. Se abre el cuadro de

diadlogo Nueva capa.
2. Escribe el nombre de la capa en el cuadro de texto Nombre, por ejemplo, Circulo.

[;pdo [Normal = . v Qpacidad(lou 2] %

'(No hay nmgun cobr neutra para el modo Normal.)
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3. Si lo deseas, aprovecha la ocasién para cambiar la opacidad de la capa. No obstante, la
opacidad se puede modificar en cualquier momento.

Modificacion del tamano de las miniaturas

_a paleta Capas muestra una vista previa del contenido de las capas. El tamafio de esta vista previa,
0 miniatura puede cambiarse facilmente. Para ello, selecciona Opciones de paleta en el menu de 1a
paleta Capas.

Nueva capa...
Oupicar capa...
Elnmnar capa

Nueva Comunto de capas ..
.

Propeedades de Caps...
Opcsones de busan, .,

£n el cuadro de dialogo Opciones de paleta Capas elige el tamafio que deseas para las miniaturas.
Cuando mas grande sea el tamarfio de las miniaturas, mayor es el consumo de memoria. Por tanto, a
menos que seas imprescindible, mantén la opcidn de miniatura pequena, que es la predeterminada.

= Tamaho de mniatura — :OD

Onnguo
®

L

Otras tareas con las capas

Son muchas las cosas que se pueden hacer con las capas, desde convertir una seleccion en una
capa hasta eliminar {as capas que ya no son necesarias.
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Empezaremos por convertir una seleccién en una capa, para lo cual abre la imagen mariposa.tif y
crea una seleccién cualquiera.

1. Para colocar los pixeles seleccionados en una nueva capa sin alterar la capa original, pulsa
Ctri+J que es equivalente a seleccionar Capa, Nueva, Capa via Copiar en la barra de menus.
Ahora tienes una capa nueva cuyo contenido es la seleccion.

2. Pulsa Ctri+Z para regresar a la imagen original, sin la capa nueva y con la seleccion anterior.

3. Otra opcidn que tiene es colocar los pixeles seleccionados en una nueva capa eliminandolos
de la capa original. Para ello, con la seleccién realizada, pulsa Ctd+Mayus+J, que es
equivalente a seleccionar Capa, Nueva, Capa via Copiar en la barra de menus.

Aparentemente no ha pasado nada, s0lo que tienes una nueva capa con el contenido de ia seleccion.
No obstante, si observas las miniaturas de las capas en la paleta Capas, veras que la mariposa de la
capa Fondo carece de la parte seleccionada al principio del ejercicio.

——p——————
o || Jomaram et '

I I e o
&

— o Ha e v I "
v oy

Visualizacion y ocultacion de capas

Llegados a este punto tienes la imagen de la mariposa con dos capas, Fondo y Capa 1. Para
comprobar que el comando Capa via Corta funcioné correctamente, haz clic en el icono en la forma
de ojo situado a la izquierda de la capa Capa1,; el ojo desaparece, lo que significa que la capa queda
oculta, no se muestra su contenido en la imagen. Para volver a mostrar la capa, haz clic de nuevo en
la casilla que contenia el 0jo.
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A la hora de imprimir debes tener cuidado con la visibilidad de las capas, sélo se imprimir las capas
ue estan visibles.

Tambien es posible visualizar u ocultar varias capas simultdneamente. En ocasiones, las imagenes
llegan a tener muchas capas, como es el caso de la imagen cosecha.psd que encontraras en la
carpeta Muestras de la carpeta de instalacién de Photoshop. Para poner en practica la visualizacion
u ocultacién de varias capas, primero aumenta la altura de la paleta Capas arrastrando su borde
superior o el inferior. A continuacion, recurre a uno de estos pasos:

¢ Arrastra siguiendo la columna de los iconos en forma de ojo para ocultar o visualizar varias
capas simultaneamente.

e Mantén pulsada la tecia Alt y haz clic en un icono en forma de ojo para ocultar todas las
capas excepto la capa en la que hiciste clic. La capa en la haces clic debe tener el icono de
ojo activado, de lo contrario, lo Unico que conseguiras sera activar la visualizacion de la
capa. Vuelve a utilizar el mismo atajo sobre el mimo icono para visualizar de nuevo todas las
capas de la imagen.

e Haz clic con el boton secundario del ratén en un icono de ojo y selecciona la opcién
adecuada en el menu contextual.

o L Y e L T e

{ Capas Ny \\\mm preest_ N\

t[mrrna- v ] Opacidad: [100% rl l
Bloq. O+ @ Reeno 1uox>| |
POT oy PG
—|ENoal y ;
[i mstrarJ‘Ocutar todas las otras capas
| | v Sncolor
t_— Rop
=] Naranja

Amarilo

Verde

And

Violeta
b Gris

Duplicacion de una capa en la misma imagen.

Tienes tres formas de duplicar una cépa:
e Arrastra el nombre de la capa que quieres duplicar hasta el icono Crear una capa nueva.

Crearas una capa idéntica de la capa arrastrada, con el mismo nombre pero con la palabra
“copia afadida”
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Bog: [ b @ Releno: 100% 7]
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¢ Si quieres que la capa duplicada

tenga un nombre determinado, haz clic con el boton

secundario del ratdon en el nombre de la capa y selecciona Duplicar capa en el menu
contextual. En el cuadro de diadlogo Duplicar capa puedes ver que Photoshop te indica la
capa que va a duplicar y le ofrece un nombre predeterminado. Escribe el nombre que
quieres para la capa nueva y haz clic en OK.
* Mantén pulsada la tecla Alt y arrastra la capa que quieres duplicar has el botén Crear una
capa nueva. Al soltar el botor: del ratdn se abre el cuadro de didlogo Duplicar capa, cuyo

funcionamiento ya conoces.

Duplicar: Capa1 copka

omo:[Capa 1copa
o Capa 1 copr o

T e e e e e e @
\

)

Cancelar

— Destino

Documento; 1 mar posa.tif

Homnbra: [

=

|
|
|

Duplicacién de una capa en otra imagen

La duplicacion de una capa en otra imagen se realiza seleccionando Duplicar capa en el menu
contextual de |la capa que deseas duplicar. En el cuadro de didlogo Duplicar capa, asigna un nombre
a la capa. En la lista desplegable Documento encontraras el nombre de todas las imagenes abiertas

en ese momento. Selecciona un documento

diferente al actual y haz clic en OK. Si luego visualizas la

imagen de destino, veras que tiene una capa nueva procedente de la otra imagen.
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Otro método mas rapido de conseguir lo mismo es el siguiente: selecciona la capa que quieres
duplicar y arrastrala hasta la ventana de la imagen donde quieres el duplicado. El duplicado de la
capa arrastrada se mantiene en el mismo lugar donde sueltes el boton del raton: en cambio, si
utilizas el procedimiento del punto anterior, el duplicado se centra en la imagen de destino.

Borrado de una capa

Cuando una capa ya no es util, bérrala para que no ocupe espacio en la paleta Capas y conseguir
que el archivo de disco ocupe unos cuantos bytes menos.

La eliminacion de una capa pasa por seleccionarla en primer lugar y después en hacer clic en el
botén Eliminar capa de la paieta Capas. Photoshop abre una ventana de aviso a la que puedes
contestar haciendo clic en el botdn-Si para eliminar la capa de |la imagen.

Otro meétodo para eliminar una capa consiste en arrastrar la capa que deseas eliminar hasta el icono
Eliminar capa. En este caso, la eliminacion es automatica y la capa se borra directamente.

Si te equivocas, sierre puedes recurrir al atajo Ctri+Z inmediatamente después para cancelar la
operacion de borrado, o utilizar la paleta Historia para deshacer esta accion.

Reposicionamiento de capas

En la paleta Capas arrastra la capa que deseas recolocar hasta su nueva posicion. Mientras estas
arrastrando, una linea horizontal gruesa indica la nueva posicién. Suelta el boton del ratén para dejar
la capa en su nueva posicion.
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La capa de fondo

Muchas de las opciones que son normales con las capas, como moverlas o aplicarles efectos, no
pueden llevarse a cabo sobre la capa de fondo, a menos que la conviertas en una capa. Para ello, en
la paleta Capas haz doble clic en la etiqueta Fondo para abrir el cuadro de diadlogo Nueva capa.
Escribe un nuevo nombre para la capa de fondo, selecciona un modo de fusion y haz clic en OK. Si
quieres evitar el cuadro de didlogo y convertir directamente en una capa normal, mantén pulsada !a
tecla Alt y haz doble clic en la etiqueta de capa Fondo.

T Agrupar con cana anterwr Cancelar

Gokr: | (] Nnquo ] |
. Moxo: [ Normal v] opacia: 100 | ] % !

Conversién de una capa cualquiera en fondo de la imagen

Convirtiendo el fondo en una capa normal, puede gue en otro momento necesites un fondo para
seguir trabajando.

En este caso selecciona la capa que deseas convertir en fondo y, despues, elige Capa, Nueva,
Fondo a partir de capa en la barra de menu. La capa seleccionada se convierte en el fondo y se
coloca automaticamente al final de la lista de capas.

Conjuntos de capas

Los conjuntos de capas sirven para mantener la organizacidn en las imagenes complejas con
muchas capas. Cuando un conjunto de capas esta contraido, en la paleta Capas solo es visible el
nombre del conjunto. Ademas, ciertos efectos, como las capas de ajuste y los modos de fusion, sélo
solo afectaria a las capas almacenadas en un conjunto. En cierta medida, un conjunto de capa-
funciona como si las capas de su anterior fueran una sola.
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Para crear un conjunto de capas, haz clic en el botéon Crear un conjunto -nuevo de ia parte inferior de
la paleta Capas. En la paleta Capas aparece una nueva ranura identificada por el icono de una
irpeta y un triangulo a su izquierda.

Jm\g_\gu ‘ﬂ“ﬁm ‘vmturmt\”'
[Pess Throwan _w] Opadidad: [100% 2.}
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Si lo prefieres, en lugar de hacer clic en el boton Crear un conjunto nuevo, puedes seleccionar Capa,
Nueva, Conjunto de capas para abrir el cuadro de didlogo Nuevo conjunto de capas, donde ademas

del nombre del conjunto, puedes especificar un modo de fusién, un color y una opacidad para el
mismo.

Almacenamiento de capas en un conjunto

Puedes mover cualquier capa de las existentes en la paleta Capas al interior de un conjunto de
-apas. Para ello, arrastra una capa hasta la ranura del conjunto donde quieres almacenaria. Suelta el
boton del ratén cuando el nombre del conjunto aparezca resaltado, a la vez que el icono en forma de
capeta adquiere la forma de una carpeta abierta.

B R D P I e s B e BT S P S .
(] Capas “§es_ados Sqris “ones Scrameentas preest \ i

{Fass oo ] Opacian: [0 2

[ erog.: |_:]j+ @ AReeno. 1995 -

Contraccién o expansion de un conjunto de carpetas

El triangulo situado a la izquierda del nombre de un conjunto indica si éste se encuentra contraido o
expandido. Si el triangulo apunta hacia abajo, el conjunto esta expandido, de modo que su contenido
es visible y accesible. Haz clic en el triangulo para contraer el conjunto, de modo que su contenido no
sea visible, en un conjunto contraido. El triangulo apunta hacia la derecha.
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Extraccion de las carpetas de un conjunto

Para sacar una carpeta de un conjunto, arrastra el nombre de la capa sobre el nombre de otro
conjunto 0 hasta una posicion cualquiera dentro de la lista de capas. Evidentemente, podras poder
llevar a cabo esta tarea es preciso que el conjunto de capas esté expandido a fin de poder acceder a
las capas que contiene.

Bloqueo de capas

En una sesion | de trabajo normal es posible mover accidentalmente la capa equivocada, sobre todo
cuando hay muchas capas y no somos conscientes en un momento dado de la capa activa. Para
evitar este tipo de error existente la posibilidad de bloquear !as capas.

Con la finalidad de comprender lo mejor posible la utilidad de los bloqueos, realiza el siguiente

ejercicio:

1. Enla paleta Capas, selecciona la capa que deseas bloquear

2. Haz clic en el icono Bloquear posicion. Al hacerlo, ya no podras mover la capa, pero si podras
modificar los pixeles.

3. Para comprobar lo anteriormente explicado, crea una nueva imagen. Pulsa D para recupera-
los colores predeterminados.

4. Crea una carpeta nueva haciendo clic en el icono Crear una capa nueva de la parte inferior de
la paleta Capas.

5. Pulsa B para seleccionar la herramienta Pincel y crea un trazo en la |magen El trazo lo habras
creado en la Capa 1, la capa que acabas de crear.

6. Pulsa V para seleccionar la herramienta Mover. Arrastra con el raton por el interior de la
ventana de imagen. El trazo que acabas de crear se mueve.

7. Haz clic en el icono Bloguear posicion de la paleta Capas. Intenta ahora arrastrar por e! interior
de la ventana de imagen. Photoshop se lo impide porque la capa estd bloqueada. Ademas
veras en pantalla un aviso.

8. Pulsa B para seleccionar de nuevo la herramienta Pincel. Crea un nuevo trazo. A pesar de

.estar bloqueada la capa, Photoshop te deja modificar su contenido. Lo Gnico que consigues

con el bloqueo de posicion es no mover el contenido de una capa accidentalmente.
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Bloqueo total de una capa

Si ademas de evitar desplazamientos accidentales del contenido de una capa quieres evitar
modificaciones accidentales en la misma, selecciona la capa en cuestion y haz clic en el icono
Bloquear todas para activarlo.
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Para probar esta funciéon Pulsa B si no tienes seleccionada una herramienta de dibujo. Intenta dibujar
en la imagen. Photoshop no te deja porque la capa esta “completamente bloqueada”

Fusion y acoplamiento de capas

Solo dos formatos pueden almacenar informacién relativa a las capas: PSD y TIFF avanzado. El
resto de formatos fusionan las capas dejando una sola, de forma que si después abres esa imagen,
ya no dispone de las capas originales.

Si pretendes exportar la imagen a otra aplicacion, ten en cuenta que seguramente esa aplicacion no
serd compatible con las capas de Photoshop; por tanto, tendras que acoplar la imagen para poder
exportaria. En ese caso es recomendable guardar una copia de la imagen como las capas y otra
con la imagen acoplada, que sera la versién exportable.

Aunque siempre es aconsejable guardar una copia de la imagen con todas sus capas, lo cierto es
que si das por finalizada la imagen, puedes fusionar todas las capas dejando Unicamente la capa de
fondo. Las imagenes acopladas ocupan mucho menos espacio en disco.
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Para poner en practica la fusion de dos capas, crea una imagen nueva con dos capas, ademas de la
capa de fondo. Dibuja un circulo azul en la Capa 1 y un rectangulo verde en la Capa 2. Para ello -
utiliza las herramientas Rectangulo y Elipse. Ambas herramientas se utilizan del mismo modo
arrastrando en la ventana de imagen. Si mantienes pulsada la tecla Mayus mientras arrastras,
crearas un cuadro o un circulo perfectos, respectivamente.
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Para seleccionar estas herramientas pulsa Mayus+U hasta que aparezcan en el cuadro d.
herramientas, o haz clic en el botdon secundario en el grupo de herramientas correspondiente y
selecciona la herramienta que deseas utilizar.
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A continuacién, guarda la imagen como capas.psd. Selecciona la capa superior de las dos que
deseas fusionar, en este caso, Capa 2. Pulsa Ctri+E. la capa se fusiona con la capa que se
encuentra inmediatamente debajo. Cierra la imagen sin guardar los cambios porque la utilizaras en

los siguientes ejercicios.

Combinacion de las capas visibles

A continuacion aprenderas a cambiar las capas visibles ignorando por compieto las capas que ¢
encuentran ocultas.
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Abre la imagen capas.psd. Asegurate de tener visibles unicamente las capas que quieres combinar.

En este caso, oculta la capa Fondo, dejando visibles Capa 1 y Capa 2. Si dejas visible el fondo y
»mbinas las capas visibles, la combinacién siempre se realiza sobre el fondo.

Activa la capa sobre la que deseas efectuar la combinacién. Por ejemplo, si quieres mantener Capa

2, haz clic en esta capa para activarla. Después selecciona Combinar visibles en el menu de la paleta

.Capas.
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Combinacién de las capas enlazadas

-a combinacién de las capas visibles es una funcion muy Gtil, pero te obliga a estar ocultando
aquellas capas que no deseas combinar. Para evitar tener que estar ocultando y wsuahzando capas,
puedes recurrir a enlazar !as capas sobre las que deseas actuar.

Abre la imagen Capas.psd, haz clic en la Capa 2 para activar esa capa y, después, haz clic en la
casilla que indica si la capa esta enlazada. Acabas de enlazar Capa 1 a Capa 2. A continuacion,
selecciona Combinar enlazadas en el menl de la paleta Capas. De nuevo, cierra la imagen sin
_guardar los cambios.
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Eliminacion de todas las capas dejando una sola
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Es posible eliminar todas las capas de la imagen, dejando tan solo una. Para probarlo, abre la
imagen capas.psd y selecciona Acoplar imagen en el menu de la paleta Capas. Si en el momento de
ejecutar este comando tiene oculta alguna capa, Photoshop te pregunta si también quieres eiimina
las capas ocultas. Las areas transparentes se rellenan de color blanco.
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Opacidad de las capas

El contenido de una capa es opaco. Por tanto, una capa situada sobre otra la oculta alli donde el
fondo no es transparente.

Observa, que el rectangulo oculta parte del circulo que se encuentra dibujado en una capa situad
por debajo de la anterior.

Ahora bien, puedes modificar la opacidad de una capa para que a través de su contenido se vea el
de las capas situadas por debajo. Por supuesto, las herramientas de dibujo se ven afectadas por la
opacidad de |la capa sobre la que utilices.

1. Abre la imagen capas.psd
2.
3

Haz clic en la Capa 2 para activar esa capa.
Haz clic en el botdn de flecha asociado al control Opacidad en ia paleta Capas y modifica su

valor a 50%. Ahora puedes ver el circulo a través del contenido de Capa 2.

Pulsa B para seleccionar |la herramienta Pincel y dibuja en Capa 2. como puedes comprobar '
pintura del pincel tamblen es semitransparente, debido a la opacidad de la capa sobre la qu
estas pintando
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Texto

Por‘fortu a, a partir de la version 6 las cosas son muy diferentes. El texto es un objeto vectorial que

v Pl

o pccionarse y modnf carse en cualqu:er momento sin nece5|dad de borrarlo y volver a

mayuqcula Los atributos del texto de esta capa son modlf cados en cualquier momento, y esto es
OSIble gracias a que el texto se compone de formas definidas matematicamente que describen las
Ig_tras. los nimeros y los simbolos de un tipo de letra o fuente. Ademas, como el texto es
Eﬁdepend nte y reside en una capa, puedes aplicar efectos a esa capa para conseguir textos
tomh nsifnales. textos sombreados, textos con aspecto metalico o semitransparente, etc.

también hay cosas que no puedes hacer con una capa de texto, como aplicarte filtros o
,relienarIa con un degradado Si quieres hacer estas cosas, antes deberlas realizar Ia capa de texto,

Rflipograficos, pues el texto habra perdido cu cualidad vectoriali.
(N de un texto editable es muy sencilla.
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1. Crea una imégen nueva para hacer pruebas, con las dimensiones de resolucion que desees,
con el fondo en blanco y en modo RGB.
2. Selecciona la herramienta Texto horizontal en el cuadro de herramientas.

3. Haz clic en la imagen para definir el punto de insercién del texto. Sera el punto a partir del cual
se iran insertando los caracteres que escribas. En la imagen aparece una linea vertical
indicandote la posicidon a partir de la cual se insertara el texto; es el cursor de insercion.
Puedes utilizar cualesquiera técnicas tipicas de un editor de texto para seleccionar y moverse
por el texto.

Tan pronto hagas clic en la imagen veras que se crea una capa nueva en la paleta Capas,
identificada por una miniatura con una T mayuscula en su interior.

4, Selecciona los diferentes atributos del texto en la barra de opciones y en las paletas Caracter
y Parrafo.

Empieza a escribir. Pulsa Intro cuando quieras empezar un parrafo nuevo.

Mientras estas trabajando en la insercion del texto, es decir, mientras el cursor de insercion
esta visible y tienes activada la capa de texto, puedes realizar |as siguientes opciones:

5.
6.

e Si quieres borrar el texto que estas introduciendo, tendiendo adn seleccionada la
herramienta Texto, haz clic en el botén Cancelar modificaciones actuales.

» Si quieres mover el texto a otro lugar de la ventana de imagen mientras escribes, mantén
pulsada la tecla Ctrl para cambiar temporalmente a |la herramienta Mover y desplaza el
texto hasta su nueva ubicacion. Después puedes seguir trabajando con el texto.

» Mientras estas editando un texto, haz clic en cualquier lugar del mismo para reubicar el
cursor de insercion y procede a la modificacion del texto.

7. Acepta el texto siguiendo uno de estos procedimientos:

Haz clic en el botén Aprobar modificaciones actuales de la barra de opciones
Pulsa la tecla Intro del teclado numérico, NO |a del teclado alfanumeérico
Pulsa Ctri+intro

Selecciona cualquier otra herramienta del cuadro de herramientas
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» Haz clic en alguna de estas paletas: Capas, Canales, Trazados, Acciones, Historia o
Estilos
* Selecciona cualquier comando del menu.

Edicion del texto

Cuando necesites editar un bloque de texto, selecciones una herramienta Texto y haz clic en el
bloque de texto ya creado que quieres modificar. No es necesario que selecciones antes la capa que
contiene el texto para activarla, Photoshop lo hace automaticamente.

Seleccion de texto

Tan importante como moverte por el texto es seleccionario para modificar sus atributos. imagina un
ejemplo que haz escrito el texto “Photoshop 7". Puedes seleccionar la “P" para aplicarie un estilo de
letra y un tamario diferente con el objeto de que esa letra destaque del resto de la palabra; ademas,
también podrias seleccionar el “7" para cambiar su color, y hacerto mas grande. Esto es solo un
sencilio ejemplo de las finalidades de una seleccion de texto.

Como ocurre con el desplazamiento por los caracteres que componen un texto, existen una serie de
atajos que puedes utilizar para seleccionar todos el texto.
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Los atajos que utilizan la tecla Mayds también sirven para deseleccionar. Si, por ejemplo, haz
utilizado tres veces seguidas la tecla Mayus+Flecha derecha para seleccionar tres caracteres,
puedes utilizar Mayus+Flecha izquierda para deseleccionar el Gltimo caracter y quedarte con los dos
caracteres seleccionados. Si pulsas Mayus+Flecha izquierda otras dos veces, se quedara sin
seleccién, y si sigues pulsando el mimo atajo, empezaras a seleccionar hacia la izquierda de la
posicion original del cursor de insercion.

De todos modos, el método mas rapido para seleccionar caracteres consiste en arrastrar por encima
del texto.
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La paleta Caracter

La paleta Caracter proporciona las opciones necesarias para aplicar formato a los caracteres
seleccionados. Algunas opciones de formato también estan disponibles en la barra de opciones de la
herramienta Texto.

Los atributos que se pueden definir mediante las paletas Caracter y Parrafo se aplican al texto en
funcion de lo siguiente:

"~ » Si tienes activada una capa que no es de texto y acabas de seleccionar la herramienta
Texto, los cambios en |las dos paletas afectaran al texto que escribas a continuacion.
+ Si ya estas escribiendo y cambias algo de las paletas. Esos cambios afectaran a lo que
escribas a continuacion, nunca a lo que ya esta escrito.
+ Si tienes una seleccion en un bloque de texto, los cambics que efectles en las paletas
Caracter y Parrafo se aplicaran al texto seleccionado.

Si no tienes visible la paleta Caracter, sigue uno de estos pasos:

» Selecciona Ventana, Caracter. Si la paleta ya esta abierta, se ocultara.
¢ Con una herramienta de texto seleccionada, haz clic en el botdn de la barra de opciones.

Elementos de la paleta Caracter

La paleta Caracter se compone de muchos elementos que permiten aplicar diferentes atributos al
texto.
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+ Familia de fuentes. Una fuente o tipo de letra es un juego completo de caracteres con un
grosor, una anchura y un estilo comun. Las fuentes disponibles en esta lista desplegable
coinciden con las instaladas en la computadora. Por tanto, varian de una computadora
otra. Si tienes instalada mas de una copia de la misma fuente, al lado del nombre de
fuente puedes ver una abreviatura indicando el tipo de la misma.
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« Estilo de fuente. Permite modificar el estilo de la fuente. Regular crea un texto normal, sin
ningun estilo aplicado; Bold crea un texto en negrita; Italic crea un texto en cursiva; Bold
Italic crea un texto en negrita y cursiva.

e Tamarfio de fuente. Determina la dimension del texto. La unidad de medida predeterminada
es el punto. Un punto en PostScript equivale a 1/72 de pulgada en una imagen de 72 ppp.
No obstante, en las preferencias de Photoshop puedes cambiar la unidad de medida del
texto.

e Interlineado. El Interlineado es ila cantidad de espacio entre las lineas del texto. El
interlineado se mide desde la linea de base de una linea de texto hasta la linea de base de
la linea de texto siguiente. La linea de base es una linea visible en la que se apoyan las
letras minusculas de un texto. Por tanto, si el interlineado es muy pequefio, los rasgos
descendentes de las letras pueden llegar a tocar los caracteres a los rasgos ascendentes de
las letras de la linea siguiente.

+ Kerning entre dos caracteres. El Kerning es el proceso de afadir o restar espacio entre las
partes de letras especificas. El Kerning puede controlarse manualmente o utilizar Kerning
automatico para utilizar el definido por el disefiador de la fuente.

» Tracking para los controles seleccionados. El tracking es el proceso de crear una cantidad
de espacio ente un rango de letras. Tanto para el Kerning como para el Tracking, los valores
positivos separan los caracteres. EI Keming y el tracking se miden en unidades que
equivalen a 1/1000 del espacio m.

« Escalar verticalmente y Escalar horizontalmente. Estos dos valores especifican la proporcion
entre la altura y la anchura del texto. Los caracteres sin cambio de escala tienen una
proporcion del 100%. Ajusta Ias escalas para comprimir 0 expandir la anchura y la aitura del
texto seleccionado.

» Distancia a linea de base. Este valor controla la distancia a la que aparece un texto desde
su linea de base, subiendo o bajando el texto seleccionado para crear superindices o
subindices. Los valores positivos desplazan el texto horizontal por encima de la linea de
base y el texto vertical hacia la derecha; los valores negativos desplazan el texto horizontal
por debajo de la linea de base; si se trata de texto vertical, éste se desplaza hacia la
izquierda de la misma linea.

» Color de texto. Haz clic en esta muestra de color para abrir el selector de color y elegir el

color que deseas para el texto

Flux negrito. Sirve para simular el estilo negrito en fuentes que no disponen de él.

Faux cursiva. Sirve para simular el estilo cursiva en fuentes que no disponen de él.

Todo en mayusculas. Convierte en mayusculas el texto seleccionado.

Versalitas. Convierte en versalitas el texto seleccionado. Este tipo de letras también se

conoce con el nombre de mayUsculas reducidas.

Superindice. Convierte el texto seleccionado en un superindice.

Subindice. Convierte el texto seleccionado en un subindice.

Subrayado. Subraya el texto seleccionado.

Tachado. Tacha con una linea horizontal el texto seleccionado.

Idioma. Determina el idioma para los caracteres seleccionados a i in de determinar

correctamente la separacion de silabas y la ortografia del texto.

« Método de suavizado. En este menu tienes varias opciones para mejorar el aspecto de las
letras y su enfoque. Este atributo también esta disponible en la barra de opciones cuando
tienes seieccionada una herramienta de texto.
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Texto vertical rotado

Al trabajar con texto vertical, puedes rotar la direccion de los caracteres 90°

Veamos como funciona esto con un ejemplo. Para empezar, elimina todas las capas de la imagen
prueba para quedarte Gnicamente con la capa de fondo. A continuacioén, selecciona la herramienta
Texto vertical.
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Despues, haz clic en la imagen y escribe un texto, el cual se ird disponiendo verticalmente a medida
que escribes. Selecciona todo el texto arrastrando por encima de él. Por udltimo selecciona Rot.
caracter en el menu de la paleta Caracter.
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. Los parrafos y la paleta Parrafo

Un parrafo es cualquier conjunto de caracteres con un retorno de carro al final. La paleta Parrafo es
la que se utiliza para definir los atributos que se aplican a parrafos enteros, como la alineacion,
sangria y el espacio entre las lineas de texto. Si utilizas una herramienta Texto para defir...
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diferentes fragmentos de texto, cada uno de ellos se comportara como un parrafo. La anchura de un
narrafo esta determinada por el mismo delimitador definido.

Para visualizar la paleta Parrafo selecciona Ventana, Parrafo o haz clic en la ficha Parrafo del
conjunto de paletas formado por las paletas Caracter y Parrafo. Este comando de mend, como otros
muchos, funciona como un conmutador; sila paleta esta visible las ocultas, y viceversa.

La creacion de parrafos una vez que tienes seleccionada la herramienta Texto horizontal o Texto
vertical es una tarea muy rapida. En la ventana de imagen, haz clic y arrastra para definir un
rectangulo delimitador, que definira ia anchura del blogque de texto. Cuando sueltes el botdn del raton,

aparecera el rectangulo delimitador con ocho manejadores.
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Como siempre, acepta el texto pulsando Ctri+Intro o siguiendo cualquier otro método.

Seleccidén de parrafos

Para seleccionar un parrafo, es suficiente con hacer clic en cualquier lugar del mismo para colocar el
cursor de insercion, no es necesario que selecciones todo el texto que compone el parrafo.

Si deseas seleccionar varios parrafos, extiende una seleccion de modo que los parrafos, extienda
una seleccidn de modo que los parrafos quedan total o parcialmente seleccionados.
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También puedes recurrir a seleccionar una capa de texto en la paleta Capas para aplicar formato a
todos los parrafos de esa capa.

Alineacion del texto

La alineacién de un texto se lleva a cabo respecto al borde del rectangulo delimitador. Puedes
controlar la alineacion con los tres botones situados en la parte superior izquierda de la paleta
Parrafo o haciendo clic en los tres botones dispuestos a tal efecto en la barra de opciones de las
herramientas de texto. No obstante, también puedes utilizar los atajos de teclado definidos por
Photoshop para alinear un texto rapidamente.

l
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IIlll

Sangria de los parrafos

Una sangria especifica la cantidad de espacio ente el texto y el rectangulo delimitador. La aplicacic
de una sangria solo afecta al parrafo o parrafos seleccionados, por lo que es posible definir sangrias
diferentes a los distintos parrafos.

Para definir la sangria de un parrafo, primero selecciona el parrafo o parrafos a los que quieres
aplicar una sangria. A continuacion, introduce un valor en alguna de las opciones de sangria de la
paleta Parrafo:

~=

s = Sangria en margen izquierdo. Crea una sangria a la izquierda de! parrafo. Aplicada a un
texto vertical, esta opcion controla la sangria desde la parte superior del parrafo.

. S Sangria en margen derecho. Crea una sangria a la derecha del parrafo. En caso de
texto vertical, esta opcion controla la sangria desde la parte inferior de! parrafo.

-

e = Sangria en primera linea. Aplica una sangria a la primera linea del parrafo. Para texto
horizontal, este tipo de sangria esta en relacion con la sangria izquierda y para texto vertical
con la sangria superior. Si deseas crear una sangria francesa, introduce un valor negativo.

Espaciado de parrafos

El espaciado de parrafo es el espacio que queda por encima o por debajo de los parrafos. Puedes
modificar este espaciado con las siguientes opciones de |a paleta Parrafo:
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]
=-. Afadir espacio antes del parrafo. Afiade el espacio indicado por encima del parrafo
seleccionado siempre y cuando no sea el primero.

=
o ™ Afadir espacio después del parrafo. Afiade el espacio indicado por debajo del parrafo
seleccionado, siempre y cuando no sea el uitimo.

Rasterizacion del texto

El texto reside en su propia capa, como un objeto vectorial en el que es posible hacer clic con una
herramienta Texto para modificar sus tributos. Pero hay algunos comandos y herramientas, como los
filtros y las herramientas de dibujo, que no se pueden utilizar en las capas de texto. Para utilizarlos,
primero debes pasterizar la capa de texto, 0 que significa convertir la capa de texto en una capa
normal, cuyo contenido deja de ser vectorial y ya no puede modificarse con las herramientas Texto.

Para rasterizar una capa de texto, en la paleta Capas haz clic en la capa que quieres rasterizar. A
continuacion, sigue uno de estos dos procedimientos:

» Selecciona Capa, Rasterizar, Texto.
¢ Haz clic con el botén secundario del raton, para acceder al menu contextual de la capa
desde la paleta Capas y selecciona Rasterizar capa.

Doy, :_'_] ;-l- [ lnuu.il_snwf_o
— R
‘ m -
dind ) smwa f{ Propmdades de capa. .
» U_ Fands ; Cpoones de fuadn,
" Ouphcar capa...
Elrrwnar capa

! 1
|

T N WML L T

e Y W M T

Texto tridimensional

En este ejercicio crearas un texto tridimensional sobre un fondo degradado. Los pasos que debes
seguir son los siguientes:

1. Pulsa Ctr+N para poder abrir el cuadro de diglogo Nuevo. Crea un documento en modo RGB

con unas dimensiones de 800x600 pixeles y 150 ppp. Guarda el documento como texto-

3d.psd.

Pulsa G para seleccionar la herramienta Degradado.

En la barra de opciones, haz clic en la muestra de degradado para abrir el cuadro de dialogo

Editor de degradado. En los ajustes establecidos selecciona el tercer degradado, Negro,

blanco.

4. Haz doble clic en la muestra de color del nivel de color izquierdo. Selecciona un azul oscuro.
Haz doble clic en la muestra de color del nivel de color derecho y selecciona un azul mas
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claro. En el cuadro de texto Nombre escribe Degradado azul y haz clic en el botén Nuevo
situado a la derecha para guardarlo. Haz clic en OK para regresar a la ventana de imagen. ‘

“Editor de degradado” <" - 1
n - —
— Ajustes preestablecudos - IO { = ] |

Norrtre [Deor a3a00 Azul A T

= Ihoueoewm..‘sdl?g ’ _.T_J

s 7] t

5. Como sigues teniendo seleccionada la herramienta Degradado, arrastra en direccion comr
indica la figura.

S iole 1 ol 50% R T

6. Pulsa D para asegurarte de tener seleccionados los colores redeterminados (negro, blanco) y
juego X para colocar el blanco como color frontal. Pulsa T para seleccionar la herramienta

Texto horizontal. :
7. En la paleta Caracter, selecciona la fuente Impact. Haz clic en la imagen y escribe

PHOTOSHOP.
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8. Mantén pulsada la tecla Ctrl para cambiar temporalmente a la herramienta Mover y arrastra el
texto hasta centrarlo en la imagen. Pulsa Ctri+intro para aceptar el texto. Observa la paleta
Capas, el texto se ha creado en su propia capa, cuyo nombre coincide con lo escrito en el
paso anterior. .

9. En la paleta Capas, haz doble clic en la miniatura de la capa de texto, que contiene una T
mayuscula. Esto sirve para seleccionar el texto entero.

10.En la barra de opciones, haz clic en el botén Crear texto deformado. Se abre el cuadro de
dialogo Deformar texto. Introduce la configuracién del cuadro de dialogo para deformar texto.

11.Pulsa Esc y luego Ctrl+T para activar la herramienta Transformacién libre. El texto queda
rodeado por un marco de seleccion y ocho manejadores.

12.Mueve el cursor en las cercanias del manejador de la esquina superior derecha hasta que
adquiera la forma de una flecha curvada con dos puntas. En ese momento, arrastra en sentido
contrario a la agujas del relo;.

13.A continuacion, con la tecla Ctrl pulsada, arrastra el manejador central superior hacia arriba
para distorsionar un poco mas el texto. Después, sin soltar la tecla modificadora, arrastra el
manejador central inferior hacia abajo. Utiliza el resto de los manejadores para dotar al texto
de la forma deseada. Suelta la tecla modificadora y pulsa Intro cuando hayas terminado.
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14.Ahora afiadiremos una sombra al texto. Para ello, haz clic en el botdn Anadir estilo de capa de
la parte inferior de la paleta Capas y selecciona Sombra paraleia.

,E Satnado. .. €) Sombraparaeta

! Superposiadn de colores. ., ) Bud y repave

I Superposiodn de motrvo : |
,I‘I_ Trazo W#;"On Al =®

15.En el cuadro de didlogo Estilo de capa, introduce 20 en el campo Distancia y 15 en Tamaiio.
Puedes mover el cuadro de didlogo para ver el aspecto del texto mientras efectuas estos
cambios. Haz clic en Ok para aplicar el efecto de sombra.

16.Vuelve a hacer clic en el botén Afadir estilo de capa y selecciona en esta ocasion Bisel y
relieve. Se abre de nuevo el cuadro de dialogo Estilo de capa.

17.Asegurate de tener seleccionada Bisel interior en Estilo y Redondear en Técnica. Incrementa
la profundidad hasta un 150%. Introduce de tamado 8 en Tamafio y 3 en Suavizar. Reduce la
opacidad del resaltado al 50% y haz clic en Ok para aplicar el efecto.
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Haz aplicado los dos efectos en dos pasos diferentes, pero puedes definir todos los estilos gque
quieras aplicar a una capa en el cuadro de dialogo Estilo de capa activando en la parte izquierda las
opciones necesarias y configurandolas a la derecha. Al hacer clic en OK, aplicaria todos |os efectos
simultaneamente. La ventaja de hacerlo de uno en uno radica en que puedes ir ajustando los efectos
independientemente y, cuadro el aspecto conseguido sea el deseado, pasar al siguiente.

Como puedes observar, la capa de texto tiene asociados dos efectos. Puedes hacer doble clic en
cualquiera de ellos para abrir rapidamente el cuadro de didlogo Estilo de capa y modificar la
configuracion del efecto en cuestion. '

L ¥ T PRI A

[

._.?)4..‘ (SR

Texto transparente y en relieve

Cuando se dispone de una imagen, la insercion de un texto sin ningun efecto puede afearia. En este
ejercicio te mostraremos los principios basicos para la creacién de un texto acorde con la imagen.

1. Abre la imagen nieve.jpg y guardala como nieve.psd para no perder la imagen original por si

quieres otras pruebas en el futuro.
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2. Pulsa D para recuperar los colores predeterminados. Selecciona 'a herramienta Texto
horizontal y, en la paleta Caracter, selecciona la fuente Arial Black, con un tamafio de 120
puntos. Si no tienes esa fuente, selecciona cualquier otra y activa el atributo Faux negrita.

3. Haz clic en la imagen y escribe NIEVE. Con la tecla Ctrl puisada, arrastra el texto pare
colocario en la posiciéon desead.

4. Pulsa Ctri+intro para abandonar la herramienta Texto. Con la tecla Ctrl pulsada, haz clic en ia
capa de texto de la paleta Capas, de este modo selecciona rapidamente todo el texto. Esta
tecnica sirve para cualquier capa: mantén pulsada la tecla modificadora y haz clic en el
nombre de la capa cuyo contenido deseas seleccionar.

5. Haz clic en el icono en forma de ojo de la capa NIEVE para ocultar el texto. A continuacion,
haz clic en la capa Fondo para activarla. Si observas la imagen, |la seleccion se mantiene en
forma del texto pero el texto esta ocuito.

6. Pulsa Ctrl+J para colocar en una capa aparte la seleccion que recibe el nombre de Capa 1.
¢ Qué hemos conseguido con esto? Recortar directamente de la imagen un fragmento con la
misma forma del texto, colocandolo en una capa independiente. Haz clic en el botén Afadir
estilo de capa de la parte inferior de la paleta Capas y selecciona Sombra paralela. En el
cuadro de didlogo Estilo de capa haz clic en las palabras Sombra interior.

7. Haz clic en las palabras Resplandor interior para activar también ese efecto y haz clic en OK
para cerrar el cuadro de dialogo y regresar a la imagen.
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8. Como la capa de texto NIEVE ya no nos hace falta, arrastrala hasta el icono de la papelera
para eliminarla. '

T —

9. Puedes mejorar sensiblemente el aspecto final de texto 0 de la imagen ajustando la
fluminacion. Para ello, lo primero que tienes que hacer es seleccionar la capa cuya iluminacion
quieres modificar. En este caso haz clic en la etiqueta Capa 1 para seleccionar la capa que
contiene el texto. Pulsa Ctri+L para abrir el cuadro de dialogo Niveles. Debajo del grafico de
niveles puedes ver tres pequefios tridngulos, que se corresponden con los tonos oscuros, los
tonos medios y los tonos claros. En este caso, arrastra los triangulos de ios extremos hacia el
centro del grafico, y el triangulo central un poco hacia la izquierda. De este modo mejoraras su
iluminacién. Cuando estés conforme con el resultado, haz clic en OK para observar su
“pequefia obra muestra”. También puedes mejorar la imagen de fondo activando la capa
Fondo y trabajando después con el cuadro de dialogo Niveles.
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Canales

Las imagenes de Photoshop tienen unc o mas canales, destinados a almacenar cada uno de elios
informacion sobre el color de la imagen. El nimero predeterminado de canales de color de una
imagen depende de su modo de color. Por ejemplo, una imagen RGB tiene tres canales como
minimo; un canal para la informacion sobre el rojo, otro para informacién sobre el verde y otro para la
informacion sobre el azul. Un canal se puede comparar con una placa de las utilidades en el proceso
de impresion, proceso en el que se utiliza una placa distinta para cada color.

Ademas de los canales ya comentados, es posible afiadir canales adicionales, denominados canales
alfa, para almacenar y editar selecciones como mascaras. También se pueden afiadir placas de
tintas planas destinadas a la impresion.

Una imagen puede tener, como maximo, 24 canales. Por defecto, las imagenes de mapa de bits,
escala de grises, duotonos y color indexado tienen un solo canal; las imagenes RGB y Lab tienen
tres, y las imagenes CMYK tienen cuatro. Los canales ocupan bastante espacio, por lo que debes
tener cuidado con el tamaro del archivo. No obstante, algunos formatos de imagen, como TIFF y
PSD, comprimen la informacién de los canales para ahorrar espacio.

Photoshop puede trabajar con los siguientes tipos de canales:

¢ Canales de informacion del color. Este tipo canales se crean automaticamente al abrir una
imagen nueva. E! modo de color de la imagen determina el numero de canales. Por ejemplo,
si abres una imagen RGB, y un canal por cada uno de los colores rojo, verde y-azul.

e Canales alfa. Son los canales que se utilizan para almacenar selecciones en escala de
grises. Este tipo de canal se utiliza para crear y almacenar mascaras, a fin de poder
manipular, aislar y proteger partes especificas de una imagen. Si quieres guardar los
canales alfa en una imagen, deberds guardaria en alguno de estos formatos; PSD, PDF,
PICT, Pixar, TIFF o RAW.

« Canales de tintas planas. Se utilizan para especificar placas adicionales para impresién cc
tintas planas.
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Creacion de un texto sombreado

-n este ejercicio aprenderas a crear un sombreado para un texto, solo que la sombra se adaptara a
las irregularidades de la imagen de fondo, para que esta técnica funcione, es preciso que la imagen
sobre la que se trabaje tenga diferentes niveles de profundidad, como una imagen de agua, de
arena, el primer plano de la cara de una persona, etc. utilizaremos el canal alfa.

1. Abre la iméagen sobre la que deseas trabajar. Si lo deseas, puedes utilizar la imagen
ladrillos.tif.

2. Pulsa T para seleccionar la herramienta Texto horizontal. Vamos a utilizar un texto, pero lo
cierto es que esta técnica la puedes aplicar a cualquier otro objeto. Establece los atributos que
deseas para el texto y escribe Photoshop.

3. Guarda el archivo como ladrillos-sombra.psd

4. Haz clic en el boton Afadir estilo de capa de la parte inferior de la paleta Capas y selecciona
Sombra paralela. En el cuadro de didlogo Estilo de capa, incrementa la distancia a 35 y haz
clic en OK para aplicar el efecto al texto. Esta cifra especifica la distancia de la sombra a
objeto que la proyecta.
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5. Selecciona Capa, Estilo de capa, Crear capa en la barra de menus. Este comando separa el
efecto de la capa de texto y lo coloca en una capa separada situada debajo. De este modo,
puedes trabajar con el efecto sin afectar al texto. Al ejecutar el comando, Photoshop emite ur
aviso haz clic en OK para proseguir.

fog,

6. En la paleta Capas, haz clic en la capa Fondo y pulsa Ctri+A para seleccionar toda la imagen.
Pulsa Ctrl+C para copiar la imagen, activas la paleta Canales haciendo clic en la ficha Canales
y haz clic en el botén Crear canal nuevg que encontraras en la parte inferior. Con el comando
nuevo seleccionado, Alfa 1, pulsa Ctri+V para pegar el fondo copiado anteriormente.

7. Pulsa Ctri+D para deseleccionar. Selecciona Filtro, Desenfocar, Desenfoque gaussiano Con
fin de desenfocar ligeramente el contenido del canal Alfa. Utiliza un radio pequefio para
imagenes de pequefa resoluciéon. Incrementa este valor si la imagen es de alta resolucion y
haz clic en OK para desenfocar ligeramente el canal.

8. Pulsa Ctri+L para abrir el cuadro de dialogo Niveles. Arrastra los niveles de entrada izquierdo
y derecho, para mejorar el contraste y haz clic en OK.
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9. Como todavia no tienes activado el canal Alfa selecciona duplicar canal en el menu de la
paleta Canales. En le lista desplegable Documento del canal de diadlogo, selecciona Nuevo
para copiar el canal del documento independiente. Haz clic en OK y tendrds una nueva
imagen con el canal duplicado. Guarda este canal como Mapa.psd. Cierra la imagen

mapa.psd.

- ;omo [Ana 1
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| Documento: Lmevo V

10.De regreso a la ventana de la imagen ladrillos-sombra.psd, pulsa F7 para abrir la paleta Capas
y haz clic en |la capa Sombra paralela para activarla.

11.Selecciona Filtro, Distorsionar, Desplazar. Introduce 3 en los campos Escala horizontal y
Escala vertical. Activa Estirar en la seccion Mapa de desplazamiento. Haz clic en OK para
aplicar la distorsion.
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12.Se abre el cuadro de diélogo Elija un mapa de desplazamiento. Busca la imagen que
guardaste como mapa.psd y haz doble clic en ella para seleccionaria.

Photoshop

f

Acabas de aplicar el archivo mapa.psd con un mapa de desplazamiento a la capa de la sombra, a fin
de distorsionar algo sus pixeles y que dé la sensacion de que la sombra se proyecta con mayor
realismo sobre |la superficie rugosa.
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