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FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
“ ING. BRUNO MASCANZONI “

El Centro de Informacién y Documentacion Ing. Bruno Mascanzoni tiene por

objetivo satisfacer las necesidades de actualizacién y proporcionar una
adecuada informacién que permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar
al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas especificos, enfatizando
las investigaciones de vanguardia de los campos de la ingenieria, tanto
nacionales como extranjeras.

Es por ello que sg?ﬁme a disposicién de los asistentes a los cursos de la DECFI,
asi como del Rubllco.en‘general los siguientes servicios:
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Los materiales a disposiciénison:./~ "

Libros:

Tesisde po'sg“r%db‘.“ %
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Mcj_@_es periddicas, L ]

Publicaciones de’la.Academia Mexicana de Ingenieria.

e

e=Notas de los cursos que se han impartido de 1988 a la fecha.

[ Ry RN PRI

En las areas de ingenieria industrial, civil, electrénica, ciencias de la tierra,
computacién y, mecanica y eléctrica.

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Mineria, lado
oriente.

El horario de servicio es de 10:00 a 14:30 y 16:00 a 17:30 de lunes a viernes.

Palacio de Mineria Calle de Tacuba Primer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 México, D.F. APDOQ. Postal M-2285

Teléfonos: 5128955 5125121 5217335 5211987 Fax 5100573 5214020 AL 26
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FACULTAD DE INGENIERIA U N.A_M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS

Las autoridades de la Facultad de Ingenieria, por conducto del jefe de la
Division de Educacién Continua, otorgan una constancia de asistencia a

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso.

El control de asistencia se llevara a cabo a través de la persona que le entregé
las notas. Las inasistencias seran computadas por las autoridades de la
Divisiéﬁ, con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que

tengan un minimo de 80% de asistencias.

Pedimos a los asistentes recoger su constancia el dia de la clausura. Estas se
retendran por el periodo de ur; afio, pasado este tiempo Ia DECFI no se hara
responsable de este documento. ‘ )
Se recomienda a los asistentes participar activamente con sus ideas y
experiencias, pues los cursos que ofrece la Division estan planeados para que
fos profesores expongan una tes‘is, pero sobre todo, para que coordinen las

opiniones de todos los interesados, constituyendo verdadefos seminarios.

Es muy importante que todos los asistentes llenen y entreguen su hoja de
inscripcién al inicio del curso, informacion que servira para integrar un

directorio de asistentes, que se entregara oportunamente.

Con el objeto de mejorar los servicios que la Divisién de Educacién Continua
ofrece, al final del curso "debheran entregar la evaluacion a través de un

cuestionario disefiado para emitir juicios anénimos.

Se recomienda llenar dicha evaluacion conforme los profesores impartan sus
clases, a efecto de no llenar en la dltima sesién las evaluaciones y con esto

sean mas fehacientes sus apreciaciones.

Atentamente
Divisién de Educacion Continua.

Palacio de Mineria Calle de Tacuba 5 Pnimer piso Deleg Cuauhtémoc 08000 México, D F APDO. Postal M-2285

Teléfonos. 5512-8955 55125121 5521-7335 5521-1987  Fax S510-0573 5521-4021 AL 25



CALLE FILOMENO MATA

EXPOSICION

PALACIO DE MINERIA

AN \/
PATIO PRINCIPAL /
/N /\

] . B _ A
‘CALLE TACUBA

PLANTA BAJA

-

-

J——
ANEXO
AUDITORIO

Al

|

UBDITORIO

™~

N 7
AN

Va

>/

il

CALLEJON DE LA CONDESA

|
I

|

L

|

P p—— N W

Ml
il

CALLE TACUBA

MEZZANINNE




CALLE FILOMENO MATA

DE MINERIA

il il 1l i 1}
GUIA DE LOCALIZACION
1. ACCESO

2. BIBLIOTECA HISTORICA

3. LIBRER{A UNAM

Ier. PISO

4. CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
"ING. BRUNO MASCANZONTI"

5. PROGRAMA DE APOYO A LA TITULACION
6. OFICINAS GENERALES

7. ENTREGA DE MATERIAL Y CONTROL DE ASISTENCIA

CALLEJON DE LA CONDESA

8. SALA DE DESCANSO

SANITARIOS

* AULAS

CALLE TACUBA

DIVISIdN DE EDUCACION’ CONTINUA DiVISIGN DE EDUCACION CONTINUA
FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M. %
CURSOS ABIERTOS



CURSO: CC083 Diseno de Paginas Web con HTML -

FECHA: 4 aof 8 de diciembre del 2000

EVALUACION DEL PERSONAL DOCENTE

(ESCALA DE SVALUAZION 1A 10

DIVISION DE EDUCACION CONTINUA  ©  crnoccoveacion coumn
FACULTAD DE INGENIERIA, UNAM |
CURSOS ABIERTOS

CONFEREZNZISTA

DOMINIO
DEL TEMA

US0O DE AYUDAS
AUDIOVISUALES

COMUNICACION FUNTUALIDAD
CON EL ASIBTENTE

JONATHAX GAMBOA

1

YAZMIN VEGA HERNANDEZ

EVALUACION DE LA ENSENANZA

CONCEPTC

zauE

ORGANIZACION ¥y DESARRQLLD DE! CURSC

GRADO DE PROFUNDIDAD DEL CURSO

ACTUALIZACION DEL CURSO

APLICACION PRACTICA DEL CURSO

EVALUACION DEL CURSO

CONCEPTO

CALIF

CUMPLIMIENTC DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO

CONTINUIDAD EN LOS TEMAS

CALIDAD DEL MATERIAL DIDACTICO UTILIZADD

Evaluacion total del curso

Promedio

Promedio

Promedio

Continua...2



1. ;Le agrado su estancia en |a Division de Educacion Continua?

Si {

Siindica que "NO" diga porqué:

NO

2. Medio a través del cual se enterd del curso:

Feriodico La Jornada

(Folleto anuat

r

Folleto del curso
Gaceta UNAM

Rewvistas técnicas

Otro medio (Indique cual)

3 .Qué cambios sugeriria al curso para mejorario?

4 .Recomendaria el curso a otra(s) perscna(s} ?

I —

5 ¢Que cursos sugiere que imparta la Division de Ecucacion Continua?

NO

6. Otras sugerencias
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DISENQ DE PAGINAS EN WEB CON HTML

OBJETIVO: E| asistente aprenderd las euquetas del tengusje HTML, asi como ias 1écnicas para la mejor elaboracion de piginas enel Web -
PRESENTACION:

El provecio WWW tiene por objetivo hacer de la red un sistema transparente y provechoso para los usuanos, los cuales pueden ver ¢l
Web a traves de navegadores graficos que trabajan como ofros sistemas de ventanas utilizados cominmente. El gran auge actual que ha temdo el
Web en la mayor parte del mundo asi como la proliferacién de servidores web y de paginas elaboradas con el lenguaje HTML nos obliga a
aprender y dominar este lenguaje. Sin embargo, no s suficiente ya que ademis se necesita conocer las técmicad que se utilizan en la elaboracion
de paginas en el Web asi como de las uhimas tendencias que los expentos en el disefio de paginas estin impomcn‘do

La pnincipal caracteristica del Web son las ligas entre un documento v otro. Estas ligas son las que permiten al usuano moverse entre
textos situados en diferentes partes del mundo. Estos hiperiextos pueden tener Ligas a cualguier servidor conectado a Intemnet o a cualquier tipo de
archivo. Son estas ligas las que transforman Internet en Web.

HTML, por sus siglas en inglés HyperText Markup Language, es ¢l lenguaje utiizado para crear pagmnas web. Es un lenguaje

interesante, sencitlo, facil de aprender y comprender, asi como @nico. Con el paso de la practica, se va adquinendo mas expenencia en su manejo
para reatizar, cada vez, mejores documentos en el Web,

A QUIEN VA DIRIGIDO:

El curso se recomienda a profesionisias y pliblico en general que requiera disediar, elaborar y mantener paginas web con HTML.

CONTENIDO:
L Intreduccion al WWW(World \W|de Web), -
II. El Protocolo de Transﬁ:rcn-cm de HiperTexto (HTTP). ~~

III. introduccién al HTML {HyperText Markup Language). -

IV. El documento HTML bédsico -
V. Etiquetas para formato de texio.

V1. Insertando graficos. -
VII. Elaborando ligas a otros documentos o archivos  ~

VIl Listas.

1X. Lineas honizontales.



[

X Tablas.
e -
X[ ®rames.
X1 Mapas.
ANTECEDENTES:
Es indispensable que los asistentes tengan experiencia en €] manejo de un editor de textos y que esién familianzados con un navegador
a browser
\
A
MATERIAL DIDACTICO:

Manual de HTML.

parz cl imstrucior:
aputites de clase.
MATERIAL DE SOPGRTE:
- Salones de clase con pi1zarrén, plumones y borrador;
- Laboratono con equipo de computo,

- Proyecior de ace:atos vy pantalia;
- Servicio de fotocopiado de anticulos de mterés

DURACION, CALENDARIO Y FECHAS:

El curso tiene una duracion de 20 horas.
COORDINACION:

Ing Marno Edwn Navarro Pliego
INSTRUCTORES:

ing. Edwin Navarro Pliegoe, Ing. Rodolfe Mendez Zarate, Ing. Armando Nieto,
ing. Carlos A Rorman Zamitiz
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CONCEPTOS BASICOS

Internet es una red mundial de redes de computadoras, que permite la comunicacion
directa v'transparente para compartir informacion v servicios entre usuarios.

Una computadora que forma parte de esta red de redes puede comunicarse con otra
en cualquier parte del mundo, con tal que esta otra también est€ conectada a Internet.

Para quz la comunicacion entre dos computadoras sea posible es indispensable que
ambas hablen el mismo idioma. es decir usen €l mismo protocolo d¢ comunicacion.
Protocole entonces es el conjunto de reglas que determinan cdmo se reaiizard el

intercambio de informacion entre dos computadoras.

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol (TCP/IP). Dos protocolos de
comunicaciones disefiado originalmenie para la red ARPA. provecto de
comunicacion de computadoras del Departamento de Defensa de USA que
posteriormente ha adoptado Internet.

Transmission Control Protocol (TCP): Divide la informacion en paqueiss de tamaiio
adecuado. los numera. afade cierta informacion para su posterior decodificacion v
para detectar posibles errores luego de ser transmitidos.

Interne: Protocol (IP): Este protocolo se encarga de la transmision de [os paquetes
prev iamente preparades por el TCP. proporcionando la direccidn de origen v
desiinoe

Dos variaciones de este protocole son SLIP {Serial Line/Internet Protocoi) v PPP
{Point 1o Peint Protocal). '

Para esiabiecer la comunicacidn es necesario que cada computadora sea identificada
de forma tnica en la red. para ello se usa la direccion o nimero [P que esta {furmado

MR e e

Estos numeros son asignados por una organizacidn internacional. para evitar
cualquier duplicidad.

Las computadoras necesitan el numero [P para establecer contacto enire si. pero ese
nimero es muy dificil de recerdar para nosotros los humanos v es por eso que
usamos ¢l dominio. Un dominio es un conjunto de codigos literales, separades por
puntos. liamados subdominios. Cada subdominio identifica un grupo de
computadoras. Si leemos ¢l domimio de izquierda a derecha. cada supdominio serd
mas vasto que el subdominiv ubicado a su izguierga. Por gjemplo ¢l duminio
unam.ms. adentifica a i Universidad Nacional Autdénoma de Mxico en internet.

Pae ]
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donde: unam es el nombre que hemos elegido y mx identifica a nuesira ubicacion

geografica.

Comercial
Educacién
Organizacion sin fines de lucro
Gobiémo no militar
Militar

es Espana

net Recurso de red

cl Chile

pe Peru

mx México

co Colombia .
USA

Servidor DNS - Domain Name Server. Son computadoras cuva mision es traducir
los nombres de dominio (ej: empresa.com) a sus correspondientes numeros [P.

Servicios de Internet. Existen muchos servicios a disposicion de los usuarios en
Internet. los mds importantes son:

s Hipertexto: WWW

El World Wide Web o simplemente Web (telarafia) fue desarroilado por el
Laboratorio Europeo de Fisica de Particulas, para facilitar el manejo de informacion.
Estd basado en el Hyper Text Transport Protocol (HTTP) que permite el intercambio
de documentos de texto en un formato especial l[lamado Hyper Text Markup
Language (HTML), el cual poser la caracteristica de poder formatear el texto
{Tipos, tamanos y colores de letras, atributos como negrita, itdlica, subravado,
estilos, listas, tablas, formularios, marcos. etc),-facil enlace de-documentos de forma
que un simple clic de mouse sobre una palabra nos muestra otro documento
asociado. ademds soporta multimedia (imigenes, audio v video) y aplicacionies en
linea. Para poder acceder a est: 5 docums=.ios se requiere un navegador, software de
clieniz que es capaz de interpretar ef lenguaje HTML. = - :
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e (Correo eiectronico: E-\'IAIL -

Este es uno de los servicios mas imponantes v se trata-del intercambio de
documentos {en textc puro) usandc el protocclo SMTP (Simple Mail Transter
Prstecol) que define el formato del menssje y 12 mancra Como 5erd mandjacs ¢n ia
red. Para usar el correo cada usuario debe tener asignado un buzon en algun servidor
de correo. va que el intercambio es solo entre servidores v no entre clientes. Para
leer su buzoén el usuario debe acceder a su servidor de correo via un programa

cliente de correo v Juego identificarse ante el servidor.

o [ istas de interés; USENET

Son foros d= debate sobre algiin tema en comun, donde se puede discutlr e
intercambiar informacion sobre algiin tema. Cada usuario manda al servidor su
correo.dirigido al grupo v este.es almacenado para que en cualquier momenio ¢éste v
olros mensajes sean recogidos por los interesados en la lista.

e Noticias: NEWS

Uno se inscribe es una lista (normalmente son servicios pagados). cada nueva
noticia o articulo sobre el tema es transferido al servidor quien se encarga de Ia
distribucion enviando ¢! material como mensaje de correo a cada uno de [os usuarnos

mnscritos en la lista.

e Transterencia de archinos: FTP

v

ferir todo tipo de archivos usando e! File Transiere

Servicio con el gue puedo truns
onzpmadore.\ con sistemas operativos distintos

Protocol. el cual permuic que

intercambien informacion sin problemas. Ademas de tener la direccion del servidor

FTP debemos tener un codigo de acceso aunque muchos aceptan el modo and.umo
canonymous) el cual es un mode de acceso publico. '

e Accesoremoto: Teinet

L1 protocolo TErminal EmulaTion fue cfado por ARPA y permite accesar a una

computadora situada en un lugar remoto, como si estuviesernos frente a ella.
Adcemas de conocer la direccidn d2 dicha computadora, tendremos que tener un

codigo de acceso a clla. aungque muchos aceptan ¢l modo invitado (guest).

PR
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e ChatoIRC - Intérnet Relay Channel .

Un servicio en ei cual los usuarios establecen comunicacion en tempo real. las
cuales puaden ser privadas o ealre un grupe de peisonas. Los nictodos de
comunicacion pueden ser el ieciado. ¢f 2udio y 2 viweo. En el mas cotnién ¥ s2ncll
de los casos los usuarios acceden a un-servidor IRC que les presentara una pizarra
donde podran leer lo que escriba cualquier persona del grupo en forma instanianea.
estableciendose una conversacion escrita. Logicamente la comunicacion es Jimitada
(no transmite tonos ni inflexiones de voz), un poco impersonal ya que uno no ve a
sus interlocutores v lenta por la velocidad de escriiura. :

. Go;;)her:

Diseriada en la Universidad_de Minesota es el primer intento de facilitar la consulta
de documentos por un sistera de menus. Solo soporta texto v actuaimente esia

dejando de usarse dindole paso a la Web. .

File Transfer Protocol (FTP): Permite el intercambio de archivos. Simple Maﬂ
Tranfer Protocol (SMTP): Permite el intercambio de correo. El protocolo TELNET:
permite [a emulacion de terminal para todo tipo de computadoras.

E! mds poderoso servicio de Internet llamada la telarafia mundial tambi€n conocida
como WWW, W3 o simplemente Web. apova el hipertexto y multimedia via lo que
llamamos paginas Web. Las paginas Web son pdginas de hipertexto que pueden ser
consultadas mediante un navegador (Browser) en modo grafico y contienen texto
formateado. imagenes. sonido. video y conexiones para manejar de forma facil ¢

interactiva la informacion.

El hipertexto es basicamente arciivos tipo texto, que mediante comandos HTML.
que son interpretados por el navegador como comandos de formateo de texto, es
decir. texto presentado de forma estructurada y agradable, con enlaces (hyperlinks)
que conducen a otras fuentes de informacion relacionadas y con objetos multimedia

(imdgenes, sonido. video). L __ ]

HTML (Hyvpentext Markup Language - lenguaje con marcas de hipertexto) és un
fenguaje muy sencillo que permite disefiar hipertexto. La descripcion se basa en
especificar en el texto la estructura ldgica del contenido (titulos, parrafos de texto
normal. enumeraciones, definiciones, citas, etc.) asi como-les-diferentes~efectos que
se quicren dar (especificar los lugares del documento donde se debe poner cursiva.
negrita. un cilace. una imagen o un sonide determinado) y dejar que luego la
presentacion {inal de dicho hipertesto se realice por un programa especializado.

fiamado navegador (comio Netscape. Lip'orer 0 Mosaic).
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La mayoria de efectos se especifican poniendo comandos al rededor de lineas de

texto. para indicar al navegador como debe lucir cieria parte del .texto. Todos los
encemados entre los siznes <y >, ¥ cen la barra / cuande se tran

cemandos o3tin
del fin de un comando. aunque.algunos comando no requieren cierre. A veces es
necesar'o ofrecer datos adicionales a cada comando en forma de parametros. Por
eiemplo. cuando se define un hiperenlace hay gque especificar su destno. Estos
pardmetros siempre se ponen en la apertura del comando ¥ tienen el formaro
<comando pardmetrol parametro 2 ..> el texto afectado se encontrara
inmediatamente después hasta encontrar el comando de ciérre. con el formato
|

5

<'comando>.

La tecnologia hipertexto funziona gracias a que para especificar de manera uniforme
el objeto al que apunia nuestro enlace, se usa una forma estandarizada quz se
denomina URL. asi cada archivo tiene una direccion unica. de forma que puede ser

ubicado.

URL (Uniform Resource Locator - localizador uniforme de recursos). es la
dirzccion de un archivo escrito en un formato que el servidor de Web puede

interpretar. para lograr acceder al archivo. Usualmenie esta esta formado de la
siguiente manera:

[protocolo://][dominio][:puerto][/ruta/jarchivo

Protocolo:’/ Es opcional. por omisién se asume http://. es el protocolo usado para
wansmitr archivos en Internet. Para el acceso a servidores Web. el protocolo sucic
ser hittp. pero se admiten otros protocolos (ftp. gopher, news, file).

Donmunio es opcional v define el nombre del servidor quz contiene el objeto buscado
fcome. www . vahoo.com). Por omision asume el mismo que el de la ultima direccrn

usada.

pucrio Ts opcional v solo es necesaria cuando se usa un numero de puerto TCI' no

estandar.

.ruta’ Es opcional v define Iz ruta por donde debera buscarse ¢l archivo. Por omision
se asume el mismo que el dz la ultima direccidn usada. Nota gue es necesario usar id

- como en UNIX v o ' como 2n DOS.

[La razon de este convenio es precisamente que la mayor parte de los servidores de
Web gque hay en Internet estan basados en UNIX, Esto se nota también en que por lo
ceneral los nombres de los archivos son largos v pueden contener varios puntos
Tambien debemos tener en cuenta que en UNIX fas mayisculas v las mmesculas
~on distintas »n los pomhres de archivo.




. 4 HTML Bi sico™

archivo Este pardmetro es obligatorio e indica el nombre del archivo que guizres
abrir.

razo
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ESTRUCTURA BASICA DE UN DOCUMENTO HTML

Todo documento HTML debe tener una estructura con los siguientes elementos:

e Conjunto de elementos <HTML>

Un documento HTML comienza con el comando <HTML>. v termina con

<. HTML>. Esto identifica al documento como contenedor de codigos HTML. Se
pone inmediatamente después del prologo identificador v sirve para exponer todos
los elementos del texto. pero no seran visibles a no ser que estén contenidos en

<BODY> o <FRAME>.

Dentro del documento. entre las euquetas de principio v fin de HTML. hav dos
zonas bien diferenciadas: el encabezamientc HEAD, que sirve para definir diversos
valores genéricos para tode el documento v el cuerpo BODY. donde reside la
mrormacion del documento.

s [ncabezado <HEAD>

Es una coleccion de comandos ¢o informacion sin orden particular. que no alfectan

dircctamente la forma de mosirar el documento. pero si son usados. dan mmportante
mformacion al navegador ciiente (el browser que intenta interpretar la pagina). Estos

comandos son:

- 3ASI - Proporciona una direzcion basica especifica para el documento.
ISINDEX> -Habilita la bisgueda desde teclado.

N - Indica fa relacion enioe documentos.
“NENTID> - Crea una ideniificacion unica del documento

ITTLE> - Especinica el titulo 2! documento (obligatorio).

META> - Especifica fa intermacton utl por el cliente/servidor en documentos

dinmicos,

Notar Bl comando titulo es olligatorio. los demcs son opciorales, como parte del
creapezado de un documento ST VL.

Cada documento HTML debe tener un tiwle <TITLE> que identifigue su contenido
» este NO debe contener eiemicatos de control como centrado, negritas. subravado
cie. Lu longnud del titio no wone fimite, pero los titulos fargos son cortados on
cicrias apticaciones. Para mininest este propiema se recomienda que el ttalo no
rose de 64 caracteres.
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‘e Cuerpo <BODY> ' -

Bl cuerpo es eb guo conticne todo of texto e undg~nes de ia pagina. que junto a ios
elzmentos HTML. re dan el control del formato.

En resumen. la estructura basica de un documento HTML es:

<HTML>
<HEAD> :
<TITLE>Titulo</TITLE>
< HEAD>

<BODY>
Texto del documento. comando de formateo, enlaces, imégenes.

apiicaciones en JAVA. JAVA Script, VBScript, AcntiveX, CGI's...
<'30DY> . :
</HTML> , —_—

sonido. viueo.

BGCDLOR parametro usado para especificar e] color del fondo sin imagen. #rrggbb
representa el color RGB (Red-Green-Blue) en hexadecimal. - -

Sintaxis: <BODY BGCOLOR=#rregbb> 0 <BODY BGCOLOR=color>

TEXT parametro usado para definir el color del texto pof omision. S‘u formato es el
mismo que el de BGCOLOR. Por default es negro.

LINK. VLINK. v ALINK pardmetros usados para especificar el color por omisidon
de: iexto con eniace. enlace va visitado v enlace activo. Los colores por omision son
LINK=blue. VLINK=purple v ALINK=red. E! formato es el mismo que -

BGCOLOR. : e
L‘:FT\’[ARGI\J v TOPMARGIN: Margen 1zqmerdo ¥ superior del documento en

Sintaxis: <BODY LEFTMARGIN=60>-0 <BODY TOPMARGIN=60>

BACKNCRCOUND parametro usado para vspecificar la ruta y nombre de archivo
(URL) de la imagen que sera usada como fondo del documento, que sera mostrada,
dependiendo de su tamaiio como mosaico para cuprir toda ia ventana, como el papel

tapiz en Windows.

Sintaxis: <BODY BACKGROUND=wutasarchivo.gif>
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Consideraciones: S o _

Cadz zlemento de color en <BODY> solc puede ser especificado wia sola vez para
todo el documento. no puede ser cambiado para parte del documento. Para cambiar
el color de un texto en particular se debe usar el comando <FONT COLOR >,

Al especificar una imagen como fondo. se requiere que dicha imagen sea cargada
completamente. esto reduce la velocidad de carga del documento v ninguna parte
podra ser mostrada hasta que la imagen termina de ser cargada y decodificada. Por
lo que es muy importante que las imagenes de fondo sean pequefias v simples. Esta
imagen de fondo es repetida hasta llenar toda la pantalla (como mosaico).

Si la opcion de "Avto Load Images” esta off, no es posible cargar la imagen de
fondo v BGCOLOR no serd especificado y todos los controles de c¢olor de texio
como TEXT. LINK. VLINK o ALINK son ignorados. dejando el fondo gris v texta

negro.
Otro aspecto a tener en cuenta cuando se utilizan imagenes de fondo es el contraste
enwe ¢l fondo v el color del texto de manera que aun sea posible leer sin mavor

dificultad.

P‘.l;?'.—’
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FORMATO DE TEXTOS
Los coriandos HTML son cddicos que se nonen a “ededor de las lineas de texto en
forma d2 comandoes. usandoe ¢! formato general: :

< COMA_NDO> texto afectado </COMANDO>

para indicar al navegador como debe lucir cierta parte del texto.

\
Lo primero que hay que tener en cuenta, es que al presentar el documento se hard
caso omiso de los espacios, tabulaciones y retornos de carro que se encuentren en €l
texto fuente. Mediante los comando HTML estratégicamente colocacss en el texto
se determina el estilo, tamafio v color que tendrd la presentacion de! documiento

final. . i

Nota: Los comandos HTML no son sensibles a mayusculas/minusculas. Si un
elemento no es soportado por el navegador, simplemente es ignorado ) son
interpretados en orden de izquierda a derecha, pudiéndose traslaparse entre ellos.

Texto normal

Lo primero que tenemos es el texto normal, entendiendo como tal el que no tiene
ninguna caracteristica especial v esta libre para que el usuario lo acomode a su gusto
desde su navegador en el momento de visualizar. Al igual que en cualquier
- procesador de texto se produciran los saltos de linea necesarios para mantener el
texto dentro de la ventana del navegador, dependiendo del ancho de la ventana.
tamaiio de letra etc. Para definir un parrafo como normal no es necesario poner

ningun comande

Salto de linea <BR>

Con este comando fuerzas un salto de linea simple, es decir la siguiente linea
empteza en la linea inmediatamente inferior;-respetando la misma sangria. Esto es
muy usado para rodear las imédgenes flotantes y puedes especificar el parametro
CLEAR= 'para indicar que la linea deberd saltar hasta encontrar la condicién

adecuada .
~~
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<BR CLEAR=]efi> .
Busca una linea que tenga libre el margen izquierdo
<BR CLEAR=right>
busca una linea que tenga libre el margen derecho

<BR CLEAK=ali>
Busca una linea que 1enga amscs mdargenes iibres.

Fin de parrafo <P> '
|

Con este comando fuerzas un salto de linea doble. es decir deiando una linca en
blanco. Especificar el parametro CLEAR= indica que la linea deberd saliar hasta

encontrar 1a condicion adecuada.

<P CLEAR=lzfi>
Busca una linea que tenga libre el margen izquierdo

<P CLEAR=right>
Busca una linea que tenga libre el margen derecho

<P CLEAR=all> .
Busca una linea que tenga ambos méargenes libres

Especificar el parametro ALIGN= indica que la préxima linea estara afineada Aqui
es posible usar el cierre del conlando </P> para‘indicar el fin de alineado.

<P ALIGN=center> centra linea entre ambos margenes.

P ALIGN=r1ght> corre la lin=za al margen derecho.

<P ALIGN=;ustifi > justifica la linea entre ambos margenes,
~P ALIGN=indent> indenia la linea.

Ademas se pueden usar el pa..metro ID=nombre un identificador de parrato =2n
lugar de usur el comando <A NAME==nombre> para nacer enlaces en la misina
pagina. También se puede introducir el parametro NOWRAP=o0ff usado para
impedir el salto de linea automai:co. Si queremos obtener multiples lineas en blanco
no basta con repetir el comando <P>  sino que hav que combinarlo con otro
comando. por ejemplo con <BR>. Asi por ejemplo, si queren:os obtener cuatro

lincas en blanco, pondriamos penzr:

<BR><P><BR><P><BR><P><BR><P>

Mo 1]
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No producir saltos <NOBR> i

Este comando es usado para obligar al navegado~ aro producir saltos. a pesar de
que corresponda. es decir si el texto es largo se . 2l por el lado derecho v sera
rievasario usar la barrz de despiazamientc forizonial & visualizader pury leerlo.

AnRadir espacios &nbsp;

. \
Al escribir el texto. si ponemos mas de un espaciosn blanco entre dos palabras
observamos que el navegador solo reconoce uno de elbs. Si queremos forzarle a que
lo haga. debemos usar el comando &nbsp; (non-breakmg space).

Tabulacion horizontal <TAB>

El comando TAB es usado cuando se quiere un caarol fino posible la posicidn -
horizontal. Para definir el tabulador sole -hay qu= poner el comando <TAB
ID=nombre> en el sitio correcto como 31 fuera un TABulador y luego con el

comando <TAB TO"nomor& se puede llegar a ese sim.

Cada marca de TAB debe ser unica en el-documento, ssnombre debe comenzar con
una letra y puede estar seguido de letras y niimeros. na vez definido el TAB sera
vilido para el resto del documento. Otra manera de wario es <TAB INDENT=n>

donde n es medio punto tipografico. También s€ puedeiaacer alinearnientos:

<TAB ALIGN=lefr>
El texto hasta.la proxima marca <TAB>, <BR>o <P> quedari alincado a la

1zquierda (defaulr),
<TAB ALIGN=center>
Centrado respecto a la marca TAB.

<TAB ALIGN=right>
Alineado a la derecha de la marca TAB o si-p se puso el parimetro TO

alineado respecto al margen derscho de la pagina.

<TAB ALIGN=decimal>
Alineado respecto al separador decimal que poramision es el . pero pucdes

cambiarlo con ef atributo DP=, por ejempio.”

NOTA: 5/ el alineamienro especificado causa un traslae de texto, para evitarlo el
navegador tratard el TAB como un simple caracter de epacio.

Pi 12
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Texto formatzado .
Has dos esitlus ce cOmandos r1VIL para formateo de texto:
Logicos: Los cuales dependen de las aspacificaciones que cada usuaric t2nza en su

navegador. como son: FONT SIZE relauvos. Hn, DFN, EM. CITE. CODE. KBD.
SAMP. STRONG v VAR,

Fisicos: Que son directos. es decir. obligan al navegador a funcionar de ciera
manera. por lo que estan siendo cada vez menos usados v es posiple que en
proximas especificaciones del estandar HTML no figuren mas. estos son: B. [ v. TT

v FONT SIZE absolutos.

Cada uno de estos comandos es usado para formatear texto. es decir. para indicarie
al navegador como debera mostrar el texto encerrado entre los comancdos. Los
comandos son interpretados de izquierda a derecha v pueden solaparse,

¢ Tamafo de [etra base <BASEFONT SIZE..>

Este comando cambia el tamafo de [a letra base. que afecta a todos los comando
<FONT SIZLE> relauvos. Por default se usa 3 v el rango de valores permitdos van

de lar?.

Smtaxis: <BASEFONT SIZE=n>
o FEsiilode jera <FONT>

Con este comando genéricn se goblerna los estilos de texto osea: Upos. tamaios &
coiores de texio. usando una serie de parametros. como:

¢ Tamano de letra - SIZE

Mediante este pardmetro se puede variar el tamafio de las letras a cierto texto
en particular. Por derault esta en 3 v es determinado por ¢! comando

<BASEFONT SIZE..>. Se¢ permiién valores desde la 7. También es posible

hacer referencias relamivoas uwsando el simbolo <= o - delante del valor

e

2specificado.

P i
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Colores de letras ——COLOR .

“lediante este parametro es posible cambiar el color 'a cierta porcion del
texto. Se puede especificar ef color en he “adecimal o usar unc de los 16
colores predefinidos: Blacx. Ghive, Teal. Red. Blue, Maroon. Navy., Giay.
Lirme. Fuchsia. White, Green, Purple, Silver, Yellow. Agua.

Notwa: Estos colores predefinidos también se pueden usar en los arribuios

BGCOLOR, TEXT, LINK. v VLINK en <30DY>.

Tipos de letra —- FACE -

Con este atributo se pueden definir el tipo de letra en el que serd mostrado
cierta porcion de texto en el documento. El tipo de letra debera estar instalado
previamente en la maquina de! ciiente para ser mostrada. por fo que es posible

especificar tipos alternativos en un mismo comando. Si no tiene ninguno de

los tipos especificados se mostrara en el texto por omision, que es tpo Times
New Roman.

Sintaxis: FACE=nombre [.nombre] [,nombre]

Estilo de titulos <Hx>

Es un conjunto de formatos que incluyen: atributo de letras (negrita. itdlica).
tamario (muy grande. grande. normal) v ademas afiade un fin de parrafo. es
decir obliga un salto dejando una linea en blanco. Tipicamente se definen 6

niveles de titulo:

¢ <HI> Negrita. letra muy grande. centrada. Una o dos lineas en blanco

sobre v bajo el titulo.
e <H2> Negrita. letra grande. flush-left. Una o dos lineas en blanco sobre ¥

bajo el titulo.
o <H3> Ialica. letra grande. ligeramente indentado desde el margen

izquierdo. Una o dos lineas en blanco sobre y bajo el titulo.
e <H4> Negrita, letra normal, mayor indentacion que H3. Una linea en

blanco sobre ¥ otra bajo el titulo.
<H>> Italica. letra normal. indentado como H4. Una linea en blanco sobre

ei titulo.
e <H6> Negrita. indentado igual que el texto norrna! mas que HD Una

linea en blanco sobre el titule.

Ademads es posiblz asignar ¢l parimetro ALIGN= gque puede tomar los

valures left. conter v righs
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e QOrtros

<B> Negrita
<STRONG> [ erra oniesa
<[> lalica

<EM> Enfatizado

<[> Subravado

<SUB> Leatrasub

<SUP> Letra sup

<BIG> Letra grande
<SMALL> Letra pequefia
<Q> Comitllas

<BLINK> Texto parpadeante
<TT> Letra tipo teietipo

o (entrar objetos <CENTER>

Usado para centrar cualquier cosa entre los margenes izquierde v derecho.
Este comando es muy poco usado va que muchos comandos como P. Hx: FIR.
2(¢ Uene un atributo de alineado. Sin embargo es la tnica forma de centrar

con otros comandos como: IMG v TABLE.

NOTA: También se puede centrar con ios comandos <P> o <D/[1™>

e [ineahornzental <HR>

Define una linea horizental del ancho de la pagina o 1@ pucdes denmr su

ancho con WIDTH. grueso con SIiZE. alineamiento con ALIGN v coler von

COLOR. Este comando causa un fin do parrafo. es decir obliga un salio u la

neonima linea, WIDTH=numeroporcent®. Largo en pixeles 0 %o do ancine.

pantalla

o SIZE=nime=ro. Croser de lafinea en pixeles

¢ ALIGN=left'nzht'center (omision) Posicion de la linea respecto a los
marganes.

* COLOR=color=rrgebb Coliorde latinea

« NOSHADE S:nsombra

Naws tinales Es mmporianie mencioncr gue los comandos HTML 1o difcren..n
vonunusetdas €5 pos.bie esoridir 108 comandos v opardmctros oo

.
L TR T T A S

CUHGLIHCTG O COR [ meIsi Ge amnas
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Si un navegador no puede interpretar un comardo Vo pardmerro, simplemente lo
ignora. es decir no produce ningun tipo de error. Asimizmo las linees en blanco v
los espacios son ignoradas por los navegadores, por lo tanto, para dejar una lmea

en planco se debe usar <P>.

Comando de formateo de bloques

A
Son usados para formatear bloques enteros dentro de! documento, se deben usar
dentro del <BODY> y los principales son:

v Texto pre-formateado <PRE>

Este comando es usado para mostrar bloques de texto pre-formateado en un tamaito
de letra fijo. £l parametro WIDTH=40{801132 especifica el nimero maximo de
caracteres por linea. si no se incluye este patdmetro se asumira 80 caracteres por
linea. El texto preformateado se usa cuando quieres que en la presentacion final del
documento se respeten los espaclos v retornos de carro en el texto fuente. Ademas se
utilizara un tipo de letra de espaciado fijo (monoespacio), parecido al de una
maquina de escribir. mas pequefio que el del texto normal. Este estilo de texto puede

ser adecuado. por ejemplo. para un grafico en ASCII

También se puede usar el comando <PLAINTEXT> si es que el resto del documento
sera del tipo preformateado, ya que este comando no tiene la gpcion de cerrado.

e Alineartexto <D[V>

Texto alineado a la izquierda. logrado via el comando <DIV ALIGN=lefi>. -

Texto al centro. logrado via el comando <DIV ALIGN=center>.

Texto alineado a la derecha. logrado via el comando <DIV ALIGN=right>.

Texto alineado por ambos margenes. respetando los saltos de linea impuestos con el
comando <BR> y ios fines de parraio via el comando <P> que se hicieran. Es
1mportante notar la elegancia de esta forma de alineacion, muy usada en los _

procesadores de palabras. -

Nota: Es po.;zb!e centrar usando los comandos <CENTER> 0 <P ALIGN=center> v
alinear a la derecha con ¢! comando <P ALIGN=right>.
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e Indentar iexte<DIR> - -
Es posible inaatar el textc sia problemna de carmbio de linea BR o fin de parratc.

e Texto tomadnde otra fuente <BLOCKQUOTES

Este comando es sado para mostrar texto tomado de otra fuente. Tipicamente se usa
con sangria en armos margenes v en ltalica. Ademas este formato causa una cotura

i . - . \

de parrafo v un es;acio después de este texto para resaltarlo.
\ v

s Definicidon <DiN>

Este texto estd cump una definicion.

o Citatextual <CIJE>

Tipicamente se usapara formatear un texto con letra distinta para que el lector note,

que €s una cita.

¢ Texto de usuarir<KBD>

Texto en caracterssmonoespacio (que (0dos ocupan €l mismo espacio. es decir. no
¢s espacio proporcimal)

o (Codigo <CODE-

Es un ejemplo de cdlige en un tipo de fuente monoespacio.

e Ejemplo <SANP
Sccuencia fiteral usado fuente menor espaciada.
 Lerra tipo maquin de escribir 717>

Para hacer una citztextual dentro de nuestro documento, se puede utilizar la
directiva <blockquoz>es un tipo Je fetra similar al de una méaquina de escribur.

1Y

T E
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e Comentania <le.. > ..

Usado para poner un comentario en un documento HTML que no sera visibledesde
el usuario normal con un visualizador, solo en e} codigo fuente. Iipo REMan-un
BATCH. Para poner un comeniano en un documento HTML. es deci una
aclaracion que no aparece en la presentacion final del documento. se enciema el

texto que formara el comentario entre los simbolos <!-- ... —>.

Caracteres especiales en HTML
1

Los caracteres entre dos elementos en los documentos HTML representan textz Los
documentos HTML son codificados usando caracteres especiales. El texto mr su
parte esta restringido al US ASCII (ISO 8859-1) que consta de 25 caractems de
control 93 caracteres graficos v 8 caracteres no asignados.

Caracteres de control

Son caracteres no imprimibles que son usados tipicamente para comunicacimes.
formateo de efectos. controlar dispositivos y como separadores de informacide En
HTML solo se usan 3 caracteres de control:
» Tab Horizontal (HT) ASCII 9

¢ Retorno de carro (CR)

e Salto de linea (LF)

EI HT es interpretado como espacio entre palabras, con la sola excepcion del 2xto
preformateado en el que el HT representa un salto de 8 columnas.

(Caracteres especiales

Hay ciertos caracteres que tienen un significado especial en HTML. ellos son:

El espacio, que representa la separacion de dos palabras, el sitio donde se. prede
cortar una linea y los simbolos <, >, & y ". Es evidente que estos simbolos nelos
podremos usar directamente en un texto HTML. va que dichos simbolos tiene un
significado en HEML y es necesario diferenciar claramente cuando poseen ese
signiticado y cuando queremos que aparezcan litera!mente en el documento #nal.
Por etemplo. como va sabemos. < indica el comienzo de una directiva v por 2lb. si
queremos que aparezca en ef texio como tal. tendremos que dar un rodeo escribimdo
aioo que no de Iuoar a conr'usidn Para mostrar estos curacteres como t—'-x[ose"a

..-.-‘.
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Hav dos maneras de representar un caracter sezun ia tabla ISO 8839-1:

Por su nembre. &t &ite
Por su numero. ej: &560:

S
| &at; | Mavor que
[&amp; | Ampersand
| &quoi: | Comillas

Nota: Los comandos en general no son sensibles a mayusculas/minuscuics pero si (o
son los comandos tras & es decir &LT. no es lo mismo que &lt:

Ll otro caso especial se da cuando en un texto HTML se quiere escribir cizrtas letras
en nuesiro idioma:

I. Para acentuar las vocales. usamos el acento agudo el que se obtiene atadiendo el
sulljo acute a la vocal sin acentuar.

Para el diéresis s¢c usa uml trasuna o o u.

Para ponerie ¢l sombrerito (virgula) a la fi se usan tilde.

Para separar dos palabras pero prohibir que se separen se usa nbsp. es decir las
nalabras sicmpre quedaran en la misma linea. (&5137)

a1 D

g

L.a manera mas practica de solucionar este problema es no preocuparse por esta
fimiacion v escribir literalmente los caracteres afectados v postertorments usar un
sornvare de conversion a cocigo HTML que haga el trabajo por nosotros o en todo
caso usaremos ¢l comando buscar v reemplazar todo c2 ruestre editor de extos.
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ELEMENTOS DE LISTA

i as listas se definen de forma mny sencilla: se dice donde empieza la hsra. dénd
empteza cada punto v donde acaba la lista. Los comandos usados en cada temuno
deben estar al principio de la linea y no es necesario usar <BR> ni <P> al final.

HTML soporta varios tipos de listas que pueden ser anidados unos con otros v deben
esiar en el cuerpo <BODY> del documento. -

e [ ista numerada <OL>

Se trata de una lista numerada, en orden de importancia. Cada elemento se define
con <LI> (List [tem).

COMPACT un parametro que ordena la lista en forma compacta. TYPE un
parametro con el que se puede definir el tipo de identificador u ordenador de la I[SIEI

Ejemplo: <OL type=a>

Los tipos posibles son los siguientes:

npe=A-A.B.C ..

tvpe=a-a.b.c ..

wpe=[-LILII .. - -
type=i - L. il 1ii ... _ -
tvpe=1-1.2.5 ... (por omision)

NOTA: La clausula npe deberd estar en minusculas. El Exp[orer 4 toma e! anidado
como diferentes tipos de lista de forma automatica. ;

START un parametro que indica en qué nimero empezara la lista. por ejemplo <OL
START=5>, de manera que arranca en ¢! nimero 3, 'E', ‘e, 'V' ¢ V' segiin ¢l TYPE.
Incluso para dar.mas flexibilidad. esta permitido incluir los atributos TYPE y
VALUE en cada elemento <LI>, afectando al elemento actual y a los subsecuentes.

e J.isl2no :1umeraf"‘ <UL>
~

Este comando es usado para definir una lista de términos, cada uno precedido por
uia marca (bullet). Cada elemento de la lista empieza con el comando <LI> (List

licim)

i 5o 20
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Por omision la lista tiene una vifteta (buiiet} que es un disco solido. pero tambizn se
puede poner un circulo ¢ un rectdngulo usando el parametro type=discicircleisquare.

f
-

Nota: La clausulo npe deberd esiar en minusculas. Al anidar listas el Explorer
roma cada lista con un tipo diferente de vifieta (buliet).

COMPACT es un atributo que ordena la lista en forma compacta.

» Lista de definiciones o glosario <DL>

Se trata de una hista de términos a 10s que se les adjunia su definicton. Con <DT> se
pone el iérmino a definir y con <DD> la definicion del termino.

El parametro COMPACT hace que la fista esté en formate compacto es decir no hay
espacio entr2 <DT> v <DD> )

e Listade menu <MENL>

Es una lista sin ningun nimero ni marca (bultet) usada normalmente para alinear una
serie de términos come i ¢! caso de un ment. NOTA: El Explorer la inteipreta

como lista no numerada <UL>

« [ is1a de directorio <DIR>

{'sado para elementos de hasta 20 caracteres. que serdn ordenados en columnas de

< caracteres cada una. NOT AL El Explorer la interpreia como lista no numerada
~UL>

Eiempio 1D Lista numeraca.

<Ol
<Li>Tasa
<[L{>Plato
<[_[>Vaso
<. OL>

Y3

[Ljempic Z: Lista no numerada,

<L 'L>
- L] ~Tomartes
<1 1-Nabos

i1 Zanahorias
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<TL> ' o B

Eiempio 3: Glosario. '

<Dl >
<DT>Perro
<DD>Animal de cuatro patas que ladra.

<DT>Gato \
<DD>Animal de cuatro patas que matilla y se lleva muy mal con el perro.

<DT>Pajaro
<DD>Animal que vuela. estd recubierto ae plumas v le gusta comer al 2ato.

</DL>

Ejemplo 4: Simular una sangria.

<DL>
<DD>Manzana
<DD>Platano
<DD>Uva
</DL>

Nota: £/ comando <LI> causa un fin de pdrrafo, es decir obliga un salto a proxima

linea.

s~ yoFvm . HTML Bisico
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CONEXICNES DE HIPERTEXTO O LIGAS .

#demds do fos muciios 25iiios v Sapacidades e prescniacion de iexio que nos elicuw
HTML para estructurar el documento en si. disponemos dz] comando <A> que nos
permite definir reiaciones entre diferentes objetos ¥ estructurar todo un coniunto de
documentos para crear una unidad logica. La facilidad para definir este irpo de
eniaces es una de las razones de la potencia v versatilidad de HTML.

Los eniaces en HTML se expresan rodeando con el comando <A>..</A> el obicto.
quc puede ser una palabra. frase o imagen. la cual nos enlaza con otra seccion de!
mismo documento. otro documento HTML. mostrar una texto plano (TXTh una
imagen (GIF o JPG). un sonido (AU o WAV), un video (AVI), o cualguicr owo
objzto que pueda ser manejado desde nuestra maquina. Ademas se pueds enviar
mensaies de correo v trans{erir archivos empaquetados (ZIP). '

No importa que tan cerca 2 lejos esté el enlace, siempre sera igual de sanciiio i a &l
Si queremos referirnos a owro lugar del mismo documenio solo hav wue poner
- HRLEEF==top 0 2l nombrz de un desuno predefinido con el parimetro <A NAME=> o
el paramero [D= introducido en muchos comandos como <P>, <TAB>. ctc. Si se
traza d2 otro documenio on el mismo directorio usaremos FHREF=archivo b, si se
trata de oro directorio o 3¢ idor solo hay que incluir la direccion complota 1R

meiuy endo el protocolo.

o Apclas <A T A>

£3(2 ¢s un comando usado para esiablecer una conexion de hypertexio o enjuce.
Acepte muchos parametros opcionales. pero solo es oblicatorio el HREI - o

NAME= segun ef ¢aso

o Ancladestino - NAME

51 estd presente permite a esia ancia ser @suno de una conexion de hyperiexio. al
cunl debe ser referido con la cadena especificada. que debe ser unica en <
deciinenio (no se debe repetir <! nomure),

Sitanis: <A NAME=nomore>titulo< A>
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e Ancla de salida - HREF ' '

Si este pardmelro esta presente. el 1exto entre <A>... </A> es un enlace v cuando es
seleccionado desde el visualizador. mueve el punicro hacia otro documento u otra
parte ¢.i mismo documento. cuya lccalizacion esta especiricada con uaa direceion

URL.

Se puede especificar direcciones URL relativas, es decir lasique estdn referidas al
directorio en uso por e! documento actual, en cuyo caso no es necesario especificar
protocolo. También se puede especificar URL absolutas, es decir dando el protocolo.
nombre del servidor v fuego ruta completa de ubicacion v nombre del documento.

Ejemplo |: <A HREF=+top>Arriba</A>

Eiemplo 2: <A HREF=h0.htm>Refercacias</A> .

Ejemplo 3: Consulta <A HREF=file///c//wec/hola.htm!> hola </A> para mads

informacion.

-

Pero hay muchas maneras de hacer referencia incluso a otros objetos, ejemplo:

HREF=tile://...
Hace una conexion con otro documento localizado en la PC cliente.

HREF=hup:/...
Hace una conexion con otro documento localizado en el mismo servidor.

HREF=fip://...
Hace una conexion "anonymous" con un sitio FTP.

HREF=gopher://...
Hace una conexion a un sen 1cor gopher.

HREF=telnet://...
Hace una conexidn via telnet a un servidor para correr una aplicacion externa.

HRIEF=mailto....
Permite dejar un mensaje a una direccion de mail.

Ejemplo 6: <A HREF=mailto:chanes/ cronos.fi-b.unam.mx>Busdn de
sugerencias</A> . :
E -

En este ejemplc activamos la o»cién de correo.

g
[

()
-
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TITLE Este atributo es sclo informativo, si estd presente nos informa sobre el titulo
del documento cuya direccion esid definida por ¢l atribuzo HREF. pero esta cadena

debe ser anica en el documenio.

%

TARCET Los navezadores medemos puedon mandjar mas de una pdgine ATNL 4
Iz vez. cada una en una veniana. con este atributos consultas si la respectiva venana
estd ablerta. si no es asi fa abre en ese momento.

Ejemplo: <A HREF="url.him" TARGET="window_name">Click aqui para abrir

una nueva ventana</A>

« [Enlaces con otros objetos

Se puede hacer enlace con cualquisr otro objeto soportado por el navegador. 23 dooir
snagenes. sonide. video. erc.

Ejemplo 1: <A HREF=h0.1xt>Ver el archivo texto plano</A>

L'n clic en ver archivo texio plano me mostrara el contenido del archivo texio, Mut
poco usado porque comparado al HTML es muy poco atractivo.

Liempio 20 <A HREF=acuon.gif>Accion</A>

Eremy
En este ejemplo cuando haces clic en fa palabra Accion se mostrard "Action g™
Liemplo 30 <A HREF=grandz 'pe>»<INMG SRC=hola. gif></A>

Se muestrt a imagen "hole2ii™ v cuande hagas ciic se mosirara la oo
“erandegpg’. un buen métoco para dejar al usvario la decision de ver o no i

macen mias detallada que demworard en corgar. Es normal eneste caso la ser on
realidad 13 misma tmagen en dos resoluciones o tamanos disuntos.

Eiemplo 40 <A HREF=startwavi>Toca< A

Liciie en la palabra Toca senara ol archivo "Startawvan ",
Cicplo 30 <A HREF=velcomelavi»Win<A>

12

f-h esie ejemplo cuando haces clic en la palabra Win verds el video "Stone.anvi”

oo 000 A HRET=arehives.zip -Archivos< A> En este ejemplo cuande b

cac en Archives bajara archinas.zip
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IMAGENES

Imagenes <[MG>

Este comando es usado para incluir una imagen en un documento HTML. Las
imagenes pueden ser del tipo GIF de hasta 256 colores o tipo JPG d= hasta 16

millones de colores.
Sintaxis: <IMG SRC=lapiz.gif>

Fl parametro SRC identifica el archivo a mostrar v se usa igual que HREF en el
comando A.

Esto pone a nuestra disposicion una gran flexibilidad, va que podemos

complementar el contenido de nuestro documento tanto con imagenes que se
encuentren disponibles en nuestro servidor de Web como con una imagen situada en

otro servidor.

Existe aiguna-limitacion respecto a los formatos graficos que los visualizadores
pueden mostrar sin problemas. Los formatns fundamentales son: GIF y JPG. que
cualquier navegador deberia poder mostrar directamente sobre nuestro documento.
Si usamos otro formato diferente. 10 mas probable es que cuando un cliente esté
accediendo al documento. su navegador no comprenda ese formato v se tenga que
solicitar la avuda de otro programa. con In cual al final la imagen no se insertard en

el lugar estratégico de nuestro documento, SN0 que aparecerd en otra ventana

diferenta.

SRC : Parametro obligatorio que indica el URL (o ruta/nombre) de la imagen a
mostrar. Su sintaxis es idéntica a HREF

ALT : Es un parimetro opcional para indicar un texto alternativo en el modo no
grafico (ejemplo: Lynx. antiguo navegador que solo trabaja con texto) o cuando el

cliente tenga desconectada la presentacion de imdgenes por razones de velocidad-
S

ALIGN : Este es un parametro opcional usado para alinear la imagen respecto al
texto que la.acompana en la misma linea convirtiéndola en lo que se llama una
imagen flotante. Hay dos tipos basicos de alineacion: RN

Vertucal:
TOP. MIDDLE v BOTTCM.

Horizonral: _
LLFT RIGHT. TEXNTTO!. ABSLIDDLE. BASELINE v ABSBOTTOML.

o



F:cultad de Ingenieria. UNAM. HTML Bisico

" Divisién de Educacién Contipua

WIDTH v HEIGHT: Este parametro opcional fue incluido para mejorzr la velocidad

ds presentacion de las imagenes. Ocurre que s1 no es proporcionado este atributo cl
navegador se ve obligadc a b&Jaue toda la imagen antes de poder prcsemar partes ue

=1 - o JE—
zila. debido a gilv nasia ;.I u"i.] 110 COnGSoTa 53U tainaio real.s

En los navegadores modernos también se usa estos datos como la escala de la
imagen (es decir. es posible determinar el tamafio en el que la imagen se presentara).
Para prevenir deformaciones de la imagen se incluyo e! parimetro "aspect raiio” €s
decir que en reaiidad la imagen crecera en alto v ancho en forma proporcional hasta
que se cumpla uno de los parametros. bien WIDTH o HEIGHT.

BORDER : Permite definir el grosor del borde o recuadro en la forma no grafica.
aunque algunos navegadores tambien lo toman como borde de imagen.

LOWSRC : Este pardmetro te permite mostrar una imagen. dizamos. en dos erapas:
una primera imagen de baja resolucion v después se carga la segunda imagen en

resolucion més ala.
Eremnlo: <IMG SRC=highres aif LOWSRC=lowres.jpg>

nozcan LOWSRC sxmplemcnte o 1gnoran v

Los navegadores que no rec
ic 'da en SRC.

presentaran de frente la especi

Cualguier tipo de imagen Gl (86a. 8%, normal. interlazada. transparente o
animaday v JPEG. puede ser comninada libremente.

NERE "mi;.e 125 no son del nusmo tzmano. la segunda (SRC) se rescata ai tamano de
la nrimera {LOWSCR) -

to<IMG SRC="actici git” ALT="Icono” ALIGN=middle>

Femnla b

[ 110 €35 Capaz de

He nrudsiva ta iImagen "action.g’ o cf exic “lcono” si el navegad

do
agen. alineandu vna linea de texto en el centro de la imagen.

~

masirar lai
Eiemplo 20 <A HREF=isia. gif> [ 0i0</A>.

(' chie en la palabra Foto muuesira aisia.zif en una nueva ventana.
remplo 20 <A HREF=cciores Lo~ ING SRC=isla. gif></AS.

Pwste ¢aso la imagen €5 mrosoiita

Toonoren dium”

.1 v un clic sobre ella nos lleva al documenio
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Ejemplo 4: <A HREF=grande.gif><IMG SRC=hola.gif></A>

En este caso se muestra la imagen "hola.gif" v un click sobre -ella nos mostrari la
imagen "grande.gif” en una nueva veniana.

Ejerplo 3: <IMG SRC=grande.gifLOWSRC=hola.gif‘>

Si el navegador no reconoce el pardmetro LOWSRC mostrara de frente [a imagen
"grande.gif". si conoce el pardmetro muestra la imagen "hola)gif’ y un click sobre
ella nos mostrara la imagen "grande.gif" en el mismo recuadro, es decir que si las
imagenes no son del mismo tamarno, la segunda imagen, os ea "grande.gif" sc

reescala al tamario de la primera, o sea "hola.gif".

E! tormato GIF )

+

E! formato grafico GIF (Graphics Interhange Format) es el estandar (no oficial) de
las imagenes en documentos HTML. Fue creado por Compuserve v puede manejar:
hasta un maximo de 8 bits de color (236 colores) y usa el método de compresion

LZW que comprime entre 1.5:1 a 2:1.

Este método de compresién es muy conveniente para comprimir areas monocolor,
como las que puede haber por ejemplo en un diagrama sencillo. Pero no es tan
conveniente para cosas mas complicadas, como por ¢jemplo fotografias de objetos

de la vida real o personas.

e (IFs transparentes

Una caracteristica muy util del formato GIF es la opcién de hacer transparente un
color determinado. es decir. que un color concreto no se vea, siendo reemplazado

por ¢l fondo de ia pdgina, aparentando flotar sobre el fondo.

Hay otro aspecto que hayv que tener en cuenta v es que el formato GIF tiene dos
subtormatos diferentes. El mds comun es el GIF 87a, con el que no se pueden
conseguir colores transparentes. El formato adecuado para ello es el GIF 89a. Por
tanto. el programa grafico debe tener la posibilidad de convertir las imagenesa este

subtormato.

Paw2¥
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e (lIFsentrelazados ' ' o .

Normalmente. un GIF contiene ios datos ¢e cada linea dzla imagen de una manera
crdéenada. de :al manera gue al ser cargaca por el navezade aparecerd dibujada lineu
n linea de crriba hasta abgjo. Se pricde carmbiar cste wmporlauieniv si sz i
euardado la imagen como un GIF entrelazado (intertacedGIF) del subformato §9a.
En este caso. las lineas quedan guardadas no de una maera consecutiva. sino en
saltos de cuatro en cuatro v al llegar al final recomienzamevamente pero esia vez
desde la linea 2. tambien de cuatro en cuatro, asi hasta con;:lq:far la imagen.

El proposito de esto es que al ser cargada esta imagen, severa la imagen compicia
desce el principio. comenzando con una definicién muvguesa que luego se va

atinando poco a poco.

Cl tiempo total de carga de una imagen entrelazada esaf mismo que la mismi
imagen en formato no entrelazada. pero en el primer caso s hacermos rapidaniente
una idea de] contenido de dicha imagen. lo cual puede ser mv convenient2 2 veces.

e GlFsanimados

En el subformato GIF 892 (se llamo asi porque este estandr aparecio en 1989 se
esiabiccio la posibiiidad de la existencia un color transparcge. asi como que un GIF
pudiera contener internamente ‘multiples imdgenes., vis@es durante un tiempo
determinado. con lo que se podia obiener una animacion.

e

Pero esia interssanle caracizristica permanecid practicamzmte en el olvido hasta
anales de 19930 cuando Netscape la implemento en su navemador, adquiriende muo

pronto uina gran popuianidad.
Iiay cuos lipos de animaciones. como '2s obtenidas con:

Con los formatos Quickirmes. FLIC. AVI, etc.. que tienen € gran inconveniente de
que requieren. para poder ser conteimpladas, de programasauxiliares previamenic
mstalades va que no son soporiados directamente por los mvegadores via Plugln.
Java. que requiere un mivel de conocimientos de este lenguae de programacion que
no estd al alcance de cuaiquiera. Las animaciones basadasen los servidores. que
tienen el inconvenignte de que consumen el ancho de banda: imcrementan el trdfico
de daios. debido a que deben estar alimentando continuamere Ia an.. nacion desde ¢l

servidor.
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Las animaciones basadas en el formato GIF §9a eliminan todos estos problemas.

pues:

e« Son soponados por los navegadores.
' Son tan ficiles de usar en una pazina Web como cualquxcr tra unagen

. -
No incrementan el trafico de la red. pues el usuario la carga de una sola vez v se
gjecutan luego desde el caché del navegador. ’

Para crear una animacion, en primer lugar, hay que crear una a-una las distintas
imdgenes que van a constituirla. Cualquier programa grafico capaz de guardar en

formato GIF es valido para este proposito.

E» segundo lugar. es necesario un programa que ensamble estas imdgenes
individuales de una manera apropiada para crear la animacién. Los programas mas
usados. para ello son: GIF Construction Set (para Win 3.1x o 93). Microsoft Gif

Animator (Win 95), GifBuilder o WhirlGIF. -

E] formato J'PG

JPG en realidad es la extensién (limitado a 3 3 caracteres por DOS) de JPEG (Joint
Photographic Expert Group) quienes crean este estandar para comprimir imagenes
usando transformadas discretas de coseno. Es independiente de la imagen v la
compresion puede llegar a 100:1. pero cuanto mds se comprime mas fidelidad se

perdera.
En la practica se usan compresiones de 20:1 y la distorsidn no €s muy notoria.

La primera ventaja del JPG es su maxima cantidad de colores: 16.7 millones (24
bits). que es mucho mas de lo gue ¢l ¢jo humano puede distinguir v el uso de
complicados algoritmos matematicos para comprumr el tamafio de los archivos
hasta en la décima parte de su tamario oncmal

Su dnico incionveniente es que al tratarse de una imagen comprimida. ésta deberd ser
transferida totalmente antes de empezar a descomprimir y luego mostrarla, esto sin

contar la carga de trabajo extra al procesador a: manejar el complicado algoritmo de

descompresion. .
~ .

Tampaco maneja los conceptos de transparencia, interlazado ni animacién. pero

tizne una contraparte de video llamada MPEG (Moving Picture Expert Group).

Pae 30
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Editores de GIF animados™ .

Permiten anir dos o mas imagenss =n una nucva imagen afladiends irtenvaloe de
tiempo entre imdgenes. transicion. morpning, crear banners, afadir texto. convertir

AVTen GIF.

Mapeo de imagenes

Permitan crear imdgenes sensioies. con areas de cualquier forma v generar [0s
codigos HTML.

e Maneo de imagen por servidor - ISMAP

Esie es un parametro que se puede afiadir al comando de hipertexto <A> para
identificar una imagen como la base para la captura de un clic de mouse. de tforma
que se genera un enlace condicional dependiendo del lugar donde el usuario hace el

Ciic.
Sintaxis: <A HREF=menu.map><iMG SRC=sample.gif ISN[AP><"A

st técnica de implementar imagenes mapeadas requiere la comunicacion con un
servidor HTTP para producir las coordenadas de la posicion del clic v generar la
Jircecion URL. Tiene la ventaja de no requerir nada del navegador cliente. por fo

Im

ate funciconard con cualquier navegador.

Nuta Para que sea posidle ¢l uso de este comando. el servidor HTAL debe controlar
¢l aceeso a los documentos via un sofmware "cgi-bin” que interpretard {2 posicion de
ciic usando 195 dates gue ceniiene el archive "menu.map” v s por oD que o vsie.

atribuio 52 le Hama SSIM (Server Side Imagen Map)
o Mlapeo de imagen por cliente - USEMAP

[zste parametro permite al navegzador procesar las coordenacas det clic internamente.
pur 10 que 2s mas rapido. se puede usar con cualquier servidor HTML, incluso en

pagmas locales o accesos via FTP

Trene 1 desveniaja de requeric gue ¢l navegador cliente haga todo et trabajo. pero si
¢l navegador del chente no s caraz de interpretar el atributo USEMAP nada
OCUIMTIIL POro por ser thil Droceso toval es mas 12pido.
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' Es por eso que si ej senvidor HTML donde esid tu pdgina, tiene instalado un ¢yl
apropiade. serd mejor usar también el atributo IS\?iAP vy si el navegador cliente no
¢s capaz de inierpretar ef inapa. Ie pasa ia charaba ai servidor,

T'SENTAP Jleva un argumento con las mismas caracte,isticas qna HREF del
-comando <A> v si lleva o] "#" se trata de una seccion en la pagina especiiicada.

Ej: <IMG SRC=mapa.gif USEMAP=tmapi>

Muestra la imagen v si el navegador soporta USEMAP, las coordenadas del clic son
interpretadas usando el mapeo en la misma pagina en la que se encuentra la imagen.
en la posicién marcada como "mapl”, si no lo puede interpretar mostrard un error.

Ej: <A HREF=image.map><IMG SRC=pic2.gif USEMAP=maps.html#map2
ISNMAP></A> Mostrard la imagen pic2.g@if, si el navegador soporta USEMAP .
procede como ejemiplo anterior, si no €s el servidor quien interpreta las coordenadas

usando el archivo image.map.

Las regiones son descritas eri aun archivo usando el comando <ML\P> con el

siguiente formato:

Sintaxis:
<MAP NAME=nombre>
<AREA [SHAPE=forma] COORDS=x,y.x.y [HR.EF—referencm]['I\IOHREF]

</MLAP>

Esta definicion puede estar en el mismo u otro archivo.

Existen varias deficiones de forma para SHAPE v estas son:

e RECT x.y.w.h
Donde X e Y definen la esquina supenor izquierda, y con W y H la esquina

opuesta del rectangulo.

e CIRCLEx.y.r
Donde X e Y definen el centro del circulo y R el radio del circulo.

» POLYGON xl,vI.x2.y2....
Donde los pares X1 e Y1 son las zoordenadas del primer punto X2 e Y2 las

coordenadas del segundo etc. -l

Por ejemplo para una tmagen dz 100x100 se tendria "0.0,99,99".

NOIIREF Define la region neutral. donde un ciic no hace nada. Por omision tado o
Gue esta faera de AREA 2813 en NORREFD




Facultad de Ingenieria. UNAM. HTML Bisico

Divisién de Educacién Continua

Si dos areas se sobreponen. la que se defina primero queda sobre la otra v es la que
se zcrivard en la rezion de solape.

L'n ejemplo practico:

<MAP NAME=map!>

<AREA SHAPE=rect COORDS="10.10,49.49" HREF="precios.htm">
<AREA SHAPE=rect COORDS="60.10.99.49" HREF="productos.him">
<AREA SHAPE=rect COORDS="110,10,149,49" HREF="indice.htm">

<NAP>
<IMG SRC="barra.gif" USEMAP="Fmap!">

Imagen de fondo

BACKGROUND Es un parametro del comando BODY usado para especifica la ruta
URL donde estara la imagen que sera usada como fondo del documento.

normalmentz se trata de un archivo GIF. como papel tapiz en Windouws.
Sintaxis: <BODY BACKGROUND="URL o rutz/archivo.gif'>
BGPROPERTIES Fixed. con esie parametro se fija el fondo.

Consideraciones:

selo se puede defimir una fmagen ¢z fondo por pagina la cual sera repetida antas
Leves como sed necesario para cubrir la panialla. Al especificar una imagen como
londo. s requiere que dicha imagen sea cargada completamente. esto reduce la
veiocidad de carga del documenio y ninguna parte podra ser mostrada hasta que
imagen termina de ser cargada v decodificada Por lo que es muy importante gue las

S

imagenes do fondo sean perauenas » simples.
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TABLAS -

Nelimitador e tabiz<TADLE>

Ests es el comandoarmncipal que limita la tabla v lo debes usar dentro del BODY.
cualquier comando & tabla fuera de este delimitador no sera interpretado como tal.

Este comando introac= un salto de linea automaticamente, tanto al principio de la
tabla como al final.

WIDTH=valor o pocentaje Con este parametro opcional se controla el ancho de la
tabla en pixeles o en*del ancho de Ia ventana.

HEIGHT=valor o pacentaje Con ests parametro opcional se controla el alto de la
tabla en pixeles o en%del alto de la ventana. .

ALIGN Con este padmetro opcional, se logra una tabla flotante, o sea se alinea el

texto al rededor de letabla. Al igual que en las imdgenes flotan'es, se puede usar el
comando <BR CLIAR=.>, para organizar el texto fuera de la tabla mas
comodamente. Puedetamar los valores LEFT (omisién), CENTER, RIGHT.

VALIGN Con este prametro es posible manejar el alineamiento del texto dentro de
las celdas en si. Pueds usar: TOP, CENTER, BOTTOM o BASELINE. Por omision

este valor esta en CENIER.

~ BORDER=valor Poramision las tablas se presentan sin borde, pero con este
parameiro opcional £ les puede afadir uno al rededor de cada celda. Con el se
puede dar mas €nfasiza una tabla agregundo un valor de 4 y una subtabla dentro con

un vaior de [. por gjemplo.

Otro bonito efecto esdare un valor de 0. de manera que el espacio originalmente
reservado al borde mme celdas es eliminado, obteniendose asi una tabla mas

compacta.

BORDERCOLOR Cam este parénietro seleccionas el color del borde. siempre que
este 1ambien presentest arbuto BORDE.

BORDERCOLORLIGHT u BORDERCOLORDARK Con estos parimetros se
puede seleccionar undorde de color ¢idro u oscuro muy especial. que proporciona
una apariencia 3D, Tambrén agui U8 e estar presenie ef comando BORDER.
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CELLSPACING=valor Con este parameiro opcional se controla el espaco entre dos
celdas de'una tabla. Por omisicn esta en 2. Poner este valor en 0 nos propeciona una

lapia mas cornpacia.
CELLPADDING=valer Con este parimetre cpcienal se controla ! 2npxio entre 2!
borde v su contenido. Por omision este valor esta en 1. Poniendolo en € se tendra
gue 2f contenido liaga a tocar el borde, algo no muy azradable.

BGCOLOR Con este parametro es posible poner un color'de fondo difeenrte al el
documento para resaltar la tabla. Se usa la misma sintaxis que en ei pammetro del

mismo nomntbre en BODY'.

BACKGROUND Con este parametro es posible poner una imagen de fomdo dentro
de la wbla. Se usa la misma sintaxis que en el parametro del mismo mmbre en
BODY. La imagen sera puesta en forma de mosaico el numero de veczsaecesarto

para cubrir todo el fondo de la tabla v solo funciona en Expiorer.

Nota: Los avibwros BGCOLOR, BORDERCOLOR. BORDERCQOLOZIGHT v
BORDERCOLORDARK tambien se¢ usan en los comandos <TH>, 6 <TR>v <TD>
(ogicarnente afectando en este caso solo a una fila o celda en particiia- :

<CAPTION>

Con este comundo se asigna un titulo a la tabla. Debe aparecer dentre due bs funites
del comando TABLE pero tuesra del comande TR.

Cste comando acepia Tos a2wibutos ALIGN {por omision en TOP). VILIGN
BGCOLOR.

Fila TR

ntro dot fimiie del comando TABLL v seasa jara
| niamero da filas de la tabla es exactamente i

numeroe de comando TR usados.

te = enio

ALIGN Con estg pardmetro opciena!, puedes alinear horizonialmente
contenido en t0das las celdas e o fila Puede tomar los valores LEFT (irision .

CENTER. RIGHT.

VALTGON Coneste poimetro es nosidble maeaejar el alineamiento del texie Entre o
ila. Pucdes usars TOP. CENTER fomisidn). BOITON &

HESSCR | N . ] . .
todas las celdas de la ola

SASTTINT,
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_Como va se¢ menciono también se puede usar los atributos BGCOLCR.
BORDERCOLOR. BORDERCOLORLIGHT y BORDERCOLORDARK.

Celida <TD>

Este comando debe estar entre los limites del comando TR y define una ceida
normal. Cada fila debe tener el mismo numero de columnas, determinadas por este
comando o ceidas en blanco serdn afiadidas al final para completar las columnas.
Ten mucho cuidado al expandir filas o columnas de reducir ¢l nimero de celdas
correspondientes en las otras filas o se descuadra todo.

Cada celda puede contener cualquier comando HTML y por omision la alineacion
de horizontal sera left v la vertical center. Las lineas dentro de la celda pueden ser

rotas con <BR> pero el parametro NOWRAP previene esto.

WIDTH=valor o porcentaje Con este pardmetro opcional se controla el ancho de fa
celda (en realidad d. la columna correspondiente ya que también afectara a las
demas celdas de la misma columna) en pixeles o en % del ancho de ]a tabla.

HEIGHT=valor o porcentaje Con este parametro opcional se controla ¢l alto de la
celda (en realidad de la fila correspondiente va que también afecta a las demds
celdas de la misma fila) en pixeles o en % del alto de la ventana.

ROWSPAN Con este atributo especificas cuantas filas debe expandirse esta celda
sobre las otras. Por omision este valor es unao. -

COLSPAN Con =ste atributo especificas cuantas cojumnas se puede expandir una
celda sobre las demds. Por omision es uno.

NOWRAP Con este atributo se especifica que el contenido en la celda no scra roto.
pero hay que tener cuidado porque puede causar que las celdas crezcan demasiado.

Como va se menciono también puedes usar los atributos ALIGN, VALIGN.
BGCOLOR, BACKGOUND, BORDERCOLOR, BORDERCOLORLIGHT ¥

BORDERCOLORDARK. . 3

Encabezado <TH>
=

~
-~

Es muy parecido al comando TD solo que este es usado como titulos o encabezados.
va que pone el texto en negrita v lo almea horizontalmente al centro d. la celda.

Aqui se puede usar los mismos pardmetrns que en TD.
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Algunas consideraciones sobre ef uso de tablas

Ccidas on blance no tondran Sorde. 5i se quiere Gue aparezea el borde se iicnc que
hacer algo como un espacio en la celda Fj &nbsn: 0 <BR>.

Puede incluirse un enlacs. una imagen, un sonido o0 un video como contenido de una

celda.

Ejempio !

<TABLE BORDLR=1 BORDERCOLOR=purpie CELLSPACING=0>
<CAPTION ALIGN=lefi>Ejemplc 1</CAPTION>

<TR><TD ROWSPAN=2 COLSPAN=2><TH COLSPAN=2
BGCOIL.OR=gras>Promedio<. TR>
<TR»<TH>Alto<TH>Ancho< TR>

<TR><TH ROWSPAN=2 3GCOLOR=grav>Sexo<TH
BGCOLOR=silver>Machos<TD>1.9<TD>0.003</TR>

<TR><TH BGCOLOR=silver>Hembras<TD>1.7<TD>0.002</TR>

<. TABLE> -

Ciemplo 2

~TABLt BORDER=1 BGCOLOR==FEETBD>
~CAPTION>L jemplo 2<CAPTION>
~TR=>
~TD= < TD><TD>2<TD><TD3
~TABLE BOURDER BORDERUOI OR=Blach>
TR
ID>A<X TD><TD>B<TD>
TR=>
TR™ -
TD>C</TD><TD>D<.TD>
TR>
STABLE>
TD>
TR>
.TR>
TD=4<TD><TD><3TD> i - Th -
TR
TABLE>

Pae T
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Ejempio 5 ‘ o -

~CENTER>

. <TABLE BORDER=4 WIDTH=70% HEIGHT=15%>

<CAPTION ALIGN= RIGHT VALIG\ =ROTTOM>Ejemplo 3</CAPTION>
<TR>

<TH>Este sera e] [tem 1</ TH><TH>Item 2</TH>
<, TR>

<TR>

<TD>3<TD><TD>4</TD>

<. TR>

<TR ALIGN=CENTER>
<TD>3</TD><TD>6</TD>

<TR>

<TPF. ALIGN=RIGHT>

<TD>7</TD><TD>8 </TR>

</TABLE>

</CENTER>

Ejemplo 4

<TABLE BORDER BGCOLOR=Silver BORDERCOLOR=Black WIDTH=30%>
<CAPTION BGCOLOR=WHITE>Ejemplo 4</CAPTION>

<TR>

<TD>Esta es la primera celda</TD><TD>Esta es la segunda celda</TD>
< TR>

<TR BORDERCOLOR=TEAL BGCOLOR=0OLIVE>

~TD>Eta ¢s la tercera celda< TD><TD>Esta ¢s la cuarta celda</TD>

< TR>

~TR BORDERCOLOR=NAVY BGCOLOR=AQUA>

<TD BORDERCOLOR=Yzllow>Esta es la qumta celda</TD><TD
BGCCLOR=White>Es:z e5 Iz sext

celda</TD=

<TR>

< TABLE>

— i 33
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Ejemplo 3 B

<TABLE ALIGN=left BORDER WIDTH=350%>
<CAPTION>Ejemplo 5<'CAPTION>

<TR>

<TD><FONT COLOR=PURPLE>Esta tabla tiene dos filas</FONT>< TD>
< Ti>

<TR>
<TD>Esta alineada a la izquierda</TD>

< TR>
< TABLE>

Ejempio 6

<TABLE ALIGN=right BORDER=1 WIDTH=50%">
\C —\PTIO\'>Ejemplo 6< ' CAPTION> ‘
TR><TD HEIGHT=30%20><FONT COLOR=rad>Esta tabla tiene dos

flias< FONT></TR>
~TR> <TD>Esta alineada a la derecha de la pagina</TR>

< TABLE>
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FORMULARIOS

El formuiario es un elemento usde para permitic al usuario ingiesar dotos v
retornarlos al autor del documento ITML. Los siguientes elementos son usados para
definir las diferentes partes de un famulario.

<FORM> - Define un formulario el documento. )
<INPUT> - Define un campo de inzeso de data.

<SELECT> - Define un item dentrode una Jista de opciones.
<TEXTAREA> - Define un campode texto muitilinea.

Cada campo es definido con los dementos INPUT, SELECT o TEXTAREA v
deben tener ef atributo NAME cond que se identifica el nombre del elemento que

sera enviado.

Es posible ademnds disenar un formuario que solicite un archivo texto como enirada.

.el cual juede haber sido previamene-enviados al usuario para ser llenados fuera de

linea. lo que proporciona invaluabieayuda para empresas que dan soporte técnico o
proveen de algun servicio. - e e

Muchas plataformas tiene convencimes para las formas, por ejemplo. TAB v Shift
TAB para moverse adelante v atras gafre Jos campos del formulario v Enter envia el

formulario.
o Formulario <FORM>

Este elemento es usado para definir e:formulario. Puede haber varios formularios en
una pagina HTML. pero estos no puden estar anidados. En cualquier protocolo. ¢l
contenido de la forma respuesta consste en pares nombre/valor,

ACTION: Define la accion a efectuar o sea cdmo vy dénde serdn enviados los datos:
por correo electronico a-la-direccionadicada o hacer uso de ur. CGI, en cuyvo caso
seria necesario que indiquemos su lamlizacion en el servidor, que por lo general es

el directorio CGI-BIY

Si no se define este parametro, se amnira la direccion delpropio documento. La
torma como la data serd guardadz .-rende del protocolo URL especificado v de los
valores de METHQOD v ENCTYPE Cuando se define como HTTP. el atributo
METHOD debe cumplir ¢l estanéar EFT-HT1P.
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METHOD: Selcccicna la forma de pasar transmitr los valoves ingresacos en el

formulario.

GET: No produce cambios en el documento de destino (como en el caso de una
consulta a una base de datos). Usa la funcion QUERY_STRING() para pasar
intormacién al servidor en forma de paréametros que son visualizados junto con e|

'URL. Soporta maximo 236 caracteres de parametros.
]

POST: Produce la mwodificacién del documento de destinc; (como 2n 2} caso de
enviar por correo las variables). Usa la funcion STDIN() para trapsferir la
iformacion de manera nvisible. Soporta un ilimitado numero de caracteres como
parametros. usado para transterir informacion confidencial.

ENCTYPE debe ser tipo MIME de la forma application/x-www-form-uriencoded.
Especifica el tormato de la data en caso que el protocolo no imponga un forrato

especifico.

EXECUT. Para ejecutar un CGI automaticamente sin necesidad del botdn SUBNMIT
L'sado en contadores por ¢jemplo.

e - Campo de entrada <INPUT>
[Esic eiemenio define una eatrada editable por el usuario.

TYPE. Definz el tipo de campo. Por omision se usa TEXT. pero s¢ puede usar
cualyuicera de los sicuicnies parameltros:

CNT: Paramictro usado para mesirar un camno simple para ingresar una finea dv
tento, Su t:in’;lr‘.o visual en caracteres serd determinado por SIZE v con

NMANLENGTH determinamos e! largo maximo de fa cadena a ingresar (hace scrollh

Con VAL L'E se tndica ¢! contentdo tmicial del campo. normaimente es

PASSWORD- Es un campo t2to oculto por asteriscos (*) usado para ef ingreso de
claves de acceso. Usa les nmismos paramet:os cue TEXT.

[MHIDDEN: El usuario no podrd ver ni modificar esie campo. Sin embargo siempre se
Cnviard este \afm .Usado para transferir estados sobre la interaccion cliente/servidor.

Solo trene el pammeho VALLUT.

CHECKBOX: Usada para delinir un elemento que solo puede tomar une de dos
vadorest ST o NO-Por omision no esta mareacdo, pero puedes usar CHECKIED para
gquoe ararezan miciabnieni: mavado Con ol parametro VALUE se dLI:rrnar‘. su

YT
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RADIO: Usade para seleccicnar un vzicr entre un grupo de alternativas fijas. Cada
boton de radio aerupado debe tener el mismo nombre y solo el seleccionado enviara
ol par mombre'vaier. Por omision nc estéd marcade, pero pucdes usur CTHECKED
parg que aparezea inicialmente marcado. Con el parametro VALUE determinas su
vafor. Con este comando se define cada una de los elementos del emereente, Puedas
incluir et zarametro SELECTED para indicar que esta es 1a opcién es intCralmente la
sefeccionada. Si ninguna opcidn es seleccionada, por omision queda seleccionada la

prinera.

e Campo de texto drea

<TEXTAREA>: Este comando permite al usuario meter mas de upa linea de texio.
El campo ¢s mostrado en caracteres de tamano f{1jo v puede ser escroleado si es
necesario. El texto mostrado es usado para inicializar el campo. Tipicamente los
valores de Jos atributos ROWS v COLS determinan !a dimension visible del campo

de caractares.

<TEXTAREA WRAP=OFF> - 'Por omisién. No se produce saltos de linea
automaticos y el texto s enviado exactamente como fue escrito.

<TEXTAREA WRAP=VIRTUAL> - Se usa salto de linea automatico solo para
mostrar el texto en pantalla. el texto realmente es enviado como una sola linea.

<TEXTAREA WRAP=PHYSICAL> - Se usa y envia el texto con salios
automatcos de linea.

Nota: £/ boton SUBMIT es usado para ordenar que se ejecute ACTION. Si solv
tienes un campo lo puedes olvidar, un Enter acciona e/ 4CTION. :

. I 42
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FRAMES
L0s Frames o marcos aumentan aun mas la flexsbiidad de las pa
permitiendo dividir el area visible en mas de una subregion.
Cada subregion. Frame o cuadro. tiéne las siguientes propiedades:

|. Puede tener su propio URL. independiente.
Se le puede asignar un nombre. permitiendo ser destino de un enlace de

()

hy perrento. direccionada con URL.
Pueda cambiarse sus dimensiones de forma dinamica en respuesta a cambios en

el tamario del drea visible del cliente.
Se. pueds habilitar o deshabtlitar que el ciiente manipule su amano

manuaimente.

(WY}

I

Estas propiedadas dan paso a una serie de escenarios:

o [nformacion que el autor puede querer que permanezca todo el tiempo \isibie v
constante. como una barra de herramtentas. mensajes confidenciaies. Liuios
graticos o logos. Mizntras el usuario se desplaza por el sitio en el Frame "vivo”
el otro Frame "estduco” esta siempre vistble v no se redibuja.

o [as tablas de contenido son asi mucho mas claras. Un Frame “izquicrdo™ qus

puede contener un jucso ¢ las principales conexiones de hipertexto. que al se

una porcion de pagina en 2l Frame "derecho™.

o UnFrame "queny” que ¢contiene un formulario que al ser Henado » procesadn por
:tiado en el Frame "resuitado”

seizecionados mestran

los con tres euguetas: FRAMESET. FrRAM:

Los Trames son ceperad re

NOFRAMES.

Sitavis de documento Frame

S :
L n documento Frame tiene una esiructura basica muy parecida al documento HTMI,
norimal. excepto porquc a ctiyucta BODY es reemplazada por FRAMESET. que
desceripe un subdocumenio o Trame v esian disepadas para ser procesadas nin

raprdamente por ol navesador del chente.
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<HTiAL> ‘ -
<HEAD>

<TITLE=Titulo d=! documenta< TiTLE>
<HEAD>
<FRAMESET>
<, FRAMESET>
< HTNL>

¢ <FRAMESET>

Un documento Frame no tiene BODY v ningiin oiro atributo puede aparecer antes
que el FRAMESET c este sera ignorado. Dentro del FRAMESET puedes anidar
otros FRAMESET. FRAME o NOFRAMES. Cuando un FRAMESET es. anidado
dentro de otro. el marco completo es puesto en el espacio reservado para el Frame
principal. ‘ , )

Este es el contenedor principal v tiene 2 parametros: ROWS v COLS.
ROWS=valores El numero de filas esta determinado por el numero de elementos en
la lista separados por comas v el alto de cada fila por el valor mismo. El alto total de -

todas las filas debe ser igual a la altura total de la ventana.

COLS=valori[.valor2.valor3...] El nimero de columnas esta determinado por el
numero de elementos de la lista separados por comas v el ancho de cada columna
por ¢! valor mismo. El ancho total de todas las columnas debe ser igual al ancho

total de toda la ventana.

Donce valor. separados por comas. pueden estar en pixeles absolutos, porcentajes o
valores relatvos.

Pineles absolutos

Un simple valor numérico es asumido como el tamafio fijo en pixeles. Esta es
Lt forma mas peligrosa de asignar un valor a
variar sustancialmente dependiendo de la resolucién de pantalla (VGA o SVGA)
que este usando en ese momento el cliente. Si valores fijos de pixeles son usados. es
rccomendable v necesario que se 1;.¢zcle ese valor con uno o mas tamafios relativos.
De otra mancra el visor sobreescrinira {a definicidn para hacer que el 100% de la

ventana disponibie del cliente sea usada.

tu Frame, va que su-tamafo puede — °
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Porcentaje entre 1 y :00% '

Si el total s superior/inferior a 10G%, todos los porcentajes son proporcionalmente
reducidos/aumentados para llegar a este 100%. :

Relatvo

Un simple "*" se interpreta como un Frame de tamaiio relativo que ocupara ¢l resto
del espacio disponible. Si hay varios "*" el espacio es dividido entre el:os. Un valor
como 2*.* le indicaria dividir el espacio en 2/3 y 1/3.

Ejemplos:

<FRAMESET ROWS="20%.60%.20%">
<FRAMESET COLS="100.%,100"> !
<FRAMESET ROWS="%50%.80">

e <FRAME>
Define un Frame simple dentro del FRAMESET.

Tiene 6 pardametros: SRC, NAME, MARGINWIDTH, MARGINHEIGHT.
SCROLLING. v NORESIZE.

SRC="url" Es la ruta del documento a ser mostrado en un Frame pariicular. Frames
sin atributo SRC es mostrado en blanco.

NAME="nombrc" Usado para signar un nombre, de manera que puade ser
direccionada desde otra vemana. Es opcional. El nombre debe empezar con un

caracter alfabético.

_blank
Siempre carga en una nueva ventana. sin nombre.

_self
Siempre carga esta ventana sobre la del usuario.

_parent
Siempre cargh esra ventana sobre su padre o sobre la del usuario si no hay padre

definido

_tep
Stempre carga esta veniana 2n el nivel mas alto o sobre la del usuaric si estas en

el nivel superior.
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Un effor muy comin es olvidar poner este parimetzen los enlaces qus estan en ur
frame, con lo que resulta que al ser activados, la pagea llamada se carga dentro del
propio frame. algo muy moizsstc si esa pagina pericexe a o:c sitio del “"Web 3 aun
mas grave si esa pagina tiene a su vez frames. ,‘

Alzunos ejemplos:

<FRAMESET ROWS="85,*,65">

\

Con este comando se divide la pantaila en 3 regions fa superior de 85 pixeles de
alto. una inferior de 65 pixelec de alto y la media ocumel resto de la ventana.

M

<FRAME SCROLLING="no" NAME="tirulo" NORBIZE SRC="titulo.html_

Con este comando se defins la ventana superior (lade 85 pixeles), sin barra de
desplazamiento, no reajustable por el usuvario en & tmafio y con un nombre

"tiulo”.
<FRAMESET COLS="40%.60%"> '

Con este atributo se divide la ventana media en dos resiones de 40 a la izquierda v
60 % a la derecha.

<FRAME SCROLLING="ves" NAME="toc" SRC="tahtm">
<FRAME SCROLLING="ves" NAME="main page" SXC="main.htm">

Con estos dos comandos se definen dos ventanas en la pree media, llamadas "toc” y
"main”. que tiene asociadas una pagina cada ma, tochtm v main.htm

respectivamente.

<FRAMESET>
Aqui cerramos el Frame anidado, ¢! de las dos ventanas.

<FRAME SCROLLING="no" NAME="HLP buttons” NORESIZE
SRC="buttons.htm"> ) ]

Aqui definimos las propiedades de ia ventana inferior, & de 65 pixeles de alto. sin
barra de desplazamiento. no cambiable su tamaiic. [deal para la barra de

herramiientas de navegacion.
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Nota: Siempre hay nombres reservados para el_arributo NAME del comando
<FRAME>, solo se podran referir a enlaces de lleoada

1 e i el
men o reme. B! valor

MARCINWIDTH="valor" Usado pora contrelar un maorzen en el Fran
debe ser en pixcles ¥ nunca podra ser menos a |, es decir tocar el marco. Es

opcional.

MARGINHEIGHT="valor" Funciona igual al anterior solo que es para controlar el
margen superior/inferior. - -

SCROLLING="vesinolauto" Usado para definir si el Frame deberd tener barra de
desplazamiento o no. Yes resultara en una barra siempre visible, No en una barra
nunca visible ¥ Auto instruye al navegardor que debe decidir. Por omision es Auto.

Es opcional. )

NORESIZE Es una bandera que indica si el usuario podra o no cambiar el tamaZo
de! Frame. Por omision esta es RESIZE y es opcional.

s <NOFRAMES>

-

Este atributo es para ser usado por los autores que quieran crear alternativas para los
visualizadores de clientes que no puedan visualizar los Frames. Los que son capaces

' ignorar todas las etiquetas aqui puestas. -

« Parametro TARGE T

Usado para hacer que el resultade de un enlace se produzca en otro frame de Ia
misma ventana. pondriamos T.ARGET=nombre, siendo "nombre” el nombre de un
segundo frame. Pero hay unos nombres reservados {es decir, que no se pueden usar
para denominar a un frame). que hacen que este parimetro realice unas funciones

‘especiales.
_self S

Hace que el enlace se cargue en el propio frame. (default)
blank

Hace que se abra una nueva ventana y el enlace activado se carga en ella, a

pantalla completa.
_lop
IHace que el enlace se cargue a pantalla completa. suprimicnde rodos los fra:mes.
pero sin gue se cargle una nu2va \enlana.

) . LATEDEE P



