
FACUL TAb DE INGENIEAIA U.N.A.M. 
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 

CENTRO DE INFORMACIÓN Y DOCUMENTACIÓN 
" ING. BRUNO MASCANZONI " 

E1 Centro de Información y Documentación lng. Bruno Mascanzoni tiene por 

objetivo satisfacer las necesidades de actualización y proporcionar una 

adecuada información que permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar 

al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas específicos, enfatizando 

las investigaciones de vanguardia de los campos de la ingeniería, tanto 

nacionales como extranjeras. 
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En las áreas de ingeniería industrial, civil, electrónica, ciencias de la tierra, 

computación y, mecánica y eléctrica. 

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio. de Minería, lado 

oriente. 

El horario de servicio es de 10:00 a 14:30 y 16:00 a 17:30 de lunes a viernes. 

Palacio de Mineria Calle de Tacuba 5 Primer piso Oeleg. Cuauhtemoc 06000 Mexico. D.F. APDO. Postal M-2285 
Telefonos: 512-3955 512-5121 521-7335 521-1987 Fax 51~73 521-4020 AL 26 



F.AC:lJL T.AD DE INGENIERI.A lJ.N . .A.IVI. 
DIVISIC>N DE EDUCA.C:IC>N CONTINUA 

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS 

las autoridades de la Facultad de Ingeniería, por conducto del jefe de la 

División de Educación Continua, otorgan una constancia de asistencia a 

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso. 

El control de asistencia se llevará a cabo a través de la persona que le entregó 

las notas. Las inasistencias serán computadas por las autoridades de la 

División, con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que 

tengan un mínimo de 80% de asistencias. 

Pedimos a los asistentes recoger _su constancia el día de la clausura. Estas se 

retendrán por el periodo de un afio, pasado este tiempo la DECFI no se hará 

responsable de este documento. 

Se recomienda a los asistentes participar activamente con sus ideas y 

experiencias, pues los cursos que ofrece la División están planeados para que 

los profesores expongan una tesis, pero sobre todo, para que coordinen las 

opiniones de todos los interesados, constituyendo verdaderos seminarios. 
' ,<' 

Es muy importante que todos los asistentes ll~nen y entregue!' su hoja de 

inscripción al inicio del curso, información que_ servirá para integrar un 

directorio de asistentes, que se entregará oportunamente. 

Con el objeto de mejorar los servicios que la División de Educación Continua 

ofrece, al final del curso "deberán entregar la evaluación a través de un 

cuestionario diseliado para emitir juicios anónimos. 

Se recomienda llenar dicha evaluación conforme los profesores impartan sus 

clases, a efecto de no llenar en la última sesión las evaluaciones y con esto 

sean más fehacientes sus apreciaciones. 

Atentamente 

División de Educación Continua. 

Palacio de Minería Calle de Tacuba 5 Pnmer p1so Oeleg Cuauhtémoc 06000 Méx1co, D F APDO. Postal M-2285 
Teléfonos. 5512-8955 5512-5121 5521-7335 5521-1987 Fax 5510-0573 5521-4021 AL 25 
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GUÍA DE LOCALIZACIÓN 
l. ACCESO 

2. BIBLIOTECA IDSTÓRICA 

3. LIBRERÍA UNAM 

4. CENTRO DE INFORMACIÓN Y DOCUMENTACIÓN 
"ING. BRUNO MASCANZONI" 

5. PROGRAMA DE APOYO A LA TITULACIÓN 

6. OFICINAS GENERALES 

7. ENTREGA DE MATERIAL Y CONTROL DE ASISTENCIA 

8. SALA DE DESCANSO 

SANITARIOS 

* AULAS 

CALLETACUBA 
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DIVISION DE EDUCACIO!\ CONTINlíA 

FACULTAD DE INGE!\IERIA, UNAl\1 

CURSOS ABIERTOS 

CURSO: CCOBJ Diseño de Páginas Web cun HTIIL 
FECHA: 4 al 8 de diciembre del 2000 
EVALUACIÓN DEL PERSONAL DOCENTE 
!ESCALA DE EVALUA::::ION 1 A 101 

Cot~FER~r~:::::ST:. DOMINIO USO DE AYUDAS COMUNICACION 

D~L TEMA AUDIOVISUALES CON EL ASISTENTE 

JO/M A THAI!i GA:UBOA ' 

YAZ:UIN VEGA HERNANDEZ 

1 

Promed1o 

EVALUACIÓN DE LA ENSEÑANZA 
CONCEPTC ::::: .:..•~IF 

ORGANtZACIOI'J y DESARROLLO DE!.. CURSO 

GRADO DE PROFUNDIDAD DEL CURSO 

ACTUALIZACION DEL CURSO 1 

APLICACION PRACTICA DEL CURSO 1 Promed1o 

EVALUACIÓN DEL CURSO 
CONCEPTO CML!f 

CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO 

CONTINUIDAD EN LOS TEMAS 

CALIDAD DEL MATERIAL DIDACTICD UTILIZADO Promed1o 

Evaluación total del curso ____ _ 

.=i .. HHU.;LIDAO 

1 

----

----
Conllnúa ... 2 



1. ¿Le agradó su estancia en la División cie Educación Continua? 

SI NO 

S1 indica que "NO" d1ga porqué: 

2. Med1o a través del cual se enteró del curso: 

Periódrco La Jornada 

, f'olleto anual 

Folleto del curso 

Gaceta UNAM 

Rev1stas técn1cas 

Otro med10 (Indique cuál) 

3 GQué camb1os sugeriría al curso para mejorarlo? 

4 GRecomendana el curso a otra(s) persor.a(s)? 

SI NO 

5 ¿Que cursos sug1ere que 1mparta la OIVISIOn de Eaucac10n Contmua? 

6. Otras sugerenc1as 



FACUL TAO DE INGENIERIA U.N.A.M. 
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 

DISERO DE PAGINAS WEB CON HTIIL 

DICIEMBRE DEL· ZOOO 



DISEÑO DE PÁGINAS EN WEB CON HTML 

OBJETIVO: El asistente aprenderá las et1quetas del lenguaje HTML. así como las técnicas para la mejor elaboración de páginas en el Web 

PRESENTACIÓN: 

El proyecto WWW tiene por objetivo hacer de la red un SIStema lnlrtsparente y provechoso para los usuanos. los cuales pueden ver el 
Web a naves de na\·egadores gráficos que trabaJan como otros sistemas de ventanas uulizados comUnmente. El gran auge actual que ha temdo el 
Web en la mayor parte del mundo así como la proliferac¡Ón de servidores web y de páginas elaboradas con el lenguaje HTML nos obhga a 
aprender y dommar este lenguaJe. S m embargo, no es suficiente ya que ademis se necesita conocer las técmc~ que se utilizan en la elaboraciÓn 
de págmas en el Web así como de las últimas tendencias que los expertos en el d1seño de páginas están impome~do 

La pnnc1pal caracterisuca del Web son las hgas entre un documento y orro. Estas ligas son las que permiten al usuano move~e entre 
textos situados en d1ferentes partes del mundo. Estos h1penextos pueden tener hgas a cualquier servtdor conectado a Internet o a cualquier tipo de 
arch1vo. Son estas ligas las que transforman Internet en Web. 

HTML, por sus stglas en mgJC:s HyperText Markup Language. es el lenguaje utilizado para crear págmas web. Es un lenguaJe 
mteresante, sencillo, fác1l de aprender y comprender, asi como lmico. Con el paso de la práctiCa, se va adquinendo mas expenenc1a en su maneJo 
para realizar, cada vez, meJores documentos en el Web. 

A QUIEN VA DIRIGIDO: 

El curso se recom1enda a profesionistas y público en general que requiera diseñar, elaborar y mamener paginas web con HTML. 

; 
,. 

CONTENIDO: 

l. IntroducCIÓn al WWW(World W1de Web). 

11. El Protocolo de Transferencia de HiperTexto (HTTP). v-

111. Introducción al HTML (HyperText Markup Language). 

IV. El documento HTML básico 

V. Et1quetas para formato de texto. 

VI. Insertando grificos. 

VIL Elaborando hgas a otros documentos o arch1vos ~· 

VIII L1stas. 

IX. Lineas honzontales. 



X Tablas. 

XI t-rames. 

XII Mapas. 

ANTECEDE~ TES: 

t/ 

/ 

Es mdtspensable que los aststentes tengan experiencia en el maneJO de un editor de textos y que estén famihanzados con un navegador 
o browser 

MATERIAL DIDACTICO: 

para el pamcjpame· 
Manual de HTML. 

para el mstructor: 
apuntes de clase. 

MATERIAL DE SOPORTE: 

- Salones de clase con ptzarrón, plumones y borrador; 
· Laboratono con eqUipO de cómputo, 
·Proyector de ace:atos y pantalla; 
• Servtcto de fotocoptado de artículos de mterés 

DURACIÓN, CALENDARIO Y FECHAS: 

El curso tiene una duractón de 20 horas. 

COORDINACIÓN: 

lng Mano Edwm Navarro Pliego 

INSTRUCTORES: 
Jng. Edwm Navarro Pliego. Ing. Rodolfo Mendez Zarate, lng. Armando N teto, 
Ing. Carlos A Román Zamíttz 
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Facultad de Ingeniería: UNA..\1. 
División dt- Educación Continua 

CONCEPTOS BÁSit;.OS 

HT:VIL Básico 

Internet es Úna red mundial de redes de computadoras. que permite la comunicació:1 
directa y·transparente para companir información y servicios entre usuarios. 

Una computadora q·ue forma parte de esta red de redes puede comunicarse con otr:t 
en cualquier parte dd mundo, con tal que esta otra también este conectada a Internet. 

Para que la comunicación entre dos computadoras sea posible es indispens:~bl~ que 
;:¡mb2s hable:1 el mismo idioma. es decir usen el mismo protocolo e:: comunicación. 
Protocolo e:1tonces es el conjunto de reglas que determinan cómo se reai;z::!d el 
intercambio de infonnación entre dos computadoras. 

!ransmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP). Dos 
comunicaciones diseñado originalmente para la red AR0 A. 
comunicación de computadoras del Departamento de Defensa 
posteriorme:1te ha adoptado Internet. 

protocolos de 
proyecto ae 

de CS:\ que 

Transmission Control Protocol (TCP): Divide la infonnación en paquetes de tamJiio 
ackcu~Jo. los numera. añ:~de cierta información para su posterior decodificJció!1 y 
par~ detectar posibles errores luego de ser transmitidos. 

lnt;::·ne: Protocol (IP): Este protocolo se encarga de la transmisión de los paquetes 
pre' iamei:te prep:~rados por el TCP. proporcionando la dirección de ong~n " 
tJ~SU/10 

Dn< •:ariaciones de est~ p:·otocolo son SLIP (S.:rial Linc:1nremet Protc'~·li) : P:'P 
( Po!n~ ro Pcint Prorocol). 

Para esrablecer la comunic:h::ón es necesario que cada computadora sei.! idcnti/icJdJ 
de fonna única en !a red. p:.r:t e!Jci se usa la dirección o número IP que esta furmado 
por cuatro n1jmPros que pueden remar valores· entre O y 255. separado.; r:·~~ punt,.)S. 
Estos números son asih'Tiados por una nrganización internacional. para evitar 
cualquier duplicicad. 

Las computadoras nccesit:~n el número IP para establecer contacto entre si. pc~a ese 
nll!lJero es muy dificil de recercar para nosotros los humanos y es por eso que 
us:J:nos el dominio. Un dominio es un conjunto de códigos Eterales. separados por 
;¡untos. llamados sub::lomi'1il's. Cada subjomi;-¡io identifica un grupo de 
computJuoras. Si Icemos d JL>m:nio de izquierdJ a derecha. cada suodom!nio ser:i 
m:1s '2Sto que el subdominiu ubiCado J ;u iZ-j'Jieraa. Por ejemplo el d<.l!JiirliO 
Jill~m.m.\. ;dentific·:J il Íii l'ni1 .::;,dad :\:~cionJI .-\ut,;noma de ¡\-kxico c::J in!c'r<J<:t. 

P:l:.! J 



HTML Básico 

donde: unam es el nombre que hemos elegido y ITIX identifica a nuestra ubicación 
geográfica. 

Ser;idor Dl\S - Domain Name Server. Son computadoras cuya misión es traducir 
los nombres de dominio (ej: empresa.com) a sus correspondientes número;: IP. 

Ser\·icios de Internet. Existen muchos servicios a disposición de los usuarios en 
lnrernet. los más importantes son: 

• Hipertexto: WWW 

El \Vorld \Vide Web o simplemente Web (telaraña) fue desarrollado por el 
Labor:Horio Europeo de Física de Partículas. par:~ facilitar el manejo de informaci,·>n. 
Esra basado en el Hyper Text T ransport Proro;:ol (HTTP) que permite el intercambio 
de documentos de rexro en un formato especial llamado Hyper Text Markup 
Language (HTMU. el cual flm~~ la característica de poder formatear el tc.\lO 
(Tipos, tamaños y colores de letras, atributos como negrira, itálica, subrayado. 
estilos, listas, tablas. formularios, marcos.. etc),-fácil-enlace de-documentosde forma 
que un simple clic de mouse sobre una palabra nos muestra orro documento 
asociado. adema$ soporta multimedia (imágenes, audio y video) y aplicaciones en 
linea. Para poder acceder a est·:; docume~.ros se requiere un navegador, software de 
c!ienre que es capaz de interpretar el lenguaje HTML. 
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Facultad de Ingeniería. UNAM. 
División de Educación Continua 

• Correo eit:ctrónico: E-MAIL 

HTML Básico 

Este es uno de los servicios más importantes y se trata-~ del mtercambio de 
docu:r.entos (en texto puro) r;sando el protocolo SMTP (Simple Maq Trans!'a 
~~ctccol) que Ci!fi=-::::! ei t:'";rmato del ~:r.s:ijc y !a Wfln~!"a cvmo será fiian:jacv e¡-;_ :u 
red. Para usar el correo cada usuario debe tener asignado un buzón en algtin serYÍdor 
de correo. ya que el intercambio es solo entre servidores y no entre clientes. Po.ra 
leer su buzón el usuario debe acceder a su servidor de correo vía un progr:1111:1 
cliente de correo y luego identificarse ante el servidor. 

• listas de interés: L'SENET 

Son foros d-:! debate sobre algún tema en común, donde se puede discutir e 
intercambiar información sobre algún tema. Cada usuario manda :11 serTidor su 
correo.dirigido JI grupo y este.es almacenado para que en cualquier mofTlento éste y 
otros mensajes sean recogidos por los interesados en la lista. 

• :--;oticias: i\E\\'S 

Cno se inscribe es una lista (nom1almente son servicios pagados). c:1da nuc\·a 
noticio. o articulo sobre el rema es transferido al servidor quien se encarg:1 dt> 1:1 
distribución en\'iando t>l material como mensaje de correo a cada uno de los usu;1rios 
lllSCJ'ÍIOS en la lista. 

• TrJnstúencia de archi\vS: FTP 

S,:r-, Jcio con el que puede• transferir todo tipo de archi\·os usando ¡;:!_File Tr:1nsfc:·e 
Prorocol. el cual perr:~11: r,t:c n•mpu:adore,; con sistemas operati\ os di;;rir\!1"' 

'intercambien informacJón sin probkrms. Ademas de tener la dirección del sen·idor 
FTP debemos tener un códig,, de acceso aunque muchos aceptan el modo onó.~;mo 
1 Jnonymous) el cual es un muJu d~ acceso puhlicu. 

• Acceso remoto: Telnet 

El protocolo TErminal [n~u!JTion fue cfl:ado por ARPA y permite accesar a una 
compwadora situada en un lupr remoto, como si estuviesemos frente a ella . 
.--\dcmas de conocer la Jirecciún de dicha computadora. tendremos que tener un 
código de acceso a ella. aunque muchos aceptan ti modo invitado (guest). 



. -'·:··'·-'·Facultad de Ingeniería;·UN.AM."'-- · · 
. . ~ DiVisióiide Educación Cou.tinua . 

HTML Básico 

• Chat o rRc - rméiñér R.eiay cnanneJ 

Ln servicio en ei cual Jos usuarios establecen r0municación ·en tiempo real. las 
~uaics pu~d~n ser pri-. a Gas o e;m~ un grupo de petsonas. Los méto<.ius Je 
cc·rii.liJ~!_..1ció¡¡ pu~Cer! ser 1!1 ~~e lado. el 2udio y ;!f \·i~:eü. E11 el n1ft~ 'u!r.l!ft y s~:1cillo 
de los casos los usua:ios acceden a un- servidor IRC que les presentara una pizarra 
donde podran leer lo que escriba cualquier persona del grupo en forma instamanea. 
estableciendose una conversación escrita. Lógicamente la comunicación es limitada 
(no transmite tonos ni inflexiones de voz), un poco impersonal ya que uno no \·e a 
sus interlocutores y lenta por la velocidad de escri:ura. 

• Gopher: 

Diseñada en Ja Universidad_de Minesota es el primer intento de facilitar la consulta 
de documentos por un sister.1a de menús. Solo soporta texto v actualmente esta 
dejando de usarse dándole paso a la Web. 

File Transfer Protocol (FTP): Permite el intercambio de archivos. Simple Mail 
Tr:mfer Protocol (SMTP): Permite el intercambio de correo. El protocolo TELNET: 
pem1ite la emulación de terminal para todo tipo de computadoras. 

El m::is poderoso servicio de Internet llamada la telaraña mundial también conocida 
como \VWW, W3 o simplemente Web. apoya el hipertexto y multimedia vía lo que 
llamamos paginas Web. Las páginas Web son páginas de hipertexto que pueden ser 
consulw.das mediante un navegador (Browser) en modo gráfico y contienen texto 
tormateado. imágenes. sonido, video y conexiones para manejar de forma tacil e 
interactiva la información. 

El hipertexro es básicamente arcili\·os tipo texto, que mtdiante comandos HTML. 
que son interpretados por el navegador como comandos de formateo de texto. es 
decir. texto presentado de forma estrucrurada y agradable, con enlaces (hyperlinks) 
que conducen a otras fuentes de información relacionadas y con objetos multimedia 
(im::igenes. sonido. video). _______ _ 

HTML (Hypertext Markup Language - lenguaje con marcas de hipertexto) es un 
knguJje rnuy sencillo que permite diseñar hipt:rtexto. La descripción se basa en 
especi ticar en el texto la estructura lógica del contenido (tírulos, párrafos de texto 
normal. enumer'lciones, definiciones. citas, etc.) 'lSÍ c0mo-las .QifeFe~fectos que 
se quieren dar (especificar los lu~ar~s J.:! documento donde se debe poner cursiva. 
nc:gm.l. un ~¡¡Jace. una imagen ,, t.n sonid(; determin:.do) y dejar que luego la 
rrc:S<:iit:JCIÓn final de di..::10 hipc:n<:.\1<' se realice por un programa especializado. 
~ i:1n1ado n;n·egudor r ~o m o l\ cts..: ;¡ 1.1.:. L :,p' o;t¡ ;¡ ~.! osaic ). 



Facultad de Ingeniería. UNAM .. 
División de Educación Continua 

HT:'>IL Básico 

La ;nayvría de efectos se especifican poniendo cq!!laÍldos al rededor de line~s de 
texto. para indicar al navegador como debe lucir cierta parte del .texto. ToJos los 
cc:!Tlttfic!0S ~st.ir. ~r:~~:T2c!0s ~n~rt! Iüs si~cs < y >, y ct:n. l::t barra 1 cua:·Jdc S:! ~rJrJ 
del fin de un comando. aunque.algunos comando no requieren cierre. A \·eces es 
necesario ofrecer datos adicionales a cada comando m forma de parámetros. Por 
e_iempio. cuando se define un hiperenlace hay que especificar su destir.o. Estos 
parámetros siempre se ponen en la apertura del comando y tienen el formato 
<comando parámetro! ·parámetro 2 ... >. el te:\1:0 af~ctado se encormJra 
inmediatamente después hasta encontrar el comando de cier.e. on el formmo 
<.'comando>. 

L:1 tecnología hipertexto fun:iona gracias a que para especificar de manera u ni forme 
el objeto al que apunta nuestro enlace, se usa una forma estandarizada ou:> se 
denomin:1 L"'R.l. asi cada archivo tiene una d¡rección única. de forma que pueL!c ser 
t!bicado. 

URL.. (Cniform Resource locator localizador uniforme de recursos). es la 
dirección de un archi,·o escrito en un formato que el Sef\·idor de \\'eb puede 
interpretar. para lograr acceder al archivo. Usualmente esta esta formado de IJ 
si~uiente manera: 

[protocolo://][ dominio][ :puerto J[.'ruta!Jarchivo 

Pr·Órocolo:'/ Es opcionJI. por omisión se asume http:/l. es el protocolo us;¡Jo p;,r:r 
trJnsrniur archi,·os en liHernet. P:1r:1 el acceso :1 servidores \Veb. el protoéolo ,u,·!.· 
Sét· http. pero se admiten otros protocolos (ftp. gopher, news. file). 

Dornrnio es opcion:~l y de!ine el nombre del sef\·idor que contiene el objeto hth<.::t,!,, 
1 como.,,.,, \' .. yahoo.com). Por omisión asume el mismo que el de la ultima dir~c,·t·•n ·· 
USJJ:L 

puerto Es opcional y solo ~s nec~sari:J. cuando se us:~ 'un numero de puerco Tl'J' "'' 
estjndJr. 

. rula' Es opcional y define IJ ruta por conde deberá busca:-sc el archivo. Por omi'1"" 
s~ :~sume el mismo que el e~ la ultima dirección usada. Nota que es necesario ;r,:rr :J 
· como en L '1\IX y_no \ como en DOS. 

La r:tzón de estt: com·enio es precisamer.te que la mayor parte de los sef\'idor~s J<· 
\\·d., que ha:· en Internet estJn has:~dos ~n l.JNIX. Esto se nota también en que p<>r 1 .. 
:,;cncr;d k's nombres ¡k los Jr~hl\·os son l:~rgos y pueden conlener ,·arios punt•'' 
T;rmbt¿:l debemos tener en cue:1tJ que en l !\IX IJs mayúsculas ~- las mrntl'-:u:.,, 
· lH1 diS:!tltJS ··;¡lo;;; n<lmhr~; ¿~ :-tr:·:,l\'0. 

. 
!' .1:.: .:; 
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archivo Este parámetro es obligatorio e indica el EOmbre del archivo que qui-!res 
abrir. 



Facultad de Ingeniería. UNAM. 
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HT:\rL Básic(l 

ESTRUCTURA BÁSICA DE UN DO~UMENTO HDIL 

Todo documento HTh1L debe tener una estructura con los sigui~nres elementos: 

.. 
• Conjunto de elementos <HT;\1L> 

L:n documento HT:VfL comienza con el comando <HTl\·lL>. y tem¡ina •:on 
<. HT;\·!L>. Esto idenriíica al documento como contenedor de códigos HT\!L. Se 
pone inmedio.tcmente después del prólogo identificador y sir.·e para e::;:¡or.er to.=,,s 
los e kmemos del te:-.to. pero no serjn visibles a no ser que esté:J contenidos en 
<BODY> o <FR..-'1.!\fE>. 

Dentro del documento. entre las etiquetas de principio y fin de l-IT\!L. hay dos 
zonas bien diferenciadas: el encabezamiento HEAD. que sin'e para deiinir din-rsos 
\·aJ,Jrcs genéricos para todo el documento y el cuerpo BODY. donde reside la 
tJHÜrmación del documenro. 

• Encabezado <HE.-'I.D> 

Es unJ colección de com:Jndos e~ información sin orden particular. que no afectan 
cii:·cct:lmcnte la Íorma de mos<r2r el documento. pero sí son usados. dan imponantc 
in:'0rmación o:l navegador cliente (el brO\\·ser que intenta interpretar la página). Estos 
C("1Jl1:lnCos son: 

l3 -\S[> - Proporciona ur.o. d i:e·cc ion b:isica especifica para el documento. 
·¡:;J:-<DEX> -HGbilita In búsc::c(iJ ~~sde tec!Jdo . • 
~- 1\ i('> - Indica la rclaci0n e::~.\: d~1L't!lllCIHOS. 

··\T:\T!D>- Crea una idcmi fic:tcic'fl t'mica del documento 
iTILE>- Especifica el tirulo j~J dc,<.:umento (oblig~toriol. 
\ !ET.-\:? - Especifica '" inl'vr:::::<.:iún util por el cli:::ntc:'s~r.·idor en dOCl!lllCilhl'> 

d!r:_tn1!~:-os. 

'\·,,:;1: El comando titulo es o.".';g.:torw. los dcmé.s son opc10r.ales, como parte del 
,·¡·c·.7be::ado de un documw!o h'T\/L. 

C::ch documento HT\1L de~e :::::.:: ur. titulo <TITLE> que identifique s:.t contenido 
:- es•e ~.;o debe contener eicr;;~.ll''' Jc control como cemrado, negritas. stóra\·a.Jo 
c·rc. Lt longitud del ti(uio r.L• i:::·.: l1mit~. pero los títulos largos son cona,l,•s c·r. 
L":cr:c~s aolic.lciones. Para n<t;;r,.::.t. ::st:: prooiema s.: r~Cl)Jniend;:¡ que ti tJtulcl no 
:'·'''' lk (,.f C:Jracter~s. 

----------------
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. • Cüerpo <BODY> . 

El -:uerpJ es :::i (jli~ ~onricr;;: ¡odo .::! te:-.-ro e ;má~··nes de ia página. que junro a íos 
cl~mentos HT1\1I. re dan e) contrnl dt"! formato. 

En resumen. la estructura básica de-Ün documento HTML es: 

<H"Th1L> 
<HEAD> 
<PTLE> Título</TITLE> 

<iHEAD> 
<BODY> 

Texto del documento. comando de formateo, enlaces, imágenes. sonido_ I'Iu~o. 
apiicaciones en JAVA. JAVA Script. VBScript, AcntiveX, CGI's ... 

<'BODY> 
<iHTi\fL> 

BGCJLOR parámetro usado para especificar el color del fondo sin imagen_ #rrggbb 
representa el color RGB (Red-Green-Biue) en hexadecimal. -

Sintaxis: <BODY BGCOLOR=#rrggbb> o <BÜDY BGCOLOR;,color> 

TEXT parámetro usado para definir el color del texto por omisión. Su formato es el 
mismo que el de BGCOLOR. Por default es negro. 

LiNK. VLIPiK. y ALI'Nl<. parámetros usados. para especificar e( éolor por omisión 
de: te:\to con enlace. enlace ya visitado y enl:!ce activo. Los colores por omisión son 
LlNK=blue. VLINK=purple y ALINK=red_ El formato es el m1smo que 

BGCOLOR. - '"'''". 

LEFTMARGIN y TOPMARGIN: Margen izqui~rdo y superior del documento en 

Sintaxis: <BODY LEFTMARGIN=60>o <BODY TOPMARGIN=60> 

3:-\CKGROL '1--<'D parámetro usado ¡;ara .:specificar la ruta y nombre de archivo 
(L'RL) de la imagen que será usacJ como fondo del documento, que será mostrada. 
dependiendo de su tamaño como mosaico para cubrir roda la ventana_ como el papel 
tapiz :::n \rindo,-.·s. 

Sint~_,is: <BOD Y BACKGROL~D=,1Jt3Jarchivo.gif> 

--------------
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Consideraciones: 

HTML Básico 

Cad::! élememo de calor e:: <BODY> soJc pu::d:: ser ::speciDcad0 uaü sola ·.-e;: par;; 
roda el documento. no puede ser cambiado para pane del documento. Par'! cambi;¡r 
el color de un texto en particular se debe usar el comando <FONT cnr_ nR .>. 

Al especificar una imagen como fondo. se requiere que dicha imagen sea cargada 
completamente. esto reduce la velocidad de carga del documento y ninguna p<trte 
podrá ser mostrada hasta que la imagen termina de ser cargada y decoc0 ificada. Por 
lo que es muy importante que las imágenes de fondo sean pequeiias y simples. Esta 
im:1gc:n dt fondo es repetida hasta llenar toda la pantalla (como mosaico). 

Si la opcion de "Al.!to Load Images" esta off, no es posibte cargar la inngen de 
fondo y BGCOLOR no será especificado y todos Jos controles de color de ie:-.:w 
como TEXT. LINK. VUNK o ALIN1\. son ignorados. dejando el fcnd0 gris y te:-.:to 
negro. 

Otro aspecto a tener en cuenta cuando se utilizan imágenes de fondo es el comraste 
entre el fondo y el color del·te:-.:ro de manera que aún sea posible leer sin mayor 
diiicultad. 

P:1:..! .. , 

'• 



FORMATO DE TEXTOS 

"" "· ·· ~ HTML Básico · 
. ~ ~ 

Los c::mundos HTivll. son códigos que se porefl a -ededor de las líneas de texto en 
fcm::.~ ce comar.dcs. usando e! fcrmmo gent:"ral: 

<COJ'vLA..NDO> texto afectado </COMANDO> 

pan indicar al navegador como debe lucir cierta parte del texto. 1 

; 

Lo primero que hay que tener en cuenta, es que al presentar el documento se hara 
caso omiso de los espacios, tabulaciones y retornos de carro que se encuentren en el 
texto fuente. Mediante los comando HTML estratégicamente colocaGJS en el texto 
se determina el estilo, tamaño y color que tendrá la presentación del documento 
final. 

' Nota: Los comandos HT/1-fL no son sensibles a mayúsculas/minúsculas. Si un 
elemento no es soportado por el navegador, simplemente es ignorado y son 
imerpretados en orden de izquierda a derecha, pudiéndose tras/aparse emre e//os. 

Texto normal 

Lo primero que tenemos es el te:>..1o normal; entendiendo como tal el que no tiene 
nmguna característica especial y está libre para que el usuario lo acomode a su !lUSto 

desde su navegador en el momento de visualizar. Al igual que en cualquier 
-~~-procesador de texto se producirán los saltos de línea necesarios para mantener el 

texto dentro de la ventana del navegador, dependiendo del ancho de la ventana. 
tamaiio de letra etc. Para definir un párrafo como normal no es necesano poner 
ningún comande 

Salto de linea <BR> 

Con este: comando fuerzas un salto de línea simple, es decir la siguiente línea 
empieza en la línea inmediatamente inferior,-respetando la misma sangría. Esto es 
muy usado· para rodear las imágenes flotantes y puedes especificar el parámetro 
CLEAR = para indicar que la linea deberá saltar hasta encontrar la condición 
adecuad~ ., 

-----------------------------·---· 
P:ig 1 O 
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<BR CLEAR=left> .. 
Busca una línea que tenga libre el margen izquierdo 

<BR CLEAR=right> 
busca una línea que tenga libre el margen derecho 

<BR CLEAR=a!J> 
Busca una l;nea que ter.ga arr.~cs ~U:irgenes iibres. 

Fin de párrafo <P> 

Con este comando fuerzas un salto de linea doble. es decir tiejando um linea en 
blanco. Especificar el parámetro CLEAR= indica que la línea debe:-:i saltar hast.:l 
encontrar la condición adecuada. 

<P CLEAR=lefi> 
Busca una linea que tenga libre el margen izquierdo 

<P Cí..EAR=right> 
Busca una linea que tenga libre el margen derecho 

<? CLE.·\R=all> 
Busca una linea que tenga ambos márgenes libres 

Especiiicar el parámetro AL!G\= indica que la próxima linea estará alinead:1 
es posible usar el cierre del comando </P> para· indicar el fin de aline:1clo. 

<P .-\LJG'\=center> centra lineJ entre ambos m:írgenes. 
·J' AL! G\i=nght> corre la lineJ al margen derecho. 
<P ALIG\=justif:> justifica la linea entre ambos márgenes. 
·.r .·\LIG'\=indent> indenta la linea . 

Ayui 

. ..l.tkm:is se pueden usar el p:~. .. :11etro lD=nombre un identificador de p:irr:llo en 
lugar de t.s~lr el comando <A :\A,\ fE==nombre> para ;¡acer enlaces en la misma 
p:iglllJ. Tambi¿n se puede introducir el parámetro_ NOWRAP=off usado p:1ra 
1mpedir el salto de linea automár1co. Si queremos obtener múltiples líneas en blanco 
no basta con repetir el comando <P>. sino que hay que combinarlo con otro 
comando. por ejemplo con <BR>. Asi por ejemplo, si queren·:os obtener cu:Jtro 
line:Js en blanco. pondríamos poner: 

<BR><P>~GR>~P><BR><P><B~><P> 

Pag 1 1 

i 

' .. 



.. - ·"'.:=.,__ ... :; Fa~íia-a;ií~)ñ'géñien~ UN M!.":::"-~· 
· División 'de Educación Continua:::..:: 

!\o producir saltos <1\iOBR> 

Este comando es usJdo para obligar al navegado·· a110 producir saltos. a pesar de 
que ~:orresp.onda. es decir si el texto es largo se . , liá por el lado d.:rechv ~ s.:ra 
¡;~c·,:sario usar la bum: de: despiaz<:rnienlc l:LJr:zowal ~ vi:;ualiz:.~dcr F"ra kt:rlo. 

Añadir espacios &nbsp; 

\ 

Al esci·ibir el te:-..10. si penemos más de un espacio en blanco entre des palabras 
observamos que el navegador sólo reconoce une de ellls.. Si queremos forzarle a que 
Jo haga. debemos usar el comando &nbsp; (non-breakitgspace). 

Tabulación horizontal <TAB> 

El co:nando TAB es usado cuando se quiere un como! fino posible la posJcJon 
horizontal. Para definir el tabulador solo .hay qu:- poner el comv.ndo <TAB 
ID=nombre> en el sitio correcto como :;i fuera un TABulador y Juego con el 
comando <TAB TO=nombre> se puede llegar a ese silil. 

Cada marca de TAB debe ser única en el documento, SI. nombre debe comenzar con 
una letra y puede estar seguido de letras y números. fua vez definido el TAB será 
\'álido para el resto del documento. Otra manera de marlo es <TAB INDENT=n> 
donde n es medio punto tipográfico. También se·puedeiacer alineamientos: 

<TAB ALIGN=left> 
El texto hasta la próxima marca <TAB>, <BR>o <P> quedad alineado a la 

izquierda (default). 
<TAB ALIGN=center> 

Centrado respecto a la marca T AB. 
<TAB ALIGN=right> 

Alineado a la derecha de la marca TAB o si ·ID se puso el par;imetrn TO 
alineado respecto al margen derecho de la página. 
<T AB ALIGN=decimal> 

Alineado respecto al separador decimal que poromÍSión es el . p~ro p_ucdes 
cambiarlo con el atributo DP=, por ejemplo.-· · 

;..JQT A: Si el alineqmienro espec~ticado causa un traslfi!l! de texto, para evitarlo el 
navegador tratara el T.-lB como un simple caracter de e':[XJCio. 

-------------------
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Texto form&t~adv 

1 lil) Jos e~iilvs u e ..:ómandos n!ivü.. para fom1ateo u e texto: 

HTML Bisico 

Lógicos: !..os cu2les de~enden de J:!s esp~cif!c~t.:io~e~ q!.!e cada usu3:-!c ~e:~;:! e:; :.~ 
navegador. como son: FOl\="T SIZE relativos. Hn, DFN. EM. CITE. CODE. 1\:BO. 
SA\!P. STRO:\'G y VAR. 

Físicos: Que son direc:os. es decir. obligan al navegador a funcionar d;: Cicta 
manen .. por lo que están siendo cada vez menos usados y es posible que e;; 
pró.-..imas especificaciones del estándar HTivfL no figureii más. estos son: B. I y. TT 
;. FO\T SIZE absolutos. 

Cada uno de estos comandos es usado para formatear texto. es decir. para indicark 
JI na\ egador romo deberá mostrar el texto encerrado entre los comandos. Los 
com:mdos son interpretados de izquierda a derecha y pueden solaparse. 

• Tama11o de letra base <BASEFONT SIZE...> 

Este comando cambia el tamaño de iJ letra base. que afecta a tocios los comJndo 
<F01<T S!Z[> relati\·os. Por default se usa 3 y el rango de valores permitidos \·an 
de ! a 7. 

Sinta.\is · <BASEFO:\'T SIZE=n> 

• Esiiio de le~ra <FOi\'T> 

Con est~ com~!\Cb genáicn se gobiem<l los t:stilos de texto osea: t:pos. t2!ll~l!io:; ., 
coiores Je te.\ro. us::ndo una se~¡e de par:imetros. como: 

• Ta:11J1io de !etril- SIZE 

\lediante este par:ime:ro se puede >ariar el tamaño. de las letras a ciato texto 
~:1 parli,~uiar. Por der'2ult est:i en 3 y es determinado por el comanLio 
<BASEFONT SIZE...>. Sé ?ermitcln \·aJores desde la 7. Tambi¿n es posible: 
h~c~r ~etúcncias rt!a¡i\as usando el símbolo .;. o · delamc del \·ait)r 
;:spcci fi:::JJo. 
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• Colores de letras- COLOR 

HnfL Básico 

:dediante este parámetro es posible cam¡.,iar el color .1 cierta porcwn del 
texto. Se puede especificar eJ color en· h, ·~decimal o usar uno de los 16 
cviores pr<:dcf!nidos: l::llacl.:. GJive. Tea!. Red. Blu-:. Maroon. ;\ia\·y. G;·ay. 
Lime. Fuchsia. White, Gre~n. Purple, Silver, Yellow. Aqua. 

Nora: Estos colores predefinidos también se pueden usar en los arrihwos 
BGCOLOR. TE\T. LLVK. y VLJNK en <BODY>. 

• Tipos de letra- F ACE 

Con este atributo se pueden definir el tipo de letra en el que será mostrado 
cierta porción de texto en el doc:..:mento. El tipo de letra deberá estar instalado 

_previamente en la maquina del ;:iiente para ser mostrada. por lo que es posible 
especificar tipos alternativos en un mismo comando. Si no tiene ninguno de 
los tipos especificados se mostrará en e! texto por omisión, que es tipo Times 
New Roman. 

Sintaxis: FACE=nombre [.nombre) [,nombre] 

• Estilo de títulos <Hx> 

Es un conjunto de formatos que incluyen: atributo de letras (negrita. itálica). 
tamaiio (muy grande. grande. norn1al) y además añade un fin de párrafo. es 
decir obliga un salto dejando una línea en blanco. Típicamente se definen 6 
niveles de Iitulo: 
• <H 1 > Negrita. letra muy grande. centrada. Una o dos líneas en blanco 

sobre y bajo el título. 
• <H2> Negrita. letra gr2nde. flush-left. Una o dos líneas en blanco sobre y 

bajo el titulo. 
• <H3> Itálica. letra gr¡¡nde. ligeramente indentado desde t>! m:1rgen 

izquierdo. Una o dos líneas en blan~o sobre y ~ajo el título. 
• <H4> Negrita, letra norm:Jl. mayor indentación que H3. Una linea en 

blanco sobre y otra bajo el tirulo. 
• <H5> ltálic:J. letr:J normal. indefl!ado como H4. Una línea en blanco sobre 

ei título. -
• <H6> Negrita. indenwdo igu¡¡l que el texto normal, más que H5. Una 

línea en blanco so~re el rinde . 

.-\demás es posir 1..: asignar ~1 p:1rámerro ALIGN= que puede tonJJr los 
\ i..dures left. r~:Hr:r v ri!.=-hr. 
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• Otros 

<B> Negrita 
""STRO;-.;G> f .erra ~Jesa 
<l> ltalica 
<E\!> Enfatiz:~do 
<l> Subrayado 
<SUB> L~tra sub 
<SUP> Letra sup 
<BfG> Lerra grande 
<S0.1ALL> Letra pequeña 
<Q> Comillas 
<BLI?\K> Texto parpadeante 
<TT> Letra tipo teletipo 

• Centrar objetos <CE\'TER> 

HTML Basi_co 

Usado para centrar cualquier cosa entre Jos márgenes izquierdo ~ daecho. 
Este com:!ndo es muy poco usado ya que muchos comandos conw P. Hx: l-l R. 
ere tier:e un atributo de aline3do. Sin embargo es la t:mica for:m Jc c~n:r:1r 
.:on otros comandos como: l\fG y TABLE. 

\"OT.-\: lamótén se puede cr:nirar con ios comandos <P> o <D!f"> 

• L.:n-cJ horizc:nwl <HR> 

Dcfin.: una Jin;:J. hor:zcnrJJ d.:l afl.d~o dt lo. pag1na o tú pu~..:dcs (]._·¡iJur ... 11 
::nc!:c• c·on \\'IDTH. grueso con SiZE. alineamiento con ALIG\' ~ ~,,¡,,, c·Pn 
COLOR. Este CL'i11~r:do c3usa un íi•1 d~ p:irrafo. es decir obliga ·.:n s.tlrc• .1 !.1 
rró.\!111:! linea. \\'IDTH=nu!llero porc.:;-;:%. Largo en pixeles e) ·~o ¡k ,JJk~~<'. 
p.JI~[:!/!J 

• SIZE=núrn:~:-o. Gr0scr de JJ líne:.1 en pixe!es 
• ,;UG\'=leñ:rifht c;;-nt~r (omisión) Posición de la línea resrccto a ¡,,~ 

n1árg~nes. 

• COLOR=color =rrggbb Coicr de la lineJ 
• ~OS HADE S::~ somvr:! 

\11:2:\ :i:~.:tl.:-~· E.)· unpnr:t:J~:e n:enl·:o1:(;r r;~tc .'os conzandos HT.\!L no d:l~--.rc1:~ ... •: 

n:u~ !·'<·:,.'::5 _l. n:nuísc·t!,::s es ;;os.bic.· L·s~r:bir I.Js con;ar.dos y ¡;arc:n!ctrn,· •. •.' 

~·:u:.o:uL'r,: o r..'on u;::; me::..~:a a¿ ~.1nrn(:s 

---,-r-.-~---, ~ 
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Si un navegador no jméde úuerpretar.un comandq_ylo parámetro, simplememe lo 
i<;?nr:>m. es decir no produce ninf!ZÍn tipo de error. Asimf:mo lqs líneas e.'l blanco _1· 

los espacios 'son ignoradas por los navegadores, por lo tanto, para dejar una línea 
en iJianco se debe usar <P>. 

Comando de formateo de bloques 
.\ 

Son usados para formatear bloques enteros dentro del documento, se deben usar 
dentro del <BODY> y los principales son: 

~ Texto pre-formateado <PRE> 

Este comando es usado para mostrar bloques de texto pre-formateado en un tamaño 
de ktra fijo. :cJ parámetro WIDTH=40!801132 especifica ei número máximo de 
caracteres por linea. si no se incluye este parámetro se asumirá 80 caracteres por 
línea. El texto preformateado se usa cuando quieres que en la presentación final del 
documento se respeten los espacios y retornos de carro en el texto fuente. Además se 
utilizará un tipo de letra de espaciado fijo (monoespacio), parecido al de una 
máquina de eséribir. más pequeño que el del texto normal. Este estilo de texto puede 
ser adecuado. por ejemplo. para un gráfico tn ASCII 

Tambien se puede usar el comando <PLAINTEXT> si es que el resto del documento 
sera del tipo preformateado, ya que este comando no tiene la Qpción de cerrado. 

• Alinear texto <DlV> 

Texto alineado. a la izquierda. logrado vía el comando <DIV ALIGN=Ieft>. · 
Texto al centro. logrado vía el comando <DIV ALIGN=center>. 
Texto alineado a la derecha. lo~ado vía el comando <DIV ALIGN=rie:ht>. 
T ex ro alineado por ambos márgenes. respetando los sahos de línea impuestos con el 
comando <BR> y ios íim:~ de párrafo vía el comando <P> que se hicieran. Es 
importante. notar la elegancia de esta forma de alineación, muy usada en los 
procesado(es de palabras. ._ ~ .... -- .-... -- . -

Nota: Es posible centrar usando los comandos <CENTER> o <P ALIGN=cenrer> y 
alinear a la derecha con e! comando <P AL!GN=right>. 

-----.--.. 
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• In dentar ¡exr~~IR> 

HDIL Básico 

~s p8sib!e inci:n:ar d textc sin problema de L:arnbiu dt iínea BR á fin de parrato. 

Este comando es &Ido para mostrar texto tomado de otra fuente. Típicamente se usa 
con sang:ria en a!!ÍlOS margenes y en itálica. Además este formato causa un:~ <otura 

1 

d~ o:í.rrafo y un eS!'!Cio despues de este tex1o para resalt3.rlo. 1 

~~ 
• Definición <IY.:-1> 

Este te:\to está cuiiD W1a definición. 

• Cita ~e:\tual <CIE> 

Típicamente se usa¡mra formatear un texto con letra distinta para que el kctor note 
que es una cita. 

• T exro de usuarir<l\:DD> 

T ex ro en caracteresmonoespacJo (que todos o~~1pan el mismo espacio. es decir. no 
es espacio proporci!!i:!l) 

• Ccl':i1go <CODE> 

Es un ejemplo ck céiigc en un tipo d·: fuente monoespacio. 

• Eiemplo <SA\1~· 

S.:cuenciJ literal us<~rJo fuente rn.:nor espaciada. 

• Lerra tipo maquiu de escribir ·CIT> 

r.rra hacer una cit~ rexnral dentro de nuestro documento, se puede utilizar la 
t!irec:ti\·a <blockquoe> es un tip<> J.: letra similar al de una máquina de escribrr. 

,. 

l. 

:/i 
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• Comentar!<><!- ... --> 

Usado para poner un comentario en un documento HTML que no será visibledesde 
el usuario nonnal con ua visualizador, solo en el código fuente. fipo lli:l\í :lr un 
BA 1 CH. Para pom:r un comentano en U.'1 documento HTiv~. es deci:. una 
aclaración que no aparece en la presentación final del documento. se enci= el 
texto que formará el comentario entre los símbolos<!-- ... ->. 

Caracteres especiales en HTi'vlL 
' 

!...os caracteres entre dos elementos en Jos documentos HTML representan textt. Los 
documentos HTML son codificados usando caracteres especiales. El texto ¡Dr su 
parte esta restringido al US ASCII (ISO 8859-1) que consta de 25 caracter.:s de 
control 93 caracteres gráficos y 8 caracteres no asignados. 

Caracteres de control 

Son caracteres no imprimibles que son usados típicamente para comunicacimes. 
formateo de efectos. controlar dispositivos y como separadores de informaciéL En 
HTML solo se usan 3 caracteres de i::ontrol: 
• Tab Horizontal (HT) ASCII 9 
• Retomo de carro (CR) 
• Salto de linea (LF) 

El HT es interpretado como espacio entre palabras. con la sola excepción del z.-..:to 
preformateado en el que el HT representa un salto de 8 columnas. 

Caracteres especiales 

Hay cienos caracteres que tienen un significado especial en HTML. ellos son: 

El espacio,' que representa la separación de dos palabras, el sitio .donde se. ¡m:de 
cortar una linea y los símbolos <, >, & y ". Es evidente que estos símbolos ndos 
podremos usar directamenTe en un texto HT!'Y!L. ya que dichos símbolos tiencr Wl 

signit1cado en I;ILv!L y es necesano diferenciar claramente cuándo poseen ese 
signiticado y cuando queremos que aparezcan literc!merí.te en el documento im!. 
Por eiemplo. como ya sabemos. < indica el comienzo de una directiva y por e !h. si 
queremos que aparezca en el texw como tal. tendremos que dar un rodeo esc~ibi::tdo 
aigo que no de Jugar a confusión. Para mostrar i:stos c:Jracteres como texto= 
:::·;~sario uscr •.:r forr.;atec ·:siJec;oJ •.;ue deb~ra siempre empaJr con & ,. rermir.u!o 
l'U!l : 

; 
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Hay dos maneras de representar un caracter ~c:gun l?. tabla ISO 8859- J: 

De,. c .. n"ml.r~ _,;. P-'t· •V•.J .... V J\o.,.._J.C.....a. 

Por su numero. ej: &:i60: 

1 < ! lt 1 &lt; 1 Menor que / 
1 > 1 gt 1 &gt; 1 Mayor que 
1 & 1 amp f &amp: 1 Ampersand 
i ·· i quor 1 &quot: Comillas 

HTML Básico 

~ma: Los comandos en general no son sensibles a mayusculas/nwzuscuícs pero s1 lo 
son los comandos rras & es decir &LT no es lo mismo que &Ir: 

El otro caso especial se da cuando en un texto HT.:VfL se quiere escribir ci~<t:Js ktras 
en nuestro idioma: 

l. P:1r:1 acentuar las 1·ocaks. usamos el acento :~gudo el que se obtiene ai;adi~11Jo el 
su rijo acure a la 1·ocal sin Jcenru<lr. 

_, 
P~ra el dieresis se usa uml tras una o o u. 
Par;:¡ ponerle el sombrerito (1irgula) a la ñ se usan tilde. 
Para separar dos palab¡·as pero prohibir que se separen se usa nbsp. es decir las 
p;liabras Siempre quedaran en la misma lineJ. (&:i137) 

La man~ra mas practic:J ce solü.:ion:~r es:e p<obkma es no preocup:~r>~ ¡wr c'St:J 
limit:Jción :· escribir liter:Jir.1ente los caracteres afectJdos y posreriorm~nlc u;;;_¡r un 
sor\11 are de conversicir. :1 código HT\!L que hag:¡ el trJbajo por nosotros ,, en todo 
cJso us:Jremos el comanco bus.:Jr: r~~:~1pbnr :odo de r.ucstrc editor d..: :c\tos. 

P:i:.! 1 'i 
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ELEMENTOS DE LISTA 

¡ ~> 1 istas se definen de f0rma rnn~· St"nriJI~.: o:e dic:t" dónde empi~zn !a !is!:J.. d0~de 
empieza cada punto .y dónde acaba la lista. Los comandos usados en cada término 
deben estar al principio de la línea y no es necesario usar <BR> ni <P> al final. 

HTML soporta varios tipos de listas que pueden ser anidados unos con otros y deben 
estar en el cuerpo <BODY> del documento. · 

• Lista numerada <OL> 

Se trata de una lista numerada, en orden de importancia. Cada elemento se define 
con <LI> (f.ist ltem). 

• 
COMPACT un parámetro que ordena la lista en forma compacta. TYPE un 
parámetro con el que se puede definir el tipo de identifi"cador u ordenador de la lista. 
Ejemplo: <OL type=a> 

Los tipos posibles son los siguientes: 
type=A - A. B. C ... 
type=a - a. b. e ... 
type= l - L II. III ... 

. . . . . .. 
type=¡ - L 11. 111 ... 

. -¡ 1 .., , ( ... \ r: pe- · . -· -' ... por omisJOn, 

NOTA: La cláusula !)pe deberá estar en minúsculas. El Explorer .¡toma el anidado 
como diferemes tipos de lista de forma automálica. 

ST.-\RT un parámetro que indica en qué número empezará la lista. por ejemplo <OL 
'T~RT=~> de manera que o~on~a pn PI nu'me"ro ). 'E' 'e' '"' ~ '··' -ec···- ' 1 -rvpE - • •• ~ - a ._.. .......... ..,. .,.. 1 ! , t Y V V ,) olUl \;J l J • 

Incluso para dar .. más flexibilidad. está permitido incluir los atributos TYPE y 
VALUE en cada-elemento <LI>, afectando al elemento actual y a los subsecu·entes. 

• Lista no numerada <UL> 
. '-

Este comando es usado para definir una lista de términos, cada uno precedido por 
tW:l marca (bullet). Cada elemento de la lista empieza con el comando <U> (List 
] iCJ;l) 
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?or omisión la lista tiene Ulld v;ñet;¡ (buJlet) yue es _~;in diSCO sóJiJo. pero t..!mbi.¿n Sé 

puede poner un circulo o un rectángulo usando el parámetro typc=disc;circle'squJre. 

1\ota: La cláw:ulo r;pe deberá estar en minúsculas. Al anida" listos el Expf,,rPr ../ 
roma carla hsra con un tipn rl(ferPnre rie viñero (br,fle!J. 

CO\!P . .;CT es un atriburo que ordena la lista en forma compacta. 

• Lista de definiciones o glosario <DL> 

Se tr:na d.: una lista de termines a los que se les adjunta su definición. Con <DT:--- se: 
pone ti :ermino a definir y con <DO> la definiciún de: té::TI;ino. 

El parcimetro CO!\·!PACT hace que la lista esté en formato compacto es decir no hay 
esDaCJÓ entr~ <DT> y <00> 

• Lista de menú <0-!E\"L> 

Es una lista sin ning[m nlime~o ni marca (bullet) usada normalmente para alinear una 
serit dt términos como ~n e! c:1so de un menú. C\OT . .;: El Explore~ iJ JJHcrpr~ta 

como lista no numerada <LL> 

• ListJ de directorio <DIR> 

l·s~1do para elementos de ius::l :o caracteres. que se~<in ordenados en colunH1as c.k 
:.1 carJcteres cada u11J. :\OT.-\. El Explora !a mte:-prera como lista r.o nun1cracb 
. u_·> 

--:.QL> 

<Ll>Piaro 
< i_l> V aso 
< OL> 

Ejc:mrlo ::Lista no num~~JdJ. 

-~L-L> 

· Ll 'TomJJes 
i.l >:\:Jbos 
L l ?.~r.Jhori..1s 

l'.i:,!: 1 
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<LL> 

Ejemplo 3: Glo5rrrio. 

<DL> 
<DT>Perro 
<DO> Animal de cuatro patas que ladra. 
<DT>Gato 

HTML Básico 

<DO> Animal de cuatro paras que maúlla y se lleva muy mal cor¡ el perro. 
<DT>Pájaro 
<DO> Animal que vuela. está recubierto de plumas y le gusta comer al gato. 
<IDL> 

Ej(mplo 4: Simular una sangría. 

<DL> 
<DD>M:mzana 
<DO> Plátano 
<DD>Uva 
</DL> 

Nora: El comando <LI> causa un fin de párrafo, es decir obliga un salto a próxima 
linea. 

,.,. .. · 
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CONEXIO~ES DE HIPERTEXTO O LIGAS _ 

''' "s"'''rs~-,-'·o· •··"----------¡'--',--',sjcp-c··-··-=~nd~·--"u ---~¡-·'- r .~ ...... ucmu. u .... 1v 1uu .... d .) ·-.huv.:- .~ .,.,,1-'"'\.. U'l.U'- · a .=,~..u~a\.J\.1!; -... LC.\l 'lu ... 1v::, Ult CL.'-: 

HT\rL p:1ra est:-ucruro.r el documento en sí. dispor.emos d;:l comando <A> q_~tc nos 
permile definir rei:Jciones entre diferentes objetos y estructurar todo un r::oniun1o de 
documentos para crear una unidad lógica. La facilidad para definir este tipo de 
en io.ces es una de las razones de la potencia y versatilidad de HT1v!L 

Los enlaces en HT:VIL se e:-;presan rodeando con el comando <A>,. <,'A> el obictv. 
que puede ser una palabra. frase o imagen. la cual nos enlaza con otrJ seccio:~ dd 
mismo documento. otro documento HTÑ!L. mostrar !!na te:-;to plano (T.\TL una 
inEJgen ( G IF o JPG). un sonido í A U o W A V), un \'ideo (A VI), o cuJ!q:1ier o1:-o 
ohj'"to que pueda ser m:mejado desde nuestra máquina. Además se P'"ed·c e:11 I~H 
m.:nsa_ies de correo y transferir archi,·os empaquetados (ZIP). 

'\o imoorra que tan cercJ :J lejos esté el enlace. siempre sera igu:!l de ser.ci~!•) ;r a d. 
Si que:-cmos referirnos J otro lugar del mismo documemo solo h:11 c?:'2 ;J<lncr 
HREF==top o él nombre Je un desuno predefi!:ido con el parámetro <A '\A\ lE=> o 
el par;im~:ro ID= introducido en muchos comandos como <P>. <TAJ3>_ ~re. S; se 
tr:1::1 J:: otro docmJ<::i:o c:1 el m;smo directorio us~rcmos HREF=archi,-o :·.:;~1. _;¡ .ic 
tr:!t:i de m ro directorio ,J ;~;-. idor solo hay que incluir la dirección con;pkt:, 1 __ . :-~L 
1nclu: e:1cio el prowcolo. 

• .-\n...:-1:!5 <_-;> ... < .-\> 

es:~ es un comJndo u;J,hJ p:!rJ -:stJblecer un:! cone:-:ión de hyoene:-:to ,1 cni::cc·_ 
.-\c·cpt:: muchos narjn~~ti'c'S o¡x;-.:>naks. pero solo es oblig:Horio el ¡.¡;¿[¡ ·- ,, 
\.-\\![= S~S:llll el CJSO 

~" c:;t:i ¡Jresente permite J cs:c. JnciJ ser ~3tJno de un:: conc:-:ión de hypertc\IO. JI 
cu.-:! dc:h~ ser referiJo con IJ cJJena esp~cilicJdJ. que debe ser única· en d 
dc•C'i''·"''[O (no se d~'oc· r--- ... :,- --' nom'or~) •. ¡'..... . ..... ""t:'-ll • ... ¡ • ... • 

------------------ ------------
1' .. ·'~ . - -· 
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• Ancla de salida - HREF 

Si c:ste parámetro está presente. el texto entre <A> ... </A> es un enlace y cuando es 
Séleccionado desde el visualizador. mueve el punt~ro hacia otro documento u otra 
p~me t.:~! mismo doc~.:mcnro. cuya lcc<;iización esta especirlc;;J.:; con u;¡a din::c.:i0n 
URL 

Se puede especificar direcciones URL relativas, es decir las,que están referidas al · 
directorio c::n uso por e! documento acrual, en cuyo caso no es necesario especificar 
protocolo. También se puede especiíicar URL absolutas. es decir dando el protocolo. 
nombre del servidor y luego ruta completa de ubicación y nombre del documento. 

Ejemplo 1: <A HREF=#top>Arriba</ A> 

Ejemplo 2: <A HREF=hO.htm>Refercncias</A> · 

Ejemplo 3: Consulta <A HREF=f:le:///cjlwc/hola.html> hola </A> para mas 
información. 

Pero hay muchas maneras de hacer referencia incluso a otros objetos, ejemplo: 

HREF=tile:/11 ... 
Hace una conexión con otro documento localizado en la PC eliente. 

HR.EF=http:// ... 
Hace una conexión con otro documento localizado en el mismo servidor. 

f- 'R r:F-ft · '! 1 \.~ - p.! ... 
H~ce una conexión "anonymous" con un sitio FTP. 

HR,EF=gopher:/1 ... 
l·bce una conexicin a un se!'\ icor gopher. 

f-1 REF=telnet:/1 ... 
Hace una conexión vía telnet a un servidor para correr una aplicación externa. 

HREF=mailto: ... 
Permite dejar un mensaje a una dirección de mail. . 

Ejemplo 6: <A HREF=mailto:chanesqcronos.fi-b.unam.mx>Busón de 
su~erc:ncias</A> 

- 1 • 

Ec este ejemplo activamos la o;:¡ción de correo. 
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TITLE Este atributo es solo intormativo, si está pre_~ente nos informa sobr~ el titulo 
del documento cuya dirección es;á definida por el atribuw HREF. pero esta cad~na 
ci-:be ser única c:n el docume:uo. 

T '"GET·T ~s ".,,.,;;.,...,...Joro• ~c~o3_..,...,.r p••a¿ ...... .......... ..., .... ; ... _ -..:~ .J,... 11''..1 ¡::'.·n y,-.-, IT . 
, ,"""\!'\. • _ ............ "'= .... "" ... ...., ~.:.• ~.._..,,...,_, u-.. 'u ''"·''''"'JUl IUO..:I Ul --J~ ·U=1 ..:! 01 ,\IL .J 

!J \·ez. cada una t>n una Yentana. con este atributos consultas si la respecti\·J \·eman<J 
ésta abierta. si no es asi la abre en ese momento. 

f_iemplo: <A HAFF="url.htm" T.-\RGET="window_name">Click aqUI par:1 :ii,:·ir 
un:.; nue\·a \·emana</.-\> 

• EniJces con otros objetos 

Se puede hacer enbce con cualquier otro objero soportado por el na\·egador. e<. c!.:::r 
:llljgenes. sonido. video. etc. 

Ejemplo 1: <A HREF=hO.txt> Ver el archivo texto plano</A> 

L"11 ciic en \·er archi\·o texto p!Jno me mostrará el contenido del archi,·o re·'"'· \lt11 
P'Jco usado porgue compJrJdo al HT:VlL es muy poco atracti\·o. 

Eiempio 2: <A HREF=acrion.gif>Aéción<A> 

E:1 este ejemplo cuando haces clic en la palabra ?\cciór. se mostnrá ".-\ction gr1" 

l:cm¡;J,, 3: <A I-lR.EF=granJe.;p~><l.\IG SRC=hola.gif><,'A> 

Se n~ucstí~t 1.1 in1agcn "h0L:.gii~. y cuandt"' hJgas ..:iic se n1ostrJr:i l.~1 i11:.!_.,::~ 

":;:-~l<tiqpg". un buen metoco p:1ra dejar al usuario la decisión de \~r o 11" r.;:.r 
:n;a:;~:J n<t.; detallada qu~ c::;-¡wrJLi en c~~gar. Es normal en. este ca .. o 1~1 "'·' _-:: 
1 ,·::!id,JJ 1.1 misma im:1gen en dos resoluciones o tamJfiJs distimos. 

[ ··"''lr'' '· ~' uncc-stor· 11"\"'T---<"' .'._¡, 'IV "T. -.r\. J. .Ll'\.J.....l- .. ~ .... ,.-- UL..l '/"'\._.... 

:_ n circ en la palabra TocJ sc:~2r:í el archJ\"0 "Start.l\"3\ ". 

r:n co;;;: e;c:mplo cuando bcés c:ic en la palabra \\"in \·erás el video "Stonc.a\ i"' 

!_:.::":'''' 6: .·\ HREr=2~c:;:'c'>.llfl ·.-\rchi,,,s<.A"'. En este ejemplo ctt<~nc/,, 1:.:,,. 
~ . .-.!>..: ;.::~ .~\ri.:hi'-.L'S b~lJ..lr~! :1r..:hi' I!S./.Jr 
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1M . .\ GENES 

1 milgenes <IMG> 

Este comando es usado para incluir una imagen en un doc1.1mento P.T>viL. Las 
imágenes pueden ser del tipo GIF de hasta 256 colores o tipo JPG d·~ hasta -16 
millones de colores. 

Sintaxis: <IMG SRC=lapiz.gif> 

fl par.:imetro SRC identifica el archivo a mostrar y se usa igual que HREF en el 
comando A. 

Esto pone a r,uestra disposición una gran flexibilidad, ya que podemos 
complementar el contenido de nuestro documento tanto con imágenes que se 
encuemren disponibles en nuestro servidor de Web como con una imagen situada en 
otro ser\·idor. 

Existe alguna ·limitación respecto a los formatos gráficos que los visualizadores 
pueden mostrar sin problemas. Los form?.t'JS fundamentales son: GIF y JPG. que 
cualquier navegador debería poder mostrar directamente sobre nuestro documento. 
Si usamos otro formato diferente. lo más probable es que cuando un cliente esté 
accediendo al documento. su navegador no comprenda ese formato y se tenga que 
solicitar la ayuda de otro progrJma. con In cual al final la imagen no se insertar{! en 
el lugar estratégico de nuestro documento, sino que aparecerá en otra ventana 
c.Ji ferente. 

SRC : PJnimetro obligatorio que indica el URL (o ruta/nombre) de la tmagen a 
mostrar. Su sintaxis es idéntica ;¡ HREF 

AL T : Es un parámetro opcional para indicar. un texto alternativo en el modo no 
graíico (ejemplo: Lynx. antiguo na\·egador que sólo trabaja con texto) o ·cuando el 
cliente tenga desconectada la presentación de imág~p_Q.r razones de velocidad·~-------

·-.::.--

ALIGN : Este es un parámetro opcional usado para alinear la imagen respecto al 
te.'\to que la. acompañ1 en la misma linea conviniéndola en lo que se llama una 
imagen flotJnte. HJy dos tipos básicos de alineación: 

V.:-rticJI: 
TOF. ;.,rJDOLE y BOTT0\1. 

1-loriwn¡JJ: 
LCF-:-. RIG: 1T. -:-Ex no: .. -\BS;,;¡coLE. R-\SEL!:\E y ABSBOTT0.\1. 

---------
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WIDTH y HEIGHT: Este parámetro opcional fue incluido para mejor.:r la velocidJd 
de presentacion de las imágenes. Ocurre que st no es proporcionado este atributo el 
na,·egJdor se ve obligado a bájar;e toda la im¡¡,gm antes de poder prcsezaar p<.t1.:s Jc 
¿:l:J .. dcbidv & que h~;;to el !inJJ ii0 \:.::ii0·>:rá 5ü u:.¡na.i1v real: 

En los nJ,·egadores modernos también se usa estos datos como la escJ!J d~ la 
imagen (es decir. es posible determinar el tamaño en el que la imagen se preset~tJrú 
PJrJ pre\·enir deformaciones de la imagen se incluyo e! parámetro "aspect r:Jtio" es 
d~cir que en reJ!idad la imagen crecerá en alto y ancho en forma proporcionJI hJ5tJ 
que se cumpla uno de los parámetros. bien WIDTH o HElGHT. 

BORDER : Permite definir el grosor del borde o recuadro en la formJ no grJficJ. 
aunque algunos na\·epdores t:.tmbic!n lo toman como borde de imagen. 

LO\\'SRC :Este parámetro te permite mostrar una imagen. di3amos. e:1 dos ctJp:1s: 
una primera imagen· de bajJ resolución y después se carga la segunda tmagcn en 
resolución más alta. 

[¡e m¡' lo: <l:.IG SRC=highres gil' LO\VSRC=lowres.jpg> 

Los na\ egadores que no reconozcan LOWSRC simplemente lo Jf!norJn ,. 
prescntJr:in de freme la especiiic~tla en SRC. 

CuJ!q•.:ter ttpo de imJ;en Gl r 1 ~6J. 89a. normal. interlazada. trJnsp:~rentc '' 
:ulÍil!JdJ) ;· JPEG.· puede se~ cotn:->inJda libremente. 

~~ i:1s im.ígencs no son de·' n""''''·' IJ:llJño. iJ segundJ (SRC) se rescJIJ Ji t~m:uio tk 
l,1 p~·¡mc:·J (LO\VSC.R.l 

Lt~nd,> ! . <[~v!G SRC=."act:c;: gil" :\L T="lcono" ALIGN=riJiddlc> 

, , . .. . ~. , •. r .. . , .J •• . H.: JJ1u.:st¡·ti ta Imagen act:(H;.~~: 0 ~~ ¡exlo cono SI et navegauür no es LZipc.tZ uc 

n:."trJr la imagen. alineanJu L::u ltneJ de texto en el centro de la imagen. 

[¡cmplo :;: <A HREF=isb.giC~Tc':o<.'A>. 

1 11 el~: ~nla pJIJbrJ Foto r.1un::.1 IJ tsb.:;ifen una nueva ventana. 

i~!~:nrl••::: <.-\ HREF=cc::,,:~' '.·::: ... l\!G SRC=isb.gif></A>. 

¡-,¡ ·:stc c:1so 1:, ima~cr, ~~ ¡::·_ -:::: .• ,:.1 ' un die sobre ella nos lleva al d0ct:l11l'll:,, 
·· _, ,;l,r:..:: .. lJtnl" 

P:i~ _;-

l''' 

· .. 
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Ejemplo 4: <A HREF=grande.gif><IMG SRC=ho!<gif><IA> 

En este caso se muestra !a imagen "hola.gif" y un c!ick sobre ·ella nos mostrará la 
imagen "granáe.gif' en una nueva ventana. 

Ejemplo 5: <IMG SRC=grande.gifLOWSRC=hola.gif> 

Si el navegador no reconoce el parámetro LOWSRC mostrara de frente la im:~gen 
"gr:mde.gif'. si conoce e! parámetro muestra !a imagen "hola.•gif' y un click sobr~ 
ella nos mostrará la imagen "grande.gif' en el mismo recuadro. es decir que si las 
imágenes no son del mismo tamaño, la segunda Imagen, os ea "grande.gif' se: 
reescala al tamaño de la primera, o sea "ho!a.gif'. 

El forn)ato GIF 

El tom!ato gráfico GIF (Graphics Interhange Forma!) es el estándar (no oficial) de 
las imágenes en documentos HTl:vfL. Fue creado por Compuserve y puede manejar· 
hasta un máximo de 8 bits de color (256 colores) y usa el método de compresión 
LZW que comprime entre 1.5:1 a 2:1. · 

Este metodo de compresión es muy conveniente para comprimir áreas monocolor. 
como las que puede haber por ejemplo en un diagrama sencillo. Pero no es tan 
con\'eniente para cosas más complicadas, como por ejemplo fotografias de objetos 
de la vida real o personas. 

• G lF s transparentes 

Una car::lcteristica muy útil del formato GIF es la opción de hacer transparente un 
c·olor determinado. es decir. que un color concreto no se vea, siendo reemplaz:~do 
por el tondo de la página, aparent:~ndo flotar sobre el fC?ndo. 

H:~y otro aspecto que hay que tener en cuenta y es que el formato GIF tiene dos 
subtormatos diferentes. El más común es el GIF 87a, con el que no. se pueden 
conseguir colores transparentes. El formato adecuado para ello es el GIF 89a. Por 
tanto. el programa gráfico debe tener la posibilidad de convertir las imágenes a este 
subrormaro. 
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• GIFs entrelazados 

HT:\fL Básico 

Normalmente. un GIF contiene ios datos ce cada linea dda imagen de un¡:¡ manera 
;::rcenada. Ce :al r;¡:mera que al 3C< C:<rgaca por eJ r,av.::gadirapa¡-ecerá dibuj¡:¡Ja iint:a 
~ !ine.:J. de ~;-;-ibJ h&stn at~jo. ~e pri~dc cc.;-r~bi~ C3te \Lumctld!úÍc:":Ii~ ~¡ ~;: i1a 

guJrdado la imJgen corno un GIF entrelazado (interíacedG!F) del subformato 89a. 
En .:ste caso. las lineas quedan guardadas no de una mmera consecuti\·a. sino .:n 
saltos de cuatro en cuatro y al llegar al final recomienzame,·amente pero esta ,·ez 

1 

desde la línea 2. tambien de cuatro en cuatro, asi hasta co~I~tar la imagen. 
. . ' 

E! propósito de esto es que al ser cargada esta imagen. severá la imagen compktJ 
descie el principio. comenzJndo con una definición murgruesa que luego se: ,-a 
atin:10do poco a poco. 

C:l tiempo tot;¡l de carga de una imagen entrelazada es ::1 mismo que la m¡sm.i 
inuge~ en formato no entrelaz:Jdc.. pero en el primer caso 1DS hacemos rjpidamentc 
una 1dca del contenido de dicha imagen. lo cual puede ser mry conveniente J \·cces. 

• G !Fs animados 

En r:l subformaro G!F 89J (se l/:1010 asi porque este estáníarapareció en 198lJi ;.: 
estabkció b posibii1dad .:le la existencia un color rransparcre. así como que un CiiF 
pudiera contener imermmenrc múlripks imágenes. visi!!es durante un tiemro 
J.:rcrminado. con lo que se podiJ obtener una animación. 

Pero c:sta interesante car::c~risrica permJneció pr::icricam:ue en el oh·iJo h~1sta 

¡j¡~aks de 1995. cuando '<ctsc:!pc la impkmenro en su nangador. adquin<:nd,> nHJ\ 
pro;~tc' una gran populariciJJ. 

J·ia~ o u os tipos de anima..:iones. como !:es oh tenidas con: 

C>n los formaros Quickwnc:s. FLIC. :\V!. ere .. que tienen r! gran incon\enienrc: ck 
c1ue rc:quieren. para poder ser wnrcmpladas. de programasauxiliares pre,·iam.:nk· 
insta!:Jdos ya que no son sopor:ados directamente por los avegadores ,-¡a Plugln . 
.I~J\ ~1. que requiere un ni\·eJ de conocimientos de este lengu~ de programación que 
no est:i al alcance de cua:quie6. Las animaciones basadasc:n los servidores. que 
tléllCil el incon,·eni~nre de que consttmen el ancho de banda: incrementan el tr:ilico 
tk cbtos. debido j que dehe:1 csl:ir JiirncntJ.ndo continuameill! la an .. 11ación J.:sJ..: <.:1 
Se:-'• idor. 

--------·---· 
P.t~ ~·· 



-----

Las animaciones basadas en el formato GIF 89a _c:Iirilinan todos estos problemas. 
pues: 

• Son soportados por los navegadures. 
•' Son t:ln fáciles de usar en una ¡:¡ag;r;a i' .. .:b corr.o cualqui.:r ot;a irn2gen. 
• No incrementan el tráfico de la red. pues el usuario la carga de una soia \·ez y se 

ejecutan luego desde el caché del navegador. 

Para crear una animación, en prim..:r lugar, hay que crear una a ·una las distint::ts 
imagenes que van a constituirla. Cualquier programa gráfico capaz de ru::trd;:¡r en 
formato GIF es válido para este propósito. 

E:-: segundo lugar. es necesario un programa que ensamble estas imágenes 
indi\"iduales de una manera apropiada para crear la animación. Los progr::tmas más 
usados para ello son: GIF Construction Set (para Win 3.lx o 95). Microsoft Gif 
Animator (Win 95), GifBuilder o WhirlGIF. 

El formato JPG 

JPG en realidad es la extensión (limitado a 3 caracteres por DOS) de JPEG (Joint 
Photographic Expert Group) quienes crean este estándar para comprimir imágenes 
usando transformadas discretas de coseno. Fs independiente de la imagen y la 
compresión puede llegar a l 00: l. pero cuanto más se comprime más fidelidad se 
perderá. 

En la práctica se usan compresiones de 20:1 y la distorsión no es muy notoria. 

La primera ventaja del JPG es su máxima cantidad de colores: 16.7 millones (24 
b1ts). que es mucho más de lo qu~ el cjo humano puede distinguir y el uso de 
complicados algoritmos matemáticos para comprimir el tamaño de Jos archivos 
hasta en la décima parte de su tamaño original. 

Su único inc-on~eniente es que al tratarse de una imagen comprimida. ésta deberá ser 
transferida totalmente antes de empezar a des-c~mprimir y luego mostrarla. esto sin 
contar la carga de trabajo ex1ra al procesador;¡, ::¡anejar el complicado algoritmo de 
descompresión. , , 

Tamp0co maneja los conceptos de transparencia, interlazado ni animac10n. pero 
1i::ne un;:¡ contr:!parte de ddeo llamada i\IPEG (l\loving Picture Expert Group). 
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Edirores cie GIF J~imados · 

ti L\IL D3SICO 

P('n~-:jre:r unir dns o m2s i~áger:!:s ~r. una TiUC\":1 :magcn añaGie:-¡ci:. irtel\·.1:,....,~ r!·: 
tiempo emre im:ígenes. transición. morphing, crear banners, añadir texto. coll\·enir 
.-\VI en G !F. 

\!apeo de imagenes 

Pe~miten cre:~r imágenes sensi"jJes. con áreas de cualquier forma ,. generar los 
códigos 1-ID!L. 

• \la?eo de imagen por ser.-idor- ISMA.P 

Este es un parametro que se puede añadir al comando de hipertexto <.-\> para 
identificJr unJ imagen como la base para la captura de un clic 1e mor1se. de: t~xma 
que: se genera un eniace condicional dependiendo del lugar donde el usuJrio h~\C;! e:! 
c:ic. 

Sinta.,is: <.-\ HREF =menu.map><l\ !G SRC=sample .gif IS/1 L-\ P>< 'A> 

EsD técn!cJ de implementar imágenes mape:~das requié're la comu;1r-:Jcicin c,ln un 
'-:n rdor HTTP parJ producir las coordt::1ad:~s de la posición del clic ' genc:rar la 
,/iréccitin CRL Tiene la ,-enrap de no requerir nada del na\·cgador cliente. por Jo 
,~uc r"unc!onar:i con cualquia n:~,·egador. 

'\dta Par·a que se:~ posible el uso de este com:~ndo. el sef\·idor HT\!L déhe contr0/ar 
;.:! ,1((·.:-::.u J Jo:) Jocwnenws \·la un ~úÚ\\'3r~ "cgi-bin'' qu~ inte~prctar;i i.1 ro;;ici,-,n de 
,.:; .. ,,,.,,..,,!,, ],~ d.,ry-' Jl'~ ·en·¡"•¡•• e1 orch!.\"0 "m~nl' nlop" \"es /"\•• ,.-·, íi 1!"'. ,, •• '--"'- -~""'--'- .\.:::. ~1-l::'! L, ..... l ;¡L\,; ,e; '... .t.: .. ~--·-- ~ P'-'• ._·:-t-. L¡~'- ~1-.... ,;.. 

::crih!t.J se k !!am:~ SS!\! IS~ne:· Sit.k lrnag~n i\!ap) 

• .\lapeo de imJg~n por c!ie:1t~- L"SEi\L-\P 

[sr;: par~imetro permite al na' epdor procesar bs coord~n:~das ch:l clic internamente. 
p,1r lo que es mas rcipido. se puede us:~r con cualquier serV·idor HTI\·!L. incluso en 
p.rgm:~s loc::llcs o accesos\ ía FTP 

Tr.·r1c h dcs,·cr.raja de requc•'• ~uc el na,egador cliente haga todo el ¡¡·~bajo. pcw >i 
el 11:1, eg,¡Jor dél cliente no es ca¡:;Jz de interpretar el atributo USE.\ lA!' n:~d::~ 

nct:rrrr.1. ;'\·..=r,l ror s~:- Uil ~ro::~Sü ll'·.:~¡J t!S OláS ¡jp1du. 

r~:!. -': 
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HTMLBásico 

· Es por- eso que si ei sen··iuor HThiL donde está !J:1 página, tiene in;talado u:1 c::i 
apropiado. será mejor \!Sar también el atributo ISMAP y si el nave~wdor cliente no 
ts c;¡paz d~ imerprct¿¡r el ma_?a- le pa.;a iJ chamba ü1 3-=r..-idor. _: 

T_',E\!AP llt'''1 '-'n arft!m('nfCl C'<'!l la< rni<m?.s c~r~rtl:.isrinl'; qn~ HRF.F ciel 
· com::mdo <A> y si lleva el "#" se trata de una sección en la página especiiicada. 

Ej: <I:V!G SRC=mapa.gifUSE:\1AP ·.mapl> 

i\!uestra la imagen y si el navegador soporta USE!v1AP, las coordenadas del clic son 
interpretadas usando el mapeo en la misma página en la que se encuentra la imagen. 
en la posición marcaJa como "map 1 ",si no lo puede interpretar mostrar:í un error. 

Ej: <A HREF=image.map><IMG ~RC=pic2.gif USE.MAP=¡naps.htmJ,=n¡ap2 
IS:.IAP></A> Mostrará la imagen pic2.gif, si el navegador soporta USEi-v·!AP 
procede como ejemplo anterior. si no es el sel)'idor quien interpreta las coordenadas 
usando el archivo image.map. 

Las regiones son descritas eri aun archivo usando el comando <MAP> con el 
siguienre formato: 

Sinraxis: 
<:V!AP ;-.JAME=nombre> 
<AREA [SHAPE=forma] COORDS=x,y.x,y [HREF=referencia][NOHREF]> 
<::vL-\P> 

Esta definición puede estar en el mismo u otro archivo. 

E:-.isren varias deficiones de fomu para SHAPE y estas son: 

• RECT X.)'.\\'.h 

• 

• 

Donde X e Y definen la esquina superior jzquierda, y con W y H la ~s,¡uina 
opuesta dei rectángulo. 
CIRCLE x,y. r 
Donde X e Y definen el centro del circulo y R el radio del circulo. 
POLYGON xl,yl.x2.yL . 
Donde los pares X 1 e Y 1 son las -:oordt:nadas del primer punto X2 e Y2 las 
coordenadas del segundo etc. 

Por ~j~mplo para una imagen d<': 1 OOx 100 se ten Liria "0.0,99,99". 

:\O! !REF Ddine la región neutraL donde un ciic no hace 11ada. Por on:ision rodn ¡,, 
e;~•·: ~sra i.J<:ra d~ Af',I.:.-\ =sr:i <':n :\OhREf 
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(~:: Si dos á:-eas se sobreponen. !a que se defina primero queda sobre la otra:: es 13 que 
se ~cri•.w:i er. In re~ión do: solape. 

l'n ejemplo práctico: 
<\l:'I.P ~AME=map l > 
<ARE.A. SHAPE=rect COORDS=" l 0.! 0,49A9" HREF="precios.hrm"> 
<.-\RE.-\ SHAPE=recr COORDS="60.! 0.99.-19'' HREF="productos.htm"> 
<ARE.-\ SHAPE=recr COORDS=" 110,10, 1-19,-19" HREF="indice.hrm"> 
<."\ L.l..P> 
<1\IG SRC="b:.1rra.gif' CSDl.l..P="#.map 1 "> 

lm:.1gen de fondo 

8.-\CKGROL'".'D Es un pJr:imerro del comando BODY usado para esp.:.cificJ J:_¡ ruta 
CRL donde esrJr:i 13 imagen que sera usada como fondo dd documento. 
norm,llmentc se rr::ra de un archJ\o GIF. como papel tapiz en Windo11·s. 

Sinta\is: <BODl' BAC!\:GROL'"\TI=TRL o ruti'archi\'o.gif'> 

BG PROPER TIES Fixed. con es re par:ime:ro se fija el fondo. 

e onsidc:--:-!ciones: 

Su!'-") :;~ pui.:d:.: detin1r un~ io12~:.::1 d.; fondo por pagina la cual ser;-¡ rcperiJ:~ t.l!H;!s 
1 cces ..:omo sea necesari,l pJrJ cubr:r !:1 pan:all3 .. -\! especificar una imagen co1no 
lclncio. 3C requiere que dich:1 in~agc:1 sea carg:Jd:J cornpkt:Jmcnre. esto r::ducc !.1 
\ cioc:l!dJ di.:' c:1rg~1 Ji.:'i dl1curnenro: ningunJ p:1rte podr~ ser 1110StrJd~1 lElStJ qu~: !.1 
im~1g~:1 tcnnin~ d~ ser -::~rg~d.1 1 cb:odific:Jd:! Por lo que es n:u: irnpoi1:111rc que¡.~;· 
tl11J_gC:J-.:-\ J.:- fondo SCJn r~--1UC!J;!:~ :· Sl~1¡:-les. 

1' ;J:... -
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TABLAS 

E;te es el comando~cipal que limita la tabla y lo debes usar dentro del BODY. 
cuálquier comando á: tabla fuera de este delimitador no sera interpretado como tal. 

1 

Este comando introlil.c'! un salto de linea automáticamente, tanto al principiO de la 
tabla como al final. ' · 

\\"!DTH=\·alor o poa:ruaje ·con este parámetro opcional se controla el :mcho de la 
tabla en pixel es o en IVa del ancho de la ventana. 

HEIGHT=valor o pllt:e!ltaje .Con est~ parámetro opcional se controla el alto de la 
tabla en pixel es o en~ del alto de la ventana .• 

ALIGN Con este parimetro opcional, se logra una tabla flotante, o sea se alinea el 
texto al rededor de lz:r:abla. Al igual que en las imágenes flotan'.'cS, se puede usar el 
comando <BR CL!AR= ... >, para organizar el texto fuera de la tabla mas 
comodamente. Puedetomar los valores LEFT (omisión), CENTER, RIGHT. 

V ALIGN Con este primetro es posible manejar el alineamiento del texto dentro de 
las celdas en si. Pued:s usar: TOP. CENTER, BOITOM o BASELINE. Por omisión 
este \·alor esta en CE.\TER. 

BORDER=valor Por omisión las tablas se presentan sin borde, pero con este 
r:~r:ím~:~o opcional r les puede añadir uno al rededor de cada celdn. Con el. se 
puede dar mas énfasin una tabla agregJndo un valor de 4 y una subtabla dentro con 
un \·a;or de l. por ej~lo. 

Otro bonito efecto es darle un valor. de O. de manera que el espacio originalmente 
reserndo al borde mm: celdas es eliminado, obteniendose así una tabla mas 
compacta. 

BORDERCOLOR Cmr este parámetro seleccionas el color del borde. siempre que 
este tambien presente!! atributo BORDE. 

flORDERCOLORLIGHr u BORDERCOLORDARK Con estos parámetros se 
ruede seleccionar un ilonfe de color .:i.1ro u oscuro muy especial. que ¡Jroporciona 
una :tprienciJ .30. T:mbi¿n JCjt i .~:' :r·i e,tar preser.:e el comando BQR....")EJ\.. 
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CELLSPACING=valor Con este panimecro opcion~_I se controla el espac» entre dos 
celdas de·una tabla. Por omisión esta en :2. Poner este valor en O nos prop..-::iona una 
taoiJ mas compacia. 

r¡:L¡ p.\ nnr}-'1-;=,·ol~r Cnn e<tP nor.;~Ptrn ""~'¡nnol SP rnntr"l" al ~rn""'" e~--Q ~1 
.... - - • ~~- • • '-" ·o;.. ... -·· - ... .r-- .... , •• _ ·"" ""r- ... ·- - ........ .._¡ •• -· - .. :,..-u •··· ......... 

borde :· su contenido. Por omisión este valor es:a en l. Poniendolo en Cse tendr:i 
aue -:1 contenido lla~a a tocar el borde. algo no muv a2radable. 

' ..... - - .. -
BGCOLOR Con este parámetro es posible poner un color, de fondo uif=re :ti rkl 
documento para resaltar la tabla. Se usa la misma sintaxis que en el pJ.rimetro ,kl 
mismo nombre en BODY. 

B . ..I.CKGROL;'\0 Con este parámetro es posible poner una imagen de fcm:la ,:,,,rro 
de la rabia. Se usJ la misma sintaxis que en el panimetro del mismo mm;,re en 
GODY. L1 imagen sera puesta eo~ forma de mosaico el numero de H~c:s~::::cs:t'·'o 
pJrJ cubrir todo el fondo de la tabla y so:o funciona en Expiorer. 

:\otJ: Lns a1nb111os BGCOLOR. BORDERCOLOR. BORDERCOLOr?..IGIIT ,. 
BORDERCOLORDARK 1amóiin se usan en los comandos < TH>. <Tí/> r < TD> 
¡,¡g¡camcme af~c/alliÍO en es/e ::aso solo a una fila o celda en parlicuia·· 

<C-\PT!O:\> 

c,,n éSte COI11~!:ld::J ;;e il$1~11:1 l![] titulo 3 b tJbb. Debe aparecer d·~lltl"ll J·~ h" !::n:tc·, 
li~! comJndCJ T.-\BLE p~~o r'u~~J Jel comJnd,' TR. 

[,;r·-: com~111do accp~;, los ::!'.r1i:>uto, -\UG\" ípor omisión en TOI'!. \·_;l_i(i'\ ' 
J3C.ill>LUI\. 

Fi!:t <-Tíl.> 

[.;;~~ COiiiJiidv d~bc esrJr dentro ch:l !in1¡t: del comando TABLC y ~e ;J.~i ¡-:.:r.• 
l'>rJt'ciricar una fib de iJ t:Jbl~. El numero de filas de la tabla es e.\:Jctm.:nr.- ,.¡ 
tll!mno de com;:wdo TR wsados . 

. -\L/(;'\ ( Oli est-_ [1Jr:i:r:etr::J l'pc j,·.r;,¡'. puedeS alinear horizont.::lniclllC ~~ ;.:~\" 
ct'llll'11i,J,, en ¡l,~Js IJs ce!d.1s ·k 1.1 ti!J Pu~Jc tomar los nlorcs LEFT (mJi,;,·n '· 
CE:\T~!Z. RJGHT. 

\··\l.1 1i'\ C. :1 csrc ¡n: ·:¡:Jetro e,; ;'<hibie m.:.:::_iJr el alineamiento del te'\'-'~ i.:-::tr·· .:: 
t.•l':¡,; 1.1,; cei-IJ., d..: 1.1 ;~!J. Puctk.: us~1r· TOP. CENTER ~omi>ió:l). Bn::Til\1 .. 
'l\\: 1 !:\L 

-··----------------

',~ 
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Como ya se mc;-¡ciono también se puede u:;_ar ·las· atributos BGCOl...OR. 
BORDERCOLOR. BORDERCOLORLIGHT y BORDERCOLORDARK. 

Este comando cebe estar entre los limites del comando TR y define unJ cc!dJ 
normal. Cada fiJa debe tener el mismo numero de columnas, determinadas por este 
comando o ce;das en blanco serán añadidas a] final para corr¡pletar las columnas. 
Ten mucho cuidado al expandir filas o columnas de reducir ¡el número de ccld:1s 
correspondientes en las otras filas o se descuadra todo. 

CadJ celda puede contener cualquier comando HTML y por omisión la alineJción 
de horizontal sera left y la vertical center. Las lineas dentro de la celda pueden ser 
rotas con <BR> pero el parámetro NOWRAP previene esto. 

\VIDTH=valor o porcentaje Con este parámet¡o opcional se controla el ancho ¡.k la 
celdJ (en realidad de la columna correspondiente ya que también afectJm a las 
demás celdas de la mioma columna) en pixel es o en % del ancho de la tabb. 

HEIGHT=valor o porcentaje Con este parámetro opcional se controla el alto de la 
celda (en realidad de la fila correspondiente ya que también afecta a las demás 
celdas de la misma fila) en pixel es o en% del alto de la ventana. 

RO\VSPAN Con este atributo especificas cuantas filas debe expandirse esta celda 
sobre las otras. Por omisión este valor es uno. 

COLSPAN Con este :mibuto especificas cuantas columna~ se puede expandir una 
celda sobre las demás. Por omisión es uno. 

:\0\VR..;P Con este atributo Sé' especifica que el contenido en la celda no será rnro. 
pero hay que tener cuidado porque puede causar que las celdas crezcan demasiJdo. 

Como ya· se mencior.o también puedes usar los atributos ALIGN, V AL!G:--!. 
BGCOLOR, BACKGOill-<TI. BORDERCOLOR, BORDERCOLORLIGHT y 
BORDERCOLORDARK. ~ 

Encabezado <TH> 
1 • 

Es muy parecido al comando TD solo que este es usado com~'títu]os o encabezados. 
y.:1 que pone el texto en negrita: lo Jlinea !lorizonralmente al centrp ck la celdJ . 

. ·\qui se puede t:s.:tr los mismos p.:mimetros que en TD. 
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C:c!das ..:~ blonco no t~nd~¿n ~orde. Si se c..¡uierc qüc ~parezca el burdc Sí! ~¡~¡¡e qi..le 
hacer algo como un espacio en!~ ~elda Ej &nbsiJ: o <BR>. 

Puede incluirse un enlace. una imagen. un sonido o un \'ideo como contenido de una 
celd2. 

Ejernpio l 

<TABLE BORDER= 1 BORDERCOLOR=purple CELLSPACING=O> 
<CAPTIO?\ ALIGN=Jefi>Ejemplú 1 </CAPTIO~> 
<TR><TD RO\VSPAN=2 COLSPAN=2><TH COLSPA:--.i=2 
BGCO!.OR=gra\>Promedio<TR> 
<TR><TH>Aito<TH>Ancho<.TR> 
<TR><TH RO\\'SPAN=2 BGCOLOR=gray>Sexo<TH 
BGCOLOR=sih·er>i'vlachos<TD> 1 .9<TD>0.003<1TR> 
<TR><TH BGCOLOR=siher>Hcmbras<TD> 1 .7<TD>0.002</TR> 
<.T.-\BLE> 

Eic::nplo 2 

-T.-\GLC: BORDER=l BGCOLO!(==FEE~BD> 
-C-\PTIO".'>EJemplo 2<.C.-\PTIO:\> 

·--.TR> 
e TDc· 1 <.TO:.-<TD> 2<.TD><TD·· 3 
-TABLE BúRDER BORDE:~lt)i OR=Bi:~.:i-.> 
TR> 

-TD>.-\ < TD><TD>B< TD> 
TR> 

.TR..., 
. TD>C <iTD><TD>D<.TD> 
TR> 

: T.-\BLE> 
TD> 
TR> 
rR> 
TDc·-J< TD><TD><~ TD -... i: ;" TIJ · 
m· 
·¡ \BLC:> 

------------··-------. P:i:.,: _, ... 
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Ej.:;11plo 3 

. <TABLE BORDER;,:¡ \\'!DTH=70% HETGHT=I:'%> 
<C.-\PTIO~ ALIGN=RIGHT VALIG;--.;=BOTTOM>Ejem;:¡lo 3<1CAPTJON> 
<TR> 
<TH>Este sera el Item 1 </TH><TH>Item 2<ffH> 
<,TR> 
<TR> 
<TD> 3<!TD><TD>4<!TD> 
<.TR> 
<TR .-\LIGN=CENTER> 
<TD> 5<1TD><TD>6<iTD> 
<,1R> 
<TP. ALIGN=RJGHT> 
<TD>i<iTD><TD>8 <1TR> 
<íT.-\BLE> 
</CENTER> 

Ejemplo -1 

<TABLE BORDER BGCOLOR=Si!ver BORDERCOLOR=B!ack WIDT!-!=50%> 
<CAPTION BGCOLOR=\VHITE>Ejemplo 4</CAPTION> 
<TR> 
<TD>Esw es la primera celda<,TD><TD>Esta es la segunda celda<,TD> 
< TR> 
<TR BORDERCOLOR=TEAL BGCOLOR=OLIVE> 
·, TD> Era ~s la tercera celda<, TD><TD>Esra es la cuarta celda<ffD> 
<TR> 
<TR BORDERCOLOR=NA. VY BGCOLOR=.-\QUA.> 
<TD BORDERCOLOR=Yellow>Esta es la quinta celda<;TD><TD 
BGCOLOR=White>Est:1 es !: :;e:~ta 
celd:~</TD> 

<TR> 
<:TABLE> 



r-·· 
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Ejemplo 5 

<TA.BLE AL!GN=lefr BORDER WIDTH=50%> 
<CAPT100:>Ejemplo 5<.'CAPTION> 
<TR> 

HT:\tL B:isico 

<TD><FO?\T COLOR=Pl.JRPLE>Esta tabla tiene dos filas<iFOJ\:T>< TD> 
<TR> 
<TR> 
<TD>Es:a alineada a la izguierda</TD> 
<.TR> 
< T.-\BLE> 

Ejemplo ó 

<T.-\BLE ALIG\."=right BORDER= 1 \VIDTH=50%> 
<C.-\ PTIO:\'>Ejemplo 6< C.-\PT!O:-:> 
<:TR><TD HEIGHT=JO~o><FO\."T COLOR=red>Esta tabla tiene dos 
fi !Js< F00..T><:TR> 
·-TR> <TD>Esta alineJdJ a la derecha de la pagina<1TR> 
< T.\BLE> 

---------p '•1 

,, 
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El fo~muiJrio es un e!eme~to llSI!1D parJ _pemütir al usu:J.:io ing;esJr d;;ros ' 
retornarlos al autor del documento lr.viL. Los siguientes elemenws son usJdos para 
definir las diferentes partes de un fmnulario. 

<FOR!vf>- Define un formulario erd documento. 
<INPUT> - Define un campo de ingeso de data. 
<SELECT> -Define un ítem dentrooe una lista de opciones. 
<TEXTAREA>- Define un campoie texto multilinea. 

C:tda campo es definido con los :fementos INPUT. SELECT o TEXT AREA y 
deben tener el atributo NA~1E_ cond que se identiñca el nombre del elemenro que 
será en\·iado. 

Es posible además diseiiar un fórn1Wrio que solicite un archivo texto como CJHr:Jda . 
. el cual puede haber sido prc\·iamenr:enviados al usuario para ser llenados fuerJ de 
linea. lo que proporciona invaluablea}1lda para empresas que dan soporte técnico o 
proveen de algún servicio. 

Muchas plataformas tiene convenciraes para las formas, por ejemplo. T AB y Shift 
TAB para moverse adelante y atrás atre los campos del formulario y Enter c:m·ia el 
formuiJrio. 

• Formulario <FOR.:\1> 

Este elemento es usado parJ definir e:formulario. Puede haber varios formu/;:¡rios en 
un;:¡ página HTML pc:ro esros no pu:den estar anidados. En cualquier prorocolo. el 
contenido de la forma respuestJ cons5re en pares nombre/valor. 

ACTION: Define la acción a ef~ctuax o sea cómo v dónde serán enviados Jos datos: 
por corre4.-electrónico a·Ja·di:ecciónl!dicada o ha~er uso de ur. CGI. en cuyo caso 
sería necesario que indiquemos su loaii:zación en el servidor, que por lo general es 
el directorio CGI-BrJ-1. 

Si no se Jefine este parámetro, se asunirá la dirección ·del,propio docl'mcnto. La 
forma como la data será guardaó .:-.~de del protocolo URL especificado y de los 
1:1]orcs rJe i\!ETHOD \" E:\CTY?E.Cuando se define como HTTP. el atrihuro 
:VIETJ-100 debe cumplir el estjnór EFT-HTI P. 

__ , ------------------- ------ ---
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HT~tL Básico 

1\fETHOD: Selecciona la form:; de pas:í~ :ransrr:i:ir lm; •alo;·es ingres~¿os en d 
formul:1rio. 

GET: No produce c:1mbios en el documento de destino (como en é'l caso de una 
consulta a un:1 base de datos). Usa la función OUERY STRfNCll) n.1r:1 nas:1r - - ,, . . 
inrormación al ser>iJor en form:1 de parámetros que son l'isu;:¡Jizados ,iunro con el 
CRL. Soporta maximo :2-5ó caracteres de parámetros. 

1 
1 

POST: Produce b n:oci:icacion del documento de destino (como en ~1 c:1so de 
c:11·i;:¡r por correo J;:¡s \'ariabksl. Usa la función STDIN() parJ transfc:·:r /u 
Jtlf1xmoc;ón de monera in' isible. Soporta un ilimitado número de orocteres co:no 
par:imetros. usado para transfenr m:ormación confidencial. 

E:\CTYPE debe ser tipo ;\li,\lE de la forma applic:ltion/x-\n\'\1 -form-uriem:oJcd. 
Especitica e! form:lto de b d:1ta en caso que el protocolo no impongJ un rormato 
especifico. 

E:\ECL'T. Para ejecutar U!l CGI automáticamente sinnecesidnd del botón SL.B\IJT 
L'5:1do en conrndores por ejemplo. 

• · Ctmpo de entrada <I:\PCT> 

E:;ic ·:icmento detine unJ c:madJ edit::ib/e por el usuorio. 

TYf'E. Ddin~ .:1 tipo d~ com¡co. Por omisión se usa TEXT. pero se puc<.k us:tr 
<..:~!~;Jl:ui~rJ ciclos si·gui~nrcs pJrjrncrros: 

·¡·r:·\-¡ · PJ,.;,,~ .... ·-1 u-""o ..... ~-...,...,,o- ..... " .. un c.,,,,...,o ,:,~ ..... ¡~ p"r" 'ncn-cs·l¡· t•n..., ¡;¡ .. _ .. , 1 • ,_. , ._, ¡,Llll :-.~.\.• ~ . ....:., ... ¡¡, ~d~.:. l _,;;/' -···•f- \,. t:. tl 1 ::· ~-- •··-· , '"'"" lol 

tc'.\t\1. Su tam;tf\o ·~·isu;~/ en c:tr:tcteres s.:d dete~minado por SíZE y c0n 
\ i \.\:LLc\'GTf i cl:::r:;lin:!~los ~~ brgo maximc' de b cadena a ingrcs2r !h~tc,: '":n>ll l. 
l·,,n \'.-\LL'E 5e ilidtc:t e! conte:ltdo inicio! d.:/ camp~'- normalmente es"". 

1' \SS\\'ORD· Es un om¡oo te\to oculto por :tsteriscos (*)usado parJ ei ingn:,;o t.!c 
_-¡_¡,es de occeso. l's:t los nmmos por:lmet:·os que TEXT. 

1/IDDE~: El usuaricl no rodrj 1·er ni :nodiiicar es:e compo. Sin embar~o siempre s.: 
.:nvi~lr~i éste ,-:¡/m,L'sJdo :JJrJ tr~nsláir es:ados sobr~ la interacción cliente-'serl·iJc,r. 
S<>lo t:c¡~~ t:l parT11netro V.~\LL·::. 

Cf /[(!(!30:\: c·s:¡(/,1 J'2'·~ J.:lin;r un clemcn:o que solo puede tonnr un0 de "''' 
., :tf,lrc·,· SI o \'() P •r '"'JÍ:iic'•n tl<' C>tJ lll.:lr;:J,·:C'. pero puedes usar CJ JECKED r~1r:t 

t.;t!l..' ~~~'.!:-:;:(~! inr~;~d1::.::1¡.: I~l.!í .... -Jdv Con t:! p:!!-jrnetro VALL'E se Jl·r;:í:~lir':t :--u 

-------------------------------------------------------P:I:.! ~ 1 

•' 
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R-\DIO: L'sadc para ocleccicnar un v;;,lor entre un _grupo de altemati\·as fijas. Cad~ 
botón de radio agrupado debe tener el mismo nombre y solo el seleccionado c:m·iara 
~1 par ::urr!bre.\·a!cr. Pcr Jmis!ó:l n:: e~t2 ~JrC;!dc, p~rc pu~des !.!S:.1:· CI-IECK!:D 
Jl1? qt:e aparezca inicialmente marcado. Con el parámetro V ALUE determinas -su 
\'ci\•r. C en este comando se define cada una de los elementos del emen:enre. Pueé~s 
mcli.:ir d ;arametro SELECTED para indicar que esta es la opción es imciulmcnte la 
seJeccion2da. Si ninguna opción es seleccionada, por omisión queda selecciomda la 
pnmera. 

• Campo de texto área 

<TEXTr\REA>: Este comando permite al usuario meter más de una linea de texto. 
El campo es mostrado en caracteres de tamaño fijo y puede ser escroleado si es 
necesario. El texto mostrado es usado para inicializar el campo. Típicamente Jos 
\·aJores de Jos atributos ROWS y COLS determinan !a dir:1ensión visible Jel campo 
de caracteres. 

<TEXTAREA WRAP=OFF> - 'Por omisión. No se produce saltos de linea 
automáticos y el texto es enviado exactamente como fue escrito . 

. 
<TEXTA.REA WR'\P=VIRTUAL> - Se usa salto de línea automático solo para 
mostrar el texto en pantalla. el texto realmente es enviado como una sola Jín.:a. 

<TEXTAREA WRAP=PHYSICAL> - Se usa y envía el texto con salios 
autonütJcos de linea. 

\iota: El botón SCBM!T es usado para ordenar que se ejecute ACT!O.V. Si solo 
!!enes un campo lo puedes olvidar, un Enrer acciona e! ACTION. 

·- . 
. -:-·_ 

·--- .. ·-------
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HT:\IL B:isico 

-------------------------------------------
FRA:\-fES 

L.os frames o marco:; aum~r.t;:;n au¡¡ más ia flex;biJidad de la: p;¡g.ir,;:,s ~~~~, 

permiri~ndo di1·idir el :irea 1·isibk en mas de una subregión. 

Cada subregion. Fr::me o cuadro. tiéne las siguientes propiedades: 

l. Puede tener su propio CRL. independiente. 
Se le puede nsig:1:1r un nombre. permitiendo ser destino de un eni:Jce de 
h; pene.\to. direccionada con L"RL. 

~. Pueda c::.mbiarse sus dimensiones de forma dinámica en respuestJ a c:Hnbio:; en 
el tamaño del cirea 1 isibk del cliente . 

.. !. Sé. puede habilitar o deshabilitar que el cliente manipuk su tJillJJic1 
manuoimente. 

Estas propiedades dan p2so a una serie de escenarios: 

o lnfc1r11J:tción guc el ;Jutor puede querer que permanezca todo el tiempo\ ¡,¡¡,k' 
const:tnte. como una bJrrJ de herramienr:ts. mensajes confidenci;des. [l¡uins 
graricos o lagos. :-lic~t~Js d usuJrio se desp!Jza por el sirio en el Fr2m:.: "1 :1 ,, .. 

él otro Frame "c::,t:itJco" esta siempre visible y no se redibu_ia. 
o L:1s r:Jb!Js de conr·::1:do son asi mucho mas claras. l.J12 Frame "izquic'l'Ui>" qt:~ 

¡:ll!eck contener un juc:;o de IJS principales conexiones de hipertc:-:ro. que· :li ,,.~ 

":iccciomdos tnucst:·~~~ >.:~.:1 porción d-;: p<igina en el FrJme "derechu". 
• L-11 Fr:tnlc "qut.::·~ ''que cnn[ic:ne un forn1u!ario que al ser Jleno.do: prncc·s;Jd() !"~'r 

el s~:-':1dor se pc1;1.:- Sl: :-.:5t:l:.1Jo .:n e! Frarne "resultndo'' 

Los r :-~mt.:s son 
'..CXR.-\.\!ES. 

:Si:HJ\is de docnnentn Fr:1mc 

tres FR..-\.\IESET. 

L·n Jocumcnro Fr:~:1:c tic:~c u:1:1 ~s<ructur;básica muy parecida al doC'.!nJen:o I-IT.\11. 
t'.<'r:1d. e:-.cepto porqt:c /,¡ c:iq~c::~ BODY es recrnplaz;:¡d;:¡ por FRA:-!ESET. que· 
tkscri:Oe un subclt'ettlll~n:" t1 fr:1r.1c y es::in diseriadas parJ ser proces;;dJ.> nwc 
r::¡tt~L!i11t:ll[(' rur L'J IU\ L'~:!d{lf L!·..:J ...:J\L'n{C. 

--- ----------·-- -~------
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Divis•ón de-EducaCión Continua · 

<f·fJ,,!l> 
<HEAD> 
<-;-ITL E :o Tit·.!lo e!~! G0cümer.t·:< TTI E> 
<HEAD> 
<FRA.:\ fE SET> 
<-. F R..-\~v!ESE T> 
<HD!L> 

• <FR.Aiv!ESET> 

... ::· 
r~;~-~-. ____ .... ~ HTML Básico 

., 

Un documento Frame no tiene BODY y ningún otro atributo puede aparecer ar:t.:s 
que el FR.-\.V!ESET e este sera ignorado. Dentro :le! FRAMESET puedes :l!lidar 
otros FRAMESET. FRAME o )'.;QFR.A,v!ES. Cuando un FRAMESET cs. anidado 
dentro de otro. el marco completo es puesto en el espacio reservado para el F rame 
principal. 

Este es el contenedor principal y tiene 2 parámetros: ROWS y COLS. 
RO\VS=valores El número de filas esta determinado por el numero de elementos en 
la lista separados por comas y el alto de cada fila por el valor mismo. El alto total de 
todas las filas debe ser igual a la altura total de la ventana. 

COLS=,·alorl [.valor2.valor3 ... ] El número de columnas esta determinado por el 
numero de elementos de la lista separados por comas y el ancho de cada columna 
p0r el valor mismo. El ancho total de todas las columnas debe ser igual al ancho 
rotal de toda la \'entana. 

Dl'ncc' 'alar. separados por com:rs. pueden estar en pixeles ::rbsolutos. porcent::rjes a· 
,·:Iiorcs relativos. · 

l'i.\eks absolutos 

l'n simple valor numérico es ::rsumido comó el tamaño fijo en pixeles. Esta es 
L1 10rma más peligrosa de asignar un valor a tu Frame, ya que su· tamaño puede---­
' ariar sustancialmente dependiendo de la resolución de pantalla ( VGA o SVGA) 
qu..: este usando en ese momento el cliente. Si valores fijos de pixeles son usados. es 
n:comendable y necesario que se n.ezcle ese valor con uno o más tamaños relativos. 
Oc otra manera el visor sobreescr,r,ira la definición para hacer que el 100% de: la 
\ .:m:rna disponible del cliente se::r u,Jda. 

----------
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Porcentaje entre l y iOO% 

Si el total ::s superior-'infericr a 100%, tocos !e~ porc.:nraj<:s ::ion proporciúoalmeme 
reducidos/aumentados para llegar a este 100%. 

Relativo 

Un simple "*"se interpreta como un Frame de tamaño relativo que ocupara el resto 
del espacio disponible. Si hay varios "*" el espaci0 es dividido entre el:os. un 1·a!or 
como 2*. * le indicaría dividir el espacio en 2/3 y 1/3. 

Ejemplos: 

<FR.-'\:vfESET ROWS="20%.60%.20%"> 
<F~D...MESET COLS=" !00.*,!00"> 
<FR.A.Iv!ESET ROWS="',.30%.80"> 

• <FRruV!E> 

Define un Frame simple dentro del FRA!v!ESET. 

Tiene 6 parámetros: SRC, NAt\·!E, MARGINWIDTH, MARGI~HElGHT. 
SCROLLING. y NORESlZE. 

SRC="url" Es la ruta del documento a ser mostrado en un Frame panicuiJr. Frames 
sin Jtriburo SRC es mostrado en blanco. 

~.A.:V!E="nombrc" üsaco para signar un nombre, de manera que puede ser 
direccionJdJ desde otr:J 1·enrana. Es opcion:!L El nombre debe empezar con un 
carJcter alfabetice. 

blank 
Siempre carga en una nueva 1·enrana. sin nombre. 

self 
Siempre carga esta 1·ent1na sobre la del usuario. 

_parenr 
Siempre cargÁ esta 1·e¡¡::ma sobre su padre o sobre la del usuario si no hay padre 

ddinido 
_top 

Siempre carga estJ 1·enrana ~n el nivel mas alto o sobre [a del usuario si est:Js cr: 
el ni1 el superior. 
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-. - ; - ,., . - Cn errÓr-muy común es olvidar poner este parám.ct:¡;enlos eni~ces que estan en ur. 

\.... · frame, con lo que resulta que al ser activados, la papm llamada se carga dentro del 
propio frame. algo muy moleste si esa página pcr:~e a cr:o sitio dd W .;b y :~un 
más grave si esa pagina tiene a su vez frames. 

e 

Ai~unos ejemplos: 

<FRAÑ1ESET ROWS=!'85, * ,65 "> 

Con este comando se divide la pantalla en 3 regioncs_ [a superior de 85 pixeles de 
alto. un~ ;nferior de 65 pixele~ de alto y la media ocu¡ael resto de la ventana. 

<FRA.ME SCROLLING="no" NA1\1E="tirulo" NORFSIZF SRC="tir .. do.htm"> 
' 

Con este comando se define la \·entana superior (hule 85 pixeles), sin barra de 
desplazamiento, no reajustable por el usuariO en sr tnr:Jaño y con un nombre 
"titulo''. 

<FRA.MESET COLS="40%:60%"> 

Con este atributo se divide la ventana media en dos ~es de 40 a hi izquierda y 
60 % a la derecha. 

<FRA.ME SCROLLING="yes" NAl\·lE="toc" SRC="t!E..Ittm"> 
<FRAME SCROLLING="yes" NAlvlE="main page" SIC=''main.htm"> 

Con estos dos comandos se definen dos ventanas en la ¡ute media, llamadas· "toe" y 
"main". que tiene asociadas una pagina cada ma:. toc.htm y main.htm 
respectivamente. 

</FR..;.:..!ESET> 

Aquí cerramos e! Frame anidadü, tl dt i41S Jos venranas. 

<FRAME SCROLLJNG="no" N.A...\lE="HLP buttons" NJRESIZE 
SRC=~buttons.htm"> _ 

.. 

... ·. 

Aquí definimos 'ias propiedades de ia ventana inferior, •de 65 pixeles de alto. sin 
barra de desplazamiento. no cambiable su tamañci_ fdeal para la barra de 
herramientas de navegación. 

f•_¡•! 17 
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:\ot.a: Siempr<: ha_v nombres reservados para el_ atributo NA.\!E de! coma/Ido 
<FRAJ!E;>~ solo se podrán referir a enlaces de llegada. 

\k\ Rr.r:--..~\\'IDTU='', ... ¡,r" l'·odo ,,.r., cnM•r,-.,t., .. ""'~ ...,.,,.,r,.""'.., "'n .ol 17 -·~ ....... .o Cl ,·,~,'.11;-. "l: 4.:. ~...Ji.:'< l :-:::. . ~..... .),~ r-~·-- '-"~·· '-"'"• '-•' ........ ~ ... ,, .... 1 ... , .............. "-• 

Jebe ser e:1 pixeles y nunca podra ser menos a l, es decir tocar el marco. Es 
opcional. 

\ !ARGINHEIGHT="valor" Funciona igual al anterior solo qut> es para contro!Jr el 
mJrgen superioriinferior. 

SCROLUNG="yes¡nolauto" Usado para defmir si el Frame deberá tener barrJ de 
desplazamiento o no. Yes resultara en una barra siempre visible, No en una barra 
nunca visible y Auto instruye al navegardor que debe decidir. Por omisión es Aura. 
Es opcional. 

NORESIZE Es una bandera que indica si el usuario podra o no cambiar ei tamaao 
del Frame. Por omisión esta es RESIZE y es opcionaL 

• <0:0FRAMES> 

Este atributo es para ser usado por Jos autores que quieran crear alternativas pJrJ lo~ 
visualizadores de clientes que no puedan visualizar Jos Frames. Los que son capaces 
ignorar todas las etiquetas aquí puestas. 

• P;:mimetro T ARGET 

Usado para hacer que el resultado de un enlace se produzca en otro frame de la 
misma ventana. pondríamos T.\.RGET=nombre. siendo "nombre" el nombr-.: de Luí 
segundo frame. Pero hay unos nombres reservados (es decir, que no se pueden usar 
para denominar a un frame). que hacen que este par~metro realice unas funciones 

·especiales. 

self 
Hace que el enlace se cargue en el propio frame. (default) 

blank 
Hace que se abra una nueva ·:entana y el enlace activado se carga en ella. a 

pantalla completa. 
lllD 

iüct: que el enlace se cargue a ~'antalla completa .. 3uprimic::Jd0 'odos los fra:nes. 
pero SIIJ que se cargue una nu-:·;;¡ 1 en tan:~. 


