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La cartografia es la disciplina que estudia la representacion de ios fendmenos ocurridos en
la tierra (ocasionalmente en otro planeta) por medio de mapas.

Los mapas son modelos de la realidad y como tales no pretenden contener todos los datos
existentes en la “parcela de realidad”, simplemente extraen una seleccion de datos y los muestran,
extrayendo de esta manera gran cantidad de informacion que puede estorbar para comprender el
territorio. Si los mapas no fueran modelos y trataran de reproducir la realidad ocurriria o que
ocurrio al personaje de Bustos Domeq o a Silvina y Bruno, quienes empecinados en construir un
mapa a escala natural reproducen una maqueta que no sirvio de nada, {a cual se hazo vieja y 5e
conviertio en ruinas.

La cartografia estudia la forma de fa tierra y los modelos matematicos ilamados
proyecciones mediante los cuales el globo terraguio puede ser representado en una forma plana,
asf como la representacion de los fenémenos gue ocusren en ese espacio. Aunque es un problema
qgque se describe rapidamente, cientos de cientificos, navegantes, exploradores e investigadores
diversos, han tenido que dedicar su vida a esta causa para que hoy podamaos contar con un amplio
nimero de proyecciones geograficas.

Los primeros pobladores humanos de la tierra utilizaban croguis para ia ubicacion de
arboles o aldeas, éstos eran-representados en las paredes de tierra por medio de objetos cortantes.
Estas graficas no gozaban de precisién y muchas veces no eran permanentes pues eran borrados
por el viento, agua o tiempo. Aunque muchos de ellos se conservan hasta ahora.

Las primeras civilizaciones utilizaron materiales no perecederos y desarroliaron técnicas de
representacion mucho mas avanzadas que el simple graffiti. Con el surgimiento de la navegacion
se conocid mas acerca de la tierra, ef conocimiento cientifico comenz¢ a permear el razonamiento
por fo que {os mapas comenzaron a realizarse con mayor grado de precisién vy de nivel cognitivo,
es decir, muchos mapas explicaban fenémenos, como la retacion entre los vientos y oregrafia, etc

No siempre la ciencia ha sido !a mejor aliada de los mapas. También ta ignorancia ha
ayudado al avance cartografico. Es el caso de las equivocaciones de Coldn, lector de los mapas de
Piolomeo, que llevaron al descubrimiento de América y por lo tanto a una renovacion total de los
mapas. '

A pesar de los errores en la canografia de Piolomeo, sus trabajos fueron de gran
importancia para el desarrollo de la cartografia,fue un gran avance con respecto a las ideas
anteriores, de que la tierra tenia formas “poco convencionales” o se sostenia de maneras
mllagrosas por seres o dioses gigantes. Se utilizaron casi todas las figuras conocidas para
proponer la “verdadera” forma de la tierra.

-
-

Los problemas cartograficos propiamente dichos no surgieron sino hasta que se comprobo
lo que Pitagoras ya habia descubiertc mil afos antes, de |a tierra era semejante a la esfera. Pues
antes de eso, la tierra era representada en formas diversas pero planas, por lo que represemar la
superficie no significaba problema.

Fue Magallanes quien al dar la vuelta al mundo dejd aclarado el asunto de la esferidad
aproximada de la tierra.

La cartografia ha atravesado por distintas épocas, unas de mas desarrollo que otras. Hoy
en dia, la iendencia es hacia la auiomalizacion cartogréafica lo que permite el mejor desarrollo de
los mapas.



PRINCIPALES PROBLEMAS DE LA CARTOGRAFIA
La cartografia tiene distintos problemas a su cargo:

Ubicar. Consiste en determinar la posicién de determinado elemento dei espacio con
respecto a otros.

Georreferenciar. Consiste en ofrecer una serie de datos matematicos que definan la
ubicacién del punto en un mapa.

Representar. Consiste en marcar los atributos de los objetos, colores, seleccion vy
generalizacion del mapa.

Modelar: Consiste en utitizar la informacion del mapa para deducir nuevos conocimientos.

Existen basicamente las tendencias cognitivas y tecnolégicas.

Layers: Son capas de informacién que se pueden sobreponer para crear un mapa y
realizar anaiisis, el estado del Layer puede ser activo, apagado o prendido

ETAPAS DEL MAPA.

Los mapas son proyectos, y como tales tienen diferentes etapas. No todo to que se parece
a un mapa es un mapa. Primero, un mapa es una prefiguracién y se representa como un dibujo.
Luego de ser un dibujo, pasa a ser un croquis es decir se colocan en el dibujo referencias.
Despues tenemos al plano, que es una representacion que supone que la tierra es plana y
generalmente sonrealizados agrandes escalas como 1:100. El mapa se diferencia de las etapas
anteriores en que lleva implicita la idea de que ia tierra no es plana sino esferica; esta cinversion
se realiza en base a una proyeccién geografica.

Para la realizacion de planois existen programas especializados como AutoCAD que no
consideran ia esfericidad de la tierra. Los croquis y planos pueden realizarse en los mismos
programas;nNo asi los mapas, para ias cuales se reugiere software especializado.

TIPOS DE MAPAS.

Existen mapas topograficos y temaiicos. Los topograficos se refieren a las caracleristicas
fisicas del medio, curvas de nivel, ubicacion de equipamienios, etc. Sobre los mapas topograficos
se construyen los tematicos que se refieren al comportamiento del territorio y la informacién que
surge de los actores que habitan el espacio. Por ejemplo, es posible realizar un mapa tematico de
poblacion, de piramides de edades, etc.

CONCEPTOS CARTOGRAFICOS,

La cartografia para ia construccion de mapas se basa en los siguientes conceptos: .
Puntos. Son 1as referencias gue se pueden obtener como el cruce de dos lineas. Sélo existe en el
espacio un punto en el cual dos lineas que se cruzan comparten la misma ubicacion.

Linea. Es la distancia méas corta entre dos puntos

Area. Son los espacios que surgen por la comunidon de puntos enire un minimo de 3 lineas
intersectadas cada con dos de elias *

Nedos. Es un punte gue intersecta a dos lineas.

’

TIPOS DE SOFTWARE.

En el mercado existen casi 300 programas especializados de informacion geografica y
mapeo, algunos de ellos son Arcinfo, SPANS, GeoGraphic, Idrisi, Ilwis, etc. Existe un debate en
torno a qué debe ser considerade como un sistema de informacién geografica y quée no. Los



sistemas de informacion geogréfica (S1G) son conjuntos de software, hardware, datos y personal
calificado, que en conjunto sirven para explorar y explicar fenénmeos territoriales. Este tipo
de tecnologia surgioé en Canada en Ios afios 70 lo cual no es coincidencia, pués Canada es un pais
gigantesco que requeria de inventarios forestales y de medio natural muy complejos. La dimensién
det territorio es la que exige la utilizacién de un SIG. En México |a dimension de los problemas es
tan grande que los SIG siempre seran de utilidad.

Los mapeadores no necesariamente permiten realizar funcioner para la explicacion de
fendmenos por lo que no siempre son Gtiles para ia formacion de un SIG. Ei Sofware Mapinfo
particularmente no tiene grandes funciones de modelado e investigacion como otros pagqueles, sin
embargo dispone de un mddulo de programacion versatil que permite al usuario disefiar sus
propias funciones.

TECNOLOGIAS DE SIG. .

Los SIG se dividen por el tipo de tecnologia utilizada, basicamente en dos. vecforial y
raster. La tecnologia raster se basa en que los objetos pueden ser representados por medio de
pequefias unidades de dibujo llamados bits. La tecnologia vectorial permite almacenar la
informacidn grafica por medios analiticos como formulas y referencias de puntos claves de cada
una de las formas geométricas. Por ejemplo, un circulo en tecnologia raster se representa como
en la figura A, mientras que la tecnologia vectoria se representaria como en la figura B.

e
[ A
X“ Cada
una de las
tecnalogias tiene
sus ventajas y
N 4 desventajas
| _f‘\. o sgbre las cuales

no se entrara en
detalle. Bastece decir que es posible que algunos paquetes ulilizan ambas tecnologias y Mapinfo
funciona basicamente con tecnologia vector.

. GECODIFICACION.
La magia del mapec computarizado reside en ia posibilidad de asignar datos a graficos; la
georreferenciacion es pués, la asignacion de datos alfa-numericos a un drea determinada.
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SISTEMAS COORDENADOS

Para el trabajo de ubicacién la cartografia se sirve de los sistemas coordenados. La
representacion de la tierra puede ser de diferentes maneras, la mas simple es mediante las
coordiendas longitud, latitud y altitud.

PRINCIPIOS DE CARTOGRAFIA DIGITAL.

Existen numerosas tecnologias bajo las cuales se pueden estudiar los fendmenos
territoriates por método computarizados: Percepcion remota, cartografia digital, sistemas de
catastro, sistemas de informacion geogréfica, etc.



MAPINFO es un software utilizado muy ampliamente como una herramienta para la
realizacion de trabajos de cartografia en diversas disciptinas, en catastro, investigacion
ambiental, investigacién, epidemiologia, etc. pero sobre todo en cuestiones socioeconomicas y de
mercadotecnia, siendo esta dltima su fuerte.

Mapinfo es util para cualquier proyecto cartografico donde no se requiera de la variable z
(tndimensional), y se oriente especiaimente a la tecnologia vectorial. Por otro lado, como en todo
proyecto, Mapinfo se potencia con verificaciones y trabajo carlografico de campo.

GENERALIDADES

La primera ventana de Maplnfo consiste en una tipica T " Maphio” = - 2t
presentacion para Windows, con un control  superior E., gd" gh,gdg gu,,.,, Tm em,.,.,s w,,d,,,, ,.p
izquierdo para cerrarla o minimizarla, y botones en la parte  gjgyry No. 3

superior derecha. Ademas de 9 submenas. También

aparecen dos cajas de herramientas cuyos botones activan funciones muy imporiantes de

dibujo, edicion e informacion. En el area en blanco se presentaran los mapas y bases de datos

que se visualicen.

Cada submend se divide por bloques dependiendo del tipo de instrucciones, agrupando
comandos de la misma especia, esta organizacion permite obtener una mejor idea de las tareas
que llevan a cabo en cada bloque. = -

Los bloques presentan en el jado izquierdo el nombre
de los cormandos y en el lado derecho las combinaciones de

teclas, que al ser presionadas simulftaneamente, ejecutan el Mew Table...
comando. Algunos comandos carecen de combinacion; otra Open Table... Ctri+0
posibitidad para accionar un comando es pesionando ALT Open Yorkspace... Ctri+hA
mas la letra subrayada del meqﬁ y posteriormente la letra Close Table...
sabrrayada de cada comando. (Fig. 4) Close All
. Save Table... Ctrl+S
En caso de no contar con un Mouse, lo anterior A
también es Gtil para seleccionar cualquiera de fos 8 mends, Saye Capy As...
pero Mapinfo no se puede trabajar correctamente sin el Revert Table...
Mouse. Save Workspace...

Run MapBasic Program... Cirl+U

Por ejemplo, Alt + F despliega la ventana det menu

File. Y ya en este, tecleando una N se activa el comando  Figura No. 4

)



, NewTable. ..

Antes de continuar es necesario familiarizarse con
algunos términos que se utilizaran:
Ventana actual: se refiere a la ventana cuya barra de tituio
({la parte superior) es azul en |a definicién por default. Sobre
esta ventana caeran las diferentes operaciones que Se
realicen.
Estado del botén: puede ser activo o inactivo. Cuando esta
activeo, simula que esta presionado.

CAPITULO 1: LAS HERRAMIENTAS (Drawing y Main)

MAPINFO presenta en su pantalla principal dos grupos
de herramientas : Drawing (Fig. 5) y Main (Fig. 8). EI
concepto de cajas de herramientas existe en casi todos los
programas grandes para Windows y es muy practico pues
permite disponer de los comandos de mayor uso y acceder a
ellos sin necesidad de sucesivas pulsaciones en los mends.

U -2

I BN 4

5 4+ B @]

4+ E|@|-8

9 4iA G|+ 10
11 o]+ 12
13 {ef~2] - 14
15%@3;@7—15
Figura}io.S

Para utilizar cualquiera de estas herramientas es necesario que estén activadas; algunas
se activan segdn e} modo de edicion gue tenga la ventana actual, si se visualiza un mapa y se
inhibe su posibilidad de edicién en el control de layer, no se activaran los comandos de dibujo.
tina vez que estan aclivadas es suficiente con dar un “click” con al boton izquierdo del Mouse

para utitizarlas.

Es necesario aclarar que las herramientas se podran
utilizar siempre y cuando se este trabajando con mapas.
Algunas herramientas como el caso de el PICKER
(Herramienta No. 1), se deben definir las caracteristicas
(como color, tamafio ,simboio, etc) para que puedan ser
utilizadas.

Las herramientas de dibujo (Drawing) y las
herramientas principales (Main) juntas hacen un total de 32.
Su utilidad es la siguiente:

1 = El PICKER sirve para localizar un punto determinado en
un area dada, y tiene los atributos: Forma, Tamarfo y Color,
Se deben de definir estos atributos antes de poder utilizar
esta herramienta. Cuando se toma con el Mouse y esta
definido, se Heva a un lugar del mapa y entra un nuevao
punto al mapa.

Options’

Line Style... Shift+F8
Begion Style... Ctri+FB
| Symbol Style... Alt+F8 |

Text Style... F8
"ButtonPads...
Show Legend Window

Show Statistics Window
Show MapBasic Window
Hide Status Bar

Custom Colors...

Preferenges...

Figura No. 6




En el primer blogue del mend QOptions se encuentia el
comando Symbol Style, (Fig. 6), al seleccionarlo se abre
la caja de dialogo donde se definirdn los atributos del
PICKER (Fig. 7).

Para activar el PICKER se selecciona el mend que al
ejecutario (ya sea con el Mouse, con las teclas Alt + F8 o
con las teclas Alt + 8) despliega una caja de didlogo en la
que se seleccionan los atributos: forma (Symbol), color
{Color) y tamano (Size).

2, 3, y 4 = Son herramientas (tiles para adicionar lineas
rectas (2), lineas curvas o semicirculos (3) y polilineas (4).
Para crear se debe seleccionar la herramientas necesaria,
dar un “click” derecho con el Mouse en el punto donde se
desea colocar la linea o polilinea y se arrastra el cursor para
realizar el trazo. En caso de que lo creado sea una politinea,
se da un doble “click” en el botdn izquierdo del Mouse para
terminar la polilinea y liberar el cursor.

5, 6, 7 y 8 = Crean areas (poligonos). A estas areas se les
puede introducir informacién alfanumeérica y correlacionarla
con su mapa correspondiente (area creada).

Crear un poligono (5), un circuto o un ovalo {6), un
cuadrado ¢ un rectanguio, con esquinas (7) o sin esguinas
(8), son necesidades que pueden surgir en cuatquier trabajo
de cartografia. Para crear un ovalo o un rectangulo, se
selecciona la herramienta, se sitda el cursor en un punto, se
da un “click” y se mantiene presionado, y se arrastra hasta
dar el tamafio deseado. Para crear un poligono se sita el
cursor, se da un "click” y se inicia el trazo; antes de cada
cambio en la direccién la linea del poligong se dara otro
“click”, para serrar el poligono y liberar el cursor se daré un
dobie “click” , MAPINFO, cerrara el poligono creando una

linea que ira del punto de iniciacion ai punto de terminacion
del trazo. ’

9 = Texio: Al seleccionar esta herramienta el cursor toma la
forma de una “1I” . Se situa en el lugar donde se colocara el
texto y se da un “click”, posteriormente escribe el texto. El
texto escrito se podra modificar en cuante a su tamaiio
empleando la herramienta numero 16, y su orientacion
seleccionando uno delos 5 punios (Fig. 9)

Figura No. 7
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10 = insertador de ventanas: Permite insertar ventanas en un

_ OBJETOS
aspacio de formato.

Y>\,\'\

11 y 12 = Los punteros, son herramientas que sirven para HERRHHIENTR 12
cambiar ta estructura de un poligono o de una polilinea. La "\

herramienta 11 sirve para modificar le estructura de un poligono, \E\_
situando el cursor en uno de los puntos de la figura

seleccionada, haciendo un “click” y arrastrando el punto asta la HERRAMIENTA 11
nueva posicion. La herramienta 12 sirve para modificar un [3__...._.
poligono o una polilinea, pero adicionando un nuevo punto en la
figura. Es conveniente aclarar que las lineas del poligono o de la

pililinea que cambiaran de posicion, son las que se encuentran Figura No. 10
relacionadas con el punto que maodificara su posicion (Fig. 10).

13, 14, 15 y 16 = Estas herramientas proporcionan informacion =f

. . USODELA |
acerca de los atributos de los objetos presentes en el mapa. La HERRAMIENTA i g
herramienta 11 proporciona informacién acerca de los atributos 15 i i
dei PICKER, la 13 de las lineas o polilineas, la 15 de ios
poligonos y la 16 de los textos. Para poder obtener informacion,
primero se debe seleccionar el objeto y posteriormente activar la
herramienta (Fig. 11).

17, 18 y 19 = Esfas herramientas se utilizan para seleccionar
uno o varios objetos. La herramienta 17 selecciona un objeto a
la ves, mientras que fas herramientas 18 y 19 seleccionan los
objetos en su area de accidon, sea un cuadrado (18}, un circulo
(19). Para seteccionar varios objetos, se activa el seleccionados
se sitda el cursor, se da un “click” y se mantiene, y se expande
el area de accidn del seleccionador arrastrando et Mouse.

20 = Sirve para seleccionar todos los objetos que caen dentro
del objeto seleccionado.

21 y 22 = Son herramientas para acercar o alejar una imagen que  :
se esla trabajando en MAPINFO. La herramienta 21, es un Zoom 5o imedon it}

de acercamiento y la herramienta 22 es un Zoom de alejamiento, | Mesas Tom- (2120 ko

por 1o tanto MAPINFQ puede etaborar un mapa detalladamente. @ Serterol mndom X 001 deg Y- |48

Al activar alguna de estas dos herramientas, el cursor foma la Dezvlay in etotun bay:--==o o, ]"‘"‘""‘m"‘*’""_
forma de la herramienta seleccionada. | | Zgo tindomsiahl | T 5 nap 1w

i
‘ |
: kD!lan:cah i‘CBmmMmdu
FCgmin:al.m : |

.

t [P
23 = Es una herramienta que proporcicna los atributos del
zoom, sea de acercamienic o de alejamiento. Al seleccionar
esta herramienta, se despliega una caja de didlogo en la que se
pueden cambiar sus atributos (Fig. 12).

Figura No. 12




24 = Desplaza la ventana del mapa, Cuando se presiona sobre un
dibujo dara la apariencia de que el mapa se estd moviendo. Sin
embargo lo que se mueve es la ventana

25 = Esta herramienta brinda informacién acerca de i0s objetos
. . B Swttas

present,es en un mapa. Por ejemplo at presionarla sobre un pbjeto | (St ) () [ )

nos dira en que Layer se encuenira y que valer foman las variabies - !

Eopenz - Roowder
[aca ] {powoe ]} {1z _]{ oomn

Figura No. 13

26 = Con esta herramienta se pueden colocar etiquetas a un area

determinada. En el caso de necesitar identificar las colonias de una ‘

ciudad, se pueden identificar colocando una etiqueta. La etigueta hara referencia al valor que
tome.

27 = En MAPINFO, se pueden editar mapas que estén compuestos
por varios archivos, por ejemplo: existen 3 mapas de Leon |, Gio.
uno contiene las irazas, otro la nomenclatura y otro la ubicacidon
de ceniros comerciales. Al editar los 3 mapas tendremos, en uno
solo la traza, la nomenclatura y los centros comerciales. Este

= TN

Total =522k

“HEYR'Map?

mapa tendrd tres capas que son los Layers. En ocasiones es \\
necesario agregar otro Layer o identificarios de algun color, o
hacerlos editables, etc. Ny

Esta herramienta nos permite tener un control de los atributos de
los Layes que tiene el archivo en uso, e inclusive adicionar uno
varios mas. Al seleccionar esta herramienta se despliega una caja
de dialogos {Fig. 13), en la que se puede controlar los atributos Figura No, 14
los Layer como color, si son 0 no editables, eliminar Layers,

adicionar layes, etc,

28 = Esta herramienta es Otil para medir distancias. Se activa | a herramienta, se sitia en un
punto, se da un “click” y se desplaza el cursor. En caso de querer medir el perimetro de un area
o la longitud de una polilineas, se debera dar un “click” en cada cambio de direccién de ia linea
del poligono o de la polilinea. En la esquina superior izquierda det mama, se abre una ventana
que indica la longitud de cada segmento y ia longitud acumuiada. {Fig. 14).

29. = Activa o desactiva (dependiendo de su estado) ia leyenda del mapa actual.

30 = Visor de estadisticas. Muestra las estadisticas mas importanties de la base de datos actual.
31 = Visor de redistritacion 1.

32. = Visor de redistritacion 2.

10



CAPITULO 2: Menu File

Este mend consta de 14 comandos, divididos en 5 blogues (Fig.
4). En él, aparecen todos los comandos referentes a manejo de
archivos, ya sena archivos de mapas o de organizacion (WOR)
asi como lo referente a exporfacion de imagenes o cargado de
archivos de programas en MapBasic. El anico comando de
archivo que no aparece aqui es el de importacion que aparece
en Table, el usuario principiantie podra confundirse en algunas

ocasiones por esto.

Primer Blogue:

New Table... (Alt + N) : Tiene como funcién crear una nueva
tabla de trabajo, al ejecutar este comando aparece una caja de dialogo (Fig. 15), que tiene las

opciones para utilizar la nueva tabia de trabajo.

Crear una nueva tabla y:

{1 Abrir una nueva hoja de registros

{1 Abrir un nuevo mapa _

[}  Adicionarla al mapa en uso .o~

La opcion  “Adicionarla al mapa en uso”, en realidad

crea un espacio de trabajo (Workspace). Se oprime el
botén créate para ejecutar la opcidn seleccionada; a
continuacion aparece ofra caja de dialogo. (Fig. 16), donde
se estructurg la nueva base de datos que corresponderd a
la tabla creada. No se debe olvidar que se esta trabajando
con un mapa, y que los mapas siempre son realizados
basandose en una superficie: La superficie terresire. Para
tener un mapa lo mMas cercano a la realidad se debe de
convertir la superficie de la esfera de la tierra en un plano;
MAPINFO brinda la opcion Projection... (Fig. 16), que al
seleccionarla despliega una caja de dialogo mas, donde se
sefeccionara la categoria y la subcategoria que presenta la

i
'
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Figura No. 15
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Fig. 17, Se oprime el botdn OK, y en'la pantalla aparecera ia caja de dialogo anterior, se oprime
el hoton créate y automaticamente se despliega otra caja de dialego en la que se le dara nombre
a la nueva tabla, por ultimo oprimir Save (Fig. 18).

Open Table... {Alt + O o Ctrl + O) : Sencillamente, este comando abre un archivo ya existente.
Al seleccionar el comando Open Table, se despliega una caja de dialogo en donde se hara la
sefeccidn del archivo que se desea abrir (Fig. 19).

Open Workspace... (Alt + W 6 Ctrl + A) : Al hablar de un
espacio de trabajo (Open Workspace) se esta hablando de
trabajar con 2 6 mas tablas de trabajo simultdneamente.
Retomemos el ejemplo de la ciudad de Ledn, Gto. Si se
crearon por separado los archivos de las trazas, la P il
nomenclatura y los centros comerciales no se {rabajaron
juntos los archivos, pero se unificaron para trabajarios en
una sola tabla de trabajo, no estamos hablando de un
espacio de trabajo (Open Workspace), pero si esa tabla de
trabajo se salva como un solo archivo (al que se le
asignara un nuevo nombre y tendrd una exiension
.WOR)A . % Display tablo in wondow

Drivex

E EJ

i ¢
Entonces creara un espacio de trabajo (Open Workspace). | BuraNo- 19

Estos archivos con extensién .WOR, son los que el comando

Open Workspace... abrira. (Fig. 4) Startup Preterontes,

;Workipace Optons |
Si utilizamos MAPINFO podemos hacer que en la primer { I Save MAPINFOW.WOR when exiting Mapini. 1
pantalla que presenta el programa, aparezca la caja de DI Lund MAPINEDW WOF: vihan: sation Hzgiafo. Jl
didlogo Quick Star, activande el menu Options, y | =~ " ] i T
seleccionando en el tercer bloque, el comando | X Repey Ouwck Stert Dislog
Preferences..., aparece una caja de didlogo  donde se [Tox }{ cancet |
presionara el boton "Startup”, se desplegara otra caja de

dialogo donde se selecciona ‘“Display Quick Star Dialog” Figura No. 20
(Fig. 20). Aparecera entonces en la primer pantalla de
MAPINFO la caja de disdlogo Quick Star (Fig. 21), que
nos brinda las opciones:

L Quick Start

.- Restaurar la sesion previa
.- Abrir el ultimo espacio de trabajo usado
.- Abrir cualquier espacio de trabajo existente

{: Restore Previous Session

-

- Abrir una tabla C Open Lasli!sed Workspace:
SPECE1. WOR

Sequndo bloque: ("' Dpen a Workspace

Close Table... (Alt + C): tiene como funcion cerrar una |

tabta en uso. Al seleccionar el comando Close Table.. | " Dpen a Table

aparece upa caja de dialogo {Fig. 22)
donde se selecciona la que tabla que se desea cerrar.

Close All... (Alt + A): Este tiene la misma funcién que -
el anterior con ia dnica diferencia de que Close All cierra  Figvra No. 21
todas las tablas que encuentran abiertas.



. Save Table... (Ctrt + S) : El comando Save Table... se
activa solo cuando se ha modificado una tabla. Tiene la
funcién de salvar {a tabla. Al seleccionar el comando Save
Table... se presenta una caja de dialogo, donde el usuario
asignara un nombre a la nueva tabla antes de salvarla (Fig.
23).

Figura No. 23

Save Copy As.. (Alt + V). También sea activa el
comando Save Copy As... al modificar una fabla. Save Copy
As... es Uil para aquellos usuarios que necesitan tener sus
archivos en diferentes formatos. Save Copy As... ofrece
salvar la tabla y mandara a otro directorio con diferente
formato ya sea Mapinfo ¢ DBF (Fig. 24).

Revert Table... (Alt + R): que es un comando
importante ya que permite que una tabla que esta actualmente
en edicién pueda ser remplazada por la ultima version salvada.

Save Workspace... {Ait + K): Salva un espacio de
trabajo gque contiene varias tablas abiertas, atil para los
usuarios que creen es algo tedioso ir abriendo una por una las
tablas a utilizar, su extensién por default .WOR. Se debe de
salvar con un nombre {Fig. 25)

Tercer bloque:
Run MapBasic Program... (Ctrl + U): Al seleccionar

ese comando aparece una caja de dialogo(Fig. 26) Que tiene
como objetivo correr los programas  creados en
MapBasic. Estos programas tiene  la extension .mbx. Al
correr  algun

programa .mbx, aparecerd su menug en la misma linea donde
se encuentran los menas de MAPINFO.,

Cuarto Blogque:

Close table: |EJEMPLOY

B EJEMBELDY

[[_oxlEsEMPLD,

Figura No 22
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Figura No. 25
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Print... (Ctrl + P): El comando Print... tiene come funcién imprimir {a tabla activa. Al
seleccionar este comando se presenta una caja de dialogo(Fig. 27) donde el propio usuario
puede decidir el numero de impresiones que se haran de la tabia en uso, definir el tipo de
dimension, el margen, etc...

Printia: HP Lager)et P on LPTT:

Print Setup... (Alt + T). Tiene la funcién de seleccionar Lupies: | _
que tipo de impresora se ha de utilizar (Fig. 28), Realmente Pages: S 4 Cpom [ Ie|
este comando utiliza un programa independienie. Cuando se - T
selecciona la tecla Setup... aparece una caja de dialogo (Fig.
29), donde se puede definir el tamaifio del papel, |a resolucién,
es decir la calidad de las impresiones, la orientacion, numero
de copias, memocria con la gue cuenta ia impresora y cartuchos

Map Contesds: @ Same as Window (7 Cenlered an ‘Windaw

Map Size: € Yindow Slze ® FitTo Page - Cystom
Cuslom Wigth: |25.40 cm Height '-TT"—E_- £
Custam Scale:  Tem= |1432 km

disponibles en la misma. Si el usuario selecciona Opciones se ok _1[ conent § [ mamgns.. |
podran definir una serie de caracteristicas como  control - :
de intensidad de la impresion y calidad de linea. Figura No. 27

Save Windows As... (Alt + I} Esta instruccion salva la
ventana de la tabta activa El usuario puede darle una nueva
dimension o la medida que desee (Fig. 30). Esto se hace con el fin ,
de modificar la tabla en PaintBrush ya que por default da Curont Printer
extension BMP. Para poder modificar la tabla en PaintBrush, HP Lacetlet A24bbon LPT1
antes debe de recibir un nombre, nombre gue se asigna
después de hacer alguna modificacion en MAPINFO (Fig. 31).

==

Quinto bloque: Pl ok | l Cancel ] | Setup...

Exit... (Alt + F4).Tiene como funcion salir de MAPINFO. |
Cabe sefialar que al usar este comando nc se ha salvado la o
las tablas que se modificaron durante la sesion. Autométicamente
aparece una caja de dialogo donde preguntara ;desea salvar
la tabla?, si de  desea salvar los cambios se oprime Save,
entonces se salva la tabla con igual nombre, al terminar de salvar
la ultima tabla abierta sale de Mapinfo. De igual manera
sucede al oprimir Discard con la {inica diferencia de que no salva
al salir de  Maplinfo.(Fig. 32). Si las tablas se han salvado
antes, saldra y inmediatamente de MAPINFO

|-Il=|’;m- ,@

M Landec s
|

- Maplafe”

closing?

Width: |0.36 em  Height |5.48 em @ Save changes to table RORRAZ belore

oo | Bavei }| concet | !

Figura No. 30

I Savel ]l Discard Irtam:el l

Figura No. 32
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CAPITULO 3: MENU EDIT

Undo Move Ctrl+Z
Consta de 9 comandos, dividido en 3 bloques:
Cut Ctri+X
Dentro de este ment se encuentran opciones que efectian Copy . Cri+C
cambios sobre trabajos ya existentes. Para efectuar estos cambios | Paste Ctri+V
es indispensable que ja tabla sea editable. Clear Del

l.a forma mas rapida de hacer editable una tabla es .
utilizando [a herramienta 27 (coniroi de Layers) del bloque de las Clear Map Objects Only

herramientas Main, tema que ya se estudio en el capitulo 1.

Primer Bloque:

Reshape Cul+R
New Row CtrisN | .
Get Info... F?

Figura No. 33

Undo.. (Ctrl + Z): Tiene la funcion de deshacer la ultima
operacién realizada en la tabla activa. El comando Undo deshace

cualquier instruccién incluso la misma Undo.

Sequndo Bloque:

En este blogue aparecen opciones que se aplican a los elementos integramente, esto
quiere decir que la accién que se ejecutara especificamente sobre el objeto de la tabla

seleccionada.

Cut... (Ctrl + X) : Quita de [a tabla lo seleccionado, guardandolo -
el contenido de lo borrado en el portapapeles. Por ejemplo: ff

Supongamos que tengc un mapa quiero borrar un poligono ya
seleccionado (Fig. 34), (obviamenteel mapa es editable)y
utilizd el comando Cut, borra el objeto seleccionado (Fig. 35).
La diferencia con el comando Clear es: al oprimir el icono del
visor de Portapapeles (Fig. 36), aparecerd el poligono borrado
anteriormente con el comande Cut, mas sin en cambio si se
borrara con Clear o borrado no aparecerla en el visor del
Portapapeles.

Copy... {(Ctri + C); Copia tedo lo seleccionado en la
tabla activa {(cuando se menciona tabla activa se refiere al
mapa o0 a ia base de datos ), visuaiizando o copiado en &
Portapapeles. -

L

=]
Paste... (Ctri + V): Tiene la funciéon de pegar todo lo |

copiado o cortado en [a tabla activa.

Clear Map Objects Only... {Alt + O). Este comando
remueve la grafica u objetos seleccionados en el mapa.

Figura No. 34

ey iy Horve | [

Figura No. 35
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Tercer Blogque:

' Visor del Portapapeles
Archive Edicion Presentacion

En este blogue se encuentran 2 comandos. Ayuda

*

Reashape... {Ctri + R} Sirve para redibujar un poligono j

esto quiere decir que al utilizar Reshape... se podra modificar la

apariencia de} poligono seleccionado (Fig. 37, 38 y 39), siempre y

cuando la tabla sea editable. Después que se ejecuta el comando K

Reshape... se procede a redibujar con el Mouse, arrastrando con N

el Mouse cualquiera de sus extremos. Esta funcién solo se
aplica al mapa.

¢

AN | [+

Figura No. 36

New Row... (Ctri + N): Es el segundo comando de este
bloque y funciona solamente en fas bases de datos del mapa
seleccionado. Tiene como  funcidn principal agregar nuevos
registros a la base de datos.

Cuarto Bloque:

Get Info... {F7): que es de gran ayuda cuando el usuario ,
necesita comprobar las caracteristicas de cualquier objeto : L=
editado en el
mapa. Basta con seleccionar el objeto, y ejecutar === P S0 . L
el comando Getinfo..., automaticamente aparece una caja de FiguraNo.37
dialogo (Fig. 40), donde se presenta la informacion del objeto seleccionado.

i

File Edit Objects Qurty Tuble Optone Window Map Help

| oo T4 4m [Edhers, BURTAT T T
Figura No. 39

]

Figura No. 38

= Reginn Object
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Bounds X2: 0.294517 YZ 09194

- Center ) 0.340412° Y- 0.487733"
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. Total Perimeter: 4115 km
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Figura No. 40



CAPITULO 4: MENU OBJECTS

En este menu aparecen todas aquellas funciones
orientadas al manejo de objetos geograficos dei mapa o bien
combinaciones de objetos, uniones, borrado de objetos de
acuerdo a algln patrén, etc. Consta de 12 comandos, divididos
en 4 bloques (Fig. 41).

Algunos de los comandos también cambian ta tabla, ya
sea que agreguen registros a la tabla o bien que los eliminen.

Primer Bloque:

En este bloque aparecen los comandos dedicados a la
definicién de los objetos cuchillo y los objetos blanco. Par
ejemplo, si se desea cortar un circuio ¢on una linea para que
resulte medio circulo. La linea estd funcionando como objeto
cuchillo y el circuio es el blanco de ese cuchillo, aqui se

Clear Target

Combine...
Spiit...

Erase...

Erase Outside...
Overlay Nodes

Butfter...
Smooth
Unsmoeth

Convert to Regions
Convert to Polylines

seleccionaria primero el circulo con el indicador y después se Figura No. 4}

seleccionaria |a linea y se aplicaria et comando borrar.
Para que estos comandos funciones el layer sobre el gue
se trabaja debe ser editable.

Set Target.. (Ctrl + T). Tiene la funcidn de definir un
poligono o una polilinea que se va a cortar; para poder cortar un
poligone o una polilinea se necesita un objeto que actde como
“cuchilio”; objeto que solamente puede ser un poligono.

Clear Target... (Alt + R): Des-selecciona el objeto que el
comando Set Target... definid como el objeto a cortar.

Segundo Blogue
Los comandos del primer bloque se refacionan con los
comandos del segundo blogue.

Combine... (Alt C). Tiene la funcién de unir las divisiones que
tiene un mapa para obtener solamente el contomo del mismo.
Para esto se deberda contar con un mapa que sea editable,
posteriormente se selecciona el objeto al que se desea quitar las
divisiones y se ejecuta el comando Combine..., aparece una
caja de
dialogo (Fig. 42). Al terminar, la tabla tendra solo la periferia del
mapa seleccionado (Fig. 43).

Algo importante es proporcionar un identificador (Sum)
como se muestra en la Fig. 42, con el fin de realizar operaciones
postericres como busqueda o cualquier otra actividad.

et e

" {Ficki2

A

R i Nata Angregalion

" oy ot
© Methwd . Weight Fickd

Valua
Value

- |Fisktd

M ethid————

O Yaloe: | .

O Mk

I HoPata

P Gue O Averaga | Wiight by . l—w »

Figura No. 42

Aplicacidn del comando Cambine

Figura No. 43
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Split... (Alt + S): Su funcidn es “partir” un poligono o una
polilinea, en combinacién con el comando Set target.... Este
comando “parte” un poligono, separando una area del mismo; es
como un “molde para galletas”, que hace una hendidura de a forma
del “malde”.

En una tabla de trabajo en ocasiones es necesario dividir un area
dgue contiene informacion estadistica en vanas areas, conservando
{a informacién, pero distribuida proporcionaimente en las areas
resultantes. El primer paso es activar el comando Set target... para
definir el area a cortar, después se selecciona ef “moide”, que dara
forma a la nueva area posteriormente, el “molde” se colocara sobre
el area gque se cortara y se ejecuta el comando Split... (Fig.
44) Aparecerd una caja de dialogo y de le indicara que distribuya los
valores del area cortada proporcionalmente (Fig. 45)

Se aprecia en la tabla de registros que se han formado 2 registros
nuevos, en los que, sumando los valores de cada columna resuita el
total que tenia el objeta “partido” antes de ejecutar el comando
Split... y que la informacién se ha dividid proporcionalmente;
ademas, ahora, se podra seleccionar en el mapa seccionar en el
mapa las nuevas ares por separado (Fig. 46).

Erase... (Alt + E). Para activar este comando se siguen los mismos
pasos que para el comando Split..., la diferencia es que al ejecutar
el comando Erase... se borrara lo que se encuentre dentro del
poligono que funciona coma molde. Aparece de la caja de dialogo
de la figura 45, y se indica que la eliminacion de los valores sea
proporcional.

Eragse Outside.. {Alt + A). La diferencia del eomando Erase
Outside.. con el comando Erase, es que borra lo que no se
encuenira fuera en el poligono que funciona como molde.

Overlay Nodes... (Alt + O): Su funcién es colocar nodos en lingas
separadas.

Tercer bloque:

Buffer.. (Alt + B): Proporciona la radiancia de un poligono
seleccionado. Por ejemplo, determina el area o perimetro marino de
una superficie. Este comando también va relacionado con el que
define el objeto a cortar.

~ EJEMPLO Browser
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Figura No. 44

gy

. v

Data Disaggregation |

Figura No. 45

EJEMPLO Browser

[-]~

|
]
]

| POBLACIDI] CATOLICO! | CAMTINAS

+

]

0

o .

CRCULD

190

13

4

QRCULD

Bog

566

16

B e e T T]
*

+

Figura No. 46



Smooth.. (Alt + M) Su funcién es redondear aquella politinea por
lineas rectas.

Unsmooth... {Alt + U):Deshace la operacién de! comando
Smooth... (Fig. 47).

Cuarto Bloque:

Convert to Region... { Alt + G). Tiene la funcién de convertir
polilineas en poligono (Fig. 48)

Convert to Polylines... {Ait + P). Convierte poligonos en polilineas.
(Fig. 48)

Para ejecutar los comandos del cuario bloque solamente se debe
seleccionar el o los objetos y gjecutar el comando deseado.

EJEMPLO Map

Unzmooth Smooth

Figura No. 47

Convert to Conver to
Regions Polylines
Figura No. 48
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CAPITULO 5: MENU QUERY “SQL Select,

El mend Query consta de 7 comandos, dividido en 3
bloques (Fig. 49) Select All
Unselect All
Find... Ctri+F
Primer Blogue: Find Selection
Agrupa los comandos que tienen como funcidn realizar Calculate Statistics
procesos de basqueda (seleccion de registros). ‘ —

Recordando que una tabla de trabajo consta de un mapa Figura No. 49
y nueva base de datos, se aclara que los
datos se seleccionaran de la tabla y se veran reflejados en el
mapa.

Select... {Alt + S). Selecciona los registros de una base
de datos previamente creada, mediante la especificacion de las
caracteristicas deseadas de los objetos a seleccionar.

Por ejemplo, se necesita hacer una identificacion de las
casa que tiene de 2 a 5 cuartos con ivsa en una region determina.

Al gjecutas el comando Select... se despliega una caja de
dialogos, donde se especificara el nombre de la tabla donde se
hara la busqueda y la expresion (operacion y caracteristicas de los
objetos a seleccionar). Al presionar OK (Fig. 50), se hara la ‘
seleccion de los  registros qtfe cun:plap las condiciones y Figura No. 50
MAPINFO las presentara en un “Query” {(Fig. 51). En caso de no
conccer los simbolos de las expresiones, se puede obtener esta informacién, presionando el
boton Assist... .

SQL Select.. {Alt + Q) : Funciona de la misma manera
con la Unica diferencia de que este comando permite usar
funciones estadisticas.

Select All... {Alt +A) : Es utilizado para seleccionar {152
todos los registros del Layer en la capa de arriba del mapa.

Unselect All... (Alt + U) : Desactiva todo lo seleccionado i
por el comando Select AlL...

Figura No. 51

Sequndo Bloque;

Find... {Ctri + F) : Con es posible encontrar algun registro que cumpla determinada
condicién, siempre y cuando este registro este indexado. Al seleccionar este comando
aparecerd una caja de dialogo (Fig. 51- A), donde se definirAn una serie de opciones para
buscar el complemento dentro de la columna, que es donde apareceran los registros indexados,
en la figura muestra la columna clave ya que es la Unica columna indexada de la tabla ViV.
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Abajo aparece el recuadro "Optional” donde se pregunta si se | Se=i= W-_M )
desea Perfeccionar |a busqueda a la tabia (poner nombre de una | et sokme fGve _El‘ -
tabla actualmente abierta en Map!nfo), usanda como limite el nombre | (Oesesd——— —_—T|
de la columna (aqui se pueden seleccionar cualquier columna de la | :ﬂ"f'"'"'_"’""""* -

tabla antes mencionada ya que seré utilizada como limite). Al cumplic | [ =" ;’“f"""lm - 1.
con la condicion automaticamente el programa pondra un simboloen | . . w@ o Y

el mapa donde muestra que efectivamente se localizo el punto, este |~ <70 e v W T 0 0
simbolo el usuario lo puede personalizar dependiendo sus
necesidades. Después de poner en comecto orden las tablas y gura No. 51 - A

columnas se da ok y aparece una caja donde se haran las

condiciones (Fig. 52).

Find Selection... (Alt + D) : Actualiza las visualizaciones de los : . - @ =~ - T e
registros seleccionados en el mapa. " O i

Tercer Bloque: .

Calculate Statistics... (Alt + C) : Al utilizar este comando :
aparece una caja de dialogo (Fig. 53), que tiene como efecto - ‘
seleccionar una tabla y una columna las cuales se utilizaran para A
hacer calcuios, después de especificar la tabla y la columna Cw ],
aparecera una caja con el resultado del calculo estadistico (Fig. 54). ' ..

e . Pt

[ ok 1| cancar | L_;lupueayl

Figura No. 52

Calcutate Column Statistics
L hIE:.; IW , R IEI ; Column Statistics
Cohinn: [ <] Fabl: o
S .::" R - ¢ Column: © Clave =
Ir [11.4 l| - Cancel I Cotor: 73
B . , . T Miisute: i 1]
Figura No, 53 o @ -
Aange: - a2 .
Sum oo . 7994
. Meax anxn
. Vasiance: §15.3mM
. Standard Devistior: 24 8053
0%

Figura No. 54
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CAPITULO 6: MENU TABLE
El menu consta de 9 comandos, divididos en 3 bloques Fig.
55}).

Primer Blogue:

Update Column... (Alt + U) : Tiene como funcidn principal
actualizar una columna. Por ejemplo: se tiene la tabla borra3 (Fig.
56) donde deseamos hacer la suma de Pobinfa (poblacién infantil),
FobtotM (poblacion total de mujeres), PobtotH (poblacion total de
Hombres) y que el resultado lo ponga en la columna sumifot. Al
momento de usar este comando aparece una caja de dialogo (Fig.
57), donde como primer requisito se le debera colocar el nombre de

la tabla, posteriormente el programa pregunta cual de las columnas §

s& va a actualizar, como tercer requisite el programa pregunta en
que tabla se va a colocar el resultado. También este comando
cuenta con la caja de Assist... que es muy util para seleccionar que
tipo de operacion se a de realizar. Por ulimo aparece ef cuadro:
“‘Browse result”, que tiene como objetivo (si esta seleccionado)
mostrar el resultado en ofra base de datos, automaticamente se
abre otra caja de dialogo (Fig. 58)

Append Rows to Table.. {Alt + A) : Es el comando que
leva a cabo la operacion de anexar una base de datos a otra, sin
alterar los registros{siempre y cuando la estructura de las columnas
de la base de datos a insertar coincidan con el tipo de estructura de
la base donde se anexara)

Segundo blogue:

En este bloque residen los comandos que cumplen
con el objetivo principai del mapeo computarizado ya que
aqui se encuentra el proceso de geocodificacién que es
simplemente el procesc que consiste en asignar un namero
operativo a cada registro de tal mode que el objeto en el mapa tenga
la misma numeracion. Después de esto es posible realizar céiculos
sobre la base cartografia segtin |a base de datos que se geocodificd,
es decir mapear.

Geocode... {Alt +G} :Al utilizar el comando Geocode
aparece en pantalla un recuadro (Fig. 59) donde Geocode Table
sera la eleccion de la tabla que no esta geocodificada, Using
column se debe teclear el nombre de la columna que contiene las
claves que hacen referencia al mapa geocodificado, Boundary
column sirve para decife al programa si la geocodificacién sera
restringida o no por una columna (Gt para grandes bases de datos
), en Search Table se introduce el nombre de la tabla ya
geocodificada y en For objects in column se infroducira el nombre de
la columna que contiene las claves de geocodificacién, cabe
mencionar gue en el recuadro de Using column y esté ultimo pueden
tener diferentes nombres perc el contenido debe ser el mismo.
Posteriormente en el cuadro del Mode se establece si la
geocodificacion sera automatica o interactiva, la diferencia de estas
dos es: Si selecciona aufomatic la maquina no informara at usuario
sobre posibles errores en los archivos en el momento de |a
geocodificacion, mas sin en cambio selecciona inferactive la

gppend Flnws ta Table...

Geocode...
Create Points...
Combine Objects using Column...

Import...
Export...

Maintenance »
Raster

Figura No. 55
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maguina mencionara los errores. En  Symbol se establece que
tipo de simbolo aparecera en cada punto geocodificade (Fig. 60).

En ef recuadro Optional se pueden definir si se desea

refinar la busqueda en otra tabla, claro esta que deben existir :

campos iguales en el caso de que se opte por esta modalidad.

Por otra parte se cuenta con el recuadro Options que tiene

comao finalidad brindar al usuario una geocodificacion especifica(Fig.
61),como se puede apreciar cuenta con una serie de opciones
como la de Display additional column que tiene como finalidad
desplegar adicionalmente una columna, Put resuft code in column
coloca e resultado de la geocodificacion en una columna

srabot & o] [™007 |
Cor [N 3o Of#]alx
seo > [V OO O« Al 4
VO a0 s ef
,:E+X9K+e.r|’.
BOAL®SB|
O A = A 4
|3

previamente seleccionada por el usuaric. mas abajo se encuentran
tres cuadritos en bianco, los cuales seran seleccionados por el
usuario de acuerdo a su conveniencia siempre y cuando una pareja
exacta

no pueda ser establecida durante la geocodificacion.

Ya estando todo en orden se oprime ok y empieza la
geocadificacién, por ultimo aparece un recuadro como el mostrado
en la figura 62 que tiene como objeto mostrar al usuario cual fue el
resultado de la operacion. Si se realizo todo con éxito, de ahi pueden

. H‘nﬂiuﬁbnoﬂuﬂt]mﬂo

~
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partir los diferentes andlisis tematicos.

Create Points... {Alt + P} : Crea un punto en el mapa,
convirtiendo dos columnas en coordenadas localizabies en el mapa.
Al seleccionar este comando se muestra una caja de dialogo donde
selecciona que tabla se le aplicara a esta operacidon y que columna
llevara ia coordenada X y que columna llevara la coordenada Y (Fig.
63).

Combine Objects Using Column... {Alt + C}. Tiene como
funcién unir una tabla con otra usando una columna como referencia,
claro esta que su esfructura debe coincidir con la otra tabla, cuando
se haya puesto todos los requisitos en la caja que muestra
esté comando (Fig. 64}, se inicia el almacenamiento en ia tabla que se
selecciono para este procedimiento, en este momento se abre un
recuadro donde muestra el avance de la operacidn,

Retomando la figura 63 podemos ver que esté comando unid
la tabla Agebs con la tabla contorno, ya que esta ultima almaceno los
objetos creados y at abrir la tabla Contorno estara adentro la tabia
Agebs, de igual modo sucede con el Browse contorno.

Tercer Blogue:
Import... (ALT + 1) : Tiene la uncién de transformar archivos

de diferente formato a uno propio de Mapinfo, con Import es posible
importar archivos que hayan sido elaborados con otros programas,
con el fin de poder procesartes en MAPINFO | entre los archivos que
puede importar et programa se encuentra los de: Mapinfo interchange,
AutoCad DXF, Maplnfo DOS MBI,

Flgura No 6l
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Figura No. 62
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Mapinfo DOS MBI y Mapinfo DOS Image. Cuando el usuario haya escogido este comando

aparecera un recuadro (Fig. 65) donde tecieara el nombre del archivo a importar, seleccionara

el formato en que esta echo al igual que el directorio y Drive donde

se encuentra dicho archivo al poner todo en orden se procede a
presionar el recuadro: /mport, donde automaticamente se abre ofro |
recuadro (Fig. 66) donde se tecleara el nuevo nombre gue llevara el |
archivo con la extensién Tab.

0

Export... (Alt + E) :Su funcion es de transformar aquellos

archivos creados con formato de Mapinfo a otro formato con la 4

finalidad de brindarle al usuario opciones de trabajo en otros

programas. Los formatos con que cuenta el comando Export para

convertir los archivos de Maplnfo son: Mapinfo interchange,

Delimited ASCH, AutoCAD DXF, JBASE DBF. Estos son |

paquetes de diferentes tipos por ejemplo ':":_.-%3_____.._ Dot -

Delimited ASCIl es un cddigo limitado por signos, DXF se refiere a [ 7] [ Eamet

vectores y dBASE se refiere a dBASE 3 0 4. e o
Al teclear este comando se muestra una caja donde el ;

usuario podra seleccionar la tabla que se va a exportar(Fig. 67). o

Posteriormente se abrird una pantalla donde se le indicara al | met=x o F;‘:--— L!l

programa cual es el nombre, ruta y drive donde se guardara el _M ;

archivo exportado (Fig. 68). ., No. 66
igura No.

:: . Export Table %o File

i; Export Table
S

- [ “_E!lm_'_t__:_:_ I l : 7 | :.g.n Incrchangs 2] ErL lﬂ
L. L neetan D
- JASE DBF
Figura No. 67 Figura No. 68

Cuarto Bloque;

Maintenance... (Alt + M) : El seleccionado se despliegan 4
instrucciones fundamentales para el mantenimiento de las tablas, las Table Structure...
cuales son: Table Structure, Delete Table, Rename Table y Pack Delete Table...
Table (Fig. 69). Cuando se seleccione Table Structure el usuario o
podra modificar la estructura alguna tabla, esto significa que se
podran agregar mas campos, borrarios, modificarlos, indexarlos etc.. Pack Table...
Para esto se abrird upa pantalla donde se desplegard toda la Figura No. 69
estructura de la tabla y asi poder ver las modificaciones que se
estén realizando (Fig. 70), cuando ya se haya estructurado la tabla ===
se prosigue a oprimir Ok el programa rectifica todo, hace los
cambios y cierra la tabla. Posteriormente el usuario tendra que abrir
la tabla desde el principio.

Hename Table...

Mogity Table Shyitre

Figura No. 70
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Por ofra parte se encuentra la segunda instruccion, esta
tendra que ser utilizada con mucho cuidado ya que tiene la funcién
de borrar fa tabla seleccionada sin previa recuperacion Defete Table

es efectiva cuando se requiera hacer una limpia sin muchas |

complicaciones, ya que el programa muestra una caja de alternativa
y de seleccion {Fig. 71} al usuario. La tercera instruccién sirve para
renombrar la tabla activa la cual podra seleccionarse en una caja
que aparece enseguida que se presiona esta instruccion, esta es de

il— Delete Table

Delele table: [EJEM

-

|
.

Figura No. 7]

gran ayuda para cuando se tiene mapas de la misma caracteristica y se encuentran con
nombres “marcianos”, e aqui donde se puede utilizar esta instnuccion satisfactoriamente por
ejemplo: en lugar de esos nombres se podra renombrar siguiendo una secuencia
Borra2, Borra3, etc..) cabe sefialar que esta instruccion no se ejecutara si el nuevo nombre es el

mismo

La uitima instruccién, Pack Table al seleccionar esta
instruccién aparecerda una caja donde preguntara en cual tabla se
ejecutara la instruccion, posteriormente ya seleccionada a tabla se
ejecuta la instruccion apareciendo a confinuacién una caja donde
pregunta si se desea salvar la operacion o ejecutaria sin salvar los
resuitados (Fig. 72) si el usuario eligid salvar tendra como resultado
la figura 73.

Raster... (Alt + R) : Es un comando especialmente para el
manejo de fotografias 0 mapas de satélite u otra fuente.

{Borra1,

,r:" B Map!nio . .

@ Savudmgusmu:hz.lzubdm N

AT

et

o

Flgura No. 72
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CAPITULO 7 : MENU OPTIONS

En este mend se encuentran las operaciones mas
sencillas de Maplnfo, pues el menu Option se refiere a
elementos tales como textos, lineas, simboles etc. Este mend
consta de 11 comandos divididos en 3 bloques (Fig. 74).

Primer Blogue:
En este primer bloque se encuentran las operaciones

que se encarga de la topografia de los mapas.

Line Style... (Shift + F8) Tiene como funcidn
personalizar el estilo de la linea. Al ejecutar este comando
aparece una caja de dialogo (Fig. 75) , donde se definen fos
atributos de la linea 46), donde da diferentes opciones acerca
de comoe serd la linea: color el grosor de la misma. Este
estilo de linea aparecera cuando se haga unen el mapa.

Region Style... {Ctrl + FB) : Este comando tiene como
funcion darle una cieta remodelacion a los poligonos
seleccionados. Al ejecutar este comando parecera una caja de
dialogo (Fig. 76), donde el usuario definira as caracteristicas del
relleno del poligone, at igual que podra seleccionar el color, el
ancho y el estilo de fa linea del borde de! poligono. Aplicado a
poligono 1 el comando Region Style... se vera como lo
muestra el poligono 2 (Fig. 77).

Symboi Style... (Alt + FB) : Se explico su funcién y su
manejo en el capitulo 1, en el momento de explicar el uso del
PICKER (herramienta No. 1).

fr—==
o= Region Style

Lt Py By ot w
" mA A T L

) Fill

e

Ty TS
R nslaes
ettt e et e ke le %!
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| -ox

| [ cancet |

Aplicacian del comande Region Style...

Line Style... - Shift+F8

Region Style... Cirl+FB
Symbol Style... Alt+F8
Text Style... F8

ButtonPads...

Show Legend Window
Show Statistics Window
Show MapBasic Window
Hide Status Bar

Custem Colors...
Preferences...

Figura No. 74
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= Line Style
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Figura No. 75

Figura No. 76

Figura No.

77
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Text Style.... (F8) : Es el comando con el que se puede H;

definir las caracteristicas de la letra que se a de colocar en la tabla. | L
Al ejecutar este comando aparece una caja de dialogo (Fig. 78), [ ﬁ"'* f'“ [¢] F pou 1

donde muestra el tipo de letra que esta en uso; si se despliega la ‘~,d !:ohr I_—_E)/‘" labo
ventana del tipo de letra (Font), se muestran las opciones para esta -
caracteristica de la letra. Se puede seleccionar el tipo de letray el | [ PM“,"* | El.,r Underine

tamario. r—-““j |
Segundo blogue: I The qulckbruwnfax]unms over the Iazydng !
En este bloque los comandos exhiben u ocultan un elemento I . i
secundaric ya sea cajas de herramientas cualquier otracosadela | - '[ o ] [ | :
pantalia. i - ‘
Figura No. 78 )

ButtonPads... {Alt + B) : Tiene como funcién ocuftar y
exhibir las cajas de herramientas Drawing, Main y Tools. Al ejecutar [;
este comando aparece en pantalla una caja de dialogo (Fig. 79), en ' e

T . L
v PR

la que se debera seleccionar la caja de herramienta que se va a {. ", g_uumpad :':T.sﬁ&ﬁ
exhibir u ocultar y activar o desactivar la opcién “Show ButtonPad), Ty % 1
para activaria o desactivarla basta con un “Click” en et recuadro - - .
izquierdo, de la opcion. Diawing

Los siguientes cuatro comandos ocultan o muestran lo que
en ellos se indica, pues al gjecutar uno de estos comandos se activa
el comando que deshace la accién del ejecutado. Por ejemplo: si [ Show ButtonPad
ejecutamos el comando Hide Legend Windows, en la ventana del r ‘-im Thu Selun asDefadt
menu Options aparecera el comando Show Legend Window. .

[ ox ][ comst |

Hide Legend Windows... (Alt + G) : Este comando cambia |
de nombre cuando no se encuentra en la pantafla el recuadro Figura No. 79
Legend, El nombre al que cambia es por el de Show Legend
Window.

Show Statistics Window... (Alt + Y) :Exhibe el contenido de un registro en Ia base de
datos, para tal efecto se debe seleccionar un poligono de un mapa tematico. El nombre de este
comando cambia por Hide Statistics Window.

MapBasic
Clear Contents

Show MapBasic Window... (Alt + M) : Es una Save Contents..,
ventana de programaciéon que Mapinfo ofrece para realizar
" programas de alte nivel, al aparecer la ventana de MapBasic || = i v~
automaticamente se exhibe un noveno meny que 2
corresponde a esta ventana (Fig. 80). Este menu da dos
opciones elementales para el programador la primera
instruccién se basa en limpiar el contenido de la ventana, y ef
segundo para salvar el contenido. El nombre de este
comando cambia por Hide MapBasic Window, y tiene

como funcidn cerrar la ventana de MapBasic. [+ ] 3 T+

Show Status Bar... {Alt + A} : Oculta la barra o Figura No. 80
estatus de Maplinfo. El nombre de este comando cambia por e Hide Status Bar.

Tercer Blogue:

En este bloque se encuentran los comandos que se encargan de personalizar ios trabajos sobre
la tabla activa.
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Custom Colors... Alt + C) : Es el comando gue se
encarga de mosirar una caja de colores con la que | e
usuario tendra definir el color (Fig. 81).

Preferences... {Alt + p): Este comando sirve para
cambiar el tipo de aspecto que muestrz el mapa, y en
general a la pantalla de Mapinfo. Al seleccionar este
comando aparecerd una caja de dialogo (Fig. 82) en la
cual aparecen 4 submenus los cuales explicaremos
enseguida: El primer recuadro comresponde a System
Settings (Fig. 83).Tiene como funcién principal dar cierta
preferencia a como a de que dar el marco de Mapinfo, asi
como también el de color, al copiado de un texto o un
archivo bitmap a clipboard efc. El siguiente recuadro
corresponde a Map Window que tiene como funcién hacer
ciertas transformaciones respecto al mapa que se este
trabajando (Fig. 84). Aqui es donde se puede cambiar el
tipo de color y de achure del mapa cuando se selecciona

r Preferencss

. -Calegone; e
' :’;jﬁiat.@n»s_sm,}i ~:

Figura No. 82
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Figura No. 81

con el apuntador, asi como también se podra maodificar el color y achure cuando se selecciona
el objeto a cortar, (explicado en el men QObjets ) su respectiva ventana cuenta con las cajas

para modificar lo dicho anteriormente (Fig. 85).

El tercer recuadro tiene como funcion de exhibir u [ =— - _ -
ocuitar el primer mensaje que aparece al correr Mapinfo (Fig. '=‘
84). Por ulimo tenemos al recuadro Address Malchingg, al : -

i‘ﬂﬂ Sysglem Setlings Preferences

oprimir este recuadro aparece una caja donde da opciones ) Bestore Previous Session

respecto a cartografia (Fig. 85). Cada vez que se introduzca el

usuario dentro de esta categorias después de salir de cada ) Open _Laﬁ Used kaﬂ:ace'

seccion de los recuadros tendra que oprimir el recuadro Done.

THABA'WOR"
C Qpen.ag‘olk:pace

[ Open.. || Cancel |

Figura No. 84
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CAPITULO 8: MENU MAP

El ment aparecen en la barra de menus cuando se edita un
mapa y desaparece cuando se cierran todos los mapas.

© Layer Control... bl -

Create Thematic Map-..
El menu Map agrupa los comandos necesarios para la | Modity Thematic Map...
edicién, creacidon y edicion de mapas, consta de 11 comandos Change View...
distribuidos en 5 bloques (Fig. 86) Previous View
View Entire Layer...
Los comandos de este menu tienen como finalidad resumir y | Draw Autolabels...
organizar los datos, resumiendo los datos en un mapa tematico que | Save Cosmetic Objects...
permite apreciar rapidamente el comportamiento de una variable, | &'car Cosmetic Layer
definiendo como variable a una caracteristica que toma valores | Digitizer Sewp...
distintos en diferentes personas lugares o cosas. Algunos gjemplos son L _Qptions...
la estatura de los adultos del sexo masculino, los ingresos, la poblacion Figura No. 86
femenina en un area determinada, etc.

Aunque un conjunto de datos puede hacerse mas comprensible y adquirir mayor significado por
medio de un arreglo ordenado, puede lograrce una mayor sintesis agrupando los datos. Para agrupar
los datos, se seleccionan un grupo de intervalos contiguos que no se traslapen de modo de que cada
valor en el conjunto de observaciones pueda colocarse en uno, y solo uno, de los intervalos {Rangos).
Estos intervalos se conocen en general como intervaios de clase.

Quienes deseen una recomendacion sobre este aspecto, puede recurrir a la férmula dada por
Sturges K = 1 + 3.22 (log 4n}, donde K representa el numero de intervalos de clase (rangos)y n el
niamero de observaciones . El numero de intervalos de clase o rangos, especificado por ia regla de
Sturges, se puede aumentar o disminuir, segun convenga en beneficio de la presentacién de los datos en
el mapa. Mapinfo, por default asigna 4 rangos en cierto tipo métodos utilizados en la creacién de mapas
tematicos.

Primer blogque:
Contiene scio el comando Layer Controi (Control del Layer)

Layer Control... {Ctir+L)
Como se habia expficado con anterioridad, el Control del Layer (Layer Contral), tiene la funcion
de controlar los atributos de los layes en edicidbn como son, adicionar o remover layes, controlar la

presentacién de los nodo y los centroides de un mapa, controlar la ubicacion del cartodiagrama, etc,
(consultar e capitulo correspondiente a las herramientas: Main y Drawing).
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Sequndo blogue:

Contiene los dos comandos para la creacion y modificacion
de mapas tematicos: Creat Thematic Map... y Modify Thematic Map...

Creat Thematic Map... (AR +M+T)

Al ejecutar este comando se despliega la caja de didlogo de la
figura No. 2, en la cual se seleccionara el método para mapear los
datos. El mapeo de una variable consta de 3 pasos. Presenta 6
opciones: Ranges (Rangos), Bar Chart (Histograma), Pie Charts (
Pays), Graduated {Graduado), Dot Density (Densidad de puntos) e
individual {Individual}. (Fig. 87)

Cada método tiene aplicaciones adecuadas, dependiendo de
las necesidades del usuario; por ejemplo, el método de rangos

| Create Thematic Map - Slep 1 0f 3

o .
Pick a Type of Thematic Map: * "~ "+~

I“r Caneel: ][_ ﬂe)'d.};' I

mapea una varnabie haciendo una distribucion de frecuencias que
permite apreciar de manera rapida el comportamientc de Ia variable
mapeada.

L.os métodos Graduated, Dot Density e Individual sirven para |-

mapear, también, una sola variable.

El método Bar Charts puede mapear a la vez, mas de una
variable, sin .necesidad de tomar un yniverso como en el caso del
meétodo Pie Charts que si toma un universo. Una vez seleccionado el
método, presionar Next> para continuar con el segundo paso.

En e! siguiente paso, se seleccionara la tabla en 1a que se
representaran los datos en la fila Table:, ademas de la columna de
donde se extraeran los datos de la variable en la fila Field:, en la caja
de dialogo de la Fig. 88

Con
(Layers), en la mayoria de los casos se deben extraer los datos para el

mapeo de un Browser (Bases de datos) distinio al de !a tabla donde se '

realizara el mapeo, para solucionar este problema contamos, en la fila
Feild: 1a opcién Join... (Unir),que al seleccionarla desplegara otra caja
de diglogo.

En esta caja de didlogo (Fig. 89) se especifica el nombre de la

tabla, el tipo del calculo y la columna de donde se extraeran los datos
eh ios recuadros Get Value From Table:, Calculate: y of:, ademas
existe ofro botén Join..., en la que se especifica la union de los datos,

con respecto a la columna de la tabla y de la base de datos, Where y =
Maiches, respectivamente, asi como en donde reflejaran los datos de

fa tabia en los objetos del mapa: contain (ser visible exactamente en
toda el area), is within (ser visible dentro de cada area) e intersects
(ser visible en las areas intersectadas por otros objetos). (Fig. 90). Al
definir la especificacién de la unién, regresamos a la figura 89.

frecuencia se manejan varias capas de informacion

Figura No. 87
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Cabe aclarar que para extraer los datos de un layer y mapearios en otro existen 4 condiciones

que se deben cumplir en ambos layer’s:
1.- Que los datos estén Geocodificados previamente.
2.- Que los Layes tengan una columna con el mismo nombre.

3.- Que el tipo (datos alfanuméricos) de la columna sea en mismo (Character, Decimal, efc), y
4.- Que ef namero de caracteres de [a etiqueta de cada registro sea el mismo.

Los datos de la variable a mapear pueden estar

contenidos en una columna de la base de datos, por ejempio !

Viviehdas Rentadas (Vprentads) o también puede ser que
debamos construir la variable en base a nuestras necesidades, por
ejemplo poblacion mayor de 5 afios, para estos casos contamos
con un la herramienta Expresion..., gue se encuentra al final de las
variables que aparecen al desplegar el recuadro of: de [a figura 4.
Al seleccionarla aparecera una caja de didlogo que nos permite
construir nuestra variable en base a las ofras variables con que
contamos en la tabla de los datos. Tomando el ejemplo de el
porcentaje se ia poblacibn menor de 5 afios, nuestra expresion
quedaria como lo muestra la figura 91.

Una vez terminado todo este proceso parecera una nueva
caja de dialogo que mostrara la varable que se construyo, asi
coma el nombre de la tabla donde se mapeara dicha variable Fig.
92. Si en este momento salvamos nuestro mapa y abrimos su
Browser, notaremos que Mapinfo ha creado una columna con los
valores de nuestra nueva variable, Presicnar el recuadro Next>
para continuar.

Aparecera entonces, la ¢aja de didlogo de la figura No. 93,
presentando la amplitud de los rangos, asi como su presentacion
de manera ascendente o descendente. Estos datos aparecerén en
la caja de mensajes . Presionando el recuadro Ranges..., se podra
modificar el nimero de rangos y su ampiitud, presionando el
recuadro Styles..., se podra modificar la apariencia y los colores
que se asignan a cada rango, y presionando ef recuadro Legend...
se podra colocar titulos y subtitulos al mapa, pero solo apareceran
en la caja de mensajes. Al presionar el recuadro OK se editara el
mapa en la ventana activa, como se muestra en |a figura 94,

Modify Thematic Map... (Alt+M+M)

= = _ .
- ExpreGEinn

Type an expieasion:

Pabtat*1 00fPobS

i

i

i

i

-

f e A
! . "
!

I

i

o (= e

Figura No. 91

Create Thematic Map - Step 2 ol 3

.

: Sclecta 'i'_ahlp and a Field: - -

' Table: [COVDAGEB

" Field: [Pobtat_108_Pablem
W jqnore Zeroes or Blanks

l ICancel‘I l < Back “ Next > l

Figura No. 92
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Figura No. 93
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Este comando permite la modificacion de un mapa tematico
que previamente fue editado. La manera de maodificar un mapa, es
seleccionando el mapa a modificar y utilizar las herramientas y
procedimientos que se utilizan en la creacion de un mapa.

Tercer Bloque:

El tercer bloque agrupa comandos que se encargan de la
visualizacion de un mapa.

Change View... (Alt+M+YV)

Con este comando se puede obtener informacidn de la
amplitud de la visualizacion dei mapa en la ventana activa con
Zoom (Window width), de la escala del mapa con Map scale: 1cm
=, y de las coordenadas del centro de la ventana(Fig. 95).

En el recuadro Display Status Bar se puede elegir la
informacién que se presentara en el lado derecho de la barra de
estado como es la amplitud en kildmetros de la visualizacion del

Widlth)). la escala del mapa (Map Escale) y a ubicacion del cursor

COYOAGEB Map

ME

POBLACION FEMENINA EN COYOACAN
DELEGACION DEL DBTRITG FEDERAL

PEND |

1903 10 207 O (17}
B 1o te3 @0
1847 to 1001 @73
] 1760w 1847 22
15t 700 28

o]

« 1
Figura No. 94

T+

mapa en edicién (Zoom (Windows

{Cursor locaton;.

Previous View... (Alt + M+ P)

CRatge Vit -

Zowen insiow widih]: , [1Z00 [
Mepecste: tom= | [E708 =

Geoicy st wiodone X [WaDan m . v [z

Este comando u(nicamente vuelve a la presentacion “"“'f'“']';"“f‘”‘:'; e restzing vimbn:
inmediata anterior del mapa en edicién pero no guarda ningin | | ;e LT Imp ey er 'l
cambio. Esto es toma la presentacion anterior de el portapapeles. | |« comersecssia’ : | R

. Figura No. 95

View Entire Layer... (Alt +M +E) 9

Permite visualizar uno o varios leyers ajustando la

presentacion a la pantalla del monitor, al seleccionarlo se
despliega una caja de didlogo en la que se podra especificar el
leyes que se desea visualizar 0 se podra seleccionar todos los
layers (Fig. No. 96). Cabe explicar que si un mapa consta de

l-; Yiew Entire Layer

_ Yiew entire layer: ICOYOAGEB {Rangey

|1 concer ] |

varias capas, los layers que no fueron seleccionados también se [_ex
ajustaran a un tamafio en la pantalla de tal manera que el layer ]
seleccionado se aprecie completamente en !a pantalla del monitor.  Figura No. 96
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Tercer Bloque:

Este bloque agrupa los comando que ejecutan acciones
sobre el Layer cosmético. El layer cosmético es una capa de
informacion provisional de la que Maplnfo se sirve para realizar
cambio. E! Layer cosmético no puede guardar los cambios.

Draw Autolabels... (Alt+ M+ D}

Este comando coloca las etiquetas correspondientes a cada
uno de los objetos del mapa en edician. Tomemos como ejemplo el
mapa de la figura No. 94. Al ejecutar este comando el mapa
colocara las etiguetas a cada area y se apreciara como en la figura
No. 97. Al ejecutar esta comando se activan los comandos Save Figura No. 97
Cosmetic Objects... y Clear Cosmetic Layer...

Save Cosmetic Objects... (Alt+M +3) L Lo e e e
nafer Cogmetic objects to loycr
Este comando salva las etiquetas colocadas por el comando B '
Draw" Autolabels..., mandando la informacidn al Layer que ef '
usuario asigne, sea uno ya existente o uno nuevo (Fig. 98). Figura No. 98

Clear Cosmetic Layer... ({Alt+M+C)

Este comandag, simplemente limpia de las etiquetas el Layes Cosmético.

Digitizer Setup... (Alt+M+2)

Este comando sirve para implementar un digitatizador de fotografia aérea o para cancelar el
mismo digitalizador y solo se encuentra activado cuando esta implementado al programa.

Options... (Alt+M+ Q)

Este comando define el tipo de unidades fundamentales para medir distancias y areas, que se

utilizaran en fa ventana activa y la muestra cuando se da un doble click en un objeto. Se deben proyectar
las nuevas unidades antes de volver al mapa, mediante el recuadro proyection.
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CAPITULO 9: MENU WINDOW

Aqui en-este meni se encuentran todas las opciones HIR PR PIG
para la presentacion de elementos en la pantaila, entre los New Map Window F3
elementos que se pueden presentar en la pantalla son bases de | New Graph Window... Fa
datos (Browse), mapas (Map), Graficas (Graph), ventanas de New Layout Window... F5
trazado(Layout) y de mas. Este mend consta de 9 comandos N —F—l district Wind
divididos en 2 blogues, cabe sefialar que el primer bloque se ew Hedistrict Window...

encuentran 5 comandos que al activarios, activan sus propios [ Redraw Window Ctris+D
menus en la pantaiia (Fig. 89). Tile Windows ShiftsF4
Cascade Windows Shift+F5

Primer bloque:
New Browser Window... (F2) : Tiene como funcion Arrange Icons

mostrar la base de datos de una tabla; si se tienen abiertas Figura No. 99

varias tablas, se mostrara una caja como la mostrada en ia figura

100. Que tiene como finalidad de que el usuario pueda escoger Ir-; New Browser Window ‘

Ly a—

gue tabla Browse que desea que aparezca en pantalla. RO O SN
. Bsowse Lab!e; AGEBS

New Map Window... {F3) : Tiene como funcion mostrar
un mapa; cabe sefialar que tiene una particularidad este | .. L OKlciEy '
comando: ia caja que muestra este comando (Fig. 101) contiene SRR o
4 opciones, lo cual significa que se puede seleccionar 4 mapas Figura No. 100

diferentes en una sola tabla. .
[‘=—=.- New Map Window I

Segundo blogue: " Map tables: [AGEBS ry

En este blogue se encuentran los comandos encargados P 1V -
de ordenar las tablas abiertas, estos son de vital importancia ya ‘ '
que como habiamos dicho anteriormente, Mapinfo nos da la
posibilidad de abrir varias tablas o ventanas las cuales nos S |m,,e 3 .
pueden ocasionar un desorden de ventanas. -

C Inone ¥

Redraw Window... (Ctrl + D) J S [ Cancel |
Tiene como funcibn de regresar al ventana activa L

anterior, basta presionario y listo con la misma facilidad funciona. Figura No. 101

)

Title Windows... (Shift + F4)
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Acomodar las tablas por titulo, esto significa que acomoda las tablas de tal modo que se aprecia
la barra superio de todas.

Cascade Windows... (Shift + F4) : Acomoda las ventanas que estan activas dentro de Mapinfo
en forma de cascada. Basta con seleccionar este comando para que se ejecute la accion (Fig. No. 102)

Arrange Icons... (Alt + A) :Tiene la tarea de organizar los iconos minimizados en forma de una linea
horizontal

- je]
file [dM Dbjects Query Jasle Ogtions Windew Mep Help
AGCES Browser BB

o= areas g g

— ﬁ .
Zoom 13K Edtrag None |

*Figura No. 102
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CAPITULO 10: MENU HELP

Este menu se divide en dos blogues de informacién los

cuales contienen toda la documentacion de Maplinfo. (Fig. 103) Contents S
Search for Help On...
Primer Bloque: How to use Help
Contents... (Alt + C) : Es de ayuda cuando se desea Support informatien...
saber acerca de MAPINFQ , ya sea soporte técnico, informacion About M_ Inf
o como usar Mapinfo. La caja de dialogo de este comando es about Mapimo...

muy efectivo y comodo para su utilizacion puesto que al Figura No. 103
seleccionar el tema que queremos saber nos despliega toda la

informacién existente y ademas ofrece una barra de menus (Fig. [[CRmEaEtcam—S i -
104) indios -| Buscar | At |istoval Lt e et e A
*
Search for Help On... (Alt + $) : Facilita al usuario Ia yiw:gﬂ:elgfontents n
busqueda de determinado tema, basandose en una lista, ya ' ’
seleccionado el tema se despliega en otra ventana toda la JRT—
informacién (F]g 105) ﬁﬁ Step-by-step instructions o assist you in
complating your tasks
How to use Help... (Alt + H) : Es el comando que explica ot —
al usuario de MAPINFO  como utilizar el menu Help (Fig. 106) o SIEREL A s and
terms with a bnef ntroduction on ulsmg Help
Taechnical Suppnort _1
Segundo bloque: r. ey SRR R R

En este blogque soio se encuentran los comandos que Figura No. 104
muestran de alguna forma los datos referentes a soporte técnico
y a los derechos reservados.

Support Information... {Alt + 1) : Se encarga de ﬁl

mostramos una caja (Fig. 107) donde nos da a saber la i :
. . - scriba una palabia o seleccicne una de laBista. |, ¢ '
informacion respecto al soporte tecnico. Emgo, pcuit‘::: “Mostias tomas". B

st |
TAddng

About Maplnfq... {Alt + A) : Es la orden por asi decirlo
que muestra ia leyenda de derechos reservados

Seleccions un iema p presions “Ir a*. ¢ Ira

‘Appending One 1able To Annther

Figura No. 105
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| Archive  Edicion Marcetexto  Ayuda

Indice |Bucas | Anss [Histera |. << | ». [Shv@iiZifiins

h

L_Para salic de la Avuda
Figura No. 106

Uso de ia pantalla “Contenido”
Si quiere conocer Ayuda de Microsof, elya Fundamentos de la Ayuda.

hd
Categorizs de temas

Fundaroentos oe la Ayuda
Botones de la Ayuda
Cgmandos fe la Ayudy
Teclatdo

Procedirnientos

Para consultar un tema de la Ayuda

» Haga clic en el nombre del 1gns subrayado y escrito en verds que
desea var,

O bien, presione TAB para seleccionar el tema y presione ENTRAR.

Al pasar por encima de una zona ntéractva el puntero se cambiard
a un icono con forma de una mana

*]

1) wla

Archive Edicidbn Marcatexto  Ayuda _
Indice | Buscas | Amas |Wistorial | FEREBEA MRS RmmR s
Technical Support

Hf you encounter problems warking with Mapinfo, our tachnical
suppont specialists can help Technical support far Maplinfo inciudes
referrals to documentaiion, assistance with error messages and
suggestions for causes of ermor messages

Plgase have your senal number ready bafore you cail Technical
Support

Techmeal Suppont 1-800 -552 - 2511

Techmcal Support fax: 1 -518 - 285 - 6080

Figura No. 107

38



CAPITUL.O 11: ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION

Las siguiente tablas, muestran un resumen de las diferentes estructuras itiles en la
programacion.

Cada tabla agrupa las funciones o sentencias dentro de una estructura.

VARIABLES

LOOPING O CILCOS

PRINTING O IMPRESION

PROCEDURES O PROCEDIMIENTOS

ERROR

FUNCIONES

FUNCIONES DE CONVERSION

FUNCIONES DE TIEMPO (DATE)

FUNCIONES MATEMATICAS (MATH)

FUNCIONES DE CADENAS (STRING)

TABLAS

BUSQUEDAS O QUERIES

MANEJO DE ARCHIVOS (FILES)

CREACION DE OBJETOS MAPA (CREATING MAP OBJECTS)
MODIFICACION DE OBJETOS MAPA (MODIFYING MAP OBJETS)
BUSQUEDAS DE OBJETOS MAPA (QUERYING MAP OBJETS)
ESTILOS (STYLES)
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REFERENCIAS DE PROGRAMACION

MapBasic Fundamentals

Variables
Dim, Global
ReDim, UBound( }, UnDim
Type

Looping and Branching
For...Next, Exit For, Do.. Loop, Exit Do, While.. Wend
If...Then, Do Case, Colo

End Program, Terminaie Application, End Maplnfo

Qutput and Printing
PrintWin
Print
Layout, Create Frame, Set Window
Save Window
Set Window, Window Info( )

Procedures (Main and Subs)

Declare Sub, Sub...End Sub
Call

Exit Sub

Main

Error Handling

OnErtor
Ere( ), Error$()
Resume

Error

10



REFERENCIAS DE PROGRAMACION

Functions

Custom Funtions

Declare Funtion, Funtion. .End
Function

Exit Function

Data-Conversion Functions

Asc( )

Chrdl )

Val()

Stré( ), Format$( )
NumberToDate( ), StringToDate( )

Sot Date Window, DateWindow( )
ConvertToRegion( ), ConvertlolMine()

Labelssfol )

Date and Time Functions

Curbate()
Day{ ), Month{ ), Weekday( ), Year()
Timer( )

NumberToDate( ), StringToDate( )
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REFERENCIAS DE PROGRAMACION

Math Functions

ot },oomg ), Yan{ ), Acusy ), Assd ), At )

Arcal ), Penmeter(), Dhstanced ), Objectlend ),
CartestanaArea( ), Catemanlerimeter(),
CartestanDistance( ), CaitesianQObjectlen },
sphenicalArea{ ), SphericalPerancter{ ),
sphencallZstance( ), SphencalObpectLend )

Randumize, Rnd(}
Abs( }, Sgnd )
Fix( ), Int{ ), Round()

Expu), Log g Movimum( ), Maxunum{), Sqry)

String Functions

UCases( ), LCase$( ), Proper()
IS}

Leftdh{ ), Righaed) ), Mudhi ), MadBywsh )
Llrind ), KTrim$()

Format${ ), 5tr$( ), Set Formnat,
FonmatNumber$( ), DeformauNumbers)

Laen( )

Chrs( ), Asc()

Like(}, StrangComparet ), StringCompaielntl()
Space$( ), String$( )

UnitAbbrs( ), Unitblamedi )

1



REFERENCIAS DE PROGRAMACION

Working With Tables

Creating and Moditying Tables

Opuen lable

Close Table, Close All
Create Table

Repgister Table
hinpony, ixport

Altor ‘Table, Add Colunmin, Create lides, Drop
Inddex, Criate Map, Drop Map

Create Report From Table
Open Report

tnsert, Update, Delete
Pack Table

Set Table

Conunit Table

Rollback

Kename Table

Drop Table

Querying Tables

Fueteh, BOT()

Sclect, SelectionInfo )

find, Find Using, Commandintof )

SearchPoind( ), SearchRect( ), Searchingof )

Nugrrlables( ), Tablelnto{ )

. . NumCols{ ), Columnlnfol )
GelMetadata®( ), Metadata

Tablelonto( ), GetSeamlessSheett )
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REFERENCIAS DE PROGRAMACION

Working With Files (Other Than Tables)

File Input/Qutput

File and Directory Names

Open File

Close File

Kill

Rename File

Save File

Get, Seek, Input #, Line Input #

Put, Print #, Write #

EOF( ), LOF( ), Seekd }, FileAttr{ ), FileExists( )
Register Table

Set File Timeout

ProgramDirectory$( ), Homelrrectory®( ),
ApplicationDirectory$( }

PathToTableName$( ),
PathToDirectory$(),PathTolileName$( )

TrueFileName$( )

FileOpenDlg( ), FileSaveAsDlg( )
TempFileName$( }

LocateFile$( ), GetFolderPPath$( )
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REFERENCIAS DE PROGRAMACION

Working With Maps and Graphical Objects

Creating Map Objects

Modifying Map Objects

Create Are, Create Ellipse, Create Frame, Create Ling,
Create PLine, Create Point, Create Rect, Create
Regron, Create Round Reet, Creale Text, AutoLabei,
Create Mulbipoint, Create Collection

CreateCirele] ), CreateLine( ), CreatePoint(),
CreateText({ )

Create Objeet, Buffer( ), CartesianBurfer(),
ConvexHull( )

Insert, Update

Objects Enclose

Alter Object
ConvertToRegion ), ConvertToPLine( )
Set Tarpet

CreateCutter, Objects Erase, Erase( )
Objects Intersect, Overlapy )

Objects Combine, Combine( 3, Create Object
Rotate( ), Rotate AtPomt( )

Obyjucis Splii

Qbjects Ovcrlay, OverlayNodes( )

Set Resolution

tnsert, Update

Objects Check

ObjectsDisaggregate statement, Objects Snap
statemnent, Objects Clean statement



REFERENCIAS DE PROGRAMACION

Qlierying Map Objects

Working With Object Styles

Area( ), Perimeter( ), Distance( ), Objectlen( ), Overlap(
1, AreaOverlap( ), ProportionOverlap( )

ObjectGeography( ), MBR( ), ObjectNodeX( ),
ObjectNodeY(),Centromd( ), CentrowdX{), Centraid Y( ),
ExtractNodes{ ), IntersectNodes( )

Sessionlnfo( )

Set Area Units, Set Distance Units, Sot Paper Units,
UnitAbbrg( ), UnitName$( ) |

Set CoordSys
ObjectInfol )

LabelFind Byl ), LabelFind First( ), LabelFindNexi( ),
Labehnfo( )

CurrentPen{ ),CurrentBorderPen( ), CurrentBrush(),
CurrentFonli( ), CurrentLinePen( ), CurrentSymbol( ),
Set Style'TextSize( }

StyleAttr( )

MakePen( ), MakeBrush( ), MakeFont( ),
MakeSymbol(), MakeCustomSymbol( ),
MakefontSymbol( ), Set Style, RGI( )

ObjectInfo( }
Aller Object
Reload Symbuols

Pen clause, Brush clause, Symbol clause, Font clause
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