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FACUL TAO DE INGENIERIA Ó.N.A.M. 
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 

CENTRO DE INFORMACIÓN Y DOCUMENTACIÓN 
" ING. BRUNO MASCANZONI " 

E1 Centro de Información y Documentación lng. Bruno Mascanzoni tiene por 

objetivo satisfacer las necesidades de actualización y proporcionar una 

adecuada información que permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar 

al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas específicos, enfatizando 

las investigaciones de vanguardia de los campos de la ingeniería, ·tanto 

nacionales como _extranjeras. 

Es por ello qu(:~e:a(disposición de los asistentes a los cursos de la DECFI, 
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L Public.áéiº-nis':de·la-AC"idemia Mexicana de Ingeniería. 

• Notas de los cursos que se han impartido de 1988 a la fecha. 

En las áreas de ingeniería industrial, civil, electrónica, ciencias de la tierra, 

computación y, mecánica y eléctrica. 

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Minería, lado 

. oriente. 

"' El horario de servicio es de 10:00 a 14:30 y 16:00 a 17:30 de lunes a viernes. 

Palacio de Minería Calle de T acuba 5 Primer piso Oeleg. Cuauhtémoc 06000 México, D.F. APDO. Postal IA-2285 
Teléfonos: 512-8955 512·5121 521-7335 521-1987 Fax 51~73 521-4020AL26 . ' 



FACUL TAO DE INGENIERIA U.N.A.M. 
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS 

Las autoridades de la Facultad de Ingeniería, por conducto del jefe de la 

División de Educación Continua, otorgan una constancia de asistencia a 

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso. 

El control de asistencia se llevará a cabo a través de la persona que le entregó 

las notas. Las inasistencias serán computadas por las autoridades de la 

División, con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que 

tengan un mínimo de 80% de asistencias. 

Pedimos a ·los asistentes recoger su constancia el día de la clausura. Estas se 

retendrán por el periodo de un año, pasado este tiempo la DECFI no se hará 

responsable de este documento. 

Se recomienda a los asistentes participar activamente con sus ideas y 

experiencias, pues los cursos que ofrece la División están planeados para que 

los profesores expongan una tesis, pero sobre todo, para que coordinen las 

opiniones de todos los interesados, constituyendo verdaderos seminarios. 

Es muy importante que todos los asistentes llenen y entreguen su hoja de 

inscripción al inicio del curso, información que servirá para integrar un 

directorio de asistentes, que se entregará oportunamente. 

Con el objeto de mejorar los servicios que la División de Educación Continua 

ofrece, al final del curso "deberán entregar la evaluación a través de un 

cuestionario diseñado para emitir juicios anónimos. 

Se recomienda llenar dicha evaluación conforme los profesores impartan sus 

clases, a efecto de no llenar en la última sesión las evaluaciones y con esto 

sean más fehacientes sus apreciaciones. 

Palacio de Minería Calle de T acuba 5 
T elefonos: 512-8955 

Atentamente 
División de Educación Continua. 

Primer piso Deleg. Cuauhtemoc 06000 Mexico, D.F. APDO. Postal M·2285 
512·5121 521-7335 521·1987 Fax 510-0573 521-4020 AL 26 
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GUÍA DE LOCALIZACIÓN 
l. ACCESO 

2. BIBLIOTECA HISTÓRICA 

3. LIBRERÍA UNAM 

4. CENTRO DE INFORMACIÓN Y DOCUMENTACIÓN 
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CURSO: CC063 INTRODUCCION A AUTOCAD 
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1. ¿Le agradó su estancia en la División de· Educación Continua? 

SI NO 

Si 1ndica que "NO" diga porqué: 

2 Med1o a traves del cual se enteró del curso: 

Penód1co La Jornada 

Folleto anual 

Folleto del curso 

Gaceta UNAM 

Revistas tecnicas 

Otro mediO (lnd¡que cual) 

3 0 Qué cambios sugenria al curso para mejorarlo? 

4 ¿Recomendarla el curso a otra(s) persona(s) ? 

SI NO 

5 0 Que cursos sugiere que imparta la D1visión de Educación Continua? 

6 Otras sugerenc1as · 
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1 NTRODUCCIÓN 

AutoCAD es el software de CAD más conocido y con el mayor númc:ro de 
usuarios en el mundo. Su complejidad ha ido en aumento a lo largo de toda 
su historia, iniciada en 1982 cuando salió a la luz por primera vez con el 
nombre MicroCAD (que vendría siendo la primera versión) corriendo bajo 
el sistema operativo CM/P en computadoras lntel 8080. Este surgimiento 
propició que el dibujo y el diseño dieran un giro total en cuanto a los 
procedimientos tradicionales que se venían utilizando hasta entonces en la 
materia. Hoy en día AutoCAD 2000, que viene siendo su 15" edición. se 
traduce a 18 idiomas y es usado por millones de usuarios en todo el mundo 
con computadoras cientos de veces más potentes que aquellas pioneras con 
microprocesadores lntel 8080. · 

Con este texto se pretende auxiliar al alumno del curso Introducci!Ín a 
A llfoCAD para que cuente con una referencia de los temas tratados en el 
mismo y que cubren la versión AutoCAD 2000. Por diversas razones, el 
orden en el que aquí son presentados cada uno de los temas no 
necesariamente corresponde a la secuencia seguida en el curso; sin embargo, 
esto no representa ningún obstáculo para que sea utilizado de manera eficaz 
como material didáctico complementario. 



CAPfTULCJ 1 

ANTES DE EMPEZAR CON AutoCAD 2000 
En este capítulo se definen las necesidades que se tienen para poder instalar 
AutoCAD 2000 en su computadora, especificándose las características 
recomendables para que se trabaje de manera óptima, así como las 
características mínimas para que funcione aceptablemente. Se describe el 
procedimiento de instalación paso a paso para un usuario a partir del CD 
AutoCAD 2000, según el tipo de instalación que se quiera de las 
disponibles: Típica, Compacta, Completa o Personalizada. 

Requerimientos de Hardware 
A continuación se listan los requerimientos de hardware recomendados para 
correr la versión AutoCAD 2000 en su sistema: 

::J Procesador Penti u m 13 3 (o compatible) 

::J 64MB de memoria RAM (32MB mínimo) 

::J Sistema operativo Windows® 98, Windows 95, o Windows NT® 4.0 

::J Video VGA con resolución de 1024 x 768 (resolución de 800 x 600 
mínimo) 

::J Controlador de despliegue de video Windows 

::J 130 MB de espacio libre en disco duro y 64 MB de espaciO para 
·swap·. 



isTRODüCCJo:-: A AuTOCAD 2000 

::1 M o use o digitizador (con controlador Wintab) 

::~ Orive para CD-ROM 4X 

::1 · Puerto paralelo y puerto serial (para digitizadores y algunos plotters) 

::1 Impresora o plotter 

::1 Modem (no se requiere la conexión a Internet) 

::1 Ta1jeta de sonido para aprendizaje con multimedia 

Instalación de AutoCAD 2000 

Para instalar AutoCAD 2000 individualmente: 

1.- 1 nsene el CD de AutoCAD 2000 en el drive de CD-ROM. 
Si esta corriendo Windows95. Windows 98 o Windows NT 4.0. Autorun 
arranca el proceso de instalación en el instante en que usted .inserta el CD. . 
Si Autorun esta deshabilitado. desde el menú Inicio (Windows). seleccione 
E¡ecwar ... Especifique el drive del CD-ROM, y entonces la ruta y setup. 

2.- Cuando se despliega la pantalla de Bienvenida, seleccione Next. 

3.- En la caja de dialogo Serial Number. especifique el número de sene y 
seleccione Ne.·a. 

~.- En la caja de dialogo Personal lnformation, especifique su nombre. el de su 
organización y el nombre y número telefónico de su proveedor y seleccione 
.\"exr. 

La caj:J de ·dialogo Personal Jn(ormation es redesplegada con la información 
que usted especificó. Seleccione Back para cambiar cualquier información 
que h;:¡ya especificado. Seleccione Nexr cuando esté listo para continuar. 

5.- En la caja de diálogo Desrination Location, especifique un drive y directorio 
para AutoC AD 2000. Entonces seleccione Next. 

Usted puede aceptar el que por omisión se sugiere o seleccione Brm1·sc para 
especificar una localización diferente. Si usted especifica un directorio que 
no existe. el programa de instalación le pregunta si lo crea. 
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CAPITULO 1: ANrrsoEEMPEZARCOI'ÁuTOCAD 2000 

6.- En la caja de diálogo Setup Type, seleccione el tipo de instalación que usted 
desea: Typical (típica), Fui! (completa), Compact (compacta), o Custom 
(personalizada). Entonces seleccione Next. 

La instalación típica instalan los siguientes archivos: 
::~ Archivos ejecutables y archivos de soporte 
::~ Fonts 
:J Dibujos de ejemplo y rutinas de LISP 
:J Herramientas de Bases de Datos y archivos de soporte 
::~ Diccionarios para revisión ortográfica. 
:J Controladores de periféricos 
:J Archivos de ayuda 

La instalación completa instala AutoCAD 2000 con todas sus opciones. 
Microsoft Internet Explorer es instalado en su sistema, requiriéndose un 
espacio adicional en disco de 45-50 MB y el tiempo de instalación se 
incrementa significativamente. 

La instalación compacta instala solamente los archivos ejecutables v de 
soporte. 

Cuolom Componento "'-'.13 

:...J Internet T ools O K · 
~ F onts 5408 K 
~ Samples 20160 K ·. 
~ D1Ct1onaues 512 K " 
'=1 D atabase 8416 K 
~ ~atch Pl.o.tt1ng ~ ... ~~~ ~ ~· 

-De:criptioo '~ ~~ :~·~:·~f~~~~:-~~~::~~:~~,:;:~~)_: 
E •ecutables. menus. toolbá!s. help templates; T<ue T ype fonts ' 1 

and addltional oupport Res. (R8quiei acfrnnslrator privileges i 
to imlall).; --<i-~4;;-~~~~'1:;,~;::¡¡';' .... : . ' 

.. ?.-¡·:_:.?v:-~~~:~.!.~.f[~}:L~··k"'#~t!f;f:t'·'"" ~-- . 

. -.~¡~~~;~;¡:: :~~,~-~r fG~<':~, 
. ' -··· 
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La instalación personalizada instala los archivos ejecutables, de soporte y 
otros que usted especifique. Para este caso en la caja de diálogo Custom 
Componems. limpie las casillas de los elementos de AutoCAD 2000 que no 
desea instalar. 

Si usted selecciona instalar Internet Utilities, Microsoft Internet Explor<-?1· es 
instalado en su sistema. requiriéndose un espacio adicional en discu ck -15-
50 :VIB y el tiempo de instalación se incrementa significativamente. 

7.- En la caja de diálogo Fólder Name, especifique una carpeta para AutoCAD 
2000. Entonces seleccione Next. 

8.- En la caja de diálogo Text File Association, especifique un editor para 
asociarlo con los archivos de texto de AutoCAD 2000 tales como archims 
MNU. LSP. \PAT. 
Por omisión. AutoCAD 2000 usa el Block de Notas (Notepad ). Para 
especificar un editor de textos diferente, seleccione Select Editor. Busque 
hasta localizar el editor de texto que desea asociar con los archivos ck texto 
creados por AutoCAD 2000. Entonces seleccione Open. 

9.- Seleccione Next 
La caja de diálogo Setup Confirmation le solicita verificar el llpo de 
instalación. directorio destino. y carpeta del programa. Seleccione .\ c'Xt para 
iniciar la instalación. 

10.- Restaure su computadora. 

6 
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CAPtrULC) 2 

CoNOCIENDO AuToCAD 2000 
A través de los años AutoCAD ha ido adquiriendo distintos matices cada vez 
que sale al mercado una nueva versión del programa. Ahora con la 15" 
versión (AutoCAD 2000) Autodesk utiliza de manera integral la lnte1jaz 
Gráfica de Usuario (CUJ. Craphic User interface), de acuerdo con los 
estándares de las aplicaciones de Windows 95, Windows 98 y Windmrs NT 
4. O. Por tamo. la cara que ahora presenta es totalmente gráfica y semejante 
a la de las aplicaciones más comerciales como Word o Excel. trayendo 
como consecuencia que un usuario que no sepa nada de AutoCAD. por el 
hecho de tener experiencia en estas otras aplicaciones Windows, realmente 
ya sabe mucho acerca del programa. puesto que los ambientes ·de trabajo 
son muv seme¡'antes enrre sí v cuentan con herramientas que se utilizan de 
manera similar. Aunque la versión 14 ya contaba con algunas de estas 
características. ahora con AutoCAD 2000 se pretende que el usuario tenga 
menos necesidad de acceder a los comandos desde el teclado, 
implementando una gran cantidad de menús contextua/es, que resultan más 
intuitivos y que evitan el tener que utilizar procedimientos que resultaban 
tediosos 
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1 niciando A u toCAD 

Para iniciar AutoCAD, siga el siguiente procedimiento: 

Del menú Inicio seleccione Programas. Entonces del menu seleccione 
-~ uroC.~D 2000. 

favorrtos 

.Qocumentos 

.b_onfrgw ación 

Euscar 

.l>.y!,!da 

.EJecutar. .. 

C;) 
~:..._ _herrar la se:;ión. 
¿..--> 

-~ Apagar el s1stema .. 

~ ~------,--".'""-> 

la Inicio'··.; ~ · · · -~ '• 
. .. . ... ~ ... 

~ . Internet E><plorer ' 

• ~ s~~~!í~j~":f~i: 
~ ExploradOr de Yroniiowri";·<i 

~ 11 Ms~_os~:<~f·1f;~(}lfl~~~ 
• 1?. Adobe ,c. :·· ·"·: :~"-· ·• ~::::J '. ...,..# .. -~··· 
~ QuickTrrie'lcir\.1:~(~. 

• • - ..... ,, ~- "'!•' '-""" ...... 

@j Adoptec SCSI ~\1 .-_·;:.:;··.••. 

ti AutoCAD 2000 • '[J ~-"kí~ 2ooo License Agreement 

.. 1}. ·-~ 2000 Online Help 

.1} 'M_oCN) 2000 Readme 

di AutoCAD 2000 

~ Batch Plol Utility 

. ... 

. \oro: Si se cuenta con un acceso directo para AutoCAD 2000 en el 
escritorio de Windows. entonces puede iniciar directamente de ahí. 

Al iniciar AutoCAD se muestra la caja de diálogo Startup que proporciona 
cuatro formas para iniciar un dibujo. Usted puede: 

:J Abrir un dibujo existente (Open a Drawing) 
:J Iniciar un dibujo desde cero (Start from Scratch) 
:J Iniciar un dibujo basandose en una plantilla (Use a Template) 
:J Utilizar un asistente que le auxilie en configurar su dibujo (Wizard) 
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~Default 

: r. English (feet and inches] 
i . 

r Metnc 

.. T¡p . . 

1 Uses the default Enghsh (feet and 

P 5_how Startup dialog · · • . 

CAPITULO 2: CoNOCIENOO AumCAD 2000 

En la caja de diálogo Startup seleccione uno de los siguientes: 

Abrir un Dibujo (Open a Drawing): Abre un dibujo que deberá 
seleccionar de una lista de los cuatro dibujos más recientemente 
abiertos. También, despliega el botón Browse que usted puede 
seleccionar para buscar otro archivo. 

Iniciar de cero (Start from Scratch): Abre un Nuevo dibujo basado 
en el sistema de medidas que usted seleccionó ( English -inches- o 
Metric -millimeters) 

·Usar una Plantilla (Use a Template): Abre un Nuevo dibujo basado 
en una plantilla que usted seleccionará de una lista. La lista despliega 
archivos plantilla (extensión .dwt) que existen en la IÓcalidad de 
archivos plantilla como se encuentra especificada en la caja de diálogo 
Oprions. Los archivos plantilla almacenan todos los parámetros para 
un dibujo y pueden también incluir capas predefinidas, estilos de 
acotamiento, y vistas (views). 

9 
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Usar un Asistente (Use a Wizard): Abre un nuevo dibujo que usted 
configurará utilizando ya sea el asistente de configuración rápido 
(Quick) o el asistente de configuración avanzado (Advanced). 

La caja de diálogo Startup se despliega siempre que inicia AutoCAD . Sin 
embargo. cuando se inicia un nuevo dibujo durante su sesión con AutoCAD. 

,, se despliega la caja de diálogo Creare New Drawing. Después de un tiempo 
de haber estado utilizando AutoCAD, podría desear que estas cajas de 
diálogo ya no se desplegaran. Si las desactiva, al seleccionar el comando 
Ae11·. automáticamente se ,crea un nuevo dibujo basado en su última 

. selección al crear un nuevo dibujo. 

Para desacti:var el despliegue de la caja de diálogo Startup: 
En la misma caja de diálogo Startup, limpiar la casilla 
Show Startup Dia/og 

Para desplegar la caja de diálogo Startup: 
Desde el menú Too/s. seleccione Options. 
En la caja de diálogo Options. seleccione la pestaña System. 
Bajo el recuadro General Options, seleccione Show Startup Dw/og. 
Seleccione OK 

10 



CAPITULO 2: CoNOCIEM>O AnoCAD 2000 

Ventana de AutoCAD 

Cuando usted inicia AutoCAD, aparece la ventana de AutoCAD. La ventana es su 
espacio de trabajo para sus diseños. Esta contiene elementos que usará para crear 
sus diseños y para recibir información sobre ellos. En la siguiente figura se 
muestra las panes principales de la ventana de AutoCAD: 

::: ~·1 

Properbes 
toolcsr 

are!! oe o•ou.c --

••:or":> o>:'l Sl':l~rna C!.;> (OC>tdenaoa~ 

íl<"U:u!ln: 
:- ,u:o.oeoo. 
' : .. : 

~. 
P'!':tan~~ de acce!) 
t;l MOOeiC' V LIIVOU:~ 

Barra de Menú 
Contiene los menús de AutoCAD. Los menús se encuentran definidos en 
archivos de menú que usted podría modificar o incluso crear los suyos 
propios. 

ª ftle _E.dlt ~tew !nsert Fgrmat T ools Draw DimenSlOn Modtfy E~press Windaw Help 
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Barra de Herramientas Estándar (Standard toolbar) 
Contiene botones de los comandos que más frecuentemente se utilizan como 
Redraw. Undo. Zoom, así también los botones estándar de Microsoft Office 
como Open (Abrir). Save (Guardar), Print (Imprimir). y Spell (Ortografía). 
Los botones que llevan un pequeño triángulo en la esquina inferior derecha 
tienen una barra flotante que a su vez contiene botones de comandos 
relacionados a lo que muestra el primer botón. Para desplegar la barra 
tlotante. dar click sobre el botón que lleva el pequeño tri3ngulo y 
manténgalo oprimido para poder seleccionar a su vez sobre la barra !lotante. 

Barra de Herram. de Propiedades de objetos (Object Properties Toolbari 
Detine las propiedades de los objetos como color, tipo de linea y cal id~1d de 
linea: así también. se manipulan las capas (layers). 

Barra de Herramientas de Dibujo y Edición (Draw y Modify Toolbars) 
Proporciona el acceso a los comandos de dibujo y edición m3s comunes. 
Estas barras de herramientas se despliegan cuando usted inicia AutoCAD y 
son replegadas en el lado izquierdo de la ventana. Usted puede moverlas 
fácilmente : desacti\·ar o acti\·ar su despliegue. 

Area de Dibujo 
· Zmn en donde se despliegan los dibujos. El tamaño del área de dibujo varía 

dependiendo del tamaño de la ventana de AutoCAD y de otros elementos 
que se estén desplegando (como barras de herramientas y cajas de diálogo). 

Cursor 
Identifica posición de selección. El 'cursor es controlado por su mouse. para 
local izar pum os: seleccionar y dibujar objetos. 

Icono del Sistema de Coordenadas de Usuario (UCSlcon) 
i'vluestra la orientación del dibujo. Los dibujos de AutoCAD son implantados 
sobre un sistema coordenado basado en las coordenadas X. Y, y Z (para 30). 
El icono del sistema de coordenadas ayuda a· visualizar la orientación de su 
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proyecto bajo este sistema de referencia. Usted puede desactivar o acti\·ar el 
despliegue del mismo. 

Pestañas del Modelo y Layouts 
Permiten cambiarse entre dos espacios en los que usted puede trabajar en su 
dibujo: el espacio del modelo (su dibujo) y el espacio del papel (byout). 
Usted generalmente crea sus diseños en el espacio del modelo. y por otro 
lado crea su distribución de lo que imprimirá o ''plotteará'' en el espacio del 
papel (layout). 

Ventana de Comandos 
Despliega mensajes y solicitudes para que usted ingrese información. En 
AutoCAD usted ejecuta comandos de una de tres maneras: 

:J Seleccionando una opción de un menú o menú contextua!. 
:J Dando click sobre un botón de una barra de herramientas. 
:J Ingresando el comando en la línea de comandos. 

Sin embargo. si usted selecciona comandos desde los menús o barras de 
herramientas. AutoCAD podria solicitarle datos o información en la \ entana 
de comandos: y es ahí donde también le muestra la historia de los comandos. 

Barra de estado 
Despliega las coordenadas del cursos en la esquina inferior izquierda. La 
barra de estado también contiene botones que usted puede u ti 1 izar para 
acti\ aro desactiYar algunas ayudas de dibujo comunes. Estas incluyen Snap 
(modo Snap). Grid (malla del dibujo). Ortho (modo de ortogonalidad). Polar 
(arrastre polar). Osnap (object snaps). Otrack (arrastre de 'object snap·). Lwt 
(desplegar calidad de linea) y Model (cambio espacio modelo - Espacio 
papel 1. 

13 
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Barras de Herramientas 

AutoCAD provee 24 barras de herramientas para acceder a los comandos. 
parámetros y modos más frecuentemente utilizados. Las barr:1s de 
herramientas Estándar. Propiedades de Objetos, Dibujo y Eclici(in son 
desplegadas por default. 

Para desplegar o cerrar barras de herramientas: 

:J Dar el ick-derecho en la barra de título de cualquier barra de 
herramientas desplegada. como la barra de herramientas Di/mio o 
Ec/ición. 

:J Desde el menú contextua!, seleccione la barra de herramientas que 
desea desplegar o cerrar. 

El commando Toolbar despliega la caja de diálogo Too!bars. en la cual usted 
puede acti\·ar o desacti\'ar barras de herramientas y también personal iz~1rlas.' 

Usted puede desplegar múltiples barras de herramientas a la vez. > puede 
replegarlas (docked) o mantenerlas 'flotantes'. Las barras de herramientas 
replegadas se mantienen a lo largo de los bordes superior, inferior o a los 
lados de la ventana de AutoCAD. Las barras de herramientas tlotantes se 
mueven libremente utilizando el mouse. pudiéndose traslaparse con otras 
barras de herramientas flotantes o replegadas. 

:J Para replegar una barra de herramientas. coloque el cursor sobre el 
fondo o la barra de título de la barra de herramientas, entonces utilice 
su mouse para arrastrarla a una región de repliegue en la parte 
superior. inferior o a los lados de la ventana de AutoCAD. 

:J Cuando el contorno de la barra de herramientas aparece en el área de 
repliegue que usted desea. libere el botón del mouse. 

Si no desea que la barra de herramientas esté replegada, arrástrela fuera de la 
región de replegado. 

Para colocar una barra de herramientas en una región de replegado- sin 
replegar a ésta. mantenga la tecla CTRL mientras la arrastra. 

Para cambiar la forma de una barra de herramienta 'flotante', arrastre uno de 
los bordes de la barra hasta que adquiera la forma deseada, por ejemplo 
venical. horizontal o rect~mgular. Las barras replegadas no pueden cambiar 
su forma. 

14 
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Menús Contextuales 

Usted puede dar click-derecho a su mouse para hacer desplegar un menú 
contextua] del cual puede seleccionar opciones rápidamente. En algunos 
teclados. usted puede desplegar menús contextuales presionando la tecla 
Shorrcw 1Wenu. 

,, Los menús contextuales. como su nombre lo indica, son sensibles al 
contexto en el que se despliega. El menú que es desplegado. y las opciones 
que proporciona. dependen de dónde se tenga ubicado el cursor y otras 
condiciones como. si un objeto está seleccionado o un comando está en 

' proceso. 

Los menús contextuales se pueden desplegar desde muchas de la siguientes 
áreas de la ventana de AutoCAD: 

:J .Á.rea de dibujo 
:J Linea de comandos 
:J Cajas de diálogo y ventanas 
:J Barras de herramientas 
:J Barra de estado 
:J Pestañas Model y Layout 

Usando el Mouse 

Usted puede seleccionar opciones de los menús y barras de herramientas. 
dándoles click con su mouse. También puede usar el mouse para dibujar o 
para seleccionar objetos en la pantalla. Con el mouse de dos botones. el 
boton izquierdo es conocido como el botón de pick. utilizado para 
especificar puntos sobre la pantalla. El botón derecho puede funcionar de 
una de dos maneras. despliega un menú contextua] o es equi\'alente a 
presionar E:\"TER: esto depende de la ubicación del cursor y de la 
configuración del botón derecho. 
Presionando SHIFT y click-derecho, se despliega el menú contextua! Object 
Snuv Con un mouse de tres botones, el botón central activa el paneo en 
tiempo real o despliega el menú contextua! Object Snap, dependiendo del 
\alor de la \ariable del sistema MBUTTONPAN. 
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Guardando Dibujos 
Cuando usted se encuentra trabajando en un dibujo, debe guardarlo 
frecuentemente. Si usted desea crear una nueva versión de un dibujo sm 
afectar al dibujo original, puede guardarlo bajo otro nombre. 

Para guardar un dibujo: 

1.- Desde el menú File. seleccione Save 1 ~~~~ 
Si usted pre\·iamente guardó y nombró al dibujó. AutoCAD guarda 
todos los subsecuentes cambios y redespliega el prompt Comnwnd. Si 
usted no había guardado el dibujo, se despliega la caJa de diálogo 
S ave Drmring As (Guardar como). 

2.- En la caja de diálogo Save Drawing As bajo la especificación File 
Nome. escriba el nuevo nombre del dibujo (no se requiere la ext~nsión 
del archivo). 

3.- Seleccione Save. 

Se puede cambiar la forma en la que AutoCAD guarda los archi\ os de 
dibujo. incluyendo el intervalo en el cual AutoCAD guarda automáticamente 
un dibujo. 

El comando SA VE guarda el dibujo. SA VEAS guarda una copia d~l dibujo 
actual bajo el nombre que usted especifique. 

Las variable del sistema SA VETIME define el intervalo de tiempo en el cual 
AutoCAD automat1camente guarda su dibujo, y la variable 
RASTERPREVlEW controla si se guardan con el dibujo imágenes previas 
Bí'v!P. 

Cerrando Dibujos 
El comando CLOSE cierra el dibujo activo. Usted puede dar click al botón 
Close en la esquina superior derecha del dibujo. 

Para cerrar un dibujo 

:J Dar click al dibujo que se desea cerrar para hacerlo el dibujo activo. 

:J Desde el menú File. seleccione Clase. 

:\"oro: El commando CLOSE no está disponible en modo Single Documem. 
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Saliendo de AutoCAD 
Si usted guardó los más recientes cambios a todos los dibujos abienos. 
puede salir de AutoCAD sin guardar los dibujos de nuevo. Si no ha 
guardado sus cambios. AutoCAD le preguntará si .guarda o desc:ll"ta los 
cambios. 

Para s::1lir de AutoCAD 

:J Desde el menú File, seleccione Exit 

Comando: Quit 
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CREANDO DIBUJOS PRECISOS 
Para poder crear proyectos con precisión en AutoCAD. se debe tener 
conocimiento de las altemati\'as diferentes que nos ofrece para especi ticar 
los diversos tipos de datos que se manejan en todo el proceso de diseiio. La 
exactitud que se tenga en el trazado de los objetos que conforman un 
proyecto. depende del buen uso que se haga de estas alternativas: pues si 
bien AutoC AD maneja sus datos con una precisión de 16 posiciones 

. decimales. la forma en que se especifiquen los datos en el momento de 
trazar. puede llevar consigo imprecisiones que se cometen por el abuso de 
algunas facilidades que se llegan a utilizar indiscriminadamente : que no 
siempre son aplicables pani cualquier caso. 

En este capíwlo se tratará la forma en que se especifica la ubicación de los 
trazos a través del sistema de coordenadas X.Y.Z; así también los distintos 
formatos para la especiticación de puntos. distancias y ángulos. que son los 
datos con los que generalmente se trabaja en cualquier proyecto de disef10 de 
AutoCAD. 



Sistema de Coordenadas 

1 

Para poder especificar la ubicación de un trazo determinado, es necesario 
utilizar un sistema de referencia que nos permita definir claramente su 
posición con la precisión que exige cualquier proyecto profesional. 
AutoCAD utiliza un sistema de coordenadas Cartesiano. Un sistc'l11~1 de 
coordenadas Cartesiano tiene tres ejes: X, Y, y Z. Cuando usted t>s¡xcitica 
\al ores coordenados. indica una distancia de un punto y su dirección (- ó -) 
sobre los ejes X. Y. y Z relativos al origen del sistema coordenado (0.0.0) o 
relativo al punto previo. Usualmente, cuando se comienza un nut'\"O dibujo 
en AutoCAD. se trabaja automáticamente en el sistema de coordt>nadas 
mundial (\VCS): el eje X es horizontaL el eje Y es vertical. y el ejt' Z es 
perpendicular al plano que forman los ejes XY. 
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Especificando Puntos 
Uno de los datos que más frecuentemente se requiere . especificar en 
AutoCAD cuando trabajamos con nuestros dibujos es el punto. Un punto es 
una posición en el sistema de coordenadas cartesiano. A todos los objetos 
que se trazan sobre el dibujo se les necesita dar su posición en el mismo. por 
lo que AutoCAD nos solicitará puntos para ello; ya sea para trazar una línea. 
un circulo. un polígono, una elipse, etc., siempre se pedirán puntos para 
establecer su posición en el proyecto. 

AutoC AD permite que cuando le sea solicitado un punto al usuario. éste sea 
especificado de varias formas. entre las cuales están: 

:J Manualmente 

::J Coordenadas Absolutas 

::~ Coordenadas Relativas 

:J Entrada directa de distancias 

Especificando un punto manualmente 

Esta forma para especificar un punto es la más sencilla de todas. basta 
que se mue,·a el cursor con la ayuda del mouse sobre el área del dibujo, y 
una 'ez que lo ubicamos donde deseamos establecer la posición del 
punto. damos click. Sin embargo. el movimiento del cursor a tra\és del 
m o use. es impreciso. y no lograremos ubicarlo de esta forma con la 
precisión que merece un buen diseño. Se recomienda no especificar 
puntos manualmente. a menos que no se requiera exactitud para lo que se 
está detiniendo. 

Especificando un punto con coordenadas absolutas 

Las coordenadas absolutas son especificadas desde el teclado. y tienen el 
siguiente formato: 

X. Y (en el plano) 

X. Y, Z (en tercera dimensión) 

Se toma como referencia. el origen absoluto del sistema de coordenadas, 
por ejemplo: 

Cornmand 1 
LJJ~;: __ ;~p_ec!l_~ f irst po1n t S, 3 
·;pec1fy next point or [Undo]. 

i488.2385. 289.1034.0.0000 ! SNAPi GRID 
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: 

el punto especificado tiene como coordenadas: 5, 3 (o sea X=5, Y=3). 

También se acepta una notación de coordenadas polares para especificar 
un punto: el formato es: 

distancia < ángulo 

el punto que se especifica con la expresión anterior se localiza a la 
distancia indicada a partir del origen absoluto y con el ángulo indicado: 
por ejemplo: 

Command 
LINE Spec1fy first point 4<30 
~peclf y ne>:t po1n t or [ Undo] : 

Hl6.8983. 863.6905.0.0000 •.. - .•.•. · •- !SNAPiGRID 

el punto que se especificó fue: 4 < 30 (ubicado a 4 unidades del origen 
con una dirección de 30° ) 

Especificando un punto con coordenadas relativas 

Las coordenadas relativas también son especificadas desde el teclado, y 
tienen el siguiente formato: 

@X, Y (en el plano) 

@X. Y Z (en tercera dimensión) 

Como se puede notar. las coordenadas relativas se expresan de forma 
similar a las absolutas: la diferencia es el carácter@ que llevan al inicio 
las coordenadas relativas. En este caso. la referencia se toma en el último 
punto indic:~do previamente: por ejemplo: 

Comn1and l1ne 
S pe e lf y _l~;:,s_L,RDl n t 1,_,.':"1'---o--,:------c::-c-· 
Spec1iy next po1nt or [Undo] @4.2 

íiii2634:-86o3499.0.0000 ,, . J SNAPi GRID: 

el segundo punto especificado fue: @ 4, 2 (tomándose como referencia 
el punto anterior). Su coordenada absoluta vendría siendo: 5, 3 (puesto . 
que e 1 punto anterior tenía como coordenadas: 1, 1) 

..,.., 
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Como en el caso de las coordenadas absolutas, se pueden ddinir 
coordenadas relativas con una notación polar; el formato sería: 

@distancia < ángulo 

el punto que se especifica con la expresión anterior se localiza a la 
distancia indicada a partir del último punto indicado previamente y con el 
ángulo indicado: por ejemplo: 

(ommand l 
IIHE Spec1fv first pa1nt 3,~ 

Spec1fy next po1nt or [Undo]: @5c45 

i133.7937. 693.3188.0.0000. 1 SNAP, GRIÓ 

el punto que se especificó fue: @5 < 45 (ubicado a 5 unidades del punto 
especificado previamente con una dirección de 45° ) 

Las coordenadas definidas mediante la pareja de valores (X. YL se dice 
que son coordenadas rectangulares. Las coordenadas definidas mediante 
una distancia y ángulo. se dice que son coordenadas polares. Por lo tanto 
se tienen los siguientes cuatro formatos para especificar puntos: 

X. y coordenadas absolutas rectangulares 

@X, y coordenadas relativas rectangulares 

dist < ang coordenadas absolutas polares 

@d1st < ang coordenadas relativas polares 

Entrada directa de distancias 

AutoCAD soponn una \·ariante en la especificación de coordenadas 
relati\·as. conocida como entrada dtrecta de distancias. CQn ésta. en 
lugar de introducir \·aiores de coordenadas. podemos especiticar un puntci 
mo\·iendn el cursor para indicar una dirección y luego introduciendo una 
distancin desde el punto anterior. Este método se utiliza con mayor 
frecuencia cuando las distancias se definen ortogonalmente Y. por lo 
tanto. puede tener activada la ayuda de dibujo ORTO. 

'')' 
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Referencia a Objetos (Object Snap) 
En generaL todos los objetos que se tienen dibujados nos ofrecen una 
variedad de funciones geométricas para relacionarlos con otros objetos. Por 
ejemplo. una línea tiene dos extremos o un punto medio que podri:m servir 
para especificar un punto que fuese requerido por algún comando de 
Auto( AD: un arco tiene dos extremos, un punto medio y un centw que 
también nos podría servir para los mismos propósitos. 

AutoCAD nos ofrece una serie de herramientas para poder identi fic::~r esos 
puntos geométricos. simplificando la construcción de nuevos objetos y 
permitiendo dibujar con mayor exactitud que el dibujo tradicion::~l ::1 m::~no. 

Estas heiTamientas se conocen como Referencia a Objetos ( Object Snap) y 
nos identifican fácilmente y con exactitud puntos clave sobre objetos o 
relacionados con éstos. 

AutoCAD 2000 tiene 16 Referencias a Objetos las cuales se list::Jn a 
continuación: 

lntersection (Intersección) Localiza la intersección de dos objetos en el 
mismo plano. 

Endpoint (Extremo) 

Center (Centro) 

llntersect!onl 

Localiza el extremo más cercano de un 
objeto (excepto en círculos). 

IEndpotnll 

Localiza el centro de un círculo o arco. 

24 



Midpoint (Punto medio) 

Apparent lntersect 
(Intersección Aparente) 

F ro m (Desde) 

lnsertion (Inserción) 

Tangent (Tangente) 

Localiza el punto medio de un objeto. 

¡/ 

~"'i:--,------, 
./ lt·.110Cu)lfll j 

J' 

Localiza la posible intersección de do,; 
objetos si éstos se extendieran. 

~ 
li:-1 n-te-.,e-c-t1o'n 1 

·' 

Permite establecer un punto de referencia 
temporal como base para especiticar un 
punto. 

Localiza el punto de inserción de un texto o 
de un bloque. 

~+toCAD 
llnsertl 

Localiza un punto tangente a un arco o 
circulo desde el punto anterior o al siguiente. 

o Cl 
··"-./ 

T 
lúeterred i .~nge-nt 1 
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Quadrant (Cuadrante) 

Perpendicular 

No de (Punto) 

Nearest (Más cercano) 

None (Ninguno) 

TECSIS ( Capacitacion) -"-' -'--'0-60 

Localiza un punto sobre un arco o círculo 
que esté en el origen de uno de los cuatro 
cuadrantes (0°, 90°, 180°, 270°). 

Localiza un punto sobre un objeto que ,.J en 
dirección perpendicular del punto onterior a 
éste. 

1/¿ 
/1-=--------. 

1 Perpendrcular 1 

Localiza la posición de un objeto pumo. 

QL --T-
INodel 

Localiza el punto más cercano al objeto que 
se elija. 

Especifica que no se utilice ninguno de las 
Referencias a Objetos cuando se encuentran 
activadas algunas de éstas. 

26 



Tracking 
(Rastreo Onogonal) 

Extensión 

Parallel ( P3mlelo) 

CAPITULO 3: CREAI>DO DIIH ,, ,, Pl<il '"" 

Localiza un punto basándose en el r3str.:o o 
-proyección ortogonal de otros dos. 

Localiza un punto sobre la extensión de un 
arco o línea. 

------i·--- •--- O'" -- -

Un3 vez especificado un punto. nos permite 
localizar el siguiente que. con rebción al 
anterior. guarde paralelismo con un objeto. 

+ ./ !Parallel 0915~ ::4·1 

Se :¡ccede a una de las Referencias a Objetos cuando en la linea de 
com:Jndos AutoCAD está solicitando un punto y se desea utilizar alguna de 

· ésws para especificarlo. Se tienen cuatro formas para acceder a cu:Jiquiera de 
l3s Referencias a Objetos. las cuales son: 
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:J Introduciendo la referencia desde el teclado. 

:J Seleccionándola desde la barra de herramientas estándar. 

. / 

::.01:1; ~~~ :¡:d.;.~nt,lo: ~,¿¡¡.~ F.'eferencra a ObJetos __ / 

,, ::J Seleccionándola desde la barra de herramientas Objccl. Snap 
!Referencia a Objetos). 

28 



::1 Seleccionándola desde un menú contextua! (Mayús + Clic derecho) . 

.. ~=:~t~1í:f{~~: 
lrier>oc6on---·-." 
é-,;,.¡,;.~-. 
E~~.:. 

_Ee<penciculor .,., r.··. ' 
p,y~ ... ~,.·~--- .. 
No¡je .. 
ln§ert · ·.: · -: ·"': · .:"'. · 
Ne.eted . ~-

.. -:-~S/~··.~ 
t:lone '-~ 

Omap Settrogs .. : 

Activando referencias a objetos en forma 

permanente 
Cuando es necesario utilizar algunas referencias a objetos intensamente. 
resulta fastidioso tener que invocar a éstas cada vez. Para aligerar el trabajo 
con las mismas. AutoCAD permite mantener activadas en forma permanente 
algunas de las referencias a objetos (aquellas que van a utilizarse 
intensamente): de tal manera que al solicitársenos un punto. baste con mover 
el cursor sobre un objeto para que sea localizado un punto con las 
re fe rene ias acti ,·adas. 

Para acti\·ar de manera permanente algunas referencias· a objetos. se utiliza 
cualquier;:¡ de los siguientes mecanismos: 

:~ En 13 linea de comandos. tecleando el comando OSNAP 

:.J i\·lenú contextua! . 
lll\ oc ando al menú contextua! sobre el fondo del área del dibujo de la 
siguient¡;- forma: Mayús + Clic Derecho 
Seleccionar la última opción Osnap Settings ... 

::1 Sobre la barra de hérramientas Object Snap seleccionar el último botón 
Ohiect Snap Settings. 
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:::J Sobre el menú Tools, seleccionar la opción Drafting Settings. 

:::J Sobre la barra de estado, invocando al menú contextua! del botón 
OSNAP y seleccionando la opción Settings ... 

Con cualquiera de las cinco modalidades anteriores se desplegará b caja de 
diálogo Drafting Settings. En ésta seleccionamos la ficha Object Snu¡> sobre 
la cual activamos las referencias a objetos que deseamos definir de manera 
permanente, haciendo clic sobre el cuadro que se encuentra a su izquierda. 
Para salir de la caja de diálogo. hacer clic sobre el botón O K. 

Y Dralling Sctlings 6 El 

S nao and Grid J ~Trodtiro;¡ o~?~~~ i:ft~~-.;::: • -~::·:- ·_ 
· . "' -r:;~;,:;-s;:,.r,~ On (FllJ r Ubj<oct Snop lln (F3J 

-Ob¡ectSnapll10des-----,-----------

0 ¡;; f:ndpornl 

¡:,_ r Midpan< 

o r ¡;.,., .. 

181 r Nog. 

"'r: ¡~ 
b.r.~. 

SelodAI 1 i_ 

Cleat Al/ 1 . 

<> r Quadr..-.t 

X r.;¡ jnlersect1on 

-· ~ EEenStOn 

<:l"rr~ 

z 'r'~~~<' 
•' ,:~ .. · 

181 r é¡:rparerl interoecborl 

T o track lrom an Osnap port. pause over the point whie i-1 a 
:S:Q. c~nd A backng vector appeas whenyoumove the cuw 
'V T o stop trackng. pause over the part agoin 

OK 11 c.nceJ l:!elp 

En la barra de estado de AutoCAD se tiene el botón OSNAP. Cuando éste se 
encuentra sumido (oprimido). las referencias a objetos están activadas: si se 
encuentra resaltado (sin oprimir). las referencias a objetos están 
desncti\ adas. Con este botón se controla el funcionamiento de las referencias 
a objetos permanentes: basta co1; que le hagamos clic para activar o 
desacti\ arlo (se puede utilizar la tecla F3 para los mismos- efectos)_ 

Se recomienda que una vez que utilizó esta herramienta para localizar puntos 
f:icilmente. la desactive para no causar problemas en el trabajo subsecuente. 
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REFERENCIA DE CoMANDos 

En este capitulo se ofrece una referencia general de comandos de 
AutoCAD 2000. definiéndose su estructura v los datos que· son 
requeridos al momento de utilizarlos. 



¡ .. ·.· REFERENCIA DE COMANDOS DE AUTOCAD 

Comandos de Dibujo 1 

Comandos de Texto 18 

. Ayudas de Dibujo 24 

Comandos de Edición 33 

Comandos de Despliegue 59 

Comandos de Acotación 69 

Comandos de Adecuación 71 

Comandos para Símbolos 83 

Comandos de 3D 89 

Comandos de Yerificación 104 



COJ\1A.NDOS DE DIBUJO 

LINE 

Formato: 

1\0TA.S 

Genera lineas de espesor adimeosiooal, al proporcionar los puntos extremos de 
cada línea. 

Ll;\E 

From point: 1,7 

To point: @9 <O 

To point: @-4,-3 \ 
i 

To point: 9,2 1 

To point: @-7,0 

To point: close 

1 



CIRCLE 

,, 

Formato: 

NOTAS 

Sirve para dibujar círculos, pudiendo especificar sus dimensiones de diferentes 
maneras: 

3P Dando tres puntos de la circunferencia. 

2P Dando los áos puntos que definen la línea del diámetro. 

TTR Especificando dos líneas (u otros círculos), que sean t::.rrgemes al 
árculo a dibujar, y el radio de éste. 

Otras dos formas de hac;;rlo son dando el centro y el radio, o el cenr:o y el 
diámetro de la circuruerencia. 

CIRCLE 

3P/2PrrrR! < Center point >: 5,4 

Diameter/ < Radius >: D 

Día meter: 4 

/~ 
' 
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ARC 

Formato: 

NOTAS 

Sirve para dibujar arcos, pudiendo especificarlos de distintas maneras, mediante 
tres puntos, que pueden ser tres puntos cualesquiera, o el centro del arco, o un 
largo de cuerda, o el ángulo que va a abarcar el arco. 

ARC 

Center/ < Start Point >: C 

Center: 4,3 

Start point: 7,3 

Angle/Length of chord! < End point>: A 

Included Angle: 90 

~' 
\ 
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POTh! 

Formato: 

NOTAS 

Dibuja un punto en las coordenadas especificadas. Se puede disponer de 
diferentes representaciones para los puntos. Mediante el uso de las variables 
PDMODE y PDSIZE, podemos cambiar el tipo de punto y el tamaño del mismo 
respectivamente. 

POI!'IOT 

Point: 



.· .. _ . ._, __ _ 

PUNE 

Formato: 

Dibuja una serie de líneas y arcos interconectados, tratándolos como a una sola 
entidad. 

PLINE 

From point: 8,1 

Arc!C!ose! .. J < End ofline >: @2 <90 

Arc/Close/ .. .1 < End of !in e>: @6 < 180 

Are/Ciose/ .. .1 < End ofline >: @6 < 270 

Are! el ose/ .. ./< End of !in e>: @4 <O 

Are/Close/ ... / < End of !in e>: a 

Angle/CEnter/ .. ./ < End of are>: 7,2 

Angle/CEnter/ .. J < End of are>: L 

A.rc!C!ose/ .. .1 < End of !in e>: @2 < 90 

Are/Closei .. ./ < End of !me>: a 

Angle/CEnter/ .. ./ < End of are>: 3.3 

A.ngle/CEnter: .. ./ < End of are>: 6,-4 

Angle/CEn ter/ .. ./< End of are>: @2.0 < 180 

Angle/CEnter/ .. ./ < End of are>:@ 1.0 <O 

5 



NOT.-\5 
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Autocad 

DOUGHNUT (o DONUT) 

Formato: 

;-.;on.s 

Dibuja un anillo (dona), el cual estará relleno dependiendo si el modo FILL 
está activo o no. 

DO-..:UT 

Inside diameter: 1.0 

Outside diameter: 2.0 

Center of doughnut: 5,4 

Ccnter of doughnut: 8,5 

Center of doughnut: 1,3 

7 



ELLIPSE 

Formato: 

1'\0TA.S 

Dibuja una elipse, dados los ejes, el cemro,los diámetros o bien un ángulo de 
rotación sobre el eje mayor de ésta. Cuando se trabaja en el plano isométrico, 
este comando permite hacer círculos isométricos. 

ELLIPSE 

A.x:is endpoint 1/Center: 2,4 

Axis endpoint 2: @5 <O 

< Other axis distance > /Rotation: R 

Rotation around major a"\is: @2.5 <53 

8 



.. -;. ..... u ... .:..,_ 

POLYGON 

Formato: 

l\OTAS 

Dibuja un polígono regular con un cierto número de lados especificado por el 
usuario. Como punto de referencia para su trazo se puede usar una esquina o 
el centro del polígono, y éste puede ser inscrito o circunscrito a un círculo de 
referencia. 

POLYGON 

1'-"umber of si des: 7 

Edge/ < Center of polygon >: E 

First endpoint of edge: 3.2 

Second endpoint of edge: 5,1 

\ 
~ 
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SKETCH 

Formato: 

Permite dibujar a mano alzada. Para usar este comando se requiere necesaria
mente un dispositivo digitalizador, como una tableta o un mouse. Eventual
mente, al estar dibujando, por cuestiones de almacenamiento de datos, aparece 
el requerimiento "Please raise the pen!", acompañado de un sonido r:lUy moles
to. Si asumimos que se trabaja con un mouse, basta apretar el botón izq~i~~do 
para subir o bajar la pluma, por lo que, para cumplir el requerimiento. s~ debe 
oprhoir el botón izq¡¡ierdo del mouse. 

Pen 

eXit 

Quü 

Record 

Erase 

Connect 

SKETCH 

Sube o baja la pluma de dibujo. 

Salva las líneas temporales y sale del comando sketch. 

Sale del coüJando sketch sin salvar las líneas temporales. 

Salva las líneas temporales 

Borra las líneas temporales de un punto determinado al ,:,-::.1 del 
trazo. 

Coloca la pluma en el pUI!to fu¡aJ del último trazo realizado. 

Dibuja una línea del punto final del último trazo realizado al lugar. 
en donde se encuentre el cursor. 

Record increment < 0.1000 >: 0.1 

Sketch. Pen ex.it Quit Record Erase Connect. < Botón1 > <X> 

10 



l\'OTA.S 

11 



·soun 

Formato: 

NOTAS 

Dibuja regiones sólidas que pueden ser cuadrangulares o triangulares; se dan 
pares de puntos para que se unan entre sí (se unen 1-3 y 2-4, 3-5 y 4-6, ... etc.). 

SO LID 

first point: 3,i 

Second point: 9.i 

Third point: 6,1 

Fourth point: 23 

12 
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......... u ......... 

TR.\CE 

Formato: 

Dibuja líneas sólidas con un cieno espesor, dado por el usuario. Estas líneas 
pueden ser rellenas o huecas, dependiendo del estado de la variable 
FILLMODE. 

TRACE 

Trace ~idth: 0.05 

From point: 3.7 

To point: @5 < 270 

To point: 4.1 

To point: @2 <O 

To point: 7.1. 

To point: @5 < 90 

To point: 6.6 

To point: 5,7 

To point: 4.6 

To point: 3,i 

13 



li.\TCH 

formato: 

Rellena áreas con un patrón de ashurado. Existen 40 patrones de ashurado 
proporcionados por AutoCAD, además de que existe la posibilidad de definir 
un patrón propio sencillo a base de líneas paralelas. 

? 

na me 

Sryle 

HATCH 

Lista Jos ashurados contenidos en ACAD.PAT 

Nombre de un patrón de ashurado, proporciona:1do u~2 e;c2la y 
un ángulo para éste. 

l'ios perrrúte elaborar nuemo propio patrón simple de ashurado, 
a base d¡;líneas paralelas. dando el ángulo de éstas, su separación. 
y con la opción de hacer doble ashurado (cuadrícula). 

Define que áreas de los elementos seleccionado; se~jn rel
lenadas. Los estilos son: 

N- Normal 

O - Sólo las áreas exteriores 

I- .!..Teas interiores 

Pattern (? of name/U,st:•Ie) <u>: u.i 

Angle for crosshatch !in es <O>: ~5 

Spacing between !in es < 1.0000 >: 0.2 

Double hatch area <~·>:Y 

Select objects: 8,4 

¡.¡ 



NOTAS 

15 



LTh'ETYPE 

Formato: 

Definición de diferentes tipos de línea. Los tipos de línea se pueden manejar 
individualmente o por Layer (ver comando LA YER). 

') Lista los tipos de línea definidos en una librería. 

Crea te Permite crea.r nuestros propios estilos de línea. 

Load Recupera de una librería el tipo de línea seleccionado. 

Set Define que el tipo de línea especificado va a ser el tipo en uso. 

LI:'\ETYPE 

?/Create/Load/Set:? 

File to list < acad >: 

Linetypes defined in file ACAD.lin: 

N ame Description ... 

DASHED -· ...... -- -- -- -- -- -- .... -- -- -- -- --

HIDDEN ·--------------------

CE:'\TER ---- - ---- - ---- - ---- .. ---- - ---- -

DOT ······································-·· 

DASHDOT • • • • • o -------
BORDER . . . . ---- ------
DIVIDE 

16 



l\' OTAS 

?/Create/Load!Set: C 

N ame of linetype to crea te: dotline 

File for storage of linet)lJe < ACAD >:tipos 

Descriptive texi:-.-. -. ·. · . ·. · . ·.-. ·. · 

En ter pattern (on next lin.e): 

A,0.2,-0.2,0,-0.2 

New definition wTitten to file. 

?/Create/Load/Set: L 

Linet)lJe(s) to load: dotline 

File to search <tipos>: tipos 

Linet)lJe DOTLI"E loaded. 

17 



COl\t-\NDOS DE TEXTO 

TEXT 

Formato: 

Dibuja texto en el tamaño, el ángulo y el lugar deseados. 

Start point Si se le da un punto, dibujará el texto alineado a la izq:;ierda a 
partir de ese punto. 

l.Jign Alinea el texto entre dos puntos dados. 

Center Centra el texto respecto a un punto especificado. 

Fit Alinea el texto entre dos puntos dados. con :;:;a altura 
especificada. 

:.liddle Centra el texto horizontal y verticalmente respecw a 1.::1 punto. 

Right Justifica el texto a la derech2. respecto a un punw dado. 

Sryle Para seleccionar un estilo de texto diferente. 

TEXT 

Start point or AlignJCenter/Fit/Middle!RightiSt:-·Ie: S 

St:-·Ie name (or ?) < STA.JI.,"DARD >:standard 

Start point or Align!Center/Fit'l\tiddle/Right/St:-·Ie: F 

First tu1line point: :u 

Second text line point: @·i <O 

Height < 0.2000 >: 2 

Te:~-1: A u toCAD 

18 



..... _ .......... ..; ... 

A u toCAD 

1\0TAS 
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QTD .. "T 

Formato: 

NOTAS 

Representa los textos con un rectángulo del tamaño del texto. EstO da rapidez 
cuando se redibuja o regenera el dibujo. 

ON Activa el modo qtext, esto es, representa los texws con un 
rectángulo. 

OFF Desactiva el modo qtext. 

QTEXI 

0~/0ff < On >: OfT 

20 
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DTEXT 

Formato: 

Dibuja textos en forma dinámica, esto es, que mientras nosotros vamos 
escribiendo el texto, éste se va mostrando en la pantalla carácter por carácter. 
Las opciones son las mismas que en el comando TEXT. 

DTEXT 

Start poin t of Align!Cen ter/Fi t/Middle!Right/St:vi e: 1,1 

Height < 0.2000 >: 1 

Rotation angle <O>: 30 

Text: CE CAF I 

....... 
' ' 
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STI'LE 

formato: 

Carga un archivo de texto para así disponer de diferentes tipos de letra. Los 
archivos de tipos de letra tienen extensión .SHX, y los tipos de letra existentes 
en AutoCA.D son: 

Cyrillic Cyriltlc 

Greekc Greeks 

Gothice Gothicg 

Gothici Ita !ice 

Italict Romane 

Romand Romans 

Romant Scriptc 

Scripts Syastro · 

Symap Synath 

Svmeteo Symusic 

STI'LE 

Text st)·le name (or ?) < STA.:'I\DARD >:romane 

?\." ew sr:·le. 

font file <txt>: 

Height < 0.0000 >: 

Width factor < 1.00 >: 

Obliquing angle <O>: 

Bad:wards? <N> 

22 



l\OTAS 

Upside-do,m? <N> 

Vertical? <N> 

ROJ\1A.l'\C is now the curren! text si) le. 

\1,,.... -- .. ' \' ,__ 

."':C.i'.CC 

S -.-:·-"'"c '-. '¡_.1 l.. 

Svcs-:~o 

Sv:-~ ....... s~:: 

e 'y ~-;1-:lc 

Sy~,e-teo 

23 



A \LJDAS DE DIBUJO 

COORDS 

formato: 

NOTAS 

Una vez activado este modo, indica la posición absoluta del punto en donde se 
encuentra el cursor en el área de dibujo. Se activa o desactiva con la tecla 
<F6>. 

<F6> 

24 



.. ~utocaa 

GRID 

1' 

Formato: 

NOTAS 

Activa o desactiva una retícula de puntos de referencia, cuyo tamaño es variable 
a gusto del usuario. Se activa o desactiva con la tecla < F7 >. 

0?\ Acti\·a la retícula 

OFF Desactiva la retícula 

Snap Da a la retícula el mismo tamaño que el desplazamiento 
especificado en el comando SNAP . 

. t..spect Detewlina el espaciamiento horizontal y vertical de la reiicula. 

Spacing(X) Se teclea un número, y éste determina el tamaño ée i3 retícula. 

GRID 

Si se teclea un cero (0), la retícula se adaptará auto::J2:ic::.:nente 
al es?aciamiento determinado en el comando SNAP. Si se teclea 
un número seguido de una X. la retícula será un m:íi:!plo de el 
espacianuento determinado 'en SNAP. 

Grid spacingl).) or 0:\lQFF/Snap/Aspect < 0.0000 >: 1 



SNAP 

Formato: 

NOTAS 

Controla el desplazamiento del cursor sobre la pantalla. a través de una retícula 
imaginaria de puntos. Se activa o desactiva con la tecla < F9 >. 

ON 

OFF 

Aspect 

Rota te 

Sr.· le 

Spacing 

S'\'AP 

Activa el control de desplazamiento. 

Desactiva e 1 control de desplazamiento. 

Determina el espaciamiento horizontal y vertical, en caso de que 
se desee tenerlos diferentes. 

Gira la retícula imaginaria un determinado número de grados. 

Determina un estilo de desplazamiento, que puede ser el normal 
o puede ser isométrico. 

Se teclea un número, v éste determina el t2::12ño del 
desplazamiento que se tendrá. 

Snap spacing or 0'\'/0FF/A.spectiR.otate.'St:yle < 1.0000 >: 0.5 

26 



A u toca a 

ORTHO 

formato: 

NOTAS 

Al estar activado, este comando sólo permite trazos horizontales o verticales. 
Se activa o desactiva con la tecla < F8 >. 

O~ Activa el modo Ortogonal. 

OFF Desactiva el modo Ortogonal. 

ORTHO 

0'."/0FF < O!T>: on 

27 



AXIS 

formato: 

i"-."OTA.S 

Coloca marcas de referencia en los extremos de la pantalla. 

ON Activa las marcas de referencia. 

OFF Desactiva la.S marcas de referencia. 

Sn2p Coloca las marcas de referencia con el mismo espac:a:niemo 
especificado en el comando SNAP. 

Determina el espaciamiento horizontal y vertical de l::.s marcas, 
si se desea que sean diferentes. 

Spacing(X) Igual que en el comando GRID, dado un número, éste especifiG_a 
el espaciamiento que habrá entre las marcas de ~eierencia. 
También se puede dar un número seguido o una X o especificar 
un número cero (O). 

AXIS 

Tick spacing(),."") or 0:'\/0Ff/Snap/Aspect < 0.0000 >: 2x 

-

-

-
-

-
-
-
r 
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Autocáo 

OSNAP 

Formato: 

Selecciona modos de selección de puntos con referencia a objetos ya existentes. 

CENter De un arco o círculo seleccionado, toma su centro. 

ENTipoint De una línea seleccionada, toma su extremo más cerca:1o. 

I~Sert Toma el punto de inserción de uc bloque. texto, etc. 

IJ'.o'Tersec Toma el punto de intersección de dos elementos. 

MIDpoint Toma el punto central de líneas y arcos. 

NE.'\rest Selecciona el punto más cercano de una línea, arco, círculo o 
punto. 

i\"ODe Selecciona el punto más cercano a una entidad. 

PERpend Selecciona el punto adecuado para un trazo perpend1cula.r a una 
línea, un arco o llll círculo. 

QUAdraiJt Selecciona el punto de un cuadrante de un círculo o arco. 

T.~'\gem Selecciona el punto adecuado para un trazo tangente a un arco o 
círculo. 

i\"ONe Desac::,.a los modos (ningü..n modo). 

OS:\AP 

Object snap modes: \'EA 

29 



r h 
'- 1-' 

~,-

NOTAS 
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r\.U to¡;¿u 

DRAGMODE 

Formato: 

NOTAS 

Modo de arrastre de objetos. Cuando el modo Drag está activado, es posible 
dibujar dinámicamente ciertas entidades, arrastrando la figuras a su posición en 
la pantalla. En ciertas aplicaciones, este modo puede consumir mucho tiempo. 

ON Activa el modo de arrastre de objetos, a través de la palabra Drag. 

OFF Desacti,·a el modo de arrastre de objetos. 

Auto Hace uso del modo de arrastre de objetos en todos los comandos 
que soporten esta opción. 

DR~G!\IODE 

0."\/0FF/Auto <Auto>: Auto 

o o 
1 

~-
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Autocad 

BLIPMODE 

formato: 

NOTAS 

Activa o desactiva el modo que permite dejar marcas temporales cuando 
hacemos referencia de algún punto (cruces pequeñas). 

ON Activa el modo Blip 

OFF Desactiva el modo Blip 

BLIPMODE 

o:'-i!OFF <Off>: on 

(~ 
- i 
\~ / . 

1 
1 
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Autocad 

COMANDOS DE EDICION 

l.Ds comandos de edición son aquellos que nos permiten modificar los objetos que constituyen 
a nuestro dibujo. Mediante estos comandos podemos también cambiar las propiedades y 
ubicación de los objetos. 

La mayoría de las veces, al utilizar un comando de edición es necesario indicar que pan e de 
nuestro dibujo va a ser modificada. Esta acción se conoce como "selección de objetos". 

Existen varias maneras de hacer referencia a uno o más objetos de nuestro dibujo. ya sea para 
mo,·erlos, borrarlos, cambiarles algunas de sus características o cualquier otra operación que 
se nos presente. 

En cualquier comando que dentro de su ejecución nos mande el mensaje de: 

Select objects: 

podewos responder a esta petición de selección de objetos de las siguientes m2..:!er2.5: 

Manualmente: Con el cursor nos posicionamos en algún punto sobre e! objeto y 
oprimimos botón 1 del mouse y dicho objeto es seleccionado. 

Window: Definimos una ventana (área rectangular) mediante coordenadas 
de dos esquinas opuestas, y se seleccionan Jos objetos que estén 
totalmente encerrados en esta. 

Crossing: Selecciona los objetos que estén dentro o que cruzan la definición 
de una ventana. 

· . Pre,ius: Selecciona el último grupo de objetos editados. 

Last: Seleccio:u el último objeto dibujado o insenado. 

-Á~ Remove: Quita objetos dentro de la última selección . 

...., Add: .A.grega objetos a la última selección. 
" 

1\1 ultiple: Mediante esta opción podemos seleccionar varios objetos a la vez 
ames de ser agregados a la última selección. 

Undo: Elimina la selección del último objeto seleccionado. 

BOX: PerT.'jte utilizar las opciones Crossing o Window, deoendiendo 
de la onentación de los puntos seleccionados para la ~·emana. Si 
se seleccionan los puntos de derecha a izquierda, se estará en la 
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AUto: 

Single: 

Autocad 

opción Crossing, y si se hace de izquierda a derecha se activará la 
opción Window. 

Selecciona objetos individualmente o como con la opción BOX. , -1 o 
Una vez en AUto, se seleccionan los objetos de manera usual. Si c.':.J.,: 
el punto seleccionado no corresponde a ningún objeto, se com- , ··~ .
ienza a utilizar la opción BOX. 

Seleccionará sólo el primer objeto o el primer grupo de objetos 
escogidos con la opción Window. 

Para te:mir;ar la selección de objetos basta con presionar el botón 2 del mouse o la tecla 
< E\TIR > cuando nuestra mira de selección no señala a ningún objeto. 



Autocad 

ARRA Y 

Formato: 

NOTAS 

Permite generar arreglos de objetos seleccionados tanto en fórma rectangular 
(renglones y columnas) como circular (alrededor de un punto). 

ARRA Y 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

Rectangular or Polar array (R/P): 

Number ofrows (--) <1 > 

1\'umber of columns Cll!) < 1 >: 4 

Unit cell or distance between rows (---): 2 

Distan ce between columns Cll !): 2 
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BREAK 

Formato: 

NOTAS 

A u tocad 

Permite seleccionar pane de una linea, trazo, círculo o polilínea y borrarlo. 
Cuando se selecciona un oiJjeto con el cursor, el punto que se utilizó para tal 
selección se convierte en el primer punto de ruptura, enseguida se indica el 
segundo punto o se introduce una "F' para reseleccionar el primero. 

BREAK 

Select objects: 

En ter second point (or F for first point): f 

En ter first point: 

En ter second point: 
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A u tocad 

CR<\1\ITER 

Formato: 
' 

NOTAS 

Une dos lineas no paralelas con una linea recta intermedia o agrega líneas 
intermedias entre los segmentos de una polilínea bidimensional. Es posible fijar 
la longitud de la línea de unión con la opción Distance. 

CHAMFER 

Polilyne/Distance! < Select first !in e>: d 

En ter first chamfer distan ce < 0.0000 >: 1 

En ter second chamfer distance < 1.0000 >: .5 

37 



CH.ANGE 

Formaw: 

NOTAS 

Autocad 

Modifica las características de los objetos seleccionados. Existen dos 
posibilidades: cambiar las propiedades o Jos puntos de un objeto. Las 
propiedades son: color, elevación, Jayer, tipo de línea y espesor. Los puntos del 
objeto dependen del objeto seleccionado: si se selecciona una línea se le 
redefine su punto final; si se escoge un círculo o arco se modifica:1 sus radios; si 
se selecciona un bloque se cambia su punto de insercción mien:.-as q~e pa.-a u:: 
texto se redefine tamaño, tipo y el propio texto. 

CHANGE 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

Properties/ < Change point >: p 

Change what properlJ (Color/Elev/LAyer/LType!Thickness) ? t 

1'\ ew thickness < 0.0000 >: 1...25 

Change what property (Color/Elev/LAyer/L TypefThick.ness) ? 
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Autocad 

CHPROP 

Formato: 

l\OTAS 

.· 

Funciona de la misma forma que el comando CHANGE con la opción Proper· 
úes, pero no toma en cuenta el úpo de objeto ni su orientación tridimensional. 
Dado que este comando no modifica la elevación de los objetos se puede utilizar 
el comando MOVE en su lugar. 

CHPROP 

Select objects: 1 selected, 1 found 

.Select objects: 

Change what properl)· (Color/l..Ayer/LType!Thickness)? e 

1\ewcolor <BYI..AYER>:yellow 

Change what properl)· (Colorll..Ayer/LType!Thickness)? 
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COPY 

Formato: 

NOTAS 

• Autocad 

Permite copiar los objetos seleccionados a un lugar especificado una o varias 
veces. 

COPY 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

<Base point or displacement > /Multiple: m 

l\lultiple Base point: 

Second point of displacement: 5,5 

Second point of displacement: 

40 



Autocad 

DMDE 

Formato: 

NOTAS 

: 

Divide un objeto en panes iguales, colocando puntos con su representación 
actual en distancias iguales sobre el objeto seleccionado. 

DI>1DE 

Select object to di,ide: 

< Number of segments >/Block: 8 
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ER4.SE 

Formato: 

NOTAS 

Borra del dibujo los objetos seleccionados . ·"'· • 

ERASE 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

.· .-\~:ocaa 
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• 

OOPS 

Recupera Jos últimos objetos borrados. 

Formato: 

OOPS 

NOTAS 
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EXPLODE 

Formato: 

NOTAS 

- Autocaa 

Separa bloques, polilíneas, dimensiones asociadas, mallas tridimensionales o 
patrones de ashurado en sus componentes individuales. 

EXPLODE 

Select block reference, polyline, dimension, or mesh: 



Autocad 

EXTEND 

Formato: 

NOTAS 

' 

Alarga lineas, polilíneas y arcos basta encontrarse con los objetos seleccionados 
que constituyen el limite de extensión. 

Select boundary edge(s) ... 

Select objects: 

Select object to extend: 
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Fll..LET 

Formato: 

NOTAS 

.-..- ...... ~--.· 

Une dos lineas no paralelas, una linea y un arco o segmentos de polilínea con 
un arco intermedio del cual se especifica su radio. Se utiliza también para 
redondear aristas. 

FILLET 

Polyline/Radius/ < Select two objects >: R 

En ter fillet radius < 0.0000 >: 0.5 

FILLET Polyline/Radius/ < Select two objects >: 

~6 



. . 
Autocad 

MEAS URE 

Formato: 

NOTAS 

. -

Marca un objeto en longitudes iguales. El extremo del objeto más cercano al 
punto fijado indica el inicio de las divisiones. 

MEASURE 

Select object to measure: 

< Segment length >/Block: 
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MIRROR 

Formato: 

NOTAS 

Genera la copia reflejada de los objetos seleccionados en base a la definición 
de una linea que funciona como eje de reflexión. 

MIRROR 

Select objects: 

First point of mirror !in e: 

Second point: 

Delete old objects? <N> 
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Autocad 

MOVE 

Formato: 

NOTAS 

Permite cambiar la ubicación de los objetos seleccionados. El primer punto que 
se selecciona funciona como base de desplazamiento y el segundo determina la 
distancia y dirección de la copia. 

MOVE 

Select objects: 

Select objects: 

Base point of displacement: 

Second point of displacement: 
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OFFSET 

Formato: 

NOTAS 

·- Autocad 

Crea copias paralelas de un objeto, dando la distancia de desplazamiento y el 
lado del copiado. 

OFFSET 

Offset distance or Through < Through >: .5 

Select object to offset: 

Side to offset? 

Select object to offset: 
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Autocad 

PEDIT 

Formato: 

NOTAS 

·. 

Permite modificar la forma de polilíneas y mallas tridimensionales. En caso de 
que el objeto seleccionado no sea una polilínea, con este comando se pueden 
convenir grupos de líneas en polilíneas. 

PEDIT 

Select objects: 

PEDIT Select polyline: 

Close/J oin/Width¡'Edit ~·ertex/Fit cune/Spline curve/Decune!l'ndo/eXit 
<X>: 
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ROTA TE 

Formato: 

i\OTAS 

Permite girar objetos un ángulo determinado respecto a un punto de referencia. 
También se puede fijar un ángulo inicial éléreferencia. 

ROTA TE 

Select objects: 

Base point: 

< Rotation angle > /Reference: R 

Reference angle <O>: 45 

New angle: 

52 



Autocad 

SELECf 

Formato: 

NOTAS 

.· 

Funciona de la misma forma que la opción "Select objects" de los comandos que 
así lo solicitan. Los objetos seleccionados se convierten en la selección más 
reciente para poder ser utilizada en múltiples comandos mediante la opción 
Previous. 

SELECT 

Select objects: 
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S CALE 

Formato; 

NOTAS 

• Autocao 

Modifica el tamaño de los objetos seleccionados en base a un factor de escala 
o con relación a una longitud de referencia. 

S CALE 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

Base point: 

<S cale factor> /Reference: r 

Reference length < 1 >: 2 

:r-; ew length: 4 



Autocad 

STRECH 

Formato: 

NOTAS 

' 

Permite alargar o comprimir líneas, polilíneas o arcos seleccionados. 

STRETCH 

Select objects to strech by "l'indow: ... 

Select objects: C 

First corner: 

Other corner: 5 found 

Select objects: 

Base point: 

New point: 
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TRIM 

Fonnato: 

NOTAS 

Recorta objetos para que queden limitados a una zona específica. Se señalan 
uno o varios óbjéios que servirán como limites de cone y posteriormente los 
objetos a conar. 

TRIM 

Select cutting edge(s) ... 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

Select objects to trim: 
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Autoéad 

UNDO 

Formato: 

Elimina la ejecución de los úlúmos comandos. Para cancelar únicamente el 
último comando se uúliza "U". 

,, UNDO 

Auto/Back/Control/End/Group/Mark/ < number >: 

NOTAS 
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.· Autocad 

REDO 

Restaura el comando deshecho por el comando UNDO. 

NOTAS 
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Autocad • 

COMANDOS DE PANTALLA 

ZOOM 

Formato: 

Este comando permite ampliar o disminuir un área de visualización del dibujo 
en pantalla. Contiene las siguientes opciones 

l\umber (X) Amplificación o reducción relativa al Zoom Al! (Zoo:u All = 
Zoom 1). para amplificar al doble seria Zoom 2, para reducir a 
la mitad seria Zoom 0.5. 

S cale X .tunplificación o reducción relativa a lo que en ese momento está 
•isualizado en pantalla. 

Al! Coloca y mu~stra el dibujo entero (Todas los !ayer visibles) en 
todos sus límites. 

Center Solicita el punto central y la amplificación o reducción a realizar. 

Dynamic Permite desplazar una caja que representa la porción actual del 
área de visualización en el dibujo y nos permite reubicarla en 
cualquier otra pane del dibujo. 

Extems ~1uema el dibujo actual amplificado lo más posible de tal fonna 
que todo quepa en la pantalla. 

Lefl Solicita la esquina inferior izquierda y el tamaño de la ampliación 
o la reducción. 

Pre;ious Restablece o coloca en pantalla la vista inmediata anterior 
producida por un comando zoom, ejecutado con anterioridad. 

Wi.ndow Per.:=ite deñ,i· un área rectangular para ser ampliada lo más 
posible. 

Z00\1 

AJVCenter/Dynamic.·'Extents~fl!Pre,ious/\Vindow/ <S cale X>: 
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PAN 

Formato: 

NOTAS 

A u tocad 

Este comando nos pernúte desplazar el área de visualización, en cualquier 
dirección, sobre el dibujo. El desplazamiento se da a través de un véctor 
definido por el usuario. 

Displacement: 10,6 

Second point: 5,6 

Regenerating dra,.,ing 
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A u tocad 

REDRAW 

Formato: 

NOTAS 

Redibuja el contenido de la pantalla y elimina los "blips" o marcas pequeñas, 
producidas al fijar puntos. 

REDR.\W 
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REGEN 

Formato: 

NOTAS 

- Autocad 

Comando que regenera todo el dibujo, a través de la base de datos, reejecutando 
todos los comandos contenidos en ésta, y lo redibuja al mismo tiempo en 
pantalla. 

REGE.I'\ 
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. Autocad 

REGENAliTO 

Formato: 

NOTAS 

Permite controlar la regeneración automática al ejecutar algunos comandos de 
pantalla. Si la regeneración automática está desactivada y el comando ZOOM 
o PAN necesitan regenerar el dibujo, aparecerá el mensaje: "About to regen,. 
proceed? Y". Si se respondiera que no, el comando PA.~ o ZOOM serían 
cancelados. 

O?\ Activa la regeneración automática. 

OFF Desactiva la regeneración automática. 

REGENAüTO 

0:'-1/0FF < On >:Off 
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ffiL 

Formato: 

NOTAS. 

.A u tocad 

Comando que activa o desactiva el dibujar relleno o hueco algún objeto como 
Salid, Trace, Polyline, etc. 

ON Activa el rellenado de objetos. 

OFF Desactiva el rellenado de objetos. 

FILL 

01\'!0FF < On >: OIT 



Autocad 

VIEW 

Formato: 

NOTAS 

Comando que permite asociar un nombre a una vista (imagen mostrada en la 
pantalla) deseada en el dibujo, y poderla "traer" con sólo nombrarla Se tienen 
las siguientes opciones: 

Dele te 

Restore 

S ave 

Window 

\1EW 

Lista los nombres de vistas para el dibujo actual. 

Borra una vista. 

Muestra la vista que se le especifique. 

Le asigna nombre a la imagen mostrada en la pantalla. creándo 
una vista. 

Almacena la posición de una ventana en la pantalla e o" el nombre 
que se le indique." 

?/Delete/Restore!Sa,·ef\'úndo"~ S 

View na me: Vista 
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VIEWRES 

Formato: 

NOTAS 

-Autocad 

Controla la regeneración rápidá y éoloca la resolución de arcos y círculos al 
regenerarse, agilizándose la regeneración al convenir trazos curvos a secuencias 
de líneas. -

\lEWRES 

Do you want fast zoom? <Y> 

En ter circle zoom percent (1-20000) < 100 >: 
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. Autocad 

M S LID E 

Formato: 

!'iOTAS 

Este comando toma una "fotografía" de lo que en ese momento se encuentra en 
la pantalla, y lo salva en un archivo extensión .SLD, que guarda la imagen como 
un gráfico, no en forma de relaciones matemáticas como los archivos de dibujos 
(extensión .DWG) de Autocad. Estos archivos pueden ser utilizados por otros 
paquetes, o bien pueden verse desde Autocad con el comando V SUDE. 

MSLIDE 

Slide file <actual>: Fotos 
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V S LID E 

Formato:· 

NOTAS 

• Autocad 

Este comando permite ver una "fotografía" tomada por el comando MSUDE. 
También permite ver un archivo .SLD de una librería consuuida por el 
programa de utilería SLIDELIB. Es importante notar que, al llamar una 
transparencia, el dibujo sobre el cual se coloca ésta no se ha borrado. La imagen 
de la transparencia desaparece al re dibujar la pantalla. 

VSLIDE 

Slide file: Fotos 

• 
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Autocad 

CO:MANDOS DE ACOTACION 

DIM 

• 

Con este comando se acota un dibujo, entrando al modo de dimensionamiento, 
que permite usar Jos siguientes comandos: 

/uJgned Dimensionamiento linear, alineado en base a dos puntos propor
cionados . 

. A.!'-' Guiar Acotaciones de ángulos por medio de un arco. 

BASeline Considera como el primer punto a acotar el primer punto del 
primer dimensionamiento. 

CENter Dibuja marcas de Centros, o centros de una línea. 

CONtinue Toma como primer punto de acotación el úlúmo punto acotado. 

DL-\meter Acota diámetros. 

EXIt Regresa al modo COMMM""D normal. 

HORizontal Dimensionamiento linear, dimensiona en forma horizontal. 

LEAder 

RADius 

REDraw 

ROTated 

STArus 

STY!e 

VERtical 

Dibuja una flecha o señalamiento que contenga al final la 
d:Xensión que se desea señalar. 

Dimensiona o acota radios. 

Redibuja Jo que se muestra en pantalla. 

DimeDSiona linealmente en un ángulo especiñcado. 

Lista las va.:iables de di.meDSionamiento y sus valores respectivos. 

Permite seleccionar un nuevo estilo de texto (diferentes tipos de 
letra). 

Borra la acotación dibujada por el último comando de dimen
siona..-niento. 

Dimensionamiento lineal en forma venical. 
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Formato: 

DTh11 

formato: 

NOTAS 

·· Autocad 

DIM 

· Dim: (Comando de dimensionamiento) 

Es exactamente los mismo que DIM, la única diferencia es que sólo permite 
realizar un sólo dimensionamiento y regresa al prompt de Command, al ter
minar dicha acotación. Los comandos que se usan con DIMl son los rnismBS 
que se usan con DIM. 

DIMl 

Dim: (Comando de dimensionamiento) 

Comrnand: 
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Autocad 

COJ\1ANDOS DE ADECUACION 

APERTURE 

Permite fijar el tamaño del cuadro seleccionador de objetos. 

Formato: 

Object snap target height (1-50 pixeles) < 10 >: 

l'\OTAS 
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BLIPMODE 

Formato: 

NOTAS 

Activa o desactiva la opción de dejar pequeñas marcas al seleccionar puntos en 
nuestro dibujo. 

BLIPMODE 

0!'-i/OFF < On >: 
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Autocad 

COLOR 

Permite asignar colores a los objetos seleccionados. Los posibles colores son: 

red 1 

vellow 2 

green 3 

cyan 4 

blue 5 

magenta 6 

white 1 

Formato: 

l'o"ew entity color < BYL\ YER >: green 

NOTAS 
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DRAGMODE 
' 

Formato: 

NOTAS 

Permite colocar la opción de visualizar o no en la pantalla una imagen temporal 
de los objetos que se mueven, copian, alargan, encogen o insenan. 

o;-;¡QFF/Auto <Auto>: 
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Autocad 

ELEV. 

Formato: 

NOTAS 

Permite fijar valores en el eje Z (elevación y espesor) de los objetos que se 
dibujen enseguida de la ejecución de este.comando. 

i\"ew curren! elevation < 0.0000 >: 3 

New curren! thickncss < 0.0000 >: 2 

-----------------------------------------------· 
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LINETI'PE 

Formato: 

1\0TAS 

Controla el tipo de línea para dibujar. El tipo de línea por omisión es la continua 
y mediante este comando es posible seleccionar líneas punteadas, discontinuas 
o crear nuestro propio tipo de línea y utilizarlo. 

Ll\TTI"PE 

?/Create!Load1Set:? 

File to Iist < acad >: 

L:metypes defined in file C:\ACAD\ACAD.Lii\ 

Name Description 

------·-------- ---------·----·-----·---

DASHED 

DOT 

?/Crea te.'Load1Set: s 

?\ ew entil) linetype.(or ?) < BYL.\ YER >: dot 

? /Crea te/Load1Set: 
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Autocad 

OSNAP 

F orrnato: 

)'..;0TAS 

Fija Ja opción para lJ selección de puntos geométricos específicos d~ un objeto. 
Es posible deñnir varias opciones si se separan sus nombres con comas. 

Objecl snap modes: cen.mid.tan 
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QTEXT 

Formato: 

!"OTA.S 

_-,._ .~...~ ........... 

Reduce el tiempo de regeneración yredibujo, haciendo que los textos aparezcan 
como una caja rectangular. 

0~/0FF < OIT> : 
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Autocad 

SETVAR 

Formato: 

j';QTA.S 

Permite modiñcar el valor del las variables de sistema. Para hacerlo se propor
ciona el nombre de la variable y su nuevo valor. Con "?" se lista el nombre y 
valor de todas las variabies. 

SETVAR 
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TABLET 

Formato: 

J\OTAS 

Este comando se utiliza para activar, desactivar, calibrar o configurar la tableta 
digitalizadora. 

TABLET 

Option (0~/0IT!CAIJCFG): 
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Autocad 

ucs 

fol"'mato: 

1' 

KOTAS 

Un UCS se define como un plano de trabajo en un espacio tridimensional. El 
comando UCS permite crear o seleccionar planos de trabajo como sistemas de 
reíerencia individuales. 

Origin/Z . .Uis!3 pointiEntit)IView/X!Y/Z/Prev/Restore.'Save/DeL''?! < \\"orld > : 
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UCSICON 

Formato: 

J\"OTAS 

. .4.t.:tocac 

Este comando controla la \isuahzación y ubicación del Icono de sistema coor
denado de usuano. 

0:\./0FF/AJL.'\. oorigin/ORigin < ON > :0 

' 
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Autocad 

COMANDOS PARA SThfBOLOS 

Un bloque agrupa un conjunto de entidades individuales y s: le trata como un sólo objeto. 
Con bloques se pueden repetir varias veces, dentro de un dibujo, un mismo conjunto de 
entidades en forma fácil y eficiente. 

L.Ds co:':ia:1dos que involucran bloques se encuentran en elsub~~~:oú BLOCKS del me::::: lateral 
ée,echo. A continuación se deñnen algunos de éstos: 

BLOCh. 

Formato: 

!\OTAS 

Este cornando define un nuevo bloque .. .óJ ejea!Wlo, Autocad pide ei nornbre 
de bloque que uno desea asignarle. Luego pide m punto base de inserciór:. Este 
es el punto de rderencia que posteriormente se usará para insertar el bloque 
en cierta posición. Una vez dado el punto base,seseleccionan las er:tidaées que 
fo;-illará..i el bloque. Te;-1mando la selección de entidades, éstas des2:J:::ecen, 
oe:o no se oierden; so¡¡ rua:dadas enme::noriaa~mo un blooue co::J el no:nbre 
;specif:caa"o. e::J l!::la zon'2l.iarnada "tabla de bloques". Cuando. se sa!..-a el :::bu jo, 
el bloque se almacena como parte del archivo ócl dibujo. 

BLOCK 

Block na me (or ::1: 

Insertion base point: 

Select objects: 
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INSERT 

Formato: 

At:toü~C 

Este comando insena un bloque que se encuentre definido en la "tabla de 
bloques" (en memoria). Al ejecutarlo, Autocad pide el nombre del bloque que 
se desea insertar. Si se responde con una interrogación(?). Auwcad ilsta todos 
Jos bloques que basta ese momento están definidos en la "tabla de bloques·· del 
dibujo. Una vez dado el nombre del bloque que se quiere inse:-:a~. se pide el 
punto donde ha de 1n.senarse, pudiéndose dragar el bloque c. i2 posición 

·deseada. ó tarnbien pueden darse las coordenadas del punto de inserció:-:. Luego 
se piden Íactores de escala y ángulo de rotación del bloque. 

INSERT 

Block na me (or ?): 

Insertion point: 

X sea le factor< 1 > /Corner/:\TZ: 

Y sea le factor < default =X>: 

Rotation Angle < 0.00 >: 

l..ai escalas X'Y se D:.!ede;:¡ eor>.:ciñc~ si.::lultáneamente, usando e: ounto de 
~erción co::w la es~~Dal..llfe:io~ ¡zqJ.!ierda de una caja, y un nuevo p•.:;to como 
ia esquina st:pe:lo~ de~eóa; sólo de el nuevo punto en respuesta al prompt "X 
scale Íactor". El ancbo de la ca_ia será to:::::Iado como el factor de escala X y la 
217'..::-a como el fa::o:- de es~G Y (en unidades de Autocad) . 

.\"o:-::;o '~e::te. e: ~·lo;:::.1e es :..::..s~:o:ado co:::::¡o una sola entidad, pero si al nombre 
de bloq:.1e se le prece2e co:: -.::: as:ensco ...... las entidades inC.niciuales del 
bloque so;:¡ ~e:o:a:=as. Po: eJe:::::Iplo: 

L'\SERT Block name (or ?j: •si!Ja 



Autocad 

NOTAS 
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MINSERT 

Formato: 

!\'OTA.S 

Este comando es muy semejante al comando INSERT, sólo que el bloque 
esoeciñcado se inserta en múltiples posiciones, conformando un arreglo rectan
gu-lar de renglones y columnas. Al ejecutar 1->rrNSERT. Autocad hace las mtsmas 
pregu:nas que para el comando INSERT (insen point, XI'Y scale. ro:a:10:-: a.'lgle, 

etc.) y adicionalmente las siguientes: 

MI!'\SERT 

Block \na me (or ?): 

l\umber of rows (-): 

~ umber of columns ( 1 1 /): 

l!nit cell or distan ce between rows (---): 

Distan ce berween columns ( 1 1 !): 

L2 p:-i.::nera de estas pre~ta5, solici12 el número de renglones del a.-reglo con 
bloques: la sig-.J..ier:te. el número de colu::nnas. Una vez dado e! ::C::::Jero de 
~e::glo:;es y coi:.:=as. se pide la dis:ancia entre renglones. y f.:lbente la 
d1s¡a::::a e::::e coit.:=.. . .-:as. 

Co::1 el co::nando }.~SERT no se permite usar "•" en el nombre del bloque. 
Por orro lado. u:: }.fD<SERT no puede ser e>:plotado (ver EXPLODE). 
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Autocad 

\\'BLOCK 

Formato: 

l"OTA.S 

Este comando manda a un archivo en disco, un bloque o una sección cualqUiera 
del dibujo. Al ejecutarlo, Autocad pide un nombre de archivo al cual se enviará 
el bloque o sección del dibujo. El nombre de archivo no debe mcluir la 
extensión, Autocad le asigna la extensión (.DWG). 

\\'BLOCK 

File name: 

Block name: 

'; ··~· . " 1 d . . 1 . . -.... ?~O:::"l?: blOCK :12.:ne: se :: pue e res!Jonaer o e as cuauo mar.er::.; Sl.§:t!Je:J-
tes: 

r:o::::Jre 

= 

• 

El bloque con ese nombre será escrito al archivo e;¡ C.s~o. 

El bloque con el nombre igual al nombre del archi\·o se escribe 
a disco. 

El dibujo com!Jleto es escrito al archivo en disco ( exce?to bloques 
no re:ere:1ciaáos). . 

Pe:=:::: selecciona: en:iáaáes directamente para ::-::2;:¡darlas al 
aró.ivo. En este caso, picie también un punto de inserción. 

Si 



EXPLODE 

Formato: 

l"OTA.S 

Este comando pemute, en el caso de bloques, explotarlos en sus entidades 
individuales. Es decir, un bloque, cuando es insenado, representa una sola 
entidad, por Jo que no pueden ser editadas individualmente sus entidades; el 
comando EXPLODE sustituye un bloque en el dibujo, por las e:-.:..:dades iri
dividuales que lo confonnan. 

EXPLODE 

Select block reference, polyline, dimension, or mesh: 

El comando EXPLODE no puede util.iz.arse con un M.INSERT. 
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A u tocad 

C0~1ANDOS DE 3 D 

3D MESH 

Formato: 

Genera una malla tridimensional en función del número ¿, vt'r:ices 
espec~ficados; el toral de vérrices es igual a M x N doruie M se pueder. cor.s::ierar 
los renglones y N las columnas. 

Los vér.ices pueder. ser espec~ficados con pumas de 2D a 3D y e cuclq:.JIÚ 
dis:o.ncia und del orro. 

Se puede manipular la 17UJ1l.a con el comandcJ PEDJT. 

3D ;\lESH 

l\lesh M size: 

Mesh N size: 

Vertex(m.n): 

3D Mesh 

1\1 esh M size:4 

\lesh !\. size:.3 

\"ertex(O.O;: 50.40.3 

Yertex(Q.J): 50.45.5 

\"ertex(Q.1): 50.50.3 

\"ertex(l.O): 55,40.0 

Vertex(l.l): 55.45.0 

Vertex(1.1J: 55.50,0 

Vertex(::!,O;: 60.40.0 
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Vertex(2,1): 60,45,·1 

Vertex(2,2): 60,50,0 

Vertex(3.0): 65.40.0 

Vertex(3,1): 65.45,0 

Vertex(3.2): 65.50.0 

1 
\ 

\ 

\ 
\ 

\ 

\ 
1 
' \ . 

\ 
\ 

\ 

• 
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Autocad 

REVSüRF 

Formato 

Genera una superficze de rf!Volución por medio de la rotación d!: :.me cur.·a 
alrededor de un eje de rotación seleccionado. 

La curva puede ser una linea, arco, círculo, 2D o 3D Pof¡·Jinc. La e::.-. .:: d.t:_ñne 
la direc:::ión N de la malla mientras que el eje de re1·oh.:ción ic:'""'::-:.:: le 
dzrecció.~ M á e la mal!.:. 

La densidad de la malla está controlada por las variables surftc.hl y s:.:rftah2. 

La malla puede ser manipulada por el comando PEDJT. 

Revsurf 

Select path curve: 

Select axis ofrevolutíon: 

Start angle <O>: 

Included angle (-'- = ccw.- ="")<Fui! círcle >: 

Circle 

3P(2Pt1TJV< Center point >: 8.5.10 

Diameter: < RadJus >: 10 

LL\T 

From point: 8.5.10 

to point: 10.5.10 

to point: <en ter> 

Re\Surf 

Select pa th cun·e: 
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·r---

Select axis of reYolution: 

Start angle <O>: 

Jnclude angle ( + = ccw,- = cw) < FULL circle >: 
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Auroca.:i 

EDGESL'RF 

Formal o: 

Ejemplo: 

Construye una mal/a entre cuatro cur.·as adyacentes que ddJen tocarse en JIL> 

End Poims para fonnar una zrayeczoria cerrada reczangu/ar. 

Le densidae de le m!/ a esta conzro/ada por las w:nables SL'F: !"!.'"S.' ,. 
SURFTAB2. 

EDGESURF 

Select edge 1: (Selección) 

Select edge l: (Selección) 

Select edge 3: (Selección) 

Select edge 4: (Selección) 

Ll.\T 

From point: ~-~.0 

to point: 8.5..:2 

to poin t: 8.1 0..:2 

to p01nt: 4.10.:: 

to point: clase 

EDGESL'RF 

Select edgel: (Selecciona ler linea) 

Select edge2: (Selecciona 2a. linea.> 

Select edge.3: (Selecciona 3a. linea) 

Select edg~: (Selecciona 4a. lineal 
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Autoca.d 

30 POLY 

Formato: 

Genera una Pol1•bne; es decir una secuencia de lineas coneCI~ que son 
rrcua.das como una sola emidad. Los punlos de unión pueden ser proporciOnados 

en coordeno.:ias .JCYZ. 

30 POLY 

Close!l.indo/ < Endpoint of Iine >: 

Opciones: 

Cios~ ú'ne iu. polyiine del úlrimo p;.¡¡¡;o que se genero al p::n:e.·:: 

Uncia Borre el segmenro de linee anterior 

"-==';ooi..:t a: il.::: D:;:i:; ur. punto anexa otro segmento de linee.. 

Ejemplo: Polyline de tres segmentos. 

30POLY 

F~rst point: 10.10.10 

Clase/l." n do:< End pom 1 of li n e > : 5 .S .3 

Close/l'ndoi < Endpoint of line >: 10,6.0 

Close.·1." ndo < Endpotnl of line >: Clase 

'\OL\.5 
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3D 

Proporciona dibu¡os en tercera dimeltSión l'a e:nrrenres. Ta1es como: 

Bo~· CaJa 

Con e Cor:o 

D:·s,: p~·::.:o 

Da.""!'!~ Domo 

Mf!sf: Malla 

h·rarnic: Piramid~ 

Svi-zere ::.srera 

- .. J ,,..,_... ~ 
~-~ 1. oro:.:u 

We.ige C:.:ñ.: 

Fc~::-:atc: 

3D 

Bo:..JCone/Dish, Do m e. ".1 es h.·'f>:.TamiC.'Shere.·T orus,wedge:toru 5 

Center of torus: 10.10.10 

D1ameter· < ra:1us > o: torus: 10 

D1ameter· < r.a::i1u5 > of tub~:: 

Segments around t~oe CJrcumference < 16 >:(en ter) 

Segments around torus c1rcunference < 16 >:(en ter) 
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3D FACE 

Formato: 

Cenera una superftcte con vemces en ei espacw (A.TZ¡ sumia.· d comuniii-· 
So lid. 

S::.s a,-'.st::.s puecier. ser imúibles, esto se iogra amcponrcr.:::o .:. ,~e·::: :.: rc:r.: : 
(deber. es:a.• separa.i:Js por un espacio). 

30 FACE 

Ftrst point : (punto) 

Second Point : (punto) 

Thtrd Point :\punto) 

Fourth Point: (punto) 

Th1rd Point : ( pun1o o< ['\"TER> para finalizar) 

F1rs Point : =·=·= 

Second Point: 5.8.: 

Th1rc Po1r.:: ~.s.: 

tourrn Po~n:. -:.:.~ 

Tn~rc Poin: : í'Re1urn. 

98 



66 

S'-lü \ 



TABSLRF 

Forma lO: 

Eje,.,¡:¡lo: 

Genera una malia rridunensional que represen/a une supu:uC/e u.ID-.:f.:J..i,; 
definida por una rrayec10na y un ~·ecror de dlrecciór., es re ¡·ecror se conoce como 
genera:.":= _,. se cop1a sobre /a rrcryec10ri.:. 

E! •·ec:c· cú cirecciór. puede ser una linea y 2D 6 3D poimc. - :·::1·c::onc 
-;,¡r-'c r-·-· nr•0 .. ·"- o-· .. ,.. Lin~- Cr'r·u/c ;Do' .J"D Po'¡·¡'/l¡r _u --- -...>·-· ---'····--. v .... ·- • .___ ._ , _ '. ... 

1....~ c"er~;:f..::.::.. cU ic r.:::ii::. es:c con.troia.:ia por la l'anabie Surjrc.b.' . 

.f._= r.:.::.h= .s~ p:.;e.ie rr.::.J::j;:.J!::.r con el comando Pedi:. 

TAESL'RF 

Select path curve: 

Select direction \'ector: 

ClRCLE 

:'- P.':!9 TTR <(ente~ pom:-. :3030 

D1ameter• < Rad1us > : 10 

Ll'\E 

F'R 0\1 PO! '\T: 3l·. 30. 6C1 

TO PO!'\"T: 30. 3C·. 90 

Selecl path CUT'\ e: :Selec:iones al circulo_, 

5elecl d1rec1ion 'e:loc: !SelcccJone a la linea). 
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Aurocad 
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Rl"LESL'RF 

Formato: 

Eje::oplo: 

Cener.:;. Lm:.: m.:;.li.:;. qu! representa U; superjic1e regi" "'' cm re dos cun·w. Es;.:..s 
pued.et: ser iinccs. crcos.circulos, 2D ó 3D polyi:nc. 

S: :.n::: ::¡.:.-.::: es ce"c..='c la arra tambier. lo debe ser. s: se .:ese.: ::~ .. ::· : . .-.·:.: se.: 
ccrr~ i.: o:r= p:1e:i.:: ser un punto. 

:- -r,.--..:.--· rir ;_ .• -::_ ,..; •• ·,,.;_ · ... ,... ... ·' s,·: ... =-- ·=-· 
..:...... ..... --·~·--- :.,.¡_ .... !J,_,,_ e.s, .... cor .. roJ.~ por ~u \a .. -.otc -..: ~ . •- .. 

L= n:.;!;'.: s~ _:;;.;.c:ie m~'::pulc..r con el corr.ando PEDIT 

RL'LESL'RF 

Select Ftrst deftnmg curve: 

Select Second detming curn: 

Point 

Potnt: 30. 30. 3C' 

CIRCLE 

3P.'2P,TIR- < Center Potnt >: 30.30 

Dtameteri · < Raétu; >. 10 

Rl"LESL'R.: 

Seiect Ftrst dertnm~ e~" e: (Seleccione el circulo) 

Selec: Sccond deflr.tngcur-·e: (Selecciona el punto) 
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A u tocad 

Cm•t\~DOS DE VERIFICACION 

STATUS 

F"c~:-;-:3!G: 

Produr~ ~;, r~po:-:~ oe las caract:risticas d;! nues!ro diOt.:_JO. ca:-:-:c .:-J2':d:~J:::i:as 
de ]os i:::-~ites. ~;:r:-:-;aiio de memoria reservado y dispo:1ibk. \'(l;c;: e::: S\ A.P y el 
G:iC. :::. 

STATL"S 
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AREA 

1' 

Calcula el área y penmetro encerrado por una secuencia de puntos que 
generamos o defirumos a traves de círculos, lineas o polilíneas. 

Se puede adiciona~ o substraer áreas a las va existentes. i:-.:::c::-:::o como 
res~J:ado el 10:2! de 2rea calcuiada.Se tienen l~ sigUientes opcic:-e; 

AREA 

< First Po in t >/En til'/Add.'Subst:-act : 
. ' 

1'úx1 point : 

En lit:' Caicula el 2rea de un circulo o poiyline espec:fico 

A.REA 

< F1rst Point > /Entiry/Add1Substract: Entit:-

Select circle or polyline: (Selección) 

Si la poliline está abierta, para calcular el área se une el punto de micio y final. 

ADD 

AREA 

< F1rst Poin: >.'En lit:' '.-'\dd'Substract: Add 

< First Po1n: >:'Ennr: ·substrae:: 

Subt:-act 

ARE..-'\ 

< First point > :'Ennr- AddiSubstract: Add 

< First Pom: > .'EntJr:-. Substract:substracl 

< FJrst poir.: >."E::~¡r:, 4.d:!: 
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POI~T 

Pregunta por una sene oe punros que defman una ironrera e: una c:::rmmaoa 
r~gión e¡}c::rada. 

PO!\"T 

Porn: : 

-- ' 

( 

( 



Autocad · 

( DIST 

D:spitega ia ciiSlancta (en umoacies oe Autocad). el anguio en ei o:ano \-) 1es 
rqonado relau"o al e_:: X) y el ángulo del plano X-Y (es r:iatJ\'O 2: :JÍ3~0 XY' 
·-·.-- a·n~ -. .. -·o· ...... - L.) ~-·ll ~ 

Dl.ST 

Ftrsl Po1n1: 

Second Point: 



.. A~to:aC 

ID 

Proporciona ias cónrdenadas de un pumo c:n c:l dibuJO. 

Formato: 

ID 

Point : 

( 

,. 
\ 

( 

( 


