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1. ¢Le agradé su estancia en la Division de Educacién Continua?

I —

Si indica que "NO" diga porqué:

NO

2. Medio a través del cual se enterd del curso:

Periddico La Jornada

Folleto anual

Folleto del curse
Gaceta UNAM

Revistas técnicas

Otrec medio (indique cudl)

3. ¢ Qué cambios sugeriria al cursc para mejorarlo?

4. ¢ Recomendaria el curso a otra(s) persona(s) ?

ST —

5.4 Qué cursos suglere que imparta la Division de Educacion Continua?

NO

6. Otras sugerencias:
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INTRODUCCION

AutoCAD es un paquete para uso preponderantemente en Computadora Personal (PC) y se especifica en las
generaciones de dibujos y disefios aplicados en diversos campos. Comunmente, se dice que AutoCAD es un
paquete para CADD {Computer Aided Drafling and Design) o simplemente para realizar “Dibujo ¥ Disefto
Asistido por Computadora”. La idea de un Sistema CADD es facilitar la generacion del dibujo utilizando
como herramienta una computadora. Los Sistemas CADD tienen su origen a principio de los 60°s en Estadoes

Unidos y surgen basados en equipos muy sofisticados especializados en la oencracmn de dibujos, es decir,

fueron equipos cuva tmica funcién fue la de realizar dibujos.

Las caracteristicas méas importantes de un Sistema CADD son las siguientes:

s Facilidad de uso. Se busca que haya una sustitucidn real del proceso tradicional de dibujo (restirador,
reglas, grifos, etc.}, que sea sencillo de aprender y que permita modificar facilmente cualquier dibujo sin
necesidad de repetirlo (edicion de dibujos). e, ~

o Precision. Los Sistemas CADD son tan exactos en los trazos tanto como el usuario lo necesite. La
informacién que se maneja en CADD siempre son relaciones matemdticas entre los objetos del dibujo. por
ejemplo, cuando se traza una linea lo que interpreta un CADD es una ecuacién matematica que une 2
puntos. Es muy importante diferenciar entre la informacion que et CADD interpreta a través de relaciones
matemaricas v lo que el usuario puede observar en un monitor (resultado grafico). En un CADD puede
generarse cualquier dibujo por mas grande o por mds pequefio que parezca, ya que no maneja unidad



alguna (micros. metros. Kilometros. pies. etc.). un CADD es adimensional » scra responsabilidad del
usuario definir Ja unidad de rabajo.

e Adaptabilidad. Un Sistema CADD se adecua facilmente a la forma y método de trabajo de sus usuarios.
permite automatizar el proceso de elaboracién de dibujos por medio de ciertos modos de programacion
agilizando asi la realizacion de cualquier proyecto. Se pueden incorporar nuevos modos de operacion que
el mismo usuario puede crear. Estos Sistemas CADD son herramientas muy poderosas v permiten la
capacidad de compartir un dibujt? entre varios usuarios al mismo tiempo que el usuario dibuja. esto es. un

CADD es multiproceso.

Econémicamente un Sistema CADD es elevadamente costoso ¥ en un principio estas herramientas eran
exclusivas de Centros de Investigacién v atn ahora mantienen precios muy respetables que no todos pueden
solventar. A principios de los 80°s comienza a popularizarse el uso de computadoras personales inicidndose
asi tn periodo nuevo en el desarrollo de equipo de computo de accesible costo. penetracion total v de amplia
aceptacion. Estos equipos conocidos cominmente como PC's permiten a sus usuarios disponer de una gran
variedad de paqueteria o programas logrando que el uso de la PC fuese multifuncional, es decir, podra usarse
ahora una hoja de cilculo, después un procesador de palabras, etc.

AutoCAD nace como un Sistema CADD para este tipo de equipo muitifuncional, cumple satisfactoriamente
con casi todas las caracteristicas de un CADD normal pero tiene una ventaja muy grande que es el bajo costo
del equipo donde se trabaja. En el presente trabajo se mostrardn caracteristicas de las versiones 12 v 13 de
AutoCAD para MS-DOS, es necesario aclarar que los comandos con los que trabajan ambas versiones son
muy similares, por lo cual se explicaran de manera general, sin embargo, en donde sea necesario se hara una

indicacion de las diferencias entre ellas,

Equipo requerido.

T
l

Ei equipo bdsico (minimeo requerido)
para poder ejecutar AutoCAD es:

e Procesador 3865X a 16 Mhz

» Coprocesador Matematico

Memoria RAM de § MB

» Monitor CGA, EGA o VGA

e Espacio en Disco Duro de 30 MB
Teclado de 1017102 teclas

e Unidad de Discode 3 %63 14

» Sistemna QOperativo MS-DOS 3.2
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Sin embargo, se recomienda para un
funcionamiento opiimo que el equipo
cuente con:

» Procesador 4865X a 66 Mhz.

Memorna RAM de 16 MB

¢ Espacio en Disco Duro de 50 MB
Monitor SVGA

= Sistema Operativo MS-DOS 6.0

« Raton (Mouse)

:Imptresora o Plotter para imprimir



Lapitulo

SESION BASICA

Para comenzar _5a sesidn en AuteCAD s necesario realizar los siguientes pasos:

= Instalar el controlador del raton (Mouse), por ejemplo:
C:%> mouse -

» LUibicarse en el subdirectorio de trabajo adecuado, por ejemplo:
C:\> cd acad .

» Ejecutar AutoCAD, por ejemplo:
C\ACAD> acad

Es importante haber definido nuestras direcciones o rutas de busqueda de la paqueteria (instruccion
PATH del Sistema Operativo) . .

AutoCAD despliega (casi siempre) mensajes de bienvenida, posteriormente AutoCAD mostrara Iz pantalla de
trabajo. la pantalla esta constituida por diferentes partes, el trabajo en AutoCAD se realiza a través de una
compleja interaccion con esta pantalla. Esta se divide en un area de dibujo, un area de ordenes o comandos,
un area de menu de pantalla y opcionalmente un area de menu de cortinas.



——Arca Graficy )
: - o Menu de Pantally ——

Linea Jde Estado v Coordenadas

En la parte superior se despliera un Mend de Cortina

348.8419,134.6868

Panes de la panuabla de AuweC AD. Verwon 13

icono UCS Cursor Grafico

Linea de Comandos
Indicador del tamario en Kbytes del archivo
(sdlo version 13}

Partes de la pantalla.

Linea dz Comandos: Es donde se muestran e introducen los comandos a través del
Prompt de la Linea de Comanddsclado, da cabida sélo a 2 o 3 hneas.

Area Grdfica Es donde se realiza el dibujo

Cursos Grafico Se utihza para dibujar. seleccionar objetos, seleccionar
comandos en los menus  contestar las cajas de dialogo gue
despliega AutoCAD. funciona a través del Mouse

v Menu de Pantutiu Muzestra los comandos de los ments o submenus que contene
. AutoCAD

Linea de Estido Coordenudus - Muestra el Layer acwal (iransparencia) en la que se esia
trabajando. el estado de varias ordenes v las coordenadas del

cursos grafico



Memi de Cortinas_

feono UCS:

El Mouse.

El usuario puede utilizar un comando de AutoCAD de varias maneras:

Muestra en menus v submends los comandos de AuteUAD en
forma de cortinas.

lcono del Sistema de coordenadas del usuario (User Coordine
System).

El Mouse es el dispositivo a través del cual el usuario puede propuorcionar
puntos o seleccionar objetos directamente de la Panualla Gratica. cste
puede tener 2, 3 & mas botones, cada uno de los cuales nene para
AutoCAD una funcién distinta:

Botdn izquierdo: Ubica puntos interactivamente. selecciona objetos.

ejecuta comandos de los menus.
Botén derecho: Hace las veces de 1a tecla ENTER o RETURN del
teclado, termina o cancela la ejecucidn de un comando de AutcCAD.

Mouse con mds de 2 botones: El usuario podra programar que .

utilidad se le podra dar a los demas botones, generaimente un tercer
botén AutoCAD lo puede utilizar para activar el Mend del Cursor da
las ayudas de dibujo (OBJECT SNAP).

Fron
1. Tecleando directamente el nombre del comando en la Linea de ﬁngpn in: : R
idpoin
Comando y contestando a las preguntas que AutoCAD le haga usando Intersection
el reclado. . Apparent Intersection
Center
ol Quadrant
2. Utilizando el Menu de Pantalla Perpendicular
Tangent
.. . . Node
3. Uillizando el Ment de Cortinas con el Mouse. Insertion

4. Unlizando el Mend del Cursor, despliega las ayudas de dibujo
{(OBJECT SNAP) en un ventana en el drea de dibujo, esta se activa
-oprimiendo Shift + Segundo botin del Mouse, (botén derecho).

N

Menu de Cortina.

Para repetir el ultimo comando utilizado, basta con oprimir la Barra
Espaciadora, la tecla de ENTER o el Segundo botin del Mouse

Nearest
Quick,

Menu det Cunee
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e ; Cuando el cursor
grafico ¢s colocado
; en la parte superior

weldsti do la pantalla. se

oD despheea una barra

s rort. ‘ el dcl  Mend  de
“tipinl Cortinas, para

ejecutar un
comando de
AutoCAD.  basta

— con desplazar el

Mouse a través de-

los  menus M

prtandl submenios que  se

g van desplegando »
hacer ¢lic en el

. ! 8% comando deseado.

3D Viewpoint Presse|l Plan Vie Curren
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- -klease 13 menu utilities loaded.
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Ejemplo de menu de zarura aesplecandose

Menu de Pantalla.

Palabras especiales del menu principal del Ment de Pantalla:
HAutolMD DA

LA ..

DO

AutcCAD FENte _ ® ok owx W
ENDpo

'5‘{;0’;5:"_;6:1 que retoma al menu ON] Opcion que invoca las asudas de
© principal . dibujo (OBJECT SNAP).

L™ -
RO

=00

Del Menu de Panuliz se aprecian dos || e tipos de te\10s:




1. Palabras marcadas con dos puntos: Son comandos terminales. es decir. ¢jecutan alguna
accion.

2. Palabras sin dos puntos: Despliegan otro submenu con mas comandos.

En un submenu se distinguen las siguientes palabras comunes:

SERVICE: Opcién que despliega las oopciones de seleccion. los filtros de puntos v algunos
comandos de ayudas en los dibujos de AutoCAD (Osnap. Draw Aid. Emm Layer. Group).
LAST: Opc:on que retorna al mend anterior.

Teclas de funcién. - - .

Estas teclas funcionan como un “switch™ y tienen asignado’ un comando especial que sea activado o
desactivado rapidamente:

e <Fl1> §<Ctri><C> Realiza el cambio entre la Pantalia Grifica y la Pantalla de Texto.

e <F3> §<Ctrl><E> Activa la presentacion del Isoplano a la derecha, arriba o a la jzquierda.

e <F6> o <Ctri><D> Activa o desactiva la presentacidn de las coordenadas del Cursos Grafico.

. <i:7> 6 <Ctri»<G> Activa o desactiva la presentacion de la malla en la Pantalla Grafica.

+ <F8 & <Ctrl><Q> Activa o desactiva el modo de ortogonalidad al dibujar con respéc'ré al UCS.
e <F9> ¢ <Ctrl><B> Activa o desactiva el desplazamiento del Cursos Grifico sobre Ja malla.

e <F10> 6 <Ctri><T> Activa o desactiva la Tableta Digitlizadora.

s <Cirl><C> Cancela la ejecucion de un comande de AutoCAD.

NOTA:

En la version 12, AutoCAD Jla-tecla F3 no tiene funcidn sdlo se ejecuta con la combinacion de teclas la
opcion correspondiente. -

Pantallas.

AutoCAD es una base de datos con interface grafica por lo que maneja dos tipos de informacion:
-,

s Grificos (Pantalla Gréfica): En esta pantalla se representan las relaciones matematicas (ecuaciones) que
se almacenan en el archivo con extension .DWG, es decir, son las lineas, circulos, elipses, textos, etc. que
el usuario genera y que va creando a través del uso de los comandos que proporciona AutoCAD, (Pantalla

anteriormente mostrada).

* Texto (Pantalla De Teato): En eila se depositan todos los mensajes que los comandos de AutoCAD
produce al momento de invocarlos. Solo se pueden observar 20 lineas con estos mensajes.

Muestra la Pantalla de Texto ocupando toda la pantalla.



NOTA:

En la varsion 13, AutoCAD despliega la ventana anterior al accesar a la Pantalla de Texto. En la versidn 12
gsia \entana no aparece y s¢ muestra inmediatamente la Pantalla de Texto ccupando toda la panizlia.

\ enaans de {2 Pantalla de Tesso

Command:
Command:
Command:

Command:
Command: -
Command:

Command:
Command:
Command:

Command:
Command:
Command:

Command:
Command:
Command:

Command:
Command:
Command:

Pamia 'z e Ten o




Especificacion de puntos.

En la Pantalla Grafica se presenta el plano XY en el cual se va a dibujar, representado con el lcono UCS. el
eje Z es perpendicular a ellos (sale de la pantalla). algunos comandos de dibujo de AutoCAD aceptan puntos
de tres dimensiones (X, Y, Z). sin embargo se puede omitir la coordenada Z v utilizar el comando ELEV con
el cual AutoCAD le asigna una elevacion al objeto con respecto al plano XY. dindole una forma

tridimensional. Hay diferentes formas para determinar puntos en ¢l dibujo:

Tecleando coordenadas absolutas a través del teclado.

*» Tecleando coordenadas relativas a través del tccla;lo.

» Colocando mediante el Cursor Grifico puntos en el dibﬁjo.

s Moviendo el Cursor Grafico con las teclas de navegacién del teciado.

» Usando las ayudas de dibujo (OBJECT SNAP) para especificar un punto en un objeto existente.

« Empleando una combinacion de las técnicas anteriores conjuntamente con los filtros de puntos XYz
para determinar un punto con especificaciones especiales.

Coordenadas absolutas.

Son aquellas coordenadas que son calculadas a partir del origen del UCS, un punto puedé-sér determinado er.
los siguientes formatos:

s Cartesiano (En dos o tres dimensiones).

Ejemplo:

3.5.7.25,4.75

(¥ =335,Y=72352Z=473)

To 7. ~tén se puede escribir:

3.5, 7.25

v posteriormente darle una elevacion dc 4.75 con el comando ELEV.

+ Polar (En dos dimensiones).

Ejemplo:
8.5<45
(distancia con respecto al origen UCS = 8.5, dngulo con respecto al gje X = 45°)

s Cilindrico (En tres dimensiones).
Ejempla:

7<45,5.5
(X =7, angulo con respecto al eje X = 35°, Z = 5.3)

e Esférico (En tres dimensiones).

L



Ejemplo: -

9<43<38

(distancia con respecto 2l origen UCS = 9, angulo con respecto al eje X = 43°). angulo con
respecto al plano XY = 389)

Los angulos en AutoCAD son especificados en sentido antihorario, el eje de inicio sera la pante positiva del

eje X.

Coordenadas relativas.

Son aquelias coordenadas que son calculadas a partir de un punto determinado y no con respecto al origen
UCS. un punto puede ser determinado en cualquiera de jos formatos anteriormente descritos (Cartesiano,
Polar. Cilindrico y Esférico). con la diferencia que se anotaré el simbolo (@ antes de las coordenadas a dar.

Ejemplo:

Si el tltimo punto especificado tiene coordenadas:
(10, 6, 4)

v se teclea:

@2.5.-1.3,1.5

25 igual a haber tecleado en coordenadas absolutas el punto: C

Para seleccionar el dltimo punto insertado en el dibujo se puede teclear:
@0.0,0

o0 tambign:
@ O<cualquier angulo

con io cual AutoCAD se posicionara en el dltimo punto insertado.

Como seleccionar objetos.

AutoCAD requiere en varias ocasiones que se le indiquen los objetos o entidades que se van a editar con
algtn comando determinado (por ejemplo el comando SELECT). Hay varias formas para seleccionar
objetos:

* Con un punto: Seleccionando los objetos directamente con el Mouse dando un Click sobre el objeto
deseado, su aspecto cambiara inmediatamente a linea punteada, los puntos se pueden dar también
con coordenadas, »a sean absolutas o relativas, los objetos seleccionados aparecerin en lineas
punteadas



e M - Multiple (Matltiple): Escribiendo en el prompt l2 letra “m™ y_dando ENTER. ¢l prompt no
cambiard. pero al momento de seleccionar los objetos con el Mouse parecerd que no estin siendo
seleccionados 32 que no cambiarin de aspecto. sin embargo cuando se haan terminado de
seleccionar los objetos. dando un Click al botén derecho. todos los objetos cambiardn a Lineas

punteadas.

e W - Window (Ventana): Escribiendo en el prompt la letrs “w™ v dando ENTER. ¢l prompt
cambiara por:

First corner:

Aqui se le indicaran las coordenadas del punto donde se quiere’iniciar 12 ventana. se pueden dar con
el teclado o directamente con ¢l Mouse, después de dar ENTER (o Click si es con el Mouse).

aparecera el siguiente prompt: '
Other corner:

Aqui se le indicaran las coordenadas del punto final de la ventana. la ventana aparecerd con linea
continua y no importara si se hace de izquierda a derecha o viceversa.

e« WP - WPolygon (Poligono tipo ventana): Escribiendo en el prompt las letras "wp™ \ dando
ENTER, el prompt cambiara pot:

First polyéon point:

Se le indican las coordenadas del primer punto, como va s¢ ha mencionado anteriormente. daspués
de indicarlo el prompt cambiara por:

Undo/<Endpoint of line>: .

Aqui se irdn indicando los puntos que definirdn el poligono, con forme se vavan indicando los
ountos el prompt no cambiard sine hasta que se le indique que es el ultimo punto del poligono. esto
se hace dando un ENTER sin dar coordenadas en el tectado o un Click en el botén derecho dei
Mouse, dnicamente se seleccionaran los objetos que estén contenidos dentro de la ventana. si al crear
el poligono hay un cruce de vértices, seran ignorados hasta que se forme un poligono sin cruces.

e 7 -Crossing (Cruce): Escribiendo en el prompt la letra “¢” y dando ENTER se ejecuta esta opcién,
: 25 similar a la de ventana, con la variante de que se seleccionaran todos los objetos que estén
contenidos dentro de la ventana v también aquellos gue la crucen en alguna seccidn. -el prompt
cambiard por: ;

First corner: v Other corner: respectivamente.

* CP - CPolygon (Cruce tipo poligono): Escribiendo en el prompt las letras “cp” y dando ENTER se
ejecuta esta opcidn, v es similar a Ja de poligono, con la variante de que se seleccionarin todos los
objetos que estén contenidos dentro del poligono y también aquellos:que lo crucen en alguna
sez:ion, el prompt cambiara por:

First polygon point: ¥y Undo/<Endpoint of line>: respectivamente. -

e Fence - F (Cerca): Escribiendo en el prompt la letra “f" y dando ENTER se ejecuta esta opeion. ¥
es similar a la de cpolygon con la variante de que la figura no necesariamente debera cerrar. el
prompt cambiara por:

First fence point: y Undo/<End"p0int of line>: respectivamente.



« Box (Caja): esta opcion es similar a la de ventana. con la variante de que si la ventana es creada de
derecha a izquierda se seleccionaran todos los objetos que estén contenidos dentro de la veniana »
también aquellos que 13 crucen en alguna seccion, (12 ventana aparecerd con linea punteada). si la
ventana es creada de izquierda a derecha unicamente se seleccionardn los objetos que esien
contenidos dentro de la ventana. (la ventana aparecera con linea continua). el prompt cambiard por:

First corner: y Other corner: respectivamente.

Auto (AU): Escribiendo en el prompt las letras “au™ v dando ENTER se ejecuta. Esta opeion se esta

ejecutando automdticamente sin necesidad de ejecutar el comando select. esta opcion es igual a la
opcidn box,, el prompt cambiard por:

Select objects: y Other corner: respectivamente. .

All (Tode): Escribiendo en el prompt la palabra “all” vy dando ENTER se ejecuta esia opcion, esta
opcidn selecciona todos los objetos existentes en el dibujo, pero estd sujeto a que el Laver
(transparencia) en donde se esté trabajando esté con Ias propiedades adecuadas de edicion.

L - Last (Ultimo objeto dibujado): Escribiendo en el prompt la lera “I” y dando ENTER se
ejecura. Esta opcidn selecciona el ultimo objeto dibujado, pero esta sujeto a que el Laver
(transparencia) en donde se esté trabajando esté con las propiedades adecuadas de edicion.

P - Previous (Ultimo objeto seleccionado): Escribiendo en e} prompt ia letra *p™ ¥ dando ENTER
se ejecuta. Esta opcion selecciona el o los Gltimos objetos seleccionados.

G - Group (Grupo): Escribiendo en el prompt la letra “g" v dando ENTER se ejecuta. Estz opeion
permite seleccionar los objetos que se encuenwren dados de aha en un grupo de objetos. el prompt
cambiara por: ' .

Enter group name:

En el cual se le indicaré e] nombre del grupo de objetos.
A - Add (Agregar): Escribiendo en el prompt la letra “a” v dando ENTER se ejecuta. Esta opcidn
es la que se activa automaticamente, con ella se le indica 2 AutoCAD que se van a agregar objetos a
la seleccidn el prompt cambiara por:

Select objects:

R - Remove (Quitar): Escribiendo en el prompt [a letra “r™ y dando ENTER se ejecuta. Con esta
opcion se le indica 2 AutoCAD que se van a quitar objetos a la seleccion.. el prompt cambiara por:

-
- »

Remove objects: B o

. - _
Si se tiene la opcion Add v se presiona la tecla Shift y después se hace Click en un objeto va
seleccionado. el objeto se quitard de la seleccion sin necesidad de ejecutar esta opcién
SI - Single (Unico): Escribiendo en el prompt las letras “si” y dando ENTER se ¢jecuta. Esta opcion
ie indica a2 AutoCAD que después de seleccionar el o los objetos en una sola accion. termine el
comando, por ejemplo si se ejecuta el comando ERASE, AutoCAD dira que se seleccionen los
objetos a borrar, si se le pone la opcion Single (S1), y después se seleccionan el o los objetos. en una
sola accién (por ejemplo en ventana). AutoCAD borrard los objetos v terminara ¢l comando
ERASE. :

e

L



‘o U - Undo (Deshacer): Escribiendo en el prompt la letra “u” v dando ENTER se ¢jecuta. La opcion
Undo sirve para quitar la ultima seleccién realizada o para volver a seleccionar ¢l o |03 objetos gue

se quitaron de Ja seleccion.

Al escribir en la linea de comandos una opcién que no sea reconocida por AuloCAD. inmediatamente se
despliegan las opciones que se pueden ejecutar. conforme se van seleccionando los objetos v al final de la
seleccion AutoCAD indica cuantos objetos fueron seleccionados. -

Caracteres especiales para un listado.

Cuando AutoCAD pregunia que s¢ e indiquen los nombres de los objetos que se van 2 listar en
algin comando determinado (por ejemplo SETVAR). se pueden ocupar los siguientes caracteres
especiales:

Definicion

= Muestra caracter numeérico de un sdlo digito.

@ Muestra caracter alfabético de una sola letra.

Muestra elemento que no sea alfzanumérico de un sélo caracter.

* Muestra cualquier cadena de caracteres.

? . Muestra elemento alfanumeérico de un solo caracter.

~ (cadena) Muestra cualquier cadena de caracteres diferente a la especificada.

[ caracteres ] + cadena Muestra los elex::1entos que contengan uno de -los caracteres indicados v

ia cadena. (la cadena puede estar antes o después).

[~ caracteres] + cadena Muestra los elementos que contengan la cadena y que no tengan uno de
los caracteres indicados. (la cadena puede estar antes o después).

(Caracter | - caracter 2] + | Muestra los elementos que contengan uno de los caracteres dentro del
cadena intervalo indicasio v ia cadena, (la cadena puede estar antes o después).

" caracter especial Se le indica que se va a ocupar un caracter especial.

A,, ‘L‘S‘(‘)" General

Los corp&p_dps del‘presente traba_]o seran exphcados mtrodumendolos a

traves de e la Lmea de Comandos Las opciones del Menu de Cortmas y del

ﬂ-" * Av“

Meni ‘de Paﬁtal]a se exphcaran al final."




Seleccién de objetos - comando SELECT.

Con este comando se pueden seleccionar fos objetos creados en AutoCAD. después de teclear en la hnea de
comandos la palabra “select”. aparecera ¢l prompt:

Select objects:

Aqui se podran disponer de las opciones descritas anteriormente para la seleccion de objetos.

Como especificar el nombre de un dibujo.

Cuando AutoCAD inicia se puede empezar a editar nuestro dibujo. posteriormente se le puede asignar un
nombre con los comandos que guardan un dibujo (SAVE, SAVEAS o QSAVE), alternativamente se puede
especificar primero el nombre de nuestro dibujo con el comando NEW v posteriormente editarlo.

Iniciar un nuevo dibujo - comando NEW.

Se teclea en la linea de comandos la palabra “new™, con este comando se le puede especificar primero el
nombre a un dibujo antes de empezarlo a editar, {no es necesario poner Ia extensién .DWG), si se selecciona
un nombre de la lista de dibujos. AutoCAD preguntara si se desea remplazar el dibujo va existente. también
se puede seleccionar un protoripe (de que tipo va a ser nuestro dibujo). -

Define el
.- tipode
proto‘lipt.)
e [ et R Do del dibujo.
prototip . .

-,[— Prototype... ] ’acad iso.dwg

[} Ho Prototype
] Retain as Default

>|H¢:u llrauing,ﬂame...l“ ;

[ ox d [ cancel |

lista de
dibujos

Nombre del
dibujo

¥ M enuna de duslogo de un nueso dibuso . . .

Abrir para editar un dibujo existente - comando OPEN.

Se teclea en la linea de comandosla palabra “open™, en este comando se le especifica el nombre a un dibujo a
editar. (no es necesario poner fa extension .DWG), se selecciona un nombre de la lista de dibujos y después
se da Click en OK. se puede seleccionar la opcion del tipo de vista inicial que va a tener el dlbl.ljo ¥
posteriormente seleccionarfa en la ventana que se despliega.



Opcion que
indica que se

seleccionara una
vista inicial

indica 1z ruta
Pattern: [e=.dwg - ' | . completa del
Directory: CINUSR dibujo
Directories: Files:

N *

s> =

{B:>

<C:>

Fiy- [ .

<G:> Iype it

<H:I> = J

<K:> . :

V> ¥ [ Dofault | Nombre del

Select Initial View O Read 0Only Mode dibujo.

File: [[ ;

‘ i OKE I lCancsll

--  Ventan de dialoyo de apermura de un dibui

Guardar un dibujo - comandos SAVE, SAVEAS, y QSAVE.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “save™ o “saveas™ o “gsave”, las diferencias de estos tres

comandos son:

Save

Save as

QSave

Directorio

Este comando guarda el dibujo con el nombre gque tiene especificado. sin embargo abre la
ventana de didlogo para guardar un dibujo.

Este comando solicita el nuevo nombre con el que se desea guardar el dibujo actual
conservando el original.

Este comando guarda el dibujo con el nombre que tiene especificado pero no abre la
ventana de didlogo para guardar un dibujo, si el dibujo no tiene nombre pregunta por el.

Save Drawing As

Pattern: l-t.dug
Directory: C:i\USR

actual

Unidades v
directorios
disponibles

Setecleaenlz L:

irectories.! Files:
B
<>
<B:> Lista de
Edod D] archivos

3 . e e ]
H:>

<KD
<Ui» De:Fan it
File: || ]

{ Cancel I

\entans de dialoge para yuardar ua dibuco

Salir de AutoCAD - comandos QUIT, EXIT y END.

nea de Comandos la palabra "guir” ¢ “exir” o "end_ las diferencias de estos Tes comandos

son las siguientes!8



:Quit .

Exit

End

NOTA:

Si el dibujo no ha sido guardado después de haber sido editado ¥ se desea salir de

"AutoCAD. se presentari la siguiente ventana de didlogo. donde se pregunta si se desea

guardar el dibujo o no.

Drauving Hodification

The current drawing has been changed.

—I ll’l'i_scard Changes1 'gncel CunnandJ

W eniana de diakowo cuando se tale de Aol AD + no se ha puardade of dibue

Este .comando es practicamente igual a Quit.. si el dibujo no tiene nombre AutoCAD
despliega la ventana anterior. si se selecciona la opcidn Save Changes... se presentara {a
ventana de Guardar v luego sale de sesion, si se selecciona Discard Changes... s¢ perdera

el dibujo realizado. si se selecciona Cancel Command... s¢ regresa a la pantalla de °

AutoCAD.

Este comando guarda el dibujo con e] nombre que tiene especificado y posteriormente sale
de AutoCAD -

En Ja versién 12, no existe el comando EXIT.



- Capitulo Y

COMANDOS DE UTILIDADES

Los siguientes comandos nos ayudaran a darle cieras caracteristicas deseadas a nuestro dibujo, también nos
proporcionaran datos o informacion acerca de nuestro dibujo o de AutoCAD.

Ayuda del usuario - éomando HELP.

Se teclea en 1a Linea de Comandos la palabra “help”, también se puede escribir e] caracter “? ™, este comando
nos permite ver de una forma general los comandos con los que cuenta AutoCAD.

En la pantalla de ayuda se presentan diferentes opciones de acuerdo al tipo de ayuda que se requiere. en ia
parte superior se presentan botones que nos facilitan la ayuda, en la parte central se muestran los tipos de
ayuda a los que podemos accesar, para ver una opcion se selecciona con el Mouse la frase que esta entre
paréntesis cuadrados y se da doble click o se presiona el boton “Go to™, para terminar de ver la ayuda se

presiona el boton “OK™.

——Presenta el contenido de la avuda (est2 imagen)
[—Prcscnta la ventana de basqueda de la avuda
Presenta la pagina anterior




——L ista {as paginas de Ja a uda que se
han visto

Como ocupar la a_\'uda-—l

AutnCAD Help
[ Contents J L Search _lr chk —l L] History —I . m-
cowyemts ____ |

To learn how to use Help, choose the HELP button.

L]

Menu access
{{Puill-doun Henug>>

Command line access
{{Commands>>
<{System VUar iair legsd)>

Glossary
KLKpPefinition of termsd>>

Seledt Tppic: [ Next Topic || cCo, 1o |

Venwane de syuda de Aunl AD

——Axuda de las opciones del menu de cortina

Siguiente pigina

Ayuda de las variables del sistema
Ayuda de los comandos de AutoCAD
——indice de la ayuda Abrir la pigina de la seleccién

Reconfiguracion de AutoCAD - comando CONFIG.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “config™, al ejecutar este comando se ejecuta la variable del
ststema SAVETIME, con esta variable AutoCAD guarda automaticamente, en el directorio acrual. el dibujo
que se esté editando con el nombre “auto.svS”, posteriormente cambia a la Pantalla de Texto v despliega la
informacién actual de la configuracion de AutoCAD; al terminar de desplegar esta informacidn se presenta un
mend de configuracion, en éste se seleccionan las opciones que se quieran editar, al finalizar se deberd
seleccionar la opcién cero para regresar a la Paitalla Grdfica, AutoCAD preguntard si se desea conservar los
cambios efecruados, se contesta con las letras Y™ (S!) 0 “N" (NO), si ai reconfigurar AuteCAD hay algun,
problema se debera escribir el sigutente comandos ¢n el prompt del sistema operativo antes de ejecutar-
AutoCAD:

CAACAD> acad -r . -

con lo cual AutoCAD inicia con la opcion de reconfiguracion automaticamente.,

Informacién de AutoCAD - comando ABOUT.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “abour”. este comando presenta los créditos de la version a
través de una \entana. para terminar de \er ¢l comando se presiona el botén “OK™.



Caracteristicas en uso - comando STATUS. ]

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “'status™, ¢l-comando nos reporta en la Pantalla de Texto los
valores de diseflo y algunas de las caracteristicas de edicion con las que se esta realizando el dibujo. si se
cjecuta este comando teniendo seleccionado uno o varios objeos. AutoCAD desplicga la informacion
correspondiente 2 esos objetos, para terminar de ver el comando se presiona FI.

Limites del dibujo - comando LIMITS.

Este comando tiene tres funciones principales:

L Espcciﬁcér el rang= de coordenadas que se'pueden utilizar en el dibujo.

2. Gobiema la parte del dibujo que abarcar la malia {Grid}
3. Esuno de los factores que definen la porcion dei dibujo que sera desplegada con el comando ZOOM

Los limites del dibujo estén dados dnicamente en Jos ejes “X™ ¥ "Y", en el ¢je “Z™ no existen limies. Para
determinar los limites de! dibujo se teclea en la Linea de Comandos la palabra “/imits™, el prompt cambia por

el siguiente:

ON/OFF/<Lower left corner><l/imite inferior actual>:
Hay tres opciones de respuesta: .-

s ON: Se activa la comprobacion de los limites del dibujo, con esto AutoCAD rechaza tentativamente
la entrada de puntos que se encuentren fuera de los limites establecidos. :

¢ OFF: Se desactiva la comprobacién de los-limites del dibujo, la siguiente vez que se ejecute
AutoCAD la comprobacion estard activada nuevamente.

» Un punto: Se especifica el nuevo valor del limite inferior izquierdo del dibujo, después de asignarlo
aparece el siguiente prompt:

Upper right corner <limite superior actual>:

aqui se especifica el nuevo valor del limite superior derecho del dibujo, para conservar cualquiera de
los dos valores anteriores se presiona Ja tecla ENTER.

Cuando se crea un nuevo dibujo de AutoCAD. los limites y la comprobacion estan determinados por el
prototipo del dibujo.

‘Ventana de didlogo de las unidades - comando DDUNITS.

Se teciea en la Linea de Comandos la palabra “ddunits”, AutoCAD muestra la siguiente ventana:



—mm En esta ventana se le definen las unidades que
Units ) Ang les AutoCAD va a utilizar, simplemente se
(@ Scientific (8 Decimal Degrees selecciona con el Mouse ¢l tipo de unidad v
(m) Decimal {&) Peg/Min/Sec dngulo y su respectiva precision. si se
(o] Engineering (@) Grads selecciona el boton marcado con Iz palabra
{2 Architectural E Radians “Direction...” s¢ muestra una ventana en
(B Eractional (& Surgeyor .cual se determinard a panir de donde se
Precision: Precision: empezarin a medir los angulos, también se le
[0.e888 #]|{[e [8] 1] indicara a AutoCAD si los angulos serdn
[ ox ] LC_ancel | [Rirection... ] [Hele... ]_L medidos en sentido horanopno.

__

Ventans pars dererminar las umdades '

Unidades - comando UNITS.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “unifs™, este comando es igual 2 DDUNITS, la diferencia es
que la unidades se definen a través de la Pantalla de Texto. para determinar las unidades s: van
seleccionando las opciones que muestra AutoCAD en forma progresiva.

Configuracion de la Tableta - comando TABLET.

AutoCAD da la posibilidad de utilizar una “Tableta Digitalizadora™ para poder editar dibujos. para ejecutarlo
se teclza en la Linea de Comandos Ia palabra “tabler” ", el prompt cambia por el siguiente:

ON/OFF/CAL/CFG:

Con este comando se puede calibrar. activar o desactivar la tableta v asignar las areas reservadas en la wableta
para los diferentes ments, si la tableta no esta instalada aparecera en la Linea de Comandos. en vez del meni
de opciones anterior, se presentard el siguients mensaje que nos indica que la tableta no estd instalada: ..

-

Your pointing device cannot be used as a tabiet.

Reinicializacion - comando REINIT.

Rs ialization
170 Port Initialization
FD Digitizer (] Plotter
Device File Initialization
] pigitizer

J Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “reinir”, este

comando  reinicializa los puzntos - de’ entrada’salida

(Input’Quiput). los digitalizadores, el desplegado en pantalla y

C] Display los parametros de programa de AutoCAD del archivo acad.pgp,

[] PGP File en ofras palabras redireccianarnos nuestros-datos en los puertos
de entrada’salida.

[ OK M I Cancel I

Veniars oe dualage de remiciahzacion



Menus - comando MENU.

AutoCAD facilita la edicion de dibujos a través de sus mends. no obstante que AutoCAD es instaiado con un
ment estindar. el usuario puede crear sus propios menus o modificar los ya existentes, fos menus que estan

disponibles son los siguientes:

.Menii de Panialla.

Ment de Cortinas.
Meni: de Iconos, (se presentan en forma de dibujo en las ventanas de didlogo).

Men( del puntero del Mouse (Shift + boton derecho del Mouse).
Menus de las Ventanas de Didlogo de funciones auxiliares.
e Menus de la Tableta Digitalizadora.

2 & 9 @

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “menu”, se despliega una ventana de didlogo en la cual se
seleccionara el tipo de meni que se desee utilizar, si se selecciona en la ventana de didlogo el botén “Txpe

it”, se cerrard la ventana de didlogo v aparecerd el siguiente prompt:
Menu file name or . for none <mend actual>: .

Aqui se le podra indicar la ruta completa en donde se puede localizar el archivo deseado o el caracter . para
indicarte que no se desea ningiin menti. . .

Compilacidn de archivos tipo Shape/Font - comando COMPILE.

Se puede mejorar la velocidad con la cual AutoCAD carga los dibujos que ocupan los archivos de tipo
“Shape.Font™ por medio de la compilacidn de ellos, se teclea en la Linea de Comandos la palabra “compile”,
se despliega una ventana de dialogo en la cual se seleccionara e] archivo que se desea compilar, si se
selecciona en la ventana de didlogo la opcion “Type it”, se cerrard la ventana de didlogo v aparecera el
siguiente prompt: -

Enter NAME of shape file:

Agqui se le podrd indicar 1a ruta completa ¢n donde se puede localizar el archivo a compilar.

Maneje de archivos - comando FILES.

Se teclea en la Linea de Guinandos la palabra “fifes”, e inmediatamente se despliega la siguiente ventana:

I VN 1T TN | D¢ acuerdo al botdn  que se

- - y - seleccione-se desplegard una.o mis
LI_._: t files... —H Copy file... | [B_enane file.. 1 ventanas de diélrc,wg en donde se

[Dellete fite...J[unlock fite . J][ Help. . ] podra indicar el archivo o ruta de
= archivo reguerido, para salir del
| Exit L comando Se presiona el boton Eait.

Avuda
—~—Cambia el nombre a un archivo

\ enipna de diaiouo det comando FILE

Borra un archivo

. . Copia un archivo
Lista los archivos de un p

directorio especificado

Quita el blogueo a un archivo



Inspeccidn de un dibujo - comando AUDIT.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “audif”. este comando nos permite examinar el dibujo para
detectar si tiene errores de alzun tipo, al ejecutar el programa el prompt cambiara por:

Fix any errors detected <N>:

Aqui AutoCAD esta preguntando si repara automaticamente los errores encontrados. al final de la revision se
desplegara una linea indicandonos el numero de errores encontrados v el nimero de errores reparados.

Recuperacién de un dibujo - comando RECOVER. o

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “recover”, este comando nos permite recuperar un dibujo que
se ha detectado dafiado, se muesmra una ventana de didlogo en la cual se pregunta el nombre v ubicacion del
archivo a recuperar, si al ejecutar el comando OPEN, se detecta 2lgiun dafio en el archivo. se ejecuta

automadticamente este comando.

Ejecucién multiple - comando MULTIPLE.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “multiple” y a continuacién el comando.que serd uulizado, por
ejemplo. si se ejecuta el modificader MULTIPLE con el comande de dibujo de circulos (CIRCLEY.

Command: multiple circle

Se podran crear circulos hasta que se presionen la teclas que cancelan el comando (Ctrl + C).

Tiempos del dibujo - comando TIME.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “time”, automiticamente se cambia a la Panalla de Texto. se
despliega una lista con los siguientes datos del dibujo:

Fecha y hora acrual.
Fecha de creacién.

Fecha del tltimo cambio.
Tiempo total de edicién. =
Tiempo transcurrido en esta sesion. ' i CeE
Tiempo restante para salvar automaticamente.

-EI.,:

Al final el prompt cambia por:

Display/ON/OFF/Reset:

En este menu se puede seleccionar entre volver a desplegar los tiempos. activar el conteo o desactivarlo v por
uitimo la opcion que borra y remicializa desde cero los tiempos para terminar el comando se presiona las
teclas Ctri+ C.

Acceso a las variables del sistema - comando SETVAR.



Muchos de los comandos que se ejecutan en AutoCAD solicitan datos que parece que realizan su funcidn
dnicamente en ese momento. sin embargo AutoCAD los estd guardando en una coleccion de datos lamados
System Variables (variables del sistema). esta entrada de datos la mayor parte del tiempo son transparentes
para el usuario, no obstante se tiene acceso a estas variables a través de este comando. se teclea en la Linea de

Comandos !a palabra “servar™, el prompt cambiard por el sigutente:

Variable name or ?:

Aqui se solicita el nombre de la variable a modificar o que se teclee el caracter “?” para ver la lista de ias
-variables. ¢l prompt cambiaré por:

Variable(s) to list <*>:

En este prompt se podran seleccionar alguna lista especial de variables de las diferentes formas en que fueron
explicados en el Capitulo 1. -

Informacién del dibujo - comando TREESTAT.

Se teciea en la Linea de Comandos la palabra “treesrar”, est¢ comando nos proporciona informacion sobre la
edicion de los objetos de nuestro dibujo. esta informacion se presenta en dos partes, la rama del “Modei-
space” (objetos en 2 ¢ 3 dimensiones, t1ambién llamada guad-rree) y la rama del *Paper-space™ ™ (objetos en 2
dimensiones, también llamada ocr-iree), estas dos ramas determinan la forma y velocidad en Ja que los
objetos de nuestro dibujo van a ser redibujados al estarlos editando, la informacién que presenta es, en

general, la siguiente:

Tipo v tamaifio de la rama

Numero de dibujos que han sido ocultadas en los Layers.

Numero de objetos que no tienen un limite definido o que se encuentran fuera del drea de dibujo.
Numero de nodos, nimero de objetos.

Estadisticas en general de los objetos que estan activos y visibles.

Acceso al sistema operativo - comandos SHELL y SH.

Estos comandos nos permiten utilizar los comandos bdsicos del sistema operativo sin la necesidad de salir de
AutoCAD, se teclea en la Linea de Comandos ia palabra “sheil” o “sh”, AutoCAD cambia a la Pantalla de

Texto v el prompt cambia por el siguiente: =
0S Command:

Se escribe el comando deseado, el sistema operativo lo realiza e inmediatamente después se regresa a la
Pantalla Grafica de AutoCAD, si se teclea ENTER después de! prompt anterior sin escribir nada el prompt
cambiara por el del sistema operativo. por ejemplo:

C:o>

La variante del prompt es que aparecen dos signos mayorque ( > ). en lugar de uno, con esle prompt se
pueden ejecutar todos los comandos del sistema operativo que uno desee, siempre ¥ cuando no afecten la
ejecucion correcta de AutoCAD (corer otra aplicacion, hacer verificacion del disco, borrar archivos
- temporales, etc.), cuando se desee regresar a AutoCAD se escribe la palabra “exit™.



Renombrar objetos - comandos DDRENAME y RENAME.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “ddrename™ o “renume’”. la diferencia de estos dos comandos

es la siguiente;

Mamed Ob jects . ltems
STANDARD

Ddrename: Se despliega una ventana de
dialogo en la cual se selecciona ¢l tipo de
objeto v el nombre actual del objeto,
luego se escribe el nuevo nombre del
objeto v se presiona el botén “Rename
to™, después se puede seleccionar otro
nombre u otro objete y renombrarlo, [Rename To: | l_ & ]

01d Hame: STANMDARD

P ok | iCancelI [ﬂplp...l

Venians de duaiogo del comando DDREN AME

Rename: Este comando es igual al anterior, le diferencia es que no se desplieza una ventana de didlogo. se
ejecuta en la Linea de Comandos el siguiente prompt:

Block/Dimstyle/LAyer/LType/Style/Ucs/View/Vport:

Se selecciona el tipo de objeto a renombrar escribiendo el nombre del tipo de objeto (o solamente las letras en
mavisculas), se preguna el nombre anterior del objeto v posteriormente se solicita el nueve nombre.

Purgar el dibujo - comando PURGE.

Se teclea en la Linea de Comandos 1a palabra “purge”, este comando nos permite borrar de nuesro dibujo el
nombre de uno o varios objetos que no se estén utilizando, el prompt cambia por el siguiente:

Blocks/Dimstyles/LAvers/LTypes/SHapes/STyles/APpids/Mlinestr les/All:

Se selecciona el tipo de objeto o se escribe la pafabra “All” para purgar 1odos los objetos. en aleunas
ocasiones AutoCAD nos preguntara especificamente si se desea borrar un objeto, este comando se debe
ejecutar al principio de nuestra sesidn, antes de.ejecutar algin otro comando v después de haber abierto el
dibujo.

NOTA: -

En la version 12 no aparecen en el prompt anterior los tipos de objetos APpids v Mlinestyles.

- Caracteristicas del cursos 'gréﬁco - comando DDSELECT.



En esta veniana de didlogo se determinan las caracteristicas del Cursos Gréfico v los métodos que se padran
utilizar para seleccionar objetos al estar ejecutando un comando determinado. se teclea en la Linea de
Comandos la palabra “ddselecr”. aparece la sigusente ventana de didlogo:

_____Permite en algunos comandos seleccionar primero los
objetos v luego ejecutar el comando para editarios

[ Object Selection Scttinss Para agregar objetos a la seleccion es

Selection Modes necesario utilizar la tecla Shift.
) NounsVerb 5"’:::"’“ = Para crear una ventana de seleccion es necesario
O} Use Shift to |_ mantener presionado el botdn izquierdo del Mouse.

] Press and Drag ) ‘ -
B Implied Windowing Permite crear ventanas de seleccién automaticamente

X Object Grouping sin necesidad de indicarlo en el comando.

[ Default l I_AI seleccionar un objeto del grupo se seleccionan

automaticamente todos los objetos del grupo.

Pickbox Size

Valores por default.

Min
Lol 1 1 Determina el tamafio del cuadro de seleccidn de
bjet 1 Cursos Grafico.

[Object Sort Hethod..—.{-—— objetos del Cursos G ¢

ox ¥ [Cancel] [Help...] ermite determinar ¢l orden en que seridn procesados los
objetos conforme fueron entrando en la base de datas,
\ enunz de diaioeco pars determnar las caraciensucas de Cunes Grafico en la
stleccion de objewos

bbject Sort Method -

Las opciones se seleccionan de acuerdo a los datos que § Sort Objects for

se requiere leer en primera instancia, por ejemplo si se ] Object Selection
requiere asegurar que al regenerar y redibujar los objetos § [] Object Snap

se lean en el orden en que fueron entrandoe a la base de (] Redraus

datos se seleccionan las casillas “Redraws y Regens”, 0 | [0 Slide Creation

si se requiere que los objetos seleccionados sean los O Regens

primeros en dibujarse se selecciona la casilla “Object § (X Plotting

Selection™, La rapidez en la lecrura de los datos | BX) PostSgript Output
dependerd directamente de la cantidad de objetos que [ ox ] lancel ]
contenga el dibujo.

% emana de dialogo para deverminar ¢! orden de procesa de la Sase de daios

NOTA:

En la version 12 se maneja la palabra “Entity™ en lugar de “Object” en las ventanas.

Comandos Transparentes.

Varios comandos de AutoCAD pueden ser utilizados no obstante que otro comando este siendo ejecutado en
ese momento. para ejecutar otro comando se teciea el caracter ' antes del comando a utilizar, dependiendo
del comando seleccionado sz hara el cambio entre |2 Pantalla Grafica v la Pantalla de Texto. solo se puede
ejecutar un comzndo anscarente a la vez, por ejemplo si se estd ejecutando el comando RENAME y
ejecutamos ¢f comando HELP con el caracter *:

Bloch/Dimstyle/LAver/LType/Style/Ucs/NVlew/VPort: “help



Se desplegara la avuda de este comando. al terminar de utilizar la avuda se despliega el siguiente mens3)z.

Resuming RENAME command.

El comando RENAME se seguird ejecutando de manera normal. Otra forma de desplegarse un comando que
esta siendo transparente es apareciendo dos veces el signo mayor que antes del comando, por ejemplo si se
estd ejecutando el comando RENAME y ejecutamos el comando SETVAR:

Block/Dimstyie/LAyer/LType/Style/Ucs/View/VPort: ‘servar
Se despliega el siguiente mensaje:
>>Variable name or 7:

1Y

El comando SETVAR se ejecutard, al terminar de utilizarlo se regresara al comando RENAME.
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COMANDOS DE DIBUJO

LINE

'Formato:

NOTAS

Genera lineas de espesor adimensional, al proporcionar los puntos extremos de
cada linea.

LINE

From point: 1,7

To point: @9<0

To point: @-4,-3

To point: 9,2

To point: @-7,0

To point: close




' CIRCLE

Sirve para dibujar circulos, pudiendo especificar sus dimensiones de diferentes

maneras:
3P Dando tres puntos de la circunferencia.

2P Dan;io los dos puntos que definen la linea del diémetro.

TTR Especificando dos lineas (u otros circulos), que sean tangentes al

dreulo a dibujar, y el radio de éste.

Otras dos formas de hacerlo son dando ¢l centro y el radio, o el centro y el
didmetro de la arcunferencia.

Formato:
CIRCLE
3P/2P/TTR/ < Center point >:3,4
Diameter/ < Radius>:D
Diameter: 4

MOTAS -




Formato:

NOTAS

Sirve para dibujar arcos, pudiendo especificarlos de distintas maneras, mediante
tres puntos, que pueden ser tres puntos cualesquiera, o el centro del arco, oun
largo de cuerda, o el dngulo que va a abarcar el arco.

ARC

Center/ < Start Point>: C

Cente{". 43

Start point: 7.3

Angle/Length of chord/ <End point>: A

Included Angle: 90

N ‘f‘




POINT

Dibuja un punto en las coordenadas especificadas. Se puede disponer de
diferentes representaciones para los puntos. Mediante el uso de las variables
PDMODEy PDSIZE, podemos cambiar el tipo de punto y el tamafio del mismo

respectivamente.
Formaio:

POINT

Point:
NOTAS




PLINE

Dibuja una serie de lineas y arcos interconectados, tratdndolos como a una sola-
entidad.

Formato:
PLINE
From point: 8,1
Arc¢/Close/../ <End of line>: @2 <90
Arc/Close/./<End of line>: @6 <180
Arc/Close/../<End of line>: @6 <270
Arc/close/../<End ofline>: @4 <0
Arc/Close/../ <End of line>: a |
Angle/CEnter/../ <End of arc>: 7,2
Angle/CEnter/../<End ofarc>: L
Arc/Close/../ <End of line>: @2 <90
Arc/Close/../<End of line>:2a
Angle/CEnter/../ <End of arc>:33
Angle/CEnter/../ <End of arc>: 6,4
Angle/CEnter/../ <End of arcl:> : @2.0<180

Angle/CEnter/../<End ofarc>: @1.0<0



NOTAS




Autocad

DOUGHNUT (o DONUT)

Dibuja un anillo {dona), el cual estaré relleno dependiendo si el modo FILL
estd activo 0 no.

Formato:
DONUT
Inside diameter: 1.0
Outséde diameter:2.0
Center of doughnut: 5,4
Center of doughnut: 8,5

Center of doughnut: 2,3

NOTAS




'ELLIPSE .

Dibuja una elipse, dados los ejes, el centro,los didmetros o bien un dngulo de
rotacién sobre ¢l eje mayor de ésta. Cuando se trabaja en el plano isométrico,
este comando permite bacer circulos isométricos.

Formato:
ELLIPSE
Axis endpoint 1/Center: 2,4 |
Axis endpoint 2: @5<0
< Other axs distance >/Rotation: R
Rotation around major axis: @2.5 <53
NOTAS




" POLYGON - A

Dibuja un poligono regular con un cierto nimero de lados especificado por el
usuario. Como punto de referencia para su trazo se puede usar una esquina o
el centro del poligono, y éste puede ser inscrito o circunscrito a un circulo de

referencia.
Formato.:
POLYGON
Number of sides: 7
Edge/ < Center of polygon >: B.
First endpoint of edge: 3,2

Second endpoint of edge: 3,1

NOTAS




SKETCH

Formato:

Permite dibujar a mano alzada. Para usar este comando se requiere necesana-
mente un dispositivo digitalizador, como una tableta o un mouse. Eventual-
mente, al estar dibujando, por cuestiones de almacenamiento de datos, aparece
el requerimiento "Please raise the pen!”, acompafiado de un sonido muy moles-
to. Si asumimos que se trabaja con un mouse, basta apretar el botén izquierdo
para subir o bajar la pluma, por lo que, para cumplir el requerimiento, se debe
oprimir el botén izquierdo del mouse.

Pen Sube o baja la pluma de dibujo.

eXit Salva las lineas temporales y sale del comando sketch.

Quit Sale del comando sketch sin salvar las lineas temporales.

Record Salva las lineas temporales

Erase Borra las lineas temporales de un punto determinado al final del
trazo.

Connect Coloca la pluma en el punto final del dltimo trazo realizado.

Dibujaunalinea delpunto final del dltimo trazo realizado al lugar -
en donde se encuentre el cursor. i

SKETCH

Record'increment <0.1000>:0.1

Sketch. Pen eXit Quit Record Erase Connect. <Boténl> <X >

10






SOLID .

Dibuja regiones sélidas que pueden ser cuadrangulares o triangulares; se dar
pares de puntos para que sc unan entre si (se unen 1-3y 2-4, 3-5y 4-6, ... etc.).

Formato:
SOLID
First point: 3,7
‘Second point: 9,7
Third point: 6,1
Fourth point: 2,3
NOTAS

12



TRACE

Dibuja lineas sélidas con un cierto espesor, dado por el usuario. Estas lineas
pueden ser rellenas o huecas, dependiendo del estado de la variable

FILLMODE.

Formato:
TRACE
Trace width : 0.03

From point: 3,7

To point: @3 <270 \/\/

To point: 4,1

To point: @2<0

To point: 7,2 AN S

To point: @35 <90

To point: 6,6
To point: 5,7
To point: 4,6

To point: 3,7 z
NOTAS

13



HATCH

Formato:

Rellena 4reas con un patrén de ashurado. Existen 40 patrones de ashurado
proporcionados por AutoCAD, ademés de que existe la posibilidad de definir
un patrén propio sencillo a base de lineas parale]as.

? Lista los ashurados contenidos en ACAD.PAT

name Nombre de un patrén de ashurado, proporcionando una escalay
un dngulo para éste.

U Nos permite elaborar nuestro propio patrén simple de ashurado,

abase de lineas paralelas, dando el 4ngulo de éstas, suseparacién,
y con la opcién de hacer doble ashurado (cuadricula).

-1

¥

Style Define que 4reas de los elementos seleccionados seran rel-
lenadas. Los estilos son:

N - Normal
O - S6lo las 4reas exteriores

I - Areas interiores

HATCH
Pattern (? of name/U,style) <u>:u,i
Angle for crosshatch lines <0>:45

Spac'mg between lines <1.0000>:02

Double hatch area <N>:Y

Select objects: 8,4

14
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LINETYPE -

Definicién de diferentes tipos de linea. Los tipos de linea se pseden maneja
individualmente o por Layer (ver comando LAYER).

? Lista los tipos de linea definidos en una libreria.
- Create  Permite crear nuesiros propios estilos de lfnea.
Load Recupera de una libreria el tipo de linea seleccionado.
Set Define que el tipo de linea especificado va a ser el tipo en uso.
Formato:
LINETYPE
?/Create/Load/Set: ?

File to list <acad >:
Linetypes defined in file ACAD.lin:

" Name Description ‘

DASHED e e oo e emoem e e em e e
12000)0) 21 AT
' CENTER e e e e e e

PHANTOM e e -

DOT -

DASHDOT

-
— — m—— — om— — | — c—

BORDER

. . . -
A | et m— — i — — — —

DIVIDE

16



NOTAS

?lCreajefLoad/Set: C .

Name of linetype to create: dotline

File for storage of linetype <ACAD >: tipos

Descriptivetext:- .« ...~ -, ...

Enter pattern (on next line):
A02,-020,-02 |

New definition written to file.

?/Create/Load/Set: L

Linetype(s) to load: dotline

File to search <tipos>: tipos

Linetype DOTLINE lcaded.

17



COMANDOS DE TEXTO

TEXT

Formato:

Dibuja texto en el tamaiio, el énguio y el lugar deseados.

Start point

Align
Center

Fit

Middle
Right

Style

TEXT

Si se le'da un punto, dibujari el texto alineado a la izquierda a
partir de ese punto.

Alinea el texto entre dos puntos dados.
Centra el texto respecto a un punto especificado.

Alinea el texto entre dos puntos dados, con una altura
especificada.

Centra el texto horizontal y verticalmente respecto 2 un punto.
Justifica el texto ala derecha, respecto a un punto dado.

Para seleccionar un estilo de texto diferente.

Start point or Align/Center/Fit/Middle/Right/Style: S

Style name (or 7} <STANDARD >: standard

Start point or Align/Center/Fit/Middle/Right/Style: F

First text line point: 2,3

Second text line point: @7<0

Height <0.2000>: 2

Text: AutoCAD

18
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. QTEXT -

Representa los textos con un rectdngulo del tamafio del texto. Estoda rapidez
cuando se redibuja o regenera el dibujo.

ON Activa el mbdo qteﬁct, esto es, representa los textos con un
rectédngulo.
OFI;' Desactiva el modo qtcxt.;
Formato:
QTEXT
ON/OFF <On>:0Off
NOTAS

20



DTEXT

Dibuja textos en forma dinimica, esto es, que mientras nosolros vamos
escribiendo el texto, éste se va mostrando en la pantalla carécter por cardcter.
Las opciones son las mismas que en el comando TEXT.

Formato:
DTEXT
Start point of Align/Center/Fit/Middle/Right/Style: 1,1
Height <0.2000>:1
Rotation angle <0>:30
Text: CECAFI
L
|
NOTAS

21



STYLE

Formato:

Carga un archivo de texto para asi disponer de diferentes tipos de letra. Los
archivos de tipos de letra tienen extensién .SHX, y los tipos de letra existentes

en AutoCAD son:
Cyrillic Cyriltle
Greeke Greeks:

Gothice Gothicg

Gothici Italicc

Ttalict Romanc

Romand Romans

Romant Scripte

Scripts Syastro

Symap Symath o “.

Symeteo Symusic

STYLE

Text style name (or ?) <STANDARD >: romanc
New style. 3
Font file <txt>:

Height <0.0000>:

Width factor <1.00>:
Obliquing angle <0>:

Backwards? <N>

22



NOTAS

Upside-down? <N>

Vertical? <N>

ROMANC is now the current text style.

A

omang
Cyritlic
Creekc

Italicc
Scriptc
Syes<tro.

Cothicg . -

Symaih

Symusic
Standard

Cothice

Cyriltlc .
Symeteg0.

Symap

23



AYUDAS DE DIBUJO

COORDS

Una vez activado este modo, indica la posici6n absoluta del punto en donde se
encuentra el cursor en el 4rea de dibujo. Se activa o desactiva con la tecla
<F6>.

Formato:

<F6>

NOTAS

24



GRID

Formato:

NOTAS

Activa o desactivauna reticula de puntos de referencia, cuyo tamaho es variable
a gusto del usuario. Se activa o desactiva conlatecla <F7>.

ON Activa la reticula
OFF Desactiva la reticula
Snap Da a la reticula el mismo tamafo que el despiazamiento

especificado en el comando SNAP.
Aspect Determina el espaciamiento horizontal y vertical de la reticula.
Spacing(X) Se teclea un nimero, y éste determina el tamaro ¢z la reticula.
Si se teclea un cero (0), la reticula se adaptard autométicamente
al espaciamiento determinado en el comando SNAP. Sise teclea

un nimero seguido de una X, la reticula serd vn multiplo de el
espaciamiento determinado en SNAP.

GRID

Grid spacing(X) or ON/OFF/Snap/Aspect <0.0000>:1

[ 1]
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SNAP

Controla el desplazamiento del cursor sobre la pantalla, a través de unareticula
imaginaria de purtos. Se activa o desactiva con la tecla <F9>.

ON Activa el control de desplazamiento.

OFF * Desactiva ¢l control de desplazamiento.

Aspect Determina el espaciamiento horizontal y vertical, en caso de que
se desee tenerlos diferentes.

Rotate Gira la reticula imaginaria un determinado nimero de grados.

Style Determina un estilo de desplazamiento, que puede ser el normal

o puede ser isométrico.

Spacing Se teclea un nimero, y éste determina el tamafo del
desplazamiento que se tendré.

Formato:

SNAP _ o a ‘

Snap spacing or ON/OFF/Aspect/Rotate/Style <1.0000>:0.5

NOTAS
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' ORTHO

Al estar activado, este comando s6lo permite trazos horizontales o verticales.
Se activa o desactiva con la tecla <F8>.

ON Activa el modo Ortogonal.
OFF © Desactiva e] modo Ortogonal.
Formato:
ORTHO
ON/OFF <Off>:on
NOTAS

27



AXIS

Formato:

NOTAS

Coloca marcas de referencia en los extremos de la panialla.

ON Activa las marcas de referencia.
OFF Desactiva las marcas de referencia.
Snap Coloca las marcas de referencia con el mismo espaciamiento

especificado en el comando SNAP.

Aspect Determina e] espaciamiento horizontal y vertical de las marcas,
si se desea que sean diferentes.

Spacing(X) Igual que enel comando GRID, dado un nimero, éste especifica
el espaciamiento que habrd entre las marcas de referencia.

También se puede dar un mimero seguido o una X o especificar
un nimero cero (0).

AXIS

Tick spacing(X) or ON/OFF/Snap/Aspect <0.0000 >:2x

28



OSNAP

Formato:

Selecciona modos de seleccion de puntos conreferencia a objetos va existentes.

CENter
ENDpoint
INSert
INTersec
MIDpoint

NEArest

NODe

PERpend

QUAdrant
TANgent

NONe

OSNAP

De un arco o circulo seleccionado, toma su centro.
Deuna linea seleccionada, toma s extremo més cercano.
Toma el punto de inscrcfén de unbloque, texto, etc.
Toma el punto de interseccién de dos elementos.

Toma el punto central de lineasyarcos.

Selecciona el punto més cercano de una linea, arco, circulo o
punto.

Selecciona el punto mas cercano auna entidad.

Selecciona el punto adecuado paraun trazo perpenmcular auna
linea, un arco o un circulo.

Selecciona el punto de un cuadrante de un circulo o arco.

Selecciona el punto adecuado para un trazo tangente a un arco o
circulo.

Desactiva los modos (ningin modo).

Object snap modes: NEA

29
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DRAGMODE

Formato:

NOTAS

Modo de arrastre de objetos. Cuando el modo Drag esté activado, es posible
dibujar dindmicamente ciertas entidades, arrastrando la figuras a su posicién en
la pantalla. En ciertas aplicaciones, este modo puede consumir mucho tiempo.

ON Activa el modo de arrastre de objetos, a través de lapalabra Drag.
OFF Desactiva el modo de arrastre de objetos.
Auto Hace uso del modo de arrastre de objetos en todos los comandos

que Soporten esta opeidn.

DRAGMODE

ON/OFF/Auto <Auto>: Auto

31



BLIPMODE -

Activa 0 desactiva e] modo que permite dejar marcas temporales cuando
bacemos referencia de algin punto (cruces pequedas).

ON “Activa el modo Blip
OFF Desactiva el modo Blip
Formato: |
BLIPMODE
ON/OFF <Off>:o0n '
O
NOTAS

32



Autocad -

COMANDOS DE EDICION

Los comandos de edicién son aquellos que nos permiten modificar los objetos que constituyen
a nuestro dibujo. Mediante estos comandos podemos también cambiar las propiedades y

ubicaci6én de los objetos.

La mayoria de las veces, al-utilizar un comando de edicién es necesario indicar que parte de
nuestro dibujo va a ser modificada. Esta acci6n se conoce como "seleccién de objetos”.

Existen varias maneras de hacer referencia a uno o més objetos de nuestro dibujo, ya sea para
moverlos, borrarlos, cambiarles algunas de sus caracteristicas o cualquier otra operacién que

se nos presente.
En cualquier comando que dentro de su ejecucién nos mande el mensaje de:
Select objects:
p‘odemos responder a esta peticién de seleccién de objetos de las siguientes maneras:

Mapualmente: Con el cursor nos posicionamos en algiin punto sobre el objetoy
oprimimos botén 1 del mouse y dicho objeto es seleccionado.

Window:  Definimos unaventana (4rearectangular) mediante coordenadas
de dos esquinas opuestas, y se seleccionan los objetos que estén
totalmente encerrados en esta.

Crossing:  Seleccionalos ob)ctos que estén dentro o que cruzanladefinicidn

de una ventana.
h'; .c. Previus: ‘ Selecciona el dltimo grupo de objetos editados.
Last: Selecciona el iltimo objeto dibujado o insertado.
Py Remove: Quita objeto; dentro de la tltima SchCCié;l.
o Add: Agrega objetos a la iltima seleccién.
Multiple:  Mediante esta opcién podemos seleccionar varios objetos alavez

antes de ser agregados a la tiltima seleccién.
Undo: Elimina la seleccién del dltimo objeto seleccionado.
BOX: Permite utilizar las opciones Crossing o Window, dependiendo

de la orientacién de los puntos seleccionados para la ventana. Si
se seleccionan los puntos de derecha a izquierda, se estars en la,
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~Aulocaaq

opci6én Crossing, y si se hace de izquierda a derecha se activara la
opcién Window.

AUto: Selecciona objetos individualmente o como con iz opci6n BOX ¢
(r
Unavez en AUto, se seleccionan los objctos de manera usual. Si e
el punto seleccionado no corresponde 2 ningin objeto, se com-
_ ienza a utilizar la opcién BOX.

Single: .  Seleccionaré sélo el primer objeto o el primer grupo de objetos
escogidos con la opcién Window.

Para terminar la seleccién de objetos basta con presionar el botén 2 del mouse o la tecla
<ENTER > cuando nuestra mira de seleccién no sefiala a ningin objeto.
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Autocad

ARRAY = -~

Permite generar arreglos de objetos seleccionados tanto en forma rectangular
(renglones y columnas) como circular (alrededor de un punto).

Formato:
ARRAY
Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects:
Rectangular or Polar array (R/P): '
Number of rows (-} <1>
Number of columns (| ||) <1>:4
Unit cell or distance between rows (---): 2

Distance between columns (| | |): 2

-.NOTAS




.- Autlogcad

BREAK
Permite seleccionar parte de una linea, trazo, circulo o polilinea y borrarlo.
Cuando se selecciona un objeto con el cursor, el punto que se utiliz6 para tal
selecci6n se convierte en el primer punto de ruptura, enseguida se¢ indica el
segundo punto o se introduce una "F" para reseleccionar el primero.

Formato:
BREAK
Select objects:
Enter second point (or F for first point): f
Enter first point:
Enter second point:

NOTAS i
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Autocad

CHAMFER

Une dos lineas no paralelas con una linea recta intermedia 0 agrega lineas
intermedias entre los segmentos de una polilinea bidimensional. Es posible fijar
1a longitud de lalinea de unién con la opci6a Distance.

Formato:
CHAMFER
Polilyné/Distancej < Select first line>:d
Enter first chamfer distai:ce <0.0000>:1
Enter second chamfer distance <1.0000>:.5
NOTAS

37



=+ Autpcad

CHANGE
Modifica las caracteristicas de los objetos seleccionados. Existen dos
posibilidades: cambiar las propiedades o los puntos de un objeto. Las
propiedades son: color, elevacién, layer, tipo de linea y espesor. Los puntos del
objeto dependen del objeto seleccionado: si se selecciona una linea se le

. redefine su punto final; si se escoge un circulo o arco se modifican sus radios; si

se selecciona un blogue se cambia su punto de inserccién muentras que para un
texto se redefine tamafio, tipo y el propio texto.

Formato:
CHANGE
Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects:
Properties/ < Change point>: p
Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) ? t
New thickness <0.0000>: 123 .
Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) ?

NOTAS
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Autocad : -

CHPROP

Funciona de }a misma forma que el comando CHANGE con la opcién Proper-
ties, pero no toma en cuenta el tipo de objeto ni su orientaci6n tridimensional.
Dado que este comando no modificala elevacién de los objetos se puede utilizar
el comando MOVE en su lugar.

Formato: -
CHPROP
Select objects: 1 selected; 1 found
Select objects:‘
Change what property (Color/LAyer/LT)wefThichessj ¢
New color <BYLAYER >: yellow

Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ?

NOTAS
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CHANGE

Modifica las caracteristicas de los objetos seleccionados. Existen dos
posibilidades: cambiar las propiedades o los puntos de un objeto. Las
propiedades son: color, elevacién, layer, tipo de linea y espesor. Los puntos del
objeto dependen del objeto seleccionado: si se selecciona una linea se le
redefine su punto final; si se escoge un circulo o arco se modifican sus radios; si
se selecciona un bloque se cambia su punto de'inserccién mientras que para un
texto se redefine tamafio, tipo y el propio texto.

Formato:
CHANGE
Select objects: 1 selected, 1 fo’und
Select objects:
Properties/ < Change point>:p
Change what property (Color[E.lev/I.AyerlLTypefI'hickpes_s) 2t

New thickness <0.0000>:125

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) ?

NOTAS
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Autocad

CHPROP

Funciona de la misma forma que el comando CHANGE cor la opci6n Proper-
ties, pero no toma en cuenta el tipo de objeto ni su orientacién tridimensional.
Dado que este comando no modifica la elevacién de los objetos se puede utilizar
el comando MOVE en su lugar.

Formato:
CHPROP
Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects:
Change what propertj (Color/LAyer/LType/Thickness) 7'c.
New color <BYLAYER >: yellow

Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ?

NOTAS
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COPY

Permite copiar los objetos seleccionados a un lugar especificado una o varias
veces.

Formato:
COPY

Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects:

< Base point or displacement > /Multiple: m
Multiple Base point:

Second point of displacement: 5,5

Second point of displacement:

NOTAS
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Autocad

DIVIDE

~ Formato:

NOTAS

Divide un objeto en partes iguales, colocando puntos con su representacion
actual en distancias iguales sobre el objeto seleccionado.

DIVIDE
Select object to divide:

< Number of segments > /Block: 8
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ERASE

Formato:

NOTAS

Borra del dibujo los objetos seleccionados

ERASE

Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects:

42
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OO0PS

Formato:

NOTAS

Recupera los Gltimos objetos borrados.

0O0PS
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EXPLODE

Separa bloques, polilineas, dimensiones asociadas, mallas tridimensionales o
patrones de ashurado en sus componentes individuales.

Formato:
EXPLODE

Select block reference, polyline, dimension, or mesh:

NOTAS
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EXTEND -

Alarga lineas, polilineas y arcos hasta encontrarse con los objetos seleccionados
que constituyen el limite de extensién.

- Formato:
EXTEND
Select boundary edge(s)...
Select objects:
Select object to extend: - \
NOTAS




FILLET

Une dos lineas no paralelas, una linea y un arco o segmentos de polilinea con
un arco intermedio del cual se especifica su radio. Se utiliza también para

redondear aristas.
Formato:

FILLET

Polyline/Radius/ < seigct t';vo objects>: R

Enter fillet radius <0.0000>:0.5

FILLET Polyline/Radius/ < Select two objects >:
NOTAS
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'MEASURE

Marcz un objeto en longirudes iguales. El extremo del objeto més cercano al
punto fijado indica el inicio de las divisiones.

Formato:

MEASURE

Select object to measure:

< Segment length > /Block:
NOTAS
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MIRROR

Genera la copia reflejada de los objetos seleccionados en base a la definicién
de una linea que funciona como eje de reflexién.

Formato:
MIRkOR
Select objects: |
First point of mirror line:
Second point:
Delete old objects? <N >
NOTAS
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MOVE

Permite cambiarla ubicacién de los objetos seleccionados. El primer punto que |
se selecciona funciona como base de desplazamiento y el segundo determinala
distanciay direccién de la copia.

Formato:
MOVE
S-elect objects:
Select objects: |
Base point of displacement:

Second point of displacement:

NOTAS
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OFFSET

Crea copias paralelas de un objeto, dando la distancia de desplazamiento y el
lado del copiado.

. Formato:
OFFSET

Offset distance or Through < Through>:.5
Select object to offset:
Side to offset? S o

Select,ol‘)ject to offset:

NOTAS

50



Autocad N _ -

PEDIT

Permite modificar la forma de polilineas y mallas tridimensionales. En caso de
que el objeto seleccionado no sea una polilinea, cor este comando se pueden
convertir grupos de lineas en polilineas.

Formato:
PEDIT o '
Select objects:
PEDIT Select polyline:

CloselJome1dth/Edlt vertex/Fit cur\e/Sphne curve/Decune/Lndo/e\lt
<X>:

NOTAS
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ROTATE

" Permite girar objetos un 4ngulo determinado respecto a un punto de referencia.
También se puede fijar un 4ngulo inicial de referencia.

.. Formato:
ROTATE
Select objects:
Base point:
< Rotation angle > /Reference: R
Reference angle <0>:45

New angle:

NOTAS
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SELECT
Funciona de la misma forma que Ja opcién "Select objects” de los comandos que
asf lo solicitan. Los objetos seleccionados se convierten en la seleccién més
reciente para poder ser utilizada en multiples comandos mediante }a opcién
Previous. :

Formato:
SELECT
Select objects:

NOTAS™ — .
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SCALE

Formato:

NOTAS

- .

Modifica el tamario de los objetos seleccionados en base a un factor de escala
o con relacién a una longitud de referencia.

SCALE

Select objects: 1 selected, 1 found -
Select objects:

Base point:

< Scale factor > /Reference: r
Reference length <1>:2

New length: 4
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STRECH

Formato:

NOTAS

Permite alargar o comprimir lineas, polilineas o arcos seleccionados.

STRETCH

Select objects to strech by window: ... .
Select objects: C

First corner:

Other corner: 5 found

Select objects:

Base point:

New point:




Recorta objetos para que queden limitados a una zona especifica. Se sefialan
uno o varios objetos que servirdn como limites de corte y posteriormente los
objetos a cortar.

Formato:
TRIM
Select cutting edge(s).
Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects:
Select objects to trim:
NOTAS -
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UNDO -
Elimina la CJCCLICIOH de los 1ltimos comandos. Para cancelar umcamcme el
dltimo comando se utiliza "U".
Formato:
UNDO
‘Auto/Back/Control/End/Group/Mark/ < number >:
NOTAS
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REDO

Restaura el comando deshecho por ¢l comando UNDO -

NOTAS
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COMANDOS DE PANTALLA

Z00M

Formato:

Este comando permite ampliar o disminuir un drea de visualizacién del dibujo
en pantalla Contiene las siguientes opciones

Number (X) Amplificacién o reduccién relativa al Zoom All (Zoom All =

Scale X
All

Center

Dynamic

Extents

Left

Previous

Window

ZOOM

Zoom 1). para amplificar al doble seria Zoom 2, para reducir a
la mitad serfa Zoom 0.5.

Amplificacién o reduccién relativa a lo que en ese momento esté
visualizado en pantalla,

Coloca y muestra el dibujo entero (Todos los layer visibles) en
todos sus limites.

Solicita el punto central y la amplificacién o reduccién a realizar.

Permite desplazar una caja que representa la porcién acrual del
drea de visualizacién en el dibujo y nos permite reubicarla en
cualquier otra parte del dibujo.

Muestra el dibujo actual amﬁiiﬁcaidb lo més posible de tal forma
que todo quepa en la pantalla.

Solicitala esquina inferior izquierday el tamasio de la ampliacién
0 la reduccién.

Restablece 0 coloca efi pantalla la vista inmediata anterior
producida por un comando zoom, ejecutado con anterioridad.

Permite definir un 4rea rectangular para‘ser ampliada lo més
posible. .

All/Center/Dynamic/Extents/Lelt/Previous/Window/ < Scale X >:
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PAN

Este comando nos permite desplazar el drea de visualizacibn, en cualquier
direccién, sobre el dibujo. El desplazamiento se da a través de un véctor

definido por el usuario.

Formato:
PAN
Displacement: 10,6
Second point: 5,6

Regenerating drawing

NOTAS
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REDRAW

Redibuja el contenido de la pantalla y elimina los "blips™ o marcas pequenas,
producidas al fijar puntos.

Fermato:

REDRAW . -

NOTAS
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REGEN
Comando que regenera todo el dibujo, através de labase de datos, reejecutando
todos los comandos contenidos en ésta, y lo redibuja al mismo tiempo en
_pantalla.

Formato:
REGEN

NOTAS |




Autocad

REGENAUTO

Permite controlar la regeneracién autom4tica al ejecutar algunos comandos de
pantalla. Si la regeneracién automética estd desactivada y el comando ZOOM
o PAN necesitan regenerar el dibujo, aparecers el mensaje: "About to regen,
proceed? Y". Si se respondiera que no, el comando PAN o ZOOM serian

cancelados.

ON Activa la regeneracién automética.’

OFF Desactiva la regeneracién automética.
Formato:

REGENAUTO

ON/OFF <On>: Off

NOTAS
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Formato:

NOTAS

Comando que activa o desactiva el dibujar relleno o hueco aigiin objeto como
Solid, Trace, Polyline, etc.

ON Activa el réllenado de objetos.

OFF Desactiva el rellenado de objetos.

FILL

ON/OFF < On>: Off
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VIEW
Comando que permite asociar un nombre a una vista (imagen mostrada en la
pantalla) deseada en el dibujo, y poderla “traer” con s6lo nombrarla. Se tienen
las siguientes opciones: '
? Lista los nombres de vistas para el dibujo actual.
Delete Borra una vista.
Restore Muestra la vista que se le especifique.
Save Le asigna nombre a la imagen mostrada en la pantalla, creando
una vista. ' o
Window Almacenalaposicién de unaventana enlapantalla conel nombre
que se le indique.
Formato:
VIEW
?/Delete/Restore/Save/Window: S
View name: Vista
NOTAS )
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VIEWRES

Formato:

NOTAS

- ALLOCEG

Controla la regeneracién ripida y coloca la resolucién de arcos y circulos al
regenerarse, agilizdndose la regeneracién al convertir trazos curvos asecuencias

de lineas.

VIEWRES
Do you want fast zoom ? <Y>

Enter circle zoom percent (1-20000) <100>:
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MSLIDE

Formato:

NOTAS

Este comando toma una "fotografia” de lo que en ese¢ momento s¢ encuentra en
la pantalla, y 1o salva en un archivo extensién .SLD, que guarda lai—agen como
un grifico, no en forma de relaciones matematicas como los archivos de dibujos
(extensi6n .DWG) de Autocad. Estos archivos pueden ser utilizados por otros
paguetes, o bien pueden verse desde Autocad con el conando VSLIDE.

MSLIDE

Slide file < actual>:; Fotos
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VSLIDE

Formato:

NOTAS

 AULDCEA

Este comando permite ver una "fotografia” tomada por el comando MSLIDE.
También permite ver un archivo .SLD ‘de una libreria construida por el
programa de utilerfa SLIDELIB. Es importante notar que, al llamar una
transparencia, el dibujo sobre el cual se coloca éstano se haborrade. Laimagen

de la transparencia desaparece al redibujar la pantalla. -

VSLIDE

Slide file: Fotos
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COMANDOS DE ACOTACION

DIM

Con este comando se acota un dibujo, entrando al modo de dimensionamiento,
que permite usar los siguientes comandos:

Dimensionamiento linear, alineado en base a dos puntos propor-

Allgned
cionados.

ANGular  Acotaciones de 4ngulos por medio de un arco.

BASeline  Considera como el primer punto a agotar el primer punto del
primer dimensionamiento.

CENter Dibuja marcas de Centros, o centros de una linea.

CONtinue Toma como primer punto de acotacién el dldmo punto acotado.

DIAmeter  Acota didmetros.

EXTt Regresa al modo COMMAND normal.

HOQORizontal Dimcnsiong;n.iemo linear, dimensiona en forma horizontal.

LEAder Dibuja una flecha o sefialamiento que contenga al final la

' dimensién que se desea sefalar,

RADs Dimensiona o acéta radios.

REDraw  Redibujalp que se muestra eﬁ pantalla.

ROTated  Dimensiona linealmente en un 4ngulo cspécificado.

STAms Listalas variables de dimensionamientoy sﬁs valores respectivos.

STYle Permite seleccionar un nuevo estilo de texto (diferentes tipos de
letra).

UNDo Borra la acotacion dibujada por el tltimo comando de dimen-
sionamiento.

VERtical  Dimensionamiento lineal en forma vertical.
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Formato:

DIM

Dim: (Comando de dimensionamiento)

DIM1

Es exactamente los mismo que DIM, la tnica diferencia es que sélo permite
realizar un sélo dimensionamiento y regresa al prompt de Command, al ter-
minar dicha acotacién. Los comandos que se usan con DIM1 son los mismes
que se usan con DIM. )

Formato:
DIM1
Dim: (Comando de dimensionamiento)

Command:

NOTAS
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COMANDOS DE ADECUACION

APERTURE

Permite fijar el tamafo del cuadro seleccionador de objetos.

Formato:

Object snap target height (1-50 pixeles) <10>:

NOTAS
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- BLIPMODE

Activa o desactiva la opcién de dejar pequefias marcas al seleccionar puntos en
nuestro dibujo.

Formato:

BLIPMODE

ON/OFF <On>:

NOTAS
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COLOR

Permite asignar colores a Jos objetos seleccionados. Los posibles colores son:

red 1

yellow 2

green 3

cyan 4

blue 5

magenta 6

white 7
Formato:

New entity color <BYLAYER >: green
NOTAS
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DRAGMODE

Permite colocar ia opci6n de visualizar o no en la pantalla una imagen temporal
de los objetos que sc mueven, copian, alargan, encogen O insertan.

Formato:

ON/OFF/Auto <Auto>:

NOTAS ' ]
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- ELEV.

Permite fijar valores en el eje Z (clevacién y espesor) de los objetos que se
dibujen enseguida de la ejecucién de este comando.
Formato:
New current elevation <0.0000>:3
New current thickness <0.0000>:2 |
NOTAS




K N AT

LINETYPE

Controla el tipo de linea para dibujar. El tipo de linea por omisién es la continua
y mediante este comando es posible seleccionar lineas punteadas, discontinuas
o crear nuestro propio tipo de linea y utilizarlo.

ForA'mato:
LINETYPE
?/Create/Load/Set: ?
File to list <acad >:
Lynetypes defined in file C:\ACAD\ACAD.LIN

Name. Description

DOT

?/Create/Load/Set: s
New entity linetype (or 7) <BYLAYER >: dot

?7/Create/Load/Set:

NOTAS
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OSNAP
Fija la opcién para la seleccién de puntos geométricos especificos de un objeto.
Es posible definir varias opciones si se separan sus nombres con comas.
" Formato:
Object snap modes: cen,mid,tan
NOTAS
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QTEXT .

Reduce ¢l tiempo de regeneracién yredibujo, haciendo que los textos aparezean
como una caja rectangular. ,

Formato:

ON/OFF <Off> -

NOTAS
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SETVAR

Permite modificar el valor del las variables de sistema. Para hacerlo se propor-
ciona el nombre de la variable y su nuevo valor. Con "?" se lista el nombre y
valor de todas las variables.

Formato:
SETVAR

NOTAS
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" TABLET

Este comando se utiliza para activar, desactivar, calibrar o configurar [a tableta

digitalizadora.
Formatlo:

TABLET

Option (ON/OFF/CAL/CFG):
NOTAS
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Ucs e

Un UCS se define como un plano de trabajo en un espacio tridimensional. El
comando UCS permite crear o seleccionar planos de trabajo como sistemas de
referencia individuales.
Formato:
Origin/ZAxis/3point/Entity/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/ < World >:
NOTAS
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UCSICON

Este comando controla la visualizacién y ubicacién del fcono de sistema coor-
denado de usuario.

Formato:

ON/OFFIAJUNoorigix}/OR.ig'in <ON>:0

NOTAS

82



Autocad

COMANDOS PARA SIMBOLOS -

Un bloque agrupa un conjunto de entidades individuales y s le trata como un sélo objeto.
Con bloques se pueden repetir varias veces, dentro de un dbujo, un mismo conjunio de

entidades en forma fécil y eficiente.

Los comandos que involucranbloques se encuentran en el submeni BLOCKS delment lateral
derecho. A continuacién se definen algunos de éstos:

BLOCK

Este comando define un nuevo blogue. Al ejecntarlo, Autocad pide el nombre
de bloque que unodesea asignarle. Luego pide mpunto base de insercion. Este
es el punto de referencia que posteriormente se usard para inseriar el bloque
en cierta posicién. Una vez dado el punto base, seseleccionan las entidades que
formarén el blogue. Terminando la seleccién de entidades, éstas desaparecen,
pero no se pierden; son guardadas en memoria camo un blogue con el nombre
especificado, enuna zona llamada "tabla de blogees". Cuando se salva el dibujo,
el bloque se almacena como parte del archivo dd dibujo.

Formato:
BLOCK
Block name (or ?):
Insertion base point:

Select objects:

NOTAS
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INSERT

Este comando inserta un bloque que se encuentre definido en la "tabla de
bloques" (en memoria). Al ejecutarlo, Autocad pide el nombre del bloque que
se desea insertar. Si se responde con una interrogacién (?), Autocad lista todos
los bloques que hasta ese momento est4n definidos en la "tabla de bloques” del
dibujo. Una vez dado el nombre del blogue que se quiere insertar, se pide el
punto donde ha de insertarse, pudiéndose dragar el bloque a la posicién
deseada, 6 también pueden darse las coordenadas del punto de insercién. Luego
se piden factores de escala y dngulo de rotacién del bloque.

Formato:
INSERT
Block name (or ?):
Insertion point:
X scale factor <1>/Corner/XYZ:
Y scale factor <default=X>: T . '
Rotation Angle <0.00>:
Las escalas X/Y se pueden especificar simult4neamente, usando el punto de
insercién como lz esquinainferior izquierda de una caja, y un nuevo punto como
la esquina superior derecha; s6lo dé el nuevo punto en respuesta al prompt "X

scale factor”. El ancho de la caja serd tomado como el factor de escala Xy la
altura como el factor de escala Y (en unidades de Autocad).

Normalmente, e] bloque es-insertado como una sola entidad, pero si al nombre
de blogue se le precede con un asterisco "*", las entidades individuales del

bloque son insertadas. Por ejemplo:

INSERT Block name (or ?): *silla
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NOTAS
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MINSERT
Este comando es muy semejante al comando INSERT, sélo que el bloque
especificado se inserta en miltiples posiciones, conformando un arreglo rectan--
gular de renglones y columnas. Al ejecutar MINSERT, Autocad hace las mismas
preguntas que para ¢l comando INSERT {insert point, X/Y scale, rotation angle,
etc.) y adicionalmente las siguientes: »
Formato:
MINSERT
Block \name (or ?):
Number of rows {---):
Number of columns (| | |):
Unit cell or distance between rows (---):
Distance between columns (| | ]):
La primera de estas preguntas, solicita el nimero de renglones del arreglo con
bloques; la siguiente, el nimero de columnas. Una vez dado el nimero de
renglones y columnas, se pide la distancia entre renglones, y finalmente la
distancia entre columnas.
Con el comando MINSERT no se permite usar "*" en el nombre del bloque.
Por otro lado, un MINSERT no puede ser explotado (ver EXPLODE). - .-~ .
NOTAS
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WBLOCK

Formato:

NOTAS

Este comando manda a un archivo en disco, un bloque o0 una seccién cualquiera
del dibujo. Al ejecutarlo, Autocad pide un nombre de archivo al cual se enviard
el bloque o seccién del dibujo. El nombre de archivo no debe incluir la
extensién, Autocad le asigna la extensién (DWG).

WBLOCK
File name:
Block name:

Al prompt "Block name:" se le puede responder de las cuatro maneras siguien-
tes: ' '

nombre Elbloque comn ese nombre ser4 escrito al archivo en disco.

= El bloque con el nombre igual al nombre del archivo se escribe
a disco. C

= El dibujo completo es escrito al archivo en disco (excepto bloques
no referenciados).

(blanco) Permite seleccionar entidades directamente para mandarlas al
archivo, En este caso, pide también un punto de insercién.
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EXPLODE . . -

Formato:

NOTAS

Este comando permite, en ¢l caso de bloques, explotarlos en sus entidades
individuales. Es decir, un bloque, cuando es insertado, representa una sala
entidad, por lo que no pueden ser editadas individualmente sus entidades; ¢l
comando EXPLODE sustituye un bloque en el dibujo, por las entidades in-
dividuales que lo conforman.

EXPLODE

Select block reference, polyline, dimension, or mesh:

El comando EXPLODE no puede utilizarse con un MONSERT.
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COMANDOS DE'3 D

3D MESH

Formato:

Ejemplo:

Genera una malla tridimensional en funcién del numero de vértices
especificados; el total de vértices es igual a M x N donde M se pueden comzderar
los renglones y N las columnas. .

Los vértices pueden ser especificados con puntos de 2D a 3D v a cualquier
distancia uno del otro.

Se puede manipular la malla con el comando PEDIT.

3D MESH
Mesh M size:
Mesh N size:

Vertex(m,n):

3D Mesh

Mesh M size:4
Mesh N size3
Vertex(0,0): 50,40,3
Vertex(0,1): 50,435
Vertex(0,2): 50,503
Vertex(1,0): 55,40,0
Vertex(1.1): 55,45,0
Vertex(1,2): 55,50,0

Vertex(2,0): 60,40,0
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Vertex(2,1): 60,45,-1
Vertex(2,2): 60,50,0
Vertex(3.0): 65,40,0
Vertex(3,1): 65,45,0

Vertex(3,2): 65,50,0
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REVSURF

Genera una superficie de revolucién por medio de la rotacion de una cuna
alrededor de un eje de rotacion seleccionado.

La curva puede ser una linea, arco, circulo, 2D o0 3D Polyline. La cunva define
la direccin N de la madlla mientras que el eje de revolucicn determina la
direccién M delamdlla
La densidad de la malla esté controlada por las variables surficbl y surfiab2.
La malla puede ser manipulada por el comando PEDIT.

Formato
Revsurf
Select path curve:
Select axis of revolution:
Start angle <0>: |
Included angle (+ = ccw,- = cw) < Full circle>:

Ejemplo:

Circle
3P/2P/TTR/ < Center point >: §,5,10
Diameter/ < Radius>:10
LINE
IFrom point: §,5,10
to point: 10,5,10 -
to point: <enter>
Revsurf

Select path curve:
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Select axis of revolution:

Start angle <0>:

cew,-=cw) <FULL circle>:

Include angle (+

NOTAS
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EDGESURF -

Construve una malla entre cuatro curvas adyacentes que deben tocarse en sus
End Points para formar una trayectoria cerrada rectangular.

La densidad de la mlla esta controlada _por las variables SURFTABI y
SURFTAB2.

Formato: )
EDGESURF
Select edge 1: (Seleccidn)
Select edge 2: (Seleccidn)
Select edge 3: (Seleccion)
Select edge 4: (Seleccién)
Ejemplo:
LINE
From point: 5,5,0
to point: 8,52
to poinl: 8,10,2
to point: 4,10,2
to point: close
EDGESURF
Select edgel: (Selecciona ler linea)
Select edgel: (Selecciona 2"& linea)
Select edge3: (Selecciona 3a. linea)

Select edged: (Selecciona 4a. linea)
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NOTAS
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iD POLY

Formato:

Genera una Polvline; es decir una secuencia de lineas conectadus que son
tratadas como una sola entidad. Los puntos de unién pueden ser proporcionados
en coordenadas XY Z.

3IDPOLY :

Close/Undo/ < Endpoint of line >:

Opciones:
Close Une la polyline del ilimo punto gue se genero al piimero. )
Undo Borra el segmento de linea anterior

Endpoint of line Dado un punto anexa otro segmento de linea

Ejemplo: Polyline de tres segmentos.

NOTAS

3IDPOLY

First point: 10,10,10 -

Close/Undo/ < Endpoint of line>:5,5,5
Close/Undo/ < Endpoint of line >:10,6,0

Close/Undo/ < Endpoint of line > : Close
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Formato:

Proporciona dibujos en tercera dimension ya existentes. Tales como:

Box
Cone
Dish
Dome
Mesh
Pyramid
Sphere
Torus

Wedge

iD

Caja
Cono
Plato
Dormo
Malla |
Piramide
Esfera
Toroide

Cura

Box/Cone/Dish/Dome/Mesh/Pyramid/Shere/Torus/wedge:torus

Center of torus: 10,10,10

Diameter/ <radius> of to-r-us: 10

Diameter/ <radius> of IUI:JE: 3

Segments around tube circ;lmference <16 >: (enter)

Segments around torus circunference <16>: (enter)

=T s
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3D FACE

Formato:

Ejemplo:

B TP

Genera una superficie con vértices en el espacio (XYZ) sinular al comando
Solid. '

Sus aristas pueden ser invisibles, esto se logra anteponiendo al punto la letra [
(deben estar separados por un espacio).

La variable SPLFRAME controla la invisibilidad.

30 FACE

First point : ( punto)
Second Point : { punto)
Third Point : { punto)
Fourth Point : ( punto)

Third Point : ( punio 0 <ENTER > para finalizar)

Firs Point : 5,55
Second Point: 5,8,5
Third Point :7,8,5
Fourth Point: 7,5,3

Third Point : (Return)
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NOTAS

!
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TABSURF

Formato :

Ejemplo:

PR o Farviiy

Genera una malla tridimensional que representa una superficie tubulada
definida por una trayectoria y un vector de direccion, este véctor se conoce comoc
generatriz y se copia sobre la trayectoria.

El véctor de direccién puede ser una linea.y 2D 6 3D polvne. La travectonia

" puede estar definida por una Linea, Circulo, 2D 6 3D Polyline

La densidad de la malla esta controlada por la variable Surfiabl.

La malla se puede manipular con el comando Pedit.

TABSURF
Select path curve:

Select direction Yector :

CIRCLE

3 P/29/TTR/ < Center poi;‘lt > :3030
Diameter/ < Radius> : 10

LINE

FROM POINT : 30, 30, 60 -

TO POINT : 30, 30, 90

TABSURF

Select path curve: (Selecciones al circuio)

Select direction vector : (Seleccione a la linea).
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RULESURF -7

Genera una malla que representa la superficie reglada entre dos curvas. Estus
pueden ser lineas, arcos,circulos, 2D 6 3D polyline.

Si una curva es cerrada la otra también lo debe ser, si se desca que una sea
cerrada la otra puede ser un punto.

La densidad, de la malla esta controlada por la variable SURFT.ABI.

La malla se puede manipular con el comando PEDIT

Formato:
RULESURF |
Select First defining curve:
Select Second detining curve :

Ejemplo:

Point ‘

Point : 30, 30, 30

CIRCLE

3P/2P/TTR/ < Center Point > : 30, 30
Diameterl /<Radius>: 10
RULESURF -

Select First defining curve: (Seleccione el circulo)

Select Second defining curve: (Selecciona el punto)
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COMANDOS DE VERIFICACION

STATUS
Produce un reporte de las caracteristicas de nuestro dibujo, como : coordenadas
de los limites, tamafio de memoria reservado y disponible, valor del SNAP y el
Grid, ete.

Formato:
STATUS

NOTAS
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AREA

R YU

Calcula el drea y perimetro encerrado por una secuencia de puntos que
generamos o definimos a través de circulos, lineas o polilineas.

Se puede adicionar o substraer dreas a las ya existentes, indicando como
resultado el total de drea calculada.Se tienen las siguientes opciones:

AREA

< First Point > /Entity/Add/Substract :

Next point :

Entity Calcula el érea de un circulo o polylir;c especifico.
AREA |

<First Point> /Entit)‘/Add./Sl.zbstract: Entity

Select circle or polyline: (Seleccién)

Sila poliline estd abierta, para calcular el 4rea se une el punto de inicio y final,
ADD Selecciona el modo de Adicién de Areas.

AREA

< First Point >/Entity/Add/Substract : Add

< First Point > /Entity/Substract:

Subtract Selecciona el modo de substraccién de Areas. Debe haber cuan-
do menos una 4rea calculada.

AREA
< First point > /Entity/Add/Substract: Add = g
< First Point > /Entity/Substract:substract

< First point >/Entity/Add:
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POINT
Pregunta por una serie de puntos que definan una frontera de una determinada
region encerrada. :
Formato:
POINT
Point :
NOTAS ‘ T
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DIST
chsplicga'la distancia (en unidades de Autocad), el dngulo en el plano X-Y (es
reportado relativo al eje X)y el dngulo del plano X-Y (es relativo al plano XY)
entre dos puntos.

Formato:
DIST
First Point :
Second Point :

NOTAS
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Formato:

NOTAS

Proporciona las coordenadas de un punto en el dibujo. ©

-

m

Point : . L

Autocaa
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DBLIST | T
K . Lista la informacién corrcspondicr;c a 10das las entidades contenidas en el
dibujo. .0 - - S S
_ Son vilidas las opciones que se indican en el comando LIST. |
Formato:
DBLIST )
NOTAS
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~ LIST
-Proporciona la informacién comcn’i'c‘ja en'ia base de dalos, de los"objcto's
seleccionados. Esta informacion varia de acuerdo a cada objeto.
Si lé. informacién c;dcmasiaﬁa para ser co'ﬁtcnida en la pantalla usar <ctrl>.
< s> para’detener el listado (oprimir cualquier tecla para continuar); usar
. lz arl> <c> p.ara abortar ellistadoy <ctrl> <q> paramandara imp'rimir—
Formato: ) ) )
LIST ]
Select Objets:
Ejemplo: -
LIST
~ Select Objects : C
‘First Corner: Other corner : 1 found
Select objetes;
NOTAS
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