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1. PRESENTACION

Este manual se compone de tres partes de una Manual basico, que describe las
caracteristicas generales de PowerBuilder y una seccion de practicas que contiene algunos
ejercicios que ayudaran a comprender Ia utilidad de esta aplicacion y sus herramientas.

PowerBuilder es una herramienta de desarrollo de aplicaciones para el ambiente Windows,
en donde de igual forma que en cualquier programa de este tipo, la etapa de disefio consiste
en escribir el cddigo fuente del programa ejecutable,

Antes de comenzar repasaremos algunos conceptos fundamentales acerca de la programacion
orientada a objetos y otros términos asociados al uso de este programa. La version que
revisaremos sera la 7.0; a lo largo de este manual encontraremos la descripcion del ambiente
de trabajo con algunos ejemplos de su uso y al final anexaremos una seccion de practicas a
realizar durante las sesiones de este curso.

Programacion Orientada al Objeto

Este concepto es sencillo de entender si lo aclaramos con un ejemplo, una silla es un
objeto; los elementos que la caracterizan son los atributos (color, altura, etc.). Todos estos
atributos (caracteristicas del objeto) pueden tomar valores dentro de un dominio definido por
la caracteristica en si {color no puede tomar el valor 1,2 metros, la altura no puede ser
amarilio, etc.)

Ahora veamos su relacion con los objetos en ia programacion, un objeto en programacion es
un elemento que posee caracteristicas, pero mas aln posee meétodos {funciones) que han
sido definidas para interactuar en operaciones comunes con dicho objeto. Ej. buscar un item
en una lista. Una instancia particuiar de un objeto se convierte en una ‘variable’, para todos
fos fines de la programacion, sus atributos se convierten en ‘campos’ de esta.

Tipos de Objetos

Existen dos tipos de objetos:

a)VISUALES: Son aqguellos que pu.eden ser vistos por el usuario en el monitor de su
computador.

Ej. Botones, ventanas, etc.

b)NO VISUALES: Son aquellos que aunque no pueden ser vistos por el usuario, poseen
todas las caracteristicas de estos,

Ej. Errores, Objetos de Transaccion (SQL) - -

En una aplicacion PowerBuilder los objetos ‘No visuales’ son muy necesarios para que los
objetos Visuales’ interactien con otros elementos ajenos a! Sistema computacional en si.

..... - e = 2
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Atributos, Eventos, Métodos (Funciones)

Como ya se menciond previamente un objeto esta constituido por ‘Atributos’; estos lo
caracterizan. Existen atributos que pueden modificarse y otros no. También existen atributos
que son modificables tanto durante el disefio de la aplicacion en si, como durante la
ejecucion, y otras que solo pueden ser modificadas durante el disefio.

Los ‘métodos’, son funciones destinadas a manipular elementos que son definidos en
conjunto con el objeto, esto implica que un objeto solo puede manipular elementos que
estén contenidos en el (efecto."caja negra") Ej. en un objeto lista, la funcidn buscar solo lo
hace en los item del objeto lista.

Este principio se denomina Encapsulamiento , y permite una autonomia de cada objeto
con su entorno.

‘Eventos’, cada accién que se puede realizar sobre el objeto es un Evento; Ej. Hacer un clic
sobre un objeto botdn, presionar una tecla al escribir en un objeto caja de texto, etc. Cada
una de estas acciones es independiente una de otras, pero no necesariamente son
excluyentes. Ej. al presionar el botén +X: se realizan los Eventos ‘Cerrar’ de la ventana, y el
evento 'Destruir’ tambien de la ventana; el primero se realiza al sacar la ventana de la
pantalla y el segundo se realiza cuando se saca la ventana de ia memoria principal.

También es necesario indicar el principic de la ‘Herencia, como en €l ser humano un hijo
‘hereda’ algunos rasgos de sus progenitores, en la programacion orientada al objeto, un
objeto puede ‘heredar’ los valores dades a un atributo, junto con todas las caracteristicas
dadas al objeto origen (cddigo, otros objetos contenidos dentro de este, etc.); pero con la
libertad de deshacerse de estos o afiadir nuevos sin alterar al objeto original.

2. DESCRIPCION DE AREA DE TRABAIO

= bl g [ egator 30
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Ejemplo de secuencia para ejecutar PowerBuilder.

Ventana de inicio de PowerBuilder.

Areas de trabajo

El ambiente de disefio de aplicaciones de PowerBuilder esta contenido en un MDI (Mdltiples
. Ventanas Contenidas), lo que permite que pueda soportar en forma ordenada todas Ilas
tareas que uno puede realizar en forma continua en las areas de Desarrollo.

PowerBuilder posee muchas &reas de trabajo para el desarrollo de los elementos que
conforman una aplicacion, cada una genera un elemento que debe ser guardado en un
archivo de libreria (*.pbl) donde sera almacenado para su utilizacion. Se podran tener
abiertas multiples areas de desarrollo, intercambiando de una a otra a través del menu File, _
aparecera con una marca el area donde esta actualmente y el elemento en el que se esta
trabajando.

Desde el ment Windows se podra definir el entorno bajo el cual trabajara el programador.
Abarca desde la posicion de las herramientas hasta su seleccion dependiendo del entorno
bajo el que se esté trabajando. -,

Eil meni Help presenta ayudas sobre cada una de las aplicaciones contenidas el
PowerBuilder, se incluyen todas estas @ manera de un libro electrénico desde la guia de
ayuda HTML, también podra conectarse al sitio de Sybase para encontrar ayuda en linea, si

estd conectado a Internet.
4
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Preview Ejecuta la presentacion final del proyecto en usc © presenta una vista
preilmlnar de DataWindow.

Select Selecciona una aplicacion emstente para trabajar 0 blen crea un nuevo
Application proyecto con las herramientas de PB.
Library List Especifica las librerias *.PBL, o blen con]unto de archivos, asoaados con Ia

aplicacion actual. También pueden agregarse mas documentos.

To-Do List Realiza una lista de tareas de desarrollo que se necesitan para desarrollar la
aplicacion actual y crea eslabones para Iocallzar rapidamente la seccion que
requiere para completar las tareas

Browser Busca informacion acerca de Ios ob]etos en Ia apllcauon actlva de Ia cual
se puede observar sus propiedades, funciones y variables generales, asi
como copiar, exportar e imprimir 1nformac1on

Library Use esta area de trabajo para crear y mantener las hbrerias, y Ios ob]etos
gque contienen estas. Estos objetos pueden ser la Aplicacidon, Ventanas,
& , 0 bien la misma opcion del menu

Menus, etc. Use el botdn ‘Properties’ —
al presionar el botdn derecho del raton; para modificar la descripcién dada a
cada objeto. También es posible copiar, mover objetos de una libreria a
otra o] blen ehmmarlos expresamente '

DB ProFle Permlte seteccuonar un profile, previamente defmdo con eI que se
conectara a la Base de Datos correspondiente. Para cada tipo de Base de
Datos los parametros con los que se sirve para conectarse podrlan variar.

Database Permite trabaJar con la Base de Datos conectada actualmente al seleccmnar
un profile del area DB Profile. Aqui es posible Crear/Modificar Tablas, Claves
Primarias/Foraneas, Manlpular datos

Edit Edita archivos de texto, que contlene origenes de datos y archlvos de .
mlaallzacuon i
Run Permlte ejecutar la apllcacnon desde su comienzo, si estuviera trabajando en

un Area de Trabajo, se le pedird que guarde los cambios antes de iniciar la
e;ecucnon de la aphcacnon

Debug Configura los puntos de ruptura fijos y expresiones, examina y cambia
variables durante la G_‘JECUCIOH, y observa la pila de {a llamada y objetos en !
memoria. i
Exit Clerra la apltcaaon de PowerBquer
6
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PowerBuilder usa tres barras de herramiehtas PowerBar, PainterBar, y StyleBar:

Este Y (a menos que la oculte) se
barra Tlene botones para. despliega:
PowerBar Abrlendo ventanas y herram:entas Siempre

PainterBar Realiza tareas en la aplicacion ablerta o En cada una aplicacion puede
seleccionada. existir mas de un PamterBar

SterBar Cambia las propiedades de texto, como En aplicaciones determlnadas
conjunto de caracteres y ahneacnon

Abriendo aplicaciones

Para PowerBuilder una aplicacion es un objeto, el cual debe ser unico en las librerias que
conformaran la aplicacion en si.

Para iniciar una nueva aplicacion seleccione la opcion ‘New’ desde el item 'File’ de la barra de

menu, o bien presione el boton E_I desde la barra de herramientas. Aparecera una ventana
en la que debera indicar, dependiendo de 1a aplicacion seleccionada, las caracteristicas de la
aplicacién en uso.

Start Whzards |Db|ect| Datawindow | Databasel Pr0|ect| Tool

@%ﬁ@@

Apphcation Template Jaguar COM/MTS Adtomation
Application Comparent  Component Server
)
)

Migration
Assistant

’ OK l Cancel
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Abrir un objeto existente

Para abrir una aplicacion existente seleccione la opcidn 'Open’ desde el item

f—

, [y
‘File" de la barra de menu, o bien presione el boton [ desde la barra de
herramientas. Busque el archivo (*.pbl) que contenga el objeto aplicacion.

Guardar Cambios

Para guardar los cambios al modificar seleccione la opcién *Save’ desde el item

‘File’ de la barra de menu, o bien presione el boton || desde la segunda
barra de herramientas.

Propiedades

Presione el boton | 28] o vaya al men Entry opcion Properties.

Los atributos de la aplicacion tienen relacion con caracteristicas globales como
son fuente predeterminadas de las letras para las cajas de texto, etiguetas,
etc. También se puede definir el icono que tendra la aplicacion cuando se
haga el archivo ejecutable de ésta.

Topico Descripcién .
General |Permite obtener informacion del objeto aplication.

.. Font Permite definir caracteristicas de presentacion visual de
elementos. :
Icon Permite definir el icono de ia aplicacion.

Variable... [Permite conocer las variables globales por defecto vy su tipo.
Libraries |Permite declarar las librerias que conforman ia aplicacion.

Eventos

Los eventos mas utilizados para un objeto ‘aplication’ son:

Evento |Descripcion

Open l.as acciones cuando inicie la ejecucion de la aplicacion.
Close Las acciones cuando termine fa ejecucion de la aplicacion.
Ventanas )

Las Ventanas son como contenedores, es posible poner en ellos una diversidad de objetos.
Estos objetos se denominan en forma genérica ‘Controles’.
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Para trabajar en el disefio de una ventana presione el boton LE_, del fichero Object, en la
ventana de New, aparecera una ventana donde podra seleccionar una de las ya existentes y
presionar 'Ok’ para seguir trabajando.

' En la parte superior aparece el nombre de! objeto ventana. El
— rectangulo que esta inmerso en la ventana corresponde af

objeto ventana en disefio.

Nueva Ventana

Después de presionar el botdn ‘New’' aparecera una ventana vacia. puede
redimensionar desde los bordes de la misma. Al cerrar la ventana de Disefo,
se le preguntara por el nombre que le dard a la nueva ventana.

Propiedades ventana
Las propiedades de la ventana estan organizados en forma de tépicos. Aqui no

se mencionaran todos, ya que algunos se repiten para todos los ‘Controles’
(ver Controles)

Topico |Descripcion

General |[Casilla ‘Title’, indica el texto de tituio de la ventana. La casilla ‘Menu
Name', indica el nombre del objeto Menu para la ventana. ‘Window Type’,
indica el tipo de ventana:

« Main, ventana normal, con posibilidad de mend.

« MDI Frame, ventana que posee area interna para contener otras
ventanas.

« MDI Frame with ..., igual que la anterior, pero con barra de estado
inferior.

« Identifica al Icono que aparecerd en la parte izquierda de la
cabecera de la ventana.

Scroli Permite definir si la ventana tendra barras de desplazamiento, y la unidad
a utilizarse por ellas.

ToolBar |Permite definir si se utilizara la caja de herramienta definida para el mend,
su presentacidn y posicion,

Other Permite indicar la posicidn de la ventana dentro de {a pantalla, como sera
presentada. Utilice el esquema inferior para mover la ventana.
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Controles

Son ios objetos visuales que pueden ser puestos en la ventana. En la barra de

herramientas secundaria, el botén que esta en el segundo grupo,
muestra el listado de todos los objetos elementales que es posible de utilizar.
Adicionalmente se pueden disefiar objetos con caracteristicas adicionales para

ser utilizadas también.

Los controles basicos son:

Control

Icon

Descripcion

CommanButton

Boton, puede visualizar un texto en el, Presenta la
|capacidad visual de sobresalir y achatarse al presionar
el raton sobre el.

PictureButton

Boton con n. Tiene todas las caracteristicas del control
anterior, pero adicionalmente permite mostrar una n
dentro del mismo boton.

" ICheckBox

RadioButton

Permite hacer una seleccion {marcarlo) entre varias
alternativas. En el primero cada alternativa es
independiente. En el segundo solo una alternativa, del
conjunto, puede seleccionarse

StaticText

Caja de texto, como etiqueta. Solo para mostrar
informacion, no hay posibilidad que pueda escribirse
directamente en el.

Picture

Caja de dibujo, permite visualizar una n. Esta puede ser
definida en tiempo de disefio, 0 puede ser modificada
en tiempo de ejecucion.

SingleLineEdit

Caja de edicion de texto, es posible que el usuario en
tiempo de ejecucion escriba un texto dentro de la
misma caja.

EditMask

[

Caja de texto, a la que se le puede restringir el
conjunto de caracteres a ingresar. Permite un formato
de presentacion.

DropDownlListBox

i

{Caja de lista desplegable. Muestra un solo item, el
seleccionado, de la lista que se despiiega al presiona et
botén adjunto,

ListBox

(]

Caja de lista. Muestra todos los items a la vez,
pudiendo seleccionarse inclusive, mas de uno.

Datawindow

[

Datawindow Control, el que se vincula con un objeto
Datawindow disenado.

Para anadir un control a la ventana, seleccione el control, del listado y
arrastrelo con el raton hacia el lugar en la ventana donde desea anadirlo.
También puede seleccionar varios controles con la tecla CTRL.

Curso de PowerBuilder 7 0
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Propiedades Controles

Las propiedades de los controles pueden ser modificados, tanto en tiempo de
disefio, como en tiempo de €jecucidn; via codigo.

Para ver las propiedades de un control, presione el raton dos veces.

Las propiedades de todo control estan ordenadas por tdpicos, estos pueden

variar levemen

te entre controles. Los mas comunes son:

Topico

Descripcion

General

‘Name’, indica el nombre del objeto. La casilla ‘Text’, indica el texto a
ser mostrado. ‘Tag’, permite guardar cuaiquier dato. 'Visible’, indica si
el objeto puede verse. ‘Enabled’, indica si objeto esta activamente
disponible.

« Para los Botones: ‘Default’ indica que si se presiona el Enter en
cualquier parte de la ventana, se active dicho boton. ‘Cancet]
indica que si se presiona la tecla Escape, se activa dicho boton.

« Para las cajas de Edicion, Etiqueta y Lista Desplegable:
‘Alignment’, indica la alineacion del texto. ‘Case’ el tipo de
presentacidn. ‘Border” indica el tipo de borde. ‘Limit’, el numero
de caracteres a dejar ingresar.

« Para la Lista Desplegable: ‘Allow Edit, indica que se puede
escribir un item ademas de seleccionarlo. ‘Sort’, indica que el
listado sera ordenado alfabéticamente.

Para la Lista: 'Multi Select’, indica posibilidad de seleccidn multiple,

Font

Permite definir el tipo de letra, tamano y caracteristicas de
presentacion del texto visible. ‘Text Color’, indica el color del Texto.
‘Background’, indica el color de fondo.

Position

Indica las coordenadas ‘X’ e 'Y’, también se indica el largo (Width) y el
alto del objeto (Height)

Icon

Indica el tipo de Icono, que sera utilizado por el cursor cuando este
pase por encima del objeto en tiempo de ejecucion.

Items

« Para los objetos lista, permite ingresar el texto de cada item.

Mask

« Para la mascara, permite definir la mascara de entrada de
datos. Seleccione 'Type’ para ver en 'Masks’, los posibles
caracteres a utilizar. Cualquier otro caracter se considera un
litera.

Curso de PowerBuilder 7.0
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Eventos Controles

Los eventos mas comunes, los que no necesariamente estan presentes en

todo control son:

Evento Descripcion

Cliced Cuando el usuario presione el raton sobre el area que conforma
el objeto visual.

GetFocus Cuando ¢l objeto obfiene ia atencion, se ratdn el cursor sobre
el,

LoseFocus Cuando el objeto pierde la atencion.

DoubleCliced

Cuando el usuario presiona dos veces el raton sobre el area
que conforma el abjeto visual,

SelectionChange_d

Cuando se cambio de item seleccionado.

RButtonDown Cuando se presiona el boton derecho del raton sobre el area
que conforma el objeto visual.
Modified Cuando el control pierde la atencidn, se presiona Enter o Tab,

0 el texto es modificado.
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PowerScript

Todo lenguaje de programacion contiene sentencias propias que le permiten manipular |a
informacion, permite separar cursos de accion dependiendo de ciertos valores, o bien
sencillamente presentarla al usuario. Todo esto debe ser realizado por el programa en forma
autdénoma y a veces sin participacion externa, por ende se debe ser previsor al momento de
disefiar y programar una aplicacion. El siguiente capitulo presenta las sentencias que son
requeridas para la manipulacion de la informacion por parte del programa en si.

Tipos de datos

Los tipos de datos que estan definidos para PowerBuilder son los siguientes,
se denominan "Tipos de Datos Estandar”.

Tipo de Dato |Descripcion

Blob Objeto binario largo. Usado para almacenar una gran cantidad de
datos, pero cuyo largo no esta claro.(Ej. Imagenes, archivos de texto,
documentos)

Boolean Contiene solo Verdadero o Falso. {TRUE o FALSE)

Char Almacena un Unico caracter ASCII.

Date Incluye una fecha, en formato americano (yy[yyl,mm, dd) Ao (1000-
3000), mes (01- 12) y dias. (01- 31)

DateTime Contiene la Fecha y la Hora en un Unico tipo de dato, usado solo para
lectura o escritura de valores ‘DateTime’ definidos en una Base de
Datos. Para convertir un valor ‘DataTime’ en un tipo de dato que
pueda ser usado en PowerBuilder (date, time), use:
Date(DateTime), para convertir un valor ‘DateTime’ en un valor Date.
Time(DateTime), para convertir un valor ‘DateTime’ en un valor Time.
DateTime(Date, Time), para convertir un ‘Date’ y un 'Time’ en un| -
valor DateTime

Dec Soporta numeros decimales con sobre 18 digitos. Ej. 123456,000001

Double Numeros con punto flotante, con 15 digitos de precisién y un rango
desde 2.2E308 a 1.7E+308.

Int Un entero de 16 bits, con rango de -32768 a +32767.

Long Un entero largo de 32 bits, con rango de -2,147,483,648 a
+2,147,483,647.

Real Un numero con punto flotante, con 6 digitos de precision y un rango
desde 1.17 E-38a 3.4 E +38.

String Cualguier caracter ASCII con un largo variable. (0 a 60,000)

Time Hora en formato 24 horas, incluye la hora (00-23), minutos (00- 59)

Curso de PowerBuilder 7 )
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segundos (00- 59) y fraccion de segundos (sobre 6 digitos). Con un
rango desde 00:00:00 a 23:59:59.999999

Definicion de Variables/Constante

Una variable se define anteponiéndole el tipo de dato que sera permitido para
esa variable.

Ej. Se desea declarar una variable de tipo entera y de nombre 'monto_cuota’
integer monto_cuota
string nombre

puede declarar varias variables del mismo tipo, separando cada una de estas
con una coma {,)

Ej.

integer monto_cuota, total_cuota= 0
Nota:
Como podra notar a la variable se le asigno un valor inicial. Esto se puede
realizar con cualquier variable, teniendo cuidado de asignar un valor que
corresponda con el tipo de dato.
Para declarar una variable como una constante, el valor asignado inicialmente
no podra ser modificado durante el programa, se antepone la palabra clave
CONSTANT.

Ej.

constant real LR_PI = 3.14159265

Ambito

Existen 4 tipos de ambito, dentro de los modulos del programa, en donde
podra ser utilizada una variable, Estos cuatro ambitos serdn mencionados a

continuacion.

Los tres primeros son definidos fuera de_cualquier modulo ejecutable, y se
declaran en el Area de trabajo de las Ventanas, en el menu ‘Declare’,

14
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ELETCEE Window  Help
Global Variables... .
Shared Vanables .
Instance Variables ..

Todos estos tienen la misma ventana de ingreso de variables, solo cambiando
el ambito (rango) de uso de la variabie dentro del programa.

Deoclae Global Vanabin: E

4. T 1 - .
Joe ChieTab lo &34 & tah chatactst, . Comentarios
e . Declate explicativos sobre la
L trsias 3 mera s eis d sl M -1 variable en cuestign
arteaar 3t val_cwerias
ATty pary eaar 120z o tlente-
S o CH R EA ot
SELE DT cherre: s Treata rantre clierees apehcor Para declarar un
FRCe: coeerm 131005 s Cursor

Proceduse

o l
' _J Cance I
L T e |

Global

. Es aquella variable/constante que podra ser utilizada en toda la
aplicacion, es decir; podra hacerse referencia a ella desde
cualquier modulo del programa.

Para declarar una variable global. Estando en cualquier moduio
de codigo, seleccione el menu 'Declare’ opcion 'Declare Global';
aparecera la ventana de declaracion de variables, donde podra
definir la(s) variable(s) como se explico anteriormente.

También puede declarar un ‘cursor' (vea el tdpico SQL
Incrustado)} que podra ser referenciado desde cualquier parte
de la aplicacidn. Para ello solo presione el dibujo que dice
'Cursor' y siga las mismas indicaciones que se dan en la Seccion
'Cursores’ del topico 'SQL Incrustado’.

Globales solo al Objeto (Instance)

Las variables que sean declaradas como Globales solo al
Objeto, podran ser utilizadas en cualquier cddigo fuente, pero

Curso de PowerBuilder 7.0



solo del objeto donde se declaro (ventana, menu, objetos del
usuario), es decir, donde se defina la(s) variable(s). También
podran ser utilizadas por todos los objetos que estén inmersos
en el (Ej. botdn en una ventana)

Para declarar una variable global al Objeto. Estando en
cualquier modulo de cddigo o en la definicidn de la ventana,
seleccione el ment ‘'Declare'’ opcién " 'Declare Instance’.
Aparecera la ventana de declaracion de variables, ventana
donde podra definir la(s) variable(s) como se explico
anteriormente.

También puede declarar un ‘cursor’ (vea el tdpico SQL
Incrustado) que podra ser referenciado desde cualquier parte
de la ventana especifica. Presione el dibujo que dice 'Cursor' y
siga las mismas indicaciones que se dan en la Seccién
'Cursores' del tépico 'SQL Incrustado’,

Recordantes (Shared)

Las variables declaradas de este tipo igual que las del tipo
anterior (Instance) solo pueden ser reconocidas dentro del
objeto especifico donde se declaro (ventana, menu, objeto del
usuario) , pero estas Ultimas tienen la particularidad de
conservar el valor almacenado en esta al momento de cerrar y
abrir nuevamente el objeto en cuestion.

Para declarar una variable global al Objeto de tipo Shared.
Estando en cualguier modulo de codigo o en la definicion de la
ventana, seleccione el menu 'Declare’ opcion 'Declare Shared'.
Aparecerd la ventana de declaracion de variables, ventana
donde podra definir la(s) variable(s) como se explico
anteriormente.

También puede declarar un ‘cursor' {(vea el tdpico SQL
Incrustado) que podréd ser referenciadoe desde cualquier parte
de la ventana especifica. Presione el dibujo que dice 'Cursor' y
siga las mismas indicaciones que se dan en la Seccion
'Cursores' del topico 'SQL Incrustado'.

Locales (al Modulo)
Estas variables son declaradas en el mismo codigo del modulo

en cuestion, y solo tiemen vida en este, no pueden ser
compartida por otros mddulos del mismo objeto inclusive.

Curso de PowerBuilder 7.0
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I/ Script - open tor (Untitled] retums long

fSelectEvent T E”Pasteﬁ\rgument — _:“Paste Obgect

//total de cuenta corriente del cliente
integer 1i_total_cuenta '

//cursor para llenar lista usuario

DECLARE clientes CURSOR FOR

SELECT cliente.rut, cliente.nombre, cliente.apellidos
FROM clientes USING sqlcaj|

Utilizacion

Una variable puede ser utilizada para asignarle un valor, comprobar su valor,
asignarle su valor a otra variable Ej.  Asignarle un vaior.

monto_cuota=13
nombre= "Ricardo’
Comprobar su valor
If monto_cuota=13 Then ...
If nombre<> Ricardo’ Then ...
Asignarle su valor a otra variable
total_cuota= monto_cuota

Una variable también puede aparecer tanto en la parte ‘asignante ' (quien
recibe el valor) como en la 'asignadora’ (quien genera el valor a asignar)

Ej.
monto_cuota=monto_cuota+12
Operadores Matematicos, relacionales y logicos

Los operadores matematicos son los siguientes:

Suma +

" IResta - -
Multiplicacion)*
Division /

Ademas existen los agrupadores de expresiones matematicas:
17
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'(", indica comienzo de la Agrupacion.
"), Indica fin de la agrupacion
Ej.
monto_cuota = (23 * monto_cuota)* 13

Los operadores relacionales son los siguientes:

O inclusivo {OR
y inclusivo  |JAND
Negacion NOT
Igualdad =
Desigualdad
Menor

Menor o igual
Mayor

Mayor o igual

v

VIVEIAIALA
1l

Ej.
If monto_cuota=12 AND NOT objeto.enabled Then ...

Adicionatmente existen 2 valores constantes.

Verdadero|True
Falso False

Flujos de Control

Los flujos de control permiten que las acciones ha ser realizadas puedan ser
bifurcadas a otra dependiendo de aiguna expresion condicional. Existen 2 tipos
de flujos de control

« Condicional
« [terativo

Condicional
Se refiere a que el flujo de control es bifurcado desde una
sentencia, o conjunto de estas, a otra, o conjunto de estas.
Existen 2 clase de Flujos de control condicionales

Curso de PowerBulder 7.0



IF..THEN..ELSE

La sentencia 'If' permite bifurcar la ejecucion del
codigo entre 2 caminos posibles dependiendo de
la veracidad o no de una expresion condicional

El tamafio, en lineas de cddigo, de Ios
segmentos, 'verdadero' o 'falso' no tienen un
limite. :

Ej. If monto_cuota=13 Then
nombre= 'Ramiro’

Else nombre=
'Francisco’
End If
También es posible anidar varios 'If..Then..Else’
consecutivamente.
Ej.

If monto_cuota=13 Then

nombre= 'Ramiro’

EY

Elself monto_cuota=15 Then
nombre= 'Roberto’

Else

nombre= 'Francisco’

End If

CHOOSE

Permite bifurcar la ejecucion del codigo entre
multiples caminos posibles; dependiendo de la
veracidad o no de una expresion condicional,
principaimente una variable.”

El tamanio, en lineas de codigo, de
los segmentos 1..'n' no tienen un
limite.
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Ej.
Choose case monto_cuota
Case Is< 13: nombre='Ramiro'
Case 16 To 48:nombre= 'Roberto’
Else

nombre="Francisco’
End Choose

Cada Case <expresion> puede
tener los siguientes valores:

- Un valor

- Una lista de valores separados
por coma. (Ej. 2, 4, 6, 8)

- Una clausula TO, desde hasta.
(Ej. 1 TO 30)

« Una.clausula IS seguida por un
operador relacional y un valor a
comparar. (Ej. IS>5)

Cualquier combinacién de 1o
anterior, implicitamente indica un
OR. (gj.1, 3, 5,7,9, 27 TO 33, IS
>42)

Iterativo

Se refiere a la repeticion de una(s) sentencia(s) que son definidas dentro de un blogue
clarificado por una sentencia iterativa. Existen 2 clases de Flujos de control Iterativos.

FOR..NEXT..STEP

La sentencia ‘for’ permite repetir una(s) sentencia(s) un nimero definido anterior al comienzo
de la ejecucion de estas sentencias. o

Ef tamafio, en lineas de codigo, del segmento 1, no tienen un limite.

20
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Ej.

fori= 1to 23
j=i+(j*1.2)
next

La variable V' se denomina "contador”, el valor final de iteraciones no debe ser superior al
rango definido para el tipo de dato del contador. Si el valor de '’ es superior al valor final de
iteracion, las sentencias no se ejecutan.

£.

Forn=5to 25step 5

a=a+10

Next

En este ejemplo la sentencia se ejecutara cuando n>=5y n<=25, y el valor inicial de n (5) se
incrementa en 5 por cada ejecucion de las sentencias del bloque dentro de la sentencia for. El
valor de Step puede ser negativo, en cuyo caso el valor inicial de la variable contador debera
ser inferior al valor final de la iteracion.

DO..UNTIL | WHILE |LOOP

La sentencia ‘Do’ es utilizada para repetir una(s) sentencia(s) un numero no muy definido de
veces, El numero de veces es casi siempre definido por la comparacion de una variable o

expresion condicional.

Dentro de esta sentencia existen variantes, cuya unica diferencia es el momento cuando se
evalua la expresion que condiciona la ejecucion del bloque.

21
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& DO UNTIL <condicion™ _, |La condicidn es evaluada antes de la ejecucion
' <blogue de sentencias= del bloque. Eibloque se ejecuta hasta que la
LOQP condicidn sea Verdadera’

% DO WHILE <cordicidr®
<bloque de sertencias>
LOOP

La condicidn es evaluada antes de la ejecucion
del blogue, Elbloque se ejecuta mentras la
condicidn sea Verdadera

% DO

<bloque de sertencias> — La condicién es evaluada despues de la

LOOP UNTIL <condicion= etecucion del blogue Elbloque se ejecuta
hasta que la condician se a Verdadera'.

% DO

<bloque desentencias® . [La condicion es evaluada después de la
LOOP WHILE =condicidim>= ejecucion del biogque Elblogue se ejecuta
mientras la condicion sea Verdadera’

Ej.

integer A = 1, B = 1 //Emite un pito por los parlantes hasta que
la variable

DO UNTIL A > 15 // A sea mayor que 15,
Beep(A)

A=(A+1)*B

LOOP

integer A = 1, B = 1 //Emite un pito por los parlantes mientras
la variable

DO WHILE A <= 15 // A sea menor 0 igual a 15.
Beep(A)

A=(A+1)*B

LOOP

Observacion

En ambos tipos de iteraciones se puede terminar la gjecucion del blogue

utilizando la sentencta ‘Exit’.

Curso de PowerButlder 7.0
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Ej.
FOR contador = 1to 10

IF vector1{Contador] = 0 THEN EXIT
NEXT

En ambos tipos de iteraciones se puede continuar la ejecucion del bloque,
desde el principio y no ejecutando las demas instrucciones del blogue.

Ej.

integer A=1, B=1

DO WHILE A < 100

A=A+1

B=B+1

IF B > 3 THEN CONTINUE

MessageBox("Hola", "B es = " + String(B) }

LOOP

Utilizacion de Herramientas

PowerBuilder posee un conjunto de herramientas destinadas a facilitar la creacion de
codigo fuente para un programa. Todas esta herramientas pueden ser utilizadas en
cualquier modulo, donde se pueda escribir sentencias ejecutables.

Las Herramientas son: -

Listado de Funciones

« Sentencias SQL-Incrustado

« Listado de Sentencias(If, For, Do, etc.)
« Compilacion

« Buscador

Ademas existen palabras reservadas destinadas a hacer referencia a objetos
pertinentes, estas son: T T

Curso de PowerBuilder 7.0)
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Descripcion
This |Indica el objeto en el cual se esta codificando. Ej. this. Text = "hola"

Parent|Indica el objeto que contiene uno particular donde se esta codificando
Close( parent )

Listado de Funciones

Para accionar el listado de funciones presione el botén |£?Q|, a continuacion aparecera una
ventana donde podra seleccionar la funcion especifica. Existen 3 agrupaciones (Funciones de
PowerBuilder, Funciones de la Aplicacion creadas por el Usuario y Funciones externas de
DLL’s conectados a la Aplicacion).

Las funciones estan ordenadas en forma ascendente, si desea buscar una funcion, escriba 1as
primeras letras de esta, estando el foco en el listado de funciones.

Paste Function

abs :‘:’ Type

accepttext @ Buikin
achivate Sl
addcateqory
addcolumn
adddata
additem " Extemal
addlargepictule
addpicture
addseres
addsmallpicture
addstatepicture
applicationrameget ﬂ Cancel

" User-defined

oK

Cuando seleccione la funcion, presione 'Ok’ y esta se pegara en la ventana de
edicion del ‘Script’ en la ubicacion del cursor actuaimente.

Sentencias SQL-Incrustado

Para accionar las Sentencias SQI-Incrustado presione el boton @, a continuacion aparecera
una ventana donde podra seleccionar el tipo de Sentencia SQL y cual especificamente(
haciendo doble clic sobre {a misma), o seleccionandola y presionando el boton ‘Ok’.

Esta sentencia se pegara en el Script:del modulo en el lugar donde este el cursor.

Listado de Sentencias(If, For, Do, etc.)

Para accionar el Listado de sentencias presione el botdn, aparecera una ventana donde podra
seleccionar la sentencia especifica, solo una a la vez.
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Paste Statement ’ o : |
if. Thenr ———--—-—— -De.logp --—— === |
....... o ooF: oK_|
@ {f Then € Do Unii |
T lf ThenElse . Dg'While Cancel '
" If Then Elself - € Do Loop Until
" I Then Elself Else " Do Loop While
For.Nest: ------—----- - Choose Caser — - -
" For Next " Choose Case
" For Next Step " Choose Case Else

La sentencia se pegara en el Script del modulo, en el lugar donde este el cursor.
Compilacion

La compilacion es el proceso durante el cual el modulo es revisado para encontrar errores

sintaxis o léxicos. Para accionar este proceso presione el botdn @.’, en la parte inferior de la
ventana del Script aparecera un listado de los errores encontrados, si los hubiera.

Buscador

El buscador permite obtener la informacién de ios objetos que conforman la aplicacion,
informacion como; las funciones del usuario, las ventanas, datawindows existentes y todo
objeto (atributos, funciones, etc.) que este presente en las ventanas.

System ] E rmumerated ] Struclul;] Data Type i GLE l LUses 1
ADplica_nor'} !DataWindow ] Wmdowl Menu] ser E]b|ect] Functton! Proxyl!

ﬁ calc Properties

¥ Events

Functions

4 External Funclions
{&¥ Global Variables

{Z-¥ Instance Vanables
(¥ Shared Varables

(&% Stuctures

lcon Legend - desciibes selected Praperty. Function, Event or

25
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Para accionarlo presione el boton |:'ﬂ, aparecera una ventana como la
anterior que tiene todos los topicos por los cuales buscar un objeto.

Estan organizados en forma jerarguizada y con subtdpicos. A la mano
izquierda estan los objetos del grupo especificado, y a la derecha los tdpicos
por los cuales buscar. Seleccione un objeto, el topico y el elemento especifico;
luego presione el botdn ‘Paste’ y la sentencia especificada se pegara en donde
este el cursor dentro de la ventana del Script

Otras Herramientas
Comentarios

Los comentarios, si es una linea se antepone a la mano
izquierda dos ‘slash’ (//); eso significa que todo lo que este a la
mano izquierda de estos dos signos sera considerado como
comentario.

Para poner comentarios; seleccione las lineas y presione el

botén il

- Para quitar los comentarios; seleccione las lineas y presione el
botén 1.

Herramientas de Edicion

Podrd hacer uso de las opciones de edicion utilizando lo

botones "Copiar" (|,, "Cortar” d & | "Pegar" ( @'); las que
estan presentes también en el menu ‘Edit’, o bien utilizando las
teclas de accion directas.

Listados en Mddulos

Todo modulo ejecutable tiene una barra, mas o menos,
parecida a la siguiente.

!] Script - open for vacia returns long

[Select Event ;] ] Paste Aigumenlj l Faste Obiject LJ };asle Global _'_”F’aste Instancej
| =

En la Barra del titulo de la ventana aparece "Script”, que quiere decir "Codigo”. Al lado esta el
nombre del modulo "Vacia“, si fuese un objeto esta precedido por el nombre del Evento
"Open” y luego el tipo de dato que puede ser devuelto por el modulo ejecutable,

26
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Debajo de la Barra de Titulo, aparecen un conjunto de listas desplegables, si se selecciona un
elemento que este contenida en una de ellas; este elemento (nombre) se pega en el codigo,
donde este el cursor.

Si fuese un objeto, donde se esta escribiendo cddigo, la primera lista es para seleccionar el
evento donde se escribira.

El listado "Paste Argument”, permite pegar el nombre de un argumento del modulo en
cuestion. El listado "Paste Object”, permite pegar el nombre de los demas objetos contenidos
en la ventana o menu, donde este el modulo en cuestion. El listado "Paste Global”, muestra
todas las variables/constantes declaradas como Global, y permite pegar cualquiera de ellas. El
listado "Paste Instance”, muestra todas las variables/constantes declaradas como Instance, y
permite pegar cualquiera de ellas.

Funciones

Las funciones en PowerBuiider pueden o no devolver un valor, este valor se
conoce como "Valor de Retorno" de la funcion. Las funciones se declaran
como elementos independientes y reconocibles en una libreria, y puede ser
utilizados desde cualquier parte de la aplicacion.

Para trabajar con las funciones seleccione el icono Iﬁ, de la barra de
herramientas ‘PowerBar’. Aparecerd la ventana de seleccion de funcion;
seleccione la funcion ya creada para seguir trabajando en ella, y luego
presione el boton 'Ok, o bien presione el boton '‘New’ si desea crear una
nueva funcion.

Declaracion de Funciones

Al aparecer la ventana de seleccion de funcidn, presione el boton ‘New’,
aparecera una ventana como la que sigue:

New Munction ]

Mame: [f_compara Aceess. | .- - - I o< l
E ,

N -

Positor N me Tepz Pass By _ﬂel_p_l

™ e ] ]
s e e

&l [k [mteger ] [ F _rﬂl

Delzte I

....... 2‘7
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« 'Name’, indica el nombre de la nueva funcién.

e ‘Returns’, indica el ‘Valor de retorno’, si la funcion no devolviéra un
valor de retorno, seleccione ‘none’.

« 'Arguments’, indica los argumentos (parametros) de la funcidn

Parametros

Una funcidén puede o no tener parametros, un parametro es un valor o variable que es
‘pasado’ a la funcion para que la utilice en ella.

Al definir una funcién se declaran los parametros que podra tener. E! mismo numero de
parametros y el mismo tipo de dato para cada uno de ellos debe ser puesto al utilizar la
funcion.

Ej mteger resp, 1
resp = f_compara(i,2,

Su paso fue definida por referencia, por elio
i debe ser obligatoriamente una variable
i

Declarar los Parametros

Escriba el nombre del parametro (nombre por el cual se hard
referencia en el interior de la funcién) en la columna ‘Name’.
Seleccione o escriba el nombre del tipo de dato, en la casilla de la

columna ‘Type’.
Seleccione el tipo de paso, en la casilla de la columna *Pass By'.

Notara que cada parametro tiene una posicion definida en la columna 'Positor’, esta misma
posicion debe estar al hacer la lamada a la funcion.

Paso de Parametros

Al declarar cada parametro se debe indica como se ‘pasara’ el parametro a la funcion,
existen 3 tipos que son:

Tipo Descripcion

Value El valor del parémetro pasado se copia al paréametro declarado,
es decir, todo cambio que se haga al parametro dentro de la
funcion no alterara el valor del pardmetro pasado.

Reference |El parametro declarado esta relacionado con el parametro
pasado, es decir, todo.cambio que se haga al parametro dentro
de la funcion, al terminar esta, quedara registrado en el
parametro pasado.

ReadOnly [Indica que el parametro es de solo lectura (constante), no se
podra utilizar dentro del funcién como una variable.

28
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Si la funcion requiere mas pardmetros presione el boton ‘Add’, este nuevo parametro se
anexara al final de los ya existentes. Si desea colocar un nuevo parametro entre otros,
presione el botdn ‘Insert’. Para eliminar un parametro haga un clic sobre el y presione el
boton ‘Delete’.

Valor de retorno

Elija el tipo de dato que sera retornado al utilizar la funcion. Los tipos de datos pueden ser los
definidos en el listado o bien escriba un tipo de dato que haya definido en la aplicacion. Si el
valor de retorno fuese asignado a una variable al liamarse a la funcion, tenga presente que
dicha variable debe ser del mismo tipo del seleccionado en el campo ‘Return’.

Codigo Funcién

Dentro del codigo los parametros son meras variables, y podran ser utilizadas como tales (si
no existen restricciones en su definicion).

Se termina la ejecucion de la funcidn con la declaracion *Return’. Si se devolviera un valor esta
debera ir después de ‘return’ entre parentesis.

Se podran utilizar las funciones primitivas, declaracion de variables locales, flujos de control,
etc.

Si desea modificar algo de la declaracién de la funcién presione el botdn | fo

h

| hd

N it nyut amrm

a i.’qu-r AL
:-—ll-ir-‘_-gl- \
17TFger paso \_' Este hstado contiene todos
pises El‘liCiE] los pardametros que posee
UNTINE "'_m: 9 la funcion Seleccidnelio p
T PasUTpasn0® 161C10 el nombre se pegara en el
i cepaco Serpt.
1Y pasu>F Thren
return{g)
wha
retn-sn(=1)
ana 1t

Estructuras

Las estructuras de datos es una manera de organizar la informacion que esta contenida en un
elemento para que sea mas facil su administracion. Estas se pueden comparar con registros
de datos donde, cada elemento particuiar de este es un campo. Los campos son elementos
diferenciables uno de otro; como si fueran simples variables, pero; estando unidos por la
definicidn de la estructura.
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j.

Estructura: Persona

CampogTipo
nombreStriEg_
edad [integel
sexo {char

En las estructuras de datos no es posible definir reglas de validacion tacitas, o restricciones de
entradas. Como por ejemplo "Sexo="M' o Sexc="F", estas deben ser definidas en el cddigo
fuente.

Los tipos de datos para cada campo pueden ser primitivos de Powerbuilder, objetos de Power
o bien objetos definidos por el usuario.

Para trabajar con las estructuras presione el boton _:_3__, al hacerlo; aparecera la conocida
ventana de seleccion. podra elegir una estructura ya definida previamente, para continuar
trabajando con ella, o bien podré crear una nueva estructura presionando el boton 'New'.
Definir Estructura

Después de presionar el boton 'New' aparecera la ventana de 'definicion de Estructuras'.

£3 Stucture - [Untitled)

X Decirm

___ | Variable Name Type
__ jnombre sting {|x]
ledad T |integer ! |+l
Jsexo integer_| |x)
2] chatacte | ¥|

Defina los campos que conformaran la estructura. En este caso el orden no es primordial.

s Escriba el nombre del campo, en la columna ‘Variable Name', el que deberd ser
Unico en toda la estructura,

« Seleccione o escriba el tipo de dato, en la columna ‘Type’,

s Al salir de esta ventana se le pedira que escriba el nombre de esta estructura, si es
nueva; este nombre debe ser Gnico para toda la aplicacion.

Si necesita afadir un campo entre otros ya existentes, presione el boton §=| r continue con

la definicion del campo. Si requiere borrar unm tampo, presione el botdn 3“‘:; teniendo
cuidado que el cursor con la fecha 2 este ubicado en la casilla que corresponda al campo
que desea borrar.

R e e e e e e e e e s 0
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Trabajar con Estructuras

Las estructuras que uno haya definido en el Area de trabajo de las Estructuras, pueden ser
utilizadas en toda la aplicacion; como si se tratara de un tipo de datos. Para poder hacer uso
de la estructura, es imprescindible que primero se declare una variable, y el tipo de esta

variable sea la estructura definida. También podrd utilizarse como tipo de dato de parametro
de una funcién, o bien de otra estructura.

Ej.

persona yo

yo.nombre= "Ricardo"

yo.apellido="Pavez"

yo.edad= 27

if yo.edad<= 20 then yo.descrip= "Joven"

elseif yo.edad<= 65 then yo.descrip= "Adulto"

else

yo.descrip="Anciano"

end if

Como puede verse la variable 'yo' fue definida del tipo 'persona’, que.es una estructura
disefiada por el Usuario. Para hacer referencia a cualquier campo se escritura
<Variable>.<Campo>, el que puede ser utilizado para asignarie un valor a dicho campo

(yo.edad= 27) o bien examinar el valor contenido en dicho campo (if yo.edad<=20 then ...)

Se vuelve a aclarar que dentro de la definicion del campo de la estructura no es posible hacer
una restriccion de entradas, esta debe ser hecha en forma de lineas de cddigo

Menus

Los menues, para PowerBuilder son objetos. Las ventanas tienen una propiedad que indica
cua! objeto menu de los definidos para la aplicacion hara uso, y ese sera el mend que se
anexara a la ventana. Hay que aclarar que lo que aqui se indica como ‘menl’, es en si una
"Barra de Menues", que puede tener 1 0 mas |tems y cada uno de estos items tiene un
listado desplegable de opciones.
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Para trabajar en el disefio de un'mend presione el boton , gue se ubica en la barra de
Areas de Trabajo, y después seleccione el nombre del objeto menu con el desea continuar
trabajando, o presione el boton ‘New’ para disefiar uno nuevo.

Declaracion, Uso
Después de presionar el boton ‘New’, aparecera la siguiente ventana.
La ventana esta divida en 3 secciones;
Items de la Barra de Men(, |2 caja que aparece muestra el texto que serd
presentado como item de la Barra de meni. La barra de desplazamiento indica la posicion

dentro de la Barra de Mend, del item en particular.

Listado de Opciones, las que aparecen bajo el titulo 'Mend For’, cada caja es el
texto que conforma una opcidn particular, para el item mostrado en la seccion anterior.

Propiedades de la Opcion, son los topicos mostrados a la mano derecha de la
ventana, y corresponden a las propiedades de la opcion que esta marcada del listado anterior
con el simbolo de una mano.

Los tépicos que conforman la tercera seccion son los siguientes:

Topicos Declaracion

General  |La casilla ‘Ment Item Name’, indica el nombre( logico) que tendra I3
fopcion en cuestion.La casilla *MDI Microhelp’ indica el texto que sera
mostrado como ayuda de la opcidn en una ventana declarada como tipg
MDI.

Style Indica las propiedades “Visible', ‘Enable’.La opcion ‘Checked’, indica quq
si esta opcion del menu es seleccionada aparezca al lado izquierdo de
nombre una marca.

ShortCut |Indica la combinacion de tectas para un acceso directo a la opcion.Elija
del listado ‘Key’ la tecla en particular y marque la tecla adicional (Alt
Ctrl, Shift)

ToolBar Cada objeto Menu, puede tener asociado una caja de herramientas cor
botones para cada opcion.La caja ‘Text’, indica el texto a ser mostradd
junto con el boton definido para esta opcidn.La opcion ‘Visible', indica
gue el botdn para esta opcidn sea mostrado en la caja de herramientas
La opcion ‘Display Down’, indica que dicho botén aparezca con la 1
hundida.

Pictures Determina las imagenes que seran utilizadas, cuando el boton estg
Normal, y cuando este Hundido. El botdn ‘Browse’, permite selecciona
otra n de las existentes en el listado ‘Stock Picture’. Estas ultimas tiener]
la cualidad de tener presentes las dos imagenes en una.
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Para borrar la opcidn, o todo el Menu Item, presione el botdn Iﬁ] Para
Insertar una opcion, o bien un Item de Menu, entre otros dos; presione el

boton 3= .

Para trabajar con las subopciones de una opcion del Menl Item, presione el
L4 . - ’ h.J
boton _Ei, y para regresar al nivel anterior presione el boton Bﬁl.

Programacion de Accion

Para trabajar codificando acciones presione de la barra de herramientas

secundaria el botdn D’, el objeto menu, para cada opcion permite definir
codigo en dos Eventos, los que son:

Evento Descripcion

Cliced Sobre esta opcion el Usuario ha presionado el botdn del Raton, o
presiono Enter, o tambien se ha presionado el botdn que fue
Ldeﬁnido para esta opcion.

Selected Cuando una opcion es seleccionada por el raton (se pasa por encima
de ella).

Puede hacerse uso de todas las caracteristicas de PowerScript.

Librerias

Permite distinguir los elementos que conforman una libreria. Estas no estan distribuidas en
forma jerarquica como en el area de "Aplication”, solo son presentadas en orden del Area que
forman parte.

Para trabajar en el area de Librerias presione el boton l@l Aparecera una ventana como la
siguiente

=« ~|
@ mio pbl
ﬂ pnmeta_aplcacion 17/01/38102035 [
pnmera 15/01/98101416 {

Donde en la parte superior se selecciona fa unidad a revisar existencia de Librerias, y en la
parte inferior una especie de directorio. Los archivos de libreria estan acompafiados por el
icono .

Crear Libreria, para ello presione el botdn @ , escriba el nombre e indique la ruta
de la nueva libreria,
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Las siguientes operaciones, se pueden realizar con uno o mas elementos seleccionados, de
una Libreria:

Editar, permite iniciar el area a la que pertenece el elemento; presione el boton ™ _.

. . . B L. . ‘ .
Copiar, presione el boton ||y elija la libreria donde copiar los elementos
seleccionados.

Mover, presione el boton L_'Jy elija 1a' libreria @ donde movera los elementos
seleccionados.

Eliminar, presione e! botdn I._’:f_]para eliminar el (los) elementos marcados.

Exportar, permite extraer la definicion del elemento como un archivo texto; para ello

presione el botdn |=’
Importar, permite afiadir la definicion de un elemento desde un archivo texto a la

libreria en curso; para ello presione el botén |£_l.
Regenerar, permite que se actualicen ios vinculos con otros elementos, modificados,

de PowerBuilder o de una Base de Datos, para ello presione el botdn @
Propiedades, Permite modificar el comentario declarado para cada elemento; para

ello presione el boton Il
Todos estas opciones estan disponibles en el mend ‘Entry’
Base de Datos

El area de Base de datos permite crear nuevas Bases de datos SQL- Anywhere,
crear/modificar/eliminar Tablas, actualizar campos de dichas Tablas. También permite definir
Estilos de presentacion/Reglas de validacion/Formatos de Datos; todos estos para ser
utilizados por cualquier campo de las Tablas de la Base de Datos.

Para trabajar en el Area de Base de Datos, presione el botdn @ I, se conectara a ia Base de
Datos definida por defecto, en el Area Profile Database. Si esta Base de datos no fuese la

suya seleccione la suya en el Area Profile Database, presionando el boton L;iy vuelva a
presionar el boton de Base de datos. Despues de conectarse correctamente a al Base de
datos aparecerd la ventana de "Seleccién de Tabla", solo las tablas que se seleccionen del
listado sera posible de manipular. -
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Para marcar una tabla haga un clic sobre su nombre, para desmarcala vuelva
a presionar el raton sobre ella. Finalmente presione el boton '‘Open’ para que
aparezcan las tablas seleccionadas, o presione el boton ‘Cancel’ para cancelar
la operacién. La opcion '‘System Tables’ permite seleccionar las Tablas del
catalogo de la Base de Datos; estas Tablas son utilizadas para la
Administracion de la Base de Datos. Las Tablas seleccionadas aparecen en la
ventana en una forma grafica

AL_ALUMNO_ASIGNATURA L, |La primera linea comresponde al nonbre

at 3l rel de ia Tabla. El resto de ls liness
508_55_..31 correspanden a los canpos de esta.

Nueva Base de datos

Para crear una base de datos local (SQL- Anywhere) nueva, estando en el area
de Base de datos seleccione la opcion ‘New Database’ det menu ‘File’.
Aparecerad una ventana

Create | oral Datahase Ei

Database Name: |

[ ]
Use ID; |oBa, Lencel l
browse. |
e ]

Password [~ Browsz. ..

Star. Camrmanc: [ dbengS0 | elp

I DPrempt for Password curing Corwredt More:> I

En ia casilla ‘Database Name’, escriba ia ruta y el nombre de la nueva base de
datos, o presione el boton 'Browse’ para hacer esta operacion. En la casilla
‘User ID’ escriba el nombre del usuario, por defecto se asigna "DBA". En la
casilla *Password’ escriba la contrasefia correctamente, esta no es visible, por
defecto se asigna "sql".
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Cuando haya terminado presione el botdn *Ok’, espere a que se realicen todas
las operaciones de creacién de la Base de datos. Aparecerd un mensaje
indicandole el resultado de la creacion. Si esta fuese satisfactoria aparecera la
ventana de "Seleccion de Tabla". Presione el botdn ‘New * para crear una
nueva Tabla.

Tablas

La tabla de una base de datos es una coleccion de informacion homogénea
(relacionada entre si). Los elementos de esta informacion se denominan
registros, cada registro esta conformado por idéntico numero y tipo de
campos. Cada campo tiene asociado un nombre; por el que se identifica, y un
tipo de dato, que especifica la informacion que podra almacenar dicho campo.

Una Tabla puede tener 0 o méas registros y la definicion de un registro debera
contar con a io menos un campo.

Ej. registro persona

Rut Nombre |Apellido [Domicilio [Sexo Fech. Nac |Naciona
125537987 |raul - yanez cruz 2356 |masculino |20/12/1970|chilena
96789870 |marta gutierrez  |heras 45 |femenimo |6/9/1968 |argentina

Nueva Tabla

Para crear una nueva Tabla presione el botén E Aparecera una ventana que
tiene 2 secciones, esta ventana se liama "Ventana de Definicion de Tabla".

Esta ventana esta divida en dos secciones, superior e inferior,

a) Definicion de Campos

En esta seccion se declaran los campos, una linea para cada
uno de ellos.

b) Atributos adicionales (Extended Atribute)

En esta seccion se afiade informacion, como es, el estilo de presentacion,
regla de validacidon, dimensiones del area de ingreso de datos para cada
campo, etc., sobre el campo actual, el campo actual es aquel donde este e!
simbolo de fa mano apuntando en la seccién de "Definicion de Campos”.

Cores de PowerBusdior 7y~ T T
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Si presiona el boton I se procedera a grabar la definicion de la Tabla, se le
preguntara el nombre que se le dard, este nombre debe ser distinto al de las
otras tablas de la Base de datos.

Si cerrara la ventana de definicion de Tabla, sin guardar fas modificaciones
hechas, se le preguntara si desea guardar los cambios. Si no se le asigno un
nombre a la Tabla previamente, debera ingresarlo. Después de esto regresara
a la ventana de representacion grafica de las Tablas.

Presione e! boton y podra escribir el nombre de la Tabla, y definir en los
diversos tdpicos, la clave primaria, claves foraneas, e indices. (todo esto se
explicara a continuacion)

Vamos a explicar cada uno de los elementos que conforman cada seccion en
el mismo orden en que fueron nombradas:

Definicion de Campos

Esta seccion esta dividida con la siguiente estructura:

Columna Descripcion

Name Define el nombre del campo.

Type Seleccione de la lista desplegable el tipo de dato que sera almacenado
en el campo.

Width Si selecciono en la ¢olumna anterior el tipo de dato Char, Varchar o

Numeric. Debera especificar el largo (numero de caracteres/digitos)
maximo a ser almacenados en el mismo.

Dec Si selecciono en la columna 'Type’, el tipo de dato Numeric. Podra
indicar el numero de decimales que seran utilizados para este
campo.En el numero que se escribio en la columna 'Width’ estan
contenidos el nimero de decimales aqui especificados.

Null Indica si se permitird que este campo tenga un valor NULL.

Default podra seieccionar (de la lista desplegable) un valor por defecto para
este campo, 0 bien, escribirlo como un literal.

. . . . !
Si desea insertar una columna entre otras ya existentes presione el boton.‘_fj,
si necesita borrar una columna presione el botén .‘Zl

Atributos adicionales

Esta seccidn permite definir atributos que tendrd el dato del campo al ser mostrado al
usuario. La informacion corresponde al campo actual, cada campo podré tener diversos
valores para estos atributos. Los atributos de esta seccién son los siguientes:
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Atributo Descripcion

Format Seleccione de la lista desplegable el formato disefiado previamente
Este formato es una regla para la aceptacion de un campo a partir df
una revision de los caracteres que lo conforman

Edit Seleccione de la lista desplegable el Estilo de Edicion disefiadg
previamente. Este estilo permite restringir los valores a tomar por uj
campo (lista desplegable, casillas de seleccion, etc.} o una mascara de
entrada de datos.

Valid Seleccione de la lista desplegable la Regla de Validacion disenadqg
previamente. Esta regla de validacion permite comprobar si el datg
ingresado cumple con una condicion fijada.

Header Serd el texto que aparecera como identificacion del campo al se
editable en forma de columnas.

Label Sera el texto que aparecera adjunto a un campo en un Datawindows.

Justify Indica el tipo de justificacion que tendra el dato del campo. Selecciong
uno de la lista desplegable.

Height Indica la altura y anchura del campo. Estos valores seran utilizados
para definir el ancho y el alto del espacio destinado al ingreso/seleccior

Width de datos para este campo.

Initial Es el valor que sera definido como inicial para un nuevo registro de g
Tabla.

Comment |Permite escribir un comentario adicional sobre el campo en particular
Este texto aparecera en la representacion grafica de la Tabla.

Propiedades Tabla

La ventana Propiedades de ia Tabla, contiene los siguientes
topicos, algunos no seran mostrados sino esta en la ventana
"Definicion de Tabla"; todos ellos muy importantes:

Topico Descripcion

General Especifica el nombre de la Tabla, y algun comentario
adicional.

Data Font Permite definir las caracteristicas de tipo de letra, y otras;

Heading Font |campo al usuario, y los Atributos adicionales ‘Labe!’ y

Label Font

fque seran utilizadas para presentar el dato especifico del

‘Header’, respectivamente.

Heading Font {Permite definir las caracteristicas de tipo de letra, y otras; se

seran utilizadas - -

Indexes Un listado de los Indices definidos para esta Tabla

Primary Key |La clave primaria definida para esta Tabla.

Foreign Key  |Un listado de las claves foréneas definidos para esta Tabla.

Curso de PowerBulder 7 0‘“ S
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Para grabar ios cambios hechos en los topicos de la ventana
Propiedad de la Tabla, presione el boton ‘Apply’ para no
abandonar la ventana de propiedades y el boton 'Ok’ para
abandonaria y regresar a fa ventana de definicion de Tabla.
Presione el botdn ‘Cancel’ para deshacer las modificaciones
hechas en esta ventana.

Modificar Tabla

Estando en el area de Base de datos, haga doble clic sobre la
representacion grafica de la Tabla a modificar.

Si esta no estuviera presente debera abrirla agregandola a las

ya presentes. Presione el e y aparecera la ventana de
seleccion de Tablas, haga su seleccion y presione el boton
‘Open’.

Al hacer doble clic sobre ia representacion grafica de la Tabla
aparecera la ventana de definicion de Tabla, definida
previamente. Estando aqui realice las modificaciones que guiera
en ia definicién de los campos, (algunos aparecen inhabilitados;
ya que no pueden ser modificados después de haber sido
definidos) en los atributos adicionales, o bien en las
propiedades de la Tabla.

. . . |2 .
Para grabar los cambios hechos presione el boton | o cierre
la ventana y conteste 'Si’ a la pregunta de guardar ios cambios.

Eliminar Tabla

Para eliminar una Tabla, su representacion grafica debe estar presente, si no

es asi; anadala. Haga un clic sobre la Tabla a eliminar, y presicne el botdn If‘ﬂ

Tenga presente que junto con eliminar la Tabla se eliminaran {os registros gue
estén en ella, los indices definidos, la clave primaria y las claves foraneas.

Clave Primaria

La clave primaria es el(los) campo(s) que permiten identificar a un registro.
Para definirla debe estar en la ventana de Definicion de Tabla ( Haga dobie

clic sobre la representacion grafica de la Tabla), y presione el botdn , elija
el topico ‘Primary Key'.

Curso de PowerBuilder 7.0
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Koy Columas

4 e
Tahls Crlimng Key Name
[Unbtled

Los campos marcados del listado “Table columns’ son los que forman la clave
primaria.

Haga un clic sobre un campo no marcado y este pasara a formar parte de la
clave primaria, haga un clic sobre un campo ya marcado y dejara de formar
parte de la clave primaria. En la casilla ‘Key columns’ se puede observar
graficamente los campos que forman la clave primaria.

Digite el nombre de esta Clave Primaria, en la casilla ‘Key Name’, si fuese
necesario definirie un nombre,

Al volver a la ventana de representacion grafica de las Tablas, aparecera un

simbolo grafico adjunto a la Tabla, esto indica que esta tabla tiene una
Clave primaria, ias lineas que nacen de la representacion grafica de la Tabla,
indican el(los) campo(s) que forman parte de la clave primaria.

Clave Foranea

La clave foranea es un{os) campo(s), cuyo valor(es) deben estar presente en
otra Tabla y los campos de esta segunda Tabla deben ser (o formar parte) de
la Clave primaria. Esto ultimo permite definir una relacion de integridad entre
los datos; la existencia de el dato en la primera Tabla esta condicionado a la
existencia de el(los) mismo(s) dato(s) en la sequnda Tabla.

Para definir una clave foranea debe estar en el ventana de Definicion de Tabla
{haga dable clic sobre la representacion grafica de la Tabla)

Estando en la ventana de "Definicion de Tabla", presione el boton elija el
topico "Foreign Key'.
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En el listado aparecen los nombres dados cada relacion, ya que una Tabla
puede tener 0 o muchas relaciones (claves foraneas).

Marque una relacién del listado, presione 'Edit’ para modificarla, ‘Delete’ para
borrarla. Presione el boton ‘New’ para definir una nueva relacion.

Foieign Key Name, Primary Key Table:
Foreign Key Columns Primary Key Columns,
KIg Mol 2

Select Columns.
Los detalles para desarrollar una Clave Foranea son:

» En la casilla ‘Foreign Key Name’, es el nombre dado a
esta relacion.

« El(los) campo(s) marcados del listado ‘Select Columns
conformaran la Clave Foranea.

s La caja ‘Primary Key Table’ indica la Tabla con la que
estara relacionada En ta parte inferior de esta casilla
aparecera el campo(s) que conforman la clave primaria
de esta Tabla, ‘Primary Key Columns’. El ndmero de
campos seleccionados previamente debera ser el mismo
a los que aparecen en esta casilla. £l primer campo
seleccionado de la Tabla estard relacionado con el
primero de la Tabla elegida, y todos los demds campos
seleccionados de igual forma. No es necesario que
tengan el mismo nombre los campos relacionados, pero
si deben ser del mismo tipo de dato.

r

Al regresar a la Representacuon grafica de las Tablas, aparecera un simbolo

grafico 'ad]unto a la Tabla, esto indica que esta tabla tiene una Clave
Foranea definida, las lineas que nacen de la representacion grafica de la
Tabla, indican el(los) campo(s) que forman parte de la Clave Fordnea y la
Tabla con la que estan relacionadas.

Haga doble clic sobre el simbolo adjunto y podra ver informacion sobre a
Clave Foranea definido.
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indices

Los indices se definen para mejorar la busqueda y seleccion por parte del
motor de Base de Datos. Una Tabla puede tener varios indices definidos, o
tener ninguno. Cada indice se crea para uno o0 mas campos, estos ultimos se
liaman "Indices compuestos”.

Para definir Indicés, debe presionar el botdn de Propiedades de la Tabla(
estando en la representacion grafica de las tablas o en la ventana "Definicion
de Tabla"), elija el topico ‘Index’.

Aparecera un listado con todos los indices definidos para esta Tabla.

indexes.

T parsonall Ear.

New...

Delete ]

Marque una relacion del listado, presione 'Edit’ para modificaria, ‘Delete’ para
modificarla. Presione el botén ‘New’ para definir una nueva relacion.

Table: dbo.personal & Unique
" Duplicate

Index Name: ﬂ
& Nonclustered

" Clustered

Los detalles para crear un Indice son:

e En la casilla ‘Index Name’, aparecera el nombre que se
le dara a este Indice.

s El(los) campof(s) marcados que aparecen en la parte
inferior de la ventana que conformaran el Indice.

e La opcion ‘Unique’/" Duplique’ indica si los campos que
forman el indice son Unicos o estan Duplicados dentro
de los registros de la Tabla.

Al regresar a la Representacion gréfica de las Tablas, aparecera un simbolo
* grafico, con forma de llave, adjunto a la Tabla, esto indica que esta tabla tiene
un Indice definido, las lineas que nacen de la representacién grafica de la
Tabla, indican el(los) campo(s) que forman parte del Indice.

Actualizar Datos Tabla

Para trabajar con los datos de la Tabla, los modos de presentacion de la
informacion mas comunes son:
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En forma de malla, los campos son las columnas y las filas los

registros. Para trabajar en esta forma presione el boton |Q
En forma libre, los campos son listados hacia abajo uno a continuacion
del otro y los reTistros de igual forma. Para trabajar en esta forma

presione el boton (2

Estando en e! modo "Actualizacion Datos Tabla":

Si se desea anadir un nuevo registro al final de los ya existentes

=

. , 3
presione el boton =7,

Para eliminar un registro presione el boton l‘_f?l, se eliminara el registro
donde este el cursor actualmente. |

Para guardar los cambios en la Base de datos , presione el boton
Para obtener datos desde la Base de Datos, presione el boton =1

Wiy

Para terminar el modo "Actualizacion ", presione el botdon EJ
Para moverse de un campo a otro presione la tecla ‘Tab’. Para moverse
de un registro a otro utilice las teclas cursor arriba(ld )} y cursor
abajo(0 ), para ir un registro antes y un registro despues
respectivamente. : '

Estilos de Edicion

Los estilos de edicion (presentacion de los datos) son elementos que pueden
ser utilizados en varias Tablas a al vez. Para trabajar con los disefios de
presentacion, elija la opcion 'Edit Style Maintenance’, del menu ‘Design’.
Aparecera una ventana con un listado de todos los Estilos definidos. Si desea
continuar definiendo uno, presione 'Edit’, para borrar unc definido presione
‘Delete’, y para crear uno nuevo presione ‘New'.

Diseno Estilo

Aparecera una ventana para el disefio del estilo,'Name’, indica
el nombre de este estilo. La lista desplegable ‘Style’ muestra los
tipos permitidos.

Slyle |Ed|t _'_I
= CheckBox )’
DrooDownDw
Style Descripcion
Edit Muestra el dato en una caja de edicion, esto permite que

pueda ingresar un dato via el teclado. La opcion ‘Display
Only’ indica que el campo es de solo lectura. La opcion
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‘Empty String.. ' indica que la caja vacia sera reconocida
como Null. La opcidn ‘Password’ muestra los caracteres
escritos con el simbolo visual '*’. Las opciones ‘Auto..]
permiten que aparezca una barra de desplazamiento si el
numero de caracteres supera a los visibles en el largo de la
caja.

EditMask

Este estifo también muestra el dato en una caja de edicion,
esto permite que pueda ingresar un dato via el teclado, pero
ademas con una mascara de entrada, esto es, una
restriccion caracter a caracter de los grupos de letras
posibles o |a forma en que seran mostrados. En el casillero
‘Mask’ define la mascara de entrada. Ej. El rut:
#EBHEF FHEH#-! ( esto permite que se ingresen 8 caracteres
numeéricos y un alfanumérico en mayulscula, los otros
simbolos se entienden por constantes). El listado ‘Masks
muestra los simbolos que se utilizan para generar la mascara
de entrada, puede probarla escribiendo un dato de prueba
en la casilla ‘Test’. La opcidn ‘Type’ indica el tipo de dato'delr
campo. ‘Autoskip’ significa que cuando se llene el campo el
cursor ira al siguiente campo. '‘Spin Contro!’ permite que
aparezca dos botones, para aumentar el valor y disminuir el
valor que este en el campo, este aumento sera definido en
ha opcion 'Spin increment’, se debe definir en ‘Min’ el valor
minino de incremento y en ‘Max’ el valor maximo de
incremento.

DropDownlListBox

Este estilo permite seleccionar/mostrar un valor dentro de
una lista de items definida. En la caja 'Display value’ escriba
el valor a mostrar realmente y en ‘Data value’ el valor a ser|
almacenado en el campo cuando se elija esa opcion en el
listado. Ocupe los botones ‘Add’ para afadir un nuevo item,
‘Insert’ para insertarlo antes de otro y ‘Delete’ para borrar el
actual item.

RadioButtons

Este estilo permite seleccionar/mostrar un valor de los
listados como opciones separadas. 'Left Text’ muestra el
texto al lado izquierdo de la casilia de seleccion. ‘3D Loock’]
muestra (2 casilla de seleccidén grande. En la caja 'Display
value’ escriba el valor a mostrar realmente y en ‘Data vaiue]
el valor a ser almacenado en el campo cuando se elija esa
opcion de entre las mostradas separadamente. Ocupe fos
botones ‘Add’ para afadir un nuevo item, ‘Insert’ para
insertario antes de otro y ‘Delete’ para borrar el actual item.

DropDownDW

Este estilo de edicion es particular. Se ocupa para aquelios
campos de la Base de datos que deban tener el mismo valor
que otro campo de otra Tabla; es decir, sean campos de
Clave Foranea.
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Lo primero es crea un Datawindows que
presente como minimo Ja clave primaria de la
Tabla a la que hace referencia la Clave
Foranea. Este datawindows no debe tener
informacion en la seccion ‘Header’ de la
presentacion, tampoco  debera  tener
agrupaciones, ni objetos compute.

Luego en el Datawindows que este disefiando
y la’ casilla ‘Style’ elija {a opcidn
‘DropDownDW’. Las 3 cajas de texto, indican:

En '‘DataWindows’, el datawindows que creo
previamente. En la opcion ‘Disptay Column’ el
campo que servira para ser mostrado
solamente. 'Data Column’ el campo que
servira para guardar el dato reaimente.

En a opcidn ‘Lines in .. se indica el alto de la caja
Jdesplegable.

Reglas de Validacion

La reglas de validacion son elementos que pueden ser utilizados en varias
Tablas a al vez. Para trabajar con estas, elija la opcidon ‘Validation
Maintenance’, del menu 'Design’. Aparecera una ventana con un listado de
todas las reglas definidos. Si desea continuar definiendo uno, presione
‘Edit’,Para borrar uno definido presione ‘Delete’, y para crear uno nuevo
presione ‘New'.

La regla de validacion es revisada cuando el cursor esta en el campo y se
mueve de este a otro; ya sea del mismo registro u otro.

Diseno Regla
La casilla ‘Name’, indica el nombre de la regla de Validacion. Defina el tipo de

datos que manipulara la regla, ‘Type’. E! botdn ‘Match’ le permitird definir una
sentencia de consulta sobre cada caracter ingresado.

Valdation E xpression’

’ msgid > 0 and len[gettext()}=2
En la caja ‘Validation Expression’ debera escribir la regla de validacion.

Para hacer referencia, en la regla de validacion del campo que se esta
ingresando, presione el boton ""@Col"

45
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En el listado ‘Functions’ aparecen todas las funciones predefinidas que puede
utilizar, haga un clic sobre alguna y esta se pegara en la caja Validation ..". La
letra que aparece como parametro de la funcidn tiene un significado.

Descripcion
X Significa que debe ser reemplazado por el nombre de un campo, o bien por|
un valor dependiendo del tipo de funcion.
#x Indica que debe ser reemplazado obligatoriamente por el hombre del campo.
S Indica que debe ser reemplazado por un valor texto o bien por el nombre de

un campo de tipo texto. Si se utiliza un valor texto litera! escribalo entre
comillas simples () Ej. LenChola")=4

n Indica que debe ser reemplazado por un valor numérico o bien por el nombre
del campo de tipo numérico.
d Indica que debe ser reemplazado por un valor fecha o bien por el nombre del

campo de tipo fecha.

T Indica que debe ser reemplazade por un valor tiempo o bien por el nombre
del campo de tipo tiempo (hora).

En la regla de validacion se pueden utilizar operadores relacionales (AND, OR)
para separar sub-expresiones. También se pueden utilizar todos los
operadores matematicos.

La funcion gettext() obtiene el valor que esta en la caja de edicion como un
dato texto, no importando el tipo de dato definido para dicho campo.

Objeto de Transaccion

Un objeto de transaccion es un objeto de PowerBuilder, y cumple la funcion de
intermediario entre la aplicacidn en si, y el administrador de Base de Datos.

Cuando usted hace una nueva aplicacion, se genera un objeto de transaccién
por defecto. Su nombre es ‘SQLCA’.

Nuevo objeto de transaccion

Podra ser necesario utilizar otro objeto adicional al por defeco,
para declarar un nuevo objeto de transaccion escriba:

Transaction <nuevo obj>
Donde:

« <nuevo obf>, es el nombre de la nueva variable.

46
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Ej.
Transaction sqlca?
Trabajar con Objeto Transaccion

» Todo objeto de Transaccion, requiere parametros para trabajar con el
Administrador de Base de Datos.

Ej.
sglca.dbms="0ODBC’

sqlca.dbparm= "ConnectString= ‘dsn=
example;uid= dba; pwd= sgl™

« Antes de utilizar el objeto de transaccidn, en cualquier sentencia o
Datawindow, necesita conectarse a la Base de Datos.

Ej.
Connect using sqglcaz,

» Después de realizar una sentencia, es recomendable
comprobar si ha ocurrido algun error al ejecutar una
sentencia SQL. '

Ej.
If sqlca.sqlcode = -1 Then

messagebox ( "Error" , "SQL erro: "+
error.text )

End If

» Los cambios hechos a la Base de Datos deben
traspasarse permanentemente a esta, por si ocurriera
un error.

Ej.
Commit Using sqlca2 ;

« Si un error ocurre al ejecutar una sentencia SQL, es
necesario deshacer las modificaciones hechas.
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Ej.
Rollback Using sqlca2 ;

» Al terminar la aplicacion, es necesario cerrar la sesion
con |a Base de Datos.

Ej.
Disconnect Using sglca ;
DataWindows
Un DataWindows es una sentencia SQL que esta ligada a una representacion grafica. Donde
cada elemento de esta representacion es individualizable y puede ser alterado en el cddigo
del programa.
Esta definicion indica dos elementos unidos (aunque distintos entre si)
Origen de Datos:
Corresponde a la sentencia SQL propiamente tal, la que podra tener caracteristicas de
Agrupamiento, Ordenamiento, Condicionales (extraer un conjunto definido de registros) y en
fin todas las pertinentes a una sentencia SQL pura.
Presentacion:
Corresponde a la distribucién grafica de los elementos de la consulta y otros anadidos, dentro
de un area definida para ello. La que podra ser utilizada para presentar datos, ingresar datos,

listarlos o imprimirlos; tal y como aparecen en esta hoja.

Seleccion Tipo y Presentacion

Para trabajar con las Datawindows presione el boton .,, luego de lo cual aparecera la
ventana de seleccidn; podra seleccionar una ya existente, para modificarla, o presionar el
botdn *“New’ para crear una nueva Datawindows.

Si presiona el boton ‘New’ debera seleccionar el modo de trabajo para el ‘Origen de datos’ y
también el tipo de 'Presentacion’,

Modos de trabajo:

El modo de trabajo define como se trabajara con el Origen de Datos. Existen 5 tipos de
Modos de trabajo.
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Modo

Descripcion

Quick Select

No presenta las tablas en forma grafica, y solo permite las
sentencias ordinarias de SQL (Sort y Criteria)La primera para pode
ordenar por el campo especifico y ta sequnda para indicar registros
a mostrar pedendiendo de una valor condicional (Ej. <39)

Sql Select

Presenta las tablas en forma grafica, y permite trabajar con todas
las caracteristicas de Sql estandar (Sort, Group, Having, Compute \
Where, entre otros)

Query

El origen de Datos es una Consulta definida previamente en el Areg
de Trabajo Query; esta consulta queda almacenada como ur
objeto de Powerbuilder; debe seleccionar fa consulta que desesq
utilizar como Origen de Datos de este Datawindows.

External

El origen de datos no esta relacionado con ninguna Tabla. debg
definir los campos que interactian (nombre, tipo y largo) Utitice log
botones ‘Add’ para anadir un nuevo campo al final de los ya3
existentes, el boton ‘Insert’ le permitird insertar un campo entrg
otros y el boton ‘Delete’ le permitira eliminar el campo actual,

Stored
Procedure

El origen de datos es un procedimiento que ha sido almacenado er
la Base de Datos. Seleccione uno si to ha creado, o créelq

previamente.

Tipos de presentacion

El Tipo de presentacion define como se presentaran los datos en el DataWindows, ex1sten 11
tipos de presentacion las que son:

I Composite Ciosstab Freeftorm Ga1aph Gnd

Tabular

)

= & E
DG 3 —_—
| e = — =
Label N-Up CLE2D RichT ext
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Presentacion [Descripcion
Composite |Utiliza como presentacion un reporte previamente creado.

Freeform La presentacion es libre, donde cada campo esta en una linea
distinta. Muy utilizado para el ingreso de datos.

Graph Disefia un grafico dependiendo de una consulta, esta debe
contener datos relacionados.
Grid Disefia una malla de datos en forma de columnas, y cada columna
con una justificacion completa.
Group Diseria listado por agrupacion de campos. Muy utilizado para
reportes de resumen de informacion,
Label El disefio es de etiquetas, donde podra elegir el tipo de etiqueta de

las predisenadas, en papel continuo o separado, y otras opciones.
Rich Text [Permite definir una carta con combinacién de campos del Origen dg
datos fijado. Se pueden utilizar todas las caracteristicas del formatg
de texto RTF.

Tabular Presenta el origen de datos en forma de columnas pero sin ajuste
total. Permite una mayor libertad en el disefio.

Crosstab Un crosstab permite a los usuarios ver datos sumarios en lugar de
una serie larga de filas y columnas. Por ejemplo, en una aplicacion
de las ventas usted podria querer resumir el trimestral las ventas

de la unidad de cada producto.

N-Up Es similar al estilo de Label en el cual puede tener informacion de

' varias filas en el banco de datos por pagina. Sin embargo, la
informacion no significa que se imprima en etiquetas. El estilo de
esta presentacion es Util si tiene datos periddicos.

OLE 2.0 Le permite vincular un objeto OLE en un objeto de DataWindow.

Origen de Datos

Después de seleccionar una de las opciones de DataWindows, aparecerd un conjunto de
opciones que permitiran seleccionar ia(s) Tabla(s) que estaran involucradas si este es nuevo.

Despues de elegir los campos requeridos, y en algunos casos el formato de |a tabla, se
procede a finalizar el asistente; si desea cancelar la seleccidn presione el botdn ‘Cancel’, fuego
de lo cual aparecera en forma grafica la(s) Tabla(s) y también las relaciones existentes entre

ellas. Si deseara anadir nuevas tablas presione el boton ®. y seleccionela(s). Si deseara

extraer una tabla del Origen de datos, presione el botdn derecho del ratén sobre la
representacion grafica de la Tabla y seleccione la 6pcion ‘Close’.

Pa'ra seleccionar los campos simplemente haga un clic sobre su nombre en la representacion
grafica de cada Tabla, aparecerd en forma enmarcada, si desea desmarcarla simpiemente
vuelva a hacer un clic sobre esta.
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Fichero de la funcion Tabla

La barra de (itiles se presenta en la parte inferior de la ventana como topicos de trabajo. Cada
uno de estos topicos corresponden a alguna parte de una sentencia SQL.

MNew Inherit Open Selapp Liblist ToDolList Browser Libary DBProf Database Edit Run D

Tablas Retumn

J&=] Tabke Layout .

Selectontist « | |
e T Ll T e bk ety U By oo |

emp_id Emp I nte
bonus_date  BonusDate:  date
bonus_amount Bonus Amourt numeric(9.2]

I
Drag and diop columns in the order that you want them
" iemp_id"

"bonus".
"bonus” "'bonus_date"
“bonus" “bonus_amount''

<]
- [\Sort) Where ) Group {Hawing), Compute} Syntan 77 20ait e v v o 2

Fichero de tabla

Group (Agrupar)

Se refiere a la posibilidad de agrupar el resto de los campos por un campo particular, esto
permite que todos los registros que tengan el campo por el que se esta agrupando con un
mismo valor, este uno junto con el otro.

Haga un clic sobre un campo de la lista que aparece a mano izquierda y sin soltar el botén del
raton coloque en el espacio que hay en la mano derecha.

Sort (Ordenar)

La presentacion de los registros es ordenada por el valor de un campo definido, ya sea
ascendente o descendente.
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Haga un clic sobre un campo de la lista que aparece a mano izquierda y sin soltar el boton del
raton coloquelo en el espacio que hay en la mano derecha. Al lado de este nuevo elemento
hay un cuadrado que si esta marcado indica que los registros seran ordenados en forma
ascendente con respecto a los valores de! campo.

Where (Condicionar)

La presentacion de los registros puede ser condicionada, a través de una(s) expresmn(es)
condicional(es), todas estas deben referirse al valor de un campo.

Column Operato: Value  Logical
pelsﬁona*s_r_ut_‘w_ ke jZZ' And .
personas. fecha nac » -fech_nad '

Cada columna se refiere a alguna parte de una expresién condicional.

Columna |[Significado
Column |Campo a ser consultado, puede ser cualquier campo de |23
tablas que participan o bien una funcion que utilice ur
campo; inclusive un campo que no ha sido marcado pars
seleccionarlo.
Operator |Operador logico, Los operadores légicos son:
igualdad =
menor <
mayor >
menor o iﬂl <=
mayor o igual >=
diferencia <>
entre Between
Existe enExist
expresion
en in
Como (texto) Like B
Es Is
Value Valor de la expresion, ver {a explicacion mas adelante
Logical |Operador condicional, si la condicion Where requiriera dd
multiples expresiones condicionales deberan separarsg
dichas expresienes por un operador condicional
Y inclusivo And
Q inclusivo Or
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El valor de esta expresion puede ser:

e Podra escribir el valor literal, siguiendo las siguientes reglas:

o Si fuese un valor numérico, simplemente escribalo. Ej. 45; 6,7

o Si fuese un valor texto o fecha, debera anteponerlo y prescederlo con una comilla
simple (') Ej. ‘Arturo Benite?'

Otro valor, para extraer otro valor, estando el cursor sobre la casilla del valor presione el
botdn derecho del ratdn y se desplegar un listado de opciones.

Celumns...
Functions...
Arguments...
value...
Select

Clear

Items Descripcion

Columns Muestra un listado de todas las columnas que estan er
llas tablas seleccionadas para el Origen de Datos.

Functions Muestra un listado de las funciones que pueden se
utilizados.

Arguments Muestra un listado de los argumentos definidos para
este Origen de datos.

Value Muestra un listado de todos los valores que estan

presentes en el campo, definido en la columng
‘columns’, en la Base de datos.

Select Permite disenar una sentencia select anidada, es igua
que disefiar otro origen de datos. La consulta as|
definida debera devolver un solo campo del mismo tipq
que el definido en {a casilla ‘columns’ y podra ser ur
valor o mdltiples valores ( un registro o multiples
.. |registros).

Clear Permite limpiar toda la sentencia definida, tanto g
columna, el operador y el valor para la expresion.

Compute (Calculos)

Es posible definir calculos, estos calcutos deben ser funciones agregadas de SQL. Ej.
count{personas.rut)

Having

La sentencia ‘Where' permite definir los registros que seran seleccionados. Pero si la consulta
tiene grupos, podria desear que solo algunos grupos sean seleccionados.

-
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Sintax (Sintaxis)

Este topico muestra la sintaxis SQL que origina la presentacidon del Datawindows. Esta
sentencia es utilizada por obtener los datos que serdn mostrados en la presentacion del
Datawindows.

Parametros

Parametro es un valor gue es traspasado a la consulta (Origen de Datos) para ser utlllzada
por esta como una variable. Para trabajar con parametros se requiere de 2 pasos:

Declarar Parametro

Esto se realiza seleccionando la opcién ‘Retrieval Argument’ del menu ‘Design’, aparecera una
ventana donde podra escribir el(los) parametro(s) que se quiera definir para este origen de
datos.

Argument - --wn-=rmmn——

Position Name Type

@‘ F ]iech_nac IS ting LI

Los 3 columnas para definir un argumento son:

Nombre Definicion

Position Indica su posicién, dentro de la lista de argumentos.

Name Debe escribirse un nombre, el que se le dara y serd utilizadqg
. dentro del Origen de Datos,

Type Debe seleccionarse un tipo de dato, de los existentes.

Si se desea afadir un nuevo parametro al final de los ya existentes presione ‘Add’. Si desea
insertar un parametro entre otros, presione ‘Insert’ y para eliminar un parametro presione
‘Delete’, teniendo presente que el cursor este en alguna columna del parametro a borrar.

Utilizacion
Para utilizar un parametro, ubiquese en la columna ‘value’ de! tdpico ‘where’ de |a caja de

Utiles. Presione el botdn derecho del ratdn y seleccione la opcion ‘Arguments’; elija el
parametro a utilizar y presione el boton ‘Paste’.
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Otras opciones
Registros Distintos

Cuando se tiene un conjunto de registros en los cuales algun(os) campo(s) o todos inclusive,
de los elegidos en la representacion grafica de la Tabla, se repitan y uno desea que todos los
registros mostrados sean distintos, utilice la opcion ‘Distinct’ del ment "Desigr’.

f

Para terminar de trabajar con el ‘Origen de Datos’ y comenzar a trabajar con la ‘Presentacion

presione el boton [Q Si desea volver y realizar modificaciones al Origen de Datos estando
en Presentacion presione nuevamente el mismo boton.

Presentacion

La presentacidn es un conjunto de objetos que son puestos en alguna posicion de un Area de
edicion que representa el fondo; este puede ser utilizado como si fuese una pagina de un
documento a imprimir. Cada uno de los objetos y secciones que conforman la presentacion
tienen un nombre y poseen propiedades bien definidas. Para terminar salga de la ventana o

. , . +
presione el boton gue aparece en la tabla secundaria .nll
Secciones de la Presentacion

Las secciones son areas donde pueden ponerse los objetos. Cada seccion esta delimitada
por una barra horizontal, que tiene escrita el nombre de la seccion y una flecha que apunta
hacia el area que corresponde a dicha seccion. Para cambiar el largo de una seccion
mantenga presionado ei raton sobre la barra horizontal de esta y cdrrala hacia arriba o abajo;
inmediatamente se agrandara ei area correspondiente.

Las secciones son las sigutentes.

Header ¢t
_ Msoid msmd
Detail ¢
Summary ¢
Footer t
Nombre Descripcion
Header . Esta seccion se imprime en cada pagina que se origine a
momento de imprimir, y corresponde a un encabezadd
de pagina.
Detail Esta seccion se imprime para cada registro que contengg
la sentencia-de Origen de Datos.
Summary Esta seccion es utilizada cuando existan calcutos , qug
estén relacionados con campos del ‘Origen de Datos
sean funciones agregadas de SQL.
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Footer Esta seccion se imprimiré en cada pagina, y correspondg
a un pie de pagina.

Adicional a estas secciones estandar, existen 2 que son definidas por e! usuario al declarar un
Grupo.

Nombre Descripcion

Header Group Esta seccion se imprime cada vez que cambie el valo
para el cual fue definido el grupo. Cada Grupo tiene ur
numero que {o identifica.

Trailer Group Esta seccion es impresa cada vez que termina dg
listarse los registros del Grupo.

Para ver las propiedades de la hoja de la presentacion, presione el boton derecho del raton
estando este en un area vacia de la presentacion. Estas propiedades estan divididas en tres
topicos ‘

Topicos Descripcion

General Determina la unidad de medida para la presentacion, e
color de fondo de la presentacion.

Pointer El tipo de puntero del raton que sera utilizado cuandg
este pase por encima del Area vacia de la presentacion

Printer Se definen las especificaciones al imprimir; como son e

Specification tipo de papel, la Orientacion.

Elementos

Existen multiples elementos (objetos) que pueden ser anexados a la presentacion; todos

estos estan listados en el boton é_jde ta barra de herramientas ‘PainterBar’

A -|

]
SN

0l»

Para anexar un nuevo objeto a la presentacidén haga un clic sobre este en el listado y luego
haga otro clic en el lugar (en la presentacion) donde desea que aparezca.

Para mover un objeto, haga un clic sobre este y sin soltar el boton del raton muévalo a otra
ubicacién; soltando el botén donde desea que se ubique el objeto. Para seleccionar varios
objetos mantenga presionada ia tecla 'Control’ mientras los selecciona.

Para eliminar un{os) objetos seleccidnelo(s) y presione fa tecla ‘Suprimir’.

Para ver las propiedades de un objeto; presione el botén .
56
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Para modificar caracteristico de presentacion de varios a la vez:

» Seleccionelos.

e Utilice los botones de la barra secundaria (colores, justificacidon, etc.), no puede
modificarlos presionando el boton de propiedades del objeto.

s | Mo e|s () <|wlE]

Los objetos definidos se explicaran a continuacion:

Nombre Icon [Descripcion .
Text AI Este objeto es una etiqueta , muestra un texto
~ |pero no presenta una caja de texto para se
modificado  directamente en tiempo dd
ejecucion.Los topicos de su Propiedades son:
Picture F@ Permite seleccionar un archivo de dibujo para se
" |mostrado en la presentacion del Datawindows

Line _j\_l Permite poner esos objetos en la presentacion

Oval I_C;]

Rectangle =

Round Rectangle | __

=)

Column Permite anadir una columna de la sentencia SQL
como si fuese un objeto mas. Si es qug
accidentalmente borro el objeto que sg
relacionaba con dicha columna.

Compute ¢+ |Permite que Defina funciones agregadas ¢

— |expresiones condicionales. Todas estas deber
presentar un valor por pantalla.

Graph e [Permite insertar un grafico, los datos parg

o diseriar el grafico seran alguna de las columnas
definidas en el Origen de Datos.

Nested Report _@] Permite ingresar un subreporter en I3
presentacion del Datawindows, este reports
debe ser un Datawindow previamente disenado
Por ende podemos decir que este objeto permitd
crear un Datawindow subordinado.

Ole e [Permite insertar un objeto Ole. Este objeto Ol

puede ser uno Nuevo, un archivo ya existente g
un objeto externo a PowerBuilder perg
registrado en el sistema.
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Page comput Son objetos compute que poseen sentencias pre
field |definidas, pueden ser modificados:

Today L@ Page, muestra un mensaje automatizado de |2
pagina impresa y el total de estas.

Today, muestra un mensaje automatizado parg
presentar |la fecha actual.

Average Estos son objetos que poseen sentenciag
Count predefinidas, pueden ser modificadas. Para hace
Sum uso de esto, debe marcar un campo y luegq

seleccionar el objeto; este campo sera utilizadg
para sentencia automatizada.

i]_?_’ Average, entrega el promedio de un campé
numerico.

i@ Count, entrega la cuenta de los registros.

3 Sum, entrega la suma de un campo numeérico.

Propiedades

Cada objeto posee propiedades, los que pueden ser vistos presionando el botdn ¢ bien
haciendo doble clic sobre el objeto. Para diferenciar los topicos que conforman los atributos;
existen 2 tipos de objetos.

a) Elementales:

Son los objetos que no son computados, es decir la presentacion de informacion no depende
directamente de un calculo, condicion o expresion definida como parte del mismo objeto. Los
objetos Elementales son:

Text, Picture, Column, Line, Rectangle, Oval y Round Rectangle

b) Computados y Subordinados:

Son los objetos son dependientes, en el primer caso de un calculo, condicidon o expresion
definida en el mismo objeto, y en el segundo caso, son elementos que son externos a la
presentacion:

Computados.

Compute, Average, Count, Page Computed Field, Sum, Today.
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Subordinados:
Graph, Nested Report, Ole.

Atributos elementales

Los atributos estan ordenados en tdpicos, no todos los objetos poseen todos los topicos,
existen diferencias. Los topicos son:

General IFontI Position] Pointer[ Expressiunsl

Topico Descripcion

General Si fuese un objeto 7ext o un objeto Cofumn, se puede definir g
nombre del objeto, el tipo de borde y la alineacion del textd
dentro del ancho del objeto y el texto que se debera mostrar. S
fuese un objeto Picture, se puede seleccionar el dibujo a mostra
con el boton 'Browse’, la opcidn ‘Original size’ permite que sq
muestre el dibujo con su tamano real. Si fuese un objeto Ling
Rectangle, Oval o Round Rectangle, en la opcion ‘Line’ puedsg
definir el color del borde, en 'Fill’ el color del relleno definido en
‘Pattern’, y finalmente el grosor de la linea en 'Line’.

Font Si el objeto fuese Text o Column, puede determina la Fuente de
texto, tamario y efectos adicionales. En la opcion ‘Text Color’ se
elige el color del texto y en la opcidon ‘BackGround’ el color de
fondo del objeto.

Position Para todos los objetos Elementaies, permite escribir [a3
coordenadas donde se presentara el objeto. La opcion 'Autosize
permite que se autoajuste el texto al ser modificado. La opcior
‘Resize’ permite que pueda ajustarse el tamano del objeto en
tiempo de ejecucion. La opcidn *Moveable’ permite que el objetg
pueda ser movido de su ubicacion original en tiempo d§
gjecucion.

Pointer Define el tipo de puntero del ratdn que aparecera cuando e
raton este sobre el objeto.

Expresions |Es un listado de los atributos modificables del objeto en tiempg
de ejecucion. Estos pueden tener una expresion; sea estd
condicional. Ej. El atributo visible. Si yo deseo que este objetq
no sea visible, el valor de este atributo debe ser ‘Faiso’, debq
escribir en la casilla- eontigua al atributo 0=1 (esta expresion es
falsa). Por ende el objeto no serd visible.

El objeto Column posee atributos especiales y que es necesario aclararlos aparte.
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Reglas de Presentacion Extendidas

El objeto Column posee 3 topicos dentro de sus atributos que son muy importantes. Todos
ellos se trabajan igual que elementos "Estilos de Edicion", "Formato de Presentacion” y
"Reglas de Validacién" del Area de Base de Datos

| Edit| Format | Vaidation |

Topico

Descripcion

Edit

Permite seleccionar un estilo de presentacion para los datos dg
la columna, o para los datos que podria tomar dicha columna

Format

Permite definir un formato de entrada de datos, esto es ung
regla para los caracteres (letras, numeros, simbolos) qug
pueden ser utilizados, inclusive su posicion dentro del campo.

Validation

Permite definir una regla de validacion. Si esta regld
(condicional) devuelve ‘Verdad’ el dato entrado/seleccionado eg
aceptado.

*Atributos Objetos Computados y Subordinados

Los atributos estan ordenados en topicos, no todos ios objetos poseen todos los tépicos,
existen diferencias. Los topicos gue se listan a continuacidn son los topicos distintivos de

estos tipos de Objetos:

Topico

Descripcion

General

Si el objeto fuese Compute o bien un objetos compute qug
poseen sentencias predefinidas, en la caja inferior se debg
escribir la expresidn condicional. Para manejarla en mejo
forma presione el botdn 'More’; se presentara una ventana con
todas las caracteristico para el disefio de sentencias. El listadd
‘Functions’ muestra las funciones que pueden utilizarse, haga
un clic sobre una y esta se pegara en la caja de edicior
superior. El listado ‘Columns’ muestra los campos de puedj
utilizar para la expresion. El botdn ‘Verify’ comprueba si (4
expresion condicional esta correctamente escrita.

Select Report|Solo para objetos Nested Report permite seleccionar e

Datawindows subordinado, de los ya disefados.

Criteria

Solo para objetos Nested Report, permite definir un criterig
para la seleccion de registros a mostrar en el Datawindow
subordinado. Cada campo del datawindows subordinadg
aparece como ‘una columna. En la casilla criterid
correspondiente escriba un criterio. Ej. <34, ‘Jose donoso’ S
Ino existiera un operador relacional se entiende que solg
muestre los registros que sean igual al valor ingresado. Cadd
fila indica otro criterio de presentacion.
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Grupos
Los grupos son una manera de organizar la informacion al ser desplegada, es asi como al

indicar un grupo se debe indicar el campo por el cual se desea agrupar; esto significa que
todos los registros cuyo valor para dicho campo sea igual seran mostrados uno a continuacion

del otro.
Generar un Grupo

Para generar un nuevo grupo seleccione la opcion ‘Create Group” del ment ‘Rows’. Aparecera
una ventana como la que sigue

Source Data Columns

msgid
msgtitle

Mueva el campo gque generara el grupo, desde la casilla ‘Source Data’ a la casilla del lado
izquierdo, "Columns’.

La opcion 'New Page ..., significa que cada vez que cambie el valor del campo que genera el

grupc se realizara un salto de pagina automatico. La opcion 'Reset Page .., significa que
cuando se liste un nuevo grupo el contador del numero de pagina voivera a cero.

General] Pomnter Definition ] Sort Group] Expressionsl

Topico Descripcion
Sort Group |Permite definir el (los) campos por el cual seran ordenados los
registros dentro del grupo. Para ello mueva el campo a |3
casilla que aparece al lado izquierdo

General La opcion ‘Color’ permite seleccionar el color que tendrad |3
cabecera del Grupo. La opcidn ‘Height' permite determinar e
alto de la cabecera del Grupo.

Definition Permite modificar el campo que genera el grupo.

Cuando se genera un nuevo grupo se crean dos secciones nuevas ‘Header Group’ y ‘Trailer
Group’; las que fueron definidas previamente.

Modificar Atributos Grupo

Para modificar alguno de los atributos que se definio al crear el grupo. Seleccione la opcion
'Edit Group” del mend ‘Rows’; aparecera un nurhero, este nimero es el que se ve en las
barras diagonales que separan al grupo y que fue asignado automaticamente al generar el
grupo, elija el nimero que corresponde al grupo que desea modificar. La ventana que
aparecera es la misma que aparecid al generar el grupo, con todos sus topicos; realice las
modificaciones y presione el botdn ‘Ok’ para terminar.
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Eliminar Grupo

Para eliminar algin grupo definido. Seleccione la opcion ‘Delete Group' del menl ‘Rows’;
aparecerd un numero, este numero es el que se ve en las barras diagonales que separan al
grupo y que fue asignado automaticamente al generar el grupo, elija el nimero que
corresponde al grupo que desea Eliminar. Cuando lo haga, la definicion del grupo y todos los
objetos que estaban en las secciones ‘Header Group’ y ‘Trailer Group’ del respectivo grupo
seran eliminados.

Otros
Filtro (Filter)

Esta opcidon permite realizar una presentacién condicional de registros. La expresion
condicional se puede referir a cualquier campo de la consulta de Origen de Datos. Para hacer
uso de esta seleccione la opcion ‘Filter’ del men( ‘Rows’. Aparecera una ventana idéntica a la
mostrada cuando se disefia una regla de validacion para un objeto campo.

Specify Filter
msgid » 14

Escrita {a condicion en la caja superior, para comprobar si esta correcta presione el botdn
‘Verify’. Utilice el listado 'Functions’, para afiadir una funcion a la expresion condicional, y el
listado ‘Columns’, para afadir una columna a la expresion condicional, estas dos lo afiaden en
la posicion actual del cursor.

Presentacion Preliminar:

Para hacer una presentacion preliminar presione el boton <boton pres. Pre.> o elija la opcion
‘Preview’ del menu ‘Design’.

Estando en el modo "Actualizacién Datos Tabla":

Si se desea anadir un nuevo registro al final de los ya existentes presione el boton 3=

Para eliminar un registro presione el boton ‘ ' |, se eliminara el registro donde este el
cursor alcualmente,

Para guardar los cambios en |a Base de datos , presione el boton

Para obtener datos de la Base de datas, presione el botén =

Para terminar el modo "Actualizacion ", presione el botdn [E

Para moverse de un campo a otro presione la tecla ‘Tab’. Para moverse de un registro
a otro utilice las teclas cursor arriba(0 ) y cursor abajo([] ), para ir un registro antes y un
registro despues respectivamente.
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Para presentar una presentacion previa de la impresion, seleccione la opcion 'Print Preview’
del men 'File’. Después de esto. Para mostrar una regla de bordes, seleccione la opcion *Print
Preview Rulers’ del meny ‘File’, y para hacer un zoom, seleccione la opcion ‘Print Preview

Zoom’ del menu ‘File'.

Orden de Tabulacién

El orden de tabulacion indica a que campo ira el cursor cuando se presione !a tecla Tab., el
orden de tabulacidn es numérico ascendente. Para definir el orden de tabulacién presione el

boton LJIO bien elija la opcién ‘Tab Orden’ del menu ‘Design’. Durante la definicion de! orden
de tabulacién todas las demas operaciones quedan inactivas, para volver a la normalidad
presione el mismo botdn o seleccione la misma opcion.

Utilizacion DataWindows

El objeto DataWindows en si no es de ninguna utilidad, si no se vincula con un objeto
Datawindow control. Este objeto, es visual y es posible de insertar directamente en una
ventana; para que pueda ser utilizado por el usuario.

Objeto DataWindow Control

El objeto Datawindow Control se selecciona del listado de objetos que se pueden insertar en

una ventana, simplemente haga un clic sobre el icono . Luego haga un clic en la posicion,
en la ventana, donde desea poner el Datawindow control.

Haga doble clic sobre el objeto DataWindows que esta ahora en la ventana, o bien presione el

botdn | teniendo seleccionado el objeto, para ver las propiedades que posee.

A continuacidn se listan las propiedades particulares que el objeto posee.

Propiedad [Descripcion
Name Es el nombre que tendra el objeto Datawindow Control.

Datawindow |Escriba el nombre del objeto Datawindow que sera mostrado en estg
Datawindow control. Para seleccionar un Datawindow presione e
botdn "Browse".

Title Escriba el texto que aparecera en la barra de titulo, si esta marcada I
opcion ‘TitleBar’.

TitleBar Si esta opcion esta marcada, el texto que este en la caja ‘Title’ sq
: mostrara como una barra de titulo.

Control Men|Si esta opcion esta marcada, permite que el Datawindow Control, sea
un objeto flotante (pudiendo moverse) dentro de los limites de Iﬁ
ventana gue lo contiene.

Maximize boxPermite que el Datawindow control, presente los botones Maximizar
Minimizar, respectivamente. ’
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Minimize box

Manejo de Datawindow Control

Para hacer uso del Datawindow Control en tiempo de ejecucion es necesario indicar que
objeto de transaccion sera utilizado por el Datawindow (ver el tema "Base de Datos") para
presentar la informacion definida en el.

Esto se hace, con la siguiente funcion:

<nom Dw>.SetTransObject(<ob; transac>)

Donde:

<nom Dw> es el nombre del Datawindow Control.
<obj transac> es el objeto de transaccion, por defecto utilice SQLCA.

Esta sentencia debe escribirse antes de hacer uso del Datawindow Control, normaimente se
pone en el Evento "Open" de la ventana que contiene al Datawindow Control.

Ej.
dw_inicio.SetTransObject( sgica )

Para obtener datos de la Base de Datos, y mostrarios en el Datawindow Control, se
utiliza la siguiente funcién:

Esto se hace, con la siguiente funcidn:
<nom Dw> .Retrieve (< /ista parametros>)
Donde:

<nom Dw> es el nombre del Datawindow Control.

< lista parametros >, si para el Origen de Datos’ (del Datawindow), se definieron__
argumentos, deben listarse los valores a utilizar por cada uno en el mismo orden en que
fueron definidos y separados entre si por una coma. Los argumentos se escriben como
literales, sin comilias para los argumentos de tipo texto.
Ej.
dw_nuevo.Retrieve( Contabilidad, sle_edad.text )y

Para modificar en tiempo de ejecucion el datawindow que esta vinculado al Datawindow
Control, utilice la siguiente funcién:
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<nom Dw>.DataObject = ‘<nombre obj Dw>)"

Donde:

<nom Dw> es el nombre del Datawindow Control.

< nombre obj Dw >, es el nombre de un objeto Datawindow definido. Si el objeto
Datawindow vinculado al Datawindow Control, es necesario nuevamente, indicar el objeto de

transaccion que se utilizara para este Datawindow y volver a ocupar la funcion Retrieve,
para obtener los datos de esta nuevo Datawindow.

Ej.
dw_nuevo.DataObject= ‘d_otro’

Funciones para el manejo.

él?_:w%ar Filtrar Registros
= Actualizar Base de Datos
Buscar

Anadir
Para anadir un nuevo registro se utiliza la siguiente funcion:
<nom Dw>.InsertRow(<pos>)
Donde:

<nom Dw> es el nombre del Datawindow Control.

<pos> Es la posicién, dentro del numero de registros mostrados en el Datawindow
Control, donde se insertara el nuevo registro. Si <pos>= 0, afiade un registro al final de los
ya existentes. El anadir un registro, para ser lienado los datos de los campos por el usuario,
no implica que el foco se mueva a este nuevo registro.
Ej.

dw_nuevo.InsertRow(1)

Eliminar

Para eliminar un registro debe conocer cual es la posicién, dentro del numero de registros
mostrados en el Datawindow Control, del registro a eliminar.
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Esto se hace, con la siguiente funcion:
<nom Dw>.DeletedRow(<pos>)
Donde:
< nom Dw> es el nombre del Datawindow Control.
< pos> es la posicidn del registro a eliminar. Si desea eliminar el registro donde esta el
foco (cursor actualmente), utilice la siguiente funcion: <nom Dw>.GetRow( )
Ej.

dw_nuevo.DeletedRow( dw_nuevo. GetRow( ) )

Buscar

Permite buscar un registro, dentro de los listados en el Datawindow Control, que coincida con
la expresién definida. Para esto utilice la siguiente funcion:

< nnom Dw>.Find(<expre cona>)
Donde:

< nom Dw> es el nombre del Datawindow Control.

< expre cond > es una expresion que se escribe igual que una expresion Where. Esta
funcion devuelve la posicion del registro que cumpla con la condicion, o un cero si no
encuentra ninguno.
Ej.
integer pos

pos= dw_nuevo.Find("rut="" + sle_rut.text + "™)

Filtrar Registros

Esto significa que del conjunto de registros que muestra el Datawindow Control en forma
habitual, solo se mostraran los que cumplan con cierta condicion. Quedando los otros
invisibles, pero presentes en el Datawindow Control. Para esto posee de dos funciones, la
primera para definir una filtro, y la sequnda para ejecutar el filtrado definido.

'O Definir Filtro: Si desea modificar el filtro definido en {a "Presentacion” del Datawindow, o
crear un nuevo filtro, utifice la siguiente funcion:
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< nom Dw> .SetFilter(<expre cond>)

Donde:

<nom Dw> es el nombre del Datawindow Control.
< expre cond > es Una expresion que se escribe igual que una expresion Where,

Ejecutar Filtro: Para realizar el filtrado en el Datawindow Control, utilice la siguiente funcién:
<nom DW>.SeltFiIter( )

Donde: <nom Dw> es el nombre def Datawindow Control.

Ej.

dw_nuevo.SetFilter("Edad> 21")

dw_nuevo. SetFilter( )

Actualizar Base de Datos

Debe indicérsele que traspase la informacidén modificada/eliminada/ actualizada, desde el
Datawindow Control a la Base de Datos.

Para esto utilice la siguiente funcion:
<nom Dw>.Update( )
Donde: <nom Dw> es el nombre del Datawindow Control.
Esta funcion devuelve un valor, -1 si un error ocurrio
Ej.
If dw_nuevo. Update( ) <> -1 then Commit ;
Else
Rollback ;
End If
Obs.

La sentencia ‘Commit’, guarda los cambios permanentemente en la Base de Datos.
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La sentencia 'Rollback’ deshace todas las modificaciones hechas en la Base de Datos, esto
siempre se debe hacer si se encuentra un error.

Modificar Presentacion

Los objetos que estan contenidos en el Datawindow, y que fueron definidos en la
"Presentacidon” del mismo, pueden ser manipulados, por la utilizacion de 2 funciones basicas:;

Describe

Modify

Describe

Esta funcién nos permite conocer el valor de alguna propiedad o atributo de un objeto,
seccion, caracteristica del Datawindows. Su sintaxis es la siguiente:

<nom Dw>.Describe(<expre consulta> )
Donde:
<nom Dw> es el nombre del Datawindow Control,
<expre consulta>, es una expresion que debe contener el objeto, seccion, o
caracteristica a consuitar.
Ej.
boolean paso
paso= dw_nuevo. Describe("t_rut.visible")

Modify

Esta funcion permite realizar modificaciones al valor de algin atributo de un objeto, seccion,
caracteristica del Datawindows. Su sintaxis es la siguiente:

<nom Dw>.Modify( < expre modificar> )
Donde:

<nom Dw> es’el nombre del Datawindow Control.

<expre modificar>, es una expresion que debe contener el objeto, seccién, o
caracteristica a modificar.

Ej.
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dw_nuevo.Modify("t_rut.visible = True")

Imprimir DataWindow Control

Para imprimir el contenido del Datawindow utilice ia siguiente funcion:
<nom Dw>.Print()

Donde: <nom Dw> es el nombre del Datawindow Control,

Para mostrar una caja de dialogo, donde seleccionar la impresora a utilizar y poder modificar
pardmetros de impresién. Utilice la siguiente funcién.

PrintSetup( )
Presentacion Preliminar

Para presentar el datawindow con presentacion preliminar, escriba la siguiente
sentencia:

<nom Dw>.Modify("Datawindow.Print.Preview = Yes")

Para presentar en el Datawindow, en modo presentacion preliminar, una regla de
bordes de impresion, escriba la siguiente sentencia:

<nom Dw>.Modify("Datawindow.Print.Preview.Rulers = Yes")

Si desea hacer un Zoom a los datos del Datawindow, en modo presentacion
preliminar, escriba la siguiente sentencia:

<nom Dw>.Modify("Datawindow.Print.Preview.Zoom = ‘< Valor>")
Donde: < Valor> es el valor del Zoom a mostrar.

Ej.

<nom Dw>.Modify("Datawindow.Print.Preview.Zoom = '50")
dw_nuevo.Modify("Datawindow.Print.Preview = Yes")

<nom Dw>.Modify("Datawindow.Print.Preview.Rulers = Yes"}

Eventos
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Como ya es de su conocimiento, los eventos son las acciones; que son realizadas por el
usuario, o cuando se altera alguna propiedad/atributo del Objeto.

£l Objeto Datawindow Control también posee eventos, los mas comunes son |os siguientes:

Evento Descripcion

RowFocusChangedSucede cuando el foco cambia de un registro a otro, no de up
campo 2 otro dentro del mismo registro. También suceds
cuando se obtienen datos (Retrieve) de la Base de Datos.

ItemChanged Ocurre cuando el usuario un campo ha sido modificado y estg
campo pierde el foco ( presionar tecla Enter, tecla Tab, g
moviéndose a otro campo cualquiera)También ocurre cuando sS4
utiliza la funcion ‘AccepText’ o la funcion ‘Update’.

SQL Incrustado

SQL (Structured Query Languaje), Lenguaje Estructurado de Consulta, es un conjunto de
sentencias que son utilizadas para manipular el conjunto de datos de una Base de Datos
relacional.

Las sentencias SQL de PowerBuilder difieren ligeramente de las sentencias SQL estandar.
Estas se dicen incrustadas ya que las sentencias definidas aparecen como sentencias propias
del lenguaje PowerScript, esto Ultimo permite que la aplicacion pueda realizar estas
operaciones de manejo de datos en forma tal que la Base de Datos no se da cuenta que es
una aplicacion externa la que esta realizando operaciones sobre los datos.

Existen dos tipos de sentencias SQL Incrustadas:

a) No Cursores

Estas sentencias realizan la misma operacion sobre un conjunto de registros, es decir, cada
registro no es individualizable.

No Cursores

Dentro de este tipo existen 4 sentencias:

Sefect Asigna campos a variables (objetos) de
programa.
Insert Afade un nuevo registro a una Tabla especifica.
lUpdate Madifica los valores de campos de un(os]
: registros..
Delete Borra el(los) registro(s).
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Después de seleccionar el tipo de sentencia aparecera la ventana de seleccion de Tablas.

Termine la seleccidn de las
— : S Tablas presionando ‘Open’
al siivas :_1

Ab_sraHO_aSIGNAT LR

Al_agmatra

Cuando haya terminado de trabajar con la sentencia presione el boton [ ', y la sentencia
SQL se pegara en el Script en el lugar donde este el cursor.

Las definiremos ahora.

Select

Cuando se desea seleccionar, tomar datos de algin campo de una(s) Tabla(s); asignandosele
el valor de cada campo seleccionado a una variable definida en el programa o bien a algun
atributo de un objeto cualquiera, se debe utilizar esta opcion.

Apareceran en forma grafica la(s) Tabla(s) y tambien las relaciones existentes entre ellas.

Seleccione los campos, haciendo un clic sobre ellos, en la representacion grafica de la Tabla.

En la parte inferior de la ventana aparecen los topicos de trabajo, estos topicos se trabajan
igual que cuando se selecciona un 'Origen de Datos’ para un Datawindows.

Para cada campo que se seleccione de la(s) Tabla(s), debe especificarse una variable a la que

sera asignado el valor de dicho campo, para asignar esto presione el boton’ﬁ o seleccione la
opcion ‘Into Variable' del menud ‘Design’, al realizarlo aparecera una ventana donde podra
asignar la varible del programa u atributo de un objeto a cada campo.

Selected Column Pt
- ]al_alumno.nombre ’_
| ~

Al lado izquierdo de cada campo esta una caja de texto donde debera escribirse el nombre de
la variable del programa, "Program Variable". Tiene 2 maneras para escribirla, estando el
cursor parpadeando en la casilla de texto especifica:

» Escribir el nombre de la variable, anteponiendote dos puntos (: ).

e Hacer un clic sobre alguno de los atributos de los objetos que estan presentes en el
listado que aparece en la parte inferior de la ventana "Programs Variablies": en este
€aso no se requiere anteponer los dos puntos. ( : )
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Insert

La sentencia Insert se utiliza cuando se desea anadir un nuevo registro en una Tabia.

Aparecera la ventana "Valores a Columna”, que permite definir la variable/valor que se
utilizara para cada campo al momento de ingresar un nuevo registro. Esto se realiza como

sigue:

Colunnn Name Value .

» |rut = lnul|

Para cada campo que tiene la Tabla debera asignarie un valor. Este valor podra ser literal
(numero o texto), variable del programa o bien el atributo de un objeto (normalmente el
atributo fext}; de donde se tomara el valor a insertar en dicho campo.

Al lado izquierdo de cada campo,’Column Name’, esta una caja de texto donde debera
escribirse’ el valor a asignarle al campo, 'Value'. Tiene 3 maneras para escribirla, estando el
cursor parpadeando en la casilla de texto especifica:

Podra escribir el valor literal, siguiendo las siguientes reglas:
Si fuese un valor numérico, simplemente escribalo. Ej. 45; 6,7

Si fuese un valor texto o fecha, debera anteponerio y precederio con una comilla simple () Ej.
‘Arturo Benitez’

Haciendo un clic sobre alguno de los atributos de los objetos que estan presentes en el listado
que aparece en la parte inferior de la ventana, estos objetos son ios que estan insertos en la
ventana o menu donde se desea pegar la sentencia.

Escribir el nombre de la variable del programa, de donde sacara el valor, teniendo el cuidado
de anteponerie dos puntos ( : )

Adicional a lo anterior podré indicar que el campo sea nulo, presionando el boton ‘Null. E!
botén ‘Select’ permite definir otra sentencia Select, de donde se extraera el valor a ingresar a
este campo.

Para aquel campo que sea su valor defecto el de ‘autoincrement’, haga un clic sobre el y
presione el boton 'Delete’; para que no sea considerado en el ingreso del nuevo registro.

» no podra hacer uso de los topicos de trabajo que aparecen en la parte inferior de la
ventana, solo podra ver la sintaxis de ia sentencia (Sintax)

]

Para volver a definir los valores a ser asignados a los campos, presione el boton 44,
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Curso de PowerBuilder 7 0



Update
La sentencia Update permite modificar el valor de un{os) campo(s) de una Tabla.

Aparecera la ventana "Valores a Columna", que permite definir la variable/valor que se
utilizara para cada campo al momento de actualizar su valor. Esto se realiza como sigue:

Column Name Value

- |rut = ]nu[‘

Seleccione el{los) campos a maodificar, esto se hace haciendo un clic sobre el nombre del
campo, en la representacion grafica de la Tabla, que aparece en la parte inferior de la
ventana.

Para cada campo que este en el listado superior de la ventana, debera indicar el valor. Este
valor podra ser literal (numero o texto), variable del programa o bien el atributo de un objeto
(normalmente el atributo tex?); de donde se tomara el valor @ modificar en dicho campo.

Siga las mismas indicaciones dadas para el ingreso de valores de la sentencia "Insert".

Adicional a lo anterior podra indicar que el campo sea nulo, presionando el boton ‘Null’. Para
extraer un campo de la lista de campos a actualizar, presione el botén *Delete’.

Tenga cuidado de definir una expresion condicional en el Topico ‘Where’, 0 de otro modo, las
modificaciones tendran lugar sobre todos los registros de la Tabla.

Para volver a definir los valores a ser asignados a los campos, presione el boton H

Delete
La sentencia Delete permite borrar un(os) registros de una Tabla, inclusive a partir de valores
de otras tablas; esto ultimo definido como una Subconsulta en el Tdpico de Trabajo ‘Where’
de la definicién.
Después de presionar 'Ok’ en la ventana "Paste SQL" aparecera la ventana de "Origen de
Datos". Lo primero que debera hacer es seleccionar |a tabla en la que desea eliminar registros
de estas. Aparecera en forma grafica la Tabla.

En la parte inferior de la ventana aparecen solo el topico ‘Where’,

Tenga cuidado de definir una expresién condicional en el Tépico ‘Where’, 0 de otro modo,
eliminara todos los registros de ia Tabla. o
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Aclaracion Final

La sentencia es finalizada con un punto y coma (;), si esta utilizando un Objeto de
Transaccion distinto al estandar (sg/ca), inmediatamente antes del punto y coma escriba lo

siguiente:
USING <otro obj>

Donde <otro obj>, corresponde a otro objeto de transaccién definido en la aplicacion.

Esto es de mucha importancia por lo tanto no olvide hacerlo.

<lista de variables> es una lista de variables del programa separados por coma y siempre
llevando delante de cada nombre de variable los dos puntos (: ). Estas variables pueden ser
cualquiera, incluso atributos de un objeto, siempre gue el dato traspasado sea del mismo dominio
de ia variable.

b) Cursores

Estas se caracterizan porque no son sentencias estaticas, es decir; dentro de la misma
sentencia es posible 'recorrerla’ , esto es, poder capturar {os datos de un registro en particular
dentro de una consulta y luego capturar los datos de otro registro dentro de la misma
consuita. Permite operar cada registro en forma individual, dentro de un conjunto definido de
estos.

Ej.
Definir un cursor para las personas mayores de 65 anos.

Para trabajar en SQL-Incrustado, debe estar en un modulo de programa, presione el boton

@I y aparecera una ventana; donde podra seleccionar el tipo de sentencia (Cursor, No-
Cursor) y cual especificamente, y luego presione el botén 0Ok’

Cursores

Estas sentencias permiten definir un conjunto de campos y registros, sobre los cuales se
podrd. Modificar valores, Eliminar registros y moverse dentro de los registros que cumplan
con las restricciones definidas para la sentencia.

La mayor ventaja es que Ia sentencia definida es conservada en una variable, de tipo cursor,
esta puede ser utilizada dentro del rango defirido al declararla (Global, Shared, Instance,
Local)

Curso de PowerBuilder 7 () 7



Para trabajar con cursores se definen 3 pasos:

Declarar et Cursar, esto se hace estando en un modulo ejecutable de programa o bien
en alguna casilla de deciaracion de variables.

Abrir el Cursor, esta operacion inicializa la sentencia SQL definida en el paso anterior.

Trabajar con el cursor, esto se refiere a las acciones de Navegar, Actualizar y Eliminar,

Cerrar_el Cursor, esto libera la memoria que utiliza la variable declarada como cursor.
Se puede volver a Abrir el Cursor, si fuese necesario :

Es una buena politica comprobar el valor del sglca.sqlcode, para ver si la operacion realizada
fue satisfactoria, al abrir, trabajar o cerrar el cursor.

Declarar el Cursor

Para declarar el cursor. Si esta en un modulo ejecutable de programa presione el boton _@l y
elija la opcion ‘'Declare’, si esta en alguna de las casillas de declaracion de
variables/constantes haga doble clic sobre el icono que dice ‘Cursor’, en ambos casos se
continua como sigue.

Aparecera la ventana "Seleccidn de Tabla", solo las tablas que se seleccionen del listado serd
posible de manipular. Presione el boton ‘Open’ para que aparezcan las tablas seleccionadas, o
presione el boton ‘Cancel’ para cancelar la operacion. La opcidn ‘System Tables’ permite
seleccionar las Tablas del catalogo de la Base de Datos; estas Tablas son utilizadas para la
Administracion de la Base de Datos. Las Tablas seleccionadas aparecen en la ventana en una
forma grafica y también las relaciones existentes.

Seleccione los campos, haciende un clic sobre ellos, en la representacion grafica de la Tabla.

En la parte inferior de la ventana aparecen los topicos de trabajo, estos topicos se trabajan
igual que cuando se selecciona el ‘Origen de Datos’ para un DataWindows.

Después de definir la sentencia, cierre la ventana, al hacerlo se preguntara el nombre que
tendra el cursor, presione el boton ‘0Ok’, y la sentencia se pegara donde este el cursor en la
ventana origen.

La sentencia es finalizada con un punto y coma (;), si esta utilizando un Objeto de
Transaccion distinto al estandar (sgica), inmediatamente antes del punto y coma escriba lo
siguiente:

USING <otro obp> .

Donde <otro obj>, corresponde a otro objeto de transaccion definido en la aplicacidn.
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Abrir el Cursor

Esta operacion se realiza en un modulo de cddigo ejecutable de programa. Para abrir un
cursor, 1a sentencia es la siguiente:

OPEN <nombre cursor>;

Donde <nombre cursor> es el nombre que se le asigno al cursor al momento de declararlo.
Recuerde que solo puede utilizar los cursores que estén definidos(Globates, Shared, Instance,
Local) para su utilizacion en el rango que abargue el modulo en uso.

Trabajar con el cursor

El trabajar con el cursor se refiere ha hacer uso de este para algun proceso. Es asi como se
puede obtener Datos de los registros que cumplan con las restricciones definidas al declarar el
cursor. Tambien se pueden eliminar el registro donde este actualmente, de la lista de
registros que cumplan con las restricciones definidas al declarar el cursor. Por ultimo, tambien
se puede actualizar del registro actual, el(los) campo(s) que forman parte de la declaracion
del cursor,

A continuacién definiremos cada una de estas operaciones:

Obtener Datos

Para obtener los datos de un registro se utiliza la siguiente sentencia:
FETCH <operador naveg> <nombre cursor> INTO </ista variables>
Donde:

<nombre cursor> es el nombre del cursor de donde se desea obtener los datos. Si es
la primera sentencia después de haber abierto el cursor, se obtendran los datos de el primer
registro que cumpla la condicion fijada en la declaracion del cursor, ya que el indicador de
posicion del registro actual esta en 0. Si se vuelve a repetir la misma sentencia se obtendra el
segundo registro, y asi consecutivamente.

<gperador naveg> es una palabra reservada que se utiliza para indicar de donde,
dentro de los registros que cumplan ia dectaracion del cursor, se obtendran los datos para
llenar la </ista de variables>. Esta palabra reservada es optativa, ya que por defecto asume
NEXT. Las palabras reservadas son las siguientes:

Actualizar Datos .-

Si se desea eliminar el registro actual del Cursor, utilice la siguiente sentencia:
DELETE FROM <piom tabla> WHERE CURRENT OF <cur name> ;
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Donde:

<nom tabla>, es el nombre de la Tabla a eliminar el registro.

<cur name>, es el nombre del cursor.

Si se desea modificar el valor de un campo, de los seleccionados cuando se definio el cursor,

utilice la siguiente sentencia:

UPDATE <nom table> SET <cols> WHERE CURRENT OF <cur> ;

Operador Descripcion

Next Indica que los datos seran obtenidos de
siguiente registro, de los que cumplan con 1§
declaracion del Cursor,

Prior Indica que los datos seran obtenidos de
reqistro anterior.

First Indica que los datos seran obtenidos de
primer registro de los que cumplan con 13
declaracion del Cursor.

Last Indica que los datos seran obtenidos de
ultimo registro de los que cumplan con |3
declaracion del Cursor.

Donde:

<nom table>, es el nombre de la Tabla a modificarse.
<cols>, es un listado de los campos, separados por coma. Nombre del campo, signo

igual (=) y el valor a asignarse.
<cur>, nombre def cursor

Cerrar el Cursor
Para cerrar el cursor utilice la siguiente sentencia:
CLOSE < nombre cursor> |

Donde: <nombre cursor>

El cerrar el cursor, no implica que se pueda volver a abririo en el futuro.

Proyecto

Un proyecto es la definicidn del archivo ejecutable de la aplicacién. Para trabajar en esta area
presione el botdn . Seleccione de la lista el proyecto a sequir trabajando. o presione
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Seleccione el boton ‘New’, para comenzar uno nuevo, primero debera definir el nombre y ruta
del archivo ejecutable.

Aparecera una ventana, que esta dividida en 2 secciones:
Definicion Ejecutable, permite definir las caracteristicas que tendra el archivo
ejecutable. Las opciones "Generacion del Codigo”, permiten definir el formato del archivo

ejecutable y el nivel de optimizacion.

Listado de Librerias, deben aparecer todas las librerias que conforman la aplicacion,
de otro modo haga las modificaciones en la aplicacion correspondiente,

La casilla ‘PBD’, permite declarar que se cree un archivo de Libreria dindmica de PowerBuilder,
escribiendo la ubicacidn y el nombre del archivo correspondiente.

Para generar el archivo ejecutable presione el boton @_;J
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cQue es PoweerIder'-’

« PowerBuilder es un ambiente para desdarrollar aplicaciones graficas il
cliente/servidor de alto desempefio para la familia Windows. PowerBuilder }i#
combina una interface grafica intuitiva con un poderoso lenguaje de {1
programacion orientado a objetos (PowerScript). El front-end de {j

PowerBuilder puede interactuar con la mayoria de DBMS basados en ODBC.

Conceptos de Programacion Orientada a Objetos
Clase descripcion abstracta de un grupo de objetos.
Objeto instancia de una clase.
Atributos caracteristicas de un objeto.
Métodos acciones que puede realizar un objeto.
Eventos sucesos a los cuales reacciona un objeto.
Script espacio en el cual se puede introducir cédigo PowerScript.

Encapsulamiento propiedad de un lenguaje que permite asegurar que el
contenido de la informacién de un objeto esta oculta al mundo exterior.

Herencia define una relacion entre clases, en donde una clase comparte
la estructura o comportamiento definido en una o mas clases (herencia
simple y herencia mu|t|ple respectuvamente)
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Tlpos de ob]etos en PoweerIder
En PowerBuilder todo parte de la clase llamada Powerobject.

TR mae o S

=

eVisuales (graphicobject)
*No visuales (nonvisualobject)
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A partir de éstas clases base, se pueden desarrollar las clases de usuario.

X

e B ot U T 4 o

Barras de herramientas

ePowerBar barra que se despliega cuando se inicia una sesioén en
PowerBuilder, es un parte principal de control para construir aplicaciones.

ePainterBar barra que se abre al ejecutar alguna aplicacion de la powerbar
para hacer tareas especificas de dicha aplicacion.

eStyleBar barra para cambiar la presentacion de un texto o la alineacion de
componentes
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Tipos de ventanas
* Main ventana independiente que act(ia de forma independiente con el resto
de las ventanas.

e PoPup ventana que es abierta desde otra ventana, que en la mayoria de
los casos llegan a ser padres de las ventanas popup.

e Child ventana que es siempre abierta desde el interior de una ventana Main
o Popup, que llegan a ser padres de la ventana hijo. Una ventana hijo existe
solo dentro de una ventana padre. No puede tener mend y nunca se
consideran como ventanas activas. La ventana hijo se cierra cuando se cierra
la ventana que es padre.

e Response Las ventanas de respuesta solicitan informacion desde el
usuario. Las ventanas de respuesta son de modo aplicacion(application
modal). Esto es, cuando una ventana de respuesta es desplegada, por tanto
esta ventana se hace activa y las demas ventanas de la aplicacion no son
accesibles mientras el usuarios no responda a la ventana de respuesta.

e MDI frame es un marco de ventana en el que se puede abrir multiples
ventanas como documentos o Sheets(hojas) y moverse entre las
hojas(sheets).

« MDI frame con MicroHelp agrega una barra de microayuda en la
parte baja de la ventana MDI.
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Control |
e Son objetos ubicados dentro de una ventana.

Extensiones de archivos generados en PowerBuilder

e .pbl archivo de libreria.

e .pbd archivo de libreria compilada.

e .eXxe archivo ejecutable con IAigas a los archivos pbd.

e .srd archivo generado cuando se exporta un datawindow.

e .Sra archivo generado cuando se exporta un objeto aplicacion.
o .srf archivo generado cuando se exporta una funcion.

e .Srm archivo generado cuando se exporta un menu.

e .srj archivo generado cuando se exporta un proyecto.

e .SIs archivo generado cuando se exporta una estructura.
e .Srw archivo generado cuando se exporta una ventana.

PowerScript
e Lenguaje de programacion que utiliza PowerBuilder
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Tipos de datos

IR L T ek L R
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eInteger Particula i. elong  Particula I.

String Particula s. eBoolean Particula b.

eDate Particula d. eDecimal Particula c. ;

Variables g

eAmbito §
— Local Particula |. — Shared Particula s. :
_ Global Particula g. ~ Intance Particula i. i

eDeclaracion

Tipo de dato Ndmbre de la variable

El nombre de la variable se compone de la siguiente manera:

ParticulaAmbitoParticulaTipodato_NombreAutodocumentado
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Constantes

e Se declaran en mayusculas, se le antepone la palabra constanty se aplican
las mismas reglas que en la variables.

A25T, Sa My lin TV Tl 5o 5 R

constant ParticulaAmbitoParticulaTipodato_NombreAutodocumentado

Operadores
e Matematicos + - */
 Relacionales

VT RN R A S TR AR S B TR AN
iy e A A G P, BT ST T

= Igual >  Mayor que

< Menor que <> Diferente

>= Mayor o igual que <= Menor o igual que
e Lagicos |

NOT Negacion ldgica AND And logico

OR Or logico

' . Curso de PowerBuilder 7.0
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Agrupacion

Signos positivo y negativo para un nlimero
Exponente

Multiplicacion, division

Adicion y sustracion; concatenacion de cadenas
Operadores relacionales

Negacién

And ldgico

i B IR LA T T A A £ T i TR N T S e R TN T it
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0

Or logico

Flujos de control
e Condicional

If.. Then..else Choose..case
) Itgrativos

For..next..step Do..until..loop While..loop Exit
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Palabras reservadas
This Parent

Painter de funciones
Declaracion Parametros Paso de parametros
Valor de retorno Script

Painter de sql incrustado
Painter de flujos de control
Compilador

Buscador

Comentarios
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1

Estructuras I

Definicion *Uso 1

1 H

. 1

Menus i |

Librerias i

. B

Base de datos

*Tablas «Clave foranea 1

«Campos oIndice T
eClave primaria eInsercion de datos en ia tabla

Objeto transaccion

*Es el area de comunicacion entre el script y la base de datos. PowerBuilder
define este tipo de objeto para facilitar la comunicacion con la base de datos
desde el cddigo de programacion.

*SQLCA es el objeto de acceso por defecto, cada vez que se utiliza una
sentencia SQL dentro de un script.
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Objeto datawindow
*Tipos
ePresentacion
Grupos

Control datawindow
eFunciones
eDescribe

SQL incrustado
Cursores
*Select

eInsert

eCalculo por grupos
Filtros
eTabulador

Modify 5

Update
sDelete
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