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FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
“ING. BRUNO MASCANZONI “

Ei Centro de Informacién y Documentacion Ing. Bruno Mascanzoni tiene por

objetivo satisfacer las necesidades de actualizacién y proporcionar una
adecuada informacién que permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar
al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas especificos, enfatizando
las investigaciones de vanguardia de los campos de la ingenieria, tanto
nacionales como extranjeras.
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Es por ello que se pone a\‘}disposicién de los asistentes a los cursos de la DECFI,
asi como del pubhco en: general los siguientes servicios:
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Publlcaclones penédlcas

Publicaciones-de-la"Academia Mexucana de Ingenieria.
M

« Notas de los cursos que se han impartido de 1988 a la fecha.

En las areas de ingenieria industrial, civil, electrénica, ciencias de la tierra,
computacion y, mecanica y eléctrica.

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Mineria, lado
oriente, '

El horario de servicio es de 10:00 a 14:30 y 16:00 a 17:30 de lunes a viernes.

Palacio de Mineria Calle de Tacuba 5 Primer piso Deleg. Cuauhtemoc 06000 México, D-F. APDO. Postal M-2285
Teléfonos:  §12-8955 5125121  521-7335 5211987 Fax 510-0573  521-4020 AL 26



FACULTAD DE INGENIERIA U.N_A_M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS

Las autoridades de la Facultad de Ingenieria, por conducto del jefe de la
Division de Educacion Continua, otorgan una constancia de asistencia a

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso.

El control de asistencia se llevara a cabo a través de la persona «ue le entregd
las notas. Las inasistencias seran computadas por las autoridades de la
Divisiéon, con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que

tengan un minimo de 80% de asistencias.
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Pedimos a los asistentes i’ecoger su constancia el dia de la clausura. Estas se

retendran por el penodo de un aﬁo, ,pasado este tiempo la DECFI no se hara

responsable de aste documanto ‘-\"l.‘_ o «\
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Se recomienda a Ios asustentes, partlcgpar aptwaﬁ:;ente con sus ideas y

experiencias, pues los cursos que ofrece la DIVISIOI‘I estan planeados para que

los profesores expongan una tesus, pero. sobre todo, para que .coordinen las
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opiniones de todos los mteresados, consﬂtuyendo.vardaderos sommanos
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Es muy importante que_todos los aslstentes Ilel-|e1n1 v entr‘?gu?; ﬂsu hoja de

inscripcién at inicio 'del curso, mformaclon qué ser\nra_. para-integrar un
Patuknb

directorio de asistentes, que se entregara oportunafnente

Con el objeto de mejorar los servicios que la Divisién de Educacién Continua
ofrece, al final del curso "deberan entregar la evaluacion a través de un

cuestionario disefiado para emitir juicios anénimos.

Se recomienda llenar dicha evaluacién conforme los profesores impartan sus
clases, a efecto de no llenar en la Jltima sesiéon las evaluaciones y con esto

sean mas fehacientes sus apreciaciones.

Atentamente
Division de Educacion Continua.

Palacio de Mineria Calle de Tacuba 5 Primer piso Deleg. Cuauhtémoe 06000 México, D.F. APDO. Postal M-2285

Teléfonos: 5128955 5125121  521-7335 521-1987 Fax 5100573  521-4020 AL 26



PAILACIO DI ImINNBIR LA

LAB DE COMPUTQ

GUIA DE LOCALIZACION

1. ACCESO

2. BIBLIOTECA HISTORICA
3. LIBRERIA UNAM

4. CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
"ING. BRUNO MASCANZONI"

5. PROGRAMA DE APOYO A LA TITULACION

6. OFICINAS GENERALES

CALLE FILOMENO MATA

7. ENTREGA DE MATERIAL Y CONTROL DE ASISTENCIA

CALLEJON DE LA CONDESA

8. SALA DE DESCANSO

SANITARIOS

GALERIA DE I ACADEMIA I A * AULAS

EXRECTORES INGENIERLA

CALLE TACUBA

DMSIdN ]DE EDUCACION’ CONTINUA DIVISIGN DE EDUCACIGN CONTINUA
FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M.
CURSOS ABIERTOS
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FACULTAD DE INGENIERIA L. N. A. M,
DIVISIONDE EDUCACGCION CONTINUA

MATERIAL DIDACTICO

DISENO DE PAGINAS WEB CON HTML

noviembre de 1999.
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Facultad de Ingenieria. UNAM. HTML Bisico
Division de Educacion Continua

CONCEPTOS BASICOS

Internet es una red mundial de redes de computadoras, que permite la comunicacion’
directa v transparente para compartir informacion y servicios entre usuarios.

Una computadora que forma parte de esta red de redes puede comunicarse con otra
en cualquier parte del mundo, con tal que esta otra también este conectada a Internet.

Para que la comunicacion entre dos computadoras sea posible es indispensable que
ambas hablen el mismo idioma, es decir usen ¢l mismo protocolo de comunicacion.
Protocolo entonces es el conjunto de reglas que determinan como se realizara el
intercambio de informacion entre dos computadoras.

Transmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP). Dos protocolos de
comunicaciones disefiado originalmente para la red ARPA, provecto de
comunicacion de computadoras del Departamento de Defensa de USA que
posteriormente ha adoptado Internet.

Transmission Control Protocol (TCP): Divide la informacion en paquetes de tamafio
adecuado, los numera. afiade cierta informacion para su posterior decodificacion y
para detectar posibles errores luego de ser transmitidos.

Internet Protocol (IP): Este protocolo se encarga de la transmision de los paquetes
previamente preparados por el TCP, proporcionando la direccion de origen y
destino.

Dos variaciones de este protocolo son SLIP (Serial Line/Internet Protocol) v PPP
(Point to Point Protocol).

Para establecer la comunicacidn es necesarto que cada computadora sea identificada
de forma unica en la red, para ello s¢ usa la direccion o numero IP que esta formado
por cuatro niimeros que pueden tomar valores entrc 0 y 255, separados por puntos.
Estos nimeros son asignados por una organizacidén internacional, para evitar
cualquier duplicidad.

LLas computadoras necesitan el nimero IP para establecer contacto entre si, pero ese
namero es muy1 dificil de recordar para nosotros los humanos y es por eso que
usamos el dominio. Un dominio es un conjunto de codigos literales, separados por
puntos, llamados subdominios. Cada subdominio identifica un grupo de
computadoras. Si leemos el dominio de izquierda a derecha, cada subdominto sera
mas vasto que el subdominio ubicado a su izquierda. Por ejemplo el dominio
unam.my, identifica a la_ Universidad Nacional Autonoma de México en internet,
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donde: unam es el nombre que hemos elegido y mx identifica a nuestra ubicacién
geografica.

com Comercial
edu Educacion _
org Organizacion sin fines de lucro
gob Gobierno no militar
mil Militar
es Espaiia
net Recurso de red
cl Chtle
pe Perti
mx Meéxico
co Colombia
USA

Servidor DNS - Domain Name Server. Son computadoras cuya mision es traducir
los nombres de dominio (e): empresa.com) a sus correspondientes numeros [P.

Servicios de Internet. Existen muchos servicios a disposicidén de los usuarios ¢n
Internet. los mas importantes son:

e Hipertexto: WWW

El World Wide Web o simplemente Web (telarafia) fue desarrollado por el
Laboratorio Europeo de Fisica de Particulas, para facilitar el manejo de informacion.
Esta basado en el Hyper Text Transport Protocol (HTTP) que permite el intercambio
de documentos de texto en un formato especial llamado Hyper Text Markup
Language (HTML), el cual posee la caracteristica de poder formatear ¢l texto
(Tipos, tamafios y colores de letras, atributos como negrita, italica, subrayado.
estilos, listas, tablas. formularios, marcos etc), facil enlace de documentos de forma
que un simple clic de mouse sobre una palabra nos muestra otro documento
asociado, ademas soporta multimedia (imagenes, audio y video) y aplicaciones en
linea. Para poder acceder a estos documentos se requiere un navegador, software de
cliente que es cApaz de interpretar el lenguaje HTML.
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e (orreo electronico: E-MAIL

Este es uno de los servicios mds importantes y se trata del intercambio de
documentos (en texto puro) usando el protocolo SMTP (Simple Mail Transfer
Protocol) que define el formato del mensaje y la manera como serd manejado en la
red. Para usar el correo cada usuario debe tener asignado un buzon en algun servidor
de correo, va que el intercambio es solo entre servidores y no entre clientes. Para
leer su buzon el usuario debe acceder a su servidor de correo via un programa
cliente de correo y luego identificarse ante el servidor.

e Listas de interés: USENET

Son foros de debate sobre algin tema en comun, donde se puede discutir e
intercambiar informacion sobre algun tema. Cada usuario manda al servidor su
correo dirigido al grupo y este es almacenado para que en cualquier momento €ste v
otros mensajes sean recogidos por los interesados en la lista.

¢ Noticias: NEWS

Uno se inscribe es una lista (normalmente son servicios pagados), cada nueva
noticia o articulo sobre el tema es transferido al servidor quien se encarga de la
distribucion enviando el material como mensaje de correo a cada uno de los usuarios
inscritos en la lista.

e Transferencia de archivos: FTP

Servicio con el que puedo transferir todo tipo de archivos usando el File Transfere
Protocol, el cual permite que computadores con sistemas operativos distintos
intercambien informacion sin problemas. Ademas de tener la direccion del servidor
FTP debemos tener un codigo de acceso aunque muchos aceptan el modo andonimo
(anonymous) ¢l cual es un modo de acceso publico.

e  Acceso remoto: Telnet

El protocolo TErminal EmulaTion fue creado por ARPA y permite accesar a una
computadora situada en un lugar remoto, como st estuviesemos frente a ella.
Ademas de conocer la direcciéon de dicha computadora, tendremos que tener un
codigo de acceso a ella, aunque muchos aceptan el modo invitado (guest).
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e Chat o IRC - Internet Rel.‘;{_\,r Channel

Un servicio en ¢l cual los usuarios establecen comunicacién en tiempo real. las
cuales pueden ser privadas o entre un grupo de personas. Los métodos de
comunicacion pueden ser el teclado, el audio y el video. En el méas comin v sencillo
de los casos los usuarios acceden a un servidor IRC que les presentara una pizarra
donde podran leer lo que escriba cualquier persona del grupo en forma instantanca.
estableciendose una conversacidn escrita. Logicamente la comunicacion es limitada
(no transmite tonos ni inflexiones de voz), un poco impersonal ya que uno no v¢ a
sus interlocutores y lenta por la veloctdad de escritura. ‘

» Gopher:

Diseniada en la Universidad de Minesota es el primer intento de facilitar ia consulta
de documentos por un sistema de menus. Solo soporta texto y actualmente esta
dejando de usarse dandole paso a la Web.,

File Transfer Protocol (FTP): Permite el intercambio de archivos. Simple Mail
Tranfer Protocol (SMTP): Permite ¢l intercambio de correo. El protocolo TELNET:
permite la emulacion de terminal para todo tipo de computadoras.

El mas poderoso servicio de Internet [lamada la telarafia mundial también conocida
como WWW_ W3 o simplemente Web, apoya el hipertexto y multimedia via lo que
llamamos paginas Web. Las paginas Web son paginas de hipertexto que pueden ser
consultadas mediante un navegador (Browser) en modo grafico vy contienen tcxto
formateado, imagenes, sonido, video y conexiones para manejar de forma ficil e
interactiva la informacion.

El hipertexto es basicamente archivos tipo texto, que mediante comandos HTML,
que son interpretados por el navegador como comandos de formateo de texto. es
decir, texto presentado de forma estructurada y agradable, con entaces (hyperlinks)
que conducen a otras fuentes de informacion relacionadas y con objetos multimedia
(imdgenes, sonido, video).

HTML (Hypertext Markup Language - lenguaje con marcas de hipertexto) es un
lenguaje muy sencillo que permite disefiar hipertexto. La descripcion se basa en
especificar en el texto la estructura logica del contenido (titulos, parrafos de texto
normal. enumeraciones. definiciones, citas, etc.) asi como los diferentes efectos que
se quieren dar (especificar los lugares del documento donde se debe poner cursiva,
negrita. un enlace, una imagen o un sonido determinado) vy dejar que luego la
presentacion final de dicho hipertexto se realice por un programa especializado,
Ilamado navegador (como Netscape, Explorer o Mosaic).
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L.a mavoria de efectos se especifican poniendo CQmandOS al rededor de lineas de
texto. para indicar al navegador como debe lucir cierta parte del texto. Todos los
comandos estan encerrados entre los signos <y >, y con la barra / cuando se trata
del fin de un comando, aunque algunos comando no requieren cierre. A veces €s
necesario ofrecer datos adicionales a cada comando en forma de parametros. Por
gjemplo, cuando se define un hiperenlace hay que especificar su destino. Estos
parametros siempre se ponen en la apertura del comando y tienen el formato
<comando parametrol parametro 2 ..>, el texto afectado se encontrara
inmediatamente después hasta encontrar €l comando de cierre, con el formato
</comando>.

La tecnologia hipertexto funciona gracias a que para especificar de manera uniforme
el objeto al que apunta nuestro enlace, se usa una forma estandarizada que se
denomina URL, asi cada archivo tiene una direccion tnica, de forma que puede ser
ubicado.

URL (Uniform Resource Locator - localizador uniforme de recursos). ¢s la
direccién de un archivo escrito en un formato que el servidor de Web puede
interpretar, para lograr acceder al archivo. Usualmente esta esta formado de¢ la
siguiente manera:

[ protocolo://][dominio][:puerto][/ruta/Jarchivo

Protocolo:// Es opcional, por omision se asume http://, es el protocolo usado para
transmitir archivos en Internet. Para el acceso a servidores Web, el protocolo suele
ser http. pero se admiten otros protocolos (ftp, gopher, news, fiie).

Dominio es opcional v define el nombre del servidor que contiene el objeto buscado
(como: www.vahoo.com). Por omision asume el mismo que el de la ultima direccion
usada.

puerto Es opcional y solo es necesaria cuando se usa un numero de puerto TCP no
estandar.

/ruta/ Es opcional v define la ruta por donde debera buscarse ¢l archivo. Por omision
se asume el mismo que el de la ultima direccion usada. Nota que es necesario usar la
/ como en UNIX y no \ como en DOS.

La razon de este convenio es precisamente que la mayor parte de los servidores de
Web que hay en Internet estan basados en UNIX. Esto se nota también en que por lo
general los nombres de los archivos son largos y pueden contener varios puntos.
También debemos tener en cuenta que en UNIX las mayusculas y las mintsculas
son distintas en los nombres de archivo.
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archivo Este pardmetro es obligatorio e indica el nombre del archivo que quicres
abrir.

-
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ESTRUCTURA BASICA DE UN DOCUMENTO HTML

Todo documento HTML debe tener una estructura con los siguientes elementos:
e Conjunto de elementos <HTML>

Un documento HTML comienza con el comando <HTML>, y termina con
</HTML>. Esto identifica al documento como contenedor de codigos HTML. Se
pone inmediatamente después del prologo identificador y sirve para exponer todos
los elementos del texto, pero no serdn visibles a no ser que estén contenidos en
<BODY> o <FRAME>.

Dentro del documento, entre las etiquetas de principio y fin de HTML, hav dos
zonas bien diferenciadas: el encabezamiento HEAD, que sirve para definir diversos
valores genéricos para todo el documento y el cuerpo BODY, donde reside la
informacion del documento.

e Encabezado <HEAD>

Es una coleccion de comandos de informacion sin orden particular, que no afectan
directamente la forma de mostrar el documento, pero si son usados, dan importante
informacion al navegador cliente (el browser que intenta interpretar la pagina). Estos
comandos son:

<BASE> - Proporciona una direccion basica especifica para el documento.
<ISINDEX> -Habilita la bisqueda desde teclado.

<LINK> - Indica la relacidn entre documentos.

<NEXTID> - Crea una identificacion Gnica del documento.

<TITLE> - Especifica el titulo del documento (obligatorio).

<META> - Especifica la informacion util por el cliente/servidor en documentos
dinamicos.

Nota: £l comando titulo es obligatorio, los demds son opcionales, como parte del
encabezado de un documento HTML.

_ A
Cada documento HTML debe tener un titulo <TITLE> que identifique su contenido
v este NO debe contener elementos de control como centrado, negritas, subrayado
ctc. La longitud del titulo no tiene limite, pero los titulos largos son cortados en
ciertas aplicaciones. Para minimizar este problema se recomienda que el titulo no
pase de 64 caracteres.
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e Cuerpo <BODY>

El cuerpo es el que contiene todo ¢l texto e imagenes de la pagina, que junto a los
elementos HTML te dan ¢l control del formato.

En resumen, la estructura basica de un documento HTML e¢s:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Titulo</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
Texto del documento, comando de formateo, enlaces, imédgenes, sonido. video,
aplicaciones en JAVA, JAVA Script, VBScript, AcntiveX, CGI's...

</BODY>
</HTML>

BGCOLOR parametro usado para especificar el color del fondo sin imagen. #rrggbb
representa el color RGB (Red-Green-Blue) en hexadecimal.

Sintaxis: <BODY BGCOLOR=#rrggbb> 0 <BODY BGCOLOR=color>

TEXT parametro usado para definir el color del texto por omision. Su formato es el
mismo que ¢l de BGCOLOR. Por default es negro.

LINK. VLINK, v ALINK parametros usados para especificar el color por omision
de: texto con enlace, enlace ya visitado y enlace activo. Los colores por omision son
LINK=blue, VLINK=purple y ALINK=red. El formato es el mismo que
BGCOLOR.

LEFTMARGIN v TOPMARGIN: Margen izquierdo y superior del documento en
pixeles.

Sintaxis: <BODY LEFTMARGIN=60> 0 <BODY TOPMARGIN=60>

BACKGROUND parametro usado para especificar la ruta y nombre de archivo
(URL) de la imagén que serad usada como fondo del documento, que sera mostrada,
dependiendo de su tamafio como mosaico para cubrir toda la ventana, como el papel
tapiz en Windows.

Sintaxis: <BODY BACKGROUND-=ruta/archivo.gif>
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Consideraciones: 3

Cada elemento de color en <BODY> solo puede ser especificado una sola vez para
todo el documento, no puede ser cambiado para parte del documento. Para cambiar
el color de un texto en particular se debe usar el comando <FONT COLOR...>.

Al especificar una imagen como fondo, se requiere que dicha imagen sea cargada
completamente, esto reduce la velocidad de carga del documento y ninguna parte
podra ser mostrada hasta que la imagen termina de ser cargada y decodificada. Por
lo que es muy importante que las imagenes de fondo sean pequefias y simples. Esta
imagen de fondo es repetida hasta llenar toda la pantalla (como mosaico).

Si la opcion de "Auto Load Images" esta off, no es posibie cargar la imagen de
fondo ¥y BGCOLOR no sera especificado y todos los controles de color de texto
como TEXT, LINK, VLINK o ALINK son ignorados, dejando el fondo gris v texto

negro.

Otro aspecto a tener en cuenta cuando se utilizan imagenes de fondo es el contraste
entre el fondo y el color del texto de manera que aiin sea posible leer sin mayor ©
dificultad.
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FORMATO DE TEXTOS

Los comandos HTML son cédigos que se ponen alrededor de las lineas de texto en
forma de comandos, usando el formato general:

<COMANDO> texto afectado </COMANDO>
para indicar al navegador como debe lucir cierta parte del texto.

Lo primero que hay que tener en cuenta, es que al presentar el documento se hara
caso omiso de los espacios, tabulaciones y retornos de carro que se encuentren en el
texto fuente. Mediante los comando HTML estratégicamente colocados en el texto
se determina el estilo, tamafio y color que tendra la presentacion del documento
final.

Nota: Los comandos HTML no son sensibles a mayusculas/minusculas. Si un
elemento no es soportado por el navegador, simplemente es ignorado v son
interpretados en orden de izquierda a derecha, pudiéndose traslaparse entre ellos.

Texto normal

Lo primero que tenemos es el texto normal, entendiendo como tal ¢l que no tiene
ninguna caracteristica especial y esta libre para que el usuario lo acomode a su gusto
desde su navegador en el momento de visualizar. Al igual que en cualquier
procesador de texto se produciran los saltos de linea necesarios para mantener el
texto dentro de la ventana del navegador, dependiendo del ancho de la ventana,
tamafio de letra etc. Para definir un parrafo como normal no es necesario poner
ningan comando.

Salto de linea <BR>

Con este comando fuerzas un salto de linea simple, es decir la siguiente linea
empieza en la linea inmediatamente inferior, respetando la misma sangria. Esto es
muy usado para rodear las imagenes flotantes y puedes especificar el parametro
CLEAR= para indicar que la linea debera saltar hasta encontrar la condicion
adecuada.
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<BR CLEAR=Ieft> )

Busca una linea que tenga libre el margen izquierdo
<BR CLEAR=right>

busca una linea que tenga libre el margen derecho
<BR CLEAR=all>

Busca una linea que tenga ambos margenes libres.

Fin de parrafo <P>

Con este comando fuerzas un salto de linea doble, es decir dejando una linca en
blanco. Especificar el parametro CLEAR= indica que la linea debera saltar hasta
encontrar la condicion adecuada.

<P CLEAR=left>

Busca una linea que tenga libre el margen izquierdo
<P CLEAR=Tight>

Busca una linea que tenga libre el margen derecho
<P CLEAR=all>

Busca una linea que tenga ambos margenes libres

Especificar el parametro ALIGN= indica que la préxima linea estara alineada. Aqui
es posible usar el cierre del comando </P> para indicar el fin de alineado.

<P ALIGN=center> centra linea entre ambos margenes.

<P ALIGN=right> corre la linea al margen derecho.

<P ALIGN=justifv> justifica la linea entre ambos margenes.
<P ALIGN=indent> indenta la linea.

Ademas se pueden usar el pardmetro ID=nombre un identificador de parrafo en
lugar de usar el comando <A NAME=#nombre> para hacer enlaces en la misma
pagina. También se puede introducir el parametro NOWRAP=0ff usado para
impedir el salto de linea automatico. Si queremos obtener multiples lineas en blanco
no basta con repetir el comando <P>, sino que hay que combinarlo con otro
comando, por ejemplo con <BR>. Asi por ejemplo, si queremos obtener cuatro
lineas en blanco, pondriamos poner:

<B R><P><BR>%15><BR><P><BR><P>
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No producir saltos <NOBR> .
Este comando es usado para obligar al navegador a no producir saltos. a pesar de
que corresponda, es decir si el texto es largo se saldra por el lado derecho v sera
necesario usar la barra de desplazamiento horizontal del visualizador para leerlo.

Anadir espacios &nbsp;

Al escribir el texto, si ponemos mas de un espacio en blanco entre dos palabras
observamos que el navegador so6lo reconoce uno de ellos. Si queremos forzarle a que
lo haga. debemos usar el comando &nbsp; (non-breaking space).

Tabulacion horizontal <TAB>

El comando TAB es usado cuando se quiere un control fino posible la posicion
horizontal. Para definir el tabulador solo hay que poner el comando <TAB
ID=nombre> en el sitio correcto como si fuera un TABulador y luego con el
comando <TAB TO=nombre> se puede llegar a ese sitio.

Cada marca de TAB debe ser tnica en el documento, su nombre debe comenzar con
una letra v puede estar seguido de letras y niimeros. Una vez.definido el TAB sera
valido para el resto del documento. Otra manera de usarlo es <TAB INDENT=n>
donde n es medio punto tipografico. También se puede hacer alineamientos:

<TAB ALIGN=left>

[l texto hasta la proxima marca <TAB>, <BR> o <P> quedara alineado a la
1zquierda (default).
<TAB ALIGN=center>

Centrado respecto a la marca TAB.
<TAB ALIGN=right> '

Alineado a la derecha de la marca TAB o si no se puso el parametro TO
alincado respecto al margen derecho de la pagina.
<TAB ALIGN=decimal>

Alineado respecto al separador decimal que por omision es el . pero puedes
~ cambiarlo con el atributo DP=, por ejemplo.
NOTA: 57 el alineamiento especificado causa un traslape de texto, para evitarlo el
navegador tratarag el TAB como un simple caracter de espacio.
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Texto formateado

Hay dos estilos de comandos HTML para formateo de texto:

Logicos: Los cuales dependen de las especificaciones que cada usuario tenga en su
navegador, como son: FONT SIZE relativos, Hn, DFN, EM, CITE. CODE. KBD.
SAMP. STRONG y VAR, '

Fisicos: Que son directos, es decir, obligan al navegador a funcionar de cierta
manera, por lo que estan siendo cada vez menos usados y es posible que en
proximas especificaciones del estandar HTML no figuren mas, estos son: B. 1 v. TT
v FONT SIZE absolutos.

Cada uno de estos comandos es usado para formatear texto, es decir, para indicarle
al navegador como deberd mostrar el texto encerrado entre los comandos. Los
comandos son interpretados de izquierda a derecha y pueden solaparse.

e Tamaifio de letra base <BASEFONT SIZE...>

Este comando cambia el tamafio de la letra base, que afecta a todos los comando -
<FONT SIZE> relativos. Por default se usa 3 y el rango de valores permitidos van
dela7.

Sintaxis: <BASEFONT SIZE=n>
e [stilo de letra <FONT>

Con este comando genérico se gobierna los estilos de texto osea: tipos, tamafios y
colores de texto, usando una serie de parametros, como:

e Tamaiio de letra— SIZE

Mediante estc parametro se puede variar el tamafio de las letras a cierto texto
en particular. Por default estda en 3 y es determinado por el comando
<BASEFONT SIZE..>. Se permiten valores desde la 7. También es posible
hacer referencias relativas usando el simbolo + o - delante del valor
especificade.
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¢ (Colores de letras - COLOR

Mediante este parametro es posible cambiar el color a cierta porcidn del
texto. Se puede especificar el color en hexadecimal o usar uno de los 16
colores predefinidos: Black, Olive, Teal, Red, Blue, Maroon, Navy. Gray.
Lime, Fuchsia, White, Green, Purple, Silver, Yellow, Aqua.

Nota: Estos colores predefinidos también se pueden usar en los atributos
BGCOLOR, TEXT, LINK, y VLINK en <BODY>.

e Tipos de letra— FACE

Con este atributo se pueden definir el tipo de letra en el que serd mostrado
cierta porcién de texto en el documento. El tipo de letra debera estar instalado
previamente en la maquina del cliente para ser mostrada, por lo que es posible
especificar tipos alternativos en un mismo comando. Si no tiene ninguno de
los tipos especificados se mostrara en el texto por omisidn, que es tipo Times
New Roman.

Sintaxis: FACE=nombre [,nombre] [,nombre]

e LEstilo de titulos <Hx>

Es un conjunto de formatos que incluyen: atributo de letras (negrita. itilica).

tamafo (muy grande, grande, normal) y ademds afiade un fin de parrafo. es

decir obliga un salto dejando una linea en blanco. Tipicamente se definen 6

niveles de titulo:

e <HI> Negrita, letra muy grande, centrada. Una o dos lineas en blanco
sobre v bajo el titulo.

e <H2>'Negrita, letra grande, flush-left. Una o dos lineas en blanco sobre y
bajo el titulo.

e <H3> Italica, letra grande, ligeramente indentado desde el margen
izquierdo. Una o dos lineas en blanco sobre y bajo el titulo.

e <H4> Negrita, letra normal, mayor indentacion que H3. Una linca en
blanco sobre y otra bajo ¢l titulo.

e <H35> ltalica, letra normal, indentado como H4. Una linea en blanco sobre
el titugo?

e <H6> Negrita, indentado igual que el texto normal, mas que HS5. Una
linea en blanco sobre el titulo.

Ademas es posible asignar el parimetro ALIGN= que puede tomar los
valores left, center o right.
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e Otros

<B> Negrita
<STRONG> Letra gruesa
<I> Italica

<EM?> Enfatizado

<U> Subrayado

<SUB> Letra sub

<SUP> Letra sup

<BIG> Letra grande
<SMALL> Letra pequefia
<(Q> Comillas

<BLINK> Texto parpadeante
<TT=> Letra tipo teletipo

o Centrar objetos <CENTER>

Usado para centrar cualquier cosa entre los margenes izquierdo y derecho.
Este comando es muy poco usado ya que muchos comandos como P, Hx. HR.
etc tiene un atributo de alineado. Sin embargo es la Unica forma de centrar
con otros comandos como: IMG vy TABLE.

NOTA: También se puede centrar con los comandos <P> o <DIV>,
o Linea horizontal <HR>

Define una linea horizontal del ancho de la pagina o tu puedes definir su

ancho con WIDTH, grueso con SIZE, alineamiento con ALIGN y color con

COLOR. Este comando causa un fin de parrafo, es decir obliga un salto a la

proxima linea. WIDTH=nimero|porcent%. Largo en pixeles o % de ancho

pantalla

e SIZE=namero. Grosor de la linea en pixeles

o  ALIGN=leftiright/center (omisidn). Posicién de la linea respecto a los
margenes.

» COLOR=color|#rrggbb. Color de la linea

» NOSHADE Sin sombra

Notas finales: Es importante mencionar que los comandos HTML no diferencian
mavusculas y munusculas, es posible escribir los comandos y pardmetros con
cualquiera o con una mezcla de ambas.
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Si un navegador no puede interpretar un comando y/o pardmetro. simplemenic lo
ignora, es decir no produce ningun tipo de error. Asimismo las lineas en blanco v
los espacios son ignoradas por los navegadores, por lo tanto, para dejar una linea
en blanco se debe usar <P>,

Comando de formateo de bloques

Son usados para formatear bloques enteros dentro del documento, se deben usar
dentro del <BODY> v los principales son:

e Texto pre-formateado <PRE>

Este comando es usado para mostrar bloques de texto pre-formateado en un tamaio
de letra fijo. El parametro WIDTH=40/80|132 especifica el nimero maximo de
caracteres por linea, si no se incluye este pardmetro se asumird 80 caracteres por
linea. El texto preformateado se usa cuando quieres que en la presentacion final del
documento se respeten los espacios y retornos de carro en el texto fuente. Ademas se
utilizara un tipo de letra de espaciado fijo {monoespacio), parecido al de una
maquina de escribir, mas pequefio que el del texto normal. Este estilo de texto pucde
ser adecuado, por ejemplo, para un griafico en ASCII

También se puede usar el comando <PLAINTEXT> si es que el resto del documento
sera del tipo preformateado, ya que este comando no tiene la opcion de cerrado.

e Alinear texto <DIV>

Texto alineado a la izquierda, logrado via el comando <DIV ALIGN=left>.

Texto al centro. logrado via el comando <DIV ALIGN=center>.

Texto alineado a la derecha, logrado via el comando <DIV ALIGN=right>.

Texto alineado por ambos margenes, respetando los saltos de linea impuestos con el
comando <BR> y los fines de parrafo via el comando <P> que se hicieran. Es
importante notar la elegancia de esta forma de alineacién, muy usada en los
procesadores de palabras.

Nota: Es posible centrar usando los comandos <CENTER> o <P ALIGN=center>y
alinear a la derecha con el comando <P ALIGN=right>.

Pig 16



Facultad de Ingenieria. UNAM. HTML Bisico
Division de Educacion Continua -

e Indentar texto <DIR> .

Es postble indentar el texto sin problema de cambio de linea BR o fin de parrafo.
e Texto tomado de otra fuente <BLOCKQUOTE>
Este comando es usado para mostrar texto tomado de otra fuente. Tipicamente se usa
con sangria en ambos margenes y en 1talica. Ademas este formato causa una rotura
de parrafo y un espacio después de este texto para resaltarlo.
e Definicion <DFN>
Este texto estd como una definicion.

e Cita textual <CITE>

Tipicamente se usa para formatear un texto con letra distinta para que el lector note
que es una cita.

e Texto de usuario <KBD>

Texto en caracteres monoespacio (que todos ocupan el mismo espacio, es decir. no
es espacio proporcional)

o Codigo <CODE>

Es un ejemplo de cddigo en un tipo de fuente monoespacio.
e Ejemplo <SAMP>

Secuencia literal usando fuente menor espaciada.

e Letra tipo maquina de escribir <TT>

Para hacer una cita textual dentro de nuestro documento, se puede utilizar la
directiva <blockquote> es un tipo de letra similar al de una maquina de escribir.

¥
»
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e Comentario <!-- .., -->

Usado para poner un comentario en un documento HTML que no sera visible desde
el usuario normal con un visualizador, solo en el codigo fuente. Tipo REM en un
BATCH. Para poner un comentario en un documento HTML. es decir. una
aclaracion que no aparece en la presentacién final del documento. se encierra ¢l
texto que formara el comentario entre los simbolos <!-- ... -->.

Caracteres especiales en HTML

Los caracteres entre dos elementos en los documentos HTML representan texto. Los
documentos HTML son codificados usando caracteres especiales. El texto por su
parte esta restringido al US ASCII (ISO 8859-1) que consta de 25 caracteres de
control 93 caracteres graficos y & caracteres no asignados.

Caracteres de control

Son caracteres no imprimibles que son usados tipicamente para comunicaciones.
formatco de efectos, controlar dispositivos y como separadores de informacion. En
HTML solo se usan 3 caracteres de control:

o Tab Horizontal (HT) ASCII 9

o Retorno de carro (CR)

e Salto de linea (LF)

El HT es interpretado como espacio entre palabras, con la sola excepcion del texto
preformateado en el que el HT representa un salto de 8 columnas.

Caracteres especiales
Hay ciertos caracteres que tienen un significado especial en HTML, ellos son:

El espacio, que representa la separacion de dos palabras, el sitio donde se puede
cortar una linea y los simbolos <, >, & y ". Es evidente que estos simbolos no los
podremos usar directamente en un texto HTML, va que dichos simbolos tienen un
significado en HIML y es necesario diferenciar claramente cudando poseen ese
significado y cuando queremos que aparezcan literalmente en el documento final.
Por ejemplo. como va sabemos, < indica el comienzo de una directiva y por ello, si
queremos que aparezca en el texto como tal, tendremos que dar un rodeo escribiendo
algo que no de lugar a confusidon. Para mostrar estos caracteres como texto sera
necesario usar un formateo especial que debera siempre empezar con & y terminado
con ;
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Hay dos maneras de representar un caracter segun la tabla ISO 8859-1:

Por su nombre. e): &lt;
Por su numero. ej: &#60;

Simbolo Nombre Sintaxis Descripcion
< It &lt; Menor que

> ot &gt; Mayor que

& amp &amp; |Ampersand

“ quot &quot; [Comillas

Nota: Los comandos en general no son sensibles a mayusculas/minusculas pero si lo

son los comandos tras & es decir &LT; no es lo mismo que &It;

E] otro caso especial se da cuando en un texto HTML se quiere escribir ciertas letras

en nuestro idioma:

—

sufijo acute a la vocal sin acentuar.

Ll

Para el diéresis se usa uml tras una o o u.
Para ponerle el sombrerito (virgula) a la ii se usan tilde.
Para separar dos palabras pero prohibir que se separen se usa nbsp, es decir las

palabras siempre quedaran en la misma linea. (&#137)

Para acentuar las vocales, usamos el acento agudo el que se obtiene afiadiendo el

l.a manera mas practica de solucionar este problema e€s no preocuparse por esta
limitacion y escribir literalmente los caracteres afectados y posteriormente usar un
software de conversion a cddigo HTML que haga el trabajo por nosotros o en todo
caso usaremos el comando buscar ¥ reemplazar todo de nuestro editor de textos.
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ELEMENTOS DE LISTA

Las listas se definen de forma muy sencilla: se dice donde empieza la lista. donde
empieza cada punto v dénde acaba la lista. Los comandos -usados en cada término
deben estar al principio de la linea y no es necesario usar <BR> ni <P> al final.

HTML soporta varios tipos de listas que pueden ser anidados unos con otros v deben
estar en el cuerpo <BODY> del documento.

e Lista numerada <OL>

Se trata de una lista numerada, en orden de importancia. Cada elemento se define
con <LI> (List Item).

COMPACT un parametro que ordena la lista en forma compacta. TYPE un
parametro con el que se puede definir el tipo de identificador u ordenador de la lista.
Ejemplo: <OL type=a>

[.os tipos posibles son los siguientes:
type=A-A.B.C ..

type=a-a,b,c ...

type=l- 1, I1, I ...

type=i - 1. ii, i ...

type=1 - 1,2, 3 ... (por omision)

NOTA: La cldusula type deberd estar en minusculas. El Explorer 4 toma el anidado
como diferentes tipos de lista de forma automatica.

START un parametro que indica en qué numero empezara la lista, por ejemplo <OL
START=5>. de manera que arranca en el nimero 5, 'E', 'e', 'V' 0 'v' segiin el TYPE.
Incluso para dar mas flexibilidad, estd permitido incluir los atributos TYPE vy
VAILUE en cada elemento <LI>, afectando al elemento actual y a los subsecuentes.

e listano nungie:ada <UL>

Este comando es usado para definir una lista de términos, cada uno precedido por
una marca (bullet). Cada elemento de la lista empieza con el comando <L.I> (List
Item)
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Por omision la lista tiene una vifieta (bullet) que es un disco s6lido, pero también se
puede poner un circulo o un rectingulo usando el parametro type=disc|circle[square.

Nota: La clausula type debera estar en minusculas. Al anidar listas el Explorer 4
toma cada lista con un tipo diferente de vifieta (bullet).

COMPACT es un atributo que ordena la lista en forma compacta.

e Lista de definiciones o glosario <DL>

Se trata de una lista de términos a los que se les adjunta su definicion. Con <DT> sc
pone el término a definir y con <DD> la definicion del término.

El parametro COMPACT hace que la lista esté en formato compacto es decir no hay
espacio entre <DT>y <DD>

o Lista de menio <MENU>

Es una lista sin ningan nimero ni marca (bullet) usada normalmente para alinear una
serie de términos como en el caso de un meni. NOTA: El Explorer la interpreta
como lista no numerada <UL>

o [.ista de directorio <DIR>

Usado para elementos de hasta 20 caracteres, que serdn ordenados en columnas de
24 caracteres cada una. NOTA: El Explorer la interpreta como llsta no numerada
<UL>

Ejemplo 1: Lista numerada.

<Ol.>
<L.I>Tasa
<LI>Plato
<LI>Vaso
</OL>

EEjemplo 2: Lista no numerada.

<UL>
<LI>Tomates
<LI>Nabos

<L I>Zanahorias
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</UL>

Ejemplo 3: Glosario.

<DL>

<DT=>Perro

<DD>Animal de cuatro patas que ladra.

<DT>Gato

<DD>Animal de cuatro patas que maulla y se lleva muy mal con el perro.
<DT>Pgjaro

<DD>Animal que vuela, esta recubierto de plumas y le gusta comer al gato.
</DL>

Ejemplo 4: Simular una sangria.

<Dl >
<DD>Manzana
<DD>Platano
<DD>Uva
</DL>

Nota: £/ comando <LI> causa un fin de parrafo, es decir obliga un salto a proxima
lineq.
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CONEXIONES DE HIPERTEXTO O LIGAS

Ademas de los muchos estilos v capacidades de presentacion de texto que nos ofrece
HTML para estructurar el documento en si, disponemos del comando <A> que nos
permite definir relaciones entre diferentes objetos y estructurar todo un conjunto de
documentos para crear una unidad logica. La facilidad para definir este tipo de
enlaces es una de las razones de la potencia y versatilidad de HTML.

Los enlaces en HTML se expresan rodeando con el comando <A>...</A> el objcto,
que puede ser una palabra, frase o imagen, la cual nos enlaza con otra seccion del
mismo documento, otro documento HTML, mostrar una texto plano (I'XT). una
imagen (GIF o JPG), un sonido (AU o WAV), un video (AVI). o cualquier otro
objeto que pueda ser manejado desde nuestra maquina. Ademds se puede enviar
mensajes de correo y transferir archivos empaquetados (ZIP).

No importa que tan cerca o lejos esté el enlace, siempre sera igual de sencillo ir a €él.
Si queremos referirnos a otro lugar del mismo documento solo hay que poner
HREF=#top o el nombre de un destino predefinido con el parametro <A NAME=> o
el parametro ID= introducido en muchos comandos como <P>, <TAB>. etc. Si se
trata de otro documento en el mismo directorio usaremos HREF=archivo.htm. si se
trata de otro directorio o servidor solo hay que incluir la direccion completa URL
incluyendo el protocolo.

e Anclas <A>.. </A>

Estc es un comando usado para establecer una conexion de hypertexto o enlace.
Acepta muchos parametros opcionales, pero solo es obligatorio el HREF= o
NAME= segun el caso.

e Ancla destino - NAME
Si esta presente permite a esta ancla ser destino de una conexion de hypertexto. al
cual debe ser referido con la cadena especificada, que debe ser uUnica en el

documento (no se.debe repetir el nombre).

Sintaxis: <A NAME=nombre>titulo</A>
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e Ancla de salida - HREF

Si este parametro esta presente, el texto entre <A>... </A> es un enlace v cuando ¢s
seleccionado desde el visualizador, mueve el puntero hacia otro documento u otra
parte del mismo documento, cuya localizacion esta especificada con una direccion
URL. :

Se puede especificar direcciones URL relativas, es decir las que estan referidas al
directorio en uso por ¢l documento actual, en cuyo caso no es necesario especificar
protocolo. También se puede especificar URL absolutas, es decir dando el protocolo.
nombre del servidor v luego ruta completa de ubicacién y nombre del documento.

Ejemplo 1: <A HREF=#top>Arriba</A>
Ejemplo 2: <A HREF=h0.htm>Referencias</A>

Ejemplo 3: Consulta <A HREF=file:///c//wc/hola.htm]> hola </A> para mas
informacion.

Pero hay muchas maneras de hacer referencia incluso a otros objetos, ejemplo:

HREF=file:///...

Hace una conexion con otro documento localizado en la PC eliente.
HREF=http://...

Hace una conexion con otro documento localizado en el mismo servidor.
HREF=fip://...

Hace una conexion "anonymous” con un sitio FTP,
HREF=gopher://...

Hace una conexion a un servidor gopher.
HREF=telnet://...

Hace una conexion via telnet a un servidor para correr una aplicacion externa.
HREF=mailto:...

Permite dejar un mensaje a una direccion de mail.

Ejemplo 6: <A HREF=mailto:chanes@@cronos.fi-b.unam.mx>Busoén de
sugerencias</A> .

»

En este ¢jemplo activamos la opcion de correo.
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TITLE Este atributo es solo informativo, si esta presente nos informa sobre el titulo
del documento cuya direccion estd definida por el atributo HREF, pero esta cadena
debe ser unica en el documento.

TARGET Los navegadores modernos pueden manejar mas de una pagina HTML. a
la vez. cada una en una ventana, con este atributos consultas si la respectiva ventana
esta abierta. si no es asi la abre en ese momento.

Ejemplo: <A HREF="urlL.htm" TARGET="window name">Click aqui para abrir
una nueva ventana</A>

¢ Enlaces con otros objetos

Se puede hacer enlace con cualquier otro objeto soportado por el navegador, es decir
imagenes, sonido. video, etc.

Ejemplo 1: <A HREF=h0.txt>Ver ¢l archivo texto plano</A>

Un clic en ver archivo texto plano me mostrara el contenido del archivo texto. Muy
poco usado porque comparado al HTML es muy poco atractivo.

Ejemplo 2: <A HREF=action.gif>Accidn</A>

En este ejemplo cuando haces clic en la palabra Accion se mostrara "Action.git”
Ejemplo 3: <A HREF=grande.jpg><IMG SRC=hola.gif></A>

Se muestra la imagen "hola.gif" y cuando hagas clic se mostrarda la imagen
"grande.jpg”, un buen método para dejar al usuario la decision de ver o no una
imagen mas detallada que demorara en cargar. Es normal en este caso la sea en
realidad la misma imagen en dos resoluciones o tamafios distintos.

Ejemplo 4. <A HREF=start.wav;>Toca</A>

Un clic en la palabra Toca sonara ¢l archivo "Start.wav".

Ejemplo 5: <A E’{REF=welcome2.avi>Win</A>

En este ejemplo cuando haces clic en la palabra Win veras el video "Stone.avi".

Ljemplo 6: <A HREF=archivos.zip>Archivos</A>. En este ¢jemplo cuando haces
chic en Archivos bajara archivos.zip. '
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IMAGENES
Imagenes <IMG>

Iste comando es usado para incluir una tmagen en un documento HTML. Las
imagenes pueden ser del tipo GIF de hasta 256 colores o tipo JPG de hasta 16

millones de colores.
Sintaxis: <IMG SRC=lapiz.gif>

El parametro SRC identifica el archivo a mostrar y se usa igual que HREF en el
comando A.

Esto pone a nuestra disposicion una gran flexibilidad, ya que podemos
complementar el contenido de nuestro documento tanto con imagenes que Se
encuentren disponibles en nuestro servidor de Web como con una imagen situada en
otro servidor.

Existe alguna limitacion respecto a los formatos graficos que los visualizadores
pueden mostrar sin problemas. Los formatos fundamentales son: GIF vy IPG. que
cualquier navegador deberia poder mostrar directamente sobre nuestro documento.
Si usamos otro formato diferente, 1o mas probable es que cuando un cliente esté
accediendo al documento, su navegador no comprenda ese formato y se tenga que
solicitar la ayuda de otro programa, con lo cual al final la imagen no se insertara en
el lugar estratégico de nuestro documento, sino que aparecera en otra ventana
diferente.

SRC : Pardmetro obligatorio que indica el URL (o ruta/nombre) de la imagen a
mostrar. Su sintaxis es 1déntica a HREF

ALT : Es un parametro opcional para indicar un texto alternativo en el modo no
grafico (ejemplo: Lynx, antiguo navegador que solo trabaja con texto) o cuando el
cliente tenga desconectada la presentacion de imagenes por razones de velocidad.

ALIGN : Este es un parametro opcional usado para alinear la imagen respecto al
texto que la acompafia en la misma linea convirtiéndola en lo que se llama una
imagen flotante> Hay dos tipos basicos de alineacién:

Vertical:
TOP, MIDDLE vy BOTTOM.
Horizontal:
LEFT. RIGHT, TEXTTOP, ABSMIDDLE, BASELINE y ABSBOTTOM.
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WIDTH v HEIGHT: Este parametro opcional fue incluido para mejorar la velocidad
de presentacion de las imagenes. Ocurre que si no es proporcionado este atributo el
navegador se ve obligado a bajarse toda la imagen antes de poder presentar partes de
ella. debido a que hasta el final no conocera su tamafio real.

En los navegadores modernos también se usa estos datos como la escala de la
imagen (es decir, es posible determinar el tamaiio en el que la imagen se presentara).
Para prevenir deformaciones de la imagen se incluyo el pardmetro "aspect ratio” ¢s
decir que en realidad la imagen crecerd en alto y ancho en forma proporcional hasta
que se cumpla uno de los parametros, bien WIDTH o HEIGHT.

BORDER : Permite definir el grosor del borde o recuadro en la forma no grafica.
aunque algunos navegadores también lo toman como borde de tmagen.

LOWSRC : Este pardmetro te permite mostrar una imagen, digamos, en dos etapas:
una primera tmagen de baja resolucién y después se carga la segunda imagen en
resolucion mas alta.

Ejemplo: <IMG SRC=highres.gif LOWSRC=lowres.jpg>

Los navegadores que no reconozcan LOWSRC simplemente lo ignoran y
presentaran de frente la especificada en SRC.

Cualquier tipo de imagen GIF (86a, 8%, normal, interlazada, transparentc o
animada) y JPEG, puede ser combinada libremente.

Si las imagenes no son del mismo tamafio, la segunda (SRC) se rescata al tamafio de
fa primera (LOWSCR)

Ejemplo 1: <IMG SRC="action.gif" ALT="Icono" ALIGN=middle>

Sc muestra la imagen "action.gif" o el texto "lcono” si el navegador no es capaz de
mostrar la imagen, alineando una linea de texto en el centro de la imagen.

Ejemplo 2: <A HREF=isla.gif>Foto</A>.
Un clic en la palabra Foto muestra la isla.gif en una nueva ventana.
Ejemplo 3: <A HREF=colores.htm;><IMG SRC=isla.gif></A>.

En este caso la imagen es presentada y un clic sobre ella nos lleva al documento
"colores.htm" .
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Ejemplo 4: <A HREF=grande.gif><IMG SRC=hola.gif></A>

En este caso se muestra la imagen "hola.gif" y un click sobre ella nos mostrari la
imagen "grande.gif" en una nueva ventana.

Ejemplo 5: <IMG SRC=grande.gif LOWSRC=hola.gif>

Si el navegador no reconoce el parametro LOWSRC mostrara de frente la imagen
"grande.gif", si conoce el parametro muestra la imagen "hola.gif" y un click sobre
ella nos mostrara la imagen "grande.gif" en el mismo recuadro, es decir que si las
imdgenes no son del mismo tamafo, la segunda imagen, os ea "grande.gif" se
reescala al tamafio de la primera, o sea "hola.gif".

El formato GIF

El formato grafico GIF (Graphics Interhange Format) es el estandar (no oficial) de
las imagenes en documentos HTML. Fue creado por Compuserve y puede mancjar
hasta un maximo de 8 bits de color (256 colores) y usa ¢l método de compresion
LZW que comprime entre 1.5:1 a 2:1.

Este método de compresion es muy conveniente para comprimir areas monocolor.
como las que puede haber por ejemplo en un diagrama sencillo. Pero no es tan
conveniente para cosas mas complicadas, como por ejemplo fotografias de objctos
de la vida real o personas.

e (lFs transparentes

Una caracteristica muy util del formato GIF es la opcion de hacer transparente un
color determinado. es decir, que un color concreto no se vea, siendo reemplazado
por el fondo de la pagina, aparentando flotar sobre el fondo.

Hay otro aspecto que hay que tener en cuenta y es que el formato GIF tiene dos
subformatos diferentes. El mas comin es el GIF 87a, con el que no se pueden
conseguir colores transparentes. El formato adecuado para ello es el GIF 89a. Por
tanto. el programa grafico debe tener la posibilidad de convertir las imagenes a este
subformato.
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e GlFs entrelazados

Normalmente, un GIF contiene los datos de cada linea de la imagen de una manera
ordenada, de tal manera que al ser cargada por el navegador aparecera dibujada linea
a linea de arriba hasta abajo. Se puede cambiar este comportamiento si s¢ ha
guardado la imagen como un GIF entrelazado (interlaced GIF) del subformato §9a.
En este caso, las lineas quedan guardadas no de una manera consecutiva, sino ¢n
saltos de cuatro en cuatro v al llegar al final recomienza nuevamente pero esta vez
desde la linea 2, también de cuatro en cuatro, asi hasta completar la imagen.

El propdsito de esto es que al ser cargada esta imagen, se vera la imagen completa
desde el principio, comenzando con una definiciébn muy gruesa que luego se va
afinando poco a poco. '

El tiempo total de carga de una imagen entrelazada es el mismo que la misma
imagen en formato no entrelazada, pero en el primer caso nos hacemos rapidamente
una idea del contenido de dicha imagen, lo cual puede ser muy conveniente a veces.

e (IFs animados

En el subformato GIF 89a (se llamo asi porque este estandar aparecio en 1989) se
establecid la posibilidad de la existencia un color transparente, asi como que un GIF
pudiera contener internamente multiples imagenes, visibles durante un tiempo
determinado, con lo que se podia obtener una animacion.

Pero esta interesante caracteristica permanecid practicamente en el olvido hasta
finales de 1995, cuando Netscape la implemento en su navegador, adquiriendo muy
pronto una gran popularidad.

Hay otros tipos de animaciones, como las obtenidas con:

Con los formatos Quicktimes, FLIC, AVI, etc., que tienen el gran inconveniente de
que requieren, para poder ser contempladas, de programas auxiliares previamente
instalados ya que no son soportados directamente por los navegadores via Plugln.
Java. que requiere un nivel de conocimientos de este lenguaje de programacion que
no esta al alcance de cualquiera. Las animaciones basadas en los servidores, que
tienen el inconveniente de que consumen el ancho de banda e incrementan el trafico
de datos. debido’a que deben estar alimentando continuamente la animacion desde el
servidor.

Pag 29



Facultad de Ingenieria. UNAM. HTML Basico
Division de Educacion Continua :

Las animaciones basadas en el formato GIF 89a eliminan todos estos problemas.
pues:

e Son soportados por los navegadores.

e Son tan faciles de usar en una pagina Web como cualquier otra imagen.

¢ No incrementan el trafico de la red, pues el usuario la carga de una sola vez v se
gjecutan luego desde el caché del navegador.

Para crear una animacion, en primer lugar, hay que crear una a una las distintas
imagenes que van a constituirla. Cualquier programa grafico capaz de guardar en
formato GIF es valido para ¢ste propdsito.

En segundo lugar. es necesario un programa que ensamble estas imdgenes
individuales de una manera apropiada para crear la animacion. Los programas mds
usados para ello son: GIF Construction Set (para Win 3.1x o 95), Microsoft Gif
Animator (Win 95), GifBuilder o WhirlGIF.

[l formato JPG

JPG en realidad es la extension (limitado a 3 caracteres por DOS) de JPEG (Joint
Photographic Expert Group) quienes crean este estandar para comprimir imagenes
usando transformadas discretas de coseno. Es independiente de la imagen v la
compresion puede llegar a 100:1, pero cuanto mas se comprime mas fidelidad se
perdera.

I:n la practica se usan compresiones de 20:1 y la distorsién no es muy notoria.

La primera ventaja del JPG es su maxima cantidad de colores: 16.7 millones (24
bits). que es mucho mas de lo que €l ojo humano puede distinguir y el uso de
comphicados algoritmos matematicos para comprimir el tamafio de los archivos
hasta en la décima parte de su tamafio original.

Su Unico inconveniente es que al tratarse de una imagen comprimida, ésta debera ser
transferida totalmente antes de empezar a descomprimir y luego mostrarla. esto sin
contar la carga de trabajo extra al procesador al manejar el complicado algoritmo de
descompresion. .

Tampoco maneja los conceptos de transparencia, interlazado n1 animacion. pero
tiene una contraparte de video llamada MPEG (Moving Picture Expert Group).
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_Editores de GIF animados

Permiten unir dos 0 mds imigenes en una nueva imagen afiadiendo intervalos de
tiempo entre imagenes, transicién, morphing, crear banners, afiadir texto, convertir
AVIen GIF.

Mapeo de imagenes

Permiten crear imagenes sensibles, con areas de cualquier forma y generar los
codigos HTML..

e Mapeo de imagen por servidor - ISMAP

Este es un parametro que se puede afiadir al comando de hipertexto <A> para
identificar una imagen como la base para la captura de un clic de mouse, de forma
que se genera un enlace condicional dependiendo del lugar donde el usuario hace el
clic.

Sintaxis: <A HREF=menu.map><IMG SRC=sample.gif ISMAP></A>

Esta técnica de implementar imdgenes mapeadas requiere la comunicacion con un
servidor HTTP para producir las coordenadas de la posicion del clic y generar la
direccion URL. Tiene la ventaja de no requerir nada del navegador cliente, por lo
que funcionara con cualquier navegador.

Nota: Para que sea posible el uso de este comando, el servidor HTML debe controlar
el acceso a los documentos via un software "cgi-bin" que interpretard la posicion de
clic usando los datos que contiene el archivo "menu.map" y es por esto que a este
atributo se le ltama SSIM (Server Side Imagen Map)

e Mapeo de imagen por cliente - USEMAP

Este parametro permite al navegador procesar las coordenadas del clic internamente,
por lo que es mas rapido, se puede usar con cualquier servidor HTML, incluso en
paginas locales o accesos via FTP.

-
Tiene la desven?ajé de requerir que el navegador cliente haga todo el trabajo, pero si
el navegador del cliente no es capaz de interpretar el atributo USEMAP nada
ocurrira, pero por ser un proceso local es mas rapido.
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Es por eso que si el servidor HTML donde esta tu pagina, tiene instalado un cgi
apropiado, serd mejor usar también el atributo ISMAP y si el navegador clicnte no
es capaz de interpretar el mapa, le pasa la chamba al servidor.

USEMAP lleva un argumento con las mismas caracteristicas que HREF del
comando <A> v si lleva el "#" se trata de una seccion en la pagina especificada.

j: <IMG SRC=mapa.gif USEMAP=F#mapl>

Muestra la imagen y si el navegador soporta USEMAP, las coordenadas del clic son
interpretadas usando el mapeo en la misma pagina en la que se encuentra la imagen,
en la posicion marcada como "mapl", si no lo puede interpretar mostrara un error.

Ej: <A HREF=image.map><IMG SRC=pic2.gif USEMAP=maps.html#map2
ISMAP></A> Mostrara la imagen pic2.gif, si el navegador soporta USEMAP
procede como ejemplo anterior, si no es el servidor quien interpreta las coordenadas
usando el archivo image.map.

Las regiones son descritas en aun archivo usando el comando <MAP> con el
siguiente formato:

Sintaxis:

<MAP NAME=nombre>

<AREA [SHAPE=forma] COORDS=x,y,x,y [HREF=referencia][NOHREF >
</MAP>

Esta definicion puede estar en el mismo u otro archivo.

Existen varias deficiones de forma para SHAPE y estas son:

e RECT x,y,w,h
Donde X e Y definen la c¢squina supcrior izquierda, y con W y H la esquina
opuesta del rectangulo.

e CIRCLE x.y.r
Donde X e Y definen el centro del circulo y R el radio del circulo.

e POLYGON x1,y1.x2,y2.... g
Donde los pares X1 e Y1 son las coordenadas del primer punto X2 ¢ Y2 las
coordenadas del segundo etc.

Por ejemplo para una imagen de 100x100 se tendria "0,0,99,99".

NOHREF Define la region neutral, donde un clic no hace nada. Por omision todo lo
que estd fuera de AREA esta en NOHREF.
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Si dos dreas se sobreponen, la que se defina primero queda sobre la otra y es la que
se activara en la region de solape.

Un ejemplo practico:

<MAP NAME=map|>

<AREA SHAPE=rect COORDS="10,10,49,49" HREF="precios.htm">
<AREA SHAPE=rect COORDS="60,10.99.49" HREF="productos.htm">
<AREA SHAPE=rect COORDS="110,10,149.,49" HREF="indice.htm">
</MAP>

<IMG SRC="barra.gif" USEMAP="#map1">

Imagen de fondo

BACKGROUND Es un parametro del comando BODY usado para especifica la ruta
URL donde estarda la imagen que sera usada como fondo del documento.
normalmente se trata de un archivo GIF, como papel tapiz en Windows.

Sintaxis: <BODY BACKGROUND="URL o ruta/archivo.gif">
BGPROPERTIES Fixed, con este parametro se fija el fondo.
Consideraciones:

Solo se puede definir una imagen de fondo por pagina la cual sera repetida tantas
veces como sea necesario para cubrir la pantalla. Al especificar una imagen como
fondo, se requiere que dicha imagen sea cargada completamente, esto reduce la
velocidad de carga del documento y ninguna parte podra ser mostrada hasta que la
imagen termina de ser cargada y decodificada. Por lo que es muy importante que las
imagenes de fondo secan pequenas y simples.

Pag 33



Facultad de Ingenieria. UNAM. HTML Bisico
Division de Educacion Continua

TABLAS
Delimitador de tabla <TABLE>

Este es el comando principal que limita la tabla y lo debes usar dentro del BODY.
cualquier comando de tabla fuera de este delimitador no sera interpretado como tal.

Este comando introduce un salto de linea automaticamente, tanto al principio de la
tabla como al final.

WIDTH=valor o porcentaje Con este parametro opcional se controla el ancho de la
tabla en pixeles o en % del ancho de la ventana.

HEIGHT=valor o porcentaje Con este pardmetro opcional s¢ controla el alto de la
tabla en pixeles o en % del alto de la ventana.

ALIGN Con este parametro opcional, se logra una tabla flotante, o sea se alinca el
texto al rededor de la tabla. Al igual que en las imagenes flotantes, se puede usar ¢l
comando <BR CLEAR=..>, para organizar el texto fuera de la tabla mas
comodamente. Puede tomar los valores LEFT (omision), CENTER, RIGHT.

VALIGN Con este parametro es posible manejar el alineamiento del texto dentro de
las celdas en si. Puedes usar: TOP, CENTER, BOTTOM o BASELINE. Por emision
este valor esta en CENTER.

BORDER=valor Por omisién las tablas se presentan sin borde, pero con este
parametro opcional se les puede anadir uno al rededor de cada celda. Con el se
puede dar mas énfasis a una tabla agregando un valor de 4 y una subtabia dentro con
un valor de 1, por ejemplo.

Otro bonito efecto es darle un valor de 0, de manera que ¢l espacio originalmente
reservado al borde entre celdas es eliminado, obteniendose asi una tabia mas
compacta.

BORDERCOLOR Con este parametro seleccionas el color del borde, siempre que
este también presente el atributo BORDE.

BORDERCOLORLIGHT u BORDERCOLORDARK Con estos parametros se
puede seleccionar un borde de color claro u oscuro muy especial, que proporciona
una apariencia 3D. También aqui debera estar presente el comando BORDER.
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CELLSPACING=valor Con este parametro opcional se controla el espacio entre dos
celdas de una tabla. Por omisién esta en 2. Poner este valor en 0 nos proporciona una
tabla mas compacta.

CELLPADDING=valor Con este parametro opcional se controla el espacio entre el
borde v su contenido. Por omisidn este valor esta en 1. Poniendolo en 0, sc tendra
que el contenido llaga a tocar el borde, algo no muy agradable.

BGCOLOR Con este parametro es posible poner un color de fondo diferente al del
documento para resaltar la tabla. Se usa la misma sintaxis que en el parametro del
mismo nombre en BODY.

BACKGROUND Con este parametro es posible poner una imagen de fondo dentro
de la tabla. Se usa la misma sintaxis que en el parametro del mismo nombre en
BODY. La imagen sera puesta en forma de mosaico el numero de veces necesario
para cubrir todo el fondo de la tabla y solo funciona en Explorer.

Nota: Los atributos BGCOLOR, BORDERCOLOR, BORDERCOLORLIGHT y
BORDERCOLORDARK también se usan en los comandos <TH>, <TR> v <TD>
logicamente afectando en este caso solo a una fila o celda en particular.

<CAPTION>

Con este comando se asigna un titulo a la tabla. Debe aparecer dentro de los limites
del comando TABLE pero fuera del comando TR.

Este comando acepta los atributos ALIGN (por omisién en TOP), VALIGN y
BGCOLOR.

Fila <I'R>

Este comando debe estar dentro del limite del comando TABLE y se usa para
especificar una fila de la tabla. El nimero de filas de la tabla es exactamente el
numero de comando TR usados.

ALIGN Con este. parametro opcional, puedes alinear horizontalmente el texto
contenido en todas las celdas de la fila. Puede tomar los valores LEFT {(omision),
CENTER, RIGHT.

VALIGN Con este parametro es postble manejar el alineamiento del texto dentro de
todas las celdas de la fila. Puedes usar: TOP, CENTER (omision), BOTTOM o
BASELINE.
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Como va se menciono también se puede usar los atributos BGCOLOR.
BORDERCOLOR, BORDERCOLORLIGHT y BORDERCOLORDARK.

Celda <TD>

Este comando debe estar entre los limites del comando TR y define una celda
normal. Cada fila debe tener ef mismo numero de columnas, determinadas por cste
comando o celdas en blanco seran afiadidas al final para completar las columnas.
Ten mucho cuidado al expandir filas o columnas de reducir €l nimero de celdas
correspondientes en las otras filas o se descuadra todo.

Cada celda puede contener cualquier comando HTML y por omision la alineacion
de horizontal sera left y la vertical center. Las lineas dentro de la celda pueden ser
rotas con <BR> pero el parametro NOWRAP previene esto.

WIDTH=valor o porcentaje Con este parametro opcional se controla el ancho de la
cclda (en realidad de la columna correspondiente ya que tambien afectara a las
demas celdas de la misma columna) en pixeles o en % del ancho de la tabla.

HEIGHT=valor o porcentaje Con este parametro opcional se controla el alto de la
celda (en realidad de la fila correspondiente ya que también afecta a las demas

celdas de la misma fila) en pixeles o en % del alto de la ventana.

ROWSPAN Con este atributo especificas cuantas filas debe expandirse esta ccida
sobre las otras. Por omision este valor es uno.

COLSPAN Con este atributo especificas cuantas columnas se puede expandir una
celda sobre las demas. Por omision es uno.

NOWRAP Con este atributo se especifica que €l contenido en la celda no sera roto,
pero hay que tener cuidado porque puede causar que las celdas crezcan demasiado.

Como ya se menciono también puedes usar los atributos ALIGN. VALIGN,
BGCOLOR. BACKGOUND, BORDERCOLOR, BORDERCOLORLIGHT vy
BORDERCOLORDARK.

Encabezado <TH>

Es muy parecido al comando TD solo que este es usado como titulos o encabezados,
va que pone el texto en negrita y lo alinea horizontalmente al centro de la celda.

Aqui se puede usar los mismos parametros que en TD.
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Algunas consideraciones sobre el uso de tablas

Celdas en blanco no tendran borde. Si se quiere que aparezca el borde se tiene que
hacer algo como un espacio en la celda. Ej &nbsp; o <BR>.

Puede incluirse un enlace, una imagen, un sonido o un video como contenido de una
celda. |

Ejemplo |

<TABLE BORDER=1 BORDERCOLOR=purple CELLSPACING=0>
<CAPTION ALIGN=left>Ejempio 1 </CAPTION>

<TR><TD ROWSPAN=2 COLSPAN=2><TH COLSPAN=2
BGCOLOR=grayv>Promedio</TR>
<TR><TH>Alto<TH>Ancho</TR>

<TR><TH ROWSPAN=2 BGCOLOR=gray>Sexo<TH
BGCOLOR=silver>Machos<TD>1.9<TD>0.003</TR>

<TR><TH BGCOLOR=silver>Hembras<TD>1.7<TD>0.002</TR>
</TABLE>

Ejemplo 2

<TABLE BORDER=! BGCOLOR=#FEE7BD>
<CAPTION>Ejemplo 2</CAPTION>

<TR>

<TD>1</TD><TD>2</TD><TD>»>3

<TABLE BORDER BORDERCOLOR=Black>
<TR>

<TD>A</TD><TD>B</TD>

</TR>

<TR>

<ID>C</TD><TD>D</TD>

</TR>

</TABLE>

</TD> .

</TR> P

<TR>
<TD>4</TD><TD><5/TD><TD6></TD>
</TR>

</TABLE>
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Ejemplo 3

<CENTER>

<TABLE BORDER=4 WIDTH=70% HEIGHT=15%>
<CAPTION ALIGN=RIGHT VALIGN=BOTTOM>Ejempio 3</CAPTION>
<TR>

<TH=>Este sera el ltem 1</TH><TH>Item 2</TH>
</TR>

<TR>

<TD>3</TD><TD>4</TD>

</TR>

<TR ALIGN=CENTER>

<TD>5</TD><TD>6</TD>

</TR>

<TR ALIGN=RIGHT>

<TD>7</TD><TD>8 </TR>

</TABLE>

</CENTER>

Ejemplo 4

<TABLE BORDER BGCOLOR=Silver BORDERCOLOR=Black WIDTH=50%>
<CAPTION BGCOLOR=WHITE>Ejemplo 4</CAPTION>

<TR>

<TD>Esta es la primera celda</TD><TD>Esta es la segunda celda</TD>
</TR>

<TR BORDERCOLOR=TEAL BGCOLOR=0OLIVE>

<TD>Eta es la tercera celda</TD><TD>Esta es la cuarta celda</TD>
</TR>

<TR BORDERCOLOR=NAVY BGCOLOR=AQUA>

<TD BORDERCOLOR=Yellow>Esta es la quinta celda</TD><TD
BGCOLOR=White>Esta es la sexta

celda</TD>

</TR>

</TABLE>
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Ejemplo 5

<TABLE ALIGN=left BORDER WIDTH=50%>

<CAPTION=>Ejemplo 5</CAPTION>

<TR> :

<TD><FONT COLOR=PURPLE>Esta tabla tiene dos filas</FONT></TD>
</TR>

<TR>

<TD>Esta alineada a la izquierda</TD>

</TR> ‘

</TABLE>

Ejemplo 6

<TABLE ALIGN=right BORDER=1 WIDTH=50%>
<CAPTION>Ejemplo 6</CAPTION>

<TR><TD HEIGHT=30%><FONT COLOR=red>Esta tabla tiene dos
filas</FONT></TR>

<TR> <TD>Esta alineada a la derecha de la pagina</TR>

</TABLE>
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FORMULARIOS

El formulario es un elemento usado para permitir al usuario ingresar datos v
retornarlos al autor del documento HTML. Los siguientes elementos son usados para
definir las diferentes partes de un formulario.

<FORM?> - Define un formulario en el documento.
<INPUT> - Define un campo de ingreso de data.
<SELECT?> - Define un item dentro de una lista de opciones.
<TEXTAREA> - Define un campo de texto multilinea.

Cada campo es definido con los elementos INPUT, SELECT o TEXTAREA ¥
deben tener el atributo NAME con el que se identifica el nombre del elemento que
scra enviado.

Es posible ademds diseflar un formulario gue solicite un archivo texto como entrada.
el cual puede haber sido previamente enviados al usuario para ser llenados fuera de
finea, lo que proporciona invaluable ayuda para empresas que dan soporte técnico o
proveen de algin servicio.

Muchas plataformas tiene convenciones para las formas, por ejemplo, TAB v Shift
TAB para moverse adelante y atras entre los campos del formulario y Enter envia el
formulario.

¢ Formulario <FORM>

Este elemento es usado para definir el formulario. Puede haber varios formularios en
una pagina HTML., pero estos no pueden estar anidados. En cualquier protocoio. el
contenido de la forma respuesta consiste en pares nombre/valor.

ACTION: Define la accidn a efectuar, o sea como y donde seran enviados los datos:
por correo electrénico a la direccion indicada o hacer uso de un CGI, en cuyo caso
seria necesario que indiquemos su localizacién en el servidor, que por lo general es
el directorio CGI-BIN.

Si no se define este parametro, se asumird la direccion del propio documento. La
forma como la data serd guardada depende del protocolo URL especificado v de los
valores de METHOD y ENCTYPE. Cuando se define como HTTP, el atributo
METHOD debe cumplir el estandar IEFT-HTTP.
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METHOD: Selecciona la forma de pasar transmiitir los valores ingresados en el
formulario.

GET: No produce cambios en el documento de destino (como en el caso de una
consulta a una base de datos). Usa la funcion QUERY_ STRING() para pasar
informacion al servidor en forma de parametros que son visualizados junto con el
URL. Soporta maximo 256 caracteres de parametros.

POST: Produce la modificacion del documento de destino (como en el caso de
enviar por correo las variables). Usa la funcién STDIN() para transferir la
mformacion de manera invisible. Soporta un ilimitado niimero de caracteres como
parametros, usado para transferir informacion confidencial.

ENCTYPE debe ser tipo MIME de la forma application/x-www-form-urlencoded.
Especifica el formato de la data en caso que el protocolo no imponga un tormato
especifico.

EXECUT: Para ejecutar un CGI automaticamente sin necesidad del botén SUBMIT.
Usado en contadores por ejemplo.

e (Campo de entrada <INPUT>
Este elefnento define una entrada editable por el usuario.

TYPE: Define el tipo de campo. Por omision se usa TEXT, pero se puede usar
cualquiera de los siguientes parametros:

TEXT: Parametro usado para mostrar un campo sitmple para ingresar una linea de
texto. Su tamafio visual en caracteres sera determinado por SIZE y con
MAXLENGTH determinamos el largo maximo de la cadena a ingresar (hace scroll).
Con VALUE se indica el contenido inicial del campo, normalmente es " ".

PASSWORD: Es un campo texto oculto por asteriscos (*) usado para el ingreso de
claves de acceso. Usa los mismos parametros que TEXT.

HIDDEN: El usuario no podra ver ni modificar este campo. Sin embargo siempre se
enviard este valor, Usado para transferir estados sobre la interaccion cliente/servidor.
Solo tiene el parametro VALUE.

CHECKBOX: Usado para definir un elemento que solo puede tomar uno de dos
valores: S1 o NO. Por omisién no estd marcado, pero puedes usar CHECKED para
que aparezca inicialmente marcado. Con ¢l parametro VALUE se determina su
valor.
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RADIO: Usado para seleccionar un valor entre un_grupo de alternativas fijas. Cada
botén de radio agrupado debe tener el mismo nombre y solo el seleccionado enviara
¢l par nombre/valor. Por omisién no esta marcado, pero puedes usar CHECKED
para que aparezca inicialmente marcado. Con el parametro VALUE determinas su
valor. Con este comando se define cada una de los elementos del emergente. Puedes
incluir el pardmetro SELECTED para indicar que esta es la opcion es inicialmente la
scleccionada. Si ninguna opcion es seleccionada, por omision queda seleccionada la
primera.

o Campo de texto drea

<TEXTAREA>: Este comando permite al usuario meter mas de una linea de texto.
El campo es mostrado en caracteres de tamafio fijo y puede ser escroleado st es
necesario. El texto mostrado es usado para inicializar el campo. Tipicamente los
valores de los atributos ROWS y COLS determinan la dimension visible del campo
de caracteres.

<TEXTAREA WRAP=0OFF> - Por omision. No se produce saltos dec linea
automdticos y el texto es enviado exactamente como fue escrito.

<TEXTAREA WRAP=VIRTUAL> - Se usa salto de linea automatico solo para
mostrar ¢l texto en pantalla, el texto realmente es enviado como una soia linea.

<TEXTAREA WRAP=PHYSICAL> - Se usa y envia el texto con saltos
automaticos de linea.

Nota: £l boton SUBMIT es usado para ordenar que se ejecute ACTION. Si solo
tienes un campo lo puedes olvidar, un Enter acciona el ACTION.
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FRAMES

[.os Frames o marcos aumentan aun mas la flexibilidad de las paginas web
permitiendo dividir el rea visible en mas de una subregton.-

Cada subregion, Frame o cuadro, tiene las siguientes propiedades:

1. Puede tener su propio URL, independiente.

Se le puede asignar un nombre, permitiendo ser-destino de un enlace de

hypertexto, direccionada con URL.

Pueda cambiarse sus dimensiones de forma dinamica en respuesta a cambios en

el tamafio del area visible del cliente. :

4. Se puede habilitar o deshabilitar que el cliente manipule su tamaifio
manualmente.

&S

G2

Estas propiedades dan paso a una serie de escenarios:

» I[nformacién que el autor puede querer que permanezca todo el tiempo visible y
constante, como una barra de herramientas, mensajes confidenciales. titulos
grificos o logos. Mientras el usuario se desplaza por el sitio en el Frame "vivo”
el otro Frame "estatico" esta siempre visible y no se redibuja.

e [as tablas de contenido son asi mucho mas claras. Un Frame "izquierdo" que
puede contener un juego de las principales conexiones de hipertexto, que al ser
seleccionados muestran una porcion de pagina en el Frame "derecho".

e Un Frame "query" que contiene un formulario que al ser llenado y procesado por
el servidor se pone su resultado en el Frame "resultado”

Los Frames son generados con tres etiquetass FRAMESET, FRAME vy
NOFRAMES.

Sintaxis de documento Frame

Un documento Frame tiene una estructura basica muy parecida al documento HTML
normal, excepto porque la etiqueta BODY es reemplazada por FRAMESET. que
describe un su?dpcumento o Frame y estdn disefiadas para ser procesadas muy
raptdamente por ¢l navegador del cliente.
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<HTML>

<HEAD>"

<TITLE>Titulo del documento</TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET>

</FRAMESET>

</HTML>

o <FRAMESET>

Un documento Frame no tiene BODY y ningun otro atributo puede aparecer antes
que ¢l FRAMESET o este sera ignorado. Dentro del FRAMESET puedes anidar
otros FRAMESET, FRAME o NOFRAMES. Cuando un FRAMESET es anidado
dentro de otro, el marco completo es puesto en el espacio reservado para el Frame

principal.

Este es el contenedor principal y tiene 2 parametros: ROWS y COLS.
ROWS=valores El nimero de filas esta determinado por el numero de elementos en
la lista separados por comas y el alto de cada fila por el valor mismo. El alto total de
todas las filas debe ser igual a la altura total de la ventana.

COLS=valorl[,valor2,valor3...] El nimero de columnas esta determinado por el
numero de elementos de la lista separados por comas y el ancho de cada columna
por el valor mismo. El ancho total de todas las columnas debe ser ignal al ancho
total de toda ta ventana.

Donde valor, separados por comas, pueden estar en pixeles absolutos, porcentajes 0
valores relativos.

Pixeles absolutos

Un simple valor numérico es asumido como el tamafio fijo en pixeles. Esta es
la forma mas peligrosa de asignar un valor a tu Frame, ya que su tamano puede
variar sustancialmente dependiendo de la resolucién de pantalla (VGA o SVGA)
que este usando en ese momento el cliente. Si valores fijos de pixeles son usados, es
recomendable y necesario que s¢ mezcle ese valor con uno 0 mas tamafios relativos.
De otra manera el visor sobreescribira la definicion para hacer que el 100% de la
ventana disponible del cliente sea usada.
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Porcentaje entre 1 v 100%

Si el total es superior/inferior a 100%, todos los porcentajes son proporcionalmente
reducidos/aumentados para llegar a este 100%.

Relativo

Un simple "*" se interpreta como un Frame de tamaiio relativo que ocupara el resto
del espacio disponible. Si hay varios "*" el espacio es dividido entre ellos. Un valor
como 2*,* le indicaria dividir el espacio en 2/3 y 1/3.

Ejemplos:

<FRAMESET ROWS="20%,60%.20%">
<FRAMESET COLS="100,*,100">
<FRAMESET ROWS="*30%,80">

¢« <FRAME>
Define un Frame simple dentro de]l FRAMESET.

Tiene 6 parametros: SRC, NAME, MARGINWIDTH, MARGINHEIGHT,
SCROLLING. v NORESIZE.

SRC="url" Es la ruta del documento a ser mostrado en un Frame particular. Frames
sin atributo SRC es mostrado en blanco.

NAME="nombre" Usado para signar un nombre, de manera que puede ser
direccionada desde otra ventana. Es opcional. El nombre debe empezar con un
caracter alfabético.

_blank

Stempre carga en una nueva ventana, sin nombre.
_self '

Siempre carga esta ventana sobre la del usuario.
_parent

Siempre carga esta ventana sobre su padre o sobre la del usuario si no hay padre
definido.
_top

Siempre carga esta ventana en el nivel mas alto o sobre la del usuario si estas en
el nivel superior.
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Nota: Siempre hay nombres reservados para el atributo NAME del comando
<FRAME>, solo se podrdn referir a enlaces de llegada.

MARGINWIDTH="valor" Usado para controlar un mafgen en el Frame. El valor
debe ser en pixeles y nunca podra ser menos a 1, es decir tocar el marco. Es
opcional.

MARGINHEIGHT="valor" Funciona igual al anterior solo que es para controlar el
margen superior/inferior.

SCROLLING="yes|no|auto" Usado para definir si el Frame debera tener barra de
desplazamiento o no. Yes resultara en una barra siempre visible, No en una barra
nunca visible y Auto instruye al navegardor que debe decidir. Por omision es Auto.
Es opcional.

NORESIZE Es una bandera que indica si el usuario podra o no cambiar el tamao
del Frame. Por omision esta es RESIZE y es opcional.

e <NOFRAMES>

Este atributo es para ser usado por los autores que quieran crear alternativas para los
visualizadores de clientes que no puedan visualizar los Frames. Los que son capaces
ignorar todas las etiquetas aqui puestas,

e Parametro TARGET

Usado para hacer que el resultado de un enlace se produzca en otro frame de la
misma ventana, pondriamos TARGET=nombre, siendo "nombre" el nombre de un
segundo frame. Pero hay unos nombres reservados (es decir, que no se pueden usar
para denominar a un frame), que hacen que este parametro realice unas funciones
especiales.

self
Hace que ¢l enlace se cargue en el propio frame. (default)
blank
Hace que se abra una nueva ventana y el enlace activado se carga en ella. a
pantalla completa.
_top
Hace que el enlace se cargue a pantalla completa, suprimiendo todos los frames,
pero sin que se cargue una nueva ventana.
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Un error muy comun es olvidar poner este parametro en los enlaces que estan en un
frame, con lo que resulta que al ser activados, la pagina llamada se carga dentro del
propio frame, algo muy molesto si esa pagina pertenece a otro sitio del Web y aun
mas grave si esa pagina tiene a su vez frames.

Algunos ejemplos:
<FRAMESET ROWS="85*65">

Con este comando se divide la pantalla en 3 regiones la superior de 85 pixeles de
alto, una inferior de 65 pixeles de alto y la media ocupa el resto de la ventana.

<FRAME SCROLLING="no" NAME="titulo" NORESIZE SRC="titulo.htm">

Con este comando se define la ventana superior (la de 85 pixeles), sin barra de
desplazamiento, no reajustable por el usuario en su tamafio y con un nombre
My "
titulo".

<FRAMESET COLS="40%.60%">

Con este atributo se divide la ventana media en dos regiones de 40 a la izquierda v
60 % a la derecha.

<FRAME SCROLLING="yes" NAME="toc" SRC="toc.htm">
<FRAME SCROLLING="yes" NAME="main page" SRC="main.htm">

Con estos dos comandos se definen dos ventanas en la parte media, llamadas "toc" y
"main", que tiene asociadas una pagina cada una, toc.htm y mainhtm
respectivamente,

</FRAMESET>
Aqui cerramos ¢l Frame anidado, el de las dos ventanas.

<FRAME SCROLLING="no" NAME="HLP buttons" NORESIZE
SRC="buttons.htm'">

Aqui definimos las propiedades de la ventana inferior, la de 65 pixeles de alto, sin
barra de desplazamiento, no cambiable su tamafio. Ideal para la barra de
herramientas de navegacion,
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