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FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
"ING. BRUNO MASCANZONI"

EI Centro de Informacién y Documentacién Ing. Bruno Mascanzoni tiene por

objetivo satisfacer las necesidades de actualizacién y proporcionar una

adecuada informaciéon que permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar
al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas especificos,
enfatizando las investigaciones de vanguardia de los campos de la ingenieria,

tanto nacionales como extranjeras.

Es por ello que se pone a disposicion de los asistentes a los cursos de la DECF],
asi como del piblico en general los siguientes servicios:

* Préstamo interno.

* Préstamo externc'i.‘

* Préstamo interbibliotecario.

* Servicio de fi:tocopiado.

* Consulta a los bancos de datos: librunam, seriunam en ed-rom.

Los materiales a disposiéién_son:
N * Libros.
* Tesis de posgrado.
» Notic.ias técnicas.
* Publicaciones periédicas.
* Publicaciones de la Academia Mexicana de Ingenieria,

* Notas de los cursos que se han impartido de 1980 a la fecha.
En las areas de ingenieria industrial, civil, electréonica, ciencias de la tierra,

.corhput_acién y, mecanica y eléctrica.

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Mineria, lado

! T,

oriente.

El horario de servicio es de 10:00 a 19:30 horas de Junes a viernes.

Palacio de Mineria Calle de Tacuba 5 Primer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 Mexico, D.F. APDO. Postal M-2285

Teléfonos; 5128955 5125121  521-7335 521-1987 Fax  510-0573  521-4020 AL 26
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FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS

Las autoridades de la Facultad de Ingenieria, por conducto del jefe de la

Division de Educacion Continua, otorgan una constancia .de asistencia a

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso.

El control de asistencia se llevara a cabo a través de la persona que le entregé
las notas. Las inasistencias seran computadas por las éytoridades de la
Division, con el fin de entregarle constancia soclamente a los alumnos que
tengan un minimo de 80% de asistencias.
A
arrs, -
Pedimos a los aslstentes*recoger su constancia el dia de la clausura. Estas se
retendran por et p;?'loc;:i‘de\un raﬁo pasado este tiempo la DECFI no se hara
Linesaser
responsable de esteldocument
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Se recomienda ah(_loél !1;3|qtentes¢ partlclparaactlvame_nte con sus ideas y
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los profesores expongan “una. tesns* ‘pero.. sob re todo’! para ,quefcoordlnen las
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opiniones de todos Ios mteresados conshtuyendo verdaderos semlnarlos.
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Es muy |mportante que todos los asistentes; Ilenejn H
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inscripcién all mlclm dgel curso, mformaclon!que.ﬁserwrallparaILmtegrar un
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directorio de asnstentes, que se entregara oportunamente.
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Con el objeto de mejorar los servicios que la Division de Educacién Continua
ofrece, al final del curso "deberan entregar la evaluacién a través de un

cuestionario disefiado para emitir juicios anénimos.

Se recomienda llenar dicha evaluacién conforme los profesores impartan sus
clases, a efecto de no llenar en la dltima sesién las evaluaciones y con esto

sean mas fehacientes sus apreciaciones.

Atentamente
Division de Educaciéon Continua.

Teléfonos:  512:8955 5125121 5217335 521-1987 Fax 5100573 5214020 AL 26

Palacio de Mineria Calle de Tacuba 5 Primer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 Mexico, D.F. APDOQ. Postal M-2285



PALACIO DE MINERIA

_ 4 _ Ql-OLIany
- - el -

YS3AANOD v1 30 NOr3TIvy

ik g ey

i

il
1A

F\ /

A

o
l AUDITORIO

CALLE TACUBA

"CALLE TACUBA

MEZZANINNE

PLANTA BAJA



CALLE FILOMENO MATA

GUIA DE LOCALIZACION

1. ACCESO

2. BIBLIOTECA HISTORICA

3. LIBRERIA UNAM

4. CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
"ING. BRUNO MASCANZONI"

5. PROGRAMA DE APOYO A LA TITULACION
6. OFICINAS GENERALES

7. ENTREGA DE MATERIAL Y CONTROL DE ASISTENCIA

CALLEJON DE LA CONDESA

8. SALA DE DESCANSO

A 3 SANITARIOS
GALERIADE I ACADEMIA l * AULAS
EXRECTORES NGR
’ - CALLE TACUBA
Ier. PISO
DIVISIdN DE EDUCACION CONTINUA DIVISION DE EDUCACIGN CONTINUA

FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M.

CURSOS ABIERTOS



DIVISION DE EDUCACION CONTINUA HVSOM OF KDULAGIOM GoRT A
FACULTAD DE INGENIERIA, UNAM ' :
CURSOS ABIERTOS

CURSO: CC003 Dibujo y Disefio Asistido por Computadora (Autocad Bisico Ver. 14)

FECHA: 25 de enero al 4 de febrero de 1999
EVALUACION DEL PERSONAL DOCENTE

(ESCALA DE EVALUACION: 1A 10)

CONFERENCISTA DOMINIO |USO DE AYUDAS |COMUNICACION PUNTUALIDAD
DEL TEMA|AUDIOVISUALES |GON EL ASISTENTE

Ing. Oscar Martin del Campo' Cardensas

Promedio

EVALUACION DE LA ENSENANZA
CONCEPTC - CALIF,

ORGANIZACION ¥ DESARROLLO DEL CURSO

GRADO DE PROFUNDIDAD DEL CURSQ

ACTUALIZACION DEL CURSO

APLICACION PRACTICA DEL CURSO Promedio

EVALUACION DEL CURSO

CONCEPTO ‘ CALIF.

CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO

CONTINUIDAD EN LOS TEMAS

CALIDAD DEL MATERIAL DIDACTICO UTILIZADO Promedio

* Evaluacion total del curso ’ Continva...2



1. ¢Le agradd su estancia en la Division de Educacion Continua?

I —

Si indica que "NQ" diga porqué:

NO

2. Medio a través del cual se enterd del curso:

Periddico La Jornada

Folleto anual

Folleto del curso
Gaceta UNAM

Revistas técnicas

Otro medio (Indique cudl)

3. .Qué cambios sugeriria al curso para mejorario?

4. ,Recomendaria ef cursc a otra(s) persona(s) ?

I —

5 ¢Qué cursos sugiere que imparta la Division de Educacion Continua?

NO

6. Otras sugerencias:




13 SN . L - .__u\ ‘
aeer L o AU S HTTTE

FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A .M.
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DIBUJO Y DISERO ASISTIDO POR COMPUTADORA

(AUTOCAD BASICO VER. 14)

25 de enero al 4 de febrero de 1999

DIRECTORIO DE PROFESORES

-
" ING. OSCAR MARTIN DEL CARPO CARDENAS
COORDINADOR ACADEMICO Y PROFESOR C
TEL: 553 15 19
Patacio de Mineria Calle de Tacuba 3 Primer piso Deieg Cuazuntemoc 08035 Mexico, D7 AFNL Dostal 142288

Telefongs: 5128955  512:612%  E21.7335 3241867 Far  S10-08T0 3294000 01 7
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DIBUJO Y DISENO ASISTIDO POR COMPUTADORA

(AUTOCAD BASICO VER. 14)

MATERIAL DIDACTICO

‘ENERO DE 1999

Falazto de Mineria Calle de Tacubas
Telelonos 5128455




UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE INGENIERIA

UNIDAD DE SERVICIOS DE COMPUTO ACADEMICO
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UNIDAD™ DE " LONPUTO  ACADENICT

Facuitoad de Ingeniaria
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Miguel Angel Osorio Valencia
Oscar D. Martin del Campo Cardenas



INTRODUCCION

AutoCAD es un paquete para uso preponderantemente en Computadora Personal (PC) y se especifica en las
generaciones de dibujos y disefios aplicados en diversos campos. Comunmente, se dice que AutoCAD es un
paquete para CADD (Computer Aided Drafling and Design) o simplemente para realizar “Dibujo v Disefto
Asistido por Computadora™. La idea de un Sistema CADD es facilitar la generacion del dibujo utilizando
como herramienta una computadora. Los Sistemas CADD tienen su origen a principio de los 60's en Estados
Unidos y surgen basados en equipos muy sofisticados especializados en la generacion de dibujos, es decir,
fueron equipos cuva dnica funcién fue la de realizar dibujos.

Las caracreristicas mas importantes de un Sisterna CADD son las siguientes:

» Facilidad de uso. Se busca que hava una sustitucion real del proceso tradicional de dibujo (restirador,
regias, grafos, etc.), que sea sencillo de aprender y que permita modificar facilmente cualguier dibujo sin
necesidad de repetirlo (edicion de dibujos}.

¢ Precision. Los Sistemas CADD son tan exactos en los trazos tanto como ¢l usuvario lo necesite. La
inforrmacidn que se maneja en CADD siempre son relaciones matematicas entre los objetos del dibujo. por
ejemplo, cuando se traza una linea lo que interpreta un CADD ¢s una ecuacion matematica que une 2
puntos. Es muy importante diferenciar entre 12 informacién que el CADD interpreta a través de relaciones
matematicas. y lo que el usuario puede observar en un monitor (resultado grafico). En un CADD puede
generarse cualquier dibujo por mas grande o por mas pequefio que parezca, ya que no maneja unidad



alguna {micros. metros. kilometros. pies. ¢tc.). un CADD ¢s adimensional v scra responsab:hdad del
usuario definir la unidad de trabajo.

» Adaptabilidad. Un Sistema CADD se adecua facilmente a fa forma » metodo de trabajo de sus usuanos,
permite automatizar el proceso de elaboracién de dibujos por medio de ciertos modos de programacion
agilizando asi la realizacion de cuaiquier proyecto. Se pueden incorporar nuevos modos de operacion que
¢l mismo usuario puede crear. Estos Sistemas CADD son herramientas muy poderosas v permiten la
capacidad de compartir un dibujo entre varios usuarios al mismo uempo que el usuario dibuja. esto ¢s, un

CADD es multiproceso.

Econdmicamente un Sistema CADD es elevadamente costoso ¥ en un principio estas herramientas eran
exclusivas de Centros de Investigacién v atin ahora mantienen precios muy respetables que no todos pueden
solventar. A principios de los 80's comienza a popularizarse el uso de computadoras personales iniciandose
asi un periodo nuevo en el desarrollo de equipo de computo de accesible costo. penetracion total v de amplia
aceptacion. Estos equipos conocidos cominmente como PC’s permiten a sus usuarios disponer de una gran
variedad de paqueteria o programas logrando que e! uso de la PC fuese multifuncional, es decir, podra usarse
ahora una hoja de calculo, después un procesador de palabras, etc.

AutoCAD nace como un Sistema CADD para este tipo de equipo multifuncional, cumple satisfactoriamente
con casi todas las caracteristicas de un CADD normal pero tiene una ventzja muy grande gue es ¢l bajo costo
del equipo donde se trabaja. En el presente trabajo se mostraran caracteristicas de las versiones 12 v [3 de
AutoCAD para MS-DOS, es necesario aclarar que los comandos con los que trabajan ambas versiones son
muy similares, por lo cual se explicaran de manera ocneral sin embargo. en donde sea necesario se hara una

indicacion de las diferencias entre ellas.

Equipo requerido.

El equipo basico (minimo requerido)
para poder ejecutar AutoCAD es:

* Procesador 3865X a 16 Mhz.

» Coprocesador Matematico

e Memoria RAM de 8 MB

Monitor CGA, EGA o VGA

Espacio en Disco Duro de 30 MB
Teclado de 101/102 teclas

Unidad de Discode 5% 63 %

* Sistema Operativo MS-DOS 3.2
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Sin embargo, se recomienda para un
funcionamiento optimo que el eguipo
cuente con:

s Procesador 4865X a 66 Mhz.

* Memoria RAM de 16 MB

» Espacio en Disco Duro de 50 MB

» Monitor SYGA

« Sistema Operativo MS-DOS 6. 0

» Raton (Mouse)

* Impresora o Plotter para imprimir
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SESION BASICA

Parz comenzar _=a sesion en AutoCAD es necesario realizar los siguientes pasos:

» Instalar el controlador del ratén (Mouse), por ejemplo:
C:\> mouse -

¢ Uhbicarse en el subdirectorio de trabajo adecuado, por ejemplo:
C:\> ¢d acad :

» Ejecutar AutoCAD, por ejemplo:
C:\ACAD> acad

Es importante haber definido nuestras direcciones o rutas de busqueda de la paqueteria (instruccion
PATH del-Sistema Operativo)

AutoCAD despliega (casi siempre) mensajes de bienvenida, posteriormente AutoCAD mostrara 1a pantaila de
trabajo. la pantalla estd constinuida por diferentes partes, el rabajo en AutoCAD se realiza a través de una
compleja interaccién con esta pantalla. Esta se divide en un drea de dibujo, un drea de ordenes o comandos,
un irea de menu de pantaila y opcionalmente un &rea de menu de cortinas.



) F-And Gratica ) Menu de Pantalla —

Linca de Estado v Coordenadas

En la parte superior se despliega un Mend de Cortina

348.8419,134.68868

Partes de la panulla de fueCAD. Veren 13
- Cursor Grifico

Linea de Comandos
Indicador del tamario en Kbyies del archive
(s6lo version 13)

Partes de la pantalla.

Linea de Comandos: Es donde se muestran e introducen los comandos a través del
Prompt de la Linea de Comandasclado, da cabida slo a 2 0 3 lineas,

Area’Gréfica. Es donde se realiza el dibujo.

Se utiliza para dibujar. seleccionar objetos. seleccionar
comandes en los menus  contestar las cajas de didlogo que.-
despliega AutoCAD., funciona a ravés del Mouse,

Cursos Grifico

Memi de Panaliu Muestra los comandos de los menuds o submends que contiene
AutoCAD.
Linea de Esticdoy Coordionudus - Muestra el Laser acrual (iransparencia) en la que se esta

trabajando. el estado de varias ordenes s las coordenadas del
cursos grafico



Memi de Cortinas:_

Icong LCS.

El Mouse.

El usuario puede utilizar un comando de AutoCAD de varias maneras:

Muestra en menus v submenis los comandos de Autel AD en
forma de cortinas.

lcono del Sistema de coordenadas del usuario (Uiser Covrdimae
Svstem).

E1 Mouse es el dispositivo a través del cual el usuario puede proporcionar
puntos o seleccionar objetos directamente de la Pantalla Gratica, oste
puede tener 2, 3 & mas botones, cada uno de los cuales tiene para
AutoCAD una funcidn distinta:

Boton izquierdo: Ubica puntos interactivamente. selecciona objetos.
ejecuta-comandos de los menis.

Boton derecho: Hace las veces de la tecla ENTER o RETURN del
teclado, termina o cancela la ¢jecucion de un comando de AutoCAD.
Mouse con méis de 2 botones: El usuario podra preogramar que
utilidad se le podra dar a los demds botones, generalmente un tercer
botén AutoCAD lo puede utilizar para activar el Menu del Cursor de
las ayudas de dibujo (OBJECT SNAP).

From
1. Tecleando directamente el nombre del comando en la Linea de Endpuint
Comando y contestando a las preguntas que AutoCAD le haga usando T;:::;::tion
el teclado. 4 Apparent Intersection
Center
. Quadrant
2 Utilizando e} Menu de Pantalla Perpendicular
Tangent
e , . Node '
3. Utiilizando el Menu de Cortinas con ¢l Mouse. Inscrtion

4. Utilizando el Mend del Cursor, despliega las ayudas de dibujo
{(OBJECT SNAP) en un ventana en el drea de dibujo, esta se activa
oprimiendo Shift + Segundo botén del Mouse. (botdn derecho).

L

Menu de Cortina.

Para repetir ¢l Gltimo comando uulizade, basta con oprimir la Barra
Espaciadora, la tecla de ENTER o ¢l Segundo botén del Mouse

Nearest
Quick,

Menu del Cunser
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3D Viewpoint Preww Flan U1 Curran
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Cuandv el cursor
gralico o3 cojocado
en la pane superior
de la pantalla. se

-desplicea una barra

del Meno de

Coninas. para
ejecutar un
comande de

AutoCAD. basta
con desplazar el
Mouse a traves de

los menus ¥

md 2

RBelease 13 mevu utilities loaded.

wd =

Ejemplo de menu de coruna despleyandose

Meni de Pantalla.

Palabras especiales def menu principal de! Menu de Pantalia:
HAutoCM)

AutoCAD

Opcion que retorna &l menu
principal

tipos de tevios:

submenus gque se
van desplecando v
hacer clic en el
comando d2seado.

I

Opcidn que invoca las asudas de
dibujo (OBJECT SNAP).



1. Palabras marcadas con dos puntos: Son comandos terminales. es decir. ejecutan alguna
accion.

2. Palabras sin dos puntos: Despliegan otro submeni con mas comandos.

En un subment se distinguen las siguientes palabras comunes:

SERVICE: Opcién que despliega las opciones de seleccion. los filtros de puntos ¥ algunos
I‘ - comandos de avudas en los dibujos de AutoCAD (Osnap. Draw Aid. Entity. Layer. Group).
LAST: Opcion que retoma al menl anterior.

Teclas de funcion. -

Estas teclas funcionan como un “switch™ y tienen asignado un comando especial que sea activado o
desactis ado rapidamente:

« <Fl> &<Ctrl><C> Realiza el cambio entre |z Pantalla Grafica y la Pantalla de Texto.

e <Fs> .é <Ctrl><E> Activa la presentacion del Isoplano a la derecha. arriba o a la izquierda.

e <F6> 6 <Ctrl><D> Activa o desactiva la presentacion de las coordenadas del Cursos Grafico.

s <F7> <Ctri><G> Acltiva o desactiva la presentacion de la malla en la Pantalia Grafica

e <F8 ¢<CtrlI><Q> Activa o desactiva el modo de ortogonalidad al dibujar con respédté al UCS. -
o <F9> ¢ <Ctrl><B> Activa o desactiva el desplazamiento del Cursos Grafico sobre 1a malla.

e <F10> 6 <CtrI><T> Activa o desactiva la Tableta Digitlizadora.

s <Ctrl><C> Cancela la ejecucion de un comando de AutoCAD.

NOTA:

En la version 12, AutoCAD la-tecla F3 no tiene funcién sole se ejecuta con la combinacion de teclas la
. opcion correspondtente.,

Pantallas.

AutoCAD es una base de datos con interface gréfica por lo que maneja dos upos de informacion-
-

e Grificos (Pantalla Grafica): En esta panzalla se representan las relaciones materndticas (ecuaciones) que
se almacenan en el archivo con extension .DWG, es decir, son las lineas, circulos, elipses, textos, etc. qﬁc
el usuario genera y que va creando a través del uso de los comandos que proporciona AutoCAD, (Pantalla
anteriormente mostrada).

e Teuto (Pantalla De Texto): En ella se depositan 1odos los mensajes que los comandos de AutoCAD
produce al momente de invecarios Solo se pueden observar 20 lineas con estos mensajes.

Muesa la Pantalla de Texto ocupando toda la pantalla.



A eniana de la Pantalia de Tews

NOTA:

En la version 13, AutoCAD despliega la ventana anterior al accesar a Iz Pantatla de Texto Enfaversion 12
esta venrana no aparace y se muestra inmediatamente la Pantalla de Texto ocupando toda la-paniatia.

Command:
Command:
Command:

Comrnand:
Command: -
Command:

Command:
Command:
Command:

Command:
Command:
Command:

Command:
Command:
Command:

Command:
Command:
Command:

Paeiigze Tevis



Especificacion de puntos.

En la Pantalla Grifica se presenta el plano XY en el cual se va a dibujar, representado con el lcono UCS. el
eje Z es perpendicular a ellos (saie de la pantalla). algunos comandos de dibujo de AutoCAD aceptan punios
de tres dimensiones (X, Y, Z). sin embargo se puede omitir la coordenada Z v wtilizar ef comando ELEY con
el cual AutoCAD le asigna una elevacion al objeto con respecto al plano XY, dindole una forma
tridimensional. Hay diferentes formas para determinar puntos en el dibujo:

| »- Tecleando coordenadas absolu:-as a través del teclado,
¢ Tecleando coordenadas relativas a través del teclado. ,
» Colocando mediante el Cursor Grafico puntos en el dibujo.
+ Moviendo el Curser Gréfico con las teclas de navegacion del teclade,
» Usando las ayudas de dibujo (OBJECT SNAP) para especificar un punto en un objeto existente.

s Empleando una combinacién de las técnicas anteriores conjuntamente con los filtros de puntos X7Y/Z
para determinar un punto con especificaciones especiales.

Coordenadas absolutas.

Son aquellas coordenadas que son calculadas a partir del origen del UCS, un punto puedé-ser determimado er.
los siguientas formatos:

e Cartesiano (En dos o tres dimensiones).

Ejemplo:

3.5.7.25,4.75

(¥ =3.5,Y=72527Z=4.75)

T--.zién se puede escribir;

3.3.7.25 .

v posteriormente darle una ¢levacion de 4.75 con €] comando ELEV.

» Polar (En dos dimensiones).

Ejemplo:

8.5<45

(distancia con respecto al origen UCS = 8 5, dngulo con respecto al eje X = 45%)
e Cilindrico (En tres dimensiones).

Ejemplo:

7<45,5.5
(X =7, dngulo con respecto al eje X =43°, Z =5.5)

e Esférico (En tres dimensiones).



Ejemplo: -

9<15<38

(distancia con respecto al origen UCS = 9. angulo con respecto al eje X = 45°). angulo con
respecio al plano XY = 3§°)

Los angulos en AutoCAD son especificados en sentido antihorario, el eje de inicio serd la pante positiva dei
eje X.

Coordenadas relativas. - . _

Son aquellas coordenadas que son calculadas a partir de un punto determinado y no con respecio al origen
UCS. un punto puede ser determinado en cualquiera de los formatos anteriormente descritos (Cantesiano.
Polar, Cilindrico y Esférico). con la diferencia que se anotara el simbolo @ antes de las coordenadas a dar.

Ejemplo:
Si el altimo punto especificado tiene coordenadas:
(10,6, 4)
v se teclea:
@2.5.-1.3,1.5
es igual a haber tecleado en coordenadas absolutas el punto:
(12.5,4.7,5.5)
_P-ara seleccionar el Gltimo punto insertado en el dibujo se puede teclear:
@?0,0,0
o también;
(@ 0<cualquier dngulo

con lo cual AutoCAD se posicionara en el ultimo punto insertado.

Como seleccionar objetos.

AutoCAD requiere en varias ocasiones que se le indiquen los objetos o entidades que se van a editar con
algin comando determinado (por ejemplo el comando SELECT). Hay varias formas para seleccionar
objetos:

¢ Con un punte: Seleccionando los objetos directamente con ¢! Mouse dando un Click sobre el objeto
deseado, su aspecto cambiari inmediatamente a linea punteada, los puntos se pueden dar también
con coordenadas. ya sean absolutas o relativas. los objetos seleccionados apareceran en lJineas
punieadas.



e M - Multiple {Maltiple): Escribiendo en el prompt la letra “m™ v dando ENTER. ¢l prompt no
cambiard. pero al momento de seleccionar los objetos con el Mouse parecerd que no esian siendo
seleccionados V3@ que no cambiarin de aspecto. sin embargo cuando se haran terminado de
seleccionar los objetos. dando un Click al botén derecho. todos los objetos cambiaran a hneas

punteadas.

s W - Window (Ventana): Escribiendo en el prompt la letra “w™ y dando ENTER. el prompt
cambiara por:

First corner:

Agqui se le indicaran las coordenadas del punto donde se quiere iniciar la ventana. se pueden dar con
el teclado o directamente con el Mouse, después de dar ENTER (o Click si es con el Mouse).

aparecera el sigutente prompt: '
Other corner:

Aqui se le indicaran las coordenadas del punto final de la ventana. la ventana aparecerd con linea
continua y no importara si se hace de izquierda a derecha o viceversa.

¢+ WP - WPolygon (Poligono tipo ventana): Escribiendo en el prompt las letras "wp™ v dando
ENTER, ¢l prompt cambiaré por:

First polvgon point:

Se le indican las coordenadas del primer punto, como va se ha mencionado anteriormente. Jespués
de indicarlo el prompt cambiara por:

Undo/<Endpoint of line>; -

Aqui se irdn indicando los puntos que definirdn el poligono, con forme se vavan indicando los
cuntos el prompt no cambiara sino hasta que se le indique que es ¢l ultimo punto del poligono. esto
s¢ hace dando un ENTER sin dar coordenadas en el teclade o un Click en e! botén derecho del
Mouse, unicamente se szleccionardn los objetos que estén contenidos dentro de ]a ventana. si al crear
el poligono hay un cruce de vértices, seran ignorados hasta que se forme un poligono sin cruces,

e - Crossing (Cruce): Escribiendo en ¢l prompt la letra “¢” v dando ENTER se gjecuta ¢sta opcidn,
+ zs similar a la de ventana. con la variante de que se seleccionarin todos los objetos que estén
contenidos dentro de la ventana y también aquellos que la crucen en alguna seccién. el prompt

cambiara por:
First corner: y Other corner: respectivamente.

* CP- CPolvgon (Cruce tipo peligono): Escribiendo en el prompt las letras “cp” v dande ENTER se
ejecuta esta opeion, ¥ es similar a la de poligono, con la variante de que se seleccionaran todos los
objetos que estén contenidos denwro del poligono y también aquellos que lo crucen en alguna
se::2.0n, el prompt cambiara por:

First polygon point: v Undo/<Endpoint of line>: respectivamente.

* Fence - F (Cerca): Escribiendo en el prompt la letra “f" v dando ENTER se ejecuta esta opcion, v
es similar a la de cpolyvgon con ja variante de que Ia figura no necesariamente deberd cerrar. ef

prompt cambiara por:

First fence point: y L-’ndo/-:Endboint of line>: respectivamente.



Box (Caja): esta opcion es similar a la de ventana. con la variante de que si la ventana es creada de
derecha a izquierda se seleccionaran 1odos los objetos que esién contenidos dentro de o ventana s
también aquellos que la crucen en alguna seccion, (l2 ventana aparecera con linea punteada). si fa
ventana es creada de izquierda a derecha dnicamente se seleccionarin los objetos Que estén
contenidos dentro de {a ventana. {1a ventana aparecerd con linea continua). ¢l prompt cambiara por:

First corner: v Other corner: respectivamente.

Auto (AU): Escribiendo en el prompt las letras “au™ v dando ENTER se ejecuta. Esta opcién se esta
ejecutando automaticamente sin necesidad de ejecutar el comando select. esta opcion es igual a la
opcidn box., el prompt cambiara por:

Select objects: v Other corner: respectivamente, .

All (Todo): Escribiendo en el prompt la palabra “ail” v dando ENTER se ejecuta esta opcion. esta
opcion selecciona todos los objetas existentes en el dibujo, pero estd sujeto 2 que el Laver
(transparencia) en donde se esté trabajando esté con las propiedades adecuadas de edicidn.

L - Last (Ultimo objeto dibujade): Escribiendo en el prompt la lera “I” y dando ENTER se
ejecuta. Esta opcidn selecciona el tltimo objeto dibujado, pero estd sujeto a que el Laver
(transparencia) en donde se esté trabajando esté con Jas propiedades adecuadas de edicion.

P - Previous (Ultimo objeto seleccionado): Escribiendo en ¢l prompt la letra "p™ v dando ENTER
se ejecuta. Esta opcion selecciona el o los Gltimos objetos seleccionados.

G - Group (Grupo): Escribiendo en el prompt la letra “g" v dando ENTER se ejecuia. Est2 opcion
permite seleccionar tos objetos que se encuentren dados de alta en un grupo de 0b1~"0> el prompt

cambiara por: -
Enter group.name:
En el cual se le indicara el nombre de! grupo de objetos.

A - Add (Agregar): Escribiendo en el prompt la letra “a” v dando ENTER se ejecuta. Esta apcidn
es la que se activa automdticamente, con ella se le indica a AutoCAD que se van a agregar objetos a
la seleccion el prompt cambiarg por:

Select objects:

R - Remove (Quitar): Escribiendo en el prompt la letra “r” y dando ENTER se ejecuta Con esia
opcion s¢ le indica a AutoCAD que se van a quitar objetos a fa seleccion,. el prompt cambiara por:

Remove objects:

Si se tiene la opcion Add v se presiona la tecla Shift y después se hace Click en un objeto va
seleccionado. el objeto se quitard de la seleccion sin necesidad de ejecutar esta opcion

SI - Single (Unico): Escribiendo en el prompt las letras “si” y dando ENTER se ejecura. Esta opcion
le indica a AutoCAD que después de seleccionar el o los objetos en una sola accion, termine el
comando, por ejemplo si se ¢jecuta el comando ERASE, AutoCAD dird que se seleccionen los
objetos a borrar. si se le pone la opcion Single (S1), y después se seleccionan el o los objetos. en una
sola accién (por ejemplo en sentana). AutoCAD borrara los objetos v terminard el comando
ERASE.



¢ U - Undo (Deshacer): Escribiendo en el prompt la letra "u™ » dando ENTER se ¢jecuta La opcion
Undo sirve para quitar la iltima seleccion realizada o para volver a seleccionar ¢l o los abietos que
se quitaron de la seleccion.

Al escribir en 1a linea de comandos una opcién que no sea reconocida por AutoCAD. inmedatamente se
despliegan las opciones que se pueden ejecutar. conforme se van seleccionando los objetos » al tinal de Ia
seleccion AutoCAD indica cuantos objetos fueron seleccionados.

Caracteres especiales para un listado.

Cuando AutoCAD pregunta que se le indiquen los norabres de los objetos que se van a listar en
algin comando determinade (por ejemplo SETVAR), se pueden ocupar los siguientes caracteres

especiales:

.7 .:n Caracter e .= . Definicién

s xTie . B . -

= Muestra caracter numérico de un solo digito.

@ Muestra caracter alfabético de una sola jetra.

Muestra elemento que no sea alfanumeérico de un solo caracter.

- Muestra cualquier cadena de caracteres. oo

? ) Muestra elemento alfanumérico de un sélo caracter.

~ {cadena) Muestra cualquier cadena de caracteres diferente a la especificada.

[ caracteres ] ~ cadena Muestra los elementos que contengan uno de los caracteres indicados 3

la cadena. {la cadena puede estar antes o despues).

(~ caracteres] + cadena Muestra los elementos que contengan la cadena v que no tengar uno de
los caracteres indicados. (la cadena puede estar.antes o después).

[Caracter | - caracter 2] + | Muestra los elementos que contengan uno de los caracteres denmro del
cadena intervalo indicado y la cadena, (la cadenz puede estar antes o despues).

" caracter especial Se Je indica que se va a ocupar un caracter especial.

T

A\ 1504 General%‘""
2 _

Los comandos del‘presente trabajo seran exphcados mtroducmndolos a

travhs de l.':i Lmea de Comandos Las opciones del Menu de Cortlnas y del

,n\-. q....

Menu de Pantalla se exphcaran al final.’




Seleccidn de objetos - comando SELECT.

Con este comando se pueden seleccionar los objetos creados en AutoCAD. después de tecizar en la linea de
comandos la palabra “selecr”, aparecera ¢l prompt:

Select objects:

Aqui se podran disponer de las opciones descritas anteriormente para la seleccion de objetos

Como especiﬁcér el nombre de un dibujo.

Cuando AutoCAD inicia se puede empezar 2 editar nuestro dibujo. posteriormente se le puede asignar un
nombre con los comandos que guardan un dibujo (SAVE. SAVEAS o QSAVE), alternativamente se puede
especificar primero el nombre de nuestro dibujo con el comando NEW v posteriormente editarlo.

Iniciar un nuevo dibujo - comando NEW.

Se teclea en la linea de comandos la palabra “new”, con este comando se le puede especificar primero el
nombre a un dibujo antes de empezarlo a editar. (no es necesario poner la extension .DWG), si se szlecciona
un nombre de la lista de dibujos. AutoCAD preguntara si se desea remplazar el dibujo va existentz. también
se puede seleccionar un prototipo (de que tipo va a ser nuestro dibujo). -

Define el
upo da
i prmo_tipc?
:,f:;offpos del dibujo.

_!_ Prototype. .. J Fca.diso'.dug

(] Ho Prototype
D Retain as Default

| New llrauing.ﬂanc...]“ ) ]

l OK S |_Cancel—l

lista e
dibujos

Nombre del
dibujo

Ventans de dislogo de un nuevo didujo

Abrir para editar un dibujo existente - comando OPEN.

Se teclea en la linea de comandos la palabra “open”, en este comando se le especifica el nombre a un dibujo a
editar, (no es necesario poner la extension .DWG), se selecciona un nombre de Ja lista de dibujos v después
se da Click en OK. se puede seleccionar la opeion del tipo de visia inicial que va a tener el dibujo »
posteriormente seleccionaria en la ventana que se despliega.



Indica la ruta
Pattern: [».dug ] . completa del
dibuyo

Directory: CINUSR
Directories: Files:

: =
Opcion que
indica que se
sc.lccgignvaré una <G: [ tope it
vista inicial
: 3 [ Defaule | Nombre dal
[J Read Only Mode dibujo .

| onJ [cancel |

Venuns de dipioyo de aperura de un dibwo

“Guardar un dibujo - comandos SAVE, SAVEAS, y QSAVE.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “save™ o "saveas™ o “gsave”, las diferencias de estos tres
q

comandos son:

Save Este comando guarda el dibujo con el nombre que tiene especificado. sin embargo abre la

venzana de dialogo para guardar un dibujo.

Save as
conservando el original.
QSave Este comando guarda el dibujo con el nombre que tiene especificado pero no abre Ia
ventana de didlogo para guardar un dibujo, si el dibujo no tiene nombre pregunta por el.
Save Drauing A
Pattern: [- .duy ]
Dirzcterio Directory: C:NUSR
actual ‘Directories: Files:

K *

Lista de
archivos

Type it

Unidades y
directorios Uiy ry 1 Defanit |
disponibles File: [] |

[ Cancel I

V entana de dislogo pars vuardar un dibuio

Salir de AutoCAD - comandos QUIT, EXIT y END.

Este comando solicita el nuevo nombre con el que se desea guardar el dibujo actual

Se teclea en la _.nea de Comandos la palabra “quir” o “exif” o “end". las diferencias de estos tres comandos

son las siguientes18



Quit .

Exit

End

J\-O T"{ M

Si el dibujo no ha sido guardado después de haber sido editado v se desea salir de
AutoCAD, se presentara Ia siguiente ventana de didlogo, donde se pregunia si se desea

guardar ¢l dibujo o no.

Drawving Modif ication

The current drawing has been changed.

| Discard Changl:s—l [(_I_ancel Connandl

\ entana de diakopo SUANdO se saie de Aol AD v no 32 ha puardado ¢f dibujo

Este comando es practicamente igual a Quit., si el dibujo no tiene nombre AutoCAD
despliega la ventana anterior. si se selecciona la opcion Save Changes... se presentard la
ventana de Guardar v luego sale de sesion, si se selecciona Discard Changes... se perdera
el dibujo realizado. si se selecciona Cancel Command... se regresa a la pamalla de

AutoCAD.

Este comando guarda el dibujo con el nombre que tiene especificade v posteriormente sale
de AutoCAD

En ia version 12, no existe ¢} comando EXIT.



- Capitulo /Y

COMANDOS DE UTILIDADES

Los siguientes comandos nos avudaran a darle ciernas caracteristicas deseadas a nuestro dibujo, también nos
proporcionaran datos o informacion acerca de nuestro dibujo o de AutoCAD.

Ayuda del usuario - comando HELP.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “/refp”, también se puede escribir el caracter 2 7, este comando
nos permite ver de una forma general los comandos con los que cuenta AutoCAD.

En la pantalla de ayuda se presentan diferentes opciones de acuerdo al tipo de ayuda que se requiere. en la
pane superior se presentan botanes que nos facilitan la ayuda, en la parte central se muestran los tipos de
ayuda a los que podemos accesar, para ver una opcidn se selecciona con el Mouse |2 frase que esta entre
paréntesis cuadrados y se da doble click © se presiona el boton “Go to”, para terminar de ver la avuda se

presiona el boton “OK™.

Presenta el contenido de la ay uda (esta imagen)
—Presenta la ventana de busqueda de la ayuda
Presenta la pagina anterior




‘ Lista las paginas de Ia axuda que se
han visto

Como ocupar la ay uda—[

l __Contents _Jl __Search AI[ thack 44]L_iﬂistorg 4]

To learn how to use Help., choose the HELP button.

Menu access
{{Pull-down HMenusg>>

Command line access
{{Commands>>
<<{System Uaria?l s=>>

Glossary
<LpPefinition of Yerms>>

UL

Selegt Thpic: [_Hext Topﬁg__][ Coy To

\entaru de syvuds de AutoC AD

Axuda de las opciones del mend de cortina

Siguiente pagina

Ayuda de las variables del sistema
Avuda de los comandos de AutoCAD
indice de la avuda Abrir la pagina de 1a selaccién

Reconfiguracion de AutoCAD - comando CONFIG.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “config”, al ejecutar este comando se gjecuta la variable del
sistema SAVETIME, con esta variable AutoCAD guarda automiticamente, en el directorio acrual. el dibujo
que se est¢ ediando con el nombre “auto.svS”, posteriormente cambia 2 la Pantalla de Texto despliega la
informacion actual de la configuracion de AutoCAD, al terminar de desplegar esta informacion se presenta un
menu de configuracion, en éste se seleccionan las opciones que se quieran editar, al finalizar se deberd
seleccionar la opcion cero para regresar a la Pantalla Grafica, AutoCAD preguntara si se desea conservar los
cambios efectuados. se contesta con las ieras ~Y™ (S1) o "N (NO), si al reconfigurar AutaCAD hay algin
problema se deberd escribir el siguiente comandos en el prompt del sistema operativo antes de ejecutar
AutoCAD:

CAACAD> acad -r

con lo cual AutoCAD inicia con la opcion de reconfiguracion automaticamente.

Informacion de AutoCAD - comando ABOUT.

Se teclea en la Linea de Comandos 1a palabra “abour”, este comando presenta los créditos de la version a
traves de una ventana, para terminar de ver el comando se presiona el boidn “OK™.



Caracteristicas en uso - comando STATUS. .

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “sterus”, el comando nos reporta en la Pantalla de Texto los
valores de disefio y algunas de las caracteristicas de edicion con las que se esta realizando el dibujo. si se
ejecuta este comando teniendo seleccionado uno o varios objetos. AutoCAD despliega la informacion
correspondiente a esos objetos, para terminar de ver ¢l comando se presiona F1.

Limites del dibujo - comando LIMITS.

Este comando tiene tres funciones principales:

1. Especificar el rang > de coordenadas que se'pueden utilizar en el dibujo.

[

Gobierna la pante del dibujo que abarcar la malla (Grid)
3. Esuno de los factores que definen la porcion del dibujo que serd desplegada con el comando ZOOM

Los limites del dibujo estan dados tnicamente en los ejes “X” y “Y™, en el eje “Z” no existen limites. Para
determinar los limites del dibujo se teclea en la Linea de Comandos la palabra “imits”, el prompt cambia por

el siguiente:

ON/OFF/<Lower left corner></imue inferior actual>:
Hav tres opciones de respuesta:

¢ ON: Se activa la comprobacion de los limites del dibujo, con esto AutoCAD rechaza tentativamente
la entrada de puntos que se encuentren fuera de los limites establecidos.

¢« OFF: Se desactiva la comprobacion de los limites del dibujo, la siguiente vez que se ejecute
AutoCAD la comprobacidn estara activada nuevamente.

» Un punto: Se especifica el nuevo valor del limite inferior izquierdo del dibujo, después de asignario
aparece el siguiente prompt:

Lpper right corner <limite superior actual>:

aqui se especifica ¢l nuevo valor del limite superior derecho del dibujo, para conservar cualquiera de
los dos valores anteriores se presiona la tecla ENTER.

Cuando se crea un nuevo dibujo de AutoCAD. los limites y la comprobacién estan determinados por el
prototipo del dibujo.

Ventana de dialogo de las unidades - comando DDUNITS.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra "ddunirs™, AutoCAD muestra la sicuiente ventana



R VY ¥~ T D} £, oo ventana se le definen fas unidades que

AutoCAD wva a utilizar, simpiemente se

Units Angles

fc] Scientific (a) Decimal Degrees selecciona con el Mouse el tipo de unidad ¥
(@) Decimal (8] Deg/HinsSec dngulo v su respectiva precision. si se
[c] Engineering (&) Grads selecciona el boton marcado con la palabra
@ architectural [|[0) Radians “Direction...” s¢ muestra una veniana en la
(@ Eractional (&) Surveyor cual se determinard a partir de donde se
Precision: Precision: empezarin a medir los angulos. también se le
| .e088 EE & indicara a AutoCAD si los angulos seran

medidos en sentido horario o no .

[ ox | fCanceI ] [Qirection. . ] @m. _I

Veniana para ocrerminds las unidada 1

Unidades - comando UNITS.
Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “unifs”, este comando es igual a DDUNITS, la diferencia es

que la unidades se definen a través de la Pantalla de Texto. para determinar las unidades sz van
seleccionando las opciones que muestra AutoCAD en forma progresiva,

Configuracion de la Tableta - comando TABLET.

AutoCAD da la posibilidad de utilizar una “Tableta Digitalizadora™ para poder editar dibujos. para ejecutarlo
se teclea en fa Linea de Comandos la palabra “rabler” ~. el promp: cambia por el siguiente:

ON/OFF/CAL/CFG:

Con este comando se puede calibrar. activar o desactivar la tableta v asignar las areas reservadas en la tableta
para los diferentes ments, si la tableta no estd instalada aparecerd en la Linea de Comandos. en vez del menn
de opciones anterior, se presentard el sigutente mensaje gue nos indica que la tableta no esta instalada:

Your pointing device cannot be used as a tablet.

Reinicializacion - comando REINIT.

Re—initialization

170 Port Initialization

[D Digitizer [] Plotter —I Se teclea en Ig .L.inga de Comandos la palabra “reinir”, e.stc
comando reinicializa los puertos de’ enmada‘salida

Device File Initialization , -
{Input’Output). los digitalizadores, el desplegado en pantalia y

(J pigitizer | ) d p CAD d ‘

O] pisplay 05 parametros de programa de AutoCAD del archivo acad.pgp,

] PGP File en otras pa'tab_ras redireccionamos nuestros datos en los pueros
de entrada’salida.

[ ok ] |[cancel]

b eniana de duloge de termicialiacin



Menus - comando MENU.

AutoCAD facilita la edicion de dibujos a través de sus menus. no obstante que AutoCAD es instalado con un
menu estandar. el usuario puede crear sus propios menis o modificar los y3 existentes, Jos menus que estan

disponibles son los siguientes:

.Meni de Pantalla.

Meni de Cortinas,
Mentl de lconos, (se presentan en forma de dibujo en las ventanas de didlogo).

Mena del puntero def Mouse (Shift = botdn derecho del Mouse).
Menus de las Ventanas de Dialogo de funciones auxiliares. ’ ' .
Menus de la Tableta Digitalizadora.

Se teclea en la Linea de Comandos 12 palabra “menu”, se despliega una ventana de didlogo en la cual se
seleccionara el tipo de meni que se desee utilizar, si se selecciona en la ventana de dialogo el boton “Type
it”, se cerrard la ventana de didlogo v aparecera el siguiente prompt:

Menu file name or. for none <meni actual>;

Aqui se le podré indicar la ruta completa en donde se puede localizar ¢l archivo deseado o el caracter . para
indicarle que no se desea ningun menq.

Compilacion de archivos tipo Shape/Font - comando COMPILE.

Se puede mejorar la velocidad con la cual AutoCAD carga los dibujos que ocupan los archivos de tipe
“Shape Font™ por medio de la compilacion de elios, se teciea en la Linea de Comandos la palabra ~compile”,
se despliega una ventana de didlogo en la cual se seleccionard el archivo que se desea compilar. si se
selecciona en la ventana de didlogo la opcién “Type it", se cerrard Ja ventana de didlogo y aparecerd ¢l

siguiente prompt:
Enter NAME of shape file:

Aqui se le podré indicar la ruta completa en donde se puede localizar el archivo a compilar.

Manejo de archivos - comando FILES.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “files”, e inmediatamenie se despliega la siguients ventana:

e — Y N 1131 13T | D¢ 2cucrdo al botén que s

- - - seleccione se desplegara una o mas
[Liet files... || Copy file... ||Rename|file...] ventanas de diélzog en donde se

[Deliete fite.. . j[Unlock file . ]]| Hellp. . | podra indicar el archivo o ruta de
archivo requerido, para salir del
| Exit | comando se presiona el boton Eit.

Avuda
L—Cambia el nombre a un archivo

\enwna de dislogo del comando FILE

Borra un archivo

Copia un archivo

Lista los archivos de un
directorio especificado

——— QQuita el bloqueo a un archivo



Inspeccién de un dibujo - comando AUDIT.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “audit”. este comando nos permite examinar el dibuso para
detectar si tiene errores de alain tipo, al ejecutar el programa el prompt cambiara por:

Fix any errors detected <N>;

Aqui AutoCAD esti preguntando si repara automaticamente los errores encontrados, al final de 1a revision se
desplegara una linea indicandonos el numero de ervores encontrados y el nimero de errores reparados

Recuperacién de un dibujo - comando RECOVER.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “recover”, este comando nos permite recuperar un dibujo que
s¢ ha detectado dafiado, se muestra una s entana de didlogo en la cual se pregunta el nombre v ubicacion del
archivo 2 recuperar, si al ejecutar el comando OPEN, se detecta algin dafio en el archivo. se ejecuta

automaticamente esie comando.

Ejecucion multiple - comando MULTIPLE.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “multiple” y a continvacion el comando.que serd utitizado. por
ejemplo, si se ejecuta el modificador MULTIPLE con el comando de dibujo de circulos (CIRCLEY:

Command: multiple circle

Se podrdn crear circulos hasta que se presionen la teclas que cancelan el comando (Ctrl + C).

T.iempos del dibujo - comando TIME.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “rime”, automaticamente se cambia a la Pantalla de Texto. se
despliega una lista con los siguientes datos del dibujo:

Fecha y hora actual.

Fecha de creacion.

Fecha del dltimo cambio.

Tiempo total de edicidn.

Tiempo wanscurride en esta sesion,

Tiempo restante para salvar automaticamente.

Al final el prompt cambia por:
Display/ON/QF F/Reset:

En este menu se puede seleccionar entre volver a desplegar los tiempos. activar el conteo o desactivarlo v por
ultimo la opcidn que borra y reinicializa desde cero los tiempos para terminar el comando se presiona las
teclas Ctrl + C.

Acceso a las variables del sistema - comando SETVAR.



Muchos de los comandos que se ejecutan en AutcCAD solicitan datos que parece que realizan su funcidn
gnicamente en ese momento. sin embargo AutoTAD los esta guardando en una coleccion de datos llamados
System Variables (variables del sistema). esta entrada de datos la mayor pane del tiempo son transparentes
para el usuario. no obslante se tiene acceso a estas variables a través de este comando. se teclea en la Linea de

Comandos la palabra “servar™, el prompt cambiard por el siguiente:

Variable name or ?:

Aqui se solicita el nombre de la variable a modificar o que se teclee el caracter “?” para ver la lisia de las
variables. el prompt cambiara por:

Variabie(s) to list <*>:

En este prompt se podran seleccionar alguna lista especial de variables de las diferentes formas en que fueron
explicados en ¢l Capitulo 1. -

Informacién del dibujo - comando TREESTAT.

Se teciea en la Linea de Comandos la palabra “rreesrar”, este comando nos proporciona informacién sobre la
edicién de los objetos de nuestro dibujo. esta informacion se presenta en dos partes, la rama del “Model-
space” (objetos en 2 6 3 dimensiones, también llamada guad-tree) y la rama del “Paper-space”™ ~ (objetos en 2
dimensiones, también llamada oct-free), esias dos ramas determinan la forma y velocidad en la que los
objetos de nuestro dibujo van a ser redibujados al estarlos editando, la informacion que presenta es, en

general. la siguiente:

» Tipo v tamafio de la rama
» Numero de dibujos que han sido ocultadas en los Layers.
+ Numero de objetos que no tienen un limite definido o que se encuentran fuera del area de dibujo.

+ Numero de nodos, numero de objetos.
« Estadisticas en general de los objetos que estdn activos y visibles.

Acceso al sistema operativo - comandos SHELL y SH.

Estos comandos nos permiten utilizar los comandos bdsicos del sistema operativo sin Ja necesidad de salir de
AutoCAD, se teclea en la Linea de Comandos la palabra “sheil” o "sh”, AutoCAD cambia a 1a Pantalla de
Texto v el prompt cambia por e] siguiente

OS Command:

Se escribe el comando deseado, el sistema operativo lo realiza e inmediatamente después se regresa a la
Pantalla Grafica de AutoCAD, si se teclea ENTER después del prompt anterior sin escribir nada el prompt
cambiara por el de! sistema operativo. por ejemplo;

C:o>

La variante del prompt es que aparecen dos signos mayorque ( > ). en lugar de uno, con este prompt se
pueden ejecutar todos los comandos del sistema operativo que uno desee, siempre y cuando no afecten la
. ejecucion correcta de AutoCAD (correr oma aplicacion, hacer verificacion del disco, borar archivos
temporales, etc.), cuando se desee regresar 3 AutoCAD se escribe la palabra “exit™.



Renombrar objetos - comandos DDRENAME y RENAME.

Se teclea en Ia Linea de Comandos la palabra “ddrename™ o “rename” . 1a diferencia de estos dos comandos
es la siguiente: )

Named Ob jects Items
[Block f ANDA

. : Layer
Ddrename: Se despliega una ventana de Ttype

dizlogo en 1a cual se selecciona ¢l tipo de ] [Style
objeto v el nombre actual del objeto, J Ucs

. View .
luego se escribe el nuevo nombre del Uport

eto v resiona el boién “Rename '
Obi to ¥ se P a ‘ 014 Name: E‘F\HDRRD J
to”, después se puede seleccionar otro
nombre u otro objeto y renombrarlo. (Rename To:|| 0y ]
| ox | ICancelJ [EPIP---I

Ven:ana de dulogo det comando DOREN AME

Rename: Este comando es igual al anterior. le diferencia es que no se despliega una ventana de didlego. se
ejecuta en fa Linea de Comandos el siguiente prompt:

Block/Dimstyle/LAver/LType/Style/Ues/VIew/Vport:

Se selecciona el tipo de objeto a renombrar escribiendo el nombre del! tipo de objeto (o solamente las letras en
mayisculas), se pregunta el nombre anterior del objeto v posteriormente se solicita el nuevo nombre.

Purgar el dibujo - comando PURGE.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “purge”, este comando nos permite borrar de nuestro-dibujo el
nombre de unc o varios objetos que no se estén utilizando, el prompt cambia por el siguiente:

Blocks/Dimstyles/LAyers/LTypes/SHapes/STyles/APpids/Mlinesty les/All:

Se selecciona el tipo de objeto o se escribe la palabra “All” para purgar todos los objetos. en algunas
ocasiones AutoCAD nos preguntara especificamente si se desea borrar un objeto, este comando se debe
ejecutar al principio de nuestra sesion, antes de ejecurar algun otro comando v después de haber abierto el
dibujo.

NOTA.

En la version 12 no aparecen en el prompt anterior los tipos de objetos APpids v Mlinesty les.

- Caracteristicas del cursos grafico - comando DDSELECT.



En esta ventana de didlogo se determinan fas caracteristicas del Cursos Gréfico y los metodos que se podran
utilizar para seleccionar objetos al estar ejecutando un comando determinado. se teclea en la Lwinea de
Comandos la palabra “ddselec”. aparece la siguiente ventana de dialogo:

____Permite en algunos comandos seleccionar primero los
objetos v luego ejecutar el comando para editarlos.

Object Selection Settings Para agregar objetos a la seleccion es

Selection Modes necesario utilizar 1z tecla Shift.

X !°““N'_”b Sel"::m“ Para crear una ventana de seleccion es necesario
[J Use Shift to A r mantener presionado el boton izquierdo del Mouse.

(] Press and Drag . 3 .
(J Implied Windowing Permite crear ventanas de seleccion automancamente

[ Object Grouping . sin necesidad de indicarlo en ¢l comando.

| Default ! |_Al seleccionar un objeto del srupo se seleccionan
automnaiticarnente todos los objetos del grupo

Pickbox Size

Valores por default.

Min Hax
fwf |} Determina ¢l tamafio del cuadro de seleccion de
= ob} s afico.
[object Sort Method .—— bjetos del Cursos Grafico
ermite determinar ¢l orden en que seran procesados los

T ox O [cancel] [Help...] :
objetos cenforme fueron entrando en la base de datos.

Venuns de dialogo para determunar Ins carnqiensucas de Curses Grafico en la
selecsion de ob)etos
Obj ect Sort Method
Ob_je- Sort Nethod

Sort Ob jects for
] object Selection
[J object Snap

Las opciones se seleccionan de acuerdo a los datos que
se requiere leer en primera instancia. por gjemplo si se
requiere asegurar que al regenerar y redibujar los objetos

se lean en el orden en que fueron entrando a la base de [] Redraws
datos se seleccionan las casillas “Redraws y Regens”, o | [J Slide Creation
st se requiere que los objetos seleccionados sean los ] Regens Q

) Plotting
@ PostScript Output

{ ok | 'E.ncel J

Venana de dulogo pars deierminar el orden de proceso de la base de daod

primeros en dibujarse se seiecciona la casilla “Object
Selection™. La rapidez en la lectura de los datos
dependera directamente de la cantidad de objetos que
contenga el dibujo. .

NOTA:

En la version 12 se maneja la palabra "Entity” en lugar de "Object” en las ventanas.

Comandos Transparentes.

Varios comandos de AutoCAD pueden ser utilizados no obstante que otro comando este siendo ejecutado en .
ese momento. para ejecutar otro comando se teclea el caracter ' antes del comando a utilizar. dependiendo
del comando seleccionado se hara el cambio entre la Pantalla Grafica.yv Ia Pantalla de Texto. sélo se puede

ejecutar un comaz: do transozrente a la vez. por ejemplo si se estd ejecutando el comando RENAME y
egjecutamos el comando HELP con el caracrer *

Block/Dimsty le/LAver/LType/Style/Ucs/View/ V' Port: "help



Se desplegara la ayuda de este comando. al terminar de utilizar la ayuda se despliega el sicuiente mensae

Resuming RENAME command.

El comando RENAME se seguird ejecutando de manera normal Otra forma de desplegarse un comando que
esta siendo transparente es apareciendo dos veces ¢l signo mayor que antes del comando. por ejemplo si se
estd ejecutando el comando RENAME y ejecutamos el comando SETVAR:

Block/Dimstyle/LAyer/LType/Style/Ues/View/VPort: ‘setvar

.

Se despliega el siguiente mensaje:

>>Variable nameor ?;

LY

El comando SETVAR se ejecutard, al terminar de utilizarlo se regresara al comando RENAME.



- ]

REFERENCIA DE COMANDOS DE AUTOCAD -

“Comandos de Dibujo "~ T
"Comandosde Texto - .- 18.

| Comandosde ]A)ésplitsaf,gi:;ll“;; f g o 59
Cb;héndos de Acotac‘iib_l:r’li::;:“t‘ - .6I9 )
| -(férp;jndos de 3D o 89

3 Cgi.jin___ah.dos de Verificacién 104"




COMANDOS DE DIBUJO

LINE
Genera lineas de espesor adimensional, al proporcionar los puntos extremos de
cada linea.
' Formato:
LINE

From point: 1,7

To point: @9<0

To point: @4,-3
To point: 9,2

To point: @-7,0

To point: close

NOTAS




' CIRCLE :

Sirve para dibujar circulos, pudiendo especificar sus dimensiones de diferentes

maneras:
3P - Dando tres puntos de la circunferencia.

2P : Danﬁo los dos puntos que definen la linea del didmetro.

TIR Especificando dos lineas (u otros circulos), que sean tangentes al

draulo a dibujar, y el radio de éste.

Otras dos formas de hacerlo son dando el centro y el radio, o ¢l centro y el

didmetro de la arcunferencia.
Formato:
CIRCLE
3P2P/TTR/ < Center point >:3,4
Diameter/ <Radius>:D
Diameter: 4
NOTAS




ARC

Sirve para dibujar arcos, pudiendo especificarlos de distintas maneras, mediante
tres puntos, que pueden ser tres puntos cualesquiera, o el centro del arco, oun
largo de cuerda, o el ngulo que va a abarcar el arco.

Formato:
ARC
Center/ < Start Point>: C
Cente;-. 43
Start point: 73
.».Angle/Length of chord/ <End point>: A

Included Angle: 90

- NOTAS




POINT

Formato:

NOTAS

Dibuja un punto en las coordenadas especificadas. Se puede disponer de
diferentes representaciones para los puntos. Mediante el uso de las variables
PDMODE y PDSIZE, podemos cambiar el tipo de puntoy el tamaiio del mismo
respectivamente.

POINT

Point:




PLINE

Dibuja una serie de lineasy arcos interconectados, tratdndolos como a una sola
entidad.

Formato:
PLINE
From point: 8,1
Arc/Close/../<End of line >: @2 <90
Arc/Close/../ <End of line > ; @6 <180
Arc/Close/../ <End of line>: @6 <270
Arc/close/../<End of line>: @4 <0
Arc/Close/../<End of line>: a
Angle/CEnter/../<End of arc>:72
Angle/CEnter/../<End of arc>: L
Arc/Close/../<End of line>: @2 <90
Arc/Close/../<End of line>:a
Angle/CEnler/.../ <Endofarc>:33
Angle/CEnter/../<End of arc>: 64
Angle/CEnter/../<End of arc>: @2.06 <180

Angle/CEnter/../<End of arc>: @1.0 <0



NOTAS




Autocad

DOUGHNUT (o DONUT)

Dibuja un anitlo (dona), el cual estaré relieno dependiendo si el modo FILL
estd activo 0 no.

Formato:
DONUT
Inside diameter: 1.0
Outside diameter: 2.0
Center of doughnut: 3,4
Center of doughnut:8,5

Center of doughnut: 2,3

NOTAS




'ELLIPSE

Dibuja una elipse, dados los ¢jes, el centro,los didmetros o bien un 4ngulo de
rotacién sobre el eje mayor de ésta. Cuando se trabaja en el plano isométrico,
este cormando permite hacer circulos isométricos.

Formato:
ELLIPSE
Axis endpoint 1/Center: 2,4
Axis endpoint 2: @5<0
< Other axis distance >/Rotation: R
Rotation around major axis: @2.5 <33
NOTAS




" POLYGON -

Dibuja un poligono regular con un cierto nimero de lados especificado por el
usuario. Como punto de referencia para su trazo sc puede usar una €squina o
el centro del poligono, y éste puede ser inscrito o circunscrito a un circulo de

referencia.
Formato:
POLYGON
Number of sides: 7
Edge/ < Center of polygon>: E.
First endpoint of edge: 32

Second endpoint of edge: 3,1

NOTAS




SKETCH

Formato:

Permite dibujar a2 mano alzada. Para usar este comando se requiere necesaria-
mente un dispositivo digitalizador, como una tableta o un mouse. Eventual-
mente, al estar dibujando, por cuestiones de almacenamiento de datos, aparece
el requerimiento "Please raise the pen!”, acompanado de un sonido muy moles-
to. Siasumimos que se trabaja con un mouse, basta apretar el botén izquierdo
para subir o bajar la pluma, por lo que, para cumplir el requerimiento, se debe
oprimir el botén izquierdo del mouse.

Pen Sube o baja la pluma de dibujo.

eXit Salva las lineas temporales y sale del comando sketch.

Quit Sale del comando sketch sin salvar las lineas temporales.

Record Salva las lineas temporales

Erase Borra las lineas temporales de un punto determinado al final del
trazo.

Connect Coloca la pluma en ¢l punto final del ltimo trazo realizado.

Dibuja unalinea del punto final del dltimo trazo realizado al lugar
en donde se encuentre el cursor. '

SKETCH

Record increment <0.1000>:0.1

Sketch. Pen eXit Quit Record Erase Connect. <Boténl> <X >
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SOLID

Dibuja regiones s6lidas que pueden ser cuadrangulares 0 triangulares; se dan
pares de puntos para que s¢ unan entre si (se unen 1-3y2-4,3-5y4-6, ... etc.).

Formato:
SOLID
First point: 3,7
Second point: 9,7
Third point: 6,1
- Fourth point: 2.3 B
NOTAS
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TRACE

Dibuja lineas sélidas con un cierto espesor, dado por el usuario. Estas lineas
veden ser rellenas o huecas, dependiendo del estado de la variable

FILLMODE.

Formato:
TRACE
Trace width : 0.03

From point: 3,7

To point: @5 <270 \/\/

To point: 4,1

To point: @2<0

To point: 7.2 \ S

To point: @5 <90

To point: 6,6
To point: 5,7
To point: 4,6

To point: 3,7
NOTAS
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HATCH

Formato:

Rellena dreas con un patrén de ashurado. Existen 40 patrones de ashurado
proporcionados por AutoCAD, ademés de que existe la posibilidad de definir
un patrdn propio sencillio a base de lineas paralelas.

? Lista los ashurados contenidos en ACAD.PAT

name Nombre de un patrén de ashurado, proporcionando una escalay
un dngulo para éste.

U Nos permite elaborar nuestro propio patrén simple de ashurado,
abase de lineas paralelas, dando el 4ngulo de €stas, su separacidn,
y con la opcion de bacer doble ashurado (cuadricula).

Style Define que 4reas de los elementos seleccionzdos serdn rel-
lenadas. Los estilos son:

N- Normal
O - S6lo las 4reas exteriores

I - Areas interiores

HATCH
Pattern (? of name/U,style) <u>:u,i
Angle for crosshatch lines <0>:43

Spacing between lines <1.0000>:02

Double hatch area <N>:Y

Select objects: 8,4

14



Sololatntis

DHROR0
$¢ .msdﬁ

m wmwa
feaetusetase;
D50
2obo
it

AL 0
AAabbaA

-3

AMDL AL L

NOTAS




LINETYPE

Formato:

Definici6n de diferentes tipos de linea. Los tipos de linea se pueden manejar
individualmente o por Layer (ver comando LAYER).

? Lista los tipos de linea definidos en una libreria.

Create Permite crear nuestros propios estilos de linea.

Load Recupera de una libreriz el tipo de linea seleccionado.

Set Define que ¢l tipo de linea especificado va a ser el tipo en uso.
LINETYPE

?/Create/L.oad/Set: ?
File to list <acad>:

Linetypes defined in file ACAD.lin:

Name Description
DASHED - e e e e o e e e e e e
HIDDEN  -ceciiiimiaeiia oot

CENTER e
PHANTOM oo et e e oL

DOT .

DASHDOT

BORDER

- - - -

DIVIDE

16



NOTAS

?/Create/Load/Set: C

Name of linetype 1o create: dotline

File for storage of linetype <ACAD >:tipos

Descriptive text:-.-.-.-.- R L

Enter pattern (on next line):
A02,-02,0,-02 |

New definition written to file.

?/Create/Load/Set: L

Linetype(s) to load: dotline

File to search <tipos>:tipos

Linetype DOTLINE loaded.

17



COMANDOS DE TEXTO

TEXT

Formato:

Dibuja texto en el tamario, el 4ngulo y el lugar deseados.

Start point

Align
Center

Fit

Middle
Right

Style

TEXT

Sise le da un punto, dibujara e] texto alineado a la izquierda a
partir de ese punto.

Alinea el texto entre dos puntos dados.
Centra el texto respecto a un punto especificado.

Alinea el texto entre dos puntos dados. corn una altura
especificada.

Centra el texto horizontal y verticalmente respecio a un punto.
Justifica el texto a la derecha, respecto a un puno dado.

Para seleccionar un estilo de texto diferente.

Start point or Align/Center/Fit/Middle/Right/Style: S

Style name (or ?) < STANDARD >: standard

Start point or Align/Center/Fit/Middle/Right/Style: F

First text line point: 23

Second text line point: @7 <0

Height <0.2000>:2

Text: AutoCAD

18
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" QTEXT -

Representa los textos con un rectdnguio del 1amafio del texto. Esto da rapidez
cuando se redibuja o regenera el dibujo.

ON Activa el modo qtext, esto es, representa los textos con un
rectingulo.
OFF Desactiva el modo qtext.
Formato:
QTEXT
QN/OFF <On>:0ff
NOTAS

20



DTEXT

Formato:

NOTAS

Dibuja texios en forma dindmica, esto es, que Mieniras nosotros vamos
escribiendo el texto, éste se va mostrando en la pantalla carécter por cardcter.
Las opciones son las mismas que en ¢l comando TEXT.

DTEXT )

Start point of Align/Center/Fit/Middle/Right/Style: 1,1
Height <0.2000>:1

Rotation angle <0>:30

Text: CECAFI

21



STYLE ,

Carga un archivo de texto para asi disponer de diferentes tipos de letra. Los
archivos de tipos de letra tienen extensién .SHX, y los tipos de letra existentes

en AutoCAD son:
Cyrnllic Cyriltle
' Greeke Greeks

Gothice Gothicg

Gothici Ttalice
Italict Romanc
Romand Romans
Romant Scripte
Scripts Syastro
Symap Symath
Symeteo Symusic
Formato:
STYLE

Text style name (or ?) < STANDARD >: romanc
New style.

Font file <txt>:

Height <0.0000>:

Width factor <1.00>:

Obliquing angle <0>:

Backwards? <N>



Upside-down? <N>

Vertical? <N>

ROMANC is now the current text style.

Zman
: yr‘il
Creekc
Cothicg
[Talicc
Scripzc
Syes<ro

—
—
—_—

Lic

Dy A

Symatn
Symusic
S<tendard
Cothice
Cyriltlc
Syme<20
Symap

NOTAS
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AYUDAS DE DIBUJO

COORDS
Una vez activado este modo, indica la posicién absoluta del punto en donde se
encuentra el cursor en el 4rea de dibujo. Se activa o desactiva con la tecla
<F6>.
Formato:
<F6>
NOTAS

24



GRID

Formato:

NOTAS

Activa o desactivauna reticula de puntos de referencia, cuyo tamano es variable
a gusto del usuario. Se activa o desactiva con latecla <F7>.

ON
OFF

Snap

Aspect

Spacing(X)

GRID

Activa la reticula
Desactiva la reticula

Da a la reticula el mismo tamano que el dzsplazamiento
especificado en el comando SNAP.

Determina el espaciamiento horizontal y vertical de la reticula.

Se teclea un nimero, y éste determina el tamano de la reticula.
Si se teclea un cero (0), la reticula se adaptard automitcaments
al espaciamiento determinado en el comando SNAP. Sise teclea
un nimero seguido de una X, la reticula sera un mtliiplo de el
espaciamiento determinado en SNAP.

Grid spacing(X) or ON/OFF/Snap/Aspect <0.0000>:1

5]
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SNAP

Formato:

NOTAS

Controla el desplazamiento del cursor sobre la pantalla, a través de unareticula
imaginaria de puztos. Se activa o desactiva con la tecla < F9>.

ON Activa el control de desplazamiento.

OFF Desactiva el ;:ontrol de desplazamiento.

Aspect Determina el espaciamiento horizontal y vertical, en caso de que
se desee tenerlos diferentes.

Rotate Gira la reticula imaginaria un determinado numero de grados.

Style Determina un estilo de desplazamiento, que puede ser el normal

0 puede ser isométrico.

Spacing Se teclea un ndimero, y éste determina el tamafio del
desplazamiento que se tendré.

SNAP

Snap spacing or ON/OFF/Aspect/Rotate/Style <1.0000>:0.5
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ORTHO

Al estar activado, este comando s6lo permite trazos horizontales o verticaies.
Se activa o desactiva con latecla <F8>.

ON Activa el modo Ortogonal.
OFF Desactiva ¢l modo Ortogonal.
Formato:
ORTHO
ON/OFF <Off>:on
!
{
NOTAS

27



AXIS

Formato:

NOTAS

Coloca marcas de referencia en los extremos de la pantalla.

ON Activa las marcas de referencia.
OFF Desactiva las marcas de referencia.
Snap Coloca las marcas de referencia con el mismo espaciamiento

especificado en el comando SNAP.

Aspect Determina ¢l espaciamiento horizontal y vertical de las marcas,
si se desea que sean diferentes.

Spacing(X) Igual que enel comando GRID, dado un niimero, éste especifica
el espaciamiento que habrd entre las marcas de referencia.

También se puede dar un nimero seguido o una X o especificar
un nimero cero (0).

AXIS

Tick spacing(X) or ON/OFF/Snap/Aspect <0.0000 >: 2x
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OSNAP

Formato:

Selecciona modos de selecc.on de puntos conreferencia a objetos ya existentes.

CENter
ENDpoint
INSert
INTersec
MIDpoint

NEArest

NODe

PERpend

QUAdrant

TANgent

NONe

OSNAP

Deun arco o cfrculo seleccionade, toma su centro.

De una linea seleccionada, toma sa extremo mas cercano.
Toma el punto de insercién de un bloque, texto, eic.
Toma el punto de interseccidén de dos elementos.

Toma el punto central de lineas y arcos.

Selecciona el punto més cercano de una linea, arco, circulo o
punto.

Selecciona el punto mas cercano auna entidad.

Selecciona el punto adecuado paraun trazo perpsndicular auna
linea, un arco o un circulo.

Selecciona el punto de un cuadrante de un circulo o arco.

Selecciona el punto adecuado paraun trazo tangente a un arco o
cireulo.

Desactiva los modos (ningin modo).

Object snap modes: NEA



NOTAS

g
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DRAGMODE

Formato:

NOTAS

Modo de arrastre de objetos. Cuando el modo Drag esta activado, es posible
dibujar dindmicamente ciertas entidades, arrastrando la figurasa su posiciénen
la pantalla. En ciertas aplicaciones, este modo puede consurmir mucho tiempo.

ON Activa el modo de arrastre de objetos, a través de la palabra Drag.
OFF Desactiva el modo de arrastre de objelos.
Auto Hace uso del modo de arrastre de objetos en todos los comandos

que soporten esta opcion.

DRAGMODE

ON/OFF/Auto <Auto>:Auto
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BLIPMODE -

Activa 0 desactiva el modo que permite dejar marcas temporales cuando
bacemos referencia de algin punto (cruces pequefias).

ON -Activa e] modo Blip
OFF Desactiva ¢l modo Blip
Formato: |
BLIPMODE
ON/OFF <Off>:0n
O
NOTAS
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Autocad -

COMANDOS DE EDICION

Los comandos de edicién son aquellos que nos permiten modificar los objetos que constituyen
a nuestro dibujo. Mediante estos comandos podemos también cambiar las propiedades y

ubicaci6n de los objetos.

La mayoria de las veces, al-utilizar un comando de edicién es necesario indicar qus parie de
nuestro dibujo va a ser modificada. Esta accién se conoce como "seleccién de objetos”.

Existen varias maneras de hacer referencia a uno o ma4s objetos de nuestro dibujo, va sza para
moverlos, borrarlos, cambiarles algunas de sus caracteristicas o cualquier otra operacién que

S€ Nos presente.
En cualquier comando que dentro de su ejecucién nos mande el mensaje de:
Select objects:
podemos responder a esta peticiéa de seleccidén de objetos de las siguientes maneras:

Maoualmente: Con e] cursor nos posicionamos en alglin punto sobre el objetoy
oprimimos botén 1 del mouse y dicho objeto s szieccionado.

Window: Definimos una ventana (drearectangular) mediante coordenadas
de dos esquinas opuestas, y se seleccionan los objetos que estén
totalmente encerrados en esta.

Crossing: Seleccionalos objetos que estén dentro o que cruzan la definicién
de una ventana.

'\; . Previus: Selecciona el dltimo grupo de objetos editados.
Last: Selecciona el Giliimo objeto dibujado o insertado.
Py Remove: Quita objetos dentro de la dltima seleccién.
@ Add: Agrega objetos a l2 dltima seleccion.
- Multiple: Mediante esta opcién podemos seleccionar varios objetos a lavez

antes de ser agregados a la uluma seleccién.
Undo: Elimina la seleccién del iltimo objeto seleccionado.
BOX: Permite vtilizar las opciones Crossing o Window, dependiendo

de |2 onientacién de los puntos seleccionados para la ventapa. Si
se seleccionan los puntos de derecha a izquierda, se estard en la
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opci6én Crossing, y si se hace de izquierda a derechase activardla
opcién Window.

Selecciona objetos individualmente o como con la opcién BOX

AUto:
Una vez en AUto, se seleccionan los objctos de manera usual. Si v
el punto seleccionado no corresponde a ninglin objeto, se com- 0
_ ienza a utilizar la opcién BOX. ’
SIngle: = Seleccionard s6lo el primer objeto o el primer grupo de objetos

escogidos con la opcién Window.

Para terminar la seleccién de objetos basta con presionar el botén 2 del mouse o la tecla
<ENTER > cuando nuestra mira de selecciédn no sefiala a ningiin objeto.
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ARRAY -~

Permite generar arreglos de objetos seleccionados tanto en forma rectangular
(renglones y columnas) como circular (alrededor de un punto).

Formato:
ARRAY
Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects:
Rectangular or Polar array (R/P):
Number of rows {—) <1>
Number of columns (| |]) <1>:4
Unit cell or distance between rows {(--): 2

Distance between columns (| | |): 2

NOTAS




BREAK

Formato:

NOTAS

Permite seleccionar parte de una linea, trazo, circulo 0 polilinea y borrarlo.
Cuando se selecciona un ohjeto con el cursor, ¢l punto que se utiliz6 para tal
selecci6n se convierte en el primer punto de ruptura, enseguida se indica el
segundo punto o se introduce una "F" para reseleccionar el primero.

BREAK

Select objects:

Enter second point (or F for first point): { R
Enter first point:

Enter second point:
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CHAMFER

Une dos lineas no paralelas con una linea recta interrnedia o agrega lineas
intermedias entre los segmentos de una polilinea bidimensional. Es posible fijar
la longitud de la linea de unién con la opcién Distance.

Formato:
CHAMFER
Polilyne/Distance/ < Select first line>:d
Enter first chamfer disla;lce <0.0000>:1
Enter second chamfer distance <1.0000>: 35
NOTAS
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CHANGE

Formato:

NOTAS

RS
D

Modifica las caracteristicas de los objetos seleccionados. Existen dos
posibilidades: cambiar las propiedades o los puntos de un objeto. Las
propiedades son: color, elevacién, layer, tipo de linea y espesor. Los puntos del
objeto dependen del objeto seleccionado: si se selecciona una linea se le
redefine su punto final; si se escoge un circulo o arco se modifican sus radios; si
se selecciona un blogue se cambia su punto de inserccién mientras gue paraun

. texto se redefine tamafio, tipo y ¢l propio texto.

CHANGE

Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects:

Properties/ < Change point>: p

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickmess) ? t i
New thickness <0.0000>:1.25

Change what property (Color/Elev/LAver/LType/Thickness) ?
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AULOC

CHPROP

Funciona de la misma forma que el comando CHANGE coz la opci6n Proper-
ties, pero no toma en cuenta el tipo de objeto ni su orientacién tridimensional.
Dado que este comando no modificala elevacién de los objetos se puede utilizar
el comando MOVE en su lugar.

Formato:
CHPROP

Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects: .
Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ? ¢
New color <BYLAYER >: yellow

Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ?

NOTAS
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CHANGE

Formato:

NOTAS

Modifica las caracteristicas de los objetos seleccionados. Existen dos
posibilidades: cambiar las propiedades o los puntos de un objeto. Las
propiedades son: color, elevacién, layer, tipo de linea y espesor. Los puntos del
objeto dependen del objeto seleccionado: si se selecciona una linea se le
redefine su punto final; si se escoge un circulo o arco se modifican sus radios; si
se selecciona un bloque se cambia su punto de inserccién mientras que para un
texto se redefine tamafo, tipo y el propio texto.

CHANGE

Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects:

Properties/ < Change point>:p

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) 7 t
New thickness <0.0000>:1.25

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) ?
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CHPROP

Formato:

NOTAS

Funciona de la misma forma que el comando CHANGE con la opcién Proper-
ties, pero no toma en cuenta el tipo de objeto ni su orientacion tridimensional.
Dado que este comando no modifica la elevacién de los objetos se puede utilizar
el comando MOVE en su lugar.

CHPROP

Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects:

Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) 7 ¢
New color <BYLAYER >: yellow

Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) 7
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COPY

Permite copiar los objetos seleccionados a un lugar especificado una o varias
veces.

Formato:
COPY

Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects:

< Base point or displacement > /Multiple: m
Multiple Base point:

Second point of displacement: 3,5

Second point of displacement:

NOTAS
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DIVIDE
Divide un objeto en partes iguales, colocando puntos cOn su representacion
actual en distancias iguales sobre el objeto seleccionado.

~ Formato:

DIVIDE
Select object to divide:
< Number of segments > /Block: 8

NOTAS
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ERASE

Formato:

NOTAS

Borra del dibujo los objetos seleccionados

ERASE

Select objects: 1 selected, 1 found

-Select objects:
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OOPS

Formato:

NOTAS

Recupera los 1iltimos objetos borrados.

OO0PS
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EXPLODE

Separa bloques, polilineas, dimensiones asociadas, mallas tridimensionales o
patrones de ashurado en sus componentes individuales.

Formato:
EXPLODE

Select block reference, polyline, dimension, or mesh:

NOTAS
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EXTEND N
Alarga lineas, polilineas y arcos basta encontrarse con los objetos seleccionados
que constituyen el limite de extensién
Formate:
EXTEND
Select boundary edge(s).-..
Select objects:
Select object to extend:
NOTAS




FILLET

Une dos lineas no paralelas, una linea y un arco o segmentos de polilinea con
un arco intermedio del cual se especifica su radio. Se utiliza también para

redondear aristas.
Formato:

FILLET

Polyline/Radius/ < Select two objects >: R

Enter fillet radius <0.0000>:035

FILLET Polyline/Radius/ < Select two objects >: T
NOTAS
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‘MEASURE

Formato:

NOTAS

Marca un objeto en longitudes iguales. El extremo del objeto mas cercano al
punto fijado indica el inicio de las divisiones.

MEASURE
Select object to measure:

< Segment length > /Block:
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MIRROR

Genera la copia reflejada de los objetos seleccionados en base a la definicién
de una linea que funciona como eje de reflexién.

Formato:
MIRROR : -
Select objects: |
First point of mirror line:
‘ Second point:
Delete old objects? <N >
NOTAS
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MOVE

Permite cambiar la ubicacién de los objetos seleccionados. El primer punto que
se selecciona funciona como base de desplazamiento y el segundo determina la
distancia y direccién de la copia.

Formato:
MOVE
Select objects:
Select objects:
Base point of displacement:

Second point of displacement:

NOTAS
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OFFSET

Crea copias paralelas de un objeto, dando la distancia de desplazamiento y el
1ado del copiado.

v Formato:
QOFFSET

Offset distance or Through < Through>:5
Select object to ofTset:
Side to offset?

Select object to offset:
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PEDIT

Permite modificar 1a forma de polilineas y mallas tridimensionales. En caso de
que el objeto seleccionado no sea una polilinea, con este comando se pueden
convertir grupos de lineas en polilineas.

Formato:
PEDIT
Select objects:
PEDIT Select polyline:

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit curve/Spline curve/Decurve/Undo/eXit
<X>:

NOTAS
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ROTATE

" Permite girar objetos un 4ngulo determinado respecto a un punto de referencia.
También se puede fijar un dngulo inicial de referencia.

Formate:
ROTATE
Select objects:
Base point:
< Rotation angle > /Reference: R
Reference angle <0>:45 .

New angle:




Autocad

SELECT
Funciona de la misma forma que Ja opci6n "Select objects™ de los comandos que
asf o solicitan. Los objetos seleccionados se convierten en la seleccion mds
reciente para poder ser utilizada en multiples comandos mediante la opcién
Previous.

Formato:
SELECT
Select objects:

NOTAS
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SCALE -

Modifica el tamado de los objetos seleccionados en base a un factor de escala
o con relacién a una longirud de referencia

Fot"mato:
SCALE

Select objects: 1 selected, 1 found °
Select objects:

Base point:

< Scale factor > /Reference: T
Reference length <1>:2

New length: 4

NOTAS
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STRECH

Formato:

NOTAS

Permite alargar o comprimir lineas, polilineas o arcos seleccionados.

STRETCH

Select objects to strech by window: ... .
Select objects: C

First corner:

Other corner: 5 found

Select obj ects:

Base point:

New point:




Recorta objetos para que queden limitados a una zona especifica. Se sefialan
uno o varios objetos que servirdn como limites de corte y posteriormente los
objetos a cortar.

Formato:
TRIM
Select cutting edge(s)...
Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects:
Select objects to trim:
NOTAS
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UNDO -
Elimina la ejecucién de los ultimos comandos. Para cancelar unicamente el
@ltimo comando se utiliza "U".

Formato:
UNDO
Auto/Back/Control/End/Group/Mark/ < number >:

NOTAS
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REDO

NOTAS

Restaura el comando deshecho por el comando UNDO.

S8



Autocad

COMANDOS DE PANTALLA

Z00M

Formato:

Este comando permite ampliar o disminuir un 4rea de visualizacién del dibujo
en pantalla Contiene las siguientes opciones

Number (X) Amplificacién o reduccién relativa al Zoom All (Zoom All =
Zoom 1). para amplificar al doble seria Zoom 2, para reducir a

la mitad seria Zoom 05.

Scale X Amplificacién o reducciénrelativa a lo que e¢n es2 momsnto estd
visualizado en pantalla.
All Coloca y muestra el dibujo entero (Todos los layer visibles) en

todos sus limites,
Center Solicita el punto central y la amplificacién o reduccién a realizar.
Dynamic Permite desplazar una caja que representa la porcidn acrual del
irea de visualizacién en el dibujo y nas permite reubicarla en

cualquier otra parte del dibujo.

Extents Muestra el dibujo actual amplificado lo més posible de tal forma
gue todo quepa en la pantalla.

Left Solicita la esquina inferior izquierda y el tamafio de la ampliacién
0 la reduccion

Previous Restablece o coloca en pantalla la vista inmediata anterior
producida por un comando zoorm, ejecutado con anterioridad.

Window Permite definir un 4rea rectangular para ser ampliada lo mis
posible.

ZOOM

All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Window/ < Scale X >:
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PAN

Este comando nos permite desplazar el 4rea de visualizacién, en cualquier
direccién, sobre el dibujo. El desplazamiento se da a través de un véctor
definido por el usuario. T ] :

Formato:
PAN

Displacement: 10,6
Second point: 5,6

Regenerating drawing

NOTAS
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REDRAW

Redibuja el contenido de la pantalla y elimina los "blips” o marcas pequeaas,
producidas al fijar puntos.

Formato:

REDRAW . -

NOTAS
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- DelUea o

REGEN
Comando que regeneratodo el dibujo, através de labase de datos, recjecutando
todos los comandos contenidos en ésta, y lo redibuja al mismo tiempo en
pantalla.

" Formato:
REGEN '

NOTAS




Autocad

REGENAUTO

Formato:

NOTAS

Permite controlar l2 regeneracién automdtica al ejecutar algunos comandos de
pantalla. Si Ja regeneracién automdtica esté desactivada y ¢l comando ZOOM
o PAN necesitan regenerar el dibujo, aparecerd el mensaje: "About to regen,
proceed? Y". Si se respondiera que no, el comando PAN o ZOOM serfan

cancelados.
ON Activa la regeneracién automética '

QFF Desactiva laregeneraciédn automaética.

REGENAUTO

ON/OFF <On>:0ff
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Formato:

Comando que activa o desactiva el dibujar relleno o hueco algin objeto como
Solid, Trace, Polyline, etc.

ON Activa el réllenado de objetos.

OFF Desactiva el rellenado de objetos.

FILL

ON/OFF <On>:0ff
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Autocad

VIEW

Formato:

NOTAS

Comando que permite asociar un nombre 2 una vista (imagen mostrada en la
pantalla) deseada en el dibujo, y poderla "traer” con sélo nombraria. Se tenen

las siguientes opciones:

? Lista los nombres de vistas para el dibujo actual.

Delete Borra una vista.

Restore Muestra la vista que sé le especifique.

Save Le as?gna nombre 2 la imagen mostrada en la pantalle, creando
una vista.

Window Almacenalaposicién de unaventanaenlapantaliaconelnombre

que se le indique.

VIEW
?2/Delete/Restore/Save/Window: S

View name: Vista
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VIEWRES

Controla la regeneraci6n rdpida y coloca la resolucioén de arcos y circulos al
regenerarse, agilizdndose la regeneraci6n al convertir trazos curvos asecuencias

de Iineas.
Formato:

VIEWRES

Do you want fast zoom ? <Y >

Enter circle zoom percent (1-20000) <100>:
NOTAS
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Autocad

MSLIDE

Formato:

NOTAS

Este comando toma una "fotografia” de lo que en ese momento se encuentra en
la pantalla, y lo salva en un archivo extensién .SLD, que guarda lairzagen como
un gréfico, no en forma de relaciones mateméticas como los archivos de dibujos
(extensién .DWG) de Autocad.. Estos archivos pueden ser utilizados por otros
paquetes, o bien pueden verse desde Autocad con el comando VSLIDE.

MSLIDE

Slide file < actval>: Foto;
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VSLIDE

Formato:

NOTAS

r Aalloveo

Este comando permite ver una "fotografia” tomada por el comando MSLIDE.
También permite ver un archivo .SLD de una libreria construida por el
programa de utilerfa SLIDELIB. Es importante notar que, al llamar una
transparencia, el dibujo sobre el cual se coloca éstano se haborrado. Laimagen
de la transparencia desaparece al redibujar la pantalla.

VSLIDE

Slide file: Fotos
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Autocad

COMANDOS DE ACOTACION

DIM

Con este comando se acota un dibujo, entrando al mode de dimensionamiento,
que permite usar 1os siguientes comandos:

Allgned Dimensionamiento linear, alineado en base a dos puntos propor-
cionados.

ANGular  Acotaciones de &ngulos por medio de un arco.

BASeline  Considera como el primer punto a acotar el primer punto del
primer dimensionamiento.

CENter Dibuja marcas de Centros, o centros de una linea.

CONu‘nﬁc Toma como prﬁncr punto de acotacién el Gltimo punto acotado.

DIAmeter  Acota didmetros.

EXTt Regresa al modo COMMAND normal. -

HORizontal Dimension;miento linear, dimensiona en forma horizontal.

LEAder Dibuja una flecha o sefialamiento que contenga al final la
dimensién que se desea sefialar.

RAD1us Dimensiona o acota radios.

REDraw Redibuja lo que se muestra en pantalla.

ROTated  Dimensiona Iin;:almente en un Angulo especificado.

STAtus Listalas variables de dimensionamiento y'sﬁs valores respectivos.

STYle Permite seleccionar un nuevo estilo de texto (diferentes tipos de.
letra). ‘

UNDo Borra la acotacién dibujada por el dltimo comando de dimen-
sionamiento.

VERtical  Dimensionamiento lineal en forma vertical.
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Formato:
DIM

Dim: (Comando de dimensionamiento)

DIM1

Es exactamente los mismo que DIM, la tinica diferencia s que sélo permite
realizar un sélo dimensionamiento y regresa al prompt d¢ Command, al ter-
minar dicha acotacién. Los comandos que se usan con DIM1 son los mismes

que se usan con DIM.

Formato:
DIM1

Dim: (Comando de dimensionamiento)

Command:

NOTAS

70



Autocad

COMANDOS DE ADECUACION

APERTURE

Permite fijar el tamafio del cuadro seleccionador de objetos.

Formato:

Object snap target height (1-50 pixeles) <10>:

NOTAS
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- BLIPMODE

Activa o desactiva la opcién de dejar pequefias marcas al seleccionar puntos en

nuestro dibujo.
Formato:

BLIPMODE

ON/OFF <On>:
NOTAS
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Autocad

COLOR

Permite asignar colores a los objetos seleccionados. Los posibles colores son:

red 1

yellow 2

green 3

cyan 4

blue 5

magenta 6

white 7
Formato:

New entity color <BYLAYER >: green
NOTAS
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DRAGMODE

Permite colocar la opcién de visualizar o Do en la pantalla una imagen temporal
de los objetos que s¢c mueven, copian, alargan, encogen 0 insertan.

Formato:

ON/OFF/Auto < Auto>:

NOTAS

113
s
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Autocad

ELEV.

Formato:

NOTAS

Permite ﬁjar valores en el cje Z (elevacién y espesor) de los objetos que se
dibujen enseguida de la ejecucién de este comando.

New current elevation <0.0000>:3

New current thickness <0.0000>:2 '
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- LINETYPE

Controla el tipo de linea para dibujar. Eltipo de linea por omusién es la continua
y mediante este comando es posible seleccionar lineas punteadas, discontinuas
0 crear nuestro propio tipe de linea y utilizarlo,

Formato:
LINETYPE
?/Create/Load/Set: ?
File to list <acad>:
Lynetypes defined in file C:\ACAD\ACAD.LIN

Name Description

DOT

?/Create/Load/Set: s
New entity linetype (or 7) <BYLAYER >: dot

?/Create/Load/Set:

NOTAS
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OSNAP
Fijala opcién para la seleccién de puntos geométricos especificos de un objeto.
Es posible definir varias opciones si se separan sus nombres con comas.
Formato:
Object snap modes: cen,mid,tan
NOTAS
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QTEXT

Reduce el tiempo de regeneracién y redibujo, haciendo que los textos aparezcan
cOINO una caja rectangular. :

Formato:

ON/OFF < Off> :

NOTAS
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Autocad

SETVAR

Permite modificar el valor del jas variables de sistema. Para hacerlo se propor-
ciona el nombre de la variable y su nuevo valor. Con "7" se lista el nombre y
valor de todas las vaniables.

Formato:
SETVAR

NOTAS
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TABLET

Este comando se utiliza para activar, desactivar, calibrar o configurar la tableta

digitalizadora.
Formato:

TABLET

Option (ON/OFF/CAL/CFG):
NOTAS
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UCs o

Un UCS se define como un plano de trabajo en un espacio tridimensional. El
comando UCS permite crear o seleccionar planos de trabajo como sistemas de
referencia individuales.
Formato:
Origin/ZAxis/3point/Entity/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del’?/ < World >:
NOTAS
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UCSICON

Este comando controla la visualizacién y ubicacién del fcono de sistema coor-
denado de usuario.

Formato:

ON/OFF/All/Noorigin/ORigin <ON >:0

NOTAS
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Autocad

COMANDOS PARA SIMBOLOS

Un bloque agrupa un conjunto de entidades individuales y s le trata como un s6lo objeto.
Con blogues se pueden repetir varias veces, dentro de un dbujo, un mismo conjunto de

entidades en forma facil y eficiente.

Los comandos que involucranblogues se encuentran en el subment BLOCKS del mentlateral
derecho. A continuacién se definen algunos de éstos:

BLOCK

Este comando define un nuevo bloque. Al ejecntarlo, Autocad pide el nombre
de bloque que uno desea asignarle. Luego pidempunto base de insercién. Este
es el punto de referencia que posteriormente sc usard para-insertar el bloque
"en cierta posicién. Una vez dado el punto base, seseleccionan las entidades que
formarn el bloque. Terminando la seleccién de entidades, éstas desaparecen,
pero no se pierden; son guardadas en memoria camo un blogue con el nombre
especificado, e una zona llamada "tabla de blogaes”. Cuando se salva el dibujo,
el bloque se almacena como parte del archivo dd dibujo.

Formato:
BLOCK
Block name (or 7):
Insertion base point:

Select objects:

NOTAS
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INSERT

Formato:

P YORRWIUAGR

Este comando inserta un bloque que se encuentre definido en la "tabla de
bloques” (en memoria). Al ejecutarlo, Autocad pide el nombre del bloque que
se desea insertar. Si se responde con una interrogacién (?), Autocad lista todos
los bloques que hasta ese momento estén definidos en la "tabla de bloques” del
dibujo. Una vez dado el nombre del blogue que se quiere insertar, se pide el
punto donde ha de insertarse, pudiéndose dragar el bloque a la posicién
deseada, 6 también pueden darse las coordenadas del punto deinsercién. Luego
se piden factores de escala y 4ngulo de rotacién del bloque.

INSERT

Block name (or ?):

Insertion point:

X scale factor <1>/Corner/XYZ:
Y scale factor < default=X>:
Rotation Angle <0.00>:

Las escalas X/Y se pueden especificar simultdneamente, usando el punto de

Insercién como la esquinainferior izquierda de una caja, y un nuevo punto como
la esquina superior derecha; sélo dé el nuevo punto en respuesta al prompt "X

scale factor”. El ancho de la caja ser4 tomado como el factor de escala X yla - -

altura como el factor de escala Y (en unidades de Autocad).

Normalmente, el bloque es insertado como una sola entidad, pero si al nombre
de bloque se le precede con un asterisco "*", las entidades individuales del
bloque son insertadas. Por ejemplo:

INSERT Block name (or ?): *silla

84



Autocad

NOTAS
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MINSERT

Este comando es muy semejante al comando INSERT, sélo que el bloque
especificado se inserta en maltiples posiciones, conformando un arreglo rectan-
gular de renglonesy columnas. Al ejecutar MINSERT, Autocad hace las mismas
preguntas que para el comando INSERT (insert point, X/Y scale, rotation angle,
etc.) y adicionalmente las siguientes:

Formato: '

MINSERT

Block \name (or ?):

Number of rows (--):

Number of columns (| | |): |

Unit cell or distance between rows (---):

Distance between columns (] | |):

La primera de estas preguntas, solicita el nimero de renglones del arreglo ce.
bloques; la siguiente, el nimero de columnas. Una vez dado el nimero de
renglones y columnas, se pide la distancia entre renglones, y finalmente la

distancia entre columnas,

Con el comando MINSERT no se permite usar "*" en el nombre del bloque.
Por otro lado, un MINSERT no puede ser explotado (ver EXPLODE).. - .-~ . ~*

NOTAS
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WBLOCK

Formato:

NOTAS

Este comando manda a un archivo en disco, un bloque o una seccién cualquiera
del dibujo. Al ejecutarlo, Autocad pide un nombre de archivo al cual se enviard
el bloque o seccién del dibujo. El nombre de archivo no debe incluir la
extensién, Autocad le asigna la extensién (DWG).

WBLOCK
File name:
Block name:

Al prompt "Block name:" se le puede responder de las cuatro maneras siguien-
tes: )

nombre El bloque con ese nombre serd escrito al archivo en disco.

= El bloque con el nombre igual al pombre del archivo se escribe

a disco.

. El dibujo completo es escrito al archivo en disco (excepto bloques
no referenciados).

(blanco) Permite seleccionar entidades directamente para mandarlas al

archivo. En este caso, pide también un punto de insercién.
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EXPLODE . -

Este comando permite, en el caso de bloques, explotarlos en sus entidades
individuales. Es decir, un blogue, cuando es insertado, representa una sola
entidad, por lo que no pueden ser editadas individualmente sus entidades; el
cormando EXPLODE sustituye un bloque en el dibujo, por las entidades in-
dividuales que lo conforman.

Formato:

EXPLODE

Select block reference, polyline, dimension, or mesh:

El comando EXPLODE no puede utilizarse con un MINSERT.
NOTAS
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COMANDOS DE3 D

3D MESH

Genera una malla tridimensional en funcién del nimero de vértices
especificados; el total de vértices es igual a M x N donde M se pueden con.szderar
los renglones y N las columnas. .

Los vértices pueden ser especificados con puntos de 2D a 3D y a cualguier
distancia uno del otro.

Se puede manipular la malla con el comando PEDIT.
Formato:
3D MESH'
Mesh M size:
Mesh N size:
Vertex(m,n):
Ejemplo:
| 3D Mesh
Mesh M size:d
Mesh N size:3
Vertex(0,0): 50,403
Vertex(0,1): 50,45,5
Vertex(0,2): 50,503
-Vertex(1,0): 55,40,0
Vertex(1.1): 55,45,0
Vertex(1,2): 55,50,0

Vertex(2,0): 60,40,0
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NOTAS

Vertex(2,1): 60,45,-1
Vertex(2,2): 60,50,0
Vertex(3.0): 65340,0
Vertex(3,1): 65,45,0

Vertex(3,2): 65,50,0
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Autocad

REVSURF

Genera una superficie de revolucién por medio de la rotacién de una cura
drededor de un eje de rotacién seleccionado.

La curva puede ser una linea, arco, circulo, 2D o 3D Polyline. La cuna define
la direccion N de la malla mientras que el eje de revolucion determina la
direccion M delamalla

La densidad de la malla estd controlada por las variables surftabl y surftab2.

La malla puede ser manipulada por el comando PEDIT.

Formato
Revsurf
- Select paih curve:
Select axis of revolution:
Start angle <0>:
Included angle {(+ = ccw,- = cw) < Full circle>:
Ejemplo:

Circle

3P/2P/TTR/ < Center point>: 8,5,10
Diameter/ < Radius >:10

LINE

From point: §,5,10

to point: 10,510

to point: <enter>

Revsur{

Select path curve:
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.

Select axis of revolution:

Start angle <0>:

cew,-=cw) <FULL circle>:

Include angle (+

NOTAS
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Autocad

EDGESURF - .

Construye una malla entre cuatro curvas adyacentes que deben tocurse en sus
End Points para formar una trayectoria cerrada rectangular.

La densidad de la mlla esta controlada por las variables SURFTABI y
SURFTAB2.

Formato:

EDGESURF

Select edge 1: (Seleccién)

Select edge 2: (Seleccién)

Select edge 3: (Seleccién)

Select edge 4: (Seleccidn)
Ejemplo:

LINE

From point: 5,5,0

to point: 8,352

to point: 8,10,2

to poinll: 4,102

to point: close

EDGESURF

Select edgel: (Selecciona ler linea)

Select edge2: (Selecciona 2a. linea)

Select edge3: (Selecciona 3a. linea)

Select edged: (Selecciona 4a. linea)
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iD POLY

Genera una Polvline; es decir una secuencia de lineas conectadus que son
tratadas como una sola entidad. Los puntos de union pueden ser proporcionados
en coordenadas XY Z.

Formato:
3DPOLY

Close/Undo/ < Endpoint of line>:

Opciones:
Close Une la polyline del ultimo punto que se genero al primero.
Undo Borra el segmento de linea anterior

Endpoint of line Dado un punto anexa otro segmento de linea.
Ejemplo: Polyline de tres segmentos.

3DPOLY

First point: 10,10,10

Close/Undo/ < Endpoint of line > 15,55

Close/Undo/ < Endpoint of line>:10,6,0

Close/Undo/ < Endpoint of line > : Close
NOTAS
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Formato:

Proporciona dibujos en tercera dimension ya existentes. Tales como:

Box Caja

Cone . Cono

Dish Plato .
Dome Domo

Mesh Malla

Pyramid Piramide

Sphere Esfera
Torus Toroide
Wedge Cufia
3D

Box/Cone/Dish/Dome/Mesh/Pyramid/Shere/Torus/wedge:torus
Center of torus: 10,10,10

Diameter/ < radius > of to-r-us: 10

Diameter/ <radius > of tube: 3

Segments around tube circﬁmference <16 >-: (enter)

Segments around torus circunference <16 >: (enter)
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3D FACE

Genera una superficie con vértices en el espacio (XYZ) similar al comando
Solid. '

Sus aristas pueden ser invisibles, esto se logra anteponiendo al punto la letra i
(deben estar separados por un espacio).

La variable SPLFRAME controla la invisibilidad.
Formato:

30 FACE

First point : ( punto)

Second Point : ( punto) .

Third Point : ( punto)

Fourth Point : ( punto)

Third Point : (punio o <ENTER> para finalizar)
‘Eje11.1plo:

Firs Point :5,5,5

Second Point: 5,8,5

Third Poiint :7,835

Fourth Point: 7,5,5

Third Point : (Return)
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TABSURF

Formato ;

Ejemplo:

Genera una malla tridimensional que representa una superficie tabulada
definida por una trayectona y un vector de direccion, este véclor se conoce como
generatriz y se copia sobre la trayectoria.

El véctor de du-ecaén puede ser una linea.y 2D 6 3D polvne. La tray ectoria
puede estar definida por una Linea, Circulo, 2D é 3D Polyline '

La densidad de la malla esta controlada por la variable Surftabl.

La malla se puede manipular con el comando Pedit.

TABSURF
Select path curve:

Select direction Vector:

CIRCLE
3 P/29/TTR/ < Center point > : 3030
Diameter/ < Radius> : 10

LINE

FROM POINT : 30, 30, 60

TO POINT : 30, 30, 90

TABSURF

.Select path curve: (Selecciones al circulo)

Select direction vector : (Seleccione a la linea).
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RULESURF

Formato:

Ejemplo:

Genera una malla que representa la superficie reglada enire dos cunus. Estus
pueden ser lineas, arcos,circulos, 2D 6 3D polyline.

Si una curnva es cerrada la otra también lo debe ser, si se desca que una séa
cerrada la otra puede ser un punto.

La densidad, de la malla estd controlada por la variable SURFTABI.

La malla se puede manipular con el comando PEDIT

RULESURF
Select First defining curve:

Select Second detininé curve :

Point

Point : 30, 30, 50

CIRCLE

3P/2P/TTR/ < Center Point >: 30, 30

Diameterl /< Radius>: ld

RULESURF

Select First defining curve: (Seleccion-e el circulo)

Select Second defining curve: (Selecciona el punto)
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COMANDOS DE VERIFICACION

STATUS
Produce un reporte de las caracteristicas de nuestro dibujo, como : coordenadas-
de los limites, tamarfio de memoria reservado y disponible, valor del SNAP y el
Grid, etc. :
Formato: \
STATUS
NOTAS
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AREA -

Calcula el drea y perimetro encerrado por una secuencia de puntos que
generamos o definimos a través de circulos, lineas o polilineas.

Se puede adicionar o substraer 4reas a Jas ya existentes, indicando como
resultado el total de 4rea calculada.Se tienen las siguientes opciones:

AREA ,

< First Point > /Entitv/Add/Substract :

Next point :

Entity Calcula el drea de un circulo o polyline especifico.
AREA

< First Point > /Entiry/AdeSﬁbstmct: Entity

Select circle or polyline: (Seleccién)

Sila poliline estd abierta, para calcﬁlar el drea se une el punto de inicio y final.
ADD Selecciona el modo de Adicién de Areas.

AREA

< First Point > /Entity/Add/Substract : Add

< First Point> /Entit}'/Slil;;stract:

Subtract Selecciona el modo de substraccién de Areas. Debe haber cuan-
do menos una 4rea calculada.

AREA
< First point > /Entity/Add/Substract: Add
< First Point > /Entity/Substract:substract

< First point > /[Entity/Add:
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POINT

Pregunta por unaserie de puntos que definan una frontera de una determinada
regién encerrada. '

Formato:
POINT

Point :

NOTAS
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Autocad

DIST
Despliega la distancia (en unidades de Autocad), ei éngulo en el plano X-Y (es
reportado relativo al eje X)y el 4ngulo del plano X-Y (es relativo al plano XY)
entre dos puntos.

Formato:
DIST
First Point :
Second Point :

NOTAS
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. Altlocaa

~* Proporciona las coordenadas de un punto en el dibujo. -~

Point : . S

NOTAS
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DBLIST
. Lista'la infdrmagién.?:orrcspondicnlc a 1odas las entidades contenidas en el
dibuje, .- s - . : -
- Son validas 1as opciones que se indican en el comando LIST. '
Formato: ] -
DBLIST _ '
NOTAS
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Aulo

LIST
‘Proporciona la informacién -?::jmc‘nida eni’la: base de datos, de los -objctos
seleccionados. Esta informacién varia de acuerdo a cada objeto.
Si la informacién es demasiada para ser contenida en la pantalla usar <ctrl> .
Zs> para detener el listado (oprimir cualquier tecla para continuar); usar
) ; crl> <c> p.ara abortar el listadoy < ctrl> < q> para mandar aimprimir-
Formato: . B
LIST °
Select Objets:
Ejemplo:
LIST
Select Objects: C
First Corner : Other corner : 1 found
Select objetcs :
NOTAS
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