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FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M. 

DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 

CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION 

"ING. BRUNO MASCANZONI" 

E1 Centro de Información y Documentación lng. Bruno Mascanzoni tiene por 

objetivo satisfacer las necesidades de actualización y proporcionar una 

adecuada información que permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar 

al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas específicos, 

enfatizando las investigaciones de vang'!ardia de los campos de la ingeniería, 

tanto nacionales como extranjeras. 

Es por ello que se pone a disposición de los asistentes a los cursos de la DECFI, 

así como del público en general los siguientes servicios:, 

• Préstamo interno. 

• Préstamo externo. 

• Préstamo interbibliotecario. 

• Servicio de fotocopiado. 

• Consulta a los bancos de datos: librunam, seriunam en cd-rom. 

Los materiales a disposición son: 

• Libros. 

• Tesis de posgrado. 

• Noticias técnicas. 

• Publicaciones periódicas. 

• Publicaciones de la Academia Mexicana de Ingeniería. 

• Notas de los cursos que se han impartido de 1980 a la fecha. 

En las áreas de ingeniería industrial, civil, electrónica, ciencias de la tierra, 

computación y, mecánica y eléctrica. 

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Minería, lado 

oriente. 

El horario de servicio es de 10:00 a 19:30 horas de lunes a viernes. 

Palacio de Mineria Calle de T acuba 5 Primer piso Deleg, Cuauhtemoc 06000 Mexico, D,F. APDO, Postal M-2285 
Telefonos: 512-8955 512-5121 521-7335 521-1987 Fax 510-0573 521-4020 AL26 
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FACUL TAO DE INGENIEAIA U.N.A.M. 
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS . 

las autoridades de la Facultad de Ingeniería. por conducto del jefe de la 

División de Educación Continua. otorgan una constancia de asistencia a 

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso. 

El control de asistencia se llevará a cabo a través de la persona que le entregó 

las notas. Las inasistencias serán computadas por las autoridades de la 

División. con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que 

tengan un mínimo de 80% de asistencias. 
t {r' 

r '>"· J (ftl~ 
Pedimos a los asiste'ntes /recoger su constancia el día de la clausura. Estas se 

'\--~~~::: .. ~~ 
retendrán por el¡· pi;rio~"'?d~u!l;"año. pasado este tiempo la DECFI no se hará 

: "1 •: '~\~~~Q;t¡,· • 
. responsable de este

1 
;~~~~!!~,';n;_~'~'''>u'&>;__, _ _.. . .Jo~~~ . 
1 , ",.,. ..... )~~"- .._, ........--:.:_~ .... r,, 

~ 'j· · 1: ,11,'·- :. .1 •:,·"V tl ~" -:~ .. N!:t: .. !"lt , v:JJ 
' 1¡ j)l! ,; j l<- ....... ~(h,.:.,.~ ~~ ~ 0\1 . 

• ' ; li 1 ., ¡¡¡, :' .: :: (~~ '.:(V'~>¡ ':;'1':,";'·,;::; .• ~. tzt.\, iJ: . 
Se recomienda a. llos , asistentes ~part1c1par.~act1vamente) con sus 1deas y 

: ""~'(}:, 1 :,-·e; d 1 !1¡ 1 IIJBll¡('i'I,~4Z::~ . 
experiencias. pu~s ·los' t;,!! rsO'oL qul,·!~frec~]J~ J.DiVi~ióni'lestán'Ji pl~neados para que 

: , ¡; • ~,. _ .::.:. --:..::'! ·· (;:;.i :·-:;p<!¡! !riJI!i'·l\ ~ e;!.-~ ~"-'1., . 
los profesores ex;po!Jglln! U!Ja,::, ti!Sis.' pe,roc.so!_)re to~ohlp,ara'¡!l\!~~~ordmen las 

• • . ,1¡ tlf:--:·~ ;~9-i' ~ {)) .. :-:\?;::-~~~-J¡}J_!2-vlJ)1\ lril~.~:~. 
opm1ones de todos los•mteresados. const1tuyencto·verdaderos semmar~os . . ~-="',~._:, .·'=\ 71~/·" :~.c::r;-'-í'U·nr;~~;b 0W;¡_~· 

· :- · -- -'"' -··"--L.c....;,, · ~..::::~ : -eJ'1llt:nn ~R:¡~ •;, 
Es muy importante-~ue-todo~ ·lo~ a~fsbinte~lleneri y'. ~~tteg·u{;:.-su hoja de , , - . ,. --,,o , --¡ ,, . , t _, 1 ,,, . 1r 1f ll' , ¡·''lM., 
. • ·- 1 .~ .. ---,d,-1___..,, t-. f'' ~~~-- l!! ~~.! .~1; tlt (ft !1 
·~scrapc:on ~~ ~-r:::o~k_:~:~r•:;,-:,•n ~~~~jr~ ·~~:~~~r.a ~~~tegrar un 
d1 rector1o de as1stentes;·qu!:,.se _ e_!ltregaralop_!!!tunamente. 

L----"· -------·· ~----Con el objeto de mejorar los servicios que la División de Educación Continua 

ofrece, al final del curso "deberán entregar la evaluación a través de un 

cuestionario diseñado para emitir juicios anónimos. 

Se recomienda llenar dicha evaluación conforme los profesores impartan sus 

clases. a efecto de no llenar en la última sesión las evaluaciones y con esto 

sean más fehacientes sus apreciaciones. 

Palacio de Mineria Calle de Tacuba 5 
Teléfonos: 512-41955 

Atentamente 
División de Educación Continua. 

Primet' piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 Méxic_o, O,F.. APDO. Poslal M-2285 
512-5121 521-7335 521-1987 Fax 510-0573 521-4020 AL26 
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DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 

FACULTAD DE INGENIERIA, UNAM 

CURSOS ABIERTOS 

--:.·· .. -·.:":=-=-.:-_ -.-?:··::.;:.,~ _._ . ·.-. ____ .,_-.... -.:=--~---~ - :': ~---:~·-: ___ - .. -·::0 ~ --~-'::!:::.:.;;_-¡.;;:-:;-.,::::,:·"".:.. .-:_;:, ~. -~----- - ~:.-_:.::--:. ~: -:.;._ -:.-_-________ _ 

CURSO: DIE UJO Y DiSEt10 ASISTIDO. .POR:_CO~H>UTADORA-'(AUTOCAi:f BÁSICOr 
FECHA: 21 DE SEPTIEMBRE-AL 2 DE --OCTUBIÜ:-l998 "·o.:-- . --:< ~- - ---- - . -.- . -

EVALUACIÓN DEL PERSONAL DOCENTE-- : _ .. · --------- - :,;. --~L-' 
(ESCALA DE EVALUACIÓN 1 A 10) -- - ::·,.._.:..- --. ----- -'-· . .._. ~ --

--
COf~FERENCiSTA DOMINIO USO DE AYUDAS COMUNICACIÓN PUNTUALIDAD .. 

DEL TEMA AUDIOVISUALES CON EL ASISTENTE 
. -

ING.OSCAR MARTIN DEL CAMPO C. -

. -· 

--

1 

--

1 

1 1 
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Promedio -

EVALUACIÓN DE LA ENSEÑANZA 
__ _;__ 

1
-..::>-·•·1-·-·-··· ,..,-c·--- .. ""':"1~- -··o--_,..,.._,,..,~ ............. ..) .. 1 ~::_., .. ro;-.·-·~:.._,:...:::.. ___ , __ .;¡_ 

PromediO ----

EVALUACIÓN DEL CURSO 

1 ---.·-~····------ ---- ... -.............. ••...--.J-._::. • --- r::. ••• -_ 1., 
Promea1o ----

~valuac:Jn :o:ai del :ursu-____ _ Continúa ... 2 



1. :¿Le agradó su estancia en la División de Educación Continua? 

SI NO 

·-·---: c..·.- ··., 
-- --,__ - ·-

2. Medio a través del cual se enteró del curso: 

Penódico Excélsior 

Periódico La Jornada 

Folleto anual -

Folleto del curso 

Gaceta UNAM 

Revtstas tecntcas 

Otro medto (Indique cual) 

3. ¿Qué cambtos sugeriria al curso para mejorarlo? 

4 (.Recomendari;; el curso a o~ra(s) personaís)., 

SI NO 

... '\.. - -



FACUL TAO DE INGENIERIA U.N.A.M. 
·· .·-c.<:~:-.:olVISION'·oE ·eolJCACION' CONTINU'A> 

--
MATERIAL DIDACTJCO DEL CURSO 

DIBUJO Y DISEÑO ASISTIDO POR 

Cm!PUTADORA 

(AUTOCAD BASICO) 

SEPTIE\JBRE-OCTUBRE 1998 
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Auto CAD· 

;\ligue! Angel Osorio Valencia 
Osear D. ;\lartín del Campo Cárdenas 
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INTRODUCCIÓN 

AutoCAD es un paquete para uso preponderantemente e:1 Corr:putadora Personal (PC) y se es;-:::i:::a en las 
generaciones de dibUJOS y diseños aplicados en d1versos campos. Comunmente, se d1ce que AuroC.A.D es un 
paq"ete pa:-a CADD (Computer Aided Draflmg and DeSign) o simplemente para realtur "DtDUJO; DtSe~o 
Asmido por Computadora". La idea de un SIStema CADO es facilitar la generacion del dibUJO u:ihzando 
como herram,enta una comoutadora. Los S memas CADO uenen su ongen a pnnc1pio de los 60 sen Estados 
L:m::ios ~ surgen basados en equtpos r.-:u: sof1st1cados especialtzados en la generac1on de dJt-u_~os. es dec1r, 
fue:-o:-: e:¡u:pos cu:a L:.nJCa fun,1on fue la de reahz.a: d!bUJOS 

Las ca:-a:teristicas mas 1mpor..antes de u:-: Sme:na CADD son las s1guientes 

• Facilidad dt uso. Se bus~a que ha;. a u:'la swst1rucio:-~ real Cel proceso tradicional de C:bt.:)O (resurador. 
reg1as. grafos. e:: ). que sea sencillo Ce aprence: ~ que permu.a mod!(icar facilmente cualqu1er dibUJO s1n 
necesJaad de repeurlo ledJCIOn de dibUJOS). 

• Prrcrsion. Los S1ste~as C ~DD SC"~. u .... , e\a:::tos en Jos rra.zos tanto como el usuano lo necesne La 
J:1fo:;:-.a.:JOn que se mane_¡a e:-. CADD s1err.;-~e son rela:10nes ma.tematJcas enrre Jos ob_retcs d::! dibUJO. por 
eJe:r:!)!:o. cul:1do se rrau una l:nea lo que mterpreta un CADO es una ecuación matemJtJ=a que une 2 
puntos Es mu:• lf':":;."Orta.nte Cife~e:-::1ar en:re la mforr.nc1on que el CADO Interpreta a t':'J\e:> de r'!JacJones 
¡;o,a:~r;o.a:¡cas ~ lo que ei 1Hua~1o ?ue.::Je o'osen.ar en un rnonuo:- (resultado grafico) En un CADO puede 
f::-:1e:-a:'se cc.:a!~:..:~e: C:::-·.::o pe· :-:--. .!s ~:-a:1.::Je o por mas peque:'!o que parezca. ya que no rnJ::::)J ~nidad 



alguna (micros. metros. ldlóJ!letros. pi~s. cte.). un CADO ts ad¡mconsilmal ~ sera rt!'splms:~bd1dad dd 
usuario definir la un~~i!d de trab3JO. 

• Adaptabilidad. Un Sistema CADO se adecua facilmente a 13 fomtJ ~ metodo de trJbajo de sus usuJ1IOS. 
permite automatizar el proceso de elaboración de dibujos por medio de cienos modos de rrogramJción 

·-c.·.- :,,, .. ,..--agilizando asi lúcalización de.cualquier.pro}eccto._.se_.pued~n. i_nco.rporar,nu" os,m_od_os de .~p<r3_ción_ que 
el mismo usuario puede crear. Estos Sistemas CADO son herram~entJs muy poderosas·~ ··¡,erinllen la 
capacidad de companir un dibujo entre \arios usuanos al m1smo t1empo que el usuario dibujJ. esto es. un 
CADO es multiproceso. 

Económicamente un SiS-tema CADO es elevadamente costoso : en un principio estas herram1~:-nas eran 
exclusivas de Centros de Investigación y aUn ahora mantienen precios muy respetables que no toaos pueden 
solventar. A principios de los 80's comienza a popularizarse el uso de computadoras personales in1ciJndose 
asi un periodo nuevo en el desarrollo de equipo de cómputo de accesible costo. penerrac1on tata! y de amplia 
acept.a.cion. Estos equipos conocidos comUnmente como PC's permiten a sus usuarios disponer de una gran 
\atiedad d~ paqueteria o programas log.r::mdo que e! uso de la PC fuese multifunci.onal. es deci~. podr.1 usarse 
ahora u:~a hoja de cálculo. despues un procesador de palabras. etc. 

AutoCAD nace como un S1sterna CADD para este tipo de equipo multifuncional. cumple sa:!s:a:toiiarnente 
con casi todas la.s caracteristicas de un CADO normal pero tiene una ventaja muy grande que es el bjo costo 
del equipo donde se trabaja. En el presente trabajo se mostrarán caracteristicas de las versiones !2: 13 de 
AutoCAD para M S-DOS. es necesar1o aclarar que los comandos con los que trabajan ambas \ ers1o:-~es son 
muy sirnila:es, por lo cual se explicarán de manera general, sin embargo. en donde sea neces.:mc se hara una 
indica:1ón de las diferencias enrre ellas 

Equipo requerido. 

El equ1po básico (min1mo requen::fo) 
p.a;a ~oder eje_::u:a: AutoCAD es: 
• Procesador 386SX a 16 Mhz. 
• Co¡:orocesa::for MatematiCo 
• ~1.,:-:o,-u RAM de 8MB 
• ~1o"no: CGA. EGA o VG.-\ 
• ::s;:>=JO e o D1sco Duro de 30MB 
• Te:~ado Ce 101'10~ teclas 

• S1s:::;:a O;:e:a:1vo ~15-DOS 3.:; 

S1:-. e:-;;::!:gc. se reco:-:1Jer:::.a p:!~J ¡.;~ 

r..::-.::::-:2.:-:-::e~:o o~:::no que el e:::.::~o 

cue:-::e co:-: 
• P:o,saoo· .:&6SX a 66 ~1n: 

• Es::.a:10 e:~ D1s:c Dwro de 50 r--ts 

• SISte:7ia O?e."'J:I\ o ~:S· DOS 6 O 
• Ra:o:-1 (\1ouse) 

·-·---.;.-~-.-

-_!.:.-:.~:·_ 
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SESIÓN BÁSICA 

Pa:a come::u: . -.a ses ion en AutoCAD es necesano realizar los siguientes pasos. 

• lr.stalar el controlador del ratón (Mouse). por eJemplo: 
C:\> mouse 

• L-;:,¡ca:se en el subdirectorio de rra::aJO adecuado, por ejemplo: 
C:l> cd acad 

• EJecuta: AutoCAD. por ejem?10 
C:\ACAD> acad 

Es ur.portante haber defmtdo nuesr:-as du-ec::10nes o rutas de búsqueda de la paquete~iJ (instruccion 
PA TH del SIStema Opera"' o) 

A~.:!o(AD d::osp!1ega (cas1 s1empre) m::o::sa_:es d::- bu:nvenid.a. postenormente AutoCAD mosrra~j IJ pantalla de 
rrabaJO. la pantalla esta consttn.Jt:a por dtfere:::es partes, el trabaJO en AutoCAD se realtz.a a rraves de una 
co:-:-::i::oja tr.teraccton con esta pantalla Esta se di\ 1de en un are a de dtbujo. un área de ordenes o comandos, 
un a~ ::o a de :nenU de pantalia: opc10n:J.!:-:1ente un are a de menu de can mas. 

.... _ -· 
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srjuq ~o:..: o¡cs t:;:'t~:J t:o ·u;:-r¡:lfl~:.:~:.:;JJ ;:;:, r;:.:IJ r¡ ;p :dl!.:O.:d 
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.\fenu de Corrinas: 

Icono L·cs: 

-- :-"'- -:----- ----------=:::- -;.-_ .-.-.· .. 

El Mouse. 

- _:::;; : .. 2 . 

Muestra en menüs y submenús los com3ndos JI.!' .-\uh·~ \ P ~.:n 

fonna de caninas. 

Icono del Sist~ma de coordenadJs del usuario (l1sl."r l·,,,•r,h:1.11~· 
Systcm}. 

··.-· 

El Mouse es el dispositivo a rraves del cuJI el usuario pui:!d~ ¡:-rt•p,•r~.·l,'l1~1r 
puntos o seleccíonar objetos directamente de la PantJilJ G~:~1i~·.l ~o.':ih.: 

puede tener 2, 3 ó más botones, cada uno de los cuJI~s t ~~n"' rJrJ 

AutoCAD una función distinta:. 

• Botón izquierdo: Ubica puntos interacti\,.amente, selecc1onJ ob_j.:tos. 
ejecuta comandos de los menUs. 

• Botón derecho; Hace las ,·oces de la tecla ENTERo RETL.R'ó dd 
teclado, tennina o cancela la ejecución de un comando de! .-\ut0CAD 

• Mouse con más de 2 botones: El usuario podra ~;0~r.JmJr que 
utilidad se le podrá dar a los demas botones, generalm!nt~ t:n tercer 
botón AutoCAD lo puede utilizar para activar el Menu dd C "rsor de 
las ayudas de dibujo (OBJECT SNAP). 

El usua.iio puec!e utilizar un comando de AutoCAD de varias maneras: 

l. Tecleando directamente el nombre del comando en la Linea de 
Comando :-> contestando a las preguntas que AutoCAD le haga usando 
el teclado. 

L!i!izanco el Me"u de Pantalla 

-· Ltihzando el Menu de Con1nas con el Mouse. 

~- L'tiEunCo e! MenU del Ct::-so:-. despllegJ bs ayudas de c!ibujo 
(OB.JECT S:"AP) en un ver.tan3 e:-. el area de d1bujo. esta se a.:tiva 
o;-.~L'¡llenda Shift • Segundo botan del ,\louse. (bo:on derecho). 

?;!;a repe::: el Lilnmo comar..:o ~.:::::.:J.:o. bJ.s:J con c:-:-:;;:ir l.:! B.arra 
Espactador.a. la te:la de E:STER e:: Se-~undo botan del ~1ouse 

l\'lenú de Cortina. 
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• ..._ D- atilities ...._. .. 

Menú de Pantalla. 

AutoCAD 

,::rJ:i~·~., ~,.·;; c~.'kKJ.:i0 

1.1 p.1ne supenor 

d,• iJ p.1niJIIJ. se 
:-4o:~l!~¡;,J·c 11~0~ . b,l]TJ 

;;• de 
para 

ejt!cut:lr un 
cornJnj,~ de 
Auto( .;o_ b...s:J 

C::5-¡:-!J::J~ el 
~touse a ti.J.\!!S d~ 

los r.;:::-:Ws ~ 

submenus qu~ se 
'a:-~ d::s:-l'!f:!ildo ~ 

hJce:- .:it.: en el 
corrunJo ~::seJdo 

0;:1on ¡:;u~ ir.\ c.:J l.:!s. 3:- ud.lS de 
dtbuJO (ÜBJECT 5'AP) 

t1pc:. de te\105 
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1.~ Palabras marradas ron dos puntos: Son remandas terminales. es dec.ir. ejecut>n >l¡:un> 
acción .. 

, Palabras sin dos puntos: Despliegan otro submenú ron m:is comandos. 

En un submenú se distino.uen lis si2uientes palabras romunes: - ~ .. -- -· 

lill 
SER VICE; Opción que despliega las ·opciones de selección. los filtros de puntos y al¡:unos 
comandos de ayudas en los dibujos de AutoC~D (Osnap. Ora" A id. Entiry. Lo~ er. Group ). 
LAST: Opción que retoma al menú anterior. 

Teclas de función. 
Estas teclas funcionan como un -switch"" y tienen asignado un comando especial que sea a::1\ado o 
desacti\·ado rápidamente: 

• <Fl> ó <Ctrl><C> Realiza el cambio entre la Pantalla Gratica y la Pantalla de Texto. 

• <FS> ó <Ctri><E> Activa la presentación dellsoplano a la derecha. arriba o a la izqu1ed' 

• <F6> ó <Ctri><D> Activa o desacttva la presentación de las coordenadas del Cursos Graf:co 

• <Fi> ó <Ctri><G> Activa o desacti\a la presentación de la malla en la Pantalla Gr3fica. 

• <F8> ó <Ctri><O> Activa o desacrj'a el modo de ortogonalidad al dibujar con respecto al L:cs. 

• <F9.,. ó <Ctrl><B> Activa o desacttva el desplazamiento del Cursos Gráfico sobre la mal!,. 

• <FIO> ó <Ctri><T> Activa o desactiva la Tableta Digitlizadora. 

• <Ctri><C> Cancela la e_recuc1on de un comando de AutoCAD 

SOTA: 
En la 'ersior. ~~- AutoCAD la tecla F5 no tiene función sólo se ejecuta con la combinacion de teclas la 
O?Cior: ::c:-:-~spor.dl~:-'11!: 

Pantallas. 

AutoCA.D es ~.::-:a base de dates con mt:-:fa:e g:-af1:a por Jo que ma:1eja dos tJ;:>os de informacior:. 

• Graficos (Pantalla Grar,ca): En es:.! pa:'l:JIIa se representln las relac1ones matemáucas (ecuaciones) que 
se al:na:e:un en el archJ\>'O con extemion .D"''G. es dec1r. son las !meas. circulos. elipses. te\':os. etc. que 
el usua:1o genera~ q-ue va creando a rra .. es del uso de los comandos que proporciona AutoCAD. (Pantalla 
a."lle:-Jo:-men:e mos:rada) 

• Te\to !Pantalla De Tute): En ella se depositan todos los mensa.res que los comandos de AutoCAD 
p:o.:..::e a1 r:-.o:iler.:o ce Jn .. o:a:-ocs SC'Io se pueden obser.ar ::o !meas con estos mensaJeS 

~lues::-a la PJ.:-::alia d: Te\tO ocupa:"ldo toCa la pantalla----~ 
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Command: 

Command: 
Command: 

Command: 
Command: 

Comm.znd: 

Command: 
Comman.:i· 
Command. 

1 
1 Command· 

!

, Con-,,unco 

Command 

J Comm.znd: 

1 

Command. 
Comm .. nd· 

1 Comm>ndo 

1 

Commané. 

(omr.un~ 
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.· Especificación de puntos. 
. ---·-. .., 

En la Pantalla Gráfica se presenta el plano XY en el cu>l se va a dibujar, representado con el Icono LJCS. el 
eje Z es perpendicular a ellos (sale de la pantalla). algunos comandos de dibujo de AutoCAD >ceptan puntos 

,-: ·.: .. o-dúrt?d.iinensiónes (x->Y;Z).·sin-embargo se puede omitir. la coo¡cknada Zy utilizar el_co¡nand_o.ELEV con 

el cual AutoCAD le asigna una elevación al objeto con respecto al plano xv: d:indole ·ún3 forma 
tridimensionaL Hay diferentes formas para determinar puntos en el dibujo: 

·• Tecleando coordenadas absolutas a través del teclado. 

• Tecleando coordenadas relativas a través del teclado. 

• Colocando mediante el Cursor Gráfico puntos en el dibujo. 

• Moviendo el Cursor Gráfico con las teclas de navegación del teclado. 

• Usando las ayudas de dibujo (OBJECT SNAP) para especificar un punto en un objeto existeot< 

• Empleando una combinación de las técnicas anteriores conjuntamente con los filtros de puntos X y;z 
para determinar un punto con especificaciones especiales. 

Coordenadas absolutas. 

Son aquellas coordenadas que son calculadas a panir del origen del L'CS, un punto pu<de-s<i de:<=mado er. 
los siguientes formatos· 

• Canesiano (En dos o tres di!TlensJones). 

EJe::'lplo. 
3.~. 7.~5. ~.i5 

(\ - 3.5, Y e i.15. Z = 4.i5) 
T _ :1en se puede escnb1r. 
.3.:. 7 -~5 

~ posteno~en!! dar!! u:1a el!\acion de.: 75 con e! CO:ilJ!"'do ELE\'. 

EJemplo 
85<..&5 

(c!!S:.:lnciJ cor: r:s¡:.-~:::o a! o~~~~:-: L:cs ... 8 5. angula con respecto al eje X"" 45°) 

• Cilindnco (En rres d1mens1ones) 

EJ''"plo· 
':'<.&5.5.5 

(\ = i. ang:~.:lo co:1 res~e:::c al e;e X= ..\5'=. Z = 5.5) 

........ 



~ --·::, ··: ·. Ejemplo: 
9<~5<J8 

(distancia con respecto al origen UCS = 9, án~ulo con respecto al eje X ~5'). ánfulo con 
respecto al plano XY = 38°) 

·-:,-- -:-~----:---.... ~-~--; . .-,.-_ _-_,__-_ - -- .. ____ ----.--.--- '··---·- ·- .-

Los ángulos en AutoCAD son especificados en sentido antihorari~. el eje .de. inicio sera ¡j · pJriep.cisiii\·a del · 
eje X. 

Coordenadas relativas. 

Son aquellas coordenadas que son calculadas a panir de un punto determinado y no con respt:c!O a! origen 
L:CS. un pur.ro puede ser determinado en cualquiera de los formaros anteriormente descritos (Cartesiano. 
Poi a:. Cilm.:ri.:o y Esíerico). con la diferencia que se anotará el Simbo lo@ antes de las coordenad:!S a da;. 

EJemplo: 

Si el Ultimo punto especifi:ado tiene coordenadas: 

~ se teclea: 

~~-5.-1.3.1.5 

es igual a haber tecleado er. coo:denaCa.s absolutas el pu:1to: 

( 1 :.5.~. 7 .5.5) 

Pa;3 s:ie::iona: el ülumo punto i:1se:-:a.:!o en el dibujo se puede teclear: 

ª' 0.0.0 

o ta::-:bier.: 

:~O<cualquier angula 

Como seleccionar objetos. 

A:..::oCAD re~:..::e~: en .. .-mas oc3.S:C':".~S e:.:~ s: 1: m.:!tquen Jos ob;etos o entidades cu:: s:: '-::!...!a edttar con 
a!~ .... :-. c:::~.!:;.:o c:!l!':"r.''Ji'\aCo ~r>O~ e_:~:-:-:~lo e! comando SELECTJ Hay vanas formas p.:!~.! seleccionar 
o:-_::::cs 

• Con un pun1o: Se!e::JC;o::!--::~ los o~.~etos dtre:ta..T!ente con e! Mouse dando un Cllck sobre el objeto 
..:~~!J..:·:· s:.: as:-~::o :~:":".::.:1;~ :~:-:1::1a:J:ne:::e a h:1::a punteada. los puntos se puecen dar tambien 
:::-: :Jc~e:-. .1:.1s. ;..! s:a:: .:1:-sol~,;:.:s o reta:I\JS. los obJ:::os sele:c10nados a;Jare::~an en !meas 
;-:..:::~J.:J) 
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• M • Multiplt (:\lúltiple): Escribiendo en el prompt la letra -m- y dando E:"iTER. el pr,'m?t no 
cambiará. pero al m_9mento de ..:leccionar los objetos con el Mouse parecer;i que no es:a~ siendo 
..:leccionados ~a que no cambiarán de aspecto. sin embargo cuando se ha~an term>naJo de 
seleccionar los objetos. dando un Click al botón derecho. todos los objetos cambiaran a lineas 

punteadas . 
'-:::-:-.:_ .-::--,;_.:~·~;;:.:_.._,:,,;.' -· :; --- .-_. ~-, ~..:_; - -.-= ' ··, . ;·, . --._; :-.. o':;~:::. o ·:-:,•·-· : ( · "~- ··. ~ -·:·: • ·- __ 

o W - Window (Ventana): Escribiendo en el prompt la letra .. ,.. ... v dando- E;o,;TEit el piompt .. 

cambiará por: 

First corner: --
Aquí se le indicarán las coordenadas del punto donde se quiere iniciar la ventana. se puecen dar con 
el teclado o directamente con el Mouse, despues de dar ENTER (o Click si es con el \louse). 
aparecerá ei siguiente prompr: 

Other comer: 

Aquí se le indicarán las coordenadas del punto final de la ventana. la ventana apar::cer:i CC':'I !mea 
continua y no importará si se hace de izquierda a derecha o viceversa. 

• WP - WPol)'gon (Polígono tipo ''tntana): Escribiendo en el prompt las letras · "p 
E:-;TER. el prompt cambiará por: 

~~ndo 

First pol~·gon point: 

Se le indican las coordenadas del primer punto. como ya se ha mencionado anrenor.ne~te . .::spues 
de indicarlo el prompt cambiará por: 

lndo/<Endpoint of line>: 

Aq!Jí se i.rin indicando Jos puntos que definirán el poligono. con forme se va:an mC:.::mdo los 
=~ntos el prompt no cambiara smo hasta que se le mdtque que es el ullimo punto d~l poh~uno. esto 
se hace dando un Ei"iTER un dar coordenadas en el teclado o un Click en el boton de'"ho del 
Mouse. Umcamente se seleccionaran los objetos que esten contenidos denrro de la ven:a.i:!.. st al crear 
ci pollgono hay un cruce de ..,·ertices. serán tgnorados hasta que se forme un poligono sm ::-..::~s. 

• - - Crossing (Cruce): Escnbtendo en el prompt la letra ··e·· y dando ENTER se e_t~c:.::.: ::s:J opción •. 
.:s s:..~ilar a la de ..,·entana. con la \'artante de que se seleccionarán todos los ob_iews>i~~ esten 

::.:nte:'lt.:Jos denrro de la venta:1a y tambten aquellos que la crucen en alguna secctc~.:··;.e! prompt 
ca.mbtara por: 

Fzrst cerner: y Other cornrr: res;:e.:ttvame:"':e. 

• CP- CPol~ gon (Cruct 11po pol¡gono): Escnb1endo en el promp! las le:ras "cp" y dando E:\TER se 
e_te::uta es:a opcto:l. ~ es St:i:tiJ:- a 13 Ce poilgono. con la vanante de que se seie::ctcn~:--a.n todos los 
ot:-.!e:os que este:1 contenidos ce:1:ro de! poligono ~ tambien aquellos que Jo crt:cen en alguna 
s-=;: :"!"l. el promp: cambiara po:-

• 

Firu pol~~on poinr: ~ l.indo/<[ndpornt or ltnt>: respeCti\'a:nente. 

Frnct • F (Ctrc3): Escrib1en.:o er: el prompt la !erra "f' y dando El\'TER se eJecuta es:a opción. y 
rs sunda:-- a la de coot~gon co:-: la 'anante de que la figura no necesanamente d::b~~J cerrar. el 
pro:npt ca.mb1ara por. 

Frrst fence potnt: ~ l ndo'<Endpotnt or line>: respectt,amente 



.. ··· .. · 
• Box (Caja): esta opción es similar a la de ventana. con la •·ariante de qúe si la ,·entana es <r<>JJ ce 

derecha a izquierda s~ s~l~ccion;~r3n todos los objetos que esu~n contenidos d~ntro de IJ \entJnJ : 
también aqu~llos qu~ IJ cruc~n en algunJ sección. (la_ ventana aparecerá con lme3 puntc:Jó). si IJ 
\entana es creada de izquierda a derecha unicamente se seleccionar:in los obJ<tOs que esten 
contenidos dentro de .la -entana. (la ventana aparecerá con linea continua). el prompt.camb1ara por: 

.-_ ... 

First cerner: ~-. Other corner: r~specti\·amente. 

• Auto (AU): Escribiendo en el promptlas letras ··a u- y dando Ei\TER se ejecuta. Esta opción se esta 
ejecutando auto'!'3ticamente sin necesidad de ejecutar el comando se leer. esta opcior:. es !f.UJI a la 
opción bo~ .• el prompt camb1ad por: 

Select objrcts: :-- Othrr corner: respectivamente. 

• .-\11 (Todo): Escribiendo en el prompt la palabra ··alr" y dando E~TER se ejecuta esta opc1on. esta 
opción seiecciona to.jos lo~ obJ~tcs e:"~..istentes en el d1bujo. pero está SUJeto a qu! e! La~·er 

(rransparencia) en donae se est¿ trabajando este con las propiedades adecuadas de edic1ó:1 

• L - Last (Último objeto dibujado): Escribiendo en el prompt la letra ''1" y dando E;>TER se 
CJecuta.-Esta opción S!'lecciona el Ultimo objeto dibujado, pero está sujeto a Cp.!!' el La;er 
(transparencia) en dond:! se est¿ rraba_iando este c:on las propiedades adecuadas de edi..:1on. 

• P- Pre•·ious (Último objeto seleccionado): Escribiendo en el prompt la letra ··p·· y ó .. ·.do E'>TER 
s: eJeCuta. Esta opc1ón selecciOna el o los Ultimes objetos selec:cJOnados. 

• G- Group (Grupo): Escrib"njo en el pror:1pt la letra ··g·· ~·dando E'iTER se eje:"'" ~s;o oc:ion 
p~:·r:-lit~ sekcCJOr.:!~ los o::j:tos .,u~ se encuentren dados de alta en un grupo de o:-_:~::-5. ei ¡xompt 
camb1ará por: 

En ter: group na me: 

En el cual se le md1:ará el nom<ore del grupo de objetos 

• .-'1.- Add (Agreglr): Es.::-1'::~:-::::o e:-: ~1 ;:-:-oí:'I~H la l::ra ··a··: da.'1do E~TER se e_ie::-:..;:2 ~s:J opcion 
es la que se a.:t1va au:oma:J:a.-:1e:1te. con e!ia se le ind1:a a AutoCAD que se van a :!F~~.l." ob_ietos a 
la selec:ton el prom~t cambJarJ po:-: 

Stlect objects: 

• R- Remo' e (Quitar)· Es::-::Jr~:-. .;C' e~ e! ~:-omp: la le:-:-a "r··: dando E~TER se e_:~:·.::a Con esta 
op.:1on se le ¡nj;:J a A:.~:oC .;o.::..::: se \:!r. a q:..::ta:- ob;e:os a la seleccion .. el promp: ..:a::-:.bJaía por: 

Remo' t ObJtCts: 

S1 se t1e:1e la o::tcn AC.: : se =-~esrcr.J la te:IJ Sh1ft y despues se hace Cilch. e:: un objeto :a 
sele:.:Jonado. el o~_¡ttJ s~ ~:..;::~ .. tJ ce ra selec..:Jon s;n necesJdJd d: ejecutar esta opc1CI:-: 

• SI- Stngle (l:ntco): Es..::-tore:-:.:o e:1 el p:-omp¡ las !.::ras "si·· y dando ENTER se e_u:::::..::2. Esta opción 
le ind1ca a AutoCAD que .:es:-...:es ce seiec:JonJr el o los Objetos en una sola a:cJor .. termine el 
:oman.::c. p..:-r e_te:":"'.:olc st s~ ~:e::..::J e: corr.a~do ERASE. AutoCAD d1rá que S! seieccJonen los 
ot-_Jetos a bo:-:-a:-. sr se k co:-:e J.:! o~:Lon Srngle (SI). y Clespues se selecciOnan el o Jos o::_r.:ws. en una 
~OI.! a:c1o:-: tpo:- ~_:-::,.;-r.:- -::-. '~:-.:2:-:a1. AutoC.-l.D boí:'"ara los Objetos y terrr.i:1:!r2. el comando 
E R.~ SE 



~ ··.· 

. • U- Undo (Dnhacrr): Escribiendo en el prompt la letra-.- y dando E:"'TER se e_i<eutJ LJ 0r<~<<n 
· -L'ndo sirve para quitar la última selección realizada o para volver a s.=leccionar ~1 o 1,,, obl<t''' que 

se quitaron de la selección. 

Al escribir en la linea de comandos una opción que no sea reconocida por AutoCAD. inmedtatam<nt< ~• 
·-· -- .:·•=cksp!iegan las opciones·.<:¡ue se pueden ejecutar; conforme.snan_seleccionando los ·objeu~s ~---~~-linJI de _IJ 

selección AutoGAD indica_ cuantos_ob~tos:fueron seleccionados. 

Caracteres especiales para un listado. 

' 

Cuando AutoCAD pregunta que se le indiquen los nombres de los objetos que se ,·an a listar en 
algún comando determinado (por ejemplo SETVAR). se pueden ocupar los sig:uien~es c.J.rJcteres 

especiales: 

.. e:-_ Cancter . Defmición 
~- . . ~r.,~:-;-~.- ... :-:> ~ . . - . .. 

-·· --. 
= 1 Muestra caracter numenco de un solo dígito. 

@ 1 Muestra caracter alfabeuco de una soia let:ra. 

1 

'. 1 Muestra eie:nen!D que no sea alfanumenco de un sólo caraCier 

' . 1 Muesrra cualqu1er caaena de cara :teces 

: 1 Muesrra elemento alfanumemo de un soio caracter. 

- (cade:J.a} 1 Mues:ra cualqu1er cadena de caracteres dtferente a la especii.ICJOJ 

[ caracteres j - caaena 1 Mues:ra los elementos que contengan uno ae los caraCteres ::-• .:;:J:Q) ~ 

la cadena. (la cadena puede estar antes o después). 

í- ca:a::e:e~j- ;:a:ena j Mues:rJ les ei.E:i1e:1tos que cor.:e:-~gan la cace:1a: que no te:-:fJ:-: ~:-:o d~ 

los cJra.:t~:es md11:aaos. (la cadena puede estar antes o deS:'l!!s\ 
! 

[Ca:a:ter 1 - c:ara:te~ ~] - j ~1u~s:;3 los eieme:-::os q:.Je conteng:3~ uno oe los caracter~) ~~:1::-o de! 
:a.:e:1a . t:-;:e:-va!o ::-:::::a::!o ~ la cadena. (la ca cena puede esta:- antes o ~~5;':.:es). 

ca:acte:- espe~tal 1 Se ie :c.:::a cue se •a a o;9a: un cara:ter espectaL 

·-· -.... ' -·-A\' :so;·General :- ·- :>· 
:G.t'~~<~>:~J,~~·\.:· .··:.- . . < :' -:: . ":: . ; . ' 
LJf~~.'!O.~. ~~E presé~te trabajo serán _explicado~ ~U:oduci¿n~olos a 
~:·~:;,~;:,}~ Lm~o: ~~ Com~dos. Las opciOnes del Menu de Cortmas y del 
Ménú'de Pantalla se eiplicaran al final. -
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··- .---.- . -

.. -
···-· Selección de objetos- comando SELECT. 

Con este comando se pueden seleccionJr los O~J<IOS cr<Jdos en AutoCAO. despu¿s de t<ci<o' eo IJ hneJ de 
comandos la palabra -ultd". lpJrec<rá el prompt: 

. =.,.--- :: . :··. 

Aqui se podrán disponer de las opcion~s descritas antenorm~nte para la selección de objetos. 

Como especificar el nombre de un dibujo. 

Cuando AutoCAD inicia se puede empezar a editar nuestro dibujo. posteriormente se 1.: puede J.Slf~J.r un 
nombre con los comandos que guardan un dtbujo (SA VE. SA VEAS o QSA VE). altemativarrJOnte se puede 
espe:ificar primero el nombre de nuestro dibuJO con el comando 1\EW y posteriormente edita:-ic. 

Iniciar un nuevo dibujo- comando NEW. 

Se teclea e:1 la linea de comandos la palabra ·-,~..,··. con este comando se le puede especifi::!:- ~:-::7\ero el 
nombre a un dibujo antes de empezarlo a editar. (no es necesano poner la extensión .D\VG). SI se s:lecc1ona 
un no:-r:bre de la lista de dibujos. AutoCAD preguntará s'i s~ desea remplazar e! dibuJO ~a exiSte:-:.:~. ta:nbien 
se puede sele:cionJI un proroupo (d~ qu~ tipo \'2. a se:- nuesrro dibujo). 

lis:..a e~ 
protonpos 

il>tJ ... ~ 
C::-u_tOS 

pro:OtljJO 

.:::::::::::::::::::~~==~~==~~==~::::::::::::::~~~:=1~=1 C:b~o. 

~ tleu -·-

~ 1 Prototype~ iacadiso.d~Jg 

1

1 l Mo Prot.ot~;,~pe 

íl Ret.ain as Default. 

; Neu Drau i ng Na,e ... J j 

1 Canee l \cC":ore del 

............................................................... ~~~~0 

Abrir para editar un dibujo e\.istente- comando OPEN. 

Se te:iea e:-: la lmea de co:nanaos la pllJNa "op~n ... en este comando se le especif1ca el nomb:-e 3 un dibujo a 
e.:1:a~. !:":O ~s n~::~sa:-10 po~e~ !.1 e'te:-.sio~ .0\\Gl. se seiecciona un nombre de la listad~ c::ll.:_ios ~ despues 
se :J (j¡,:;.. e:-, or: se pue::e se:e::IC":':J:' IJ C:'CIOi. e el tipO ce \15:.1 InJ.:IJI que \3 a te:'le; el dibUJO ~ 

post~:-:o~e~:e seltCCior.a:-~a en !J \ ::-n:J:-:3 a u: se despllefa 



·'·· 

r; 
~ 

. Q;.}.:: .• -

Opcion que 
indica que se 
seleccionará una 
vista inicial· 

t•ttern: ll·~·~d=wg~--------------------------__j 
Di rect.o~: C: '-USR 

Director ies: rF.;.I.:.le::•::.:.' ------,--, 

* 
,r- . ;) 
''"!.>..'-: ~. • •• 1 

._.,;_:.. ...... :.. . 

ln~oh.:J IJ rutJ 
c0mrkr, del 
dlbUJl'l 

--.. -:-· .. .:._ -:- -.. • <il.:>: 
<B:> 
<e:> 
<F:> 
<e::) 
<H:> 
(J(:) 

<V:> I>uruuJt. -1"\ombr~ d::-1 

=:J Select. lnit.ial View ORead Q.nlS' t\ode dibUJO 

~ile: ~=====;~~~~;;~~~~~~;;;;;;;;~~--__j c:::iQ 1 CAncel 1 

Guardar un dibujo- comandos SAVE, SA VEAS, y QSA VE. 

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra ··sa\.'t .. o -sa\.·tas- o .. qsa\.·t··. las diferencias d::- ~sros tres 
comandos son: 

S a\ e .as 

Dl."e::rorio 

Este comando guarda el dibujo con el nombre que tiene especificado. sin ::-;;;':'~:fO abre la 
... c:ntana de diálogo para guardar un dibujo. 

Este comando solicita el nuevo nombre con el que se desea guardaj el .::~ujo actual 
conservando el original. 

Esre comando guarda el dibujo con el nombre que tiene especificado pero no abre la 
ventana de dialogo para guardu un dibujo, sa el dibujo no tiene nombre pre~un:J por el. 

l_& t. t.ern : :...1•
7
._:d;;;wC:g::=---------------------------...J 

acr.;.!! 
Direct.o~: e:~~ 

--------if1~·~~~e~c~<~o~~j,~e~s=~~ i-F.;,i .:.le::.•::.:.' -------..,.-, 
" ~1 

Ln1da.lts ~ 
C::-:cto:-1os 
C!S:'O:'ilbies 

I<A:) 
I<B:) i 1'1 

I<F: > 1 '1 <C:> 
I<H: > 1 
j(J(:) 1 i 
I<U:> ~1 

[i le: 

~pe lt 

D•;f ,.,. 1!.. 

Salir de AutoCAD- comandos QUIT, EXIT y END. 

LJSta de 
2-~.:hi\OS 

S!' t!':l~a !':-: IJ- -:!'a e!!' ComJ:-~O:c-s 1:! pJ!J~:J "quit· o ··eüf' o "~ná·. las d1ferencias de estes :-:-~s comJndos 
so:-: ].1) s:g~1en:e) 1 S 



.. : . 

:Quil. 

End 

SOT~: 

Si~l dibujo no ha sido guardado después de haber sido editado y se desea salir d< 
AutoCAD. se presenrJr-3 la si~uiente ventana de diálo~o. donde se pregunta si 5~ d~s~J 
guardar el dibujo o no . 

Drauing ftDdiCication 
~ - : th'e · c'~~rent-dra·~ i ng"-JiAs-'-oee·~ ~C:hañ9ea ~- ···. 

,,C:Ji .... t;ipd-- 11 Discard Changes 11 ~anccJ Co"'"'and f 

--
Este comando es practicamenle igual a Quit.. si el dibujo no tiene nomb:-e Au:oCAD 
despliega la ventana antenor_. si se selecciona la opción Save Changes ... se presemJ:-J IJ 
ventana de Guardar y luego sale de sesión, si se selecciona Discard Changes ... se padera 
el dibujo realizado. si se selecciona Cancel CommJnd ... se regresa a la par::allJ de 
AutoCAD. 

Este comando guarda el dibuJO con el nombre que tiene especificado y posteriormc·.:e sJ!e 
de AutoCAD 

En la \ecsion 12. no existe el comando EXIT.· 
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COMANDOS DE UTILIDADES 

Los sigu1er:tes comandos nos a~1Jda.~n a darle ciertas caracteristicas deseadas a nuestro dtbu_1c. t.!::::,i~n nos 
proporcionaran datos o infonnacion acerca de nuestro dibujo o de AutoCAD. 

Ayuda del usuario- comandoHELP. 

Se te:!ea e:-~ la L1neJ de Comandos la pa!a~;a ··¡,~Jp ... tamb1en se puede escribtr el caracte:- ··;'··.este com.ltldo 
nos pe:-:":":i!e 'e: de una fom1a ge:-:erallcs cc~a:1:~H ccn los q~e cuenta AutoCAD. 

En la p:l.'1t.alia de a~lJda se presenta;. d::"e~er.:es OPCIOnes de acUerdo al ttpo de ayuda que se requiere. en la 
p.1..,e suoenor se presentan botones cue :-:os fa:duar. ia a:uCa. en la pane central se mues:-:-:!n los upos de 
a;-ucJ a 10s que pacemos accesa~. pl:a 'e: una opc1on se selecctO:la con el Mouse la fr~se qwe esta entre 
parén!es1s cuadrad.:~s y ~e ca ao:-ie ;:¡¡,:J.. o ~e pres1ona el boten .. Go to .. , para tenninar de ver la a:llda se 
pres1ona el boten .. OK" 

Presenta el con!ei.J=o :!e IJ a:-u:J (estJ 1~ag.en) 

P~eser.:a la ven una de bUsqueda de la ayuda 

Presenta la pag1:tJ antenor 
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1 Contents 11 Search 

., 
To lcarn ho"' to use Help. 

Menu access 
<<Pull-do&o~n Menu » 

Command line access 
< <Com.,a.nds) >. 
<<S'::IIs1:ie, Uaria l' s» 

Glossar~ 
nit.ion o erms>> 

AutDCAD Hel 

11 ltck 11 

L
lista las páginas de la ·~u.! a q"e se 
han visto 

_ Como ocupar la·~ uCJ j 

'·" 
· 1 Hist.o~ 1 1 Helpj 

choose t.he HELP button. 

··-

1 

«lef 
["-¡ 

81!"! leJ t Tppic:: 1 Hext 
ToT 11 C:rJJ '" 1 

1 1 OK tJ 1 L LL , ________ " 
A>u.:.a de las opcion~s del menü Ce co:-:ma 

A)u.=J d:: las \ariables d.::l SIStema 
SigUiente pagma 

A~ u da de los comandos de AutoCAD ....._. - · .. h .. lnd1..e de la a~uoa Abnr la pagma a ..... s .. Lcc10n 

' 
Reconfiguración de AutoCAD- comando CONFIG. 

Se teclea e~ la Linea de Cor::.ar.dos !~ p!~:,:-a .. conjig ... al e_ie~u:a:- es:e comando se e_ie.:u:J !:! \Jnable del 
Sls:e:¡,a SA \.ETl~lE. co:1 es:a .. a:-;J:,¡~ Au:oCAD ~:.:arda auto:":l.auc:!.:nente. en el directorio.;::-.;:!!. el dibUJO 
q:..:e se es:e ec:tJ:1do cor: el no~:-re- auto s,s·· pcs:enormer::e CJm~1a a la Pantal!a de Te\tC': C::spliega la 
¡:-,:·o:-:-:ia:Jon aCTJJl de la :onflg:...::-a:Jo:--. ::-: .;:.noC..;D. al te:T:11na:- C-: d:sp!egar esta info:-r:1a:1o:-. !."! ;-:-~senta un 
r.:e:-:.-..: ce ::>:-.:-:f-..::"J::o:-:.. e:-: es:e se s-::~:.:1o::a:-:. lJs c~;:¡o:-;es que se qute:-an edita:. al tinJl:.:~· se debl!rá 
seie::Jo:-.a:- 1.:! op:1c-n ce·:- :-a:-a re~:~s~- a :a Pa:-.:.llia Gra:-t:a. AutcCAD pregunta:-3 SI se cesea :o:1senar los 
:a:-:-:~1os e:·e:::--J.a.:os_ s: :on:es:a co:-. :~; :e:-:-as ··y· (S!¡ o··~-- (SO). s1 al reconf1gurar Au:oC.;D hay algún 
prob!em~ se c::~e:-a es:nCJ:" el s1p.::::-.:~ co~a:-:.:cs en el prorr.p• del s1stema operJtJ\O a:1:es e~ eJecutar 
Ac:oCAD 

C:'--\CAD> acad -r 

cor. b .::.:a: .;:.;:oC AD 1."1:::J ca:¡ IJ c=-:1.:-:-: =~ r::::or.i:,p.:rac¡on automa!:camente 

Información de AutoC.\D- comando ABOUT. 
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Características en uso - comando STA TUS . 

. _, .-:~~~-tedcHn,la Linea.(jc,('!l)landosla·palabra:''stu(us::._~l com~~o,nos :rep~i_la-en .la.Pan_t.llla ~e-~~xto Jos. ___ .. 
valores "dé diseño y algunas de las caracteristicas de edición con las que se está realizando "ei"dib"u_ío. si se 
ejecuta este comando teniendo seleccionado unó· o varios objetos. AutoCAD despliega 13 información 
correspondiente a esos objetos. para terminar de ver el comando se presiona Fl. 

Límites del dibujo- comandoLIMITS. 

Este comando tiene tres funciones principales: 

l. Especificar el ranf: de coordenadas que se pueden utilizar en el dibUJO. 

2. Gobierna la parte del dibujo que abarcar la malla (Grid) 

3. Es uno de los factores que definen la porción del dibujo que sera desplegada con el comando ZOO:'II 

Los hmnes del dibujo están dados únicamente en los ejes '"X" y ··Y"'. en el eje "Z" no e~1s1er. i::7lltes. Para 
determinar los limites del dibujo se teclea eri la Lmea de Comandos la palabra "limits". el prorr.p1 ca:noia por 
el sigUlenre: 

O:"IOFF/<Lower left corner></zmrte rnfenor a:ru:Jt>: 
Hay rres opciones de respuesta: 

• 0:": Se activa la comprobación de los limites del dibujo, con esto AutoCAD rechaza te" :a"' amente 
la entrada de puntos que se encuentren fuera de Jos limnes establecidos. 

• OFF: Se desactiva la comprobación de los limites del dibujo, la siguiente vez qw-e s: ejecute 
AutoCAD la comprobacion esta. """J. acu•·ada nuevamente. 

• L:n punto: Se especifica el nuevo valor del limite infenor izquierdo del dibujo, despues Ce as1gnarlo -
aparece el s1guiente prompt· 

L"pptr right c:orntr <ltmtte supenor a:tual>: 

aqui se es;_'eci:ica el nue,·o •·alar é:i l::;Jt!e su penar derecho del d1bu_io. para conserv;:u cualqu1era de 
los ces \'Jiores antenores s: pres1o:-:a iJ te::la E:"'TER. 

Cua;.Co s: crea un nue•o dibuJO e!: A:.;:cC .;D los ilmues " la comprobación estan det::T.lln.ados por el 
p'o:ot1po del d1bu_,c 

Ventana de diálogo de las unidades- comando DDUNITS. 

Se 1e::i:J en l.! Lm:a de Comandos lJ ~a labra· ddunzu··. AuwCAD muesrra la siguiente ventanJ 



~-
. ~-

Un i ts Cotrtro 1 

~U=n:,:i:_:t:_:s:_ ______ , rA:On:,'!g~l:_:c:_:s:_ ______ ___, 

~ ~cientific ~ Decl~al Degrees 
~ De~i~al ~ Deg/~in/Sec 

@1-.~nginecri_ng-,:-.o-_, :@1 ~NidS ____ -c;:c- . 
@) !lrchitecturaJ @) !adians 
@] [ract iona 1 @) Sur~~or 

Precision: Precis.io!!.: 

le .BBBB l!l le 
OX J Cancel JJDirect.ion ... jjHelp •.. J 

Unidades - comando UNITS. 

En !!Sta ventana se le defin~n las un1JJJ~s ~u e: 
AutoCAD va a ut1llz.ar. Slr:1;'1.:":n.:ont~ s~ 

selecciona con el Mouse el 11po de unidad ~ 
ángulo y su respectiva precision. si se 

. selec.iona -el -botón marcado con la_. palabra 
··Oi;ectio~: .. -·~-~e muesr~-~.~~· Ve~~~~,¡ en··,; .. 
cual se determinará a partir de donde se 
empezar:in a medir los 3ngulos. tambien se k 
indicará a AutoCAD si los anf_ulos seran 
medidos en sentido horario o no . 

5, teclea en la Linea de Comandos la palabra ··unirs··. este comando es igual a DDln'ITS. la d1fe"ncia es 
q!.!: la L::1iciades se definen a rraves de la Pantalla de Texto. para determinar las uniC2:::::s s:: van 
seleccio;;ando las opc10nes que muestra AutoCAD en forma prog:resl\·a. 

Configuración de la Tableta- comando TABLET. 

AutoCAD ea la posibilidad de uril1za' uoa "'Tablera Digitalizadora"' para poder editar dibujos. poco <_'<:utarlo 
se t~:i:!a e:-1 la Lmea d-:: Comandos la pa!a:Ora ··rabl~f' ··:el prompt ca:nbia por el sJguieme· 

0:"\/0FF/CAL!CFG: 

Con este comando se puede calibrar. a.:ti..,.ar o desacti ... ·ar la tableta y as1gnar las ireas res~rvadJ.s e:-. ia tableta 
pa:a Jos c:ferentes menus. si la rabieta no esta mstalada aparecen! en la Linea de Comandos. e:-: \ ez d::l menU 
C!e opc1or.es anterior, se presentara el siguiente mensaJe que nos ind1ca que la tabreta no está ms::!!.;.::!. 

Your pomung de, ice cannot be used as a tablet. 

Reinicialización -comando REINIT. 

• iai~ializatiaa 

i/0 Port lnitaa.l i-::a.t1or~ 

l Digitizer íl Plotter 

Device rile lnitial1zat1on 

¡_ 
t :--1 ,_ 
1" 

Dis._itizer 

Di~la~ 

PGPrile 

• <" ._., :•; o..:>.: C< , ••• , .... u •• ,. 

Se teclea en la Lmea dt: Comandos la palabra ··reinif', este 
co:-na:-.do reinJ=Jaliza Jos puenos de e;-:r:-ada'sallda 
(lc;:ut Ou7ull. los dignal¡zador<s. el desplegado en pantalla y 
ios p.:!.rame~os de programa de . .a.utoCAD del a:-:h1\0 acad.pgp. 
e:1 o:ras pa!ab:-as red::-e::cJonamos nuestros Ca:os e:-t los puenos 
ce en~ra:::.1 sali::ia. 
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Menús- comando MENU . 

.-.~ •· 
AutoCAD facilita la edición d< dibujos atra,¿s d• sus m<nus. no obstan!< qu< AutoCAD es instalado con un 

. menu estándar. el usuario puede crear sus propios mcnus o modificar los ya e.xistentes. los m<nus qu< <stán 
¡~·-- ~;~... ibk 1 . . • -~·--.-....... _.._, . __ ._ . ..;.,.on . s.son os sogu•en_t.es~- .... ;c.- . . . . . ··-.,-,-_0,_'-" •. , ..... ··-:• .•. • .• · . _ -:., -- "<". _ .... __ _ . 

• Menu de Pantalla. 
• Menu de Caninas. 
• M<nu de Iconos. (se presentan en forma de dibujo en las ventanas de diálogo). 
• Menu del puntero del Mnuse (Shift -botón derecho del Mouse). 
• MenUs d~ las Ventanas de Diálogo de funciones aUxiliares.· 

• Menus de la Tableta Digitalizadora. 

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra ··m~nu .. , se despliega una ventana de diálogo_en b cuJl se 
selecciona:-:! el tipo de menU que se desee utiliz.ar, si se selecciona en la ventana de diálogo el boror. .. Type 
ir"·. se c~rrará la ventana oe d1álogo y aparecera el siguiente prompt: 

M en u file na me or. for non e <menU acrual>: 

Aqui se le podrá indicar la ruta completa en donde se puede localizar el archivo deseado o el carac:c .. _..para 
indicarle que no se desea ningUn m en u. 

Compilación de archivos tipo Shape!Font- comando COl\'IPILE. 

Se puede mejorar la 'e!o:1dad con la cual AuroCAD carga los dibujos que ocupan los ~.:_ni\C'S d~ tipo 
.. Shape ron(· por medio de la compilación de ellos. se teclea en la Linea de Comandos la pala oca .. compilt·, 
se despliega una ventana de diálogo en la cual se seleccionará el archivo que se desea co~;-ib:-. si se 
selecciona en la· ventana de diálogo la opción "'Type it .. , se cerrará la ventana de diálogo : apa:e:::era el 
siguiente prompt: 

En ter C".-\~IE or shape file: 

Aquí se le pod:a ind1car la ruta co:ilp!eta en donde se puede localizar el archi,·o a compilar. 

Maneje- ~e archivos- comando FILES. 

Se !e:iea e~ IJ lmea de Corr:andos la pa!at-:-a 'files ... e mmediatamente se despliega la siguien:~ \entana: 

File UUiities · ~ De acuerdo al botoo que se 

!List files ... H Copy file .. jJRen•ro~efflle~ selecciOne se desplega:-a una o mas 
\'tnranas de diálogo en donde se 
podrá mdicar el archi\O o ruta de 
archivo requendo, para saltr del 
comando se presiona el boten E\it. 

1 Delete r; le ... J!Unlod r; te •. JJ j He,.

1

. 

hit t 11 

Lc··-·k -·-"" 
Borra ~.;n a:-:r.t\0 

L1s:a los .:HCht\OS .:l~ u:-: 
c:re:tono es;:-~: 1f1.:a.::e> 

L 1 LAvu;ja 

Lcambia el nombre a un archivo 

Cop1a un archi\O 

- Qu1ta el bloqueo a un a:.:hl\0 
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. -~---,:-~ :ft' 
. . : :" ,. Inspección de un _9ibujo- comando AUDIT . 

Se teclea en la Linea de Comandos IJ rolobrJ ··audi('. este comondo nos pennite examinor el diOU)O pJrJ 
.. detectar si tiene errores de algun tipo. al ejecutor el programa el prompt combiorá por: 

Fix an~· rrrors detrctrd <;\:>: 
. __ ::-:- . ._ . . .:_. ··-· .. - "'··· 

--··-: ·.:·. 

Aquí AuroCAD está preguntando si repara autOmáticamente los errores encontrados. al final de IJ revís1ón se 
desplegará una linea indicándonos el nUmero de errores encontrados y el número de errores repJrados 

-. 

Recuperación de un dibujo - comando RECOVER. 

Se teclea en la Línea de Comandos la pa!a~ra ··rtcOl'U .. , este comando nos permite recuperar un dibuJO que 
se ha aete:tado dañado. se muesrra una \er.rana de diálogo en la cual se pregunta el nombre y ub!.:J.:ioil del 
archho a recuperar. si al ejecutar el co::1ando OPEN, se detecta algún daño en el archJ\O. s:: e_1ecuta 
automatJcamente este comando. 

Ejecución múltiple - comando MUL TIPLE. 

Se te:lea en la Linea de Comandos la palabra "'mulriplt"' y a contmuación el com~ndo.que sera utd;::Jdo. por 
eje:r:;o!c. si se eje:uta el modiiicador Ml'L TIPLE con el comando de dibujo de ctrculos (C!RCLE 1 

Se poi!. "in crear Circules hasta q~e se ~~esio:1e:-: la teclas que cancelan el comando (Ctrl- C) 

Tiempos del dibujo- comando TIME. 

S: t::l:J e:-. !a Li:1:a C: Co:-:13:-.::!5 IJ :':!:2::-a "'timt··. a~ro:-:-:J:::J:-:-:::-::: se camb1.~ a la Pa:1:.::!l:2 .::- T~\tO. s: 
des?llega una ilsta con los Slf:.J:e:-::::; cJ:o:; a-:i C:ou_~o 

• Fe::-:a ~hora a:n.:al 
• F:::-.J. :: ::-:a:1o~ 
• ?::."".3 :~! ~..:1:::-;-¡o ca:-:-:t-w 

Displa~ 0:>"'0FFiR<srt: 

En es:: i..::.:.: se pue::: s:ie::1o:-.:!:- e:-7'"'~ \C,\e: a Ces;-iega:-los tte~;:>os. actl\J!" el conteo o desJ.:tl\arlo ~por 
ult:.."':l:- !J c:o::o;, ¡:;:.:: c-c:-:-.1 \ ~:::-::~:J .. .::!.:'!'>.:: c:rc los t1err:pos oarJ te:-mma:- el co:nan.:::Jo s~ ::es10na !as 
te:L!S (tri- C . 

. .;ce eso:: bs \ :1riab!es c~l s!stema- comando SETV AR 
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· ~ ·, ... · "'Muchos de los com>ndos que se ejecut>n en AUioCAO solicitan datos que parece que reoliz>n su !un;; ion 
únicamente en ese momeñto. sin emborgo AutoCAO los está guardando en una coleccion de d>tos I!Jmados 
s,·stem Variables (\·ariables del sistema). esta entrada de datos lo ma)or pane del tiempo son transp3'entes 

. p~ el usuario. no obstante se tiene acceso> estas var.i>bles a tra\'és de este comando. se, tecle> en la Linea de 
.. -<:oman'dOs'la palabra "sni'lit'"··' el prompi eambiai':i pof'el sigiliente:-- _;,.·-. ' ; -'' - - o,.-" ·--' - . ---

Variable namt or '?: 

Aqui se solicita el nombre= de la voriable a modificar o que se teclee el caracter ··7·· para'" la lim de las 
vanables. el prompt cambiará por: 

Variable(s) to list <">: 

En este prompt se podrán seleccionar alguna lista esperial de variables de las diferentes formas en que fueron 
"'pl!cados en el Capnulo l. 

Información del dibujo - comando TREEST AT. 

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra "trustat". este comando nos proporciona informac1on sobre la 
ed1cion de los objetos de nuestro dibujo. esta información se presenta en dos panes. la rama de! --~lodel· 

space" (objetos en 2 6 3 dimensiones. tambien llamada quad-rree) y la rama del "Paper·space· .. (ob_1e:os en 2 
dimensiones. también llamada ocr-tree). esras dos ramas detenninan la fonna y veloc1daj en !J que Jos 
objetos de nu~srro dibujo van a ser redtbUJados al estarlos eduando, la informacion que ¡x~s!:-::J. ~s. en 
ge:-~eral. la sJgu¡ente: 

• Tipo y ta."T1a~o de la rama 
• l\úrnero de dibujos que han sido ocultadas en los Layers. 
• l\úmero de objetos que no tienen un limite definido o que se encuentran fuera del área de d1bc_1o. 
• 1'umero de nodos. nUmero de ob;etos. 
• Es:adisu;:as en general de los ObJetos que estin acti\'OS y visibles. 

Acceso al sistema operativo - comandos SHELL y SH. 

Estos cor.1a..,dos nos permuen utilizar los cc~a!'tdos basícos del Sistema operati,..·o sin la necest2'Jj'de salir de 
AuwCAD. se te::iea en la Lmea de Co:-:1andos la paiabra "slttlf' o "sh ... AutoCAD camb1a a lJ Pantalla de 
Te\to :· e! prompt c:~01a por el stg~.:n:-:1:~ 

OS Command: 

Se es::-tbe el comando desea.::!o. el s:ste:-r.a o~e:-a~1vo lo realiza e ¡nmedJatamenre despues se regres.l a la 
Par.:.alla Gra:i.:a de AutoCAD. s1 se te:1ea [~'TER despues del prompt anterior sm escnb1r nadJ el prompt 
ca..-¡:bta."'J por el del s1s:ema operatno. por e_~e:n;::olo 

C:'.>> 

La 'a.:u.me oe! pro:npt es que apare: e:-: dos s1gnos mayorque ( > ). en lugar de uno, con este prompt se 
pueden e_recu~J.r todos los comandos ce! SJSte:':'la operatJ\'O que uno desee, siempre y cuando r.o af~cten la 
e_recu:1on correcta d-e Auto( A.D !co.-;e~ o:ra a¡:¡!JcacJOn. hacer \enficac1on del disco. borTJ.r arch 1vos 
ter.-:porales. et: J cuando se cesee repes.1: a AutoCAD se escríbe la palabra ··uic''. 
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Renombrar objetos- comandos DDRENAME y RENAME. 

Ha~~ted Objeets 
Block 1 

~
a,.er 
t. y pe 
t.~ le 
es 

IUie.., . 
V port. 

1 •• 1 

u 
1 1 

Ddren:ame: Se despliega una ventana de 
diálogo en la cual se selecciona el tipo de 
objeto y el nombre actual del objeto. 
lu~go se escribe el nuevo nombre del 
ob_1eto :-. se presiona el botón ··Rename 
to", despues se puede seleccionar erro 
nombre u erro objeto y renombrarlo. 

~Id Ha~e: ~~S=T=A=H=D=A=RD====================~~ 
!Rena~e To:l~----~----------------------~ 

o~ Cancel 1 Help ... 1 

Rename: Este comando es tgual a! ar:!erior. 1~ difere:1cia es que no se d:!spilef:a una vem.J.:-:J .::.-: -::::!iofO. se 
e_¡e::u¡a er. la Lmea de Comandos el sip.;:er:re ¡:;rorr:p:. · 

Block/Di ms ~·le/LAye rfL T ~·pe! S ryle 1T clf\"le" /\·pe rt: 

Se se!e:ciona el tipo de objeto a renombrar escribiendo el nomb,. del tipa·~ objeto (o so lamer.:: ¡,. le:ras en 
mayUs.:das). se pregunta el nombre a.!itenor del ob)eto y postenormente se solicita el nuevo norr.:-r:: 

Purgar el dibujo- comando PURGE. 

Se te: lea e¡¡ la Lmea de Comandes 1.:!. pJla::-a .. purgt··. est~ cor~'la:"l.:!o nos pennne bo:Ta:'" de m: e sr.-o étbujo el 
no:r:':~e ce uno o vanos objetos que :10 se es:e:1 u:dtza:-~.:io. el f:i"O:;":~! t:a:-:-lbta por el sJgutente. 

Se se!e::tona el t¡po de ob.1e:::> o s: es:~:=-~ la palab:-a ··..;¡¡-· para purga; todos los oo_:e::-s e:1 algunas 
o:asto:;es AutoCAD nos ~reg:.::-.!.!~J :s:-::::::a:-=-::n:: SI se d:seJ t-C:"":'J:' en ob;eto. este c:o:-:-,J:~Co se debe 
e_1e:~:a; a! ~nn::;:Ho a: nwes:7a ses¡c:-. a:-:::s ..:: e_1en.::a; alf:.::l or:o co:::Jndo y despues ce hJ:"::- at:teno el 
Ct~U_tO 

SOT-4: 
Er. la\ e:-s10n 1 ~ r.o a::~a:-ece:"l e:-~ e! ~~:-;..:: a:-::e:-10~ los 1::.-cs de ot-_retos APp1ds: Mhnesr) les 

Caracteristicas del cursos gr:i.íico- comando DDSELECT. 

","• 
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· ~:-;::n.,:¡-,..k_.... En esta ventana de dijJoco st d~hmninJn IJ.s cJr:u .. ·teristicas del Cursos Gráfico,. Jos mC1odos qu~ s~ r:'""~rJn 
"- · :.~tilizar· para seleccion3r- objetos 31 estar ejecutando un comando determin3d~. se tecka en IJ Lmea de 

Comandos la palabr3 ··JtJ.•d~,·r"". 3p3rece 13 sigu~ente .entana de dijlogo; 

~--·-:._.· .. -------· - -~.,--·-:----~--- -=-=-::- ~'-': -.. -
unos comandos seleccion3r primero los 

olii<'ios'\·. ¡.¡,,-~¡¡· "él"cómandó p:lr.ú"dil:lrlos. . 
Ob.iect Se lect ion Sett iii!IS ~---.:Para agregJr objl!tos a 13 sel!!cciun es 

rSe~l~ec;;:t:l:o;n~l1=o~d~e~s~·=~;:::::=====l-l-J necesario Utilizar La tecla Sh i ft. 
C8J ~oun/Uerb Se lect i Para cr~ar una ,·entana de Sl!l~cción es necesJrio 
O !!se Shlft to A4.d mantener presionado el boton izquierdo del .\lou;e 
[] ~ress and Drag-------~1--~ 
[8J l"'Pl ied Uindo~o~ing -----....!.-1----Pt:rmite crear ventanas de selección automJtJCJ:ncntc 
[8J Object. S,_roup i ng sin necesidad de indicarlo en el comando 

1 seleccionar un objeto del g.rupo se seleccionan 
automáticamente todos los objetos del grupo 

L--V a lores por defauh. 

1 ~=}~~~~~~~~~~!~~~~~t~~-D'""'"";na el tamaño del cuadro de seleccJon d:: : objetos del Cursos Gráfico. 

ite determinar el orden en que ser;:m p:-ocl!sJ:ios los 
objetos conform~ fueron enrrando en la base--=~ da.:,:.s. __ 

SOT~: 

O_bject Son Method 

Las op::tones se seleccionan de a:ue:-do a los datos que 
se requiere leer en pnmera mstancia. por ejemplo si se 
requiere.asegurarr:..que al regenera:: redibujar los objetos 
>< lean en el orden en que fueron enrrando a la base de 
CJtos se selecCionan IJ.S casillas .. Rec;a1.1.s: Regens··. o 
st se requ1ere que Jos ob_1e:os sele::cJonados sean los 
pn.'7l::-os e:1 dibu_1arse se sele:::o:'Ll IJ casilla ··oo_~ec; 

Seie:tior.... La raptd:z er: la !e:r-..::-a ae Jos daros 
cerender3 directamente de iJ C3.¡jtJ:a::! de objetos O"• 
come:1ga el d1bu_io 

Comandos Transparent~s. 

1 

' 
Oh" SaPt lleUoad 

Sort Objects for 
rl Qbject Selection 

O Object ~nap 
O B.edraws 
[] S11de Creation 

O R~ens: l:;l' 
~ flotting 
~ PostScript Out.put 

/ 01< / Canee 1 

\'anos co:r.an.::!os de Au:oCAD pue~e:-. se~ :.:::i:.:J..:!o> no obstante ~:.:e o:-:-o comando este S1e:-::J e_¡ecutado en 
ese mo~e:-::c. para ::_¡e:::.::J~ o~o co:-:-:J.~.~~ ... se re:r~J el ca..-J.:te~ · .1.:1:es Cel comando a util:.:.:!~ C::-~en.:i1endo 

del Co:T' • .l.1JJ sei~~:ror.a.:lo - 1-.J:-a e! .::.1-:-:-Jo e--::;::- la Par.!J!Ia GrJf1:a;. lJ Par.talla de Te\10. s0l~ se puede 
e_:e::.::J: ~.;:-: .:o~~ ~e- ::-J.:-.: . ..:·:::-:!~ ~ :.:: \:::: ~0: c-_r~mplo s1 ~-= es:J e_1ecutJndo el comanc.:o RE'-\ \1E y 
e;-::~.;:J~:)s C"i :o:-;;J:-:.:!c· H ELP :.:-:-: ::; :~-~::-:~' 

·- -- . 



§'; 
~-

-:~:.: : . . 

;. 

' 

!;e desplegará la ayuda de_e~e comando. al terminar de utilizar la ayuda se despliega el sigutente n"oso;< 

Resuming RENAME command. 

- .,_ · --. :~iOI'com~ndO RENAi\1E St-.seguirá ejecutando.de mane{a_nO_IJ)1aLptra forma de de_splegarseun comando que 
esta siendo transparente es aparectendo dos veces el stgno mayor que antes di:l com.anoo.-·porejemplo si· se 
está ejecutando el comando RENAME y e;ecutamos el comando SETVAR: 

Block!Dimstyle!LA)"erll:!YPe!Style!Ucsf\/lew/VPort: 'servar 

Se despliega el siguiente mensaje: 

>>Variable na me or ?: 

El comando SETVAR se ejecutad. al terminJr de utilizarlo se regresará al comando RENAME 

., 
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'Com~ndos de Dibujo 1 
..... : .... 

... :· .· .. -. . 

· ·Comandos de Texto 18 

··· Áytidas deDlbujo 24 

' Comandos de Edición 33. 

Comandos de Despliegue 59 

·· .. Comandos de Acotación 69 
.... , .. ·--

Comandos de Adecuación 71 

Comandos para Símbolos 83 

Comandos de 3D 89 

Comandos de Verificación 104 



~ . ··.·. '· ·. ·rF ·.·:·. ,, . 

COMANDOS DE DIBUJO 

LINE 

·Formato: 

r\OTAS 

':: '• ·.:: ... - -· · .. -

Genera líneas de espesor adimensional, al proporcionar los puntos extremos de 
cada linea. 

UNE 

From point: 1,7 

To point: @9 <O 

To point: @-4,-3 

To point: 9,2 

To point: @-7,0 

To point: close 



·._._ ,_.: . . .·· __ ,' 

·---::. - .·. 

• e::: eLE 

. Sirve p~a dibujar círculos, pudie~do especificar sus dimensiones de diferentes 
·· :":.:,.: ·--·"':" 'maneiii:s':"·•-~---.·.· .. -'-·- ·. --- _·. ·· .. ,._ -.--:-:-':"--•-:-·c..:_ .. :----.,--.' ·- .. ,..c--. :-:-· ::'-"'::_:e_,_.:·-.:._ 

Formato: 

NOTAS 

3P Dando tres puntos de la circunferencia 

2P Dando Jos dos puntos que ~efi.nen la linea del diámetro. 

TTR Especificando dos líneas (u otros círculos), que sean tangentes al 
círculo a dibujar, y el radio de éste. 

Otras dos formas de hacerlo son dando el centro y el radio, o el cer:ao y el 
diámetro de la circunferencia. 

CIRCLE 

3Pf2P¡T[RI <Cm ter point >: 5,4 

Diameter/ < Radius >: D 

Diameter. 4 

2 

··· .. ·· 



~-.. -.......... --

-_ARC 

~~-
- ríi_-~ __ ~ --:-·'---'-"'---·,_Sirve par"di~ujararcqs.~udiend() eSJ)ecili,~los de distintas maneras, mediante 

· · · · tres puritos; que· pueden ser tres puntos cu'alesqtífe~ o el céntro del-arco, o un 
largo de cuerda, o el ángulo que va a abarcar el arco. -

Formato: --
ARC 

Center/ < Start Point >: C 

1 

Center: 4,3 

Start point: 7,3 

Angle/Length of chord/ < End point >:A 

Included Angle: 90 

\ 
1 

i\OTA.S 

3 



.. _ . offl . -- POINT · 
b. 

~ ¡g.. .-.·-o_·-.- <- • _ ~-- _ Dibuja_ ~n _ptmto ~~- las coordenadas especificadas. Se puede disponer de 
.· .. - . ' difefentd representaé:iories para icifpuntos: Mediante el ÜSO de las variables 

Formato: 

NOTAS 

PDMODE yPDSIZE, podemos cambiar el tipo de punto y el tamaño del mismo 
respectivamente. 

--

POINT 

Point: 



. . .• - -.. · _PLINE 

_.,·-o-. >•e-'': • --~- . .-"- Dibuja_u¡¡a serie de_línef-5 y ~reº~ int_erconectados, tratándolos como a una sola 
· -. ······c:núdad~:·--··-c.·-.--··· .,. · -- · ·- _.,,.,,_.,,.,._,,-."'--' •·· ·:·;:·-··- :-· ':'-'".- . .- .•• ,-.,_.·:· -_-,,-

Formato: 

--
PUNE 

Fro'm point: 8,1 

ArdClose! .. J < End ofline >: @2 < 90 

ArdClose/ .. J < End of !in e>: @6 < 180 

ArdC!ose/ .. J < End ofline >: @6 <270 

Ardclose! •. J < End ofline >: @4 <O 

ArdC!ose! .. J < End of line >:a 

Angle!CEnter/ .. J < End of are>: 7,2 

Angle!CEnter/ . .J < End of are>: L 

ArdC!oseJ .. J < End of !in e>: @2 < 90 

AreiCloseJ .. J < End of line >:a 

··'. 
Angle/CEnter/ .. J < End of are>: 3.3 ,·· 

-~. 

Angle/CEnter.' .. J < [nd of are>: 6,-l 

Angle!CEnter.' . .,1 < End of are>: @2.0 < 180 

Angle.'CEnter.' .. ,1 < End of are>:@ l. O< O 

5 



·----· ·.:, ·,-.· 

: •. -:._~::;-.::.e;_-----~---~- -- _-_,_ :· ~ ~' --- . -: - --- ~--_:._. 

¡-_ .. 
-~ 

NOTAS 

6 



DOUGHNUT (o DONUT) 

-.-
~~ - - ~ 

Formato: 

:\ OT.4.S 

Dibuja un anillo (dona), el cual estará relleno dependiendo si el modo Flll 
está activo o no. 

--

DONUT 

Inside diameter: 1.0 

Outside día meter: 2.0 

Center of doughnut: 5,4 

Ccnter of dou¡;hnut: 8,5 

Center of doughnut: 2,.3 

i 



~; _, 
·-~ 1 ~~ .-,,, , , , -_ ---~ __ ' ' '"' ,_,~ J)ibuja UI1~,elipse, _dados_Ios ejes, e _<:e;nr_o,los diámetros o bien un ángulo de 

-- - rotación sóliie él eje mayor de esta tuanaó-se tr'ablija en'ei plano'isométrico, -
este comando-permite hacer círculos isométricos. 

Formato: 

ELUPSE 

Axis endpoint 1/Center. 2,4 

Axis endpoint 2: @5 <O 

< Other axis distance > /Rotation: R 

Rotation around major atis: @2.5 <53 

!\"OTAS 

8 



::... .. 

-- .--_.-

.. - ... -~..._., __ _ 

~-POLYGON 

, -~- _-·::.c,c' :e-=?~::.-: Dibuja_~IJ, polígono_regt!lar _c;on_un_ cierto número de lados especiñcado por el 
. . . . . . usuanci. Como pun-to de refereriCia párá su rrizo se puede= usar una esquina o 

el centro del polígono, y éste puede ser inscrito o circunscrito a un círculo de 
referencia 

Formato: 

POLYGON 

Number of sides: 7 

Edge/ < Center of polygon >:E 

First endpoint of edge: 3,.2 

Second endpoint of edge: 5,1 

!'.'OTAS 

9 



=---~~~~------~~~=---------------~----~~------~- ·--
.:o,,_ .,.,;.,._,< Perm.ite .. clibujar ,a mano a1zad~ .E'ar~-!-!sar es,t~ l=Qm~_do s~ r~quiere necesaria-

mente un dispositivo digitalizador, ·como una tableta o uñ ri!óúse·.· Eventual~ 
mente, al estar dibujando, por cuestiones de almacenamiento de datos, aparece 
el requerimiento "Picase raise the pen!', acompañado de un sonido muy moles
to. Si aswnimos que se trabaja con un mouse, basta apretar el botón izquierdo 
para subir o bajar la pluma, por lo que, para cumplir el requerimiento, se debe 
oprimir el botón izquierdo del mouse. 

Formato: 

Pen 

eXit 

Quit 

Record 

Erase 

Connect 

SKETCH 

Sube o baja la pluma de dibujo. 

Salva las líneas temporales y sale del comando sketch. 

Sale del comando sketch sin salvar las líneas tempora!es. 

Salva las líneas temporales 

Borra las lineas temporales de un punto determinado a! fulal del 
rrazo. 

Coloca la plu::na en el p:mto fulal del último trazo realizado. 

Dibuja una línea del punto final del último trazo realizado al lugar 
en donde se encuentre el cursor. 

Record incremenl < 0.1000 >: 0.1 

Sketch. Pen eXit Quit Record Erase Connect. < Botón1 > <X> 

10 
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--.-:._. --:·-.---

--

NOTAS 

11 



' ' . 

.SOLlD. 

o-~ o>,:.; ._,,<'~,,~,- 0 ._: _ J?iQ!Jj~ regiones ~ólidas_ que p_ueden ser cuadrangulares o triangulares; se dan· 
páres.dé piirúos pa.r.! que se uftarfenire~si (se úrieñ 1"3 y 2-4, 3'5 y 4-6,- ¡;;etc.). 

Formato: 

SO LID 

First point: 3, 7 

Second point: 9,7 

Third point: 6,1 

Fourth point: 23 

NOTAS 

12 



,_._ ~_.,- -TRACE 

---:-
<- __ ,, ____ ",_ : ----:-=·o•-:-.:_.-- _Dibuj\1_ Eneas sólidas fOD __ uo c;ier:to espesor, dado por el usuario. Estas lineas 

pueden- ser r'e!Iéiias o hUecas; d-eperidie'ri-do del estado- dé·Ja váriable 
FILLMODE. 

Formato: 

TRACE 

Trace "idth: 0.05 

From poin t: 3, 7 

To point: @5 <270 

To point: 4,1 

To point: @2 <O 

To point: 7.2 

To point: @5 < 90 

To point: 6,6 

To point: 5,7 

To point: 4,6 

To point: 3,í 

1\'0TA.S 

13 



•.: 
.- .· 

.. . 

.i 

.HATCH. 

.-
Rellena áreas con un patrón de ashurado. Existen 40 patrones de ashuradó 

~,e-· ... _.~7 '· ¡:iióp'ordonádos por ÁutóCAD;··a'dé'znás ae·que existe la =posibilidad de· definir · 

Formato: 

un patrón propio sencillo a base de líneas paralelas . 

? --
na me 

u 

Style 

H.ATCH 

Lista Jos ashurados contenidos en ACAD.PAT 

Nombre de un patrón de ashurado, proporciona:1do u:13 escala y 
uo ángulo para éste. 

Nos p~rmite elaborar nuestro propio patrón simple de ashurado, 
a base de líneas paralelas, dando el ángulo de éstas, su separación, 
y coo la opción de hacer doble ashurado ( cuadrícda). 

Define que áreas de los elementos seleccionado; ser:in rel
lenadas. Los estilos son: 

N- Normal 

O - Sólo las áreas eX!eriores 

I - Are as interiores 

Pattern (? of name/U,style) <u>: u,i 

Allgle for crossbatch Unes <O>: 45 

Spacing berween lines < 1.0000 >: 0.2 

Double hatch are a <:'\>:Y 

Select objects: 8,4 

1~ 



~ r\.U. ~u~~w 

~I 

... 
. . ·: . ~;. --

,. ·. 

. -.--·:· 

NOTAS 

15 



,,_.· . ·-· .. _.· . 

• <-

-·-

'-_LINEITPE 

Formato: 

D_;fi_ni!=iQ¡;¡ de fiifc:re_ntes tipos de línea.,_ Los tipos de línea se p~eden manejar 
indiVidu3.lme!ne o pcir I..áyeftvéréómanéfó 'LA YER);'' :'- · -,_-"; -:. - -_- -_. -

? Lista los tipos de línea definidos en una librería. 

-
Crea te Penniie crear nue~tros propios estilos de línea. 

Load Recupera de una libreri-a efiipo de línea seleccionado. 

-
Set Define que el tipo de línea especificado va a ser el tipo en uso. 

LINETYPE 

?/Create/Load/Set:? 

File to list < acad >: 

Linetypes defined in file ACAD.lin: 

N ame Description 

-- -------·····-· 

DASHED ...... - -- ... -· -- - - ... - ... -· .. 

HIDDEN .............................. 

CENTER ---- . ·--- ----- .. -- .. ---- .. ---· -

............. ----- -----· ... ----- ... 

DOT ········.··················-·······--·· 

DASHDOT -·-·-·-·-·-·-· 
BORDER --·--·--·--
Df\1DE 

16 



.-.- rlULUCau 

i::i 

. 
·---.".-·:-.:-·-.-~-. ?/Create/Load!Set: C 

.... ; 

N ame of linetype lo crea te: dotline 

Descriptive text:-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-

Enter~pattern (on ne:~-11ine): 

A,0.2,-0.2,0,-0.2 

New definilion "Tillen lo file. 

?/Create/Load/Set: L 

Linetype(s) to load: dotline 

File to search <tipos>: tipos 

Line~-pe DOTLTh"E loaded. 

._ ... 
- 7 •' 

l'iOTAS 

Ji 



~

' -,:::.: -,·_. -CO:t.to\~lDOS DE TEXTO 

.TEXT 

Formato: 

"- . ·----_ .. ...__ .. , __ -- - "· __ .;._._ :. __ ::_-_:;--·~::-.·~--- .-:~-:.:- ·:. -.---~ -.. 

Dibuja texto en el tamaño, el ángulo y el lugar deseados. 

S tan point Si se le da un punto, dibujará el texto alineado a la izquierda a 
partir de ese punto. · 

Align Alinea el texto entre dos puntos dados. 

Cemer Cen:ra e! texto respecto a un punto especificado. 

Fit Alinea el texto entre dos puntos dados. con una altura 
especificada. 

Middle Centra el texto horizontal y verticalmente respec¡b a un punto. 

Right Justifica el texto a la derecha, respecto a un pu."1:o dado. 

Style Para seleccionar un estilo de texto düererite. 

TEX"T 

Start point or Align/Center/Fit/Middle/Right/SI)·le: S 

SI)· le na me (or ?) < ST A.l'\DARD >:standard 

Start point or Align/Center!Fit!Middle!Right/Style: F 

First te:~.1line point: :!3 

Second textline point: @-7 <O 

Height < 0.1000 >: 1 

Tu.1: A u toCAD 

18 



.-e ~-.. .... ..., ... ..:._ ,; . . , 
;:.= 

~ 

¿;· 
·~--"F~:.t.»-!!.t-""' 

·,,:.·:: ---~:-_.·.•. . . 

. ·.~· 

NOTAS 

--- - -..... 

-- A u toCAD 

19 



• • r ': 

- -QTEXT-

--
r~._:·--. ·--:------:.,_-:--.... -"~~-

Formato: 

1'\0TA.S 

Rep¡-e~los textos con u¡¡ r_ef_táng¡¡l() pe! ta~() del_t_ext(). E5t_o da rapidez 
cuando se redibujá"o regenera c:l dibujo;:::~ ·: ·:'::' _;_ :>':- >."oo-- --~ ._, " -- . -~ ·: " 

ON 
--

OFF 

QTEXT 

Activa el modo qtc:xt, esto es, representa los textos con un 
rectángulo. 

Desactiva el modo qtext. 

0:"\/0FF < On >: O!T 

20 



:··· 

-- __ ---_-. -~-- _ -.·.ce. '-~' .. Dibuj'!_._t~_xtos en Jor!Ila.din~rni~· estq_ es, q11e mientras nosotros vamos 
escribiendo el texto; éste se Va mo·síraiido eri la pantalla carác!e"i-'pof carácter. 
Las opciones son las mismas que en el comando TEXT. 

Formato: 

DTEX"T 

Start point of Align/Center/Fit/Middle!Right/Sl)·Ie: 1,1 

Height < 0.2000 >: 1 

_Rotation angle <O>: 30 

Text:CECAFI 

1 e 1 

! / 
' -1 / ..-. 

·:...--

NOTAS 

21 



M 
~>7- . 

e:; 
1 . ....... .¿1' 
~ ~. -"!'-~ 

.: -_:; -. ., - STVTE ·.,~.· ·. __ -. ····:: .l.lJ.., 

i ~ 
.) .(;:, .... _, ,__,,_._:,·._,cc_.,_-,,_~~-''·co. 

; 

' ' 1 
Si ,_ ·-. 

Formato: 

.-.Carga,\Jn archiyo de texto par;¡._así dispon_er de diferentes tipos de letra. Los 
. . . ··- .. ~ -c·c:..·-;·•"::-1,. ~-- •• -····-·····-- ·· ···- -· _ 

archivos de tipos de letra tienen exten5ión .SHX, y los tipos de' léira eXistentes 
en A u toCAD son: · 

Cyrillic Cyriltlc 

Greekc Greeks 

Gothice Gothicg 

Gothici Ita! ice 

Italict Rom2.!lc 

Romand Romans 

·Romant Sc:riptc 

Sc:ripts Syastro 

Symap Syoath 

Symeteo Symusic 

S TI LE 

Text s!)·le name (or ?) < STA.'\DARD >:romane 

Font file < 0.1 >: 

Height < 0.0000 >: 

Width factor < 1.00 >: 

Obliquing angle <O>: 

Bad:wards~ < :"\ > 

22 



~-·'-'._.;. .... 
... ,. 
~ 

.. 
. _,-·~<·o~_ ·:-'"'"""···--~---'----.!,'Upside-down? <N> 

-· 
-~ -~:::.·. -.• ,· .---:-.- .,...~ .• ~7'"·;·:.:_ .·· 

NOTAS 

Vertical? <N> 

·ROMANCis iiow the cu~renUext.style.~, .. _, 

---:"'"'"~.-..-" _., • \,.o. 1 ',_ 

C::::~-ch;cg 

I -:al:::c 

Sycs"':,--o 

Stcnciard 
[::¡-eh;::? 

Cyr,l-:lc 

Sy:-,ete:: 

S y¡¡:.~ 

23 



:=::· 
.,__ --AYUDAS DEDffiUJO 

.. COORDS 
-~: .. ,. ... ··--:::----~----- -- ---·-~-' 

Formato: 

NOTAS 

---_:.-: ---- ---:··=.·. · . . _.-::.·.·~- ·::::-.·:.;~---~--;._ '····· .. ···. -. ·• ... ··. ,.._ .. -.;- . .-::. :.::.:~_-:·.;.-~-.. _:;-_.:.~.:-:.-~.· 

Una vez activado este mcido, irii:lica la posición absoluta del punto en donde se 
encuentra el cursor en el área de dibujo. Se activa o desacti\·a con la" teda 
< F6::.. 

<F6> 



•••• -: J 

-; ... 

GRID 

:,,c-.:------~~-,:<, _ -Aqiya_o.d~_sactiva una reúculade p!Jntos_de referencia, cuyo tamaño es vanable 
a gusto dd usÜario.- Se activa Ó- désactí\:a i:oñfá "ráfa· <FT>~ -,.-<_-.. , ·--·- -- · 

forr.~ato: 

NOTAS 

ON Activa la retícula 

--
OFF Desactiva la retícula 

Snap Da a la retícula el mismo tamaño que el de;plazamiento 
especificado en el comando SN.AJ'. 

Aspect Dete;:mina el espaciamiento horizontal y vertical de !a retícula. 

Spacing(X) Se teclea un número, y éste determina el tama:io ce :3 retícula. 

GRID 

Si se teclea un cero (0), la retícula se adaptará 2:J:0::-:2:ica:nen:e 
al espaciamiento determinado en el comando SN.-'\P. Si se teclea 
un número seguido de una X, la retícula será U!l r:-!l:i:iplo de el 
espaciamiento determinado en SNAP. 

Grid spacing()..) or ON/Off/Snap/Aspect < 0.0000 >: 1 



·' 
-- .. -.\·"• ·-:· 

·-
'. 

SNAP 

- .. · . :_.,~ .. · --"'"""· ": ... Conu:o!a _el desplazamiento del_~u_r~_or so~r; la _pant~lla, a través de una retícula 
imaginaria de puntos. Se acuva ó aesaéúv·á éón la tecla < F9 >: ·:'.· . · ... ·: . . 

Fon:nato: 

NOTAS 

ON 

OFF 

Aspect 

Rotate 

Style 

Spacing 

S~AP 

Activa el control de desplazamiento. 

Desactiva el control de desplazamiento. 

Determina el espaciamiento horizontal y vertical, en caso de que 
se desee tenerlos diferentes. 

Gira la retícula imaginaria un determinado número de grados. 

Determina un estilo de desplazarniento, que pueée ser el normal 
o puede ser isométrico. 

Se teclea un número, y éste determina el tamaño del 
desplazau"""liento que se tendrá. 

Snap spacing or ON/OFF/Aspect/Rotate/St..-le < 1.0000 >: 0.5 
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Auto ca a 

' . 

' . ON Activa el modo Ortogonal. 

OFF Desactiva el modo Or.togonal. 

Formato: 

ORTHO 

0:\"!0FF <OIT>: on 

NOTAS 
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AXIS 

-~ 

- ~- , -- :·-e¿- .,o:-- .. ----:-"" , _. Coloca.marcas de rc,ferenciote~)o_s_.~tre!IH>~ Qe 1~ pantalla, ___ _ 
~ . . . ... . - . -.. . . . -. --. -· - -:- -. ·- .. 

Formato: 

NOTAS 

ON - Activa las marcas de referencia. 

OFF ~ Desactiva las marcas de referencia. 

Snap Coloca las marcas de referencia con el mismo espaciamiento 
especificado en el comarido SNAP. 

Aspect Deter.:llna el espacianúento horizontal y venical de las marcas, 
si se desea que sean diferentes. 

Spacing(X) Igual que en el comando GRID, dado un número, éste especifica 
el espacianúento que habrá entre las marcas de referencia: 

AXIS 

También se puede dar un número seguido o u:;a X o especiñcar 
un número cero (0). 

Tick spacing(X) or 0:'\/0FF/Snap/Aspect < 0.0000 >: 2x 

-
-

--
-
-
-

-
r 
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.·.-.. · ·:,- .-. -OSNAP 

· -,-, .· .-. -.- _.>,e-' ------ , , . ·_ - Seleccjon¡¡ modos ¡je selecc_;_-4,~H'\ID.t_os,c9D reh_r_e.n_ci~,a ()bje to_,s_ya e).ist~ntes. 
. . -. . ... - · .. _ .. _ - -- ----:. -.--.-~···· .. - .... 

Formato: 

.. 
CENter - De un arco o circulo seleccionado, toma su centro. 

ENDpDint De una línea.sdeccionada, toma m extremo más cercar.o. 

IN Sen Toma el punto de inserción de un bloque, texto, etc. 

ThlTersec Toma el punto de intersección de dos elementos. 

1\.ITDpoint Toma el punto central de líneas y arcos. 

l\EArest Selecciona el punto más cerc:mo de una línea, ¡¡~~c. ci~ct.:lo o 
punto. 

NO De Selecciona el punto más cercano a una entidad. 

PERpend Selecciona el punto adecuado para un t~azo perpe:1éic:.:lar a una 
líne<., un arco o iiil círculo. 

QUAdrant Selecciona el punto de un cuadrante de un círculo o arco. 

TA ... l>;ge:lt Selecciona el punto adecuado pa:-a un trazo tange:ne a un ·arco o 
ci:c.!lo. 

l\O~e D:sacti·.-a ios modos (ningú.n modo). 

OS~AP 

Objecl snap m ocles: :'\EA 
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....rb. 
--

NOTAS 
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1"'\UlOCaU 

;·· .. 
iF 

·:-~ ...... ; ... ~~ .... 

-- •--·•-· · DRAGMODE 

, ,: -_, .-•,~~- _ ----~- -· -. - _Modo de arrastre de objetOS:._,_O.,ar.i_o el-roodq,_Drag e~tá,:iC!iv_ado, e~ posible 
dibujar dinámicament'e' cimas 'enúdades, arrastrando la figurai a su posición en 
la pantalla. En ciemis aplicaciones, este modo puede consumir mucho tiempo. 

Formato: 

NOTAS 

ON --

OFF 

Auto 

DR4.GMODE 

Activa el modo de arrastre de objetos, a través de 13 pa12bra Drag. 

Desactiva el modo de arrastre de objetos. 

Hace uso del modo de arrastre de objetos en todos los comandos 
que soporten esta opción. 

0:'11/0FF/Auto <Auto>: Auto 

o 
1 

~ 
~ 

oi 
1 

1 
1 
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• ~ ~ • •v •• • 

BLIPMODE 

Jt. ' -_,_ 00

c- --~;-~ " .·Activa o i:lesaciiva el :modó-'iíúé"pehnite. dejar ·.marcas 1erríj:i6ta.les·-cuando 

• 

.. 

Formato: 

NOTAS 

hacemos r-eferencia de algúD punto (cruces pequeñas) . 

ON __ 

OFF 

BLIPMODE 

·Activa el modo Blip 

Desactiva el modo Blip . 

0:"/0FF <Off>: on 

o 1 
-· - ~ : 
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Autocad 

COMANDOS DE EDICION 

: _los e¡:¡ mandos de e_dición son ?queUos que nos permiten modificar Jos objetos que constituyen 
C'-¡;·;-~~suo dróu}o~ Médlaníé éstos- comandófpiidemos también cairibia:r Jas'propiedades y 

ubicación de Jos objetos. 

La mavoría de las veces, al utiiizar un comando de edición es necesario indicar oue parte de 
nuestr~ dibujo va a-ser modificada. Esta acción .se conoce como "selección de objetos·. 

Existen varias maneras de hacer referencia a uno o más objetos de nuestro dibujo, ya sea para 
moverlos, borrarlos, cambiarles algunas de sus características o cualquier otra operación que 
se nos presente. 

En cualquier comando que dentro de su ejecución nos mande el mensaje de: 

Select objects: 

podemos responder a esta petición de selección de objetos de las siguientes r:1a::eras: 

!llaoualmeote: Con el cursor nos posicionamos en algún punto so·J~e el objeto y 
oprimi::nos botón 1 del mouse y dicho objeto es seieccionado. 

Windo~~ Definimos una ventana (área rectangular) mediante coordenadas 
de dos esquinas opuestas, y se seleccionan los objetos que estén 
totalmente encerrados en esta. 

Crossing: Seleccior:;a los objetos que estén dentro o que cr-~:an la definición 
é: t:::a ventana. 

Selecciona el último grupo de objetos editados. 

Last: S:!:ccio::;a el último objeto dibujado o insertado. 

/Remo,·e: 

_.-, Add: 

Q'.:.i:a objetos de¡¡:ro de la última selección. 

-~- :f:! objetos a la últi:-::a selección. 
-----~ 

!\lultiple: 

Lindo: 

BOX: 

~-l:ci3~.:: esta opción podemos seleccionan-arios objetos a la vez 
a.·.::s e: ser agregados a la última selección. 

¡:;,:::;;:;"la selección del último objeto seleccior:ado. 

Pe:":7'j!e utilizar las opciones Crossing o Wmcow, depend1endo 
de 12. o:-~entación de los puntos seleccionados p~a la ventana. Si 
s: s:leccio:Ja.r¡los puntos de derecha a izquieró., se estará en la 
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~ 

-~ 

- Autocad 

· opción Crossing, y si se hace de izquierda a derecha se activará la 
opción Window. 

t . 
·· ·' ., ·., .. , :,,:-.:-·'·:·" :~.,, · · AUt!i~ · ,.-, .. : Selecc:i?na objet~s indiyid\l_almente o C~IJ1() c:o~!~~ ~:\'~~!) BOX: i..~ ~ • 

Una vez en AUto, se selecaonan los objetos de manera usual. S1 .~. 
el punto seleccionado no corresponde a ningún objeto, se com- G~ 

. ienza a utilizar la opción BOX. .. --
Single: Seleccionará sólo el primer objeto o el primer grupo de objetos 

escogidos con la opción Window. 

Para terminar la selección de objetos basta con presionar el botón 2 del mouse o la tecla 
<EN "TER> cuando nuestra mira de selección no señala a ningún ob_ieto. 



-·_· •; _-

• 

. Autocad 

·. A.RRAY 

.·.e,-~. '-~.e-~''<-· · ·. Perinite:genéiar arreglos ékobjeto$·sélecconados tanto·en forma rectangular 
(renglones y columnas) como circular (alrededor de un punto). 

Formato: --

ARRA Y 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

Rectangular or Polar array (R/P): 

Numberofrows(-) <1> 

Numberofcolumns Cll!) <1>:4 

Unit cell or distan ce between rows (--): 2 

Distan ce between columns ( 11 1): 2 

r-;on.s 
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-BREAK 
• - 1'1 

: ~ 

• 

Formato: 

NOTAS 

Autocad 

Perrii.iie seleccionar parte ·de-üria !ínéa; u'iizci;'cítcúlo opoliliñea y· barrarlo. 
Cuando se selecciona un objeto con el cursor, el punto que se utilizó para tal 
selección se conviene en el primer punto de ruptura, enseguida se indica el 
se~ndo punto o se introduce una "F' para reseleccionar el primero . - . -

BREAK 

Select objects: 

En ter second point (or F for lirst point): f 

Enter lirst point: 

En ter second point: 
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Autocad 

CHAMFER 

-.,.-.::,e-· .. :--.'-~~,,,. · · .Un:ifdi:is líneas- no paia.Jelas-cón ui:ía"líneá ·recta intermedia 'o~agrega líneas 
intermedias entre los segmentos de una polilioea bidimensional. Es posible ñjar 
la longitud de la línea de unión con la opción Distanc:. 

• Formato: --

CHAMFER 

Polilyne!Distance! < Select first line >: d 

En ter first chamfer distan ce < 0.0000 >: 1 

En ter second chamfer distance < 1.0000 >: .5 

NOTAS 
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-----.re <. · CHANGE 

NOTAS 

. . AutO\::!d 

•. -

··Modifica lás características de los objetos seleccionados. 'Existen dos 
posibilidades: cambiar las propiedades- o los puntos de un objeto. Las 
propiedades son: color, elevación, !ayer, tipo de línea y espesor. Los puntos del 
objet_o dependen del objeto seleccionado: si se selecciona una línea se le 
redefine su punto final; si se escoge un árculo o arco se rnodiñca."l sus radios; si 
se selecciona un bloque se cambia su punto de insercción mier:tras que para un 
texto se red e fine tamaño, tipo y el propio texto. 

CHANGE 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

Properties/ < Change point >: p 

Change what property (Color/EleY/LA.yer/LTypelfhickness)? t 

l"ew thickness < 0.0000 >: 1.25 

Change what property (Color/Elev/LA.yer!LType¡Thickness)? 
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Autocad 

CHPROP 
.,_ ~ .. . . . 

•. 

Formato: 

I"OTAS 

· Frihéíóná de la rrii.sma fomúi -quál eomando GHANGE con la opción Proper
ties, pero no torna en cuenta el tipo de objeto ni su orientación tridimensional. 
Dado que este comando no modifica la elevación de los objetos se puede utilizar 
el co~ando MOVE en su lugar. 

CHPROP 

Select objects: 1 selected, 1 found 

.Select objects: 

Change what property (Color/LAyer/LType!Thickness)? e 

K ew color < BYlAYER >: yellow 

Change what property (Color/I..Ayer,'L Type.rThickness) ? 

J9 



' -' -e 

:..~ . 
. . io:."·--:--_.-- -

. . 

CHANGE --

Formato: 

NOTAS 

Móoificá'las característiCas··· de' lcis ·objetoLseleccionados •• Existen dos 
posibilidades: cambiar las propiedades a· los puntos de un. objeto. Las 
propiedades son: color, elevación, !ayer, tipo de línea y espesor. Los puntos del 
objet~ dependen del objeto seleccionado: si se selecciona una línea se le 
redefiñe su punto final; si se escoge un circulo o arco se modifican sus radios; si 
se selecciona un bloque se cambia su punto de-insercción mientras que para un 
te~:to se redefine tarmiño, tipo y el propio texto. 

CHA."\GE 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

Properties/ < Change point >: p 

Change what property (Color/EleY/LAyer!LTypetThickness) ? t 

l'ew thickness < 0.0000 >: 1.25 

Change what property (Color/Elev/LAyer!LTypetfhickness)? 
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·.-¡- ., .. ·····cHPROP. 

-,- __ -_._ :. ·-_----_-_-_..o. __ :"'~-=-~-,-.-- . 

Formato: 

NOTAS 

.-

Fuiicionlrde la misma fcitrná'qtie el comand!>CHANGE_con!.? opción-Proper
ties, pero_ no toma en cuenta el tipo de óbjetci rii su orieíltación tridimensional. 
Dado que este comando no modifica la e!evaéión de los objetos se puede utilizar 
el comando M O 'VE en su lugar. 

CHPROP 

Select objects: 1 selected, 1 found 

.Select objects: 

Change what property (Color/LAyer/LT)"pe!Thickness)? e 

:Kew color <BYLAYER>: yellow 

Change what property (Color/LAyer/LType!Thickness) ? 

... 
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.. ~-.:.·:·-· . •.· .. ·-·- ' 

COPY 

. . ~ -~- :.·-:. 

Formato: 
• 

NOTAS 

...... 

Pernuté copiái los objetos sdéccionados a un lugar especificado una o varias 
veces. 

--
COPY 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

<Base point or displacement > /Multiple: m 

Multiple Base point: 

Second point of displacement: 5,5 

Second point of displacement: 

40 



: 

. --- .---~--"::- ---
Divide uii-óbjetó en paries lglialeS; oolocando puntos· consu ~epr.:se!l¡ación 
actual en distancias iguales sobre el objeto seleccionado. · · · · · · 

~ 
' ' 

• 
Formato: --

DMDE 

Select object to dhide: 

< Number of segments >/Block: 8 

f'OTA.S 
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. ··-· .. ,_ ; · . .-. -~ .. · 

··-·· ..... 
• 

ERASE 

Fonnato: 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

1\0TAS 
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Autocad • 

OOPS 

-~--- _.,.._...,_~.-·::_,_~- . ----- :;-_--:- -.. 

Recupera los últimos objetos borrados.·"'._,_, __ 

Formato: 
--

OOPS 

t-;OTAS 



;._ 

.. 
--~--.-,_.- - . __ .. 

• 

EXPLODE 

·-------::-: -:.;: _. -. 

Formato: 

NOTAS 

Separa bloques, polilíneas, dimeiiSion·é>. asódadas~ mállás tridimensionales o 
patrones de ashurado en sus componentes individuales. 

EXPLODE 

Select block reference, polyline, dimension, or mesh: 



.·_.·.- .. ---~··· 
··.-
'_.-

- ~>·· 
á:! 
"' --...·~- ' --~· 

• 

-
. Autocad 

EXTEND 

>;::-;:;::_-..,_'=_ >-'::-·-~-::::__~:-. 

Formato: 

j'I;QTAS 

. Alargaliñi:a5, polilióea.Siarciisbá.Stá encontrarse con los ~bj;~qs_s_~l¡;ccjQ_n,~¡j()S 
que constituyen el limite de extensión. 

EXTEND 

Select boundary edge(s)-

Select objects: 

Select object to extend: 



F. . ·-¡.~·-: •' . 
!:::.--

• . 

FTI..LET 

----------.;::·~--;; 

• 
Formato: 

i\OTAS 

.-

. . . Une ÓOS-lÚi éas no paralelas; una-línea y un arco .O se gtn_e1ltl)S _ d~_ polilínea COn 
un arco intermedio del cual se especifica su radio. Se· utiiiza. también para 
redondear aristas. 

--

FILLET 

Polyline,IR;¡dius/ < Select two objects >: R 

En ter fillet radius < 0.0000 >: 0.5 

FILLET Polyline/Radius/ < Select two objects >: 



Áuioead . -

---- _,- ., 

- MEASURE 
... - .~.-:-· 

~o~ :co-- o ~~~" '· <; :~:~0 e~ ~ ~ -:-'----,--:-:-..,...,-~-,.,-..,.---,-.,-,-.,.-:-=:-----:-:-----

Marca un objeto en lortgirude5 igilale5. El extremo del objeto~ más cercano al 
punto fijado indica el inicio de las division:s. ~ ~ · 

Formato: 

MEASURE 

Select object to measure: 

< Segment length >/Block: 

l"'OTAS 

.p 



,.i; 

. - ' ·---
... ·. ___ ._:,._ :: .- - . 

MIRROR 
-- ... 

~ ~e,~-~~~~-'~·~~~~''>~,~...:.~-~~-.-~'-':'~~,~~~~-~.;..;:_:.'::-:-..,;=:-'~;.:.;.~-~..;..;.~-~~·-,-...,....,...,..--,.,,..,....,..;_,......,--,.,.---,--=-:.,.--:-~--
Genera la copia reflejada de los objetos seleccionados én' baie:a·la;defirtición _ 
de una linea que funciona como eje de reflexión. -

• Formato: --

MIRROR 

Select objects: 

First point of mirror !in e: 

Second point: 

Dele! e old objects? <N> 

1\0TAS 
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t: Autocad 

MOVE 

Formato: 

l"OTAS 

Permite cambiar la ubicaCión de los objetós seleccionados. El primer. punto que 
se selecciona funciona como base de desplazamiento y el segundo deterriúila la 
distancia y dirección de la copia. 

--

MOVE 

Select objects: 

Select objects: 

Base point of displacement: 

Second point of displacement: 
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- ----. --- - ·• Autocao 

fi. 
---~---··. 

m 
-~<--_-·: 

1 

OFFSET 

--·~:·:::::::_;_~--=·---==----- ---- -. - -·- - .:.::-,.,;>.-:~·:...·-:, .. : -- =- - .•. - ··--. :·----
------~--~--~--~---~,~-~~~~------~---------
Crea copia? paralelas de un objeto, dando la distancia de desplaZamiento y·el 
lado del copiado. 

• Formato: --

OFFSET 

Offset distance or Through < Through >: .5 

Select object to o!Tset: 

Side to o!Tset? 

Select object to o!Tset: 

NOTAS 
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.A u tocad 

-----.:.-; --.-

- - ~-- PEDIT 

• 
Formato: 

NOTAS 

·-

--· .. , 
Permite modificar la forma de polilínea-S y m3liá.S tridiméruiclnaléS; En caso de 
que el objeto seleccionado no sea una polilínea, con este comando se pueden 
convertir grupos de lineas en polilíneas . 

PEDIT 

Select objects: 

PEDIT Select polyline: 

Close/J oin/Width/Edit vertex/Fit cur..-e/Spline curve!Decune/13n do/eXit 
<X>: 

- 7 : 
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' .. 
:~ ._ . ...,._ ........... _ 
... · .. · 

ROTA TE 

.c:-cc.-._c"~': .•. : ... · .... ·.;.;:~~--'-:~;__~-=~,....--:~,..,---_,.-----:---:,....---:-~ ----·-~·--

Permite girar objetos un ángulo determii:íad(úespei:to·a un punto de referencia. 
También se puede fijar un ángulo inicial de referencia. · 

•. Formato: --

ROTA TE 

Select objects: 

Base point: 

< Rotation angle > /Reference: R 

Reference angle <O>: 45 

l'ew angle: 

NOTAS 
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Autocad 

'. -~- . . 
SELECI' 

• 

Formato: 

NOTAS 

.· 

Funciona de la mismáforinaque la opción "Select objects" de los comandos que 
así lo solicitan. Los objetos seleccionados se convienen en lúe!eccióli más 
reciente para poder ser utilizada en múltiples comandos mediante la opción 
Previo_us . 

SELECT 

Select objects: 
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"' 

.:.- -
-· -- :· .. ;_, -- . -·- . 

S CALE 
. - -. 

• Formato: 

NOTAS 

Modifica el tamaño de lcis obje-tós ·seli:cCioria"dciS en base a un factor de escala 
o con relación a una longinid de referencia. 

--
S CALE 

Select objects: 1 selected, 1 found -

Select objects: 

Base point: 

<S cale factor> /Reference: r 

Reference length < 1 >: 2 

I'ew length: 4 



l¡!l 
·e~-.--.-
·~ 
C· 

P.= ,. 

Autocad ' 

STRECH 

o --e ' 0oc-· . . -----~--,::.,_ •. ....,--.-,..,.---------,--,.,....,--;__-------

pCimite ·alargar o comprimii IíDeás; polilíneas o arcos seleccionadqs. 

Formato: 

. ' --
STRETCH 

Select objects to strech by '~<indo'~<~ ... 

Select obj ects: C 

First corner: 

Other corner: 5 found 

Select objects: 

Base point: 

1\ew point: 

NOTAS 
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TRIM 

~-~-. 

• Formato: 

NOTAS 

.... -·------

Rédirtá'objetós para qúe qüeden lin::::itados a una zona_espe~_~_Se señalan 
uno o varios objetos que servirán como límites de corte- y posteriorme-nte los 
objetos a cortar. 

--

TRIM 

Select cutting edge(s)_ 

Se!ect objects: 1 selected,l found 

Se!ect objects: 

Select objects to trim: 
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--.-.'- ., 

·-- -A~tóead .. 

UNDO 

- ... -- ·-c. .- '~,e-_:.-.• --"'. - .. --. =-:"~-,-~~---:---:--==~-=-:--:-:---=----=--~-----:
EEmjna la ejeetición de los Ulümos·éomáridos; Para :cancelar úni.:amente. el 
último comando se utiliza "U'. 

Formato: _ 

UNDO 

Auto/BaciJControi/End!Groupn.tariJ < number >: 

:t-."OTAS 
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.• :>.utocad 

REDO 

. . 

1\'0TAS 
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. . 
._, .-.·.· 

·-··-·. 

.. 

A u tocad • 

COMANDOS DE PANTALLA 

Formato: 

- ·.-.. ---~·-':.·._- ·-· 

Este cómando permite ampliar o disminuir un área de visualiz:a:ión del dibujo 
en pantalla. Contiene las siguientes opciones · 

Number (X) Ampliñcación o reducción relativa al Zoom All (Zoo:n A.ll = 
Zoom 1). para amplificar al doble sería Zoom 2, para reducir a 
la mitad sería Zoom 05. 

Scale X Ampliñcación o reducción relativa a lo que en ese r:-.o::1ento está 
\isualizado en pantalla. 

A.l.l Coloca y mui!Stra el dibujo entero (Todos los !ayer visibles) en 
todos sus límites. 

Center Solicita el punto central y la ampliñcación o reducción a realizar. 

Dynar:nic Pe:-r:::ite desplazar una caja que representa 12 po~ción acn:al del 
á:ea de \isualización en el dibujo y nos per.::':e re¡;,bi:arla en 
c:llalquier otra pane del dibujo. 

Extents Muestra el dibujo acrual amplificado lo más posible de tal forma 
que todo quepa en la pantalla. 

Leh Solicita la esc;:Jina i.nferior izquierda y el ta::r::o.~.o de la a=pliación 
o la reducción. 

Pre\iOUS Res :ablece o coloca e o pantalla la •ista i~u"7lediata anterior 
prod¡;,cida po~ un comando zoom, ejecutado con anterioridad. 

Wi..::cow Pe=:::::e defi.::i: = á:ea rec-..angular para se~ a.::1¡¡liada lo más 
pos:b!e. 

Z00:'-1 

All'Center.Thnamic.·'Extents/LeflJPre,ious/V'r'indow/ <S cale X>: 
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-- ~--.:::. .,. 

PAN 

llS . -IL,. _ .-- -.. , . -_. ::-------::::-.:-"'.-"''"- ,.-._: --~-_;;;,---.::...·-~_._-. ~~------~-=-=~~~~-:-:-~~-:-:-:--'~~--:--:,--:--:-
Este comando nos permite desplazár el área· de vi5ua!WC:ión,'eri Cúatquier 
dirección, sobre el dibujo. El desplazamiento se da a través de un véctor 
definido por el usuario. · -- -

• Fonnato: 

PAN 

Displacement: 10,6 

Second point: 5,6 

Regenerating dra,.,ing 

NOTAS 
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. Autocad .· 

-. -·: ... 'REDRAW 

Formato: 
' 

1 •• -

l"OTAS 

· Redibujá el"contenido ·cte·Ji-¡;a.n"till~felimina los "blips" o marcas pequeñas, 
producidas al fijar puntos. 

REDRAW 
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RE GEN 

~ . lt -- ,_-- --- - '- . . - . ·-J --. .:--.:---.-~-: •. ::::._-=·:··-·..:.:.-:,. - ·- -- -- ••. 
~ ~·-~·~,c~~~~~-,-~,,~c~:~-~-~-----~~~~--~-~--~~~~~~~~~~~~----~ 
j ~ Comando q_ue regenera todo el dibujo, i ua:Vés de hi base de datos';'reejecutando 

U todos los comandos contenidos en ésta, y lo rédibuja al mismo tiempo en 
pantalla. 

~ • 
Formato: 

REGEN 

NOTAS 



. -·-.:.·. --... -· .. -.· 

Autocad 

REGENAUfO 

Formato: 

NOTAS 

... -:.· ----- ,._ 

Permite controlar la regeneración autoll!ática al ejecutar algunos eomandos de 
pantalla. Si la regeneración automática está desactivada y el comando ZOOM 
o PAN necesitan regenerar el dibujo, aparecerá el mensaje: • About to re gen, 
proceed1 Y". Si se respondiera que no, el comando PAN o ZOOM serían 
cancelados. 

ON Activa la regeneración automática.· 

OFF Desactiva la regeneración autorr.ática 

REGENAUTO 

ON/OFF < On >:Off 
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:--~~--_:.:.f.---· . .- "' 
~-

• 

FILL 

Formato: 

NOTAS 

_ .. _ ...... .:..:...:. 

.-o·:...;' -~--;_:;---~---~--"'' "'---....:.-.:::· .;..--....;..,.-,-_,--,-=--------------
Comando que activa o de.Sadiva el oiOüjar rellenó o' hueco algúnobjeto-co_mQ _- : 
So lid, Trace, Polyline, etc. · - - - - - :e. 

ON Activa el rellenado de objetos . 

OFF Desactiva el rellenado de objetos. 

FILL 

0~/0FF < On >:Off 

6~ 



Autocad 
.. ""';.\.. ,_.7 

-~--.. 

VIEW 
__ ..,. 
· .. 
·--~ . __ . --- ·.:'::-:...::.: __ -_ ~·---:-.::~·~;-_, 

• 

Formato: 

NOTAS 

··.--

Comando que permite asociar un nombre i úna vista (imageh-mostn!daen la 
pantalla) deseada en el dibujo, y poderla •traer" éon sólo nombrarla. Se tienen 
las siguientes opciones: 

--
? 

Dele te 

Resto re 

S ave 

Window 

vlEW 

Lista los nombres de vistas para el dibujo actual. 

Borra una vista. 

Mt:estra la 'ista que se le especiñque. 

Le asigna nombre a la imagen mostrada en la p:;.;-.:2.lla, crea:Jdo 
Uil2 \"lSta. 

Almacena la posición de una ventana en la pamal\3 co::J el nombre 
que se le indique.' 

?/Delete!Restore/SaYe/Windo~~ S 

View na me: Vista 

6-;:, 



.. _ .. ·.· 

·..... ' 

.. _.., __ . 

VIEWRES 

· ·· Fonnato: 

NOTAS 

-.~t:tocao 

., '--.:: - -·. 

Controla la regeneración rápida y coloCa la res"olución'·de'arcos-y'Círculos al . 
regenerarse, agilizándoselaregeneraciónal convenir trazos curvos a secuencias 
de lineas. · 

--

VIEWRES 

Do you want fast zoom? <Y> 

En ter circle zoom pércent (1-20000) < 100 >: 

-. ~ ' ·. \ 
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~.-.: 

: : .. 

-.... 
'· 

Autocad 

M S LID E 

··-;;·;.: .-:--· ..... -~-:::..·,;_:_:-;:;;:;-· 

• 

Formato: 

KOTAS 

. -~ -.. ::·-:~·:::_~ ~~_:-.·:--·: ... - - --- -_ -

Este comando toma una "iotografía" de lo que en es~_-mómehtose 'eñc:Ueíitra en 
la pantalla, y lo salva en un archivo extensión .SLD, que guarda la i=agen cómo 
un gráfico, no en·forma de relaciones matemáticas como los archivos de dibujos 
(exte-nsión .DWG) de Autocad. Estos archivos pueden ser utilizados por otros 
paquetes, o bien pueden verse desde Autocad con el comándo V SUDE. 

MSLIDE 

Slide file <actual>: Fotos 

6i 



V S LID E 

.• 
. . . 

Formato: 

]';OTAS 

-=--·-.·~-'-:... =-· ·.-_ ": .. · _-_:_-:"' -~ ... 
Este comando permite ver una "fotografía" tomada por e~·éomando MSUDE. 
También permite ver un archivo .Sl.D de una librería construida por el 
programa de utileria SLIDEIJB. Es importante notar que, al llamar una 
transparencia, el dibujo sobre el cual se coloca ésta no se ba borrado. La imagen 
de la transparencia desaparece al redibujar la pantalla. 

VSLIDE 

Slide file: Fotos 
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Autocad ... 

COMANDOS DE ACOTACION . ~ __ . 

·- ·- --.- -· , .. ,-.Dw~.---.-- - ..... 

Con este comando se acota un dibujo, entrando al modo de dime::l.Sionam.iento, 
que permite usar los siguientes comandos: 

ALigned Dimensionamiento linear, alineado en base a dos puntos propor
cionados. 

A..N"Gular Acotaciones de ángulos por medio de un arco. 

BASeline Considera como el primer punto a acotar el p~óer punto del 
primer dimensionamiento. 

CENter Dibuja marcas de Centros, o centros de una lí:1e2.. 

CONtinu_e To:na cor:1o primer punto de acotación el últi:no punto acotado. 

DL-\meter Acota diámetros. 

EXIt Regresa al modo COMMA....t';"D normal. 

HORizontal Dimensionamiento linear, dimensiona en io=a horizontal. 

LEAder 

R.A.Dius 

REDraw 

ROTated 

STA:-..:s 

STYle 

Dibuja u:1a flecha o seóala:::liento que co::::::ga al final la 
d~ensión que se desea señala:. 

Dimensiona o acota radios. 

Rec:":Juj~ lo q::e se :n::es::-a en parnalia. 

D::::ensiona linealmente en un ángulo es¡¡eci:':cado. 

L:s:a las va.-iables de d:.:::ensionat'llie::to y sus valores respectivos. 

Pe:-::-.i:e sel:ccio:1a: un nuevo estilo de texto (diierentes tipos de 
l: :~a). 

Bo:-ra la acotación dibujada por el último co:nando de dimen
SlD:1a...-l.iento. 

D::neruionamiento lineal en forma venical 
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' . 

Formato: 

::.: 
--~·-·-·:...·.-- ·.· -:- -.-.:::-=-=-"-:---~,~-:::,:~-.:-~.~ 

• 

DlMl 

Formato: 

NOTAS 

·- Auto.:ad 

-.- . :·,. ___ ---_,.;. __ ::--~ -_..:_~ :::--·-, - - __ .:.~ --~ .=--::. ·.: -- ._., ·::-

Dim: (Comando de dimensionamiento) 

--

Es exactamente los mismo que DIM, la única düerencia es que sóio permite 
realizar un sólo dimensionamiento y regresa al prompt de Co=and, al ter
minar dicha acotación. Los comandos que se usan con DIMl son los rnisrnQS 

· que se usan con DIM. 

DIMl 

Dim: (Comando de dimensionamiento) 

Command: 
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Autocad 

. _. < ~.- :_,' 

.· .... COMANDOS DE ADECUACION 
... . 

Permite ñjar el tamaño del cuadro seleccionador de objetos. 
--

Formato: 

Object snap target height (1-50 pixel es) < 10 >: 

NOTAS 

il 



~ 
___ .. --..-

·.·-... ~_-.: -~--- ···BLIPMóDE 

·· · ·-·. · '"=· · :·"'·"· · Activa o desactiva la opción de dej~ pequeñas marcas al,sele~9ol'larpu,ntos en 
nuestro dibujo. . .. , . .. . . , . 

... .. 

Formato: 
-. 

BLIPMODE 

ON/OFF < On >: 

·~-. -

NOTAS 

• 

i2 



'.; Autocad 

·-<-·:- ... COLOR 

· Penrute ásigñar· colores a·los.óbjetbs seleccionados. Los posibles.colores son: 

red 1 

yellow 2 

green ' ~ 

cyan 4 

blue 5 

m2.genta 6 

v.·hite 7 

Formato: 

r-;ew entity color< B\UYER>: green 

NOTAS 
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.-.. - • ..J-..:. ... 

~ 
. ·~ ·. :· ·~·-·~ .. - -- . ·- DRAGMODE-

• 
-~.¡¡ 

tQ 
· F.,,_., ,_,_ -- '-.:--:":~-e-• ----:-"'"""'·-':-Permite coloca! la opción de visUalizar o·no en la-pantalla una-imagen te_mporal 

de los obietos que se mueven, copian, alargan, encogen o insenan. 

Formato: 

01'\/0FF/Auto <Auto>: 

1'\0TAS 
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.. '• :------

¡ ... 

Autocad 

ELEV. 

·' ·.- · · -:~e' .• .:-.-.,.~":'·''"' •: • Permite fijar valores·en el ~je Z;{ elevación y .espesor-) de .l()S_ objetos .que .se 
dibujen e~eguida de la ejecución de este comando. 

Formato: 
--

New current e}e\'alion < 0.0000 >: 3 

New curren! thickncss < 0.0000 >: 2 

NOTAS 
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~ Autocaa 
:u 

~.. · LINEITPE .... 
~ 

· Jl, ... · '·"'·"_o:·<·,"'."'"·· · · Cónrrolaeltipo de línea¡:iariúllbiij:IT: Eltipo de línea par omisión es la continu?. 

. 

; y mediante este comando es posible seleccionar líneas punteadas, discontinuas 
1fi o crear nuestro propio·!ipo de línea y utilizarlo. 

·.-. Formato: 

LINETI'PE 

? /Crea te/Load/Set: ? 

File to lis! < acad >: 

L)netypes defined in file C:\ACAD\ACAD.LI;-.1 

N ame. Description 

DAS HEO 

DOT 

?/Create/Load'Set: s 

\"ew entity linef:-pe (or ?) < BIL.o\YER >: dot 

? /Crea te/Load/Set: 

NOTAS 
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Autocad 

- . - - ---:~~ --··. ·. . . -_ OSNAP 

r:·· 
··- .,_. ·-o- ---::,c-.>--:-"" _,e_ '-- ' Fija ia opción ·para l:l seJeccióri:de p¡;ntós géom~tricos específicos de un objeto, 

Es posible deñnir varias opciones si se separan sus nombres con comas. 

Formato: --
Object snap modes: cen,mid,tan 

1'\0TAS 
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:·.,.·~- ·.: .,_.. ' ... :. 

·--•• ,. -.. ·- ..• o, c-e ··'-"'"' '-' Reduce el-tiempo de regeneraciónyredibujo,-haciendo gu_e los te~pSPpa_rezcan 
como una c:_aja rectangular. - ·- · · ·· · - · 

Formato: 

ON/OFF < O!T> : 

- > • 

NOTAS 

------------------------------------------. 
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Autocad 

·sETVAR 

Formato: 

NOTAS 

Penillte·rnodifiear el valor dd las variables de sistema;'Fara hacerlo se propor
ciona el nombre de la variable y su nuevo valor. Con "?" se lista el nombre y 
valor de todas las variables. 

--

SElVAR 

i9 



: .., 
-.·~-~ 

:,_,,, ~' . "TABLET 

~ 
- e::t-.,--,_,_ __, _____ ,,_-,::-·.:----~'-'" ··--· 

Formato: 

NOTAS 

Este'comando se utiliz.aparaactiv'ar, cesactivar, calibrar o configurar la-tableta 
digitalizadora. 

TABLET 

Option (ON/OFF/CAIJCFG): 
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Autocad 

-ves 

- ------- >:;--,-~,-~,,~, --- -- Un ucs-se défirie ci:Jmo-un-plailiHle trabajo en un espacio tridimensional. El 
comando UCS permite crear o seleccionar planos de trabajo como sistemas de 
referencia individuales. 

Formato: 

Origin/Z.Uis/3poin!/EntityNiew/X/Y/Z/Pre\'/Restore/Save/Del'7 1 < World >: 

NOTAS 

8! 



. ~~·· UCSICON-

--<:-- -:"o-c,_-__ ,_:-~_-c:-:, .. ·_ E.Ste·comando·coñtrola·la visualiiación y ubicación del íconl) de sis+ema coor
denado de usuario. 

Formato: 

ON/OFF/AlVJ'\oorigin!ORigin < ON > :0 

NOTAS. 
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··' Autocad 

.... ·::. ---COMANDOS PARA SIMBOLOS 

... 
• .. · · Un bloque agrupa un conjunto de entidades individuales y SJ: le trata como un sólo objeto. 
···--:-,.- .. -_,·---:- ·>'Cóí{b'Tói¡ues se-j5ueden repetir· varias· veces; ·dentro de un ~u jo, un.Il14f!10._conjunto de 

;.·.-

entidades en forma fácil_y eficiente. 

Los comandos que involucranbloques se encuentran en elsub~~J:nú BLOCKS del rr:enú lateral 
derecho. A continuación se deñnen algunos de éstos: 

BLOCK 

Formato: 

NOTAS 

Este comando define Íln nuevo bloque. Al eje=rlo, Autocad pide el nombre 
de bloque que uno desea asignarle. Luego pide lB! punto base de ir...se:ción. Este 
es el punto de referencia que posteriormente se usará para inser:2; el bloque 
en cierta posición. Una vez dado el punto base,seseleccionan las e:::idaées que 
formarán el bloque. Terminando la selección de entidades, éstas desaparecen, 
pero no se pierden; son guardadas enmernoriamrno un bloque con el nombre 
especificado, en U.!la zona llamada "tabla de bloqaes". Cuando se sah·2 el dibujo, 
el bloque se almacena corno pane del archivo dd dibujo. 

BLOCK 

Block name (or ~): 

lnsertion base point: 

Select objects: 
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At.:tocad 

·-· 
_i ... 

INSERT 

~· ~~ 

~--······-o -----··~'---'"e-~~-·~~- •· • -· Esfe···comando ·inserta _íin bloqúe· que ·se·encuenrre•definido en ·la "tabla de 
bloques" (en memoria). Al ejecutarlo, Autocad pide el nombre del bloque que 
se desea insertar. Si se responde con una interrogación(?), Autocad lista todos 
los bloques que basta ese momento están definidos en la "tabla de bloques" del 
dibujo. Una vez dado el nombre del bloque que se quiere inserta:, se pide el 
punto donde ha de insertarse, pudiéndose dragar el bloque a la posición 
deseada, ó también pueden darse las coordenadas del punto de inserción. Luego 
se piden factores de escala y ángulo de rotación del bloque. 

Formato: 

INSERT 

Block na me (or ?): 

Insertion point: 

X sea! e factor< 1 > /Corner().TZ: 

Y sea! e factor < default =X>: 

Rotation Angle < 0.00 >: 

Las escalas X'Y se pueden especificar si:nultá:Jeamente, US2:ldo el punto de 
inserción co::1o la esqlina inferior izquierda de una caja, y un :-JCJeYo punto como 
la esquina superior d:recba; sólo dé el nuevo punto en respues;a al prompt "X 
scale factor". El ancho d: la caja será tomado como el factor d: escala X y la 
ai::.:ra como el fa::or de escala Y (en unidades de Autocad). 

r-=ormakJent:, el bloque es i.r..sertado como una sola entidad, pero si al nombre 
de bloque s: le precede con t.:n asterisco ···, las entidades indi\iduales del 
bloque son i:Jse:-:adas. Por ejemplo: 

11\'SERT Block name (or ?): •siUa 
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Autocad 

- ~-

,.-. NOTAS 
. ·.•· 

·--.. ----. . -·-. 
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• AUiO..:aa 

MINSERT-

_,, -.,,.- ·,,c-.:>•.·""'"' e· .... Este-'comimdo ef muy ·seinejante:·al-romando -INSERT,: sólo:que :-el bloque 
especificado se insena en múltiples posiciones, conformando un arreglo rectan
gular de renglones y columnas. Al ejecutar MlNSERT, Autocad hace las mismas 
preguntas que para el_comando INSERT (insen point, X/Y sea! e, rotation angle, 
etc.) y ái::!icionalmente las siguientes: 

Formato: 

NOTAS 

MINSERT 

Block \name (or ?): 

Number of rows (-): 

Number of columns Cl 1 !): 

Unit cell or distan ce between rows (-): 

Distance between columns Cl 1 !): 

La primera de estas preguntas, solicita el número de renglones del arreglo col.. 
·.bloques; la siguiente, el número de columnas. Una vez dado el número de 
renglones y columnas, se pide la distancia entre renglones, y E.nalmente la 
distancia entre colum.;as. 

Con el coma11do .MD:SERT no se permite usar ••• en el no::::io~e del bloque. 
Por orro lado, t:n }.fiNSERT no puede ser explotado (ver EXPLODE). -
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.- ·~ 

A u tocad 

\\'BLOCK 

"····' · ··.c,.,,,-.-.:,,.,,.~7:'"' · Este comando·manda a un archivo en disco, un bloque-o una s~cción cualquiera 
del dibujo. Al ejecutarlo, A u tocad pide un nombre de archivo al cual se emiará 
el bloque- o sección del dibujo. El nombre de archivo no debe incluir la 
extensión, Autoéad le asigna la extensión (.DWG). 

Formato: 

NOTAS 

WBLOCK 

File na me: 

Block na me: 

Al prompt "Block narne:" se le puede responder de las cuauo maneras siguien
tes: 

noobre 

= 

• 

(bJa..'lCO) 

El bloque con ese nombre será escrito al archi,·o e:! disco. 

El bloque con el nombre igual al nombre del.a:-ci:.i,·o se escribe 
a disco. 

El dibujo completo es escrito al arC::liivo en disco (excepto bloques 
no referenciados). 

Pe::::i:e selecciona:- entidades directamente pc:2 r:::andarlas al 
a:-c::ivo. En este caso, pide tarubién un punto de i:;serción . 

. . . 
. ,. 

'•. 

•• 1 

87 



·"'- ........ <l ... 

!~!!! 
.. ·_ . .- f::': :_: EXPLODE . 

w 
?:-
.!:\- .o- -:- -_, --- ~> '- -~-~.¿.-,,,,"'-<' Esteocomando pennite; en ,eL caso ~e, bl~ques, expiClllirl()s_ en __ ~)lS entidades 

individuales. Es decir, un bloque, cüándo es insertado, representa una sola 
entidad, por Jo que no pueden ser editadas individualmente sus entidades; el 
comando EXPLODE sustituye un bloque en el dibujo, por las entidades in-

f) 
r.~ 
~.-.-

Formato: 

NOTAS 

dividuales que Jo conforman. 

EXPLODE 

Selecl block reference, polyline, dimension, or mesh: 

El comando EXPLODE no puede utilizarse con un MD'\SERT. 
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•;.· 

- ..... 

Autoca.d 

COMANDOS DE 3 D 

Formato: 

Ejemplo: 

.·• _ _.. --.: ---o-.:.-,:;.-o-• : .. - . - - -- - -

Genera una malla tridimensional en función del número de ;·érllces 
especificadDs; el total de vértices es igual a M .r N donde M se pued.er. cor.siderar 
los renglones y N las columnas. . 

Los vértices pueden ser especifica.dDs con puntos de 2D a 3D y e cuclquier 
distancia uno del otro. 

Se puede manipular la malla con el comando PEDIT. 

3D MESH 

Mesh M size: 

Mesh N size: 

Vertex(m.n): 

3D Mesh 

Mesh M size:4 

1\fesh 1'\ size:3 

Vertex(O,O): 50.403 

Vertex(O.l): 50.~5.5 

Vertex(O.:!): 50..503 

Verlex(l,O): 55,.10.0 

Vertex(l.l): 55.45.0 

\'ertex(l.:!): 55..50,0 

Vertex(~.Oj: 60.~0,0 
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... · .. ~ ;,':. ': ,.·. 
·vertex(2,1): 60,45,-1 

- r-: Verlex(2,2): 60,50,0 

Vertéx(3.0): 65,40,0 

Vertex(3,1): 65,45;0 

Vertex(3,2): 65,50,0 

./ - ~ ·' 
. ' 

l'OTAS 
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' -;_< Awocad 
:::.: 

IV! 
~ 
~. 

·a-.-._-·_-

REVSURF 

Formato 

Ejemplo: 

Gázefá una iúpeifide de riVdl:iéión por medio de la rotación, de- una cur.·a 
alrededor de un eje de rotación seleccionado. 

La curva puede ser una linea, cuco, círculo, 2D o 3D Polyline. LA cur.·a define 
la dirección N de la malla mientras que el eje de re\·olu=iór. dt::enr.ina la 
dirección M de la mqlla. 

La densi.dl:ul de la mai1a. está controlada por las variables surft2! 1 y s;;.rftab2 

La malla puede ser miJJ'lipulada por el comiJJ'ldo PEDJT. 

Re\'surf 

Select path cun·e: 

Select axis of re,·oiution: 

Start angle <O>·: 

lnduded angle ( + = ccw,- = c:w) < Full circle > :· 

Cirde 

3P!2PJ1TR/ < Center point >: 8,5,10 

Diameter/< Radius >: 10 

LI~E 

From point: 8.5,10 

to point: 10,5,10 

to point: <en ter> 

Renurf 

Select path cune: 
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._.. 
-.-. --·· .. ·· 

Select axis .-of re\·olution:- -

Start angle <O>: 
-- -

Include angle ( + = ccw,- = cw) < FULL circle >: 

1'\0TAS 
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-~·. 
. . . :- . . 

AUlocad 

EDGtSCRF 

• -. ---'0 • - ___ .,_.,__·: --::_";. -=-- -.• - ... 

Formato: 

Ejemplo: 

Cónsiruye unci ·mi:illa -enire cuarro,'turvan:uiyáceiltes que debell-lOcarse, en sus 
End Points para formar unLl trayectoria cerrada rectangulur. 

La densidad de la ml/a esta controlada por las 1•ariahles SURFTABJ y 
SURFTAB2 

EDGESURF 

Select edge 1: (Selección) 

Select edge 2: (Selección) 

Select edge 3: (Selección) 

Select edge_4: (Selección) 

LI!'\E 

From point: 5,5,0 

to point: 8,5.2 

to point: 8,10.2 

to point: 4,10.2 

to point: clase 

EDGESCRF 

Select edgel: (Selecciona ler línea) 

Select edge2: (Selecciona 2a. línea) 

Select edge3: (Selecciona 3a. línea) 

Select edge-1: (Selecciona 4a. línea) 
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Autocad 

3D POLY 

Formato: 

-- Gendct'tnii Poll>line; es··aedf·iina' seeuéncia·· ~ ·iíneasc:conwadas que son 
tratadas como una sola emidad. Los pun1os de unión pueden ser proporcio1zados 
en coordenadas XYZ. 

30 POLY 

Close!lindo/ < Endpoint of line >: 

Opcion~s: 

·Clase Une la polyline del úl:imo punto que se genero e! ¡;::n:t:ro. 

Undo Borra el segmento de linea anterior 

Endpoi.ot of b: D~1o un punto anexa orro s~rrrzer.to de línec.. 

Ejemplo: Polyline de tres segmentos. 

3DPOLY 

First point: 10,10,10 

Clo.se/Cndol < Endpoint of line >: 5.5.5 

C!ose/Cndol < Endpoint ofline >: 10,6.0 

C!ose/l'ndo/ < Endpoint of line >: Close 

:\OTAS 
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3D 

--
----:.-

Box Caja 

-
Con e Cono 

Dish Plato 

Dome Domo 

Mesh Malla 

Pyramid Piramide 

Sphere Esfera 

Toros Toroide 

Wedge Cuña 

Formato: 

3D 

Box/C on e/D i s h/D o m eJM es h/I".Tami d'Sh ere.'f oru s/wed o e: t o rus • e 

Center of torus: 10,10,10 

Diameter/< radius > oftorus: 10 

Diameter/ < radius > of tu be: 3 

Segments around tu be circumference < 16 >:(en ter) 

Se¡;ments around torus circunference < 16 >:(en ter) 
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Autocad 

:'\'OTAS 
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·'" - 30 FACE 

--.-_·;_. ··-':-·--::-.-.--.-:.:-- ·-----~.=:-:· __ - --

·'. 

Formato: 

Ejemplo: 

Génerá cu,la jupeTftcie é:on- véirices en él· espacio (XYZ) sil!ular_ aj c()man_do 
So/id. · · · · · · -- · · 

Sus arjstas pueden ser invisibles, esto se logra anteponiendo al puma la letra i 
(deben- estar separadbs por un espacio). 

La váriable SPLFRAME controla la im·isibilid!ui 

30 FACE 

First point : (punto) 

Second Point: (punto) 

Third Point : (punto) 

Fourth Point: (punto) 

Third Point : ( punlo o < E~TER > para finalizar) 

Firs Point : =·=·" 
Second Point: 5.8,5 

Third Point: i.8.5 

Fourth Point: i.S.S 

Third Point: (Return) 

• 
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. ·-.·. ~- ,; ...... 
TABSuRF 

Formato: 

Ejemplo: 

_;:.::o.:.:.: 

Genera- úrúi malla tridimerisíoiiiú que iepi-esúz-ta Lázi:z superficie tu.bulada 
defmidc. por una trayectona y un ~·eClor de dirección, este l'éctor se conoce como 
generatriz y se copia sobre la trayectoria. 

El véctor de dirección puede ser una línea y 2D ó 3D po{vne. Le. trayectoria 
puede esta.r definida por una Línea, Circulo, 2D ó 3D Poiyline 

La densidad de la malla esta controlada por la variable Surft~_L 

La malla se puede maJzipula.r con el comando Pe di!. 

TABSVRF 

Select path cur\'e: 

Select direction \'ector: 

CIRCLE 

3 Pf29!1'TRJ < Center point > :30.30 

Diameter/ < Radius > : 10 

LL'\E 

FR0~1 POI~T: 30, 30, 60 

TO POI~T: 30, 30. 90 

TABSL'Rf 

Select path cul"\e: (Selecciones al círculo) 

Select direction ,-ector: (Seleccione a la línea). 
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._, 

.-:.- ............ ... 

RULESURF 

Formato: 

Ejemplo: 

Genera uila ínalla qué represeñúi 'lii supirfide- reglada 'CIUre dos cun·as. Esr.JS 
pueden ser lineas, arcos,círculos, 2D ó 3D polyline. ·· · 

Si unq_ cun·a es cerrada la otra también lo debe ser, si se desea que una sea 
cerrada la otra puede ser un punto. 

·La densidad, de la malla está ¿;lllroi~-por la ¡·an'able SURFTABJ. 

La malla se puede manipular con el comando PEDIT 

RULESURF 

Select First defining cur.,.e: 

Select Second detining cun·e: 

Point 

Point : 30, 30. 50 

CIRCLE 

3P/2P/TTR/ < Center Point >: 30,30 

Diameterl 1 < Radius >: 10 

RULESCRF 

Select First defining cun·e: (Seleccione el circulo) 

Select Second defining curve: (Selecciona el punto) 
• 
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A u tocad 
... - ... ~-

~- -:-,,:_:~...,-.;;;::::..-..:i;¡. - -
•• - - • :o. ·~-' 

-_. __ -__ ,·: .· ... ; _. ··::-.. --.:-:-
C0;\1-\NDOS DE VERIFICACION 

Formato: 

l'o'OTAS 

-:- ~ _-. ' . ·- _-- _ .. · ... - --.-.--- _. 

Produce un reporte de las características de nuestro dibujo, como: coordenadas 
de los.Jjmites, támaño de memoria reservado y disponible, valor del S:\AP y el 
Grid, etc. 

STATUS 
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AREA 
·-

· Calculá ·¿¡·área y perímetro···enterrad(r·por una ·secuencia de-puntos que 
generamos o deflnimos a través de círculos, líneas o polilíneas. 

Se pu~de adicionar o substraer áreas ¡¡las ya existentes, indicando como 
resultado el total de área calculada.Se tietien las siguientes opciones: 

< First Point >/Enti~·/AddJSubstract: 

!\' ext point : 

Entity Calcula el área de un circulo o polyline específico. 

AREA 

< First Point > /Entity/Add/Substract: Entity 

Select circle or polyline: (Selección) 

Si la poliline está abierta, para calcular el área se une el punto de inicio y final. 

ADD Selecciona el modo de Adición de Areas. 

AREA 

< First Point >/Enti~'/AddJSubstract: Add 

< First Point >/Enti¡;.'/Substract: 

Subtract S:!:ccio:::a el :nodo de subst~acción de .AJeas. Debe haber cuan
co =e nos una área calculada. 

< First point >/Entit)'/Add!Substract: Add 

< First Point >.Entit)'/Substract:substract 

< First point >iEntit)/Ad.d: 
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I\OTA.S 
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- --::, 
:· . . , ·- POINT 

Formato: 

]';OTAS 

. ·- ::-- ,-_._:., -~. -

Pregunta por una serie de puntos que definán úna fróriú:ra de úña determinada · 
región encerrada 

·. 

POINT 

Point: 
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;_·. Autocad 

, .. -

-. 
DIST 

· ·-o· ··-,-c-.·.·-.--~-. ·. · .··-'-'· ;_.· ·;..;..--'""-o".'-'-'":;:.c-·•·..=:.·-·.~···-· --"-'-..:.:..:_~~...;:.c;.~---,-,----__,.-,-,,..,.,-.,-,--------:-:---

Despliega la distancia (en unidades de Autocad), ·el ángulo en el-pla·n·o X" Y (es 
reportado relativo al eje X) y el ángulo del plano X-Y (es relativo al plano XY) 
entre dos puntos. 

--
Formato: 

DJST 

First Point: 

Second Point: 

1\"0TAS 
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. -···.-
f1 , .. 

~ · .. 
•• .-;; 

m· 

Formato: 

t-;OTAS 

• A::to::ad 

~--··- .. -· 

< . 

ID 

Point: 
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Autocad 

.----------:---
DBLIST 

. ,. 

·._, 
:Lista _l~_i_!!formació.n;corre~pondiente a todas_ las entidáa_es :corllenid_ás en el 

· dibujo.:'-·.::_- _ ·:- ·_.--,:,,: -: :··::_~:..__-:¿.: 'C'"'. ··:_:- :::- .:~ , . ___ e __ , - ·' <;:" · 

- ••• « " ... ~t.~. . . ·-· - ---

: :~ Son v!lidas !.~:.opciones que se ihdican. en el c~mapdo UST._ 
'•• ':- ::.-;·:. •'/ . --~--- .. ; . . ··~ ·-· .. 

Formato:· .. 
: ~;: 

DBLIST 

~OTAS 

----~~---------------------------------· 
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,. 

LIST 

Formato: 

Ejemplo: 

\"OTA.5 

·. 

.. 
:·•"-_--.-._-..-_::-~ ,---:.- :-=-_--_-; ,_ 

Proporciona la informadón';¿ontenida en íi ba.~e de da10s, de los objetos 
seleccionados. Esta información varia de acurrdo a cada objeto. 

Si la iñformación d¿demasiada para ser.coi{ie¡¡ida en la pantalla usar·<:: ctrl > 
<:: s > para· detene·r el listado (oprimir cualquier tecla para cor.tim:ar); usar 
< ctrl > <e> para abortar el listado y~ ctrl·> < q > para mandar a imprimir
lo. 

LIST 

Select Objets: 

LIST 

Select Objects: C 

· First Comer: Other comer: 1 found 

Select objetes: 

.... " 
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