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, . Autocad ·· ,. CECAFI 

¡ 
' ·Para entender como y para qué sur~e Autocad es necesario hacer un poco de antecedente 

histórjco. Autocad es un paquete: para uso pr!=pqnderan~emente en computadoras personal o 
.. • • •• - • ~· • l.. - • .._.- J'. -. ' t.- • ~ ....... - .. - .. 

PC y se especifica en lás generaciones de dibujos y diseños aplicados en diverso~ campos. 
Comunmente, se dice qut: Autocad es un paquete,para·CADD o simplemente para realizar 
dibujó y diseño asistido -por computad(;ra (Conipu"ter Áicted Dr~fling and Design). La idea un 
Sistema CADD .esfacilitar la generació~,c}~,di_bujo,utili~J!do f~mo.herramienta una com­
putadora. Los sistemas CADO tienen su origen a principios de los años 60 en Estados Unidos 
y surgen basados en equipos muy,sofisti~!l~os. ~s~c:_~ifli_Z!I~os, ~n la g~l!eración de dibujos, es 
decir, fueron equipos cuya única función fue la de realizat dibujos. · ·, i 

· • J~i ..... :-¡ "1_, . ..,. •• r· ·· ·t - t ' -"t'T' ~··.o, J 
~. . . • .. J\.t.J/;_J,:¡-: .. l,-':··,·..:J.t'...... \ 

Las caracterfsticas más importantes de un Sistema CADD son las siguientes: 

• Faéilidail de uso. 
..... .... _.-.... -,.,.r-'1'1- .... · ..... , ' 

. . . . . . ~ l.•.:',J .. ~ .• '..__.. - ¡,."' ' 

Que haya una sustitución real del proceso tradicional de dibujo (restirador, ~eglas, 
g~áfos, etc.), que sea sencillo de aprender. y·,que P!!rmita modificar fácilménte y 
cualquier dibujo sin' nccésida"d tic repetirlo (edición de-dibujos).' ! 

.. 
• Precisión. 1 . J-.:- - .. · / '.!] -. -,_ ... _)(,. ./;.' ¡.~'~". ~ 

Los Sistemas CADO ~on tan e~actos en los trazos tanto como el usuario lo necesite. 
La información que mane_ia un CAO,D siempre ~on rdaciones matemáticas enlre los 
objetos del dibujo, es decir, cuando se traza una line<t lo que interpreta un CA\) O es 
una ecuación matem:'ttica que une 2 puntos. M.uy i.!)pOrtante diferenciar eritre la 
información que el CADD interprete y relaciones n.atemáticas y lo que el ubario 
·puede ohscr ... ar en un mnnitn~ 1 rcsult:~do grüfic1i). : • ·. · ¡ 
En un CADD puct!c ¡.:.:ncrarsc ~·ualquic:r dihujo por.ltlás grande o por más pe4ueño 
que parezca. ya qt:e no m:~nt·ja unidad alguna (micros. metros, kilometros, pies; etc.), 
un CADD e> adim.:n,ional y 'L'rá rc,pon,ahilidad d:l usuario definir la unidad de 
t rah;tjn. l 

: 
l 

• .AJaptahi:idad. 1 

Un Sistema C:\DD ,e ad..:cua f~•tlrncntc: a l;t forma v m·:todo de trabajo de sus usuarios, 
permite automatizar t•l proc:c'o J.: clahuraciún de dibt·jos por medio de ciertos ~odas 
de programaciún agilitando a~i la rcaliz:Jciún de cualquier proyecto. Puede incoilJorar 
nuevos mudo' de operación quL" el mismo u>uario pUL· de crear, . 1. 
Esto~ Si~ terna• CAD!> ~un hcrr:.mienta' muy podcn•1.a.~ y permiten la capacidad de 
compartir un dihujo ··ntrc: ,·ario' u'uario~ al mismo t•cmpo, y realizar otras tareas al 
mismo tiempo que clu>u;triu dihu¡a, estn cs. un CAD~> es multiprocesos. ·1· · 

l.,.__,·---·~_.------~··--------.... ---------·-- __ , _______ _) 

• 



Autocad· CECAFi 

Económicamente ·un Sistema CADD es elevad~ente .co~toso y en un principio estas her~ 
ramientas eran exclusivas de Centro de lnvestigációñ ,Y. aúñf3hoñi~íñíiiítiene.preéios muy 
respetables que no todos pueden solventar. A principios ·de los años 80 comienza a 

.<::1:• '· · popularizarse .el. uso. de· computadoras personales "iniciándo_se:.asLur:período·;nuevo en el • 
"/.,::,.desarrollo de equipo de cómputo.dc a¡:cesible.costo, pen_etración total y de amplia aceptación. 
• •:; hEstos equipos.fonocidos comunmente como. P.C'S permitan a.sus usuarios disponer de una 

· gran variedad_de paquetería o programas:logrando que,el.uso de.la PG.fuese multifuncional, 
es decir, podrá usarse ahora una hoja de cálculo, después un erocesador de palabras, etc. 

-, · - ~ ••• ~ •·A..f • .- ._) - ~- -· } • •"" _. -}.,..)""" " ";:;.·• ·' .... ~J-!¡··•1"1";(' .....,_,...q r:.,_...,,.,..f'l · "' ;-¡. 1.". ·,,. . .' r ... •-"-•"'~•">J.,..<;< ·,.: , ••• .;,••. 1 • ,_,..'1 1..' ~ .. ' •••<.N G -t.i 1-J ·, ~ -··• (.:.,k;,.,~''. •,'-,. •1 

·: Autocad_ na_c;e :cg_mo un . Sistema Cf...DD¿pa~a. este tipo de ·equipó. '!ll¡lltifuncional,. cumple 
satisfactoriamente con casi todas las ca~acterísticas ·.d~ _u_n. CADO·.JJp_pp~l pe _ro, !Lene una 
ventaja muy grande que es el ha jo costo del equipo donde se trabaja. '.'< · . 

'GúJq5;,t'100 ~OP-~ ;: ::::!;I:s;.:tj 

. ~~ : 'f ·: ;, · t:: i":.J .). -..~e.!_.'...; . -· ·r.:;·_ ~ h.'.-~::1• ·\{mc.:·J .sn;: fL'.:•::o 1l!HV}.J .¡;;;¡ !tfJ--.1.:.;:. <.. .. ! 
···: -~·~:-J·.:·,, __ :--·L: .. · :11 •J ~--~:·:~d ·.;¡:t:Ót:!!lf~i2 2qoTt·.,T:t.:~·)·":·:: 

- . . ,._hr· .1o ::~-:'Jq'l •. :tU-t.: t .:1•l.i1~ ;#:,.·_~: 

,. ' .. ~ (;/.J,.J.j"¡ ir.!j!:>ni-Tq &P.':'1·.·f, 

-· -.'}' 

.... •' r 
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:. · ·,-. . -!!lrl zm< l ok!.:w::e nu·r,~ ·-e &'O!w:> ~!n:llt:!>i.~n·•el~ ·"-~ uGA8 . .í;ft...t~t2W:rr!f~~1ti~m~>:>.i:mn;¡<;B 
vr:::: .-_."'PLATAFORMA DE TRABAJQ.-.,.r ~·h l'c!H:D' :ú u:·tí?.iibx:~ ¡¡;:;u ::s:.¡:;::crs; 
,: r-;:·-., .. ,.- ....-~ t:.~' ,...,~-·: ;:~l ·~·;,.,;,.ir. ~-n'•, ~ t~ ~ ·j·•:.;¡-,• ... ,,_ (u~;P.tf!t!::j't'~!'lf)1 ~,¿~· ~ll7) ',)e..j;it~1· (¡¿n( · - ...... h' ·-·~- "'4 ·~· -· -•-t .. :.... ·-·~~·-··· · ...... -··· ........... ~ ... ,, .. · .. _ ....... ,."" _. 

• b ;:·: r.AutoCAD es·un paquete para CADO (Dibujo y diseño) que·puede'aprenderse·rápidamente ya que· 
.r•),:>,.: conserva· la filosofía de todo paquete pará· PC- y .. la.facilidad ·de· aprendersé siñ'tener~muchos 
trw ;;t· conocimientos sobre: la· operación' dé-úiia··computadora;· ·de -hecho;: el ·paqüete· se (encarga de 
,lz:;(',~·manipular la computadora y el usuario' se enfo'ca'sólo en' atender su necesidad.;;bJi' ;</ :.,_:;¡ 

....... '" ... 1 "t .. ·L-•Jb .. ·· ... ..., . .,"!" --~~--. ... ~f, l f --¡~..,-t-tJ ,.-:[\.-~ ··1,;- ~- .... ,.~-:.. ....... ..,.·-¡·"'-,k..-..~ .. ···"'" .... ·---~- ,.C.i.>. lJ4· .. :... ah.;.~, ••• ~-t.~ ~ . ..J.· .... J.I ,l.o ..._J 4~ -· .... t\ l\ ...... ~: ... '.,_ ~· i'tG-~1 t:t.\h,l ! ~' ..,._.,.. ~-~ 

¿Qué se necesita para aprender a usar AutoCAD?. Obviamente se necesita contar con una 
~;·~: •;·"computadora· personal (Hardware)'y con· lós1.'progiamas"indicados"paia "utilizar. ésta:'·Sistema. 
'""' 'JJ OperativoypaqiietedeAutoCADeiinuestro-ea:so.i:.::. ·~.>n: >L:> •;o:o ~;p:¡mr;i1;;n:;• ':;• 

•• "' ·- .• ·• -· ...... ' .•.• , ... fe¡;·\, •• "r r·~--· t !.-.. ,~ r ............. ,", ..... ¿ ~fl-t .. -; .r¡ ......... ~ 
.~• .••.. ~ ....... ~ ...... ~l¡ ...... • -J~ '- -~ ••• • ~,-1 ·- ,:.; '~·'P .... tJ •• vt0 .·~~-J. -~ .. ~.. ....... . 

Detallamos estos conceptos: · 

Equipo (Hardware) 

Lo-común es contar con una computadora personal compatible con mM y que podrá ser de 
modelo XT, ATo PS. Sin embargo hasta la versión 10 se podía trabajar con procesadores 
8086 y 80286; en _las versiones 11 y 12 se requiere un procesador 80386 u 804'86. 

La computadora debe contar con: 

Monitor con capacidad gráfica (modelos EGA, VGA, SuperVGA, etc.). 
Tarjeta gráfica que soporta el monitor. 
Memoria principal (RAM) de por lo menos: 

640 Kbytes 
4 Megabytes 
8 Megabytes 

(hasta la versión 1 0). 
(er. ;:¡versión 11). 
(en ia versión 12). 

Espacio libre aproximado ~n el disco duro (para cargar el paquete) de: 

3 Megab)1es 
JO Megab)1cs 
30 Megabytes 

Teclado. 

(hasta la versión 1 0). 
(en la version 1 1 ) 
(en la ,-ersión 12) 

1 o 2 Orives (360, 720. 1.2, 1 4) 

Coprocesador matemallco 

Opcional hasta antes de la ,-ersian 9. 
Obligatorio de la versión 9 en adelante ( 1 O, 11, 12 y 13 ). 

3 
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Otros -dispositivos muy necesarios para un -mejor~~· deAUiócái(8ori:T/i 1:" ~~~ í· ----------- ·-. -------------~·--- ---·-

:. e:·:,~ . ;. ~··· . .::: ~ .. ~:.:: ·:. r·: ....... tr.Jt\ ..... / ... !,:·r;-¡:·~·0'-~ ";· ... · 
Una impresora y/o plotter. 

t.~ ~- .... h~l • • .... ,.,~!"' '• r,~ .. l't"~ .... ,.>L""e"!):>,.~(\· 1 )(t!).r¡Íf"'Ji1~~ ~q··,···· I·J ~-·.:•!.; V · 

L .•. Pr~g~.m~_s (S~f~Bwre): ~--- ··.: ~·: ,;,_~:·;;:17"? ·.;~.i;'~;.~.~::rr.' .. ·;~·:--~·:;· .. 11: .. ~:J?~ . 

: : ;::-:~: .. ! -:",,<'t:,; · · -~- . .!> ·.: ..• ; .i,GO .:•:"J';:···:~ :-;;~~ n~·.: . ......:.:·.;i:'rn-:;;:¡·· · 
... El complemento a, nuestro 'Hardware', son todos esos programas que nos, permiten manejar la 

_, .. cÓmputadorá, Í~s cuales en ;u conj~ñt~:;;~-c~~oc~n,_como 'Software'. El ;S~fuvar~· necesario es: 
·' • . -...~~.~- ·- -· -· •• -··. -+>•- f-'-.. -~-·~. ·-.- • .......... • 

ni f•:-¡: .. ~'· ::"!( :,:,,!. L·.,. ·u:--::::.n ·-: .... r.:: .... : ;~.-.:·.:z:J rlt¡r. "_l"',4 :Llr!~;:"' OH -;•' 
El Sistema Operativo MS-DOS de la versión 3:l<! ~uperior.1:·;.,".;\¡;: 51 ,-_ 

El programa AutoCAD, en su versión ~ásreci_ente (versión 13)_ ,-. J.'é_: • 

,Podrá utilizarse O!ro tipo ?e equipo (por~ejc;mplo )lwfAC,J\:O~TATION, C<tC.), y por supuesto 
.• otro Sistema_ Operativ,o _(UNIX por ejemplo): __ Es:.saludable que, el. futuro usuario defina 

previamente cual será su plataforma (Hardware y Software) para que elija correctamente la 
. ' versión de su AutoCAD. Operativamente un. AutoCAD para PC, es similar a uno para MAC. 

, .. 

" 

'' 

- , 

.~ . 1. 

--- '-
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' '· 

' • ~! .... 

Partiendo de un previo conocimiento de ·múésir'a ;p;iítíifcíií'iia,;~~b{~">(cjdo del ~so básico ~el 
Sistema Operativo, A u tocad se trabajará de la siguiente forma: · .. _ 

t:.rnoig o; f. ü1;JtS1{1rm ~n1~! 

•. Tener en funcionamiento el equipo. --
;,_' 

Es decir activar el equipo manualmente (encender primero el monitor y después el 
CPU) revisando que la máquina 'lea' correctamente sus ordeifés'o;<'pérmitierido una . 
correcta iniCialización del Sistema Operativo. Es sano que el Sistema Operativo sea · 

·•· • · 'leído''direi.:tamente del·disco duró"y'"la'inforñia~ióif(¡ue·útilice -estíf'fiéffeéfalnente 
.: . · " distribuicti•eri 'subdi,r'ectorios indépe'r{dicrites·,1 efi·"éasi:i del"páquetet AiítC:,'ciia,"i::eberá 

existir un subdirectorio exclusivo para almacenar!? (el nombre clásic<_> <!_el subdirec-
. d'·· ' '(' 1 •. , .•.••• 20"1 J"'•· 0-1''~1""'0 .. ,,Q•~¡·> ,_, tono para A u toca es·• ACAD ').' >·'· .. •· ... 'w . '- -~· • ··~ .. , ,. "~"· <- ·~· 

'o' 

1 

El equipo ésta rc~fccíim;'cilté op'érañdo, ikd~cir; r~céiñáce.'la exiS:t~hcia dPibdos 
. sus periféricos ( drives; disco duro, fe Ciado; iin¡5re~ora, ·moúsé;'c'o¡)roé:es~dór;étc.). 

T · ·, :.f• • • ~ · 'r."t'l¡-~,. ••.• ; ... ,1- t.·~ ••.• f~.,·· -~:-• .,_....,. ... ····~~n ··:.· ,._·(-,_ t. .. :.c _;,;, ·., ~: ..... 1. ~ ·J L.J: ................. 'i \-G ...,,...,.(. •d.~ ., •••.• ,,_, • ..,. • ..,_ 

• ·a 

o 

o 

, El Sistema Operativo esta córrccta'mc'nte;insfáladéi; a dÍ.~éi2"se''lee' de disdl"<luro. 

El Software para reconocer¡¡) 'mouse· fue correctamente ejecutado. Use archivo 
AUTOEXEC.BA T. 

Se instaló el paquete /\u tocad, es decir. nuestro paquete reconoce correctamente 
cl.tipo tle manito. tligitalizatlor. impresora y plotter. (Opción 5 del menú principal 
de Autocatl). 

• Uhicarse en el suhdirc,·torio d-.: tr<Jhajo adecuado. Para nuestro caso el subdirectorio 
CUR-1\CAD: 

C:\ > Cil Ct:R-AC.\U 

C:\Cl'R-AC\11 > AC\11 

En e'tc punto par;o ll;m~<tr corrn:t;,¡rncntc ;ol paquete y en general 2 cu·alquier otro es 
muy irnpnrtantc hahcr prcudtniJo nue,tr;L~ direcciones o rutas de búsqueda de la 
P"<Juctera (in,trucn···n I'Xrl 1 .1<.:1 S:,tcma Operativo). · 

• El paquete 1\utocad al 'cr ti:tmatlo tle,plicg;,¡ (casi siempre) mensajes de bienvenida al 
siMcma y finalmente su mcnu J.: operación o menú principal: 

• 

• 

·t. 

-: 

. '. 

;, 

•'' 

··-.¡:;'!r'.f 
/· .. ~ 

, ' 



.. , ' .... 
_ .:~ -.1,_ Autocari 

. ( ·(;¡¿: t?·¡¡nrwmClJ o OW(AUTpCADü;L(::lr~ &! ~>1dmón~h:Js ,~.;nqhl()i:¡01ql.Js~olvA 
~h t~, ·t.;~¡;, ru; l~-r¡;fi.:.~Bt;1I¡¡ 5:: f.ff..¡'{{QJJ !iL! üP'1·!l~,1jh:J:;r. 01. :~-;;u·,,.,, .... .a:. ~~·p ·~1 ~1-,C!-'"'"- ~". ~.:¡, • , -·· • ~ ...- ., :.o •¡.,.J ~ ll'ol ~"-'" ¿> .W UJ:I \in> .,..~ 

Main Menti ...!
1:-::1:. ::.h !:1 1 ;':;·:::.J~i~ si ~'"LCtn~l!~iq 'Jup1oq •1ÜJdib 

·r,.,. · . ·· " ,_ ·· · '· ,.:, 'O ·Ex· ·A CAD ' · r' . t_.~, ............. .; .... ~·~ :l,..¿í .• ,.;. •. tt uto ... ·!~,~~ ~· I .-~~G . ' . 

. r:~:.;;:: ~ •. : . . ; ~·; "·~·~ .. :: 2. Editan EXISTING drawing"···¡•rr; ,., e¡h .. 2.,1N ""¡¡~, .. ,..¡. , • • .. •• - ~. ••J..l.o ..... 1 .,¡; .... ;j.;' ... ,,.u .JiJ~i..; •• ·• . ; 

3. Plot a drawing 

.-
4. Printcr Plot a drawing 

5. Cünfigure AutoCAD 

6. File Utilitics 

7. Compile shape/font description file 

H. Com·ert old drawiñg file 

f:r.ter selectinn: 

• Del menú principal Jc Aut1Kad elija'c una Je Jos 

Opción para reali1.ar un dibujn nombre 

Opcitín ' par~ Jrahajar cnn un dibujn ya o·xislenle. 

Para ambo' casos ":\u tocad 'olicitará un nombre d, dibujo que el usuario deberá 
teclear correctamente. El nombre de un dihujn no es m ís que el nombre que el usuario 
asigna a un archivo. !.m nombre' de archivo para Aut•lcad deberán ser formados por 
un conjunto d.: ha,t;• S caractcrc' alfanúmcrico~ (no u: e espacios en blanco). 

6 
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. ÍJJ;:.:LJi!JI'Autocad 
·· ... CECAFI 
,; 

r--·-_ -A-u-·to_c_a._,..d-p=ro::-. pi>rciona a este nombre 1; exte~ióñ;d-sigl~·%[>~(3' o (DfiiWiñg-ilibuj~-) 
' de tal manera que en nuestro subdirectorio de trabajo se almacenará un archivo de 
) 

' ' dibujo porque presentará la siguiente apariencia: '!l/ ;,;~·t;~ · 

DIB-LDWG 
1' 

El nombre del archivo es 'DIB-1 'y la extenSión que marca el tipo de archivo es '.DWG' .. 

A u tocad sólo reconoce archivos con exténsióñ '.DW_G- como archivos de dibujo. 

• Autocad presenta la pantana·ue trabajo festá listo para dar inicio con la l::hor de dibujo . 

.. .. .. ~--= . 

.. . .' 
,(' 

'. 

. . 
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F1.A)3:)CECAFI '_,.;.~:·. :.Autocad 

,.-r __ ,.. T~_';li7ndo P,re~ente ~?- p~_ntalla. d.~ tra~~jo_~7 Auto,c~p s~.?!V?gtl\;lf~': ~~la,I?S~S!~ie~t~s partes . 
.. -. --~"" 1 ..... ~ ~ e;.¿-"'-' ).1_ -·-......--f .................. - v .. .,.._. • .,,_,. .. 1~ ... J .... { ·I>V) • ., .. ._.p., c:.LC: !12-t,v"',f ,~.t 

• Zona de dibujo :f.~:t:.;~jb-nwt.;r;;..~1 untJ b:a":l'OJuf." 

·¡ ... ,,J, ,.~ ;. ~- ·•·• ~ Ji-· r.1•J .. 1 ·., .... , ...... ~--,,'L ~n;.·'?~,f·¡•>~! ¡·;-_,,...,""7 • Zona de comandos· ... :;,_ ..;J:::.;, ._ _. • ...'u ;J.,~ -r ... ¡u :i ""· ~t · ...... ~1 h·~• t·""' hn . .:..: 

. :'.' • 'Zona~d~··Ji~~ú""é/ iñe"~rvé"rtic~i'y' rr;e'rii:íerHg cbrtiri'i(~etplac¿ aP:·rfous~· y lleve las 
:···· .,_ •• ••• --.· • • !' ·~· n~:·, .. ·.~· }. ·~r.:-.,..,,-.•••. · ,. .. \o:t' r-"'" .. 

crucetas hasta la parte supenor de Ia·pantalla· de' trabaJo y observe 'Ia·l/panción de los 
menú es de cortina). Tenga presente la existencia de los rnenúes de fc_onos. . 

~; . ~ ..•. ~;¡.; .. .i-~!t}:.;:·¡J•J' ~----:.:.·.1·,• ·¡:~.!U~~:.,Jb2;;n1~J.Jt!> ::>~!.iOij'l J~t;l:JI.t;-~1.) 

'' ~':·A u tocad es ~íia base 'iJe :dá.íó{éonjinterfáté':gt:áfica1 'pdr ~fi)1f'qíi~ -~~járá' da~· tipos de 
información: . . s•: ·'~i:t~ L .. \:.::i..HU}ütU\Ht~ 3b ?.J.;b:r'-:t .• : . 

En la pantal!J de texto M: depositan todos los mensajes que'1los1coíñ'andos de Autoead 
produz.ca.n al momento de invocarlos. Sólo se pueden ohservar 20 líneas cqn e' tos mensajes. 

• .~ • •• • e .:; ~ ; ,.._n ... !"~' .-'¡,_.lr !:1• ' 

Zona de dibujo. A4uí ~e aprecia la' siguiente' marcas de auxilio :i!' dib'ú)ci:'' 

o 

• 

o 

Transparcno.:ia o L1ycr de trahajo(En este caso el Láyer'O)'~ w::¡n:• . ~.; ;¡] 

. ?-' •p ·-· •t' 
Coorden;tda.' de ul :cacilin del cur,or (unión de crucetas) '' '::.·· 

Marca de uhic;¡ciúr de los ejes ·x· y ·y· glob;¡lcs. El sistema d·~· referencia normal 
e' un ,¡,tema c:artt· ano con J eJ''· el tercer eje ·z· se encuentra perpendicular a 
los otro<:: ('\;¡Jc'" ti. la pantall;¡). ·· · ' · .. . <," .:.: '~ 1 · . 

Zon;¡ de com;¡ndo,. b un;¡ área tlc texto que da cahidá sólo 2 6 3 j[~~":;s. aparece aqui el 
comando u cmkn de Autoc:;td que c.:l u'uario c'te utilizando. El usuario puede llámar un 
cotnanJo de Uo:'l n1;..mc.:r~~: · · · · · ~::: >:~ ,~:;:en:;q.~: .-.·.cit.!;;(! 

o 
, ..... 4--.~··· . 

Tecleando directamente el nomlirc del comando y contcsiándo'a I:is.preguntas que 
A u tocad le h:t¡;a u~andn clt,·dado. 

o L'tili~ndu los mcnúcs con el 'mouse'. 

• 

•. 

., 

,. 



.. . ' -- ~· -

i},;.;nwA Autocad: 
·' .. 
~-

1 :- • • • • •• .. ,._. ;:. !;..· .· -·. _:_ ' . ' -. 
E. :.:JlCUse' es -el Oispositivo a travts del cual_el U_SUJliJO p¡je4é:propQtei.O.!\~ptintó~·Ó·seleccion:>· 

---objetós-directánieñte ·de'lá-p<intalla gráfica-:-:·----~---: .-. -. -. "-;;Y.-::-:-· -7:'"~----·· .. 
. ' . ' ! . '; • : . . . . '"'., 

.!.-_ •• ~2 .. · ··-·;.;·,:: ·: ~-- ~ J~ .. · ; . ·-··.-..:~-.. · 1
.' .. ' • 

1:'H ~b~.:H!.;Úa;:Js~ ~Iri~:t"\~~~ñi.tí!t:i:i~T . 
· El 'mouse para A u tocad puede tener 2, 3 ó más botones, caaa uno ae los botones.tiene para 

¿_ .:·? 
( . ' . 

/ .. ' ' 

:. ....... { 

Autocad una funcíon distinta: 

o Botón izquierdo: ubica puntos interactivamente selecciona objetos ,. ,-
(.";.f ... ~,:,._:..~J· J .. ,,._. ¡1 1_:. e, 

o Botón derecho·: hace las veces de la tecla ENTER o RETURN. del teclado. Con 
-·• . ,, ·. '· • '·•o . •'· '••' ·~ ¡¡""' IJ• :".• -~·'! .. ,·•.:,.i 'Jw .;. ... 

. . . esta _,t~c)a sé términa la ~¡ecu_ció,?¡df, u_~ com.~~¡~.~ ?.e:t'-~~~c,~.~;;r¡ 1.m~- · 
-.·.- _.' :,: •• •·{',""'!_- .l . :.! :r:"]¡!:;I ... ~ .. ·;H}b" r,,.~·r_,¡;¡;~J"!0:·!lb2b\·: • • 

Cuando el 'mouse' es de más de 2 botones, el usuano podrá programar que utthdad se le podría 
dar a los demás botones. Generalmente un tercer botón Autoca~ lo puede utilizar para activar 

• • ~" • ' ' - •• • '" ......... ~ ... -~.J __ ,; .......... J..l t.- •' . . . 
las ayudas de dibujo (OBJECf SNAP) . :n')í:.c .1 .,., ;i · 

A través de los menúc~ ~u e de ¡¡ctivarse clllamauo a cualquier comando de Autocad en forma 
interactiva utilizando 1~ menos pposible el teclado·. Para -¡¡·C"tiv~r éÍ comando, siillplementc 
coloque el 'mou~e· en el lugar adecuado y oprima el botón.l (Seleccionador) y vaya··selec-

• • ~ ! ' • .1' • ¡ ·". ,¡_ 1/ í " •• t f ' • <:;¡ • 
ClOnando del menú la opc1on correcta o que complemente al comando antenor. Para finalizar 
de EN!ER (botún.2). . ..... ,,.,,,. . , .. , . ···.· ., 11 ¡ 

• -~ • .,J;.,~ i""' 1 • ·--' ... J .. ~l~ ----~ ... 

-. . . 
Del Íncn¿ vertical se ~'.precia:·. ·. · ... 'r..: :-::,_:.- u:i!. .. /'L ~::; ~'if> nL:i~ ~-- :~u.; 

o 

o 

. t 

Palabras m:11 L.llla.' con dos puntos. Comando terminales, es decir, no llevan a otros 
subcom:m<!<l. , .. 

jo ·~,¡ • _;rq' j._ :.· .. u.:.; · .. u !.:1 .. -~.::n .. ·..; :t3 
-~ · ~ ··1· -... - -~·-·o;¡"~~ 1t. n:·~,-. : .. ,-:-n 

Palabras sin· l.los puntos. Llevan a otros submenues con más comandos a otros 
submenúcs. ' ;/ . . 

t:n un suhmenú se ·li:: :n¡;ucilla~ si¡;uicntcs claves:, .. 

o PREVIL!S Opcion ljl!C retorno :JI ~ubmenú anterior .. ,_. 0 : :•,, • 

• NEXT Op<:iún 4ue lleva o continúa con otros comando para ese submenú 
"'"' .•. ·-~ ... i"'· 

• DRAW Lleva :JI ~uhmcnú de dibujo 

o corr l.leva al 'uhmcnú de coición 

Palabras cspecialc, del menú \Crtic:JI 
,,·, -;~i ;• .... :::~. ';:. 

-- .. ~ ... 
• AlJTOCAD Opciún 4uc retorna al menú vertical principal .• ,. • 

- - ·-~; ..... J •••• • r.. ... •.J::t. 

• • •••• Opción ljuc invoca las ayudas dé dib~j~ (~bji'~t·¿~ap) 
t 
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- '. Autocad 

Se menciono que los comandos de Autoca.d piieden.s"er ~eferenciaaós.oesde el mismo teclado 
así como de los menúes, existen otros comandos que pueden ser invocados con sólo oprimir 
una tecla especial a la man!!ra de. un. 'switch: que se, 'enciende: o ·que s.e ~apaga' (se activa y se 
desactiva). · 

l:-1.·· · "t:t: · •.t1 > dJb:w ~'fi:r:.;:(~ 
Las teclas especiales o teclas funcionales tienen asignado un comando que se activa y. se 
desactiva rápidamente con.oprimir ciclicamente dicha tecla, son operaciones dé uso muy 
general que auxilian a la realización del dibujo. Teclas funcionales para Autocad: 

,. 
< Fl > · Pantalla gráfica y pantalla de texto 

','¡~ . .,-. __ ... ,. .,,. ~ ·1 , . , '• \..t.; 1,4:· ·• ..... !•r~~J,'' 't'"J'i,•,·1 Pj·]'•.•1l1 
- _ " _ 0 , .~·· ': J.l~. ,O, 0°4J_.,'l•- ~··~ ••• ,.J.o <4o •••... ~' 

o <F6> Activa o desactiva lascoordenadas 
lJ~ ~ . 

o <F7> 
< :· , -, -. r· . ::·~)·~·: -'~J::.J- .:.I::.I·_~: . . :·.-._::;B: .... · 

Activa o desactiva la malla ·· 
-t~~-· · . .. -·: _ ..... - ,,: .. _._;. - ~--"!}l'.f;l:··.· 

o <FS> Activa o desactiva el modo de ortogonalidad 

o <F9> Activa o desactiva el desplazamiento 

o <FlO> Activa o desactiva la tableta 
· .• .:. ~ · r ;i ~r ·: 

... 

. 
·.:. 

. ' 

o < ENTER > Concluye un comando. Invoca el comando anterior. Invoca la ayuda. 

o < CTR L > < C > Comhi nación de teclas muy usada para cancdar la realización: 
de un comando. Oprima ~imultaneamente (primero < CTRL> y luego < C > ). 

Reconocido nuestro m.:dio de trabajo realicemos el siguiente ejercicio. Teclee la siguiente 
secuencia de com¡¡ndu' de Autocad y observe que aparece nc la pantalla. Si comete un error 
cancele el comando con < E!':TER >. · "). · 

.. ' 
Command: LI\IITS 

ON/OFF/ < l.n\H"r ktt ,·nrnn > •. tl.tHMHI.IUMMKI >: 

Upper ri¡;ht corncr < I~.IMIIM),'I.IMMKI > ::!11.111 

., 

<F7> Se act1va la malla < Gnd on > 

<F9> Se activa \nap · ..: Snap un > 

<F6> Se activan wordcn:u.la.~ < Coords on > .. ' '. 

10 
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!;ls:>oiu/·. Autocad 

chF.boJ mC:órnmarid:PLINJÚ::::n:."~l ~~l neii >!.F.! bm!~;\ s!i ~ób'i·4~o_;-~.C~(;-í.lp 'ooo!;w?.m ei 
1;fn i-: c;o nfZ..!~'! nO'J ?.ob,nr:-;nr 1 .o;;: fl' ·t..: .:.1·-~ ',• ;~ !·: ,.-.: .. t~;"U;Mü':: ;!~J i}f.; .n-::!ú~!i ~~5íY~-r~r!j ~~·- :Jb üfflt J~~ ll.t 

:,.e'. ::·:i:::l:ArC/Cl_ose/Halfwidth/Length!l.i ndo/Wii:lihi < poiiit'or linti':>'1:,w> l<>b~q;:o .r.l~:;J wH 
- .• ~ J,.;'tf!Jfi¿:.:;;.. .. 

Starting width < 0.0000 >: 0.10 
':!;' •, fNi7_..,: ~'(. .. ,Uf.' li~Hi!:n::.t¡ ;=-:-~ r;:.;_r;~n~)~; .. ~:;,¡: 1: :..· .. :~•!,·!~~¡;11: ~¡;i:d1 O ~::"~SÍ:~~.r~é!.. ¿¡;h~ 7 

(..i;...J 

~:Hn o?:· Ending-width~ < 0.0000 >: 1: ::-.~;:.; ~·:;::..,.¡ ~ :¡.:.. .• n:~ -~ ~~~r:-:"{in :f!J~: !'!f!~ny¡;;.;~qc·i r:·:!;·;¡~<. :;;_; 
:Or:ol. · . .::-. r.n n 't~ ~!''Di..:rn~;-~ U l..:!:~ :}it;dil! l5b :!Ur::~;sih;:s1 ttí s r:atHxn& !}up h.1.J:. :.~ 

Arc/Ciose/Halfwidth/Lcngth/Undo/Width/ < point of Iine >: @7 < 90 
0: ~; :·~, :.tfEJr~.:.-~ 1 tJi'¡f;·1~:: üHGtn:;t~ · < fl > 

- ~ . . 
Arc/Ciose/Halfwidth/Length/Undo/Width/ < point of line >: @10.5 <O · 

: .:4·· .... ·vo:.;.~.; r:.:,·· . .!.;.;)b :: r;....:i.::tl~ <fFI> 
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/ < point of Iine >: @7 < 90. 

, ·•\J•:"'~ r·~ • f ' ·~;~·.¡, f' f'..f¡•-¡"., ,... r-":1 ~. 
' ...... '-'' 4 .......... ~.; .... ..; • ---~~t ... 

Arc/Ciose/Halfwidth/Length/Undo/Width/ < point of Iine >: close 

Command: CIRCLE 
-'. :"'! 

• ·- 04 • : --'). , 

~· -•· ~· \ ~ .... 
3P/2PfTTRJ < Center puint >: 7.5.5.5 

~~:. :¡;; 1 u. 1 -..... -~~"J:;~:;'";/\ ... ·r;_F"¡:;. 

Diamcter/ < Radius >: 2.5 
- . - .. 

Command: llATCII 
. . . . . : .. ~·,_) ~· _,-.. <~L ~-¡·_ 

Pattcrn ( ? nanic/U, stylc ): eschcr . ' .• -. ; u' , •. ·¡·• -, ·,'' ...... '':~·. ¡. .~: .... ;~· 4¡ 

Scalc for pattcrn : 0.5 

Anglc for pattcrn : 90 

Sclcct ohjccts: la~t 

1 found 

Sclccb ohjccb: 

Commaml: Z00\1 . ·1 ~' •• 

AIVCcntcr/Dynamic;l :~tl·nt~.'l.cfl"l'rc:viowJWindow/ < scatc (X)>: W 

Firsl curncr: 5,8 

Othcr corncr: 10~\ 

Command: U 
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FUu3'.~ CECAFI 

1 

. oln.".ilt:u;!:a.' ~~,~~4:.:: rr,xj;; bmo;:J/ ;·L:n~ ·--~L~{t~11 ~b t~Oil'e ~v~1d liflJ!G~ 10ieríi:s üi:lfY:~t~ .3 
~ • ·~ .... , ..... -- - --¡· ... ···¡, ·':- - ·. ,-~. 1, --•• - ...... , ) ~t¡•~rnr.-t-"\ ....... a.\:~.,._: .... t .,..,_ .•• • ... ., . ~") ~:~·:; , .. ._, ......... · -·· ... ~• ;, ., • ~ .t•, •.. ,.~·ljL: L!-t•. J , • .t l.~.1 .......... j, '-J'-"111..,..1.,. I:!{~ ••• :.J,, ~ _, 

Start poiiit or Align/Center/Fit/Middle/Right/Style: 4,1,. .. {:l~r:;,i~n:'·;};.;1 ¡; r:;•1 e:-~>,!, 

• -. Height<; 0.2000 >: 0.5;,,:·,: 

Rotation angle <O>: 

Tex't: CURSO AUTOCAD 

' 

:... -:0 .!J!._¡·;< ~ ... ~rJ:...:-.nc) ot~~~--~:- ..:.t' ~b!sG.::JR 

-~~~ ·-. f·."i 

, ~- · :::: .. ;;r '·- ·" ." Prcsentació~ fin~l a e hi sifsióií basic~·!>;::;,:}:¡ 6'::: 
. ; 

. - ... · ... ~~· 

CLJRSD AUTDCAD 

A u tocad 

Aprecie la forma en b cual ~e pr. •pnrcionaron los puntos (directamente). Suponga que es todo 
lo que se tenia que tlihuja. Salg;mw~ de Autocad (concluir la sesión de trabajo) respaldo el 
dibujo en nue~tro direc:oru• de u~uario. 

, command: E;'~;() 

1::! 

• 



·•· OmCli!A .Áutocad · CECAFI 
·, • -t~ •. 

~ t.' • 

~_.:·' . ---- ~- . ,.. ·: ...... -:.. .... - - ~ .... ~~-- . -
El ejercicio anterior es una breve sesión de trabajo eón Autocad doñde el próporcionamient-
de puritos se hizo directamente (sin utilizar el 'mouse'). El objetivo de este ejercicio es que 
usuario vaya reconociendo J\uiocad én su füncionamiertto: Se recalca aqür:·r•:: : :s:Z 

o 

o 

o 

Respalde su dibujo constantemente, cada 15 ó lO minütos;'utilizandó él.coinando 
SAVE. 

No espere a respaldarlo hasta el final de su sesión. 
·'tff·.")t:' ·:liJ. -u2ñ-, ·~ 

Para concluir una sesión respaldando el dibujo use el. comando END. . . . . . '" ... . ...... ---·--. 
o Para concluir una sesión sin respaldar el dibujo, o. sea perdiendo el trabajo o 

... """" .,._, _...,., .. ,_,.._..._ mod ~f!ci!.9.9.!!es. J ~a 1 i z;¡<!_as, 1,1se. eJ_f9.ffill..nP.o 9 U!J,:f_O!l[!Jm.l!_~qg.._<:_o_n~ '(ES;.¡¡ 
,r ¡. - r ·.· 

f 
1 

... 

... ·¡-
.! ~ ... · -. ... :··· . 
. , 

1· 
.· ... 

,. 
-~. ... _ ... _ ... -~ 

. . ,.l 

: : ~ . 

, .•• · ... tr r·t·t . 
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·-'· Autocad 

••••• < 

:.r~ \' f,i,Lr·,.¡,., ~:b :~·)t:~h~!~!r."'~JY" .• ~·:_:f..· JP~ .·::; bL~()¡.~:\ .'1_il) •)f<;tf.~\i }-;~U~ "f.S!J100!H (i;;,;:•_iÓ i!: 
· En un Sistema CADD la generación de dibUJOS y diseños se .realiza proporcionando la 

• • .. • .J.;~;.,..,.r,¡,.•,... ._, 1! :...r. "' ...• ~ 
mformación adecuada al ámbito de trabaJo que se presente. Para un sistema CADO se tienen 

;~:,;;u m ~-!~~~~i~~~.~!~.s .e!~~C:~f~~-p.~ra_ cr~~! .~i~u).~s = . .:~- .l :t.}~.~; r:~:. ··A~q ~:~:-u-;::¡\ n:; ;Hf~l q 2nJ : 

o Puntos 

.o Comandos 

o Objetos 

Puntos son los componentes básicos del dibujo y su proporcionamiento y definición puede 
realizarse de varias formas. ' · · . i· . 

:·. • ; .' '•r 

Los comandos son las ordenes que el sistema CADD reconoce para la generación y 
modificación de dibujos (objetos en general). 

' -
Los objetos son .los elementos básicos de cualquier dibujo, por ejemplo en el caso de una 
poligonal, los objetos serían cada una de las lineas de la poligonal. · · 

. '· •' . 

M ..... 
.. , ..• ··r n ·•n'¡'.¡.-). .... , ... .•. 

!- · ;d.,; f u..J- ,:;_¡ .""·· -•t •• - .• ~ 

fl:bc·, orrtn:.: :' ': ,_ 

Dibujo compuC~\O PO.~.~ o!>ic!'!~l;:::;q~;1 ?J;lJ¡;c;::.nu:n 
·:~J :··:. 1:~:.:'~'> nv :.>L ;:..:;n~\ .. .:;: :..ho~t 

14 

• 

' 



· 1· .... ",. , .. ·Autocad . 
,.,...~u~ .. ~.¡~ • 

¡·-i/ ·: ~CECAFI 
,. 
f ,• • 
! :;: •• •r_ 

~J,t::.'~/.·, ,, Los obj~tos m~ ~omunes en Autocad son: iin'é~cf~~~~~:~ióS.~e~s,bloqu, ~;,ash1,1rados,etc. · 
~ ·,·,, , r • l".oJl.,J(".~~<i.JO.lL-~~-~~~\UI.'l. •• ,_t.f.{;.,~r.>~""",r.....-'-.o' 

: ,._ O -~A~ __ ...__.___ ··-------... -~~~-- - O """:-'1...._... ..... ~:---~-----

Es bueno recordar que el trabajo con Autocad consistirá en la combinaciÓn de objetos y su 
,.f .. ;. , ,,..._.. ;. , , . ,- . ..,.;•, ,•, ~ - '[ ••, -.~ .,,,,, 1, ,, •• · • "\¡-.'''U ¡'! f 1f lj.\ \ f•I'VI-,~::11-:¡ ¡'"'&~ •'}. 
u• ;'-JlH ffi0dtfiC3CJÓriOedJCIÓ0."''· ;~ -~ '--',¡•'~~ . .,.,. 1 ' ........ rd •. .:.J.::., ~ 'l...l • .¡. '--' .. •:-J~·-n .... -y !;u-' ·-• 

•• ~ ! . ¡ .. ..- . ' :e . ;t • • •• ·1' ~ . -. ·- o4q· . -r!· #j' , .... -· •• - .~ 1 r• ·t~-\ 1 );'l. r ~¡rhn r: fr- '~ f• -~ ~·)·,J.,~ r<t·~-¡···¡;rY1''~(" i'"; !• J ••• ___ -· .,_! ·-- l~>- ,_,.,..,_>~''- •- L· _. _ •-•~!.--. ! _., ..,.,,f' ..... - oJ • ._ _,. ,.,,,:.,¡ • .._~ ~•ILH,. .#v_..~t) J J..~ _ _},¡;~ 

' . . • 1 , ,A f..;.-,.-.-.·,.._.- ...... ..., =".fi~- .. .....-. l,. «~e: .. !:-,--~lf!'~') ·r•;f 
Los puntos en Autocad pued~n hacer referencia a dos·sistémas de'coordenadas'rnúy'i:omunes . 

• Sistema Cartesiano. 

Donde se define un punto con tres coordenadas ( x,y,z ). 
' ::1! ::li:l o .-

.'.1 

•••• 1 1_· .-:J. ..... :..: . 

.. l ¿,r· ... ,. . ·_,! :. i~t:-:~~'H? .:,;s;.! nu;: ;!·~·;.;;¡r,rr•:;~· :Ll 
. ';:.1 ~- .... ('l!•-.·t'ú \ ~·-~··i.!rtd "h n 0 :---.t,; t -.~: .. 

J :; ·-

. 1 -- ... -~¡. J ·y• ~··· -· ": '" .-• --·-··· 

.... · .:_.¡ :. ·. · ..... ·:~ ~- .~" ;.1~.r:v.-l-:.t :/o; :1:~- ~~:::. ··· . ':',) 
• . . ·¡'' . . '. .. X .. ~ .. M/ "-·· 

·¡ ri;o·• .•• ~, ... ,-,.t,.,'<"':J'• · ... --..., lf' 
~ • ,, ... v ... .; .t; ... .Jr, 1: ''""t u.• ·-" ,:;~··•·~• ': 

ru. ___ .¿,~~u..-: !-- ur~ '...:r:."'>!:::'.,_........,."';.:_.-.;:-;::~_:.::.. ,_;..:,~--:..~~~¿: ~-;.'"'llt,!! ... ~·-:.-· •• ·.::.-":".~~r~>r::r~~~.-,-u,L:;:•%t ... ~ 

ll 

,. 

' ' 

13 •1 
~ • Sistema Polar. 

Donde se define un punto apartir de la dist~;Ía ~un punto o polo, la distaJcia se 
conoce como radio, v del ángulo de inclinación de dicho radio. ~ . .,, . G 

'·, F 
', ·., 

1 
•(dist < a) ., 

·------X 
¡ ij 

1 1 
Amhos sislcma.' pueden hacer referencia a origencs distintos dentro del dibujo (.(ormando 
sislemas locales o rclalivo') pcrmi1iendo rápidcz y exactitud en la ubicación de puntos. Existe 
sólo un sislema de referencia general n gloh:•l que abarca a todos'los otros. El sistC::ma global 
es Cartesiano. . -. ·--·---..J · ·~ 

-- ..:c. e El sistema polar· en Aulllcad siempre es local o .reléitivo .. Cualquier,sistema· r~lativo de 
coordenadas dependerá del último punto refcnciadÓ, pero también puede darse el caso dr 
poder depender de un origen lemporal ( comamlo UCS ). 
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_. 

Alitocad 

. ' .. ~- ·~..:..--- ' . . . ,-· ':'-··· .-.." . 
En Autocad los puntos se pueden proporcionar de dosJóññáS :"ia(X G()J;¡:,~;J.,:o~ ---- ---·-- --- -- ·-------... . ~----·-·-.....---·- ~~ 

• Manualmente. 

Tecleando las coordenadas adecuadas, ya sea relativas o globales. 

· Utilizando el 'mouse' y oprim!endo el botón 1 en algún punto dentro de la pantalla. 
: • .IJ 

Para proporcionar manualmente puntos se utiliza el siguiente formato: 
:--' .· L: 

o Cartesianos globales: x,y,z 

··-·--~ ___ 
0 
__ Cartesianos.reJativos:_@ x,y,z 

o . Polares·:-- ... -- @ dist < ang 
• l 

El símbolo para marcar manual0ente puntos refere~cijd(idfilltimo es la arroba'@'. 

Para los puntos en notación polar: 

dist, es la distancia o radio del polo a un nüévo punto':···: ::r:'''· ": 

El símholo que denota J;¡ scparacion entre radio y angula es"<". 

Para la medición de ángulos se maneja lo siguiente: 

Los ángulos son medido~ a partir de la parte positiva del eje de las 'x', siguiendo un recorrido 
antihorario. Aquí el an¡:ulo es positim. 

Los ¡¡ngulos son lll'gativo.' cuando se miden en sentido horario. 
. . , 

Se tomará siempre como rdercnci;~ en la medición de ángulos, la parte positiva del eje de las 
·x·. 
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b!l:)OJ u/, AÚ tocad 
, .. 

' • ! • 

.· 

LINE • 

Genera líneas de espesor adimensional, al proporcionarlos puntos extremos de 
.:...· j t .... 'il>ll· ...... ,¡ • ' ~.\. ... i:l . " 

cada línea. . . · , . . . ... 
- r • ... 'l-'JJ-· ' e·' . lt' fl ... ¡ r r. .• : ..... •,.¡,L., .. t. • •• ~ l ... :. ~-}" ... ¡l .. ~ .· 

Formato: 

From point: 1,7 

To point: @9 <O 

To point: 9,2 

To point: @-7,0 ·- . ;·,; 

To point: close 

'' 

,· 

NOTAS 

1 

. -------- --~ 

. ' . ' ..... 

" 

¡ .. , .. ~-¡¡· ..,~~ .... ''':'Tj" 1'"!!""1 ,....;.')( .. '!'" 'k'l: ,,...,.,,) t ,,..JI.;¡, ; • ..,.t-:i~H , •' ~'-' 

- t~ 1 ... n¡ r.n...: -,· ·.,, ... -.. ·'' l ·<J,o• ',!.: ... ~.··~-,. 

·· -:t!'.; t'; i:;;Jl·. -~•,¡·,:~-~~nnr. 

... J: . t;;r:t;., :;hff:'l'H· t;1; .. •:H;! '.:2 
.'/ 

... ------ ... -----------
--------- --------------
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• 

~,-:;, ... Autocad 

-' -. . .- ... ~ 
. ~. CIRCLE ' .. ' 

--------- ·-·· :::::------=---=---
;;;;:.;;<_:: -::,·:>';-.• :e;; ~'.e: Sirve para dibujar cfr· u los, pudiendo especificar sus· dimensiones de diferentes 
N,." j• n:r) ....... >' ' - ~..,.,.A.._ ,· maneras• • 'Jlt ''.! ¡¡• •H • 'J'"' .. , , !¡•JtJ" t•n ~ fJ '")"'~''('! ..,..._...,._., :.lt... _.. ,.~,~ • .;.; .' '-.'-,.~._,..;: • ;...,;::. lJ'.l!;,. "' .. ¡,.,~ r, .:..~ .... • ·-dlf ""J..i! ~.-:.J ,¡¡,;..,~ (! • .;;\ 

Formato: 

NOTAS 

( ..... ·r~···· .,.lr':":1""J'•...,;rr.n~ n'·l'\("l .·,l····,.r-.¡-.. .. ,:_.'1·i 
,._.,,,,.,.¡,u,<j.,, ···~· ~·- -• ... ..:•~, o,#.~.~~* ~-..,-·......,~·-• 

3P Dando tres puntos de la circunferencia. · 

2.P Dando los dos puntos que definen la línea del diámetro. 
~)}1 \ 

TIR Espcci icando dos líneas (u otros círculos), que sean tangentes al 
círculo;¡ dibujar; y el radio de:éste·.~~J¡;,;~);-

Otras dos formas de hacerlo son dando el centro yteliradio, o d centro y el· 
diámetro de la circu1 ferencia. 

CIRCLE 

3P/2P{fTR! < Ccnlci pnint >: 5,4 
... ~ ·----=-- ·-

Diamctcr/ < Radius · ·: ll 

Diamctcr: 4 
( 

lL 
··----------

· lU'¡ 
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' ' 

bú:;mu/Autocad · CECAFI 

ARC 

-s1:;:o: .. ;-;:t~·z:.:;;::-¡; ,-_Sirve para dibujar arcos, pudiendo especificarlos de; distintas maneras, mediante 
tres puntos, que pueden ser tres puntos cualesquiera, o el centro del arco, o un 
largo de cuerda, o el ángulo que va a abarcar el arco. 

Formato: - -
·t·~- · ¡·¡,¡~..-<ir 1 ¡·•~r,.•1":.t. ' ~ 1 .. -~f ... ¡' ¡'"l'l., 

.• '-•'-· ~ '·, ...... 1 ,.,... ,.q.~ -· ~;. 1 •• ·-·_.GI.i"" "· ;1 · ... •.., ~ ' 

ARC 
.Ct:.J',. -~r; ~- . .._. p,¡?--.~;· ..... ·.:,.''T':~_;¿t!'!,:' 'u•¡Jt:;bn::").!··;-::r¡;,j 

Center/ < Start Point >: C·tttd':j '· ui<JJ«: 

. .... ~-· ... ·-·· . . r ;: Center: 4,3 i: "' , ~;_. .. ~ .... -; .. ' . ....... 
Start point: 7,3 

Angle/Lcngth or chord/ < End point >:A 
.. -- .. . 
:.~ .... !: 

lncludcd Angle: 90 

... -__. .... -- ~_..... ·•- ... _____ .. ..._ .. __ 
... -.. 

NOTAS ·• 1 

- ------------------

. ------------

·- -----------
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: .. : ·, ~ ·.: Autocad 

. POINT 

:_;~:;·~;1·._ ~-;,rr;-,;:;:;-,;-,Di.l;>~ja un punto en fas coorde.nadas. especi.ficadas!i\.Se puede disponer de 
diferentes representaciones para los puntos. Mediante el uso de las variables 
PDMODE y PDSJZE, podemos cambiar el tipo de punto y el tamaño del mismo 
respectivamente. :.oli:m·u_¡;; - ,. 

Formato: 

POINT 

Point: 

.--------:....,.,----~-·--·;,-.;.;"'-, ... '.:tí:<:!:)'.-ni·. 

- 1. : • ' ' :1 

..._ _______ ...;.... ____ .....;·'---'•· u]:}\?~g'! .\ 

NOTAS 

- • ',1"'~ .1--. •• • ··-----.-- .. 
·-··---·-- --------

·- - ····------- - -------
·- ··---------
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.. 
- ' . ;: 

br.:JoH;,I\Autocad . . • . : ·, - CECAFI 

:.-:-; · ~ ,,-;-:;·;;:_ .~:---..-~---.Dibuja una serie: de líneas y arcos interconectados~:tra_tándolos como a una sola 
.:,:;,(.r..,::~·.J ;:r: •)_ .·.entidad.~(,' .·:.:J ~ ~ .. ! ~ ·--1 r'~if.•':-·-n1):0!')1-1~i ?:)};:¡:;.;:•i!!.; 

--~- : :rr.~. ) 
Formato: 

- • \ :'"~{.'Tr.' ,, '"~"(1( ) 1 f("J<!.j f .,.. '/" ... --- 0 
:. ' ' 

0 
M - l'~. >.« 

.!)~ n~:r. ,-;~li-~:~::. 1J .. ~:Ji 

PUNE 

From poi ni: 8,1 

Arc/Ciose/ .. ./ < End of line >: @2 < 90 

Arc/Ciosc/ .. ./< En d uf linc >: @6 <·] 80 --·-·---:-·¡ 
Arc/Cl'.Jsc/ .. ./ < :.;:nd of linc >: @6 < 270 ! 

. l 
i 
' i . 

' 
Are/dos e/ .. ./< End of linc ~: @4 <O 

Arc/C!IJ~c/ .. ./ < End of line >:a 1 
' 

Anglc!CL:ntcr/ .. ./ < End ofarc >: 7). 

l 
Anglc!CF.ntcr/ .. ./< End ofarc>: l-·--·-------' 
Arc/Ciosc.' .. ./ < End of line >: @2 < 90 

Arc/Ciusl·l .. ./ < En :luf line >: a 

Angll·/C~:ntcr/ .. ./ < End uf are>: 3~l 

Angll·!CEntcr/ .. J < End of are>: 6.4 

Angh·:CEnll'r/ .. ./ < End uf are>: @12.0 < 180 

Angll•/f'Entcr/ . .J < End nf are>: @•1.0 <O 
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CECAFl Autocad 

; . 

-. 
. . 

.. 
• 

;¡l._,. ..... 

') ;¡ 

·u: 

.,_ . -. ,, 

,.. · .. ·n· ·\ur :t 1'; 1 • 

NOTAS 

- . --~ ... ------------------- ------- ----- -------------------

-. 
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Autocad · · CECAFI 

Formato: 

DONUT 

Centcr of doughnut: 5,4 

Ccntcr uf doughnut: 8,5 

Centcr uf doughnut: 2~1 

O. 
--o . . 

o 

NOTAS 

-----. ·-------------

---·------- ·----·--------------
---------.. -----·--· .. ·--------------- --------
------- --· .................. --- --- ------------·------

----- ...... ---·--· ----------------------------
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ilJ03') . CECAFI · •· (, · Autocad 

' ·, 
:....~LIPSE-- .~~.:;:, ~ ~~;-~~~2~t/¡cf~:. ·· .· .. -~10;) { JfYi 

.,,, · . ..-; 

' . 

.:; - · ·,::~-:~~;-:,. ·:--;.-:·;;Dibuja una elipse, dados los ejes; el centro,los diámetros o bien un ángulo de 
': ;::n " .. •. · - ·: : ·_,: ·J.,,,. rotación sobre el eje mayor· de ésta! CuandO' se trabaja en el plano isométrico,. 
_:_ >· .- ., .. : - ;¡;este comando permite hacer círculos lsornétricós.'.l:, !~. 

· .ciJJi~1~:!n 

Formato: 

ELLIPSE 

Axis cndpoint 1/Ccnter: 2,4 

Axis rndpoinl 2: @5 <O 

< Oth~r axis distancc > /Rotation: R 
. ...J .. ·~b·-: ''if, l!liQfjtH!'J t¿~¡¡·.;_ 

Rot::~tion arouml major axis: @2.5 <53 
l ~ . ~ .. '¡u ~ .•• ~':f~1t• .J ±!!' ·:J ,;~! 

··-·-····--,./ 

NOTAS 

- --·- -·------------
·---·--- --------=---

---- ·- ... . - -·-··-- ... -··-- --------=-...:....:.......-=::....... __ _ 
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b&JówA Autocad - .) 
; ..... CECAFI 

. ; :~· ;. .~ ... -

' ' .. 
~--.: r .•. ·. ~ •• ~· POLYGON··-

~-¡:--;-;,;;:¡;:: rr:;-71-:J!(; ;~l~,.;_pib_uja un polfgono regular con un cierto número de lados especificado por el 
,c;;,f!¡h;rw:,i 01 .,_,.¡._. ·~ ;~·, ;,u.~yario_.,_ Como punto. de_ referencia para su trazo se puede usar una esquina o 

ei c~ntro :del-polígono, y éste puede.ser inscrito o circunscrito a un círculo de 
referencia. · 

Formato: 

NOTAS 

POLYGON 

Numbcr of si des: 7 
f!;. ~ ~- ~t :."110"~ i-t:') -.~;~~~­

Edgc/ < Ccntcr of polygon >:E 

First cndpoint or cdgc: 3,2 
rA?_. ~t .. !· i.' :nzJ> 1T'tt;~ :;nur·.·:: -;,!iJt: .. ;._;,· 

Sccond cndpoint of cdgc: 5,1 

J.-.... - ..... --~ -- ·--· ...... ·---=------~-

/ 
/ .. 

------------

---- ----------------

.. ·-------· -----------
- -----·--·----------·--··-·----------------
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Formato: 

' ~ 
i' • 
r 
t 
( 

i 

Autocad 

.•. 
,----··"' 

~ermite dibujar a mano alzadá. Para usar este coman~o se requiere necesaria­
mente un dispositivo _digitalizador, como_u.na·tableta o m1 mouse. Eventual-
-------·-~ .... __ ---- • • ___. -.., ¡;¡ 

mente, al estar dibujando, por cuestiones de almacenamiento de datos, aparece 
el requerimiento "Please raise the pen!", aeompa~ado de un sonido muy moles­
to. Si asumimos qÚe s'e tr!lbaja coriurtiñousé;"baSta Jpretar el botón izquierdo 
p,ara subir o bajar la plÜ.ma: por lo que, para cumplir ~1 requerimiento, se debe 
oprimir el b~tó~ izquierdo'~el mouse.\ r·--1 1 ·, . 

".J : . 
Per( .__.-- Sub¿ o baja la pluma de dih:j{ 1 ~ 

~ eXit -- ~S~Iva las líneas temporales y sale del c~ma~do sketch . 
......__-..:.: __ ...... -·- ~--_,_"--_.._. -.~ ............ -----_..._~-~ 

Quit 

Record 

Erase 

Connect 

SKETCII 

Sale del comando sketch sin salvar las líneas temporales. 

Salva las líneas temporales 
: '•A r,,, 

Borra las líneas temporales de un punto deterrni;add~al 'final del 
1 . 

trazo. 

Coloca la plu·ma en el punto final del último trazo realizado. 

Dibuja una línea del punto final del último trazo realizado al lugar 
en donde se encuentre el cursor. · 

Record increment < 0.1000 >: 0.1 

Sketch. l'en eXit Quit Record Erase Connect. <Botón]> <X> 
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r ,_:¡CECAFI 
.. '· 

--··-··----- . ------··· .-. ... ~ -------· ___ ,.........___ 
~.t.:;¡~z· ·")-;:,;"";' ::~~·tur )".!.:::~~J. ~t.. ·e·~ c:Jt.·::, -:t.¿:.t r. :~/~ . .o:\r:.\~c r::u:n .. e :;r; .di~; :)Jin~-;:. 

.. k_~;!:t':'l7.:.'"~ ~--.-n-n r u :':i 
"':¡~;"<!,' ..," ..,, ,. .. j •• _~, ~~¡,.....-.·.' 
.... ¡ 'tl.l.'.'l .... _ .... ···-·· 

.~~h.·; ·..-ur-, {~b:n'J? rr·; .. ~ 

~)~.:Jt· ~-- r• .. ·, -: 

NOTAS 
.~.r,; : .. , ;;~. :! 

.. - ,¡ 

,...,,.-.. ..... -......... _. : 

• .. 

.. . '~. •. ~- . 

... :~lL~: ít; .·~.Jfi~1 '1 
''·J···r· ,.., .. , .. ,b, , .. · ""d.-.,¡¡ .. _,.,!"''" .... 

•• l ...... ,,. • •• ~ ,: 'L! !".¡,;•,·,:·. 
ol~- .J •• ---~ .¡¡ ..... 

,_ 

·j¡ ¡ 

. ~· 

---·-·-----·--------------

-·----------------------- .. ---·------------------
) _______________ ___:...;._;_..:..._ __ 

------------- --........-...,...--------.. )l:j,,·. 

:.7 

• 

·- , 

:• 
·. r 



-· ; 

l~{A '"''"CECAFl . . ' .Y'bJ-1..,. '.. . A u tocad 

.. .. ' ... 
,. 

SO LID 
_._·_. 

;:;:;:-:-;¡¡-: _;:·::; .c:!C:J ~· Dibuja regiones sólidas que pueden ser cuadrariguiares o triangulares; se dan 
·:;!c:i;~1\:". !:' ~:: :Jh, pares de pun"tos para que se unan entre" sf (se unen 1-3 y 2-4, 3-5 y 4-6, ---etc.). 

· 31(f·~~?/h}_~;·~ 

Formato: 

SO LID 

First point: 3,7 

Second point: 9, 7 

, --·------- _ --Third point: 6,1-- . 
.. 
·Fourlh poi ni: 2,3 :1.--:-:. -. "3 ~ \ j;;-t• ~~ ;---:·. 

- l 

; 

·-------··-··- .... -

NOTAS '!~ ·,~ 

-----·------ -------- --···· --·-·- -··-------------

- -------------------.,.-
---------,----------- -···-- -----
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"· · -,:-CECAFI. ::. ~---~-~·. -

.. 

TRACE ~ - ::-- -

• _i~ ~;._ :. '. -_':-..:. . .._ 

. - _, _ _:;~;_:;·~::~:~~~~~Q;~! - .. (~,JO~ 
~ - -~··:· 

.:.-.-· 

; .... -.. ~ :·:.; ·' :_:;-;· :, Qibtija líneas sólidas con un ci_erto espesor, dado·poi: el usuario. Estas líneas 
_., ~ .1 ·. -~ ,! •. ;_pue9eJ!, s_er.¿rellenas o .. huecas,¡-dep~ndiendo'•del:estado de la variable 

Formato: 

NOTAS 

FILLMODE. --

cuoz 
TRACE 

.;.·" 

Trace width : 0.05 ., 
\'t\! :nnnq br:ü~¡~G ~--

From -point: 3,7 

To point: @S< 270 

To poi ni: 4,1 

To poi ni: @2 <O.----- --·~ 

To poi ni: 7,2 
~~~~----

; 1,. .... 

To poi ni: @S< 90 · · 

To poi ni: 6,6 

To poinl: 5,7 

. ---
To poi ni: ~.6 

Tn pnint: J,7 

•. ·--- .. -~7""""' 

. ' '''() .. t'.i. J'- !11 

- ------ ---------------,------
--- - -- ------------ ------

• 

----------- - --- -------------------
-------· --------------

- --
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-flJ-:~"l:CI:CECAFI ' • ; :: ¡ Autocad 

'' ... 

• • 

Style Define que áreas de los elementos seleccionados serán rel­
lenadas. l...ns estilos son: 

N- Normal 

O - Súlo las ár_eas exteriores 

1- Arcas intcriore~ 

Formato:. 

IIATCII 

Pattcrn (? of namc/lJ,st)lc) <u>: u,i 

Anglc fnr crosshatch lincs <O>: 45 

' Spacin¡: bct,.·ccn lincs < 1.!1000 >: 0.2 

Double hatch arca < ~ >: Y 

Sclcct ohjccts: 8,-1 
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b~:;)v:UJ\Autocad · 

(~~ _, .. :· ·.4 '!:~-. /:.L ~ (;; 

";{!!¡-:.;;.!-:.:S l; ... ~:!; 'i; tJ, 

' 

·.>:Nt.G 

,. · -:or 
·•• e¡, ·', 

: 1 

NOTAS 

-------

\ 

'. ""CECAFI 

··· .. . .. 

• 

;crr;. ,. 

,'1 

,¡ 
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·~ -. 

Formato: 

~c~~ición ~e .. dife.~~~~~s ~ip_os !!.;H~~~~ ~~~ipo~ __ dl1¡\!?ea se pueden manejar 
mdlVldualmente o por Layer (ver comando·LA YER). · . 

? 

Create · 

Load 

Set 

LINETYPE 

. . :(•ln;f ty1;#<, r.n·1 r;·'t~nFr: ,~t ... '=! ... 
Perm1te crear nuestros prop1os estilos de !mea. 

Recupera de una librería\!i'tfpÓ ~¡/u'hcfa ~cleccionado. 
. t:' • ,, 

'~~ .. ,t r:", ')-··,:,.,-- ¡v•;Hinr':'\h- , ... 'l~1 .. :¡- • 
Define que el t1po de hnea eSpecificado va a ser elllpo en uso. _ 

?/Creatc/Load/Set:? 

File lo list < acad >: 

Linetypes defined in file ACAD.Iin: 

N ame 

I>ASIIED 

IIIDDE!\0 

CEII'TE~ 

I'IIA:-.iT0\1 

DOT 

DASIIDOT 

llORO E~ 

Description 

. . . . . . . --------
. . . . ----------

lli\'JDE 

~ - ... -~ 

- ... ·-·- - ...... _____ . ,.._. 
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......... : 

.>:CECAFI 

- ·'' 

. . - - ~- -=- ?/Create/Load/Set: C 
,. -~·-

_. _ p~~-~' ;, ~~;{{:; -/f~ ;< ~ ·- ... , :-I1.Y1-::iY U 

Déscriptive text: - . - . ~. -.. - ... ·~· •. ~. ;-. · . -
.C~i;.,-.. .'J. ~ .... , ,; "'.h.J ,. , t"" .... f.l '-·•·-tLt "-.,.;, ,..,.~¿, .. , 

.. ' .:5 • • 
,. ,A,0.2,-0.:!,0,-0.~ .. .-

••. . ..)~ .. ..,.t •• •• • - \.) ~ • :' • - ' ' L~iJ..l .. .· 
r:".. , ~ • 'l ... : : 

;:;Ne~-~~lin~t:~~ written to_lil~ ~ .;l :::~¡·13c; 

?/Creatc/Lo::>d/Set: L 

Linetypc(s) to load: dotline 

File to scarch < tipos>: tipos 

Linetype DOTLINE loadcd. 

G:ll .. '!..l !l 

NOTAS 

-----------------------------------
. -.' 

-··------· -·--- ·- ·-·-------· ---------------
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··-· ' 
~ 

~ TEXT ~ 

~ 
'l 
' ' " \ 

~ 
' i 

.• t • A u tocad 

= '¡ •. ; 

i 
; 

~ 
' • 

Dibuja texto ·en el tamaño, el ángulo y el lugar deseados. 
• j } \ • ·- --.-~ • J •. Jo: • 

1\!\ í{\'l!fl j . 
Start point:- Si se le: da !Jn punto, dibuj~rá el texto alineado a la izquierda a 

~ ' partir' de ese 'punto\.; i 
i 

Align 
> ' Alinea el texto entre dos puntos dadqs. 

' 
Centra el texto respecto a un punto e~pecificado. 

. . ~ 

Center 

' ! 
'"'~--Fit-·-·=-Alinea~el~texto·entre·dos~puntos dados, con una altura 

especificada. · 

Middle Centra el texto horizontal y verticalmente respecto a un punto. 

Right Justifica el texto a la derecha, respecto a un punto dado. 

Style Para sclcccion::fr un estilo de texto diferente. 

Formato: 

TEXT 

Start point or Align/Center/Fit/Middle/Righi/Style: S 

Stylc na me (or ?) <STANDARD>: standard 

Start point or Align/Crntrr/Fii/Middle/Righi/Styie: F 

Firsttul linc point: 2~' 

Sccond tc,.tlinc point: @7 <O 

llcight < 0.2000 >: 2 

Tcxt: AutuCAD 
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- CECAFI 

• ~· - . r. 

, 

!- '1•\: 
~. .... ...... 

·' . o· ,; . -"·-
'¡ .... ')' • : 

.:,:.J..,.. ··'. ! .:) 

,. ... ·:;_ . .:_,·.:.-:. 

. .. : '· .. _______ , ___________ _ 
.t'~j.rr,,.,7f 

------------------ -------

1 
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· R!D3:J CECAFI !' -- ' · Autocad 

i· 

. :.;, · __ ,.,_ 
' ~ .... . ; . . - ' .. 'T 'Y7¡"'Q ";., .... l 

--------- ·-·- -- .. ~- . =-------,-----~~--.,-'-'· ''-:::':"'-='~'-:''-7' -"':"_:"-_..;:-:..;·;;::-;::"~--":· ,...---=---:----:--:----
. :·. !'.Representa los textos con un rectárigülo del t'a.m'áñó del texto. Esto da rapidez 

: ~,.:. •:'cuando sc·rcdibuja o regenera' el dibujo: b vbfl!l:dm?.3 
~··:;.~ ... •·,:. •·.· d•. • •• ~ ··:-1 ···r-,··;r _,.~- .,..r.r.- .>-- :1"'i)1-'"" H'} 

Formato: 

NOTAS 

_ ---~r ·."-J. r1 :1 ...... _. 'h--·~- ·· '"' .. u... 

ON 

OFF 

QTEXT. 

Activa el modo qtext, 
rectángulo. 

esto es, representa los textos con· un 
:'"1'"·-:·;-~t¡ ¡ 

Desactiva el modo qtext. 

... 

ON/OFF <: On >: OIT 

_ .. ____ --------"-~ 

- . -- .. 

! 

-----·----.. --- ------- ·----
.. -- -- -·-----------=--'---

- --·------------
-------· ---. .. -. ----------------------

-----. .. .. --- - ........ 
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,'. 

' _ urs: owA Autocad -- CECAFI 

DTEXT. -"-

;.~-:- :,~~ :¡; c:a --~~:~~: ;Qibuja,J~JC!9.~ _en:f(J_rinii .dinámica, esto es,· que .mientras nosotros vamos 
: - • _ escribiendo el texto; éste se va _mostr~ndo en-la pantalla carácter por carácter. 

Las opciones son las mismas que en el comando TEXT . 
!";11 !jtJ.)' r.,JL/ ~i· ;::; ::.!:!!!,~~;!:;:¡ 

Formato: 
.... ::1 o1::~ ;r . .:H~ uh{)rh '' s:-lil')fo: 

~t. •. ,,...r, ~\-.~ ·····-..,¡· .. J..~-..... { 

NOTAS 

DTEXT 

Start point or Align/eentcr/Fit/Middle/RightJStylc: 1,1 

Height < 0.2000 >: 1 

_ Rotation angle <O>: 30 

Tcxt: e E e A F 1 

r v 

.,., r ··~·-

:1.~·.;·~ 

·--·-·- .... -- ----· ---

... 
:i' ~' -~ .. ,, 

···-----------------

------
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flA ¡::!' CECAFI 
. ; --~-- .. 

Autocad . 
.''· 

.. - •. S1YLE · .~-. _ 
: . . -~ ~:~-_,g·~~~~~~1u 

~ . ". 

<Y.>· ~is~ih~'/ ; 

Carga un archiv~Ae tmg P,.a,r~.~~¡ di~PO,\'I.eJ de. ~~~r,l\~.tes tipos de letra. Los 
archivos de tipos'dé letra tieñen-exténsión .SHX:y los tipos de letra existentes 
en A u toCAD son: 

Cyrillic Cyriltlc 

Greekc Greeks 

Gothice Gothicg 

Gothici Ita! ice 

---~-
Italict Roma_nc 

• 
Romand : .- R~rrlans 

Romant · Scriptc 

Scripts Syastro 

Symap ·symath 

---·--·--· 
-. 

' -

¡ 

1 
l 

! 
i 

-·--- ---·----------
Symetco Symusic 

Formalo: \...-

STYLE 

Tul si~ le n:~mc (or ?) <STANDARD>: romane 

Fonl file < lxl >: 

11 eighl < 0.0000 >: 

Widlh raclor < 1.00 >: 

Obliquing angle <O>: 

Backwards? <N> 

• 

' .. ~ 



. ' 
-~, 

.¡:· ... - ·, ~·- ~ 

' ' . 
.. _ :.:-:- Upside-down? <N>~ 

NOTAS 

Vertical? < N> 

ROMOIIC 

Cyr-illic 

Gr- t•ekc 

c-.o u· .. co 
!loliCC 

:~e,- ip t. e -
::?. yc1 S t t. O 

SyMusic 
'J1iH1'";;'))'~ b;;t 
Standard 
5oth ice l litO. 

Cyril tlc 
S;yr:ie\eo . 
::SyMop ~ .. 

. :· · .. (. 

. ,· "> ---·---- .. ··------

. -

·~1!1 

.ío~i 

:·.H.-

'f_ ( • 

----- ··---· ·---..---,-~-....,...,..,.....--~------
,_ •• :..: ~-~;_., 't 

-------·-- -------·- -- ---
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1"1AJ3:;;:CECAFI 
. ·' ' ..., . . -~ .. ; 

·~.· . ·,""­... -.. : AYUDAS DEDIBUJO 

COORDS 

·.,.:· ·_,u·.;~.··'": 
... . "' ~ 

' ---------~-----· ----~---'---·- ---~--------·-. ·-----.. -.....- -----·,..·-·-~ ~ ·---~-----
.1;\,r_,.¡ .... t .. r·~- -# ..... ¡; .. ~>-F(;r,.-:~,..·- -·..-..¡· .. ,.,) ........ r ':('';···qrl"' . ;., .... tJ'J'l''': ... ~·:··¡,··~; .. _ ... ,}-,{·,.-, .. ,-1-.'! ..r;...,.:r: ... ~u, é:.Jt,! ..... ~.J.-.. ·-•~.,.u...J~h.L.J- L..-<.._>¡_ .,.J·..,,l,--.ll.l<, ~·- ., _ ¡, ~ ~ ~-·• ,.._,;.¡ .,.,._ , S.:.~.¡,;~-~ 

.;C-:"'¡ ~ .... "'-~~ -.,j ,-; f;./ .. 'f' ~'>· T ~·~¡!~•· tt'• 'ID• (' ...,.1 : .. ,•.,_ I)•::H 'ti f: • - \ .... .;..,.,., ,., ..... ~·'..•J •' •• ~ •• .-.). ... ~; ... _ .. _ ..... -~C.. ..... '-"'-'-" •• !J.· ..... u. •* 

..... Autocad 

Una vez activado este mo,do, fndica la posición absolu~a del punto en donde se 
encuentra el cursor en el 1ái-ea éléoibU'jo. Se activá''o desactiva co.n la tecla 

. <F6>. 

Formato: 
!.J:r.:..ttT.-;::;..: __ :· ::_: ¡:} eu}) c.i~~ .:~: ~n ... -. 

. . ' ...... -~ . .., .. ~-·· . -·~--- .... ~·- ~-

,-, .. ~v .. ¡'J'''"'" . .,.~..: ~- . .., ir·r· ~··r"·"'. !- ¡;r. n-., 't; .':..:1:.~: ¡.._ ••• '. ~-"· ~·-· •• .._, __ ,J ........ -. • .#~,.- ..1 •• ll,~~ ... ~. --

... ~. n· • ••• =r ~-- ~ ··-···--r·~ ~# .. lf. ·,, ..... - • ·••• ·- "" ,. "'"'•. '•l,... ,;; ....,,¡,1.;,,.c.:_,,ut'1o~··LJ· t. l. '1;H ... ~-..'-·.>¿U •• ,., ''"'•'ú' .• .1.1 n.¡ ~ ... ,. _ _.Z ,..., 

t.~!::;~!:..··-.? fu·.- .. ~~ .. Jt:;~~~r., i! :~.:..1 'J':tb". ~.::;:.!; 0:n=:ttr_,c,-.. z.;.q:-:' IG 
. .. . .. ,._ . 
• "- 1 .. •. : 

',,;;,i,., 1',.,·•• ,,., J"''•r.• ''~jt(\"l""nr¡~...,_ 
• •• ... ...... • ' .... So f''!'"-' 

'.· !"•' .. ~ ~ ••• 

--- ~, 

NOTAS :¡¡-; 

---·-----·-·--- ··---·- ---- ... - -- . - ----------------
--·---- --- ·---· --------------

--·------·----- ---

----.. -------------'----,---
-------·-------· 
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b.:l:;c•iu.A.Autocad. · -. 

Activa o desactiva una retfcula de puntos de referencia, cuyo tamaño es variable 
a gusto del usuario. Se activa o desactiva con la tecla < F7 >. 

·---·------ ______ ,. ____ " -- --~---------:---------

~?. 5brrtp_• ;;·: \:;. ._·-.; ::¡:J r~: · !!'.:f' .:-!• .. •• :· • .:· -~ ~--;! ~':'ihr~ i . ~lbOf!i --.>J~~, -C)b;: :i~J~ :::' .f L :HJ 
~·-.· ... ·¡e· ...... :, .1-, ON NJ'. ~·; Activa la retícula I•" 10¿~···• '4 ~~ 1 ..... ~.1 .•. u-.--~ ... 1' . Uotl -·:.·~-~ u ._. • .J-.. ,~._ .. ¡ .......... ,. .._, ,,... :] .. l-· ¡_,.J.\J ,IW"U.J~ . ...:> 

Formato: 

NOTAS 

. < ~~1 > 
OFF Desactiva la retfcula 

Snap 
. , :n H.t;:-:: ~·--i 

Da a la reücula el mismo tamaño qu~ el desplazamiento 
especificado en el comando SNAP.~ 6,1 > -~_"-

Aspect . Determina el espaciamiento horizontal y vertical de la retfcula. 

Spacing(X) Se teclea un número, y éste dete~mina el tamaño de la retfcula. 

GRID 

Si se teclea un cero (0), la retícula se adaptará automáticamente 
al espaciamiento determinado en el.comaridoSNAP. Si ~e teclea 
un número seguido de una X, la retícula será un múltiplo de el 
espaciamiento determinado en SNAP. 

Grid spacing(}.') or ON/OFF/Snap/Aspecl < 0.0000 >: 1 

' .. ,.,). ! 
f_..•,!\.1. 

---------
·------ - - -- ... - ----- --------------

·--------------'------------
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:·t .. :·- "-.Autocad 
' ·/ 

. : . ,- ~ 

~·. - .. SNAP • •.;.,..! o::-n.Ho 

----------· ·--::---;----;-:----;---e;---;-;----:-;---;;----;-:-:--,--:;--:----:-----;­
. . 2~·:•.·;:::.:;·..- é· - !U,,¡,:;,~·Controla el desplazamiento del cursor sobre la pantalhi, a través de una retícula 

Formato: 

NOTAS 

imaginaria de puntos. Se activa o desactiva'con la tecla < F9 >. 

o N· Activ_;¡ el'coñtrol de desplazamiento. v;o 

QFF .:.:·Desactiva el cóntrol de desplazamiento) 

. ' 
Aspect Determina el espaciamiento horizontal y vertical, en caso de que 

Rota te 

Style 

se desee tenerlos diferentes. ·,_. 
· 01-!TJíO 

Gira la retícula imaginaria un determinado número de grados. 
rr,.1: <110> -·f=H1\:1() 

Determina un estilo de desplazamiento, que puede ser el normal 
o puede ser isométrico. 

.• 

Spacing Se teclea un número, y éste determina el tamaño del 
r------desplazamiento que se tendrá. 

1 

¡ 
1 

SNAP ! 
Snap spacing or ON/OFF/Aspcct/Rolate/Style < 1.0000 >: 0.5 

-···- ·- ·-·---. __ .... J 

.·. 
---·--·-- . .. - ·--. - .•. ·----··- ·-

·--- -·- •.. ·-------------------
. -······-----------------

-------'----------------
. -----------

-----------------------------
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'bs:J,oJ•.:F.Autocad CECAFI 

ORTHO. 
... 

~ ·;. ; ,. -; .... 1' 

,;:;- ·:.:;· ,;-;;;; ·:::,;.::;~:.-_Al estar activado, este comando sólo permite trazos horizontales o verticales. 
-v: :. Se activa o desactiva con la tecla < F8 > . "" :::, · ;,, ... : .L": •• 

ON '11:-J~·un&. Activa el modo Ortogonal. ~ r'· 

QFF ... ' ... ·, 1 Desactiva el. niodo Ortogonal. l' .-. 

···- -~·. · Formato: t;;.· · 

' ' ·:.:. ''· 

L ·. j !~["'..:.. "i:, .· 1 '!.:: 

ORTHO 
....,..,._ •• : f •;~:~ •• · .'~ ; :F".: ·'!u:." ;. ~ ·~i: '• • 

. ' ON/OFF < OIT>: on ... - . '; 

.. '.; ) ' . ' 

... , . .. 

' ' 
.~ ,; 1:·~ -:e-¡·,-~ "J.t;'.. Jr.; ,._ 

.. :. ·... :) -

1--r-- . . ' 
; 

' 

... 

NOTAS · ., .. 

----·- .. --·-·----------------
-----·--- --·-- -·----·- --------- ... ---------------

·- ------- ---·· ··-----------------
. -·----

---·---·--------------------
. ------- ---·--------'----
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:. =rA:r:r..:CECAFJ :: ¡;-.,_:: .; . ··.A u tocad 

f."; •. 

AXIS· . ;·--=:. ;~:.-~t.ii:~~~~s~:{?;.<~ ::-:-;. qAll!20-

__________ ... _ --
_,·:¡:· ,·_;;;:;_,_:; ,;·~~0,~'f.ri:. •· Coloca marcas de referencia en·tos·extrémos·de"')a·pant'alla.-. 

.:-·sc:::J u ON -.:: ,<>brmo!Activa las· marcas de'referencia. ~~1~'8:: 

or.::'l;•,-,; :'::n .~tr.OFE. ••'····;;zot Desactiva las marcas .. de r~fereric:ia:¡GvEí 

" ,:·;-..l Snap· ... i:: ·;í., tColoca las marcas· de•-reférencia coñ··el mismo espaciamiento 
especificado en el comando SNAP. ::· 

~:· ·-:rr!..'"~:.~:';. :ti .. ,¡., t::::r:;~ .. :dr¡ ~!.: ólfH:.Ii~ b i~!:rnT ··)?2?:lTv;I ·;: 
Aspect Determina el.espaciamiento horiwntal y vertical de las marcas, 

:·:>; :. : <e•,,: si se desea que se¡m diferentes.'nioqGlM ·: · 

.; '-'· . ·L .e:,: s.n. Spacing(X) .:·Igual que e11 él comandó.GRID, dado üit'número, éste especifica 
el espaciamiento que: habrá entre las marcas de referencia .. 
También se puede dar un número seguido o una X o especificar 

.., r· 

· ~-~ :- •. "; ~ z~":w . ot¡_~-;, ·un número cero (0).'~:.:!~?. !.CÍ\)~-".: 

Formato:·¡,., ...... fi¡l · ~~: ·-•. ;¡_: .. ~ •. ~~t~;:.J~ ·~t. •:.!JT::b2 
.. •. -~·~ J. _ • . .::_: ":·~ 1.:: ·td 

AXIS 
. ': ; •• ;: .. : ~.: • .::: •.• :< :.:L :; t~t ;·:,~·¡')(. lOL1i.tAU0 

Tick spacing(X) or ON/OFF/Snap/Aspccl <0.0000 >: 2x 
+. 'H• 

, .. ,, .... :; .. d. 

-

-
-
-

NOTAS 
·. ·~-- ~1on;> !';<"Jtd0 

' 1 1 1 1 1 1 1 1 r 

. - ---· ___________ :.._ ___ _ 
--------·-------------------

---------------

-·-··--·-------------· -----
- ---- - ----------------------...,....--
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bs~uJ.J/\Autocad __ -. _ CECAFI 

. "\ 
O ·;;,.p 

-~ ... -- ... '\ 
· .. -"' '. 

-~-..,~ :~~~ .. --~ . ~ '-!~-

.. : ... 

-- :·Selecciona rnorlos de selección de puntos con referencia a objetos ya existentes. 

CENter ::;:::-!· oe·un arco o.círculo seleccionado, toma su centro. 

ENDpoint "De una línea seleccionada, toma su éxtremo más cercano. 

•• ~ .-: • 'f '. . r, : :r. INSert · .. Torna el punto de inserción de un bl~qu·e,-~exto, etc .. 
. l •· d:/ r,.I~~·.-:·~·J··~?.:.. 

INTersec. Torna el punto de intersección de dos elementos. 
- ' . - . 

MIDpoint · ::Toma el punto central de-líneas y arcos. 

· · · · .. ·· · · :· .: NEAres1 · : :_ Selecciona el punta más_ cercano de una línea, arco, cfrculo a 
!~: . : 

'!. . . : . .. ,.. . . . ( 

Formato: 

· "unta · ·~· .... ·· · · · ··· ·• r .. ' . "·'··l .. . •· ... .,.. 
"• .,,.. '' •' , .. ;)_._..,~ 'r !'_J~d.: .. T 
NQDe Selecciona _el punto más cercano a una entidad. 

-
PER¡Jr.nd Selecciona el punto adecuado para un trazo perpendicular a una 

línea, un arco.o.un círculo. 

QUAdc;mt Selecciona el punto de un cuadrante de un cfrculo o arco. 

NON•: 

OS:"iAP 

Selecciona el punto adecuado para un trazo tangente a un arco o 
círcu_lo. 

Desactiva los modos (ningún modo). 

Obj«t snap modes: SF.A 
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·.- ~·. 

=~ :r:~(:~ i..~ 'p¡.:.~ -:.::'~ ;,_~ .... 

n~ r}Ii:.>Í?::.~r,:. :J ; __ ... -~r~~~ 1~. 

NOTAS 

,, - . ,:~ . ., .... 
• l.• •••• 

----- ... -- . ____ _...._.,.. . .._. __ _ 
"'

1
J'":..;:: .. > .;;'"t~~);_GQ ~~ ~":1'C't 5 .~b : :-r.}/: 

.:..:;~ ;: :-. 'J i!t r-: :..n ~ .. ;n~~rt!"~·~· ;:r1 · ,,¡ f:- ,_~it.:··:}i'J 
' ., . 

:·; c~;r'n '.::<1?.~ .z:.nDo"' ... :·l::~ft; ::!:!r ... :·: 

''' 

.. -· ~· 

.. : ...... . , .. 

...... ~· 

' . ' 

------------ --·---
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.-- :;-- CECAFI 

.• , .... ~~~~~~~-:tJIF$>~~~··· . 

DRAGMODE l · .· · · · . i':: ·c.:>~~- -·:.,.~- ~ . ' 
H . ¡ . . ' . :O e : :: -~, l 
1 i .. ••· ! .. 
l ' • 
~ Modo de arrastre de objetos. Cuando el modo Drag está activado, es posible 
\; 
~ · dibujar dinámicamente ciertas entidades, arrastrando la figuras a su posición en 
\ la pantalla. En ciertas aplicaciones, este modo pued~ consumir mucho tiempo. · 

• 

~ . ~' . ! _ .. 
r·-oN ---· -::..:-·Activaerino'i:lo i!éañ'iiStrede óbjetos~ a través de la palabra Drag. 
' . ~ 

OFF Desactiva el modo de arrastre de objJtós. . 1 ; ' 
Auto Hace uso del modo de arrastre de objetos én todos los comandos 

. que soporten esta opción. l 
> 

Formato! .... --.. ~·-···- ... -· __ -~--~--·~ ·~--~--~ 
DRAGMODE 

qN/OFF/Auto <Auto>: Auto 

- -

. -r; t:::\·--
. -----·-··--

o \::: V'.~ 

o -

-

NOTAS .. 

-· ---. -··-·---------------------
---------------- - --·------ .. 
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,. 
;· 
' ! 
.· 

' 

· !~ · Autocad 

n~~~ulfJz.;·.-::, ~.1!:'•.1 u\· e~dr ce: t-::.!1;f~, ... ,, .. r· -~~:!'~ -r ~- ~ .. ·~o:{;:;:.. ')i. nn~ n·);'J!h-5 ~b ;;obnc:no~ .. vJ 
\ <..:;L.;:.c:•c'"~- a. ' .. -,'Activa o desactiva el modo que permite 'dejar marcaá~tet:Jlpór~les cuando 

hacemos referencia de algún punto (cruces pe<¡ueñas).'' ::Düo::·s:JtdtJ 

,-

BLIPMODE 

ON/OFI' < OIT>: on 

1. ~ ' • . •. • .. f 

:; : .· ~'. 

NOTAS 

. -. , .. . . .. . , 

------------

·-----------
---- ---------

. ! .;-¡~!{ ...... ' 
•... ,. t~- ,r, ..... ,.,; ... ,·~"' ... ~ -r~;.'""'lo ,.. ........ l),. ..... n • ....-·"11 

1 ...,. ..# -..\_. 10. L,..¡,....,-.i ~~¡ •..1 ~ o-.J< ,.!.-..,(.;.,..• 

-- -
" -~·-.-......... ... 

( . . ) -
_____ ,/ 

nr¡,: 

:·\trrt;:os 
+ 

'... ... 1 

· .. · f1,t::.H 

:on: .· ... · ,n 

.. ---·-----:-;-:. "'~-""-· ~+--------

:/.flH 
... 

--·---- -------------------
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t 1:::to!uh Autocad CECAFI 

-· .... 
COMANDOS DE EDICION . , __ .., ...... . . . .. ~ . 

Los comandos de edición son aquellos que nos permiten modificar los objetos que constituyen 
,~~,_;,.::-;;:,· ;~;-~~:esti'9. dibujo.-·.Me<!i_aille es~os coma~~9.~.· pod~.01<?~ tam!?i{q,91'!lbiar las propiedades y 

. . ubicacióndel<?~_objejg~., ... :.,-1:.: ,,.,,;oll:':"!: !b~:.~r::n:·':'l ?.f-·..-;-.:; .. d . 
~ " ~ " . 

La mayoría de las veces, al utilizar JI\1 FQ!!l~dg ge _c:,qición es neces~rio indicar que parte de 
nuestro dibujo va a ser modificada. Esta acción se conoce co_mo "selección de objetos". 

·,.·a qhom ~~ .t·i;"Jl'"··~G ::-r~~} 
Existen varias inane ras de hace~'r~fercncia'a unÓ o''ffiás objetos de ·imestro dibujo, ya sea para 
moverlos, borrarlos, cambiarles algunas de sus características o cualquier ~t~~_operación que 
se nos presente. · 

3CC~ll:'!lJH 
En cualquier comando que dentro de su ejecución nos mande el mensaje de: 

.,. ...... , --~'. ' . 
¡ '\,.' 'f • _, 

Sclcct objccts: 

podemos responder a esta petición de selección de objetos de las ·siguientes maneras: 

Manualmente:_ Con el cur~or.nos posicionamos en algún punto sobre el objetq·y 
oprimimos botón 1 del mouse y dicho objeto es seleccionado. 

Window: 

Crossing: 

\ 

Definimos u~a ventana (áre~ rectangular) mediante coorden;¡-' • 
de dos esquinas opuestas, y se seleccionan los objetos que e. 
totalmente encerrados en esta. 

Seleccion~ los oh jetos que estén dentro o que cruzan la definición 
de una ventana. ; 

. f 
' 

Prc,ius:. -· .Selecciona el último grupo de objetos editados. 
~ . . 

Last: 

Add: 

Multiplc: 

Undo: 

ROX: 

Selecciona el último objeto dibujado o insertado. 

Quita objetos dentro de la última selección. 

Agrega objetos a la última selección. . ' ;-!. 

Mediante esta opción podemos seleccionar varios objetos a la vez 
ante.~ de ~cr agregados a la última selección. 

Elimina la ~elección del último objeto seleccionado. 

Permite utiliz~r las opciones Crossing o Window, dependiendo 
de la orientación de los puntos seleccionados para la ventana. Si 
~e seleccionan los puntos de derecha a izquierda, se estará er •-.. 
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-' .. . ,. · .. 

[},; > '~ •• :A u tocad 

opción Crossing,}' ~i~ .. ~~ée ci~\zquÍe~d~ a'dereéliase áctivará la 
opción Window. · ,. - · · · - < :-, .. ' · 

~- ·.: ~:-:-:-;'t_;:;;L~-;,-:-:~.U!.o: :\;~~Sel;:_cci?~a objet<~s:!~<Jividll~ll1~ep~~;!>7~~IJIO con la opción BOX. 
· · ·: ...... · · •· · : · ···- . , "-~- ~Una vez en AUto, se seleccionan los objetos de manera usual. Si 

.\CtOt..,:. 1 ~J ::.·l; ¡r;IJ.-!-' . "l• t·~-; ~ •~·~··• ....... J •• • _ ... t:...,._: ·•· •,. , • 

· ' . el punto seleccwnado no corresponde a mngun objeto, se com-
ienza a utilizar la opción BOX. :c!J;.m"!.:.i 

Single: Seleccionará sólo el primer objetQ o el P.rimer grupo de objetos 
.&~'-'·•· 

escogidos con la opción Window. ..: - . .. -
• ~1 !i'!')li ,:,;;.·Y_;t:~:;~ J :t~:.;~!{rit•l:Y-~1~ :~; 

Para terminar la selección de objetos basta ·con presiOnar el botón 2 del mouse o la tecla 
< ENTER > cuando nuestra mira de selección no seña_l,11,~1~~~93~j~to. 

_,_ 

· '1' ~· ~ ...... ~,r• ""'P.~,...,q •n¡ •¡r-!n'nnej'"Y~~ 
.• •"~ .. • ...................... & .......... \~·-~ ..., __ 

. ''f(' ., Gr. }~ ~ 

--· .. · --·--··--__ ......... __ ~~--- ... 
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. CECAFI 

, -" ' t_ 

¡;! irsYitARRA Y,1:}b E ::i:n::~!ip~i so ~:1r.íf sz iz '{ ;g:'!i.~m::>non::¡p. ~¡¡:¡;:,;,:o:: 
- · .v.-G'-.;n.'J! .i~Dí'Jq3 -·_-- .,._,_- -

J üF ~! '1ll .sl ¡; .. ::- í.· ·Permite' generar arreglos dé ·objet~sseJeccionados"fuilto en forma rectangular 
;2 .le:. •; E10.·'1Efl1 ~b ~~D~renglÓneS y~c'o!Úní'nas) como circula{ (alrededor de un punto). · 
-rr.O: ·--~ .:"\j'<(IG n~r:~;~ ,. ~-~~-~"'c:t:~:;~~:.. 0~1 '.:~:;::q?_.:: ~, ... ;,t~ ·¡¡_•r_-: . ~ 

Formato: -~~-<:E :.JCF-I;l ¡¡;j,.fl,!t.: t.. sn1~.: 

• 

· .. ·o•.::-· .. ••.·• •... '-; r-··1" .-.- .. ~ARRA· y·-.. , - :·'oC .. .. . 
• ¡ 1: • .., ••. "'~-, ·-¡ ~·)·) '')t._,.,""':J~·"'· ,.,.,•' •••• ..~ .... "" 1·~ .... 1 ·~-., -' 

. b' .... 

Rectangular or Polar array (RIP): 

Numbcrofrows(---) <1> 

Numbcrofcolumns <11 D <1 >:4 

Unit cell or distance between rows (--): 2 

Distancc bctween columns <11 1): 2 

NOTAS 

. ------ --·- ··--·-------·-··- -------------
---------·---- .... -- -· --------------------------
--- ·-·--·-·- ------------- ____ ____: _________ _ 

------- .... --·-- --- ·-----·---------------
-------------------

··------- ------·--------------
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·' 
f:'ifo.:)SSCECAFI · 

~ ,• .. ; .;.,. . ~ ' 
· · ·Autocad 

< .. ·;;ú: c."~ ··~s n .:·L,·;; Permite seleccionar parte de una Hnea, trazo, círculo o polilínea y borrarlo. 
~¡ ;:~ ;:,1c:ir:q :.::-: ';..:;u:;.: Cuando se selecciona un:ohjetq con el cursor, el punto que se utilizó para tal 

selección se. convierte en· el primer punto :de ruptura, enseguida se indica el 
segundo punto o se introduce una "F' para reseleccionar el primero. 

~1"-!' ..• '0·:: 

Formato: 

BREAK 

Select objects: 
f ·-fi¡f";"'kt: n. ·')O(l~j-..;'- ... ,1)1tn~-'~ Jr-·1-.-,,--!1;¡ .s • . ... r ... ~ .· ·• r ... f.lU _, ...-.H. L .. ~ • 

En ter sccond point ( or F for lirst point): f .. , 
H:.:~ 

En ter lirsfpoint: 

En ter sccond point: 

NOTAS ' .. 

--------- ·---------------

------------- --------------------
-------···---·- .. ------ ---------------

--------·--¡ . -···-- -------------------------
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hr.:mmP- Autocad 

·- . . . ' 

. (i~~- :---~ -~- .:-::;.~:;...-;.: : Une dos líneas no· paralelas con una línea rectá intermedia o agrega líneas 
": ... ~ a.~. ,,. - ::;¡,,~· intermedias entre los segmentos de una polilínea bidimensional. Es posible fijar 
!:... ;,: ;:.;:; ~ ,.¡;:_·.~:>~:·~la lm1gitud de la línea de unión con la opción DiStante . 

..... · .. :r:!--:r: f!: :sr~:ti')::5i.;2~i !~k'i 7i' ~l!1i1.5:-J':L·~ 1l1·Í ?i o 0t:urq OÜ!HJ:j!>.?. 

Formato:· 

CHAMFER 
,. 

Polilyne/Distance/ < Select first line >: d 

. En ter first chamfer distan ce < 0.0000 >: l 

En ter second chamfer distan ce < 1.0000 >: .S 
:tn~o~ .. rdl·t~!n]' 

--------·--· ------- _ .. --------------------------
··---------------

--------- .. ---- ----------------------

----'----·· -------
------- -·---·--
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'· 

-- _..,._, 
,. ·~ . 

-CECAFI Autocad 

·-. 

., •:_-, 

CHANGE'. 
·.~~}?L,~:.: r¿._-~· __ 

-- .. _.~_J: ~?~-~~-:~]~~-~:~~:~- :.·.:-

Formato: 

NOTAS 

-· 

Modifica las características de los objetos seleccionados. Existen dos 
posibilidades: cambiar las propie.dades o los puntos de un objeto. Las 
propiedades son: color, elevación,layer, tipo de línea y espesor.l.os puntos del 
objeto dependen del objeto .seleccionado: si se selecciona una línea se le 
redefine su punto final; si se escoge un círculo o arco se modifican sus radios; si 
s.e selecciona un bloque se cambia su punto de insercción mientras que para un 
texto se redefine tamaño, tipo y el propio texto. ·· 

•' . 

CHANGE 

Selcct objccts: 1 sclcctcd, 1 found 

Sclcct objccts: 

Propcrtics/ < Change point >: p 

Changc what propcrty (Color/EicvlLAyer/L Type/Thickness) ? t 

N cw th ickncss < 0.0000 > : 1.25 

Change what propcrty (Color/Eiev/l.Ayer/L Type/Thickness) ? 

------ ------------------------------------
-- ------- ----- ----------------------

------- ---------------

-------- .. ---- ---- --------------..,-
---------------------------
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bs:mlJJA Autocad .·,. 
._, ., 

•• < 

CHPROP·.--. , , :·,::: } , tr~::~~~~~d~r:- - . . ;¡<un 
.:<~'-:';..:~ , :·. ~' 

~::-:~;:: .; ~:a7 o!J;~;;'f;~,Funciona de la misma forma que:el comando CHANGE con la opción Proper­
'ties, pero no toma en cuenta el tipo de objeto ni su.orientación tridimensional. 
Dado que este comando no modifica la elevación de los objetos se puede utilizar 
el comando MOVE en su lugar. · ·;n;.;;r;no·.:¡ . ., 

Formato: 

( HPROP 

~ elect objects: 1 selccted, 1 found 

< hange what property (Color/LAyer/L'fype{fhickness)? e 
o • • 

New color < BYLA YER >: yellow«;'ib 1:; lPioq hna:¡·ú, 

Change what property (Color/l.Ayer/L TypeJTI¡ickness) ? 

'NOTAS 

·----·--· -- ----·-.--·--·-·--------------------

--------· -----·---- ·------- ---------------
.. ----·-· ---------------

---------------------
---------- -----·--- -------------

----------··- ---· 

SS 

• 

· .. . • 

' .. : 

... ~-.-

' . ~ 

. ·':'··· 
:' ._ ... 
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· Autocad 

• 
'~-:-' · · :· ...•. ,, ... Permite copiar los objetos seleccionados a un lugar especificado una o varias • 

•• '.<'.·.· •.• : .. r.·. ·,',·. •. '·... ~veces . ..:...:.... . . ................ ~ ~,-. ·m·)t r .• , . .,.JJ ••.. :, 
·- - - .... ~ .•• ' •••••. • .... -.lt.), .. , ••. : ...... , ••••• ;!...-•,.···'i. 

Formato: 

COPY 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select abjects: 

< Bast point or t..lisplacement >/Mulliple: m i: h:t!?· · 

Sccond p;;int or displacement: 5,5 · 

Second point ordisplacement: ,· •C'l•'1<: ·~ri- ·¡;;>¡ u 

NOTAS '· 

- - ----- ·-- - -- ·- ------ ---

------- -· ... -- -- ---------· --------------
------ - ---------· 
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1 ' 
-~~- P$>o,mi~utocad . ' 

- ~ .. DIVIJ>E· 

• 

Formato: 

NOTAS 

. Divide un objeto. en ,partes igual~s, colocarido puntos con su representación 
actual en distancias iguales sobre el objeto seleccionado. · 

DMDE 

Select object lo divide: 

< Number or segments >!Block: 8 

,, . . .,, 

-·--·-·-· ----------------

--·--·-- .---- ---· ---------------------
---------· --·- ----- -- -----------------.,--
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ERASE 

--·-- ~- ----~ ----· ,- .-------:-""'--:;;;::. 
, .::. ~:··; ~:,::·., ; . :. Borra del dibujo los objetos seleccionados."'" :;¡¡ ::t:r::J 

. • - .-1r '• ,,.J. • -· i,H,. · .¡J,.I~l-,;_¡1 \;-*) fr.rrJ~ .... 
• ~"\[~~ <~\-" .- • '' •• ,_ ;'t,. ;., _, •• _.,¡..•_ !",)•.; - (U• .l,u( •• i..,i ••- •U~ • .& 

Formato: 

NOTAS 

ERASE 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select objects: 

- -·-.:'k ~ ~ ..... .;...&: ., 1'"'"·'·-;> J.:.r • .,,.~) OJ h~J.~}..It~. -~ ...... :J.,~. 

· Autocad 

----- ._ ______ _;_ ____ __;:____:_:. __ _ 
---·-------------·-- ---· 

--- . ____________ _;_.e:.-_:__;__:.::__ __ 

------·----·---- ____ , ______ =..._:..:..._..=,___;=.__ __ 
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. '.· 
.. ~~0 •. ,Autocad U<.....,",_ .. • CECAFI 

•,, 
' .) .. 

oL..fs ,:_ :: ';;._:;,:.;~~;;;;¡;;~{~;~, ·'" ., ~3:GOJ,DC1 
,.. ;-

• 

Formato: 

OOPS 
"'•],.) 'J<' ••• .,.. :.2 .._ .... . : , .. -;-~ 

'· . 

NOTAS 
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EXPLODE 

Formato: 

NOTAS 

· Autocad 

:e·~~ r',. 
' .. .. . .. """·.-...:; :-. :-...~_. ~ .... 

Separa bloques, polilínéas, dimensiones asoCiadas;· mallas tridimensionales o 
patrones de ashurado en sus componentes individuales. 

,•' 

E;XPLODE 

Selecl block rererence, polyline, dimension, or mesh: 

------------------

-------. ---. ---- ----- ··------'----------'--
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_ .... , Autocad 

EXTEND 

Formato: 

NOTAS 

CECAFI 

Alarga líneas, polilíneas y arcos hasta encontrarse con los objetos seleccionados 
que constituyen d límite de extensión. 

E:XTEND 

Select boundary cdge(s) .. , 

Select objccts: 

Sclcct objcct lo cxtcnd: 

. . --- -------- -------------
----. ----------

--·-·- . ------------·-----------

----···-----------------

----~-----.--------------------------------
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'-'·"·, CECAFI. ... ' .. Autocad 

FILLET - ---

Formato: 

NOTAS 

Une dos líneas no paralelas, una línea y un arco o segmentos de polilínea con 
un arco intermedio del cual se especifica su radio. Se utiliza también para 
redondear aristas. 

FILLET 

Polyline/Radius/ < Sclect two objecls >: R 
- ;;o ... 

En ter fillct radius < 0.0000 >: 0.5 

FILLET Polylinc/Radius/ < Sclect two objects >: 

-~ 

-·- ·------------ . --
---·. -------------------

. ·- ·----. ----·- ·- ---·- ---- --------------

------ ·----··------ --·--
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.... Autocad CECAFI 

. ' 
ME_:/3URE -- .¡-• 

Formato: 

NOTAS 

Marca un objeio 'en longitudes iguales. El extremo del objeto más cercano al 
·punto fijado indica el inicio de las divisiones .. 

MEAS URE 

Select objcct to mcasure: 

< Scgmcnt lcngth >/Block: 

-------- -- ..... 
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t·: .:J:CECAFI 

MIRROR 

Formato: 

NOTAS 

Autocad 

Genera la copia reflejada de los objetos seleccionados en base a la definición 
de una línea que funciona como eje de reflexión. 

J\11RROR 

Select objects: 

First point of mirror line: 

Sccond point: 

Dele! e old objccts? <N> 

... 
' -. ' 

.. 

_______ .. _. _____ - -· .-- - .... - -·--------------

------------· 
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,;Autocad. 

MOVE 

Formato: 

NOTAS 

CECAFI 

Permite cambiar la ubicación de los objetos seleccionados. El primer punto que 
se selecciona funciona como base de desplazamiento y el segt!ndo determina la 
distancia y dirección de la copia. 

MOVE . .. 
. e· V 

Select objects: 
~· 4 • 

. . . '¡: 
Sclect objects: 

Base point of displaccmcnt: 
., 

'. 
Sccond point of displaccmcnt: 

·-···---------------

----------------~- ---
-~---------·· -·-- ···- ---
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A u tocad 

OFFSET 

Crea copias paralelas de un objeto, dando la distancia de desplazamiento y el 
lado del copiado. e J; · 

• 

. . . ~. 

Formato: 

OFFSET 

OITset distance or Through < Through >: .S 

Select object to oiTset: 
: .... :. ~ 1 1 ! ', 

Si de to oiTset? 
' . 

Selecl object to oiTset: 

NOTAS 

., .. _______________ _ 

----- ·- ---·-·-- .. --------------
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Autocad 

PEDIT 

Formato: 

NOTAS 

CECAFI 

Permite modificar la forma de polilfneas y mallas tridimensionales. En caso de 
que el objeto seleccionado no sea una polilfnea, con este comando se pueden 
convertir grupos de líneas en polilíneas. 

PEDIT 

Select objects: 
·1 

PEDIT Sclect polylinc: 

Close/J oin/Width/Edit vcrtcx/Fit curve/Spline curve/Decurve/Undo/eXit 
<X>: c. · _ 

·-·-· ---------------

------------------
'-------------------

. -----------------
-·------------------------
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-CECAFI. ,_ 

ROTA TE 

. (. 

Formato: 

A u tocad 

- . ..._ 

Permite girar objetos un ángulo determinado respecto a un punto de referencia . 
También se puede fijar un ángulo inicial de referencia· 

'.: '-

., 

ROTA TE 
. - - ~1 . 

" Select objects: 

Base point: 
!'' ' 

. < Rotation angle > !Rcfcrcncc: R 
- .. . '· . ' 
Reference anglc <O>: 45 .. 

New anglc: 

NOTAS 

' 
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SELECf 

Formato: 

NOTAS 

CECAFI 

... ·~ i.· : , ' 

Funciona de la misma forma que la opción "Select objects" de los comandos que 
asflo solicitan. Los objetos seleccionados se convierten en la selección más. 
reciente para poder ser utilizada en múltiples comandos mediante la opción 
Previous. · 

SELECT 
., 

:..:-

Select objects: 

~· 1! -

--~----------- -- --- -·-

---- ----· ---- --------------------------
------- - - -- - -- ----------- ------

. ------------------- -------
' 
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. .- CECAFI 

S CALE 

,, 

Formato: 

N0T:\S 

A u tocad 

!.-~:-~ .. •· 

Modifica el tamaño de'los objetos seleccionados en base a un factor de escala 
o con relación a una longitud de referencia.·. 

S CALE 

Select objects: 1 selected, 1 found 

Select obj ects: 

Base poinl: 

<Sea le fa~lor > /Reference: r 

Refcrence lenglh < 1 >: 2 

New lenglh: 4 

--- ·-- ----------------------

·-------

----- ---- ·--------'-----------
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. Autocad CECAFI 

STRECH "-· 
........ 
! !_. , . ~ 

Permite alargar o comprimir líneas, polilíneas o arcos seleccionados . • 
' .. . . · 

Formato: _.-.'!'-· 

STRETCH 

Select objects to strech by window: ... 

Select objects: C '..! l,. 

First corner: . , , ' ~ 1' •. 

Other corner: S found 

Select objects: : ' :! • . -

Base point: 

New point: 

NOTAS 

---·-· -----------------

------------------
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Formato: 

NOTAS 

A u tocad 

. "'-: 
,. .. -· . -- . 
..:-: ~~- t.l;;. ..: 

Recorta objeto~ para que queden limitados a una zona espedfica. Se señalan 
uno o varios objetos que servirán como límites de corte y posteriormente los 
objetos a cortar. 

TRIM r : .. 

S·~lect cuUing edge(s); .. . _. ..... 

Sdect objects: 1 sclccted, l found 

s~lecl objccls: 

Sclecl ..,bjects lo lriin: 

- •'. 

- ··-·--··-- ----------------
- ·- -· -- ---- ··-·. ·- -----
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'' Autocad· 

UNDO 

Formato: 

NOTAS 

CECAFI · 

Elimina la ejecución de los últimos comandos. Para cancelar únicamente el 
último comando se utiliza "U". 

UNDO 

Auto/Back/Conlrol/End/Group/Mark/ < number >: 

,. 

----------·-·---

----- - ·---·····-----------------

----·-··-·-· - ·--·- ... ----·--------------
------------------------
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• 

•. CECAFI 

REDO 

NOTAS 

, .. ,• .. 
. .. 

. Restaura el comando deshecho por el comando UNDO., · ~= 

Autocad 

--------------··--------------------
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~:- . , Autocad CECAFI 

. .. \ 
CL~r.1ANDOS DE PANTALLA · 

ZOOM 

Formato: 

Este comando permite ampliar o disminuir un área de visualización del dibujo 
en pantalla. Contiene las siguientes opciones 

Number (X) 

Scale X 

All 

Center 

Dynamic 

Extent>. 

Lcft 

Prcvirlu~ 

Windm• 

Z00\1 

Amplificación o reduq:ión relativa al Zoom All (Zoom All = 
Zoom 1). para amplificar al doble seiia Zoom 2, para reducir a 
la mitad sería Zoom 0.5. 

~. : i:!. - " 

Amplificación o reducción relativa a lo que en ese momento está 
visualizado en pantalla. · · "· · -- · · 

Coloca y muP.stra el dibujo entero (Todos los !ayer visibles) en 
todos-sus límites. 

Solicita el ponto central y la amplificación o reducción a realizar. 

.Permite desplazar una caja que representa la por'ción actual del · 
:írca de visualización en el dibujo y nos permite reubicarla en 
cualquier otra parte del dibujo. 

Mue~tra el dibujo actual amplificado lo más posible de tal forma 
que todo quepa en la pantalla. 

Solicita la esquina inferior izquierda y el tamaño de la ampliación 
o la reducción. 

Rcstahlcce o coloca en pantalla la vista inmediata anterior 
producida por un comando zoom, ejecutado con anterioridad. 

Permite definir un área rectangular para ser ampliada lo más 
pmihk. 

AIIJCcntrr/l)ynamicJExtrnts!Lefl/Previous/Window/ < Scale X>: 
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¡·;.'-Y CECAFl A u tocad 

PAN ---- -·- _ .. ·---- -----·--

-, ~. ~ 

Formato: 

NOTAS 

Este comando nos permite desplazar el área de visualización, en cualquier 
dirección, sobre el dibujo. El desplazamiento se da a través de un véctor 
definido por ell,lsuario. . ...... , . . , _ 

~- .. 

. ' . ~ ... 
PAN 

'";' ' ...... 
Displacement: 10,6 

'•·· 
·· Second point: 5,6 

. · Regenerating drawing 

.. ·-· --------------.,....--
---- ---------· -----------------------

76 

, 



,_ ....... Autocad CECAFI 

REDRAW-

Formato: 

NOTAS 

Redibujael contenido· de la pantalla y elimina los ''blips" o marcas pequeñas, 
producidas al fijar puntos. 

REDRAW 

------ ---- ·--

·----------· ··- ·--- ----- ----·---------~--
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REGEN· 

Formato: 

NOTAS 

Autocad 

Comando que regenera todo el dibujo, a trav~s de la base de datos, reejecutando 
todos los comandos contenidos en ésta, y lo· i-edibuja al mismo tiempo en .. 
pantalla. 

REGEN 

·--- . ----- .. ----- -------------
. -. ·-----. --------------'----
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. ··:Autocad CECAFI 

REGENAUTb 

Formato: 

NOTAS 

Permite controlar la regeneración automática al ejecutar algunos comandos de 
pantalla. Si la regeneración automática está desactivada y el comando ZOOM 
o PAN necesitan regenerar el dibujo, aparecerá el mensaje: "About to regen, 
proceed? Y". Si se respondiera que no, el comando PAN o ZOOM serían 
cancelados. 

ON Activa la regeneración automática. 

OFF Desactiva la regeneración automática. 

REGENAUTO 

ON/OFF < On >: OIT 

·-·--· ----------------
-·· ·-·--------------------

---·-----------------

1 

------ --- -----------
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'CECAFI ·· 

FILL 

Formato: 

NOTAS 

Autocad 

Comando que activa o desactiva el dibujar relleno o hueco algún objeto como 
Sol id, Trace, Polyline, etc. : : ' :· ,- .; • , · · 

-
.. -. ,_-

ON Activa el rellenado de objetos. ~. _ · .. 

OFF Desactiva el rellenado de objetos. 
J. ~ -

FILL 

ON/OFF < On > :- OIT 
•• r .. • - • 
' . ' 

. '-

. ' 

----------------------

-- --- ---- ------ -------------
---- - ·-------
- -- - -----------

--------------------
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· ·;"·A u tocad 

VIEW 

Formato: 

NOTAS 

CECAFI 

.· . - . -' 
;:_: ....... ,\- .. ) ~ 

Comando que permite asociar un nombre a una vista (imagen mostrada en la 
.· pantalla) deseada en el dibujo, y poderla "traer" con sólo· nombrarla. Se tienen 

las siguientes opciones: · 

? Lista los no~bres de vistas para el dibujo actual. 

Delete Borra una vista. ·< 

Resto re Muestra la vista que se le especifique. · J. 

Save Le asigna nombre a la imagen mostrada en la pantalla, creando 
una vista. 

Window Almacena la posición de una ventana en la pantalla con el nombre 
que se le indique. · 

VIEW 

?/DeletefRestore/San~/Windo"~ S 

View na me: Vista 

.... ----------------

-·-···--·-------------------
-·-·-·· ----------------

-- ··--·-----. - . '·-· -------------------
----------------------------
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.···-··cECAFI 

VIEWRES 

Formato: 

NOTAS 

Autocad 

1 '. ' . 

Controla la regeneración rápida y coloca la resolución de arcos y círculos al 
regenerarse, agilizándose la regeneración al convertir trazos curvos a secuencias 
de líneas. 

VJEWRES 

Do yo u want fast zoom ? <Y> 

En ter circlc zoom pcrccnt (l-20000) <lOO>: 

-----· ------

. -· ---------------

----------------·· --------------
----·--- --- ------ ·----- ·-------------
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., Autocad CECAFI -- .... 

MSLIDE.-

Formato: 

NOTAS 

Este comando toma una "fotograffa" de 1~ que en-ese momento se encuentra en 
la pantalla," y lo salva en un archivo extensión .SLD, que guarda la imagen como 

' un gráficó, nó en forma de relaciones p¡át~ináiiéas como los archivos de dibujos 
(extensión .DWG) de Autocad. Estos archivos pueden ser utilizados por otros 
paquetes, o bien pueden verse_ desde Autoi:ad cun el comando VSLIDE. . . .. - ' . 

M SUDE .. , 
Slidc lile <actual>: Fotos 

. ' 

---------------------

---- -·---- ------ ---·----------------------
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-··CECAFI 

\' -,. 

VSL":JE 

Formato: 

NOTAS 

A u tocad 

Este comando permite ver una "fotografía" tomada por el comando MSUDE. 
También permite ver un archivo .SLD de una librería construida por el 
programa de utilerfa SLIDELIB. ·Es importante notar que, al llamar una 
transparencia, el dibujo sobre el cual se coloca ésta no se ha borrado. La imagen 
de la transparencia desaparece al redibu]ar .la pantalla. 

.. 
VSLIDE 

Slide file: Fotos 

---------- --" . " ----- ···--------------

·-··- -- --- ---- . --------------------
------ - ----·- ------------------

---------- ------
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.. ,. Autocad ...... ~ ... CECAFI 

COMANDOS DE ACOTACION 

DIM 
. , 

Con este comando se acota un dibujo, entrando al modo de dimensionamiento, 
que permite usar los siguientes comandos: 

ALigned 

ANGular 

Dimensionamiento linear, alineado en base a dos puntos propor­
cionados. 

Acotaciones de ángulos por medio de un arco. . . 
· BASeline Considera como el primer punto a acotar el primer punto del 

primer dimensionamiento.· 

CENter Dibuja marcas de Centros, o centros de una Hnea. 

CONtinue · Toma como primer punto de acotación el·último punto acotado. 

DIAmcter Acota diámetros. 

EXIt Regresa al modo COMMAND normal. 

HORizontal Dimensionamiento linear, dimensiona en forma horizontal. 

LEAdcr 

RADius 

REDraw 

ROTatcd 

STAtus 

STYle 

UN Do 

VERtical 

Dibuja una flecha o señalamiento que contenga al final la 
dimensión que se desea señalar. 

Dimensiona o acota radios. 

Rcdihuja lo que se muestra en pantalla. 

Dimensiona linealmente en Ún ángulo especificado. 

Lista las variables de dimensionamiento y sus valores resp~ctivos. 

Permite seleccionar un nuevo estilo de texto (diferentes tipos de 
letra). 

nnrra la acotación dibujada por el último comando de dimen­
~ionamiento. 

Dimensionamiento lineal en forma vertical. 
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• , ·CECAFI. . Autocad 

Formato: 
·--------~--------- --

DIMl 

Fonil:ito: 

NOTAS 

DIM ·)''' 

Dim: (Comando de dimensionamiento) 

-.... ~ 
.. ~· ~-

Es exactamente Jos mismo que DIM, la única diferencia es que sólo permite 
realizar un sólo dimensionamiento y regresa al prompt de Command, al ter­
minar dicha acotación. Los comandos que se usan con DIMl son los mismos 
que se usan con DIM. 

DIMl. 

Di m: (Comando de dimensionamiento) 

Command: 

---------------------
--·-- . ... ·- . ----------------

-----------
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Autocad CECAFI .,,--

' ) 

Ct _:1ANDOS DE ADECUACION 

APERTURE 
• 

Permite fijar el tamaño delcuadro.scleccionador de objetos. 

Formato: 

Object snap targct height (1-50 pixeles) < 10 >: 

NOTAS 
, 

---------- -· -- ---------
--- -------- --------------

--------·-·--···- -- --------------------
--·--·--- --- ---------------

---------·· -------------------
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Formato: 

NOTAS 

Autocad 

·~ f '. ' • 

Activa o desactiva la opción de dejar pequeñas marcas al seleccionar puntos en 
nuestro dibujo. 

... .. .._._ -· 

BLIPMODE 
,: .. ;· .. •J._, 

ON/OFF < On >: 

\ 

. ----- - -· ----·- --------------
·---·------ -------------------'----

··-···-· o ----- -------------
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Autocad · 

COLOR 

· Permite asignar colores a los objetos seleccionados. Los posibles colores son: 
-· ... ~' 

red 1 

yeltow 2 
.- ~ 1. ' .... 

green 3 

cyan 4 

blue 5 

rnagenta 6· 

white 7 

. Formato: 

New entity color < BYLA YER ~ :.green 

NOTAS .. _ \ 
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CECAFI . Autocad 

DRAGMODE 
• 

Formato: 

NOTAS 

Permite colocar la opción de visualizar o no en la pantalla una imagen temporal 
de los objetos que se mueven, copian, alargan, encogen o insertan. 

ON/OFF/Auto <Auto>: 

'·. 

' . 

-------------------------------
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' 
' .AI.ltocad 

ELEV 

. e 

Formato: 

NOTAS 

CECAFI 

Permite fijar valores en el eje Z (elevación y espesor) de los objetos que se 
dibujen enseguida de la ejecución de este comando. 

. . 
- • - .J ' ... 

New current elevation < 0.0000 >: 3 ... . ... . · 
New current thickncss < 0.0000 >: 2 

-· . 

. . 
o .• 

' ¡· '·. . . . . 
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: CECAFI 

LINETYPE 

Formato: 

· Autocad 

Controla el tipo de línea para dibujar. El tipo de línea por omisión es la continua 
y mediante este comando es posible seleccionar líneas punteadas, discontinuas 
o crear nuestro propio tipo de línea y utilizarlo. · 

. ... . ... 

· · - ·· ~ . ; : ~- ··d:.t ·· L: ,-:~;._ , _ ... • 

LINETYPE 

?/Create/Load/Set: ? 

File to list < acad >: 

Lynetypes defined in file C:\ACAD\ACAD.LIN 

N ame Description 

----------------------
DASHED 

DOT -----·--
. ?/Create/Load/Set: s 

New entity linet)-pe (or ?) < BYIA VER>: dot 

?/Creale/Load/Set: 

NOTAS 
.... ~ ·.'. 

·--··----------------------~------------------------~ 
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_,Au~ocad CECAFI 

OSNAP 

· Fija la opción para la selección de puntos geométricos específicos de un objeto. 
Es poSible definir varias opciones si se separan sus nombres con comas. 

·Formato: 

Object snap modes; cen,mid,tan 

• 

NOTAS 
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· CECAFI 

QTEXT 

Formato: 

NOTAS 

Autocad . 

r 

Reduce el tiempo de regeneración y redibujo, haciendo que los textos aparezcan 
como una caja rectangular. 

ON/OFF <Off> : 
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Autocad 

SETVAR 

Formato: 

NOTAS 

CECAFI 

\ 

Permite modificar el valor del las variables de sistema._Para hacerlo se propor­
ciona el nombre de la variable y su nuevo valor. Con "?" se lista el nombre y . . 
valor de todas las variables. 

SETVAR 

-----------···-----------------------
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CECAFI 

,· ' 
TABu:;r 

Formato: 

NOTAS 

Autocad 

Este comando se utiliza para activar, desactivar, calibrar o configurar la tableta 
digitalizadora 

TABLET 

Option (ON/OFF/CAUCFG): 

------------- -~---------------------------------
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Autocad 

ucs .· 

Formato: 

NOTAS 

CECAFI 

~Un UCS se define como un plano de trabajo en un espacio tridimensional. El 
comando UCS permite crear o seleccionar planos de trabajo como sistemas de · 
referencia individuales. 

. .~ !: 

Origin/ZAxis/3point/EntityNiew/X/Y/Z/Prev/Restor~Save/Del/?/ < Wo.rld >: 
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Autocad 

UCSICON 

Este comando controla la visualización y ubicación del ícono de sistema coor-
denado de usuario. . · .·:.; . , .. _ ·-.-.::-. 

. -. 
Formato: 

ON/OFF/AIVNoorigin/ORigin < ON > :0 
l. ~> • .. 1 .. ! ·r~ . .:.· 

--

NOTAS . ' 
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Auto~d CECN"l 

COI\',)lNDOS PARA SIMBO LOS. ; .... :·· r.: 

Un bloque agrupa un conjunto de entidades individuales y se le trata como un sólo objeto. 
Con bloques se pueden repetir varias veces, dentro de wi dibujó, un ·i:nismo conjunto de 
enti_dades en forma fácil y eficiente. -, . , ._.. - .. _ . ~. 

. . 
~ . . ~·· . 

Los comandos que involucran bloqueu se encuentran en el submenú BLOCKS del menú lateral 
derecho. A continuación se definen algunos de éstos: 

BLOCK 

Formato: 

NOTAS 

· ... 

·'. 

Este comando define un nuevo bloque. Al ejecutarlo, Autocad pide el nombre 
de bloque que uno desea asignarle. Luego pide un punto base de inserción. Este 
es el punto de referencia que posteriormente se usará para-insertar el bloque 
en cierta posJció.J. Una vez dado el punto base, se seleccionan las entidades que 
formarán el bloque. Terminando la selección de entidades, éstas desaparecen, 
pero no se pierden; son guardadas en memoria como un bloque ·con el nombre 
especificado. en una zona llamada "tabla de bloques". Cuando se salva el dibujo, 
el bloque se almacena como parte del archivo del'dibujo. 

BLOCK 

Block na me ( or ?): . 
lnsertion ba>e polnl: 

Selecl obj~rts: 

-·------------------
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Autacad 

~-~ERI_ _______ _ 

Formato:· 

Este comando inserta un bloque que se encuentre definido en la "tabla de 
bloques" (en memoria). Al ejecutarlo, Autocad pide el nombre del bloque que 
se desea insertar. Si se responde con una interrogación(?), Autocad lista todos 
los bloques que basta ese momento están definidos en la "tabla de bloques" del·· 
dibujo. Una vez dado el nombre del bloque que se quiere insertar, se pide el 
punto donde ha de insertarse, pudiéndose dragar el bloque a la posición 
deseada, 6 también pueden darse las coordenadas del punto de inserción. Luego 
se piden factores de escala y ángulo de rotación del bloque. 

. '1.: 

INSERT 

Block name (or ?): 

Insertion point: 

X scale factor< 1 > /Corner/XYZ: ' . 

Y scale factor < default =X>: 

Rotalion Angle < 0.00 >: 

Las escalas X/Y se pueden especificar simultáneamente, usando el punto de 
inserción como la esquina inferior izquierda de una caja, y un nuevo punto como 
la esquina superior derecha; sólo dé el nuevo punto en respuesta al prompt "X 
scale factor·. El ancho de la caja será tomado como el factor de escala X y la 
altura como el factor de escala Y (en unidades de Autocad). 

1\:ormalmente. el bloque es insertado como una sola entidad, pero si al nombre 
de bloque se le precede con un asterisco •••• las entidades individuales del 
bloque son insertadas. Por ejemplo: 

1:'\SERT Block name (or ?): •silla 
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:Autocad 

NOTAS 

¡, 

; -: •• t 

'· .• 
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CECAFI 

MINSERT 

Formato: 

NOTAS 

' 

Autqcad 

Este comand_o es muy semejante_ al comando INSERT, sólo que __ el bloque 
especificado se inserta en múltiples posiciones, conformando un arreglo rectan­
gular de renglones y columnas. Al ejecutar MINSERT, Aüiocad hace las mismas 
preguntas que para el comando INSERT (insert point, X/Y scale, rotation angle, 
etc.) y adicionalmente las siguientes: . _. ___ . . .. . . . _ · 

. -- -- - ·------- - --· ---

MINSERT 

Block \name (or ?): 

Numberofrows (-): 

Numberofcolumns <11 1): 

Unit cell or distance between rows (-): 

Distan ce between columns ( 1 1 ~)~ 

La primera de estas preguntas, solicita el número de renglones del arreglo con 
bloques; la siguiente, el número de columnas. Una vez dado el número de 
renglones y columnas, se pide la distancia entre renglones, y finalmente la 
distancia entre columnas. 

Con el comando MI:'\SERT no se permite usar ••• en el nombre del bloque. 
Por otro lado, un MINSERT no puede ser explotado (ver EXPLODE). 

··---------------------
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• f.1,1tocad CECAFI 

WBLOCK ~·· • 

Este comando manda a un archivo en disco, un bloque o una sección cualquiera 
.'- . . . del dibujo. Al ejecutarlo, A u tocad pide un nombre de archivo al cual se enviará 

el bloque o sección del dibujo. El nombre de archivo no debe incluir la 
extensión, Autocad le asigna la extensión (.DWG). 

Formato~ 

NOTAS 

WBLOCK 

File name: 
,. 

Block name: 

Al prompt "Block name:" se le puede responder de las cuatro maneras siguien­
tes: 

nombre 

= 

• 

(blanco) 

El bloque con ese nombre será escrito al archivo en disco. 

El bloque con el nombre igual al nombre del archivo se escribe 
a disco. 

El dibujo completo es escrito al archivo en disco (excepto bloques 
no referenciados). 

Permite seleccionar entidades directamente para mandarlas al 
arch.ivo. En este caso, pide también un punto de inserción. 
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;CECAFI Autocad 

EXPLODE 

·. .. Este comando permite, en el caso de bloques; explotarlos en sus entidades 

Formato: 

NOTAS 

. individuales. Es decir, un bloque; cuando es insertado, representa una sola 
entidad, por lo que no pueden ser ediiádas individuahriente sus entidades; el 
comando EXPLODE sustituye un bloque en el dtbujo, por 'las entidades in­
dividuales que lo conforman. . · 

, · .~ . TvJ 

EXPLODE 

· Select block reference, polyline, dimension, or mesh: 

El comando EXPLODE no puede utilizarse con un MINSER!. 
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Auto_~ CECAFI 

COMANDOS DE 3 D 

3D MESH. 

Formato: 

Ejemplo: 

Genera una malla tridimensional en función del número de vértices 
especificados; el total de vértices es igual a M x N donde M se pueden considerar 
los renglones y N las columnas. : - : 

Los vértices pueden ser especificados con puntos de 2D a 3D y a cualquier 
distancia uno del otro. 

Se puede manipular la malla con el comando PEDIT. 

3D MESH 

Mesh M size: 

Mesh N size: 

Vertex{m,n): 

3D Mesh 

Mesh M size:4 

Mesh N size:3 

Vertex(O,O): SOAO,J 

Vertu(O,I): 50,45,5 

· Vertex(O,l): 50,50,3 

\'ertex(I,O): 55,40,0 

\'ertex(l.l): 55,45,0 

Vertex{l,l): 55,50,0 

Vertex(2,0): 60,40,0 

JOS 



CECAFI 

VerteX(2,1): 60,45,~1 
-- ---~. -· ·~ -- ,+-· .... _ 

i\OTAS 

Vertex(2,2): 60,50,0 

Vertex{3.0): 65,40,0 

Vertex(3,1): 65,45,0 

Vertex(3,2): 65,50,0 

---- ------------

Autocad 

.. ···--·--·-------·--- --· 

. · .. ~ ... - --

- - -----------------
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·Autocad 

REVSURF 

Formato 

Ejemplo: 

CECAFI 

Genera una superficie de revolución por medio de la rotación de una curva 
alrededor de un eje ·de rotación sele-~doriado: ·· ' '· · · ·- · ' 

La curva puede ser una linea, arco, drculo, iD o 3D Polyline. La curva define 
la dirección N de la malla mientras- que el eje ite revolución determina la 
dirección M de la malla. 

La densidad de la malla está controlada por las variables surftabl y surftab2 . 
.... ~ -· o; ... • • .;-

La malla puede ser manipulcüla por el coinaruJo PEDIT. 

·• .. 
Revsuñ -- -

Select path_curve: 

Select axis of revolution: 

Start angle <O>: 

lncluded angle ( + =. ccw,· = cw) < Full circ~e >: 

Circle 

. 3P/2PfJTRJ < Center point >: 8,5,10 

Di a meter/< Radius >: 10 

UNE 

From point: 8,5,10 

to point: 10.5,10 

lo point: < rnter > 

Revsuñ 

Select path cun·e: 
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·CECAFI Autocad 

Select axis of revolution: '" . .,-.- ... ' ·-:;-;· 
~ 

Start angle <O>: 

Include angle ( + = ccw,- = cw) < FUll circle > :· · · 

:r· . 

:\OTAS 

----·----------------
---------------------------------
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:Autocad 

EDGESURF 

Formato: 

Ejemplo: 

CECAFI 

Construye una malla entre cuatro curvas adyacentes que deben tocarse en sus 
End Points para formar una trayectoria ce"ada rectangular. 

. . .. 
La densidad de la mlla esta controlada por las variables SURFTABJ y 
SURFTAB2. . 

EDGESURF 

Select edge 1: (Selección) 

Select edge 2: (Selección) 

Select edge 3: (Selección) 

Select edge 4: (Selección) 

LINE 

From point: 5,5,0 

to point: 8,5,2 

to poinl: 8,10,2 

lo poi ni: 4,10,2 

to poi ni: el ose 

EOGESL'RF 

Select edge 1: (Selecciona ler línea) 

Select edge2: (Selecciona 2a. línea) 

Select edge3: (Selecciona 3a. línea) 

Select edge4: (Selecciona 4a. línea) 
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CECAFI Autocad 

.·~.'""'( --
- -
<. 

' • 1' • : 1:. 

•., 

.. . . . .-. ~1:. 

. :., ... ., 

) 

l\'OTAS 

... 
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'Autocad 

3D POLY 

Formaio: 

CEGAF/ 

( .. 

Genera una Polyline; es decir una secUencia de lfneas conectadas que son 
tratadas cómo una sola entidad. Los puntos de unión pueden ser proporcionados 
en coordenadas XYZ. 

3DPOLY 
·~ .. '}_,:\ ~ 

Close/Undo/ < Endpoint ofline >: 

Opciones: 

Clase U.'! e la polyline del último punto· que se genero al primero, 

Undo Borra el segmento de linea anterior 

Endpoin1 or liue Dado un punto anexa otro segménto de línea. 

Ejemplo: Polyline de tres segmentos. 

3DPOLY 

First point: 10,10,10 

Close/Un•lw•: Endr.oint of line >: S.S.S 

Close/Undoi<Endpoint ofline>: 10,6,0 

Close!Undo/ < En-:lpoint of line >: Close 

r-;QTAS 

----------------·- ----· 

-------.. ·-·-· ------ .. - -·--------------

--------- ·---- --------------------

111 



'C:ECAFI Autocad 

3D 

. Proporciona dibujos en tercera dimensión ya existentes. Tales como: 
.. .. 

Box Caja · .. 

Cone Cono 

Dish Plato 

Dome Domo 

Mesh Malla 

Pyramid Piramide. 

Sphere Esfera ... 
Torus . Toroide· -+-'. 

Wedge Cuña 

Formato: 

3D 

Box/Cone/Dish/Domeft>1esh/Pyramid/Shere{forus/Wedge:torus 

Center ortorus: 10,10,10 

Diameter/ < radius > or torus: 10 

Diameter/ < radius > or 1ube: 3 

Segments around lube circumrerence < 16 >: (en ter) 

Segmenls around tcirus circunrerence < 16 >:(en ter) 
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Autocad CEQtFI 

~· . . . 

:"'DTAS 

--------------. 

--------------------------------
---------·---------------

------------
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. CECAFI Autocad 

3D FACE 

Genera una superficie con vértices en el espacio (XYZ) similar al comando 
Salid. · · 

Sus aristas pueden ser invisibles, esto se logra anteponiendo al punto la letra i 
(deben estar separados por un espacio). ¡ . 

La variable SPLFRAME controla liz invisibilidád. 

Formato: 

30FACE 

First point : ( punto) 

Second Point : (punto) 

Third Point : (punto) 

Fourth Point: (punto) 

Third Point : ( punto o < El'iTER > para finalizar) 

Ejemplo: 

Firs Point : s;s,s 

Second Point: 5,8,5 

Third Point : 7 ,8,5 

Fourth Point: 7,5,5 

Third Poinl: (Relurnl 

114 



Autocad CECAFI 

·'· e ,, '.}' .. ' 
. 

.. ' 
., : 1 .. '" 

... -.\1.: .. 

... . . 
• -

.i\ .. ' ~\..) .. ' ... '· 

_¡~ l\;. - ~ 
_, . .. 

i\OTAS 
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CECAFI 

TABSURF 

Formato: 

Ejemplo: 

Autocad 

. ......_ 

Genera una malla tridimensional que representa una superficie tabulada 
definida por una trayectoria y un vector .de dirección, este véctor se conoce como 

· generatriz y s.e copia sobre la trayectoria. ·-

El véctor de dirección puede .ser una línea y 2D 6 3D polyne. LA trayectoria 
puede estar definida por una Unea, Circulo, 2D 6 3D Polyline 

LA densidad de la malla esta controlada por la variable SurftabL 

LA malla se puede manipular con el comando Pedit. 

TABSURF 

Select path curve : 

Select direction Vector: 

CIRCLE 

3 P/29rrrR/ < Center point > : 30,30 

Diameter/ < Radius > : 10 

UNE 

FR0:\1 PQJ:-.;T: 30, 30,60 

TO POI :'liT: 30, 30,90 

TABSURF 

Select path cun·e: (Selecciones al círculo) 

Select direction vector: (Seleccione a la J(nea). 

J/6 



··Autocad 

i· 

.. . -.:· :-;-' 

-- ' 
·:r··. 

. ,· 

1'\0TAS 
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CECAFI 

RULESURF 

Formato: 

Ejemplo: 

Autacad 

Genera una malla que representa la superficie reglada entre dos cwvas. Estas 
pueden ser lineas, arcos,cúr:ulos, 2D ó 3D polyline. 

Si una curva es cerrada la otra "íambién lo debe ser, si se desea que una sea· 
cerrada la otra puede ser un punto. 

La densidad, de la malla está controlada por la variable SURFTABJ. 

La malla se puede manipular con el comando PEDIT 
.... _ -. 

RULESURF 

Select First defining curve: 

Select Second detining curve: 

Point 

Point : 30, 30, SO 

CIRCLE 

3P/2PfiTRI < Center Point >: 30,30 

Diameterl/ < Radius >; 10 

RULESURF 

Select First defining cun·e: (Seleccione el circulo) 

Select Second defining cun·e: (Selecciona el punto) 
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·Autocad CECAFI 

CO:rv~:Lwos DE VERIFICACWN 

STATUS 

Formato: 

NOTAS 

Produce un reporte de las caracterfsticas de nuestro dibujo, como : coordenadas 
de los límites, tamaño de memoria reservado y disponible, valor del SNAP y el 
Grid, etc. · 

STATUS 

. 120 



CECAFI. 

AREA 

AutQcad 

Calcula el área y perímetro encerrado por una secuencia de puntos que 
generarnos o definimos a través de círculos, líneas o polilíneas. 

Se puede adicionar o substraer áreas a las ya existentes, indicando como 
resultado el total de área calculada.Se tienen las .siguientes opciones: 

AREA 
\ 

< First Point > /Entity/Add/Substract : 

Next point: 
\ 

Entity Calcula el área de un circulo o polyline específico. 

AREA 

< First Point > /Entity/Add/Substract: Entity 

Select circle or polyline: (Selección) 

Si la poliline está abierta, para calcular el área se une el punto de inicio y final. 

ADD Selecciona el modo de Adición de Areas. 

AREA 

< First Point > /Entity/Add/Substract: Add 

< First Poi ni> /Entity.'Substract: 

Subtract 

AREA 

Selecciona el modo de substracción de Areas. Debe haber cuan­
do menos una área calculada. 

< First point >/Entity/Add/Substract: Add 

< Firsl Poi ni> /Enti~·/Substract:substract 

< First poi ni >/Entii)/Add: 

121 



Autocad 

¡.::__ 

' . 

NOTAS 
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·CECAfl AutQcad 

' ' 
POII\.1 

Pregunta por una serie de puntos que definan una frontera de una determinada 
región encerrada :.: , .. ·t~-~ ~. · ,- : • 

Formato: 

POINT 

Point: 
..... 

NOTAS ! . 
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'·Autocad CECAFI 

DIST 

.. - -·. "::::-'-::7--:--::-----c:-:----:-:-:---:--:----::--:-:--:---:--:---::~:-:--
'.u .. , ; "- Despliega la distancia (en unidades de Autocad), el ángulo en el plano X-Y (es 

Formato: 

NOTAS 

reportado relativo al eje X) y el ángulo del plano X-Y (es relativo al plano XY) 
entre dos puntos. 

DIST 

First Point : 

Second Point : 
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Autocad 

... 
ID 

Proporciona las coordenadas de un punto en el dibujo.·,; :.~~~' 

Formato: 
._ . . ..:.1 . . ~ 

ID 

Point: 

NOTAS 
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Autocad 

DBLIST. 

Formato: 

NOTAS 

CECAFI 

.-

lista la información correspondiente a todas las entidades contenidas en el 
. dibujo.· 

Son válidas las opciones que se indican en el comando UST. 
. ' 

DBUST 
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CECAFI 

'- · .. . . , 
LIS1 , .. 

Formato: 
<,_ 

Ejemplo: 

l"OT:\S 

Autocad 

Proporciona a illfunnación contenida en la base de datos, de los objetos 
seleccionadOLáuinformación varia de acuerdo a cada objeto. 

· Si la informacilil es demasiada para ser contenida en la pantalla usar < ctrl > 
< s > para dcRa:r el listado (oprimir cualquier tecla para continuar); usar 
< ctrl > <e> pnabortar el listado y < ctrl > < q > para mandar a imprimir-. 
lo. 

LIST 

Select Objets: 

LIST 

Select Objrch:C 

Fint Con.~r:c.rcorner: 1 found 

Select objc::1: 

----------------------


