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2. Medio a través del cual se enterd del curso;
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Periddico Excéisior

Periddico La Jornada , me T

Folleto anual

_|Folleto del curso

Gaceta UNAM

Revistas técnicas

Otro medio (Indique cudl)

3.°¢Qué cambics sugeriria al curso para mejorarlo? S

-

4 . Recomendaria el curso a olra(s) peiscnals) ?

ST —

5., Que cursos sugiere que unparta ta Drasion de Educacion Continua?

NO

§ Otras sugerencias.
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EL DIBUJO“ASISTIDBrPORr.coMBUTADoRA;‘?' S Y

‘Para entender como y para qué surge Autocad es necesario hacer un poco de antecedente
histérico. Autocad es un paquete para uso preponderantemente en computadoras personal o
PCy se especifica en la.?geheracmnes de dibujos'y /' disefios “aplicados en dxversos campos.
Comunmente, se dice que Autocad es un paquete:para-CADD o simplemente para realizar
dibujo y diseno asistido pur compumdora (Computer Aided Draﬂmg and Design). La ideaun
Sistema CADD es facilitar 1a gencracién, de dlijo utilizando como herramienta una com-
putadora. Los sistemas CADD ticnen su orlgen a principios de los afios 60 en Estados Unidos
y surgen basados en equxpos muy,sofisticados especializados en la generacion de drbu_|os es
decir, fueron equipos cuya tinica ‘funci6n fue 1a de realizar dxbujos. T 1

.\:")f/' LT - Jieey, YT . %
Las caracterfstlcas m4s importantes de un Sistema CADE son las sxgmentes
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Que haya una sustitucion real del proccso tradicional de dibujo (rcstlrado. rcglas

grifos, etc.), que sea sencillo de aprender.y- que permita modificar facilmente y

cualquier dibujo sin necesidad de repetirio (edlcuﬁn dc dibujos).

o~ I

: ) ""i'i 'i‘s-? \} vf.;r{..J
e Precision.

AL RLAn T T, TAIYE

PR DI S T AR
Los Sistemas CADD son tan caactos ¢n los trazos tanto como el usuario lo neccsue
La informacion que maneia un CADD siempre son relaciones matemdticas cntre los
objetos de! dibujo, es decir, cuando se traza una linea lo que interpreta un CADD es
una ecuacién matem:itica que une 2 puntos. Muy inportante diferenciar emre la
informacion que ¢l CADD interprete v relaciones n.atemaéticas y lo que cl usuano

pucde observar ¢n un monitor (ruultadnbr.lﬁcn) TR i

En un CADD pucde gencrarse cualguicr dibujo por mmds grande o por mds pequeiio
que parezca, va que no mancia unidad alguna (micros. metros, kilometros, pies, ete.),
un CADD ¢» adimensional v serd responsabilidad d 2l usuario definir la unldad de
trabujo.

o Aduptabilidad.

S T 5

Un Sistema CADD se adecia faciimente a laforma y m-itodo de trabajo de sus usuanos.
permite automatizar of proceso de claboracion de dibijos por medio de cicrtos modos
de programacion dblll!dﬂdﬂ asi la realizacion de cualqmcr proyecto. Puede 1 mcorporar
nucvos modos de operacion que ¢l mismo usuario pucde crear,

Estos Sistemas CADD son herramientus muy podercezas y permiten la capacsdad de
compartir un dibujo entre vanos usuarios @l mismo tiempo, y realizar otras lareas al
mismo ticmpo gue ¢l usuano dibujga, esto es, un CAD!) es multiprocesos.

¥
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Econémicamente un Sistema CADD es elevadamenté costoso y en un | principio estas her-

ramientas eran exclusivas de Centro de Investlgamén y y aunfahora’ mantiené precnos muy
respetables que no todos pueden solventar. A principios de los afios 80 comienza a
. - popularizarse ¢l uso, de’ computadoras personales ‘inicidndose: asf:un-perfodo nuevo en el

z f,- . desarrollo de equipo de c6mputo.de accesible costo, pcnetrac16n totaly de amplia aceptacién.

T

=y

... Estos equipos.conocidos comunmente como, EC’S permitan a sus usuarios disponer de una °
gran variedad de paqueteria o programas:logrando que;el uso de la PC fuese multifuncional,
es decir, podré usarse ahora una hoja de célculo, después un procesador dc palabras, etc.

S D nimusr 58 SLonelo ) Ao dazs 8 ~abrosies mag edi2esnn coow O
Autocad nace «como un Slsu.ma CADD;para este tipo de equipo. mult;funmonal cumple
satisfactoriamente con casi todas las caracteristicas ‘de_un. CADD. normal pero, tiene una

ventaja muy grande que €5 el bajo costo del equipo donde se trabaja.
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st AutoCAD esun paquete para CADD (lell_]O v dlsefio) que puede aprenderse’ rapldamente ya que
193047 conserva la filosofia- de todo paquete para PC.y-la.facilidad ‘de’ aprenderse sin” tener- muchos
£z =¥ conocimientos sobre: la’operacion’ de una-‘computadora; ‘de-hecho, el paquete se‘encarga de
dge mampular la computadora y el usuario'se enfocasolo en"atender su necesidad -1 7 532
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(Qué se necesita para aprender a usar AutoCAD?. Obviamente se necesita contar con una

5-‘"4 -=-ucomputadora personal (Hardware)'y cori los* programzié‘ 'indlcados ‘para ‘tilizar " ésta:” Sistema .
i 2 Operativo y paqiiete de AutoCAD en nuestro caso S S e ATV R T RS PN ET
LR S LI LR .5*' vie. rrw Db sup shag g"i’"' Glultie?

Detallamos estos conceptos; -
Equipo (Hardware)

Lo.comun es contar con una computadora personal compatible con IBM y que podra ser de
modelo XT, AT o PS. Sin embargo hasta la version 10 se podia trabajar con procesadores
8086 y 80286; en las versiones 11 y 12 se requiere un procesador 80386 u 80486,

La computadora debe contar con:

Monitor con capacidad grafica (modelos EGA, VGA, SuperVGA, etc ).
Tarjeta grafica que soporta el monitor.
Memona pnncipal (RAM) de por lo menos:

640 Kbytes (hasta la version 10).
4 Megabytes (er. .2 version 11).
8 Megabytes (en iz version 12).

Espacio libre aproximado ¢n el disco duro (para cargar el paquete) de:
3 Megabyvies 7 (hasta la version 10).
10 Megabytes (en la version 11).
30 Meyabytes (en la version 12)
Teclado.

1 02 Dnves (360, 720, 1.2, 1 4)

Coprocesador matematico

Opcional hasta antes de 1a versian 9.
Obligatonio de la version 9 en adelante (10, 11, 12 y 13).
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Otros d:sposmvos muy necesarios para un mejor‘uso de Autoc:ih?.o?fT ATabd
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lely soirnn guer L Ul‘l d'gltahzador Mouse o tab]eta Cnrmeiean s acTy g eh e el
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Una impresora y/o plotter.
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El complemento a, nuestro 'Hardware son todos €S0S programas que_nos, perrruten manejar
computadora, los cuales en su conjunto € C conocen como 'So&ware El 'So&ware necesario es:
P i lvlr T nlJr;'oJ’ e

CarT .
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PR Y ~ &G0 .
El Slstema Operanvo MS-DOS de la version 3; 3 |0 SUPETOr. ;. oury; - g,
El programa AutoCAD, en su version mas reciente (version 13). , ;- - -
_ Podra utilizarse otro tipo de equipo (por, ejemplo MAC, WORSTATION, etc) Yy por supuesto
, otro Sistema Operativo (UNIX por ejemplo): Es: saludable que, el futuro usuario defina
previamente cual sera su plataforma (Hardware y Software) para que élija correctamente la
version de su AutoCAD. Operativamente un AutoCAD para PC es similar a uno para MAC.
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Partiendo de un previo conocimiento de THuestra plataforma, sobr l’todo del uso bésxco del
Sistema Operativo, Autocad se trabajard de la sngunente forma: . =
wrely ot ¢ gueesngay ol

e Tener en funcionamiento el equipo. : - -
Es decir activar el equipo manualmente (encender primero el momtor y después el
CPU) revisando que la mdquina 'lea’ correctamente sus ordefiés o, permmendo una ’
correcta inicializacion del Sistema Opcratwo. Es sano que el Slstcma Operatwo sea
leido’ directamente del'disco duro y-la‘informacién’ qieé utilice esta"’perfectamente

"~ distribuida’en 'subdifectorios indépendientes, €ficaso’ dél” paquete Alitocad "debers
existir un subdirectorio exclusivo para almacenarlo (el nombre clésico dcl subdirec-
torio para Autocad 2§ "ACAD"). NUTITR o - M3 20\.&*@;*& orimeqQ izl &

: - s e e e o 7Y S
En este punto se estd asumiéndo lo sigliente: 2 LA LSIA BrEIEoy
P :
El equipo esta pcrf'ééihrricntc bperando, es’ decnr recoﬁBcé"la exlstencm d&’todos
Veesus penfcncos (drives: disco duro leclado xmprcsora Touse, coprocesador ‘etc.).

- - ’
- LT L T we [ YR + T ‘, PN Es 2 TV H P i.«: U 08 lﬂJv-‘ Uy 0" Ron P J""

+ ° El Sistema Operativo csm’Edr?‘c’ét'a'ménte'xnstalado; es décir’§8"lee’ de disco'duro.

"‘!.;-‘l"'} ca

-]

El Software para reconocer al ” mouse’ fue correctamente ejecutado Use archivo
AUTOLXEC.BAT.

o

Se instalé el paguete Autocad, es decir, nuestro paquete reconoce correctamente

cl tipo de monita. digitalizador, impresora y plotter. (Opceién 5 del menu principal
de Autocad).

e Ubicarse cn ¢! subdirectorio de trubajo adecuado. Para nuestro caso ¢l subdirectorio
CUR-ACAD:

C\> CD CUR-ACAD
o Invocur el pagucte de Autocad
CACUR-ACAD > ACAD
20 ¢sie punto para amar .Ctxrrcclumcmc al paquete y en general 2 cualquier otro es
muy importante haber predefinido nuestras direcciones o rutas de bisqueda de la

paguetera (instrucaran PATH del Sistema Operativo),

¢ El paquete Autocad al ser Hamado desplicga (casi sicmpre) mensajes de bicnvenida al
sistema y finulmente su menu de operacion o mend pnncnpal
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Autocad

i.‘_:‘:-gﬂhsrmt"} o ’-3‘ W (AUTOCAD G sl ‘,.dmonfa:e.a s pnoirmbogbasoiea

b eae ae Dnisvands se opsden si ohoinvibida otedun ns DUR CISHEM iR sk
Main Menu s o simaiamidy s in £IR%Ig suptog aindib
- _ . TR0
P I S N R LS .}' {‘ﬂ_“ 0 EXIt AutOCAD.‘:Wfi : ' :: 2oyl “”Liﬁ . Idrﬁarg :EE
:l ,-f:..‘.! ‘-.‘- - _«.».— P
AT AT o], Begln a NEW drawmg) o aTs mnnon ey 00 by, iu £
onune,

aszenzi 12, Editan EXlSTING _drawing::;- 12 o ssmsane, bmf)‘,..ﬁ
3.Plot adrawing : ,
4. Printer Plot a dra\-ving
5. Configure AutoCAD
6. File Utilitics '
7. Compile shape/font description file

8. Convert old drawing file

Enter selection:

1L

Del mena principal de Autocad clijase una de dos
Opcién 1 para realizar un dibujo nombre

Opcion 2 para jrabajar con un dibujo ya vxistente.

Para ambos casos o Autocad solicitard un nombre do dibujo que ¢l usuario deberd
teclear correctamente. El nombre de un dibujo no es mis que el nombre que el usuario
asigna-a un archivo. Los nombres de archivo para Autocad deberin ser formados por

un conjunto de hasta 8 caracteres alfanumericos (no u: ¢ espacios en blanco).
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- Auitocad proporciona a este nombre la extensién'c siglas “DWG' o (Drawing-dibujo-)
de tal manera que en nuestro subdirectorio de trabajo se almacenar4 un archivo de
dibujo porque presentard la siguiente apariencia: ?i/ ety

o

i
i

! : DIB-1.DWG ' ,
Elnombre del archivo es 'DIB-1'ylaexten3ién que marca el tipo de archivo es.DWG’.
Autocad s6lo reconoce archivos con extensién .DWG” como archivos de dibujo.

e Autocad presenta la pantalla‘de trabajo y.estd listo para dar inicio con la izbhor de dibujo.
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sermins SESION: BASICA»@ON: AUTOGAD w185 mmm&} Tt fags “saont 15
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) ‘Te_mendo presentela pamalla de trabajo de Autocad se dmnguen en ella las siguientes partes.

e - 1" R OO S AT )-1!.. .uq_. e et r..,‘. i ‘.) Y g 1 s i:w i d ¢ fU) 7-’&--;‘ -C—{ 3&1)"};” .:\.{
' a s - : ) oot b £
e Zonade dlbl.l_]O wiunib s x..b{? 3 aintr hanoiuA
o Zona de'comandos- ~14 oM LM FuRG 20 bnstupst ndind. E
Sy =. AT "T.- -"r"! Ve ‘1
' o Zona’de menies’ ment vcrucal y menues de coruna (desplace al mouse’ y lleve las
Teer L g fi e
crucetas hasta la parte super:or dé la-pantalla’de’trabajo 'y observe'la’ aparicion de los
, . mendes de cortina). Tenga prcscnte la existencia de los menies de fconos ,
o T e .'.FC o ..h..m SRS AT Tt LG L OD ESIT pu 2D DALOMN {}_.i"'"-"i,.}
- Lo I TP I iy | Aveyed ol
’ Autocad es tina base dé ‘datos” con mtcrfacé gréf" r:aw por”lo ‘que m'ﬁ'ﬁtejaré dos tipos de
informacién: - {"Hrle oo} o b 2z,
"1+ o" Grificos (PANTALP.’A GRAFICAYE & = 5 SE2Ly soumain enlon = oL/
i L Foo AL TR woltll T Ut e ony 0 ool abassilce anbeiated
‘—u':: wle TS S A,--u ;..a! "'u i « AT ;\,‘
[ e Texto (PANTALLA'I'EXTO) be wazal 15 0 “szuum’ e 2 vl
ot Tar e nHUDIG LTI Wl T s RIDTING AN z.i o lsLu- BEREE

T .

La pantalla grifica cs la representacion de las relaciones matematicas (ecuacmncs) que se
almacenan en ct archivo con extension. SWG, es decir, son las lineas, circulos, elipses, textos,
ctc. que el usuario genera v que va creando através del uso'de 10s comandos que proporciona
Autocad. , L.

SN DLt vl L e T el BT el 28

e o

En la pantalls de texto se depositan todos los mensajes que”l0s'comandos de Autocad
produzean al momento de mmmrlm ‘iulo s¢ pucdcn ohscrvar 20 lincas con estos mensajes.

RERTEEE S TR SR RETOS | O o PR

Zona de dihuju. Aqui s¢ uprecia lus siguientes marcas de auxilio al dIijOI”
. . , " ot e qpesirpnr o re s T
Transparencia o Layer de trabajo(En esie cdso ¢l Layer 0y Ve © 7. s
) . . ) A AR RN L
Coordenadas de u! :cacion det cursor (union de crucetas)” "t 72

. .. . iy vy . . it 2 .

Marca de ubicacior delos¢jes X'y 'Y glnba!cs 1 sistcma de referencia normal
Cs U sistema catte ano con 3 ¢jes, ef tereer CJL / sc encuenira perpendicular a
los otros 2 Usale”™ oL la pantalla). - - SRR

o it

Zona de comandos. s una drea de texto que da cabidi s6lo 2 6 3 lneas. aparccc aqui el

comando u orden de Autocad que el usuario cste utilizando. El usuario pucdc{ llamar un -
comando de dos maneras: oo renniel vt T dnsd

K '-\4"-‘!~ HE
-]

Tecleando directamente ¢} nombre del comando y dontestando’a lds’ prcgumas que
Autocad le haga usando ¢l teclado. . ,
. . . . Doy RN ] i

- - 8 Nl

©

Utilizando los menuces con ¢l "'mouse’.
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v \, '=! J»-

E. ~“aouse’ €5 el dispositivoa través del cual el usuano pucdé proporcwnar puntos o'seleccion>-
" objetos dlrectamente ‘e 13 pantalla prafiea T -!,._r-';f g
T v cHsire 'r fiaz ant mhasine

“El 'mouse’ para Autdcad puede tener 2 3% més botoncs cadaino de fos botones uene para

Autocad una func1on distinta: siudit o5 o W

e °  Botén izquierdo: ublca puntos interactivamente selecciona gbjetos . =

Woad Ll d B L

7]

o Botén derccho hace las veees de la tccla ENTER o RBTURN dcl teclado Con
o esta tecla sé términa la e]ecumon de un comand¢ de Autocad.:

.t . Caddan Loy an 1--“4“ ace Ntn

i
t

.1-. o~ frl‘-‘\f -y v .
Ty i NETOH RS £

R Ty . )
Cuando el mouse es s de miés de 2 botones el usuario podré programar que utxhdad se le podria
... daralos demds botones. Generalmente un tercer botén 1 Autocad lo pugde utilizar para activar
las ayudas de dibujo (OBJECT SNAP) e e
Através de los menues puede activarse ¢t lamado a cualquier comando de Autocad en forma
interactiva utilizando lo menos pposible el tcclado. Para activar el comando, 51mplementc
coloque el 'mouse’ en el Iugar adecuado y oprima el bot6n. 1 (Selecc:cmador) y yaya'selec-
cionando del mend la opcidn correcta o que complemenle al comando anterior. Para finallzar

\ o) -
... e ENTER (b()lon 2). P S e e iuanddmt o oas uriaie oL 0
e . e, LT T L e nns and s b o oo L an
Dec! menu vertical se aprecia: i e e e e gt o 1 i
‘ T R A ALt I P T

. 5
Palabras maicadas con dos puntos. Comando terminales, es decir, no llevan a otros

. 1 ..
! - SchomdnL‘u . ‘“~ - 4 Tad . i ‘Jx.. e :J” HE : “-::,»L'; :T::{
' Py LTI AL e
Palabras sin dm pumm Licvan a otros submendes con més comandos % otros

submendes. A ' _ . : -

s . %
PP 27 . - LA

-]

En un submend se -Ji:tinguen las siguientes claves: . | P
- ¢ dAre o 4 ks t +14a -

> PREVIUS Opcion que retorno al submend anterior .. ..
° NEXT Opeién que lleva o continaa con otros comando para ese submeni
6 ' . . . TN AN VAL o
DRAW 1leva al submena de dibujo S e
* EDIT _ Lleva ul submenu de edicién

. . -
. Yt b .
S T SOFL I S TF R s FE0 Y

s B o . B LA MR bt EL IR PR 3  VE 3
Palabras especiales dei menu vertical

LR ) A - . ~
LR TR O S R WUV A £ 3

* AUTOCAD  Opcion que retorna al menu vertical principal . onl *

b i- . O v o Y 1T
-3 20008

Opcion que invoca las ayudas de dfbﬁjo (obje'::t E‘nap)

1enn A obnexniledlt ®
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Se menciono que los comandos de Autocad pueden ser referenciados desde el mismo teclado
asf como de los mentles, existen otros comandos que pueden ser invocados con s6lo oprimir
una tecla especial a la manera de un 'switch] que se ’enciende’ o que se apaga (se activay se
desactiva). - :
: Ehom et 0 s dibw oqumsid

Las teclas especiales o teclas funcionales tienen asignado un comando que se activa y- se
desactiva rdpidamente con.oprimir ciclicamente dicha tecla, son operaciones dé uso muy
general que auxilian a la realizaci6n del dibujo. Teclas funcionales para Autocad:

' G0 Ty ereecl o e s Ngithtee bt T D, el o i
¢ <F1> - Pantalla graficay pantalla de texto '
A TR B DTV TR e Ut S TIENE RS (PR > ¢ LR
° <F6> Activa o desactiva las 'coordenadas
T S AL ST LI VPRI SRR 198 SO & 08 T

° <F7> Activao dcsactlva la malla

NS . -~ Lebe . .

° <F8> Activa o desactiva el modo de ortogonalldad ‘

° <F9> Activa o desactiva cl desplazamiento
-’.‘.‘.,:."'"" PR I O ,,'t T

° < F10> Activa o desactiva ta tabieta
L vt

® <ENTER> Concluycun com.mdo [nvoca el comando antcnor Invoca la ayuda

° < CTRL> <C> Combhinucién de teclus muy usada para cancclar la realizacién’
de un comando. Oprima simultancamente (primero <CIRL> y luego <C>).

Reconocido nuestro medio de trabajo realicemos el siguiente ejercicio. Teclee la siguiente
sccuencia de comandos de Autocad v observe que aparece ne la pamall.l St comete un error
canccle ¢} comando con < ENTER >. T .

i .- RES
{= - . w i

Command: LIMITS

ON/OFF/ 2 Lower lctt corner > < LI ODANHNY > -

Upper night corner <2 12000090000 > :20,.20 SERTR
<F7> Se activa la matia < Gnd on > ] i
<F9> Scactiva’snyp’ <Snapon > T s
<F6> Se activan coordenadas < Coords on > ooty

H)
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: cbshsx giCommand: PLINEr‘ - ROt ¥} .etz,m;

1izniv Lo Nl e 200/ 150 ALLIT LD SLEANmTen ENTIE 3'- 2

SRR "s,::"Archlose/Halfwndth/Lﬁnglthndo/Width/ < pomt of lm"é >

Autocad -

3 :
{- -
-

it 55 ,0‘ 2Lp oONRIRM 88
) J‘L."i 2ok 5B orany la
WS ’Li.‘.!‘?é',j?‘“ &lusi gay

A5 PRI

Iu’%a':’i :35'(?
: *‘if?ﬁ

Starting width <0. 0000 >: 0. 10

we n Gitad SE SHP ORRDWIAD S. GuBATiL ST caohcnaal anlisy o arlemege. islxy e
e o7 Ending. w1dth‘<00000>- LAwD Aincilend o GG s Siemeliod) L.’:‘;z;e;.,
hrinhe A mi Q0 wnomn zehoe U ojudib ish o ur“.,.-.i,h;‘i‘- i g rsdines son fuionsg,
Arc/Close/Halfwndth/Lcngtthndo/Wndth/ < point of line>: @7 < 90
L. i-‘ i L:....IL..... Y ’.”I;;a ": 33'{{:’1'; .U .o ’Fi > ’
Arc/Close/I-Ialfw:dlh/Length/Undo/Wadlh/ < point of line >: @10.5<0 S
DL Fae e, lLELD M I RPN 3}7" ®
Arc/ClOse/Halfwndth/[ﬁngtthndo/delh/ <point of line >: @7 <90 )
clagnt ot L oaash o peesf 2T
Arc/CloseMalfwndth/Len;_.th/Undo/\Vldlh/ <point of line >: close
5L SLave 1T LUt avirndy <6t
Command: ClRCLE . )
LT T sadsteab g svimd L T
3P2P/TTR/ < Center puint >: 7.3.5.5
: RN+ IRV PRI (R AN A
Dldmcler/< Radius>: 2.5
RN ceT o SRV RS S ¥ s L7 MR BRI B SIN
Command IIATCII -
o R R L T B YT TR N
Pallcrn (? numclU. stvle ):escher =7 U0 00D S D
. Scalc for pattern : 0.3 v bl el we
.. G AR S SR 4 £ o Ta P R TR TRt
Angle for pattern 90 . R TR 15 e SR S P
Sclect objects: last
| found T N S O D
Sclects objects: N IS ST T A0
Command: ZOOM SRR s umvus . gl
Al/Center/Dynamicbatents’Left Previous/Window/ < scale (X) >: W
First corner: 5,8 : ToLonewnoag A
Other corner: 103 - e e nL us " B>
Command: U . e Tt aaition 28 e S

11
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‘ Sta’rt'poir‘lt or Align/Center/FiyMiddle/Righy/Style: 4,14, nimoisapassty pro o0

Y
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Height <0.2000>:0.5: -~ "
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Rotation angle <{>:
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Text;: CURSO AUTOCAD

- *= % Presentacion final de 1a sesi6n basica 7703 8% .
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CURSO AUTUOCAD

\ B

Aprecic laformacenlacual se pr.llpnrcinnar(m los puntos (directamente). Suponga que es todo
lo que sc tenia que dibuja. Suigamos de Autocad (concluir la sesién de trabajo) respaldo el

dibuju cn nuestro directono de usuario.

A

command: END

—
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bRy Autocad

Yo St

T eI - g . ' T ET - - e S .~ .

¢ Elejercicio anterior es una breve sesi6n de trabajo con Autocad donde el préporcionamient~
de puntos se hizo directamente (sin utilizar el 'mouse’). El objetivo de este ejercicio es que
usuario vaya reconociendo Autocad en su funcionamiento. Se fecalca aquf:7; t151¢

- . L
v - N
LI PR

.

° Respalde su dibujo constantemente, cada 15 6 10 minutos, utilizando el comando
SAVE.

° No espere a respaldarlo hasta el {inal de su sesi6n.

AR U DI

° Para concluir una sesién f_c'spalgland_g el dibujo use el.comando END.

° Para concluir una sesion sin respaldar el dibujo, o sea perdiendo el trabajo o
smodificaciones realizadus, yse ¢l comando QUIT, confirmando.con, YES..

MR X DAY 2R ;é(
1t i
. I
T
[l I -ﬂ-
. &
- :
- ¥
¢ M.._',:‘"r{»,' #
AR o
RN ] u
S

,Q"ui T ¥

. R S
7 DR O :
1 ‘-..'al ot Ty L
. " N :
ROy T8 IS L
A ~J O " i
o 4 . " - il
5-:;’; NI, 1 3
ki N \ . "
= e ~

fvr v~ -
¢ ] s '
- . -ty -
: P T !
N e :";\ ) "

+* . -
Ly L *f .
. s - iy .
~ ' s :
i 3
K A .4
- h
-! \‘
£
\ E
. i
- - >
" . - -
- &
4 o ‘Ai-'
-
. r
»
s
'
z - - = - PUR-a A LA e 1 NSRRI e, T e T g
-
- 1

T S
! .. - van
PR k¥

[ S i X



FIRO3.CECAFT . o . - ' Autocad

P m-; 3 ISTEMAS DE REFERENCIA 'ii g*BTQQ]UA ﬁ3 aﬁﬂkﬁtﬂ:’ s'-fs...a. 7"9?":‘":0 ot

Tz v et e ol porin tierane S g B eer e b A ann ontian b “tm mi‘*“’m senof al
" Enun sistena CADD la generacmn de dlbU]OS y disefios se realiza proporcmnando la

informacién adecuada al 4mbito de trabajo que se presente. Para un sistema CADD se nencn
los mgmemes elementos para crear dibujos: ., . ..

BESGITL L yade e e e Tnit 0N LRG LI A O T G20
°  Puntos ) - - o
o R L Yo UL T o
¢ Comandos
, CL Rt et - LT rLs 0. Bl BHinoe 95,
® Objelos . : o

Puntos son los componentes bésicos del dlbUJO y su proporc:onarmcnto y definicién puede
realizarse de varias formas. 5 .

.- s
..--n"

Los comandos son las ordenes que el sistema CADD reconoce para la generacién y
modificacién de d1bu105 ( ObjClOS en general ).

Los objetos son los clementos bisicos de cualquier dibujo, por ejemplo en cl caso de una
poligonal, los objetos seriun cada una de las lincas de la pollgonal

o . S e : Ce S g Shish of ol
L R 4T ¢ AT

FAAVLEENE D He Dl

PSS RE VIR 4+ LY PN LR 113 74

T - Dibujo cumpx.u:stoporsobp':tos;,,...p:.;J 2ELETS 30D

4t

oo g ftagag g sb e inncal sbog

14
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A g .
- \;x e -

' " " Los ob}etos més comunes en Autocad son: lmeas,circulgg;,gﬁcg&textos bloqqe&ashurados etc.’

o

o

Es bueno recordar que eI trabajo con Autocad cons:stlré enla combmac:én de objetos y su
Bl vl T e Wfoponiienog ot WURAD nmeiag iy al
‘modificacién o edici6n.” SO T

i :5: ot '{ ..ﬁ._. i !.us.u" iz L:'..: T T ‘" L5 os ;: O _.)n T !H"'{” 5 L"i“‘“ b-':- E“JIJS&.. "-(j"r“

R T e ST AT A b T las Lo azerrrmrigpt -:;-.
Los puntos en Autocad pucden hacer referencia a dos sistémas de’coordenadas | muy ‘comunes -
: ) - — ' 201507

e Sistema Cartesiano. .
: SOLRGIRLT

Donde se define un punto con tres coordenadas ( x,y,z ).

=:n,m;=i0 )
’
: SRRl LT IMUUTUAL 3L T Nty e T u:“z' Oy e G e amiase UGS f.:ﬁ CTERNCIN
i 101 EAS kRl ‘5‘?_: b
*(xTy’ ) 1
Y T = Lo e N L BE et |t rt'_»"*3 W oanl s pologseege ol
St samentemio paniedd abnolzootlom
L S T e e e senn e naomiely sol e acn, o
L 'x.'..,'.-/""t.-. C o o anitos aioo 2o oo g
e W VORI . Tkt S NP : SR gy, oul SEp LS b aelelsr o S-alD N h;..:'x"‘.__';.-"_‘-‘:-h"u‘"‘!’d‘: '?'."’7&.'-'---'.‘#"‘:_‘..‘ R R S Ty R R X A S IR, TR “*-:x""sw T

i -

e Sistema Polar.

w;m&w

O

Donde se define un punto apartir de la distancia a un punto o polo, la distancia se

B conoce como radin, v del dngulo de inclinacién de dicho radio.

r
¢
K4
Vi
I it 3 e iy e

N
. |
N ‘ ;
; *(dist < a) N :
N ! :t
‘ (14 x l& g
e e [ g
!
]

Ambos sistemas pucden hacer referencia a origenes distintos dentro del dibujo (. formando

sistemas locales o relativos ) permitiendo ripidcz y exactituden la ublcac16n de puntos. Existe
- sOlo un sistema de referencia generul o gluh.sl que abarca a todos los otros. El 51stema global
cs Cartesiano. R R |

A

Fur a:

‘w. =El sistema polar-en Autocad siempre es Jocal 0.relativo.. Cualquier-sistema. relativo de
coordenadas dependerd del altimo punto refenciado, pero también puede darse el caso d-
poder dependcer de un origen temporat { comando UCS ).

. 15
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;’f-dr‘. p-‘-

- * En Autocadlos puntos se pueden proporcrondr de dos f fmas -.n{§ %i’? TALRT

ia na

¢ Manualmente, ' . .

Tecleando las coordenadas adecuadas, ya sca relativas o globales.

A ————— T . A e s« — — - . e s e —— e e bt ——. .

2 EIHS B AP t LT ‘l'-‘-lﬂ:}l“ﬁ " o Cot
b s0in 3 Directamente 17 4..,:: IR SR TN IR EE I W 1 BT Pt e

LSt uim:
- Utilizando e! 'mouse’ y oprimiendo el botén 1 en algin punto dentro de la pantalla.

Y

Para proporcionar manualmente puntos se utiliza el siguiente formato:

H
fak

° Cartesianos globales: xy,z

k. !' - ."-
o ning e R

e e el @TtES1AN0S_relativos: @ X,y,2

A L P

8580 e o
N ° " Polares: @ dist < dng
Ll simbolo para marcar nmnualmcmc puntos referenciados-al ultlmo es la arroba ' @".
< t ., ; - LI N
: Para los puntos cn notacién polar: ' S o
dist, es la distancia o radio del polo a un nuevo punto.! =~ ¥ ST
I . . o res e b e r
‘.. _ang, eselvalor del dngulo de inclinacién def radio. 770 T B

El simholo que denota la scparacion entre radioy anguloes "< .
Para la medicion de dingulos se mancja to siguicnte:

Los 4ngulos son medidos a partir de lu parte positiva del eje de las °x’, siguiendo un recorrido
antihorario. Aqui ¢l anguto es positivo.

Los angulos son negativos cuando s¢ miden en sentido horario.

' —
Se tomara siempre como referencia en la medicion de dngulos, la parte positiva del eje de las
X

16
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Ty - R P

COMANDOS DE DIBUJ 0.. ab m(m’vnmu. nsbamg az ?,mp';;‘ wk aokbeoniyd il
LINE A .:fm =ﬁ'§ am,;Ie, £
.;r.:six:ﬁm:; o vwieer pocey 2olians s zabor el sul alogoin :’f

Genera lineas de espesor adimensional, al proporcnonar los puntos extremos de

!;;, LY $S-C T N
cada linea. _ ) C

* T o

SoAtve . oonmsloounan alyl e e wd T obadinr o v sewom” s Gb;z“f'i H
Formato: - .

T Il - b sy 92 peloue sinoming e z.i.m)':om;m 289
LINE o T :

1l . uly

. vox esindong zonsizangl) ¢
From point: 1,7 :
Do % T it weeerige ey ™y T
To point;: @9<0
gt 2t Doy

ot o o TOPOING @423 R R RO T 510 piag pioe’

To point: 9,2

To point: @-70 . .. .- ., i

v v tonifries T
H L] v . . .
Topoint:close . ... gl | idontmnt v andesin, o e ]
- F—- AR RS I LTI B LT R T
- EEL S R L wu;. L. FRRR e 1

‘e N i S T L LUV 115 1o TH o S I S
R - Lo . o oy e hempaae ae o T av )
AR SRR I IY AR TR RN 314 T 4
TS NS TP LR
NOTAS

. P MRV 1O PRIT 1 o JL YRS O T YA
S

R e e
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"' CIRCLE 7

R
]

.. Autocad

P &5 F 2

D8I T, DVSNAMT a0 Slrve para dibujar cfr. ulos, pudiendo espec1ﬁcar sus'dimensiones de diferentes
T £ 0T 17 LTRSS | maneras: el el SN LT HIDLUG Suh 205G 297

ALl 'i‘ DIt r-l‘ﬁ.. \” i,,)f“‘t 'r*'."]...._J"'i"“ * f

3p
2p

TTR

Dando tres puntos de la circunferencia.
‘ oo
Dando los dos puntos que definen la linea del didmetro.
DAAT
Especi icanda dos lineas (u otros circulos), que sean tangentes al
circulo a dibujar; y el radio de:éste=aiis3+

Otras dos formas de hacerlo son dando el centro yieliradio, o el centro y el’
didmetro de la circur lerencia.

.0 0040 e

Formato:
Ao tning Lo b ibands T ilignebislund
CIRCLE }
@ winas bobuiied
3P/2P/TTRJ<Ccnlc| point>:54 .
Dlamelcr/<Rad|u'i D t ’
L4
]
Diameter: 4 H
!
!
1
i
NOTAS I

18
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P . - - . - K4

] o rt ems - ————

‘stnne b eenok =.Sirve paradibujar arcos, pudiendo especificarlos de distintas maneras, mediante
tres puntos, que pucden ser tres puntos cualesquiera, o el centro del arco, o un
largo de cuerda, o el dngulo que va a abarcar el arco.

e SR N PYPr i 7 LSS
REHALESS O oA Tk Rl F IR 1514 IR BV G KB i
Formato: e -
e . S [ . H . . JU i i N E S
e dnbonr i ninerial Lo ok oncob et Sbeel
TRy S S R S T I ¥ PN S oY TR Y TR t\ 4""1"“""?""' €5 "
Bra. 7_{.”. 5. . v }J,;a PESUU RN R LRI I S 3h a.l{é_.ﬂ-.:- SRIL T A1, 0» .

Center/ < Start Point > : C-Htl'i . siiiui:
oo e T Center: 4,3 it o rhonsnlheg 0 o7 syt oen g
Start point: 7,3

Angle/Length of chord/ <End point>: A

N R
R b P I
Included Angle: 90
- . VEe e e
e N N T L
- SEE EERDRY
- v s TRE 4 Hasvamh -4 e - e i —— i ——
-
A
N JYII.‘ E[‘

T T NOTAS ~ F

19
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POINT - _© - . . -~

EenL b G et Dnbuja un punto -en las coordenadas. especificadas! nSe puede disponer de
diferentes representaciones para los puntos. Mediante el uso de las variables
PDMODE y PDSIZE, podemos cambiar cl tlpo de puntoy el tamano del mlsmo
respectivamente. : ToeowinaTwh -

Formato: _ CAALIR
POINT o : C O L8:mmg anerl

Point: gl 8 s anilto ball > L wecl DA =

Nk
s
——

e PRCT SR
FL > g st anit o pid s |GpeslDed
O omael e et {ocsroironk

corranilin e T A sl T ad

. kPTG S Adwion?
- - = RTIC ML 1 Lo
- - ST RPN 198 I V3
S ST 39 \00Y '

R ST RIS I 1L
LT teay

E AT e " B

NOTAS ) -

ST e Wl ToSnnd

370 Jou
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Formalo

- boyoisAdAutocad

3

..enudad PAELRS BEFRPT I

N , L 47T CECAFI

" Dibuja una seric de lineasy arcos mtcrconectados traténdolos como a una sola

T Bt O aa ”"‘"1'*“‘ PRI 1.""

OO

R T L S SRR o, “,.J" j\""’! T
St g T %
T R IR ATt

PLINE O AT

: TR o S
From point: 8,1 L w A 3

' ' gt

Arc/Clese/../ <End of line>: @2 <90 L

Arc/Close/../ < End of line>: @6 <180 -

Arc/Ciuse/../ < End of line>: @6 <270 :;
Arclc.losc/...!:-<£'nd of line>: @4<0 j* )
Arc/Close/../<End of line>:a 5
Angle/CLnter/../ <End ol'al:c->: 72 ;
AngleJClF.ntchrl..J< End ofarc>: L— 3

Arc/Close’../<End of line>: @2 <90
Arc/Cluse/../<End of line>:a
Angle/CEnter/..d < End of are >: 3.3
Angle/CEnter/../<End of arc>: 6.4
| ORIy

Angle'CEntcer/../ < End ofare > @2.0 <180

Angle/CFEnter/./<End olarc>:@1.0<0
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Autocad

<.,

ey
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e F

CECAFI

r

R BT L T

Formato:

i

ALY

. ,.._'ﬂ'.:., a,"m“*f‘ml.%

DOUGHNUT (o DONUT)

a' wf-“f,.'-_'d.’:r??'ki"?- .

A L &

= - ﬁ-
leujﬂ un anlllo (dona) el,cual estard
esta acuvo (o] noJ 54" iy, =I..§

A B & - 5 b

;r . '; {?} 2‘

voor i e Ji

Lo g 5

; ?‘ “. "a}y

DONUT

Inside dlamclcr l 0

! :m:amsm“*

i

ARG R R

Bt T, B gt s L IR D 0

mWm(_l_l_lwts‘:!c!c_dl'lr'neter 2.0
Center of doughnut: 5,4
Center of doughnut: 8,5

Center of doughnut: 2.3

lleno de endlendo si el modo FILL

P
|
§;
i
|

L Vo S A MR mmnﬁn}

FrA

1

NOTAS
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.- LSLIPSETT L :

R — e PP

5~ - Wt i¥ 3+ on%e Dibuja una elipse, dados los ejes; el cemro los didmetros o bien un 4ngulo de
an . ot ot scuirotacién sobre el eje mayorde éstai Cuando se traba_)a en el plano isométrico,
SLo TNt i este comando permite hacer circulos isométricos

LB TﬁraﬂT

Formato: ‘
PPN 3 TR
ELLIPSE .
‘ f&?'&“’.‘, VAN
Axis endpoint 1/Center: 2,4 -
Toreunrs I astimu A
Axis endpoint 2; @5<0
S tnan o el o e
< Other axis distance > /Rotation: R
SR ANERTT T3 T S 19011 1 S B TR
Ro!'mon around major axis: @2.5 <53
IR I TR IO 12 L U
P
§ Tt ""/"




bwa 3 ﬂf Autocad

3-.‘-(.

¢ e

i~ POLYGON™ " ..

Yy fpRs M Ga o zcr;. Dibuja un polfgono regular con un cierto némero de lados especificado por el

,u":"?ﬁ RinGal onst

oot s

Formato:

NOTAS

T o S -~

., ;usuario., Como punto de referencia para su trazo se pucde usar una esquina o

€l centro.del- -poligono, y éste puede ser inscrito o circunscrito a un cfrculo de

referencia.

POLYGON
Number of sides: 7

Edge/ < Center of polygon>: E
Hononeie§ saanaly baen o 0
First endpoint of edge: 3,2
PL 2 L0 Lok I T BRROT Seiiedl

Sccond endpoint of edge: 5,1

-
o
BY vt S0 rowoging ped

{1z 7 ol s bers wns

et o b b

3
- et - e de o oral e .
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~

r

- e Autocad

SKETCH

Formato:

;»MMM‘ PR A bt Lt Sl /3 U n!-;‘;'ﬁ:\i—ﬂh.'- WP e

Y s ST o

¥ . -

i v | i

Permite dlbUJar amano alzada. Para usar este comando se requiere necesaria-
mente un dispositivo digitalizador, como_unar tablg:,ta o un mouse. Eventual-
mente, al estar dibujando, por cuesnones de almacenamlcnto de datos, aparece
el requenmlento "Please raise the pen acompanado de un sonido muy moles-
to. Si asumimos que se trabaja con il tiousé, basta apretar el bot6n izquierdo
para subir o bajar la pluma, por lo que, para cumplir ¢ el rcquerlmnento se debe
oprimir el botén izquierdo’ del mouse.,, ... i
. : 5 {:J i o

i ;| : [ x
Pen Sulj}c o baja la pluma de dibujo.

o

eXit_ ~™ “"Salva las lineas temporales y sale del c?mando sketch.

AT AT e e e LT WO TSIV Pl FCATI UM T

Quit Sale del comando sketch sin salvar las lineas tcmpoi‘a!es.

Record Salva las lineas temporales

Erase | Borra las lincas temporales de un punto determﬁ&do z;l final del
trazo.

Conncct Colocala plu'm:; cn ¢l punto final del dltimo trazo realizado.

Dibujaunatincadel punto final del ulumo trazo rcalizado al lugar
cn donde se cncuentre el cursor. ~

SKETCH
Record increment <0.1000 >: 0.1

Sketch. Pen eNit Quit Record Erase Connect . <Boténl > <X>
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"m;)z;:c_l_—:c_m ‘ . “'-- Autocad

L SOLID T L. T g

[SSUVSNERIEFR Y -—

-

eqie o arew o Dibuja regiones solidas que pueden ser cuadrangulares o triangulares; se dan
i, of < ', nti, pares de puntos para que sc unan entre sf (se unen 1-3 y 2-4, 3-5 y 4-6, ... etc.).

IoEet L

e N R O _;' g
Formato: B
the
SOLID N
) : S48
First point: 3,7
St iy o Y
Second point: 9,7
‘ T L simior i
e st s e e sme ~= THiFd point: 6,1 —~~
‘Fourth point: 2,3 i AL g

’%

L

— S s A M. | e TG A By wer

L3

NOTAS | ' PO

- e —— = -




pizscsys Autocad o . ¥14D5 CECAFI

TRACE'~ =" . : . .- . %

- -i=1 - Dibuja lineas sélidas con un cierto espesor, dado por el usuario. Estas lfneas
.~ 4.t r..pueden,ser.rellenas o. huecas, -dependiendo™del:estado de la variable
FILLMODE. 8 ~

. F

- eganatod
Formato:

. 207

TRACE |

"

PPN PR G TIN PRt L SR
Trace width : 0.05 : %

: Teunog bradad T
From point: 3,7 ' ‘ -

T
S

3

To point: @5 <270 S ki) NG

To point: 4,1

To point: @2 <0. - -

To point: 7,2 s T
By M __— ‘.f‘_ T -
: "~3:~“‘. T S *
To point: @5<90 ~~ 1. .-

%
§
o
ke

U P
-~

To point: 6.6 PR

To point: 8,7

P -

P - -,

To poinl: 4(;

To point: 3,7
NOTAS ' “TON

-
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CRRS HATCH ,mm":.:i?ﬁs’
- w‘ w.w‘.,

r,w.Rellcn‘a dreas con un patr6n de’ ashuradO\ Exlsten 40 patrones de ashurado
, %g;f proporcnonados por AutoCAD ademés de que exlste la posibilidad de definir
m . un patrén proplo senc1llo abase de lmeas paralelas.

Sty '-‘\"i = 2a —\}\\\ \\ ‘

- Tk, Tateg T Jff Sy NN {‘\V%

R E fﬁ?;’ﬁi%iﬁhsta ](;}f ashurados c:;:\temd:)s en ACAD PAT
vl :,\‘r.a.-.*m~ RN DN N L‘%\%‘Yg

[ T J‘ —— ,.x ’l J--J‘.-"
tA ay il
me <7 Nombre de un patrén de ashurado"proporcmnando una escala y

Tyooe. s vsoum angulo para éste. -{ };'ﬁ 3R

PN L -

LRI A NN R T

U ,;':_\; Nos permlte claborar nuestro Propio patrén simple de ashurado,

Dt it aBase de lineas aralclas "danidé el 4n lo de éstas, suseparacibn,
it % 1 gu p

:L:';,;.ﬂam_mmq.-y con la.opcion de hacer.doble ashurado (cuadricula).

&

v-.,._

Style Define que dreas de los elementos seleccionados serdn rel-
lenadus. Los estilos son: e pe

N - Normal
e .. O-So0lo lus dreas exteriores __ . . . |
1 - Arcas interiores
Formato: .. - .
HATCH
Pattern (? of name/Usstyle) <u>:u,i
Angle for crnsshau;h lines <0>:45

Spacing between lines < 1.00000>:0.2

Double hatch area <N>: Y

Sclect objects: 8,4
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NOTAS
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1ADHZCECAFT

CLINETYPE— ©, .- o L 3

Formato:

-

L530)¢ " Autocad

’Hd\lgﬁjr Is.ﬁx"*"ﬁ;_; R

‘11

yad

wnil seh ies "')ozr};(mmﬂe »mw!;a o

Definicién de dlfcrcmcs Lipos dc Ifnea. Los tlpos dc l[nca se pueden manejar

LA TR T

mdlvxdualmente o'por Layer (Ver cémando LAYER)

Aviinrs

? Llsta 10s tipos de linea defi mdos en u una llbrerfa.
1’ el e gyt s
Create - Permite crear niiestros proplos estllos de lmea
Load Recupera de una libreriael t:po Ge1inéa seleccnonado
A ity 3 }
Set Define que €l t|p3 de linea' csbécxt‘cado vaaser el tipo en uso.
fe2\hee. Raigor Dt 3
LINETYPE srildedy chgod ot t:E}Sq‘{iﬂﬂEJ
?/Create/Load/Set: ? oy < angil > vz Wbl

. . Nobeel WMIITOG apaenid
File to list <acad>: Jabee! 3VIST 006 s

Linetypes defined in file AC;\I-).lin:

Name Description

DASIIED

HIDDEN
CENTER

BESE B ASws u TEES ¥ VLSS B SAAe & ansa @

PHANTOM .- .- .o .-

Y
e
L)

.
£y
St
b
]

DOT

DASHDOT .-

— | — — — e — —

BORDER . : : : S e

DIVIDE e

- — fmam e e et ey

. . - e v e e ey e LT

32



! fi%muﬁﬁ‘!tocad : ) - : " L L. T CECAFI

e IR : “—'?/Crealeﬂ,o;:dlScl: C

Name of linetype to create: dotline

. e m e e o g B g A
<

NS 24 Sy “;"i "‘]J r‘-h;-;‘r“‘. {:I
“* File l'or slorage ol'lmetype <ACAD> SHDOS 1o it

LAkl 1 i---

e o mmaae e s e e et e e s - = - e

TRTeT A IS Uy G

ripily LT L UL R SPUL PN, P
Lrind Def?- PEreJeXIr Cor e T N el gl W Ludea

P

Entgl:.pgt(ern (0“ nexl l!!?e‘) ine s slrreM ainel
R AL S 3 A..o‘.z '0“"0 02 L. foeb et Lsind

.+ s, gewdefinition writien tofile, . ., ..5nG3 A ey
?/Creatc/Load/Set: L I
Linetype(s) to load: dotline ' AL

File lo search < li|;ns >:lipos

TR AT TR UUNE 10 1 TN

Linetype DOTLINE loaded. T 1o

- - Gal.is

RANTE IO

4T

NOTAS

‘ N B LR R
=y + .
P"',‘J;"%
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FIADSICECAFI . ' B - .. Autocad
B : oo e
COMAN 0§ TEXTO - T i
4 ¥
: {
TEXT i . !
; {
: :
§ Dibuja texto en el tamano, el éngulo yel lugar deseados.
g 1 "\
i RIRAYRIA i/
¢ Start point; — Si se le/da un punto dlijaré el texto almeado a la izquierda a
L' partirdeesepuntoX.’ | i
k
Align Alinea el texto entre dos puntos dadofs.
¢ Center Centra el texto respecto a un punto especnﬁcado
e J LT -nwAlmea-clwtextOHentre-dOSFpuntos dados, con una altura
especificada.
Middle Centra el texto horizontal y verticalmente respecto a un punto.
Right Justifica el texto a la derecha, respecto a un punto dado.
- o Style - - Para scleccionar un estilo de texto diferente.
N _Formato: o
TEXT

Sl:;rl point or Align/CcnlcrlFiUMiddlefRighlJS!ylt;: S
Style name (or 7) <STANDARD >: standard

Start point or AlignJCenterlFiUMiddleJRighUStyie:l"_' -
First text line point: 23

Second teat line point: @7<0

leight <0.2000>:2

Text: AutoCAD
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- FLADSD CECAFI

)
4

Q. XT - : ' o S S

- Autocad

Loy

BRITLY o e Representa los textos con un rect{mgulo del tamano del texto. Esto da rapidez
1o “H7 19 Lt <cuando se redibuja o regenéra él dibiijo, v vbauidaes
SE_T v o Ly -a’!rlfur:u MOE FUANIDCD a0

ON
rectangulo.

, OFF Desactiva el modo gtext. TAAE

1 - . P
4

Formato: ol A e B RO

SEEC MU F DY H

QTEXT . - e

ON/OFF < On>:Off L 2w ginan goisink

PN N e S

PhEn o M e Tt "

PR

NOTAS /

™ --[«-,—q .

Activa el modo qtext, esto es, representa los textos con un

-r]'r Lo i

~

ik o nien resd -




bezpius Autocad

.. DTEXT. ™~

T

e e b ond orrs
i

. 0. L CECAFI

- -
M - - Lot A R )
PAEAN oy
oo - YOO ey kS

C . B % - i

= 3 g Jew s L&

-.Dibuja.fexios en.forma dinimica, esto es, que mientras nosotros vamos
escribiendo el texto, éste se va mostrando en-la pantalla caracter por caricter.
Las opciones son las mismas quc en el comando TEXT.

s aotsLb i £IFIICIOLL 0D DI JXIID ohom 1 oimé | Vel
Formato: el _
DIE:(l .h“:;,,t. L_.,',";‘ B, jﬂa‘:{?" :;_;,:-

Start point ol'AlignjCenler/FithiddlefRight,"Stylc: 1,1 T oo

Height <0.2000>:1 RS WO
‘Rotation angle <0>:30 F TR ;;\;/- PO TS
Text: CECAF!1

NOTAS

r
! _- N/
. -
H - R - ———— - -
¥
.
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_ rm_ggi_CECAFI‘ S _ _ -5 - Autocad

STYLE ‘““‘ L - ,: ’v‘i} ?:r#i‘shve}s&e{g{! .

-

< W zsﬁ}"ss‘f‘ .

Carga un archivo de texto para asf d:sponer de dxferentes tipos de letra. Los
archivos de tipos ‘dé letra tienen’ extensnén SHXy y Tos tipos de letra e)ustentes -

en AutoCAD son:
Cyrillic C;rrilllc | | -
Greeke Greeks
" Gothice  Gothicg - |
Gol.hici Italicc | A
Itali‘_ct N Romanc . §
Romand - Romams ‘: %
Ro.r;mnl - Scripte | ; _
Scri.pts ‘Syastro '_ - . :
Syn{ap "Symath i )
Symgt?gmm‘sﬂyn::;ic ]

Formato: .
STYLE
Text style name (or 7) <STANDARD > : romanc
New style.
Font file <xt>: B
Height <0.0000>:
VWidth factor < 1.00>:
Obliquing angle <0>: ' S -

Backwards? <N>

- T s e Bt _— s

S e e



Lwao;rsAutocad -

' 7" Upside-down? <N>- RN
Vertical? <N>
“T’“ﬁ??f“'””““""“”hf"*"“771Jffiwmqg}ﬂm§%A
ey LJTEE ‘.{ ...RMAN e ¥} n 0 a-.a..-
i nowthecurr X X
porarsn nual L i 19\ (;: s ent‘t&eit sty € ity ah xovide

' \u{,‘._.! IR L L
B \j“,_)u.n“'. ¥

PRI aHiesT)

- - uF . .
sAemI S P A0
- njmr ;‘; l\“!:‘r‘;",— l‘:‘ :
;
K
Yo L P
Dol heifiol

Romanc
Cyrillic

Symath &

Symnysic

" .7
Tlad 1

TSI b fradl

Greelc Stondord
ho L g GO.‘thiCQ tunbhioH
[talicc Cyr‘nltlc )
FE Y]

ioLC
Tyustro

Nealh Syme'teo

1'.Symop T 1;..

t oL [RIDE3LES P2
CRE A
! ' L e 3!

A A 31 DAY X

v

« Wi

i Teowalal buda. E
i o e e = N T e Ie)
T A AR E Y
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.nma CECAFI - . ...Autocad

k AYUDASDEDIBUJO LTI s pran
— “.99_013__1)8 _ e e :

e Aot ki

aidohiey ey RIS O TL AN W s Wb iU v Loy £ 7 D O G,

SN e sy ol s b AN L BYHDL ST OlICLad i A 5

] Unavez activado este modo, indica la posicién absoluta del punto en donde se

_encuentra el cursor en el‘érea dendlbujo Se activa o desactiva con la tecla
<F6>.

greizet il 8 simeell T

Formalo: g -
QINLUTAIU. U S 0D 2UD R o oo e eleolior 5 e d gat d -

<F6> ATd g o 12 o obeBissge:

Cmilme e e ety e g - 1 .
ez 20T i ey v ismrannd endmeorgna s snrrins 8 A A
Tepe e ' e ee e s ipemet. . . . .. — foe . . -
LEOLTLT GL ozt s LRI e R L T S DS PR iy . ¢ v .i‘.{xrjﬁu_'-.‘

S S Toi T o € TUh L - .
LSRRG PTE DY b W 1 SR I DT \’43!. o U YT R s e A o ol o

2
e atasmon ¢ony gk miuith omnneosgee s

[N

R - ‘!. Pt
L - 2
T iy | - r =1 1 -7 . - Py s r '
.o s ww x e - - - . .
PR E U1 L ATy S .‘.n-}'::. P LAY I T ﬂ;n...
p)

G0 Za vesrmuib ercspmgnsanao

SE3 1 P

. e e 4 ¥ B * - ~ge Y
T L A T A R G AT PL IR ( FR Y

NOTAS -

ot

.




bazaiuA Autocad:. - S L 7 = CECAFI

Activa o desactiva una reticula de puntos de referencia, cuyo tamaiio es variable
a gusto del usuario. Se activa o dcsactlva conla tecla <F7>,

— E N ——— e

b b . e A

t.;.b'f,rr v FT G g dul 8 e et o T S enibng abadm 9340 0D 19 s Ll
s 51 e wernrashs ONaggme, o2 ,;A““Va la '°“°“'am toew 19 ETIRSULY
] R
OFF Desactiva la retfcula
- - .. - Lo msenaed .
Snap Da a la reticula el mismo tamafno que el desplazamlento
especificado en el comando SNAP, -+ -, =
’ e
Aspect " Determina el espaciamiento horizontal y vertical de la retfcula.

Spacing(X) Se teclea un nimero, y éste determina el tamafio de la reticula.

Si se tecleaun cero (0), 1a reticula se adaptard automaticamente

- al espaciamiento determinado en el comando SNAP. Si se teclea

un nomero seguido de una X, la retfcula seré un multlplo de el
espaciamiento determinado en SNAP.

Formato: - -
GRID

Grid spacing(X) or ON/OFF/Snap/Aspect <0.0000>:1

NOTAS aNTOv
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L FAED

i

CECAFI .

SNAP -+

Aty

=2 .~ Autocad

S LnsEe 2L GHVRD

L 230103%Y O 7 208635 Controla el desplazamiento del cursor sobre la pantalla, a través de una retfcula
' imaginaria de puntos. Se activa o desactiva'con la tecla <F9>.

ON’

OFF ..

Aspect

Rotate | -

Style

Spacing

Activa el coritrol de desplazamiento. ¥}

‘Desactiva el control de désplazamiento®

- 4
Determina el espaciamiento horizontal y vertical, en caso de que
se desee tenerlos diferentes. .
OHTHAD -
Gira la reticula imaginaria un determinado nimero de grados.

<TG THOVAO

Determina un estilo de desplazamiento, que puede ser el normal
o pucde scr isométrico.

Sc teclea un nuomero, y éste determina el tamafio del

g e (€ Splazamiento que se lendrﬁé.

Formato:

SNAP
¢

T - et o,

: o
Snap spacing or ON/OFF/Aspcct/Rotate/Style <1.0000>:0.5

¥

}

L
*
1
VU U OO

NOTAS




~hgnoics Autocad

o 2 Formato: sy ) -. - o osboaim mpad

U -

RRET SROUE IFS% £ SE I S S

. O ::_ - CECAFI

ORTHO ™~ ™ - e

nu L ~ Al estar activado, este comando s6lo permite trazos horizontales o verticales.
, ~ 477 Se activa o desactiva conlatecla <F8>. 4t i nun

RS-

»

ON nsmcuns. Activa el modo Ortogonal. ah

OFF ...:.-.., Desdctiva ¢l modo Ortog’orial. ERN

'3 T - e 2 . —
) LIRS VR O LA 1 . W '3;'~€.f
P S R [
A R - 1NV i
. . . . . .- -
b -ANER S E A S '

ON/OFF <Ofl'>: on

. <. - i 9 PR NI R € KR T =
. ‘
LSS FAF SN R R LU 1
- e LEd 1- - L) Ad L

NOTAS -
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'%:}'”“CECAFI ) L _— : zrmali Autocad

RERAETE #'r25:01% . Coloca marcas de referencia en'los extrémos-de la pantalla..

aies 1 ONer ,(;bs::aiActiva laS'marcas de'referencia. sl

orsvies v . OFE w2 o Desactwa las marcas de referenc:a.;LM
% uia.d Snap, .iv =L 1Coloca las marcas’ derreférencia con' €l mismo espaciamiento
cspemﬁcado en el comando SNAP.
sty ob b glinsol ol ol 8ngg o amre T conerald TV
Aspect Determina el espaciamiento horizontal y vertical de las marcas,

~osi o iee, Siose desea que sean diferéntesiniogUiM -

sw. hoeon s.a Spacing(X) .« Igual que en ¢l comandd GRID, dado iifvnimero, éste especifica
el espaciamiento que:habrd entre las marcas de referencia..
Tamblén sc puede dar un nimero seguido ouna X'o especnﬁcar

eieat elu. sfind un ndmero cero (0).nziaR G0V
w0 Formate:j rv ™ [ar~ un el s’ Py e hamsied  LnagSEY
o e Jnze e LTl

AXIS

SiEttron o Lntooiise el swvmien lowbaAUD
Tch\ sp.ncmg(\') or ONIOFFISnapIAspecl <. 0000 > Zx
Yoo e. e U : M Y — - =
REE P I T o
oinnroN ]
HE A :
NOTAS B I A




bescisnAutocad - . .- .CECAFI

v
P

[ o S _ .:". » oo -._ e e
O_,‘;"‘- spP - . A S

. Selecciona modos de seleccién de puntos con referencia a objetos ya existentes.
CENter ::» De'un arco o.circulo seleccionado, toma su centro.

ENDpoint +. De una linea seleccionada, toma su éxtremo més cercano.

-2 .n s INSert » - Toma el punto de msercxén de un bloque texto, etc.
ot T T - X A N TR s DA 1
INTersec  Tomael punto de mtersecaén de dos elementos.
N S S A A IO R b 1o L areh

MIDpoint - ::Toma cl punto central de: lfneas y arcos.

e -, ; NEArem 7. Selecciona el punto més cercano de una linea, arco, circulo o
CLLoLnT L punto T SN PP
- .‘.I S . e o . ';'.-“-:.r “)aﬂ ., “t
NODe Sclcccmna el punto més cercano a una entidad.

PERpend  Selecciona el punto adecuado para un trazo perpendicular a una
linea, un arco.o.un circulo.
AL
QUAcZrant  Sclecciona el punto de un cuadrante de un circulo o arco.
.- S R O TRE LAV

SR :TANgc-'n' - Selecciona el punto adecuado para un trazo tangente a un arco o
, circulo.
NON:: Desactiva fos modos (ningin modo).
Formato:
OSNAP

Object sn: odes: NEA
jecl snap modes o

a5
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hsouiuA Autocad

~ 3T CECAFI

” o o p PR e ‘ - ._k‘ s g - - J
DRAGMODE oo TR i
; . - . » . .
¢ Modo de arrastre de objetos Cuando el modo Drag est4 activado, es posible
¢  dibujar dindmicamente ciertas entidades, arrastrando la ﬁguras asu p051c16n en
i la pantalla En ciertas aplicaciones, este modo puede consumir mucho tlempo
e e e
¢ ON ~TActivael mo’i:lﬁ" déarrastre de bbjet*ds',"a través de la palabra Drag.
OFF Desactiva el modo de arrastre de objetos.
Auto . Hace uso del modo de arrastre de objetos en todos los comandos -
. que soporten esta opcién. }
Formato.k rm,.,‘,mw.. S — € o e ' 2
DRAGMODE
. =1 ": ’~
ON/OFF/Auto <Auto>:Auto ZETTY

47



A0 CECART © .

A .

. BL.JMODE”

‘ ?"JK}I{? "§ :{G a}ﬁﬁ:’\mi >

et

S .

!

BB e RIS

et

., 2

Settizuannnr e ‘a'.:f'pa shrobnomes .

Autocad

5w N { FATIY
s sohaLogoitoen o
y - b 1" “VActiva o desactiva el modo | que permite ‘dejar marcas tcmporales cuando
hacemos referencia de algin punto (cruces pequéias).” > #0i-sidy
=h mEc o uoiL TON e T -‘F:Acliifh ei mOd(’)Bl‘_lph“:!hi‘-" if,705357 e8i <h ;}%‘:n.{;*r ol
TG sh s iu e o ured o2 s SRS e benilibonn 12 & ov ofudil crasin
. OFF ~ Desactivael modo Blip
LN Lue oo TRINE L antl van ne . w6 RIRNSILITI0sn L 25nensm aERs ne L v
Yo Formates YU CLL Lo Uil cer s ol Lo eobisicmnn aelnigd eolavaen
: ST 20a 92
BLIPMODE :
SLLOTNRENSTA LS Lot RLe euan s 2 gt snieak oap obaomes 1otup o ni
ON/OFI' <Off>: on
' ‘ corvaitda dag a2
PLOUWUEN FLINERTIDO e MO et vhun(st ohomdiniine oo 5 ashangest oimeLnn
AT S PSR - —
JLE T T i %ot - e TN 7 e J
T PR i N Folni
: eE L S PR LT S BT
" ( . ) S
-‘_-_-/,
. - - CPHLAT 0
© +*
. . w ¥
v
- bt
caovmul
NOTAS sl A
L i e Sapephia PA
L v ; AN H
v PRI T memn ememTems
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Beaotus Autocad -

b

CECAFI

AQsgian

“..7%% " COMANDOS DE EDICION

e e 4 —

Los comandos de edici6n son-aquellos que nos permiten modificar los objetos que constituyen

mismiew, -@ NUEStTO dibujo.” Mediante estos comandos podemos también cambiar las propiedades y

-

ubicaci6n de los ObjclOS

RS L =.'“::':,EG izl s sbgosnmlssy 2o b

o,

1 n

La mayoria de las veces, al utilizar un comando de edicion es necesario indicar que parte de
nuestro dibujo va a ser modifi cada. Esta accién se conoce como sclecc:én de objetos”.

o nbom ds peies; RIS

Existen varias maneras de hacer referencia a uno o més objetos de nuestro dlbUJO ya sea para
moverlos, borrarlos, cambiarles algunas de sus caracteristicas o cualqulef otra operacion que

S€ nos presente.

JGCANIIY

En cualquier comando que dentro de su ejecucién nos mande el mensaje de:

_ Sclect objects:

e TR

podemos responder a csta peticién de scleccién de objetos de las siguientes maneras:

Manualmente:.- Con ¢l cursor.nos posicionamos en algiin punto sobre el objetoy

WindOW:

Crossing:

Previus: . .

Last:
Remove:
Add:

Multiple:

Undo:

BOX:

oprimimos bot6n 1 del mouse y dicho objeto es seleccionado.

3
?

Definimos unaventana (drearectangular) mediante coordena” -
de dos esquinas opuestas, y se seleccionan los objetos que e.
totalmente encerrados en esta.

E
Sclecciona los ohjetos que estén dentro o que cruzan ladefinicién
dc una ventana.

- F

§
Sclccci?na cl dltimo grupo de objetos editados.

Sclceciona cl dltimo objeto dibujado o insertado.
Quita objectos dentro de la dltima seleccién.
Agrega objetos a la dltima seleccion. S R

Mediante csta opcién podemos seleccionar varios objetos alavez
antes de ser agregados a la Gltima seleccion.

Elimina la scleceidn del Gltimo objeto seleccionado.
Permite utilizar las opciones Crossing o Window, dependiendo

de la vricntacion de los puntos seleccionados para la ventana. Si
sc scleccionan los puntos de derecha a izquierda, se estard er '+

49



- A3 ZCECAFTI oL : . b7 Autocad

L
v e

. el oS opuén Crossxng,ym se hace de lzqmerdaadercchase activaré la
' opci6n Window. ~ - - - oo

e i AUto: -————Seleccionra objetos; mdmdualmente o.como con la opc16n BOX.
o el . ; - %*"'- “Una vez en AUto, se seleccnonan los ob]etos de manera usual. Si
) FRCRPN Tar T2 . -

' ‘ . el punto seleccionado no corrcspondc a ningain objeto, se com-

ifenza a unllzar la opci6én BOX.

wigrersd

SIngle: Seleccionar4 s6lo el primer objeto 0 el primer grupo de objetos |
. escogidos con la opciébn Window. :

LounY i uuinaine rtuaide balad s )
Para terminar la seleccion de objelos basta ‘con presionar el bot6n 2’ del mouse o la tecla

<ENTER > cuando nuestra mira de seleccién no sefiala a Jungan objeto.
! b :

18, stz agiet o }ﬂ¢ﬂ“‘lﬂ:ﬁ.’3?f’x

f
e
[

T peeed EVEUT IS ‘wdmu‘}"f
bt i aprsy o Totmdma?

e s gt e crrransizil o Hao dinll

TR IR R DL L HE R L
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v

'b¥sq03u!5AulOC?Ci' - : Zi - CECAFI

“eogl &';rv ARRAY‘.’"SU i;:«:mv siupai shespi s2iay .mé::zz}'ﬂnéin
yreshir LUI?U’\

t
L

S i &l ;
SR W00 81502 ¢ Permite | generar arreglos de objetos selccc:onados tanto en forma rectangular

iz dz. v E1IEM 33 80 (tenglones ¥ colu'mnas) como c1rcular (alrededor de un punto)

S0 ATOO AOLEIN © 8L A riETIen 08 DALyt DT

SGn mgend s.t..,sv“

Formato:

Y

o 1L H AR

s L I S e i1 T ﬁ%hR:RAY“”' se oo b b dnannioeats
" ' . - v 4 S S .
I T S LA IR B 1A 3 IR B

L

Select objecls I selected, ll‘ound e e o w
:.’,.". T Aol i T G T ial s Tad il i-j i,n =14 }(}h‘ e DI E DG & 1 Lﬁtﬂ‘xﬁidd RERT-HY
Sl '-r f

= I T -
ey LT AN ALTCO 1 MUV Sk SRR | 2% V) ;;Z DT L LT . "i f

o ‘Select objecIS"
Rectangular or Polar array (R/P):
Number of rows (---) <1>
Number of columns (|]]) <1>:4
Unit cell or distance between rows (---): 2

Distance between columns (] }]): 2

NOTAS

51



 FLADESCECAFL

Y e A ‘ -
7L 27 BREAK -
LT T .

o e e e
YN L_BTTR G OE 03T
-
z.

smaldieng el

Formato:

. —— .

.orel s T - T

2 <. Autocad
BRI

Permite seleccionar parte de una linea, trazo,

circulo o polilfnea y borrarlo.
'r.;6iz Cuando se selecciona un:objeto con el cursor, el punto que se utilizé para tal

selecci6én se.convierte en el primer puntoide. ruptura, enseguida se indica el
segundo punto o se introduce una "F" para reseleccionar el primero.

BREAK

1 B PR DR LY PRI Dl I T R

Lot onis ¢

Select objects:

NOTAS

- BEFR AL srneteil ~vhinads 100 s0ial
Enter second point (or F for first point): {
Foral Ml e ounniddovdmo oy

Enter first point:

B
L

HIeTEE

Enter second point:

Melr L TG

- N —
K. 52



HEunid Autocad R - , L il L 2T CECAFI

; SRPAFETR
PR ';'{I," Une dos lineas no paralelas con-una linea recta intérmedia o agrega lineas
i1 4.3 850 n 3., intermedias entre los segmentos de una polilinea bidimensional. Es posible fijar
t

Lo}

vkt o wbiogex.la longitud de ia lmea de umén con la opci6én Distance.
ke b R ainuslsast sy T3 snE o LN 07 0 2t ObrrRDe

Forrnato: : )
SR IRIL
CHAMFER * .:
L. J": ‘1.’i~---= ~.
Polilyne/Distance/ < Select first line>:d )
23z sido dzidnd
. Enter first chamfer dlstance <0.0000>:1
PR U IR TV T VIO T e 7T e ¥ s 1 SO R
Enter second chamfer distance <1.0000>: .5
amigy i i
ning Loesoar kel
NOTAS IS 141
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. et

© CHANGE ™™

Formato:

NOTAS

Autocad

Modifica las caracteristicas de los objetos seleccionados. Existen dos
posibilidades: cambiar las propiedades o los puntos de un objeto. Las
propiedades son: color, elevacion, layer, tipo de linea y espesor. Los puntos del
objeto dependen del objeto seleccionado: si se selecciona una linea se le
redefine su punto final; si se escoge un cfrculo o arco se modifican sus radios; si
se selecciona un bloque se cambia su punto de msercc16n mientras que paraun
texto se redefine 1amano tipo y el propio texto.

CHANGE

Select objects: 1 ;elcclcd, 1 found

Select objects:

Propertics/ < Change point>: p

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/T hickness). 7t
New thickness <0.0000>:1.25

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) ?

54
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bsaciuA Aut(')cad) | SR T : 7. 47 CECAFI

CHPROP.™. . .. =~ =&,

e e e e

.in7 % <5 ooz, Funciona de la misma forma que el comande CHANGE con la opmén Proper-
ties, pero no toma en cuenta el tipo de objeto ni su orientacién tridimensional.
Dado que est¢ comando no modificala elevaci6n de los ObthDS se puede utilizar

el comando MOVE en su lugar. - R T ¥
férmalo: ‘ ‘ . - “f‘%ﬁf} _

( HPROP é:-"n(‘:i PR L LS T EY o 9;'*13 el :

Select objects: 1 selected, 1 found eraain foaise .-

Jieleet objectsin sty < tmammasaluanih ve iniey seal 2
 hange what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ? ¢
New color < BYLAYER >:yellow..;»in 15 iniog boovs,

Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ?

'NOTAS g A




FIALS T CECAFI i " Autocad

Y o 0 T E e . SOE9HD
EREER SO .. -Permite copiar los objetos seleccionados a un lugar especificado una o varias
BT LUIL TWECES: . ed T I LT mEITHUT T GM0E 0 7GsG 26T
S us aeduetnl sty T Lo Lo wie evn okt
” Formato: ceM L VUM cheeimu (o
COPY ’ Wi,
Select objects: 1 selected, 1 found HURNG Y
Sclect objects; IR S PR DE S IE:":’E‘E_‘.%G Posfa £
< Base point or displacement > /Multiple: m i: 219
Multiple Base point:. " e’ -omalnag red v gnrzred b
Sccond puint of displacement: 5,5 % & > ucior @59 )
Second point of displacement: < ..yeta iR, i L
NOTAS - - . B e
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2. DIVIDE "

:.. :CECAFI

-
—— - - P mer 1%
’ - et . LA T
. . Tt ERILT e .- WLy toal

_' Divide un objeto en partes iguales, colocarido puntos con su representacién

Formato:

NOTAS

actual en distancias iguales sobre el objeto seleccionado.

- £y b
Lo

.
LY
i

DIVIDE
Select object to divide:

< Number of segments > /Block: 8

_. ‘7{,_
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T34 CECAFI

. - ity
i - W et e ®

Formato:

" Borra del dxbu;o los objetos seleccnonados @

—— --mm.——uw-— -

4=¢' _JL‘f 1-.1

Inur

!
. - ey 12
- ,_\,,l" . B S S-St

TP galer r_;.J.tf‘f 'L‘ ao

ERASE <
NG S é'}':'i
Select objects: 1 selected, 1 found ’

Select objects: _
¢ womatl e gvammee Yo verirutl >

“yowlh o3 ssaide 1asled

" Autocad

e

NOTAS RS 1L B
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-~ T,

‘hanosafiutocad -

---o-s-n—-s
i e B L T BR )

v

Ouss - 7 T

ent G sonLn oD Tt sboisles o) sanoney

Formato;

OOPS _
. FaQ e

PR L APt PO T &

-

NOTAS

'y Recupera los Gltimos objetos bOl'l'adOS.{\ 226005 518658

¢ b sailvion 511 deoid fesls?

~ . CECAFI

’*EGOE sXa

e
PLAIR AL LA
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I9ATECECAFI - o © Autocad

LT -EXPLODE—M“- See . ’ T ,, Y

s — tamn oy a— -

Separa bloques, polilinéas, dimensiones asociadas,” mallas tridimensionales o
patrones de ashurado en sus componentes individuales.

e

Formato:
EAILNS

EXPLODE

Select block reference, polyline, dimension, or mesh:




.+ Autocad o CECAFI

EXTEND

Alargalineas, polilineaé y arcos hasta encontrarse con los objctoé seleccionados
que constituyen el limite de extensi6n.
Fomato:
EXTEND )
Select boundary edge(s)...
R
Select objects:
Sclect object to extend:
NOTAS
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FILLET

Formato:

NOTAS

Autocad

Une dos lineas no paralelas, una linea y un arco o segmentos de polilfnea con
un arco intermedio del cual se especifica su radio. Se utiliza también para
redondear aristas.

FILLET

S TTI LG 330

Polyline/Radius/ < Sclect two objects >:R

e
L3 - . e

Enter fillet radius <0.0000>:0.5

FILLET Polyline/Radius/ < Select two objects >
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. Autocad ' ‘ CECAFI1

ME_S3URE - o -

‘K‘Iarca un objeto en longitudes iguales. El extremo del objeto ms cercano al
punto fijado indica el inicio de las divisiones.

"~ Formato:
MEASURE
Select object to measure: i
< Segment length > /Block: - . . ..l
NOTAS

————————— i a & —— . — - ——
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. . CECAFI . Autocad

~

MIRROR ~ ‘ S a5

Genera la copia reflejada de los objetos seleccionados en base a la definicion
de una linea que funciona como eje de reflexion.

Formato:
MIRROR ' .
Select objects: i z
First point of mirror line: " *-
Second point:
Delete old objects? <N>

NQTAS




;- Autocad. . CECAFI

MOVE ~ - -

" Permite cambiar la ubicacién de los objetos seleccionados. El primer punto que
se selecciona funciona como base de desplazamiento y el segundo determinala
distancia y direccién de la copia.

Formato: -
MOVE
Select objects:
Sclect objects:

Base point of displacement:

Second point of displacement:

NOTAS
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.~ 3CECATT ' L Autocad

" Crea copias paralelas de un objeto, dando la distancia de desplazamiento y el

lado del copiado. R st
Formato: N

OFFSET )

Offset distance or Through <Through>:.5 -

Select object to offset: _ -' . )

Side to offset? T

Sclect object to offset: )
NOTAS




.« - Autocad . . ' CECAFI

PEDIT
. B Permite modificar la forma de polilineas y mallas tridimensionales. En caso de
que el objeto seleccionado no sea una polilinea, con este comando se pueden
convertir grupos de lineas en polilineas.
Formato:
PEDIT
)
Select objects:
. 3
PEDIT Sclect polyline:
Close/J oin/Width/Edit vertex/Fit curve/Spline curve/Decurve/Undo/eXit
<X>: £oo. = .
/
NOTAS
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Autocad
ROTATE — ~— A
- ¢-- - Permite girar objetos un dngulo determinado respecto a un punto de referencia.
También se puede fijar un dngulo inicial de referencia. ..
S Cea e Ly e
Formato:
ROTATE
. .
" Select objects:
m ntl
Base point:
: L TR o
. <Rotation angle > /Refercnce: R
- . L DU . L RS
Reference angle <0>:45 o
New angle:
NOTAS S
AY
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... <:Autocad o ' CECAFI

SELECT ~ - -

- .. Funcionade la mismaforma que la opci6n "Select objects” de los comandos que
asf lo solicitan. Los objetos seleccionados se convierten en la seleccién més
reciente para poder ser utilizada en miiltiples comandos mediante la opcién

Previous. :
Formato:

SELECT . .

Select objects: - ] o
NOTAS
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CECAFI - Autocad

SCALE = o - R

(X%

A

‘ _Modifica el tamano de’los objetos seleccionados en base a un factor de escala
y , . . oconrelacién a una longitud de rcferencna

~ Formato:
SCALE
Select objects: 1 selected, 1 i‘ound ' .
Select objects:
Base point:
< Scale factor > /Reference: r
Reference length <1>:2

New length: 4

NOTAS
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Autocad o CECAFI

by
<

STRECH — - o | . _

- Permite alargar o comprimir lineas, polilfneas o arcos seleccionados.

- oo [

Formato: h o ,.
STRETCH -
Select objects to strech by window: ...
Select objects: C A | - e
First corner: L L e T
lOlher corner: 5l found
Select objects: . T st

Base point:

New point:

NOTAS
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P ” s CECAFT L ‘ Autocad

. . _
LA -
., cam o Ry
I‘ ‘G}ﬂ .. . .= M F A
I ——t P 1 bmtetfr A

Recorta objetos para que queden limitados a una zona especffica. Se senalan
uno o varios objetos que servirdn como limites de corte y posteriormente los
objetos a cortar. '

Formato: o
TRIM r . £ ol
Salect cutting e_dée(s)'... ' e
Select ﬁbjects: 1 selected, 1 found
Select objccts: G
Sclect ﬁbjecls to trim:
NOTAS | - ' -
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M Autocad- . CECAFI-

UNDO

Elimina la ejecuci6n de los 1ltimos comandos. Para cancelar tnicamente el
iltimo comanldo se utiliza "U".

Formato:
UNDO )
Auto/Back/Control/End/Group/Mark/ < number >:

NbTAS

73



REDO

Autocad

. Restaura el comando deshecho por el comando UNDO. . "

T A I Sy
NOTAS
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, Autocad CECAFI
C{,Eff ANDOS DE PANTALLA - v
ZOOM S

Este comando permite ampliar o disminuir un 4rea de visualizacién del dibujo

en pantalla. Contiene las siguientes opciones

Number (X) Amplificaci6n o reduccién relativa al Zoom All (Zoom All =
Zoom 1). para amplificar al doble serfa Zoom 2, para reducir a
la mitad seria Zoom 0.5. .

Scale X Ampiificacién o reduccién relatlva a lo que en ese momento est4
visualizado en pantalla. ‘

All ‘Coloca y muestra el dibujo entero (Todos los layer visibles) en
todos sus limites.

Center Solicita el punto central y la amplificacién o reduccién a realizar.

Dynamic Permite desplazar una caja que representa la porcién actual del -
drea de visuahizacién en el dibujo y nos permite reubicarla en
cualquier otra parte del dibujo.

Extents. Muestra el dibujo actual amplificado lo més posible de tal forma
que lOdO quepa en la pantalla.

Left Solicita la esquina inferior izquierday el tamafio de la amphamén
o la reduccion,

Previous Restablece o coloca en pantalla la vista inmediata anterior
producida por un comando zoom, ejecutado con anterioridad.

Window Permite definir un 4rea rectangular para ser ampliadé lo més
posible, ’

Formato:
Z00OM

AlUCenter/Dynamic/Fxtents/Let/Previous/Window/ < Scale X >:
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3+ 3" CECAFI : Autocad

PAN . AIIATIFAS B3 VI,

L
- O e i | AL T 3 Ak ety -
o e —— - S o

¥

Este comando nos permite desplazar el 4rea de visualizacién, en cualquier
direccién, sobre el dibujo. El desplazamiento-se da a través de un véctor

Lo . definido por el usuario. S
Formato: - ‘ ~
PAN | i: ; L . ,
Displacemént: 10,6 =
- Se.coﬁd' poinl:‘ 5,6
* Regenerating drawing .
NOTAS
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. ... Autocad . ' CECAFI

REDRAW — a

Redibuja el contenido de la pantalla y elimina los "blips™ 0 marcas pequeiias,
producidas al fijar puntos. .

Formato:
REDRAW
NOTAS
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- CECAFI

REGEN-

- Autocad

T I |
s ¥ {-g'}a..t.. Ioe

Comando que regenera todo el dibujo, a través de labase de datos, reejecutando
todos los comandos contenidos en ésta, y lo redibuja al mismo tiempo en_
pantalla.

Formato: -
REGEN
NOTAS
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REGENAUTO

Permite controlar la regeneracion automética al ejecutar algunos comandos de
pantalla. Si la regeneracién automatica esté desactivada y el comando ZOOM
o PAN necesitan regenerar el dibujo, apareceré el mensaje: "About to regen,
proceed? Y". Si se respondiera que no, ¢l comando PAN o ZOOM serfan
cancelados. '

ON Activa la regeneracion automética.
OFF Desactiva laregeneracién automética.
Formato:

REGENAUTO

ON/OFF <On>:0Mf
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FILL

Autocad

R LR

Comando que activa o desactiva el dlbu_]ar rclleno o hueco algiin objeto como

Solld Trace Polylme etc. : .

ON Activa cl rcllenado de ObthOS L - e

OFF Desactiva el rellenadolde objetds. '

l J. : ' iy owe ' 7\ .
Formato:
& i
FILL -
ON/OFF <On>:0fT
RS

NOTAS .




. - yu.Autocad - CECAFI

VIEW o | SR

.. - Comando que permité asociar un nombre a una vista (imagen mostrada en la
- pantalla) deseada en el dibujo, y poderla "traer” con s6lo nombrarla. Se tienen
las siguientes opciones:

? Lista los nombres de vistas para el dibujo actual.

Delete Borra una vista. . ¢

Restore Muestra la vista que se le especifique. . .1

Save Le as?gna nombre a la imagen mostrada en la pantalla, creando
una vista.

Window Almacenala posicién de una ventanaen la pantalla con el nombre

quc se le indique.

Formato:
VIEW .
?/Delete/Restore/Save/Window: S .
View name: Vista

NOTAS
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VIEWRES - . R

. Controla la regeneracién rédpida y coloca la resolucién de arcos y circulos al
regenerarse, agilizdndose laregeneraci6n al convertir trazos curvos asecuencias

de lineas.
F;ormato: . | Cok .

VIEWRES ‘Z

Do you want fast zoom ? <Y> ¢

Enter circle zoom percent (1-20000) <100>: .
NOTAS




., Autocad -

MSLIDE

Formato:

NOTAS

CECAFI

. Este comando toma una "fotograffa” de lo que en'ese momento se encuentra en
, lapantalla, ylo salva en un archivo extens:én .SLD, que guarda laimagen como
" un gréfico, no en forma de relacnones matemétlcas como los archivos de dibujos
(extension .DWG) de Autocad Estos archivos pueden ser utilizados por otros
paquetes, 0 bien pueden verse desde Autocad can ef comando VSLIDE.

MSLIDE

“
)

Shide file <actual>: Fotos ot R
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.. . CECAFI . ' ." Autocad

VSL:iJE

Este comando permite ver una "fotograffa” tomada por el comando MSLIDE.
También permite ver un archivo .SLD de una librerfa construida por el
programa de utilerfa SLIDELIB. ' Es importante notar que, al llamar una
transparencia, €l dibujo sobre el cual se coloca ésta no se ha borrado. Laimagen
de la transparencia desaparece al redibujar la pa-ntalla

Formato:
VSLIDE

Slide file: Fotos

NOTAS




. 5, »-Autocad .

CECAFI

' COMANDOS DE ACOTACION

DIM

4t

Con este comando se acota un dibujo, entrando al modo de dimensionamiento,
que permite usar los siguientes comandos:

Allgned

i ANGular

"‘BASeline

CENter

CONitinue -

DlAmeter

EXIt

HORizontal

LEAder

RADius
REDraw
ROTated
STAtus

STYle

UNDao

VERticul

Dimensionamiento linear, alineado en base a dos puntos propor-
cionados. _ .

Acotaciones de 4ngulos por medio de un arco.

Considera como el primer punto a acotar el primer punto del
primer dimensionamiento. -

Dibuja marcas de Centros, o centros de una linea.
Toma como primer punto de acotacién el-ltimo punto acotado.

Acota didmetros.

Regresa al modo COMMAND normal.
Dimcnsionamiento linear, dimensiona en forma horizontal.

Dibuja una flecha o sefalamiento que contenga al final la
dimensién que se desea seialar.

Dimensiona o acota radios.

Redibuja lo que se muestra en pantalla.

Dimensiona lincalmente en un 4ngulo especificado.

Listalas variables de dimensionamientoyy sus valores respectivos.

Permite seleccionar un nuevo estilo de texto (diferentes tipos de
letra). ‘ '

Borra la acotacién dibujada por el Gltimo comando de dimen-
sionamiento.

Dimensionamiento lineal en forma vertical.
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+  "CECAFI. . o Autocad

Formato: ~ ‘ BOIDATOOA 30 g7 1T

- —

DIM e

Dim: (Comando de dimensionamiento)

DIM1. ip .
Es exactamente los mismo que DIM, la Ginica diferencia es que s6lo permite
realizar un sélo dimensionamiento y regresa al prompt de Command, al ter-
minar dicha acotacién. Los comandos que se usan con DIM1 son los mismos
que se usan con DIM. :

Formato: o T
DIMI1.
Dim: (Comando de dimensionamiento) .
Command:

NOTAS
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C¢ >/ANDOS DE ADECUACION » o

APERTURE

Permite fijar el tamafio del.cuadro.seleccionador de objetos.
~ Formato:

Object snap target height (1-50 pixeles) <10>:

D

NOTAS
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BLIPMODE L VOISAUSIOA 76 200

Activa o desactiva la opcién de dejar pequefias marcas al seleccionar puntos en

nuestro dibujo. )
Formato: o oo B ) '
B_LIPMODE
- ] i 3
ON/OFF <On>:
NOTAS .




© Autocad -

COLOR

. Formato:

NOTAS

CECAFI

oy e g g e
R -3
AR LA

Permite asignar colores a los objetos seleccionados. Los posibles colores son:

red 1

yellow 2 | .
green 3 o
cyan 4

blue 5

magenta 6

white 7

New entity color <BYLAYER >:green
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CECAFI . o : . Autocad

*

Permite colocar la opcién de visualizar o no en la pantalla una imagen temporal
de los objetos que sc mueven, copian, alargan, encogen o insertan.

Formato:

ON/OFF/Auto < Auto>:

NOTAS ’ S




Formato:

NOTAS

CECAFI

Permite fijar valores en el eje Z (elevacién y espesor) de los objetos que se
dibujen enseguida de la ejecucién de este comando.

- T . .

New current elevation <0.0000>:3

New current thickness <0.0000>:2
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hinda W o)

LINETYPE ~ = e FEaE

. Controla el tipo de lfnea para dibujar. Ei tipb de lfnea por omisi6n es 1a continua
y mediante este comando es posible seleccionar Hneas punteadas, discontinuas
0 crear nuestro propio tipo de linea y utilizarlo.

Formato:
LINETYPE .
A g oo A e, el
?/Create/Load/Set: ?
File to list <acad>:

Lynetypes defined in file C:\ACAD\ACAD.LIN

Name Description

DOT

. ?/Create/Load/Set: s
New entity linetype (or ?) < BYLAYER > : dot

?/Create/Load/Set:

NOTAS
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OSNAP S | : 7.

--Fij'a la opci6n para la seleccién de puntos geométricos especificos de un objeto.
Es posible definir varias opciones si se separan sus nombres con comas.

" Formato:

Object snap modes. cen,mid,tan R

NOTAS
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Reduce el tiempo de regeneracién y redibujo, haciendo que los textos aparezcan
COmO-una caja rectangular. .

Formato:

ON/OFF <Off> : LS ae

NOTAS




Autocad . CECAFI

SETVAR : B S ~

Permite modificar el valor del las variables de sistema. Para hacerlo se propor-
ciona el nombre de la variable y su nuevo valor. Con "?" se lista el nombre y
valor de todas las variables. :

Formato: : ' _—

SETVAR

NOTAS
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3

TABLET

Este comando se unhza para activar, desactivar, calibrar o configurar la tableta
digitalizadora.
Formato:
TABLET -
Option (ON/OFF/CAL/CFG):
NOTAS
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UcCs -

_Un UCS se define como un plano de trabajo en un espacio tridimensional. El _
comando UCS permite crear o seleccionar planos de trabajo como sistemas de
referencia individuales.

Formato: _ . -
Origin/ZAxis/3point/Entity/V ieleZ/Prev/RestorejSavejDel/?/ <World>:
NOTAS
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UCSICON -~ | - =

Este comando controla la visualizacién y ubicacién del fcono de sistema coor-
denado de usuano. . : U SNl I

" Formato:

ON/OFF/All/Noorigin/ORigin <ON >:0

- el R e
¥ LR T . S %)

NOTAS ' ‘ .
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COM.ANDOS PARA SIMBOLOS' e

Un bloque agrupa un conjunto de entidades individuales y se le trata como un sélo objeto.
Con bloques se pueden repetir varias veces, dentro de un dibujo, un mismo conjunto de
entidades en forma fécil y eficiente. e S e e

Los comandos que involucran blociucs se encuentranenel subiﬁ_énﬁ BLOCKS del menii lateral
derecho. A continuaci6n se definen algunos de éstos:

BLOCK - | [

FAg -7 .. (RS

Este comando define un nuevo bloque. Al ejecutarlo, Autocad pide el nombre
de bloque que uno desea asignarle. Luego pide un punto base de insercién. Este
es el punto 4= referencia que posteriormente se usaré para insertar el bloque
en cierta posicién. Una vez dado el punto base, se seleccionan las entidades que -
formarén el bloque. Terminando la seleccién de entidades, éstas desaparecen,
pero no se pierden; son guardadas en memoria como un bloque cor el nombre
especificado. en una zona llamada "tabla de bloques". Cuando se salva el dibujo,
el bloque se almacena como parte del archivo del dibujo.

Formato: -
BLOCK
Block name (or 7): <
Insertion base poin::
Select objocts:

NOTAS




INSERT __ - COITOINIG 2aHe8

Formato:-

" INSERT

Autacad

— e aAgues 4 AT e ammmlm - A — o n e

Este comando inserta un bloque que se encuentre definido en la "tabla de

bloques” (en memoria). Al ejecutarlo, Autocad pide el nombre del bloque que
se desea insertar. Si se responde con una interrogacién (?), Autocad lista todos
los bloques que hasta ese momento est4n definidos en ]a “tabla de bloques" del
dibujo. Una vez dado el nombre del bloque que se quiere insertar, se pide el
punto donde ha de¢ insertarse, pudiéndose dragar el bloque a la posicién
deseada, 6 también puedendarse las coordenadas del punto de insercién. Luego
se piden factores de escala y 4ngulo de rotacin del bloque.

—— - - - . e .. . C - - ——

- - . R . -

Block néme (or?):

Insertion polint:

X scale factor <1>/Corner/XYZ: S

Y scale factor <default=X>:

Rotation Angle <0.00>:

Las escalas X/Y se pueden especificar simultdneamente, usando el punto de
insercién como la esquina inferior izquierda de una caja, y un nuevo punto como
la esquina supenor derecha; s6lo dé el nuevo punto en respuesta al prompt "X
scale factor”. El ancho de la caja serd tomado como el factor de escala Xy la
altura como el factor de escala Y (en unidades de Autocad).

Normalmente. el bloque es insertado como una sola entidad, pero si al nombre
de bloque se le precede con un asterisco "*", las entidades individuales del
bloque son insertadas. Por ejemplo:

INSERT Block name (or 7): *silla
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MINSERT

Formato:

NOTAS

Autocad

Este comando es muy semejante al comando IN SERT sélo que . el bloque
especificado se insertaen muluples posiciones, conformando un arreglo rectan-
gular de renglonesy columnas. Al ejecutar MINSERT, Autocad hace las mismas
preguntas que para el comando INSERT (msert pomt, X/Y scale, rotation angle,
etc.) y adicionalmente las siguientes: . .. . . . ..«

P f— e - - R

[R— T i et d it e e ssa——

MINSERT

Block \name (or ?):

Number of rows (--):

Number of columns (] | |):

Unit cell or distﬁnce between TOwS (—-):

Distance between columns (| | D=

La primera de estas preguntas, solicita el nimero de renglones del arreglo con
bloques; la siguiente, el nimero de columnas. Una vez dado el nimero de
renglones y columnas, se pide 1a distancia entre renglones, y finalmente la

distancia entre columnas.

Con ¢l comando MINSERT no se permite usar "*" en el nombre del bloque.
Por otro lado, un MINSERT no puede ser explotado (ver EXPLODE).
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- Autocad

WBLOCK

£

Formato:

NOTAS

CECAFI

Este comando manda a un archivo en disco, un bloque o una seccién cualquiera
del dibujo. Al ejecutarlo, Autocad pide un nombre de archivo al cual se enviard
el bloque o seccién del dibujo. El nombre de archivo no debe incluir ia
extensién, Autocad le asigna la extensién (DWG). .
WBLOCK

File name:

Block name:

Al prompt "Block name:" se le puede responder de las cuatro maneras siguien-
tes: '

nombre El bloque con ese nombre seré escrito al archivo en disco.

= El bloque con el nombre igual al nombre del archivo se escribe
a disco.

. El dibujo completo es escrito al archivo en disco (excepto bloques
no referenciados).

(blanco) Permite seleccionar entidades directamente para mandarlas al
archivo. En este caso, pide también un punto de insercién.
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EXPLODE =~ : ST S T 200 1

\
Este comando permite, en el caso de bloques, explotarlos en sus entidades
. individuales. Es decir, un bloque, cuando es insértado, representa una sola
entidad, por lo que no pueden ser editadas individualmente sus entidades; el
comando EXPLODE sustltuye un bloque en el dibujo, por las entidades in-
dividuales que lo conforman. . ,

-y

Formato: )
A 2
EXPLODE
T £ i.‘! ‘.';
' Select block reference, polyline, dunensnon, or mesh
El comando EXPLODE no puede utlllzarse con un M[NSERT.
NOTAS
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 COMANDOS DE 3 D

CECAFI

.- T ¥ — i 4
E-.C:‘.% ! 1;-.“‘:4‘.‘3‘.' PaE

3D MESH .

Formato:

Ejemplo:

Genera una malla tridimensional en funcién del nimero de vértices
especificados; el total de vértices es igual a M x N donde M se pueden considerar
los renglones y N las columnas. : ,

Los vértices pueden ser e.spéc::ﬁcados con puntos de 2D a 3D y a cualguier

distancia uno del otro.

Se puede manipular la malla con el comando PEDIT.

3D MESH
Mesh M size:
Mesh N size:

Vertex(m,n):

3D Mesh

Mesh M size:d
Mesh N size:d
VYertex(0,0): 50403

VYertex(0,1): 50,455

- Vertex(0,2): 50,503

Vertex(1,0): 55,40,0
Vertex(1.1): 55450

Vertex(1,2): 5§5,50,0

. Vertex(2,0): 60,40,0
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=

Vertex(2,1): 60,45,:1 rag

o R et g 1

Vgrtex(Z,2): 60,50,0

e i~ ———

Vertex(3.0): 65,40,0
Vertex(3,1): 65,45,0

Vertex(3,2): 65,50,0

NOTAS
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REVSURF

Formato

Ejemplo:

CECAFI

woitslovys o elwe IS 2

-
-t 1 N
SO R T 'M

Genera una supe:ﬁc:e de revolucién por medio de la rotaaén de una curva
drededor de un eje de rotacién seleccionado. "~ '

La curva puede ser una linea, arco, circulo, 2D o 3D Polyline. La curva define
la direccion N de la malla mientras que el eje de revoluczon derermma la
dzrecc:én M de lamalla

La densidad de la malla estd controlada por las variables surftabl y surfiab?.

La malla puede ser ma:upula:cia por el comando PEDIT.

Revsurf  : -« . e .\;_i;
Select path_ci{we: ' o N \
Select axis of revolution:
Start angle <0>:

Included angle (+ =ccw,- = cw) <Full circle>:

Circle

-3P2P/TTR/ < Center point >: 8,5,10

Diameter/ < Radius>: 10

LINE

From point: 8,5,10 _ - ..
to point: 10,5,10
1o poinl: <enter >
Revsurf

Select path curve: ' e = e e
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-CECAFI

Selgt axis of revolution:

Start angle <0>:

cw) <FULL circle>: =~

CCW,-

Include angle (+

NOTAS
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EDGESURF

Formato:

Ejemplo:

CECAFI

Construye una malla entre cuatro curvas adyacentes que deben tocarse en sus
End Points para famzar una rrayectona cerrada rectangular.

La densidad de la mlla esta comrolada por las variables SURFTABI y
SURFTAB2. .

EDGESURF

Select edge 1: (Seleccién)
Select edge 2: (Seleccién)
Select edge 3: (Seleccién)

Select edge 4: (Seleccién)

LINE

From point: 5,5,0

to point: 8,52

to point: 8,102

to point: 4,10,2

to point: close

EDGESURF

Select edgel: (Selecciona ler linea)

Selecl edge2: (Selecciona 2a. linea)

Select edged: (Selecciona 3a. lfnea) ‘

Select edged: (Selecciona 4a. linea)
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NOTAS S e -
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3D FOLY

Formaio:

Ejemplo: Polyline de tres segmentos. -

NOTAS

CEGAFT

Genera una Polyline; es decir una secuencia de lineas conectadas que son
tratadas como una sola entidad. Los puntos de umén pueden ser proporcionados
en coordenadas XYZ.

3D POLY . R R
Close/Undo/ < Endpoint of line>: LT ol

Opciones:

Close Une I polyline del iltimo punto que se genero al primero,
Undo _Borra el segmento de linea anterior

Eandpoint of liwse Dado un punto anexa otro segmento de linea.

ADPOLY.

First pomt 10 10,10

CIoserndcl- Endpomt ofline>:555
Closernc'.o/< Endpoint of line >: 10,6,0

Close/Undo/ < Endpoint of line > : Close

11



"CECAFI

3D

Formato:

Autocad

+ -
L aud.

. Proporciona dibujos en tercera dimensién ya existentes.Tales como:

Box ) C;ja o

‘Cone Cono

Dish " Plato iy
Dome Domo : Coe !
Mesh Malla

Pyramid Piramide .

-

Sphere - . Esfera - Ce

Torus . Toroide: .
Wedge Cuna - -

k1)

Box/Cone/Dish/Dome/Mesh/Pyramid/Shere/Torus/wedge:torus
Cent'gr of torus: 10,10,10

Diameler/ < radius > ;)f torus: 10

Diameter/ <radius> of tube: 3

Segments around tube circumference <16 >: (enter)

Segments around torus circunlerence <16 >: (enter)
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3D FACE

Formato:

Ejemplo:

Autocad

Genera una Superﬁae con vértices en el e.s'paczo (XYZ) similar al comando

Solid.

Sus aristas pueden ser mvmbles, esro se logra anrepomendo al punto la letra i

(deben estar separados por un espacio).

- -

La va.nable SPLFRAME comrola la invisibilidad.

30 FACE

First point : ( punto) _ . -
Second Point : ( punto)

Third Point : ( punto) - -

Fourth Point : ( punto) - -

Third Point : ( punto 0 <ENTER> para finalizar)
Firs Point : 555

Second Point: 58,5

Third Point : 78,5

Fourth Point: 7,55

Third Point : (Returm)

14
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TABSURF

Formato:

Ejemplo:

Autocad

Genera una malla tridimensional que representa una superficie tabulada
definida por una trayectoria y un vector de direccibn, este véctor se conoce como

- generatriz y se copia sobre la trayectoria.

El véctor de direccién puede ser una linea y 2D 6 3D polyne. La trayectona
puede estar definida por una Linea, Circulo, 2D 6 3D Polyline

La densidad de la malla esta controlada por la variable Surftabl.

La malla se puede manipular con el comando Pedit.

TABSURF
Select path curve:

Select direction Vector ;

CIRCLE

3 P/29/TTR/ < Center point > : 30,30

Diameter/ < Radius > : 10

LINE

FROM POINT : 30, 30, 60

TO POINT : 30, 30, 90

TABSURF . .
Select path curve: (Selecciones al circulo)

Select direction vector : (Seleccione a la lfnea).
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RULESURF

Formato:

Ejemplo :

Autacad

Genera una malla que representa la superficie reglada entre dos curvas. Estas
pueden ser lineas, arcos,circulos, 2D 6 3D polyline.

Si una curva es cerrada la otra también lo debe ser, si se desea que una sea
cerrada la otra puede ser un punto. _—

La densidad, de la malla estd controlada por la variable SURFTABI.

La malla se puede manipular con el comando PEDIT

-

A
., -

RULESURF
Select First defining curve:

Select Second detining curve:

Point

Point : 30, 30, 50

CIRCLE

3Pf2PﬂTR/ < Center Point >: 30, 30

Diameterl / < Radius > 10

RULESURF

Select First deflining curve: (Seleccione el circﬁlo)

S‘elecl Second defining curve: (Selecciona el punto)'
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COMN.{NDOS DE VERIFICACION

STATUS
Produce un reporte de las caracteristicas de nuestro dibujo, como : coordenadas
de los limites, tamaiio de memoria reservado y disponible, valor del SNAP y el
Grid, etc. T : N

Formato :
STATUS |

NOTAS
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Autocad

Calcula el 4rea y perimetro encerrado por una secuencia de puntos que
generamos o definimos a través de circulos, lineas o polilineas.

Se puede adicionar o substraer 4reas a las ya existentes, indicando como
resultado el total de 4rea calculada.Se tienen las siguientes opciones:

AREA

<First Point > lEnti:y/Add/Substract :
Next point : .
Entity Calcula el 4rea de un circulo o polyline especifico.
AREA .

<First -Point > [Entity/Add/Substract: Entity

Select circle or polyline: (Selecc.ién)

Silapoliline est4 abierta, para calcular el 4rea se une el punto de inicio y final.
ADD Selecciona el modo de Adicién de Areas. |

Am.

< First Point > /Entity/Add/Substract : Add

< First Point > /Entity/Substract:

Subtract Selecciona el modo de substraccién de Areas. Debe haber cuan-
do menos una 4area calculada.

AREA
< First point >/Entity/Add/Substract: Add
< First Point > /Entity/Substract:substract

< First point >/Entity/Add:
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Autocad

CECAFI

- Ty
-
. T
. Ton o -2 '
x-
,".'jgs.
e ' T o * .-.;':!k
.
7 . 3;‘ -
- - - E.
1.
.
NOTAS
v
-';
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POIN ! " - BgEE
- Pregunta por unascrie de puntos que definan una frontera de una determinada
. regién encerrada. . . VR S 5 T
Formato:
POINT ' o
) ' THEE, '
Point : J .
- 2T
ok nome
NOTAS K ' ' ' e
/
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“Autocad | - | CECAFI

DIST
YRR -De‘spliega la distancia (en unidades de Autocad), el 4ngulo en el plano X-Y (es

reportado relativo al eje X) y el 4ngulo del plano X-Y (es relativo al plano XY)
entre dos puntos.

Formato :
DIST
First Point :
Second Point :

NOTAS
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..CECAFI . - S ’ Autocad

: TR t
Proporciona las coordenadas de un punto en el dibujo. +* -~
Formato :
M1 d . Fame! L. e’ i

- [ . - ot <
- - . el v o8 Famm e
ID -

Point :

NOTAS ‘ S
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Autocad -

DBLIST -

CECAFI

Lista la informaci6n correspondiente a todas las entidades contenidas en el

- dibujo.-

. ' Formato:

NOTAS

Son vélidas las opciones que se indican en e! comando LIST.
) {

o

DBLIST
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CECAFI

LIST *

Formato:

Ejemplo:

NOTAS

Autgcad

Proporciona h mformacion contenida en la base de datos, de los objetos
seleccionados. Estainformaci6n varia de acuerdo a cada objeto.

' Si la informacilim es demasiada para ser contenida en la pantalla usar <ctrl>

<s> para desener el listado (oprimir cualquier tecla para continuar); usar
<ctrl> <c>paraabortar el listadoy <ctrl > <q> paramandar aimprimir-
lo.

LIST

Select Objets:

LIST
Select Objects:C - -
First Coruer : Other corner : 1 found

Select objuios:
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