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1.-INTRODUCCION

Abril de 1996.




DIPLOMADO DE REDES {LAN)

CURSO DE ACTUALIZACION PARA
PERSONAL DE CONASUPO
TEMARIO

Objetivo:

Este curso esta orientado a las primeras generaciones de alumnos de conasupo,
el objetivo principal sera que el participante, se actualice en la versién Netware
4.1 y conozca la importancia de interconexion de redes locales con miras al
entendimiento de una red global nacional de conasupo.

INTRODUCCION

‘B Revision de conceptos del médulo anterior

“B Avances tecnoldgicos importantes 1993-1996 en computadoras personales y
redes LAN.

“B Interaccién de Sistemas Operativos

“8 Mapas de Memoria

B Componentes del Sistema Operativo de RED

VERSIONES Y CARACTERISTICAS DE NETWARE

‘B Versiones 3.11y 3.12
‘B Versién 4.1
“D Productos de Conectividad

REDES (LAN) SOBRE NETWARE 4.1

“H Instalacion del Hardware

YU Instalacién del Sistema Operativo

“ Instalacién de Aplicaciones

“§ Instalacién de Impresoras

. YU Instalacién de elementos especiales EPROMS, NO-BREAKs, CDs, etc.
‘8 Administracion de la Red

" & Mantenimiento general de la Red

INTERCONEXION DE REDES {(LAN)
‘B Introduccién
‘B Tecnologias de “Internetworking”

“B TCP/IP Arquitectura y Protocolos

SESIONES DE TALLER



INTERACCION DE  SISTEMAS OPERATIVOS

Servidores
- Basados s6lo en Netware
Versiones 2.xx, 3.xx y 4.xx
- Interactuando con otro Sistema Operativo
Netware Lite
Servidores de Impresidn
’ Estaciones de trabajo
- Siempre interactian con otro Sistema
Opeativo anfitrion: MS-DOS, DR- DOS,
0S/2,UNIX, WINDOWS '
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MAPAS DE MEMORIA
SERVIDORES

Datos Datos

H : Aplicaciones
Aplicaciones Aplicaciones d

Netware Huésped MS-DOS huésped

- UNIX .
glg_ggg Anfitrién Netware Anfitrion UNIXWARE

. 2.XX 3 XX

Netware Lite 4.%X
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MAPAS DE MEMORIA

SERVIDORES
Datos
Aplicaciones
N. L. M
Huésped Netware
Anfitrién VMS

Portable

Netware

Anfitrién

L

MS-DOS
KERNELL

Notass
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MAPAS DE MEMORIA
ESTACIONES DE TRABAJO

Datos Datos Datos Datos Datos Aplica-
ciones
Aplica- Aplica- Apiica- Aplica- Aplica- Dat
ciones ciones clones clones ciones alos
s 5.0. NETn NETn SHELL SHELL SHELL
E RED Kerneil
L IPXS windows
NETBIOS A. Tak TCP/IP
L [RIVERS SPX Windows
S. 0. DR-DOS UNIX Kernell
Anfitrion MS-DOS 0s/2 MAC7 UNIXWARE DoSs
General
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NETWARE
COMPONENTES PRINCIPALES

- Sistema Operativo Huésped
(DOS,05/2, UNIX,Mac? Windows, etc.)

interfface " SHELL" con el Sistema Operativo
Huésped

So.ware de Servicios de Archivos

Utilerias de la Red
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NETWARE
SISTEMA DE ARCHIVOS

*Directory Caching
*Directory Hashing
*File - Caching

*Elevator  Secking
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S.F.T. NETWARE
(SISTEMA TOLERANTE A FALLAS)

Existen Tres Niveles:

I. Detecta bloques dafados del disco duro a
través de la utileria “Hot Fix”

i, Soporta:
“Discos en espejo’
“Discos duplicados

llt. Servidores Duplicados
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NETWARE
DISK MIRRORING

Flle Server
— o]
Disk
Channel

F}

Power

Controller

Netass
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NETWARE
DISK DUPLEXING

File  Server

—{=

Disk Disk
Channel Channel
2

Controller

Controller i
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Estratificacién de Sist. Op. NetWare

\

CIEEAEASIDIRIS AU nbannES SESdCssssaTRteRdnrRaR IR RERERYRENES

Portable NetWare E

* NetWare v2.2 "

Lite

NetWare

Empresa peq. | Grupo oe Trab.

32

En esta seccidn, se presentar: i3 sistemas operatives para redes
otreciion por Novel:

+ NetWorse Lie

¢ NetWare v2.2

* NetWare v3.11

+ Portable NetWare

Estos productos ss disefiaron para flenar nacesidades sspecificas de
cliertee. El mercado de redes ss pusde dividir an 008 sagMenion;

COMPULAcGn en grupo de trabajo y computacién en red. El segmento
de grupa de rabajo esta Compussto POr KMpresas pequelias y grupcs
de trabsjo dentro de un departamento o compallia El principal mmeres
da see Qrupc o tenes Iaciided de uso, sencillel 4o SIMINWTACION. ¥
un coato accesiie. ’

Bl segrments de red consists de Gepanamemos y 8Tpresas con
necesxiaces de conectvidad a nivel corporsirvo. Los cilsntas en este
SOQMANTO NOMMANMENLe Gessan UNA red QUE DOMTELA |a iMNegracion de
Sstemas de vanos fabricanss, quo S0ports apicacioNes
denbuidas, que proporcine una conactvidad sin limite de distancia. y
$0pOME DA !88 NOTMAS a través Joi use Je Multiples p' Vajormas, y
Gue DEMTRA Una adminEtracién sofisticada

Nowet Autharured Eausosson Certad RAovesstes 1 1
1) B8 + ! 00T - X000
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NetWare Lite
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" Clienin

Cliente/
Sarvidor
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Netware lLite

NetWare Lite o8 ¢ Ulimao sistema operativo pars redes de Novell. Se
disefid pars Senar 08 requenmenios de emprosas cequefias con
necesidades sumples de conpart rocurscs. NetWare Lito incluye:

« Conectividad entre iguales ("pear<to-peer’)

+ Saporte para hasta 25 PCa

* Puntos Que 58 COHMpPran por saparado

= mplamacién como un programa TSR de DOS
« Scporte para IBM PC, XT, AT, y compatibies, ¢ IBM PS/2 PCs

Laa la sacciones “Faatures” ¢ “implomentation’ de NexWore Lite a0 sl
NetWare Suyer’s GGuide. Anate cuaiquier pregunia que tenga.

NetWare Lite se disafé par la oficina pequefia con neces<dados
SUTPies d8 COMPEtr los recursos. Se nstala ticimente v se
adminsts fdciiments. Los cliemes compran una caja da NetWaere Lite
pars cads punto en la red. Cuando desesn agregar otro punto,
simpiements compran otra caja de NetWare Lite. ia instalan. v
conectan ei PC a lared.

Moved Avthorired Edxmtion Cearn
(301) 296408 « 1 8001131383
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NatWare
vi. |

\
NetWare v3.11

Estmcrdn Hoat Estacsin
208 DO3 UNIX a8 DOS
=~
- |
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Estacdén Hoat Emtacdn éxm
SNA 0s2

/

Host
QS Macrniosh UNIX
NetWare \(3.11

Mercado

NatWares v1.11 of ia prixoma gengracion de sistemas operativos de
Novel. Ampifica los servicos de NeiWare v2.2 pare proporcionar
serncios haterogéneos de archivos ¢ Impresion; conectividad IBM
host, 0S|, y TCP/IP; y una piztzforma para aplicaciones “cliente-
SOrVIJOr CON BErVICios 48 Dass U8 CEIOS ¥ Mensams slCTonicos.
NetWere v3.11 incluye:

¢ Una plataforma pars programas que requieren un ao nivel de

desempedic

s Una cola red a la cua! se pueden conectartodos los recurscs oe
COMpUtacion

* ARa integridad y segundad
s  Servicios administrativos para ¢ control de ta red

« Una srquitectura extendie y abienta

Lsa ias sacciones Features” y “Benefits” del NetWare Buyer's Guide.
ANots CuAIQuUIeT pregunia

NetWare v1.11 se dsefié para lianar las necesidad de corporacionas
grandss con requerimisrtos da computacion de allo nivei y de
comrpafiiag que requieren ¥..agrar 10008 Sus departamentos en una
red heterogénen

Nrvall Aunonrud Educaticn CanfeD Revencn 1.1
201} AN-E808 + | -S00-J- 3382
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( Requerimientos Fisicos
| NetWare Litg | NetWare v2.2 [NetWare v3.11}
i Servidor IBM PC (™) IBM AT, PS/2 () | IBM AT PS/2 () |
| (802868 o mas) | {£0388 o mas)
| Estacion oe IBM PC (™) IBM PC () IBM PC (") _
! Trabajo Mac:ntosh Macintosh, UNIX |
RAM del Senndor :
Min.Dedicada s0K8 25 M8 4 MB
Min. No dedic.. &60KB ‘ 2.5 MB N/A
Max. Dedicada NA 12MB 4GB :
Max. Nc dedic. N/A 8 MB NA .c
RAM Minima 25KB 5128 840 KB ;
por Estacidn
' (") inchuye compatbies {™) inchen IBM PC, XT, AT, PS/2, 0 compatible
Requerimientos

FislcosN6gicos

Reviss |3 saccionss “Reauired Herdwere”y “Required Software” para
cada unc de (o8 sisternas opergtivos NetWare (Lite, v2.2. yv3.11) en
ol NatWare Buyer's Guide.

En la medida que utilize VAP y NLMs con NetWare v2.2 y v3. 11
respectvamenis, s& aumenta ¢l reguanmeento de RAM minimo. La
MagNtud en que $8 NCrementa i roquanmiento de RAM depende cel
VAP ¢ NLM partcuiar que arie en uso Amnba s prasantan los
requenmmientcs de RAM pars los dustintos proauctios.

Otros factores también infiuyen en al mquanmeanto de RAM. Elics
son:

+ NOmers de usuarios

«  Carga an sl sarvdor

+  VAPs 0 NLMs camgados

. Tmalosduqmﬂ'pcdnhnd

3 . Novel Authonred Educaton Carvers Revaon | 1
B01] 43-4808 » 1 800 23-FMEY :
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Caso de Estudio #1

Fepresentacionas Buena, Bonta y Barata (BBAB) Jesea instaiar vna
red an sus oficinas corporativas en Santa Barbara Para presantar su
propuesta para el prayecio, Ud. debe determinar sl sistema opaeratvo
para redes que mejar liena las necesidades de |2 empresa. 8848
tene Mucha pinta pere pocos fondos. No van & gastar sin necesdad.
Utlice ia informacién presentada abajo para recomendar un sistemd
operativo. Ancte en su kbo los productos y caractenstcas que
partenecan a sus necesdades. -

Nocesidades
’ BEAB dasea 'ener la capacidad de:

« Soponar archrvos PC grandes de base de datos (actuaimante
mayores de 2GB).

v Permair que estacicnas Macintash y DOS compartan archivos
oe WordParfect on sstacionss Mzc y DOS.

+  Permatir a las sstacicnes OS/2 snviar E-mail y mensajes a
otras egtaciones en la rad.

«  Utilzar una intec-red |P axistenia para conectar dos servidoras
de achivos. Posblemante BBAD dessara intagrar astacionss
de trabap SUN y e “host” UNIX que utizan pars aplicaciones
CAD.

« Tener scceso periddico al AS/400 para ia trarsterenc:a
noctuma de informacion. BBAB no deses dedicar un equipe
“patewny” 'upocik:nmru. a esa fin,

»  Pormitir a programadores de la empresa modiificar 1as
spicaciones sxstentes de OS2 y DOS para aprovechar la
sequridad y opciones contabiles de a red. :

« Controlar espacio en disco de los usuarios de lared..

«  Hacer cargos 3 los departamentos por e almaconarnento de
sy informacion en ios discos G la red.

» Accesar iransparentamants a una base de datos de chentes
potenciies que COITe 8N UN KAMIAXY & aplicaciones C8 Qs
Esa aplicacién utiliza “Named Pipes”.

Metas
BBAB ha propuesto las siguientes Metas para su red:

+ Tener un respalido central que incluys las sstaciones
Macimosh y OS/2 en sus ambuntes namveos.

« Utifizar un supervisor para admiristrar vanias reces remotas.

« Tenartodo acceso ala red los mas transoarente posible al
usuano final, Quizas con un Sistama de menus.

. Posibiemaents integrar la administracion en DESQview.

310 - Noveld Authorired Educanan Certers Reveaon 1 1

B01) <2450 ¢+ 1-800-23- 302
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Recomendaciin
LCuil de los sistemas operaivos recomencaria LUd para BB4B?
i Porqué?
>12 Novell Auhartred Eduorson Canters Revmaxin 1 1

01) ATD-48C0 - 1 H00-270-208



Curso ge Ifarmsadn e los Productos de Noved

Integricdad

Restricciones

Recomendaciones

314

SIN desea mantenaer ur ato nivel de irtegndad do datos. SIN prensa
bajar of sistoma quranto dias de fiasta y una vez ai mas para revisicn
y mantenumiento preventivo,

SiN enfrenta una fuerta competencia de una empresa llamada Sillas
Omamaentales dei Sur (SOS). Sus fondes son limradoes y &1 airsctor
dessa mantener los costos bajos.

E4 posibla que SIN desearia integrar ia red Token-Ring existeate con
ol centro de entrena—iento en clanta baja ,Se pueds conectar 1a
oficina SIN con el centro transparentsmenta’?

LComa?

La red propuegta para CITA se enlazard con ia red NetWare v2.15
actuaimente nstaiada en las oficinas corporativas centraltes de SIN,
. Cudles consiieraciones deve discutir con el director ge SIN?

La adminstradora det sisterna SIN saidré ¢n su permiso pre-pano
dentro de dos mesas, ; NetWares proporciona una manera por |a cua
olla podna manar [a red deade su casa s fuera necesano?  Cuaies
s0n las consxioraciones importantas?

¢ Cudl solucién Novell propendri para llenar astos reguenmientos?
i Cudles xxras sugerencias pocria hacer para el furoe?

Novel Authartred Educaran Canters Agvason 1.1
(301} 43-5808 + ) -800-T33-5388
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Cuiles son las versianes par nurnero de usuarios de NatWaere va2?
NotWare v3.117

<Cuil a3 ol mercado de NetWare v3.11?

(Cuiles sisiomas operaivos Novall soportan rades DOS, Macintosh, y
0s8/?

. Adamds del sistema operative NetWare. cudles otrca lactores

\nCrernentan el requenmento MIRIMS 26 RAM ce un servicor?

Cudles sistemas OperaTvos NetWara solamarts ccrren en un ser/icor
DQas?

Noved Authorired Eckcatian Corters FRevepdn 1.1
M?JM-I“M

e



Corso de Informacds: de iog Productos de Noved

’ Distribucién de Protocolos Inter-red

L A A A L T Y I T Y P Y Y T Ty T e

Inter-redes de Redes Locales Proyectadas, E.U.A..
Base Instalada de Nodos para 1991

TCPAR 47,390 : SNA

\

Integrando
Estaciones Cliantes

T

El mercado actual de estaciones de trabaje nciuye una vanedad de
SStamis de COMPUIACKSn porsonal Que son sstandares en la indusina.
La grifica iustra ia distribucion de 08 vanos seiemas.

Cada ambiente virecs aus bensficios particuiares, tales come faciidad
de uso, martase con ol usuano, duponiiidad de apicaciones, y
conectividad. Novell &3 de la opinion qus ninguna de ias platatormas
de computacicn personal o8 la Mejor pars todos 108 USUANCS deo redes,
Los usuanos deben tener & posibilidad ce olagir ios computadores de
escnonic que sanstacen mejor sus necesidades. Los proveedores
pPuUeden maxFmuzal 3us oporundades da NegocIo adactindosse a
todoe los ambientes de la computacion de escrtong.

Con NetWars, los chentes reciben ¢l beneficio de coder imegrar las
ssuciones de trabajo que prefisran con ios beneficios de NetWare:
ato rendmisnto; servicios de archivos, #Tpresion, bass de datos, y
comunicaciones; ¥ |a segundad, 1olerancia a fallas, y contabihdad de
recursos e NetWare,

Debido a la independencia de Novs!l de la tecnologia de los sistemas
opersivos de las estacionas de trabajo, la eMpresa esta on la mejor
POsSCiON para proporcionar productos de red que INtegran vanas
estaciones de trabajo chemes,



Curyo de Infoemacidn de ios Froxs =oe 09 Novel

- - et e A

NetWare for Macintosh v3.0

LaserWrier
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Euacion Estacidn Estacion
Munmmh Macintcsh Macimtosh

NetWare for
Macintosh va.0

Estacién PC
DOS y 082

5 2 £

Estacion PC Estacion Estacion
DOsS y 0572 Macintosh Macirtosn

/

NetWare for
Macintosh

NatWare for Macintosh
v3.0

NetWare for Maciniosh es un programa servidor/clienme que permvte
agreger computadanes Maciiosh a un servidor NetWars Las
sslaciones de irabajo Macintosh 83 COMUNICAN Can 8l s8rvider por
medic dal protocolo Apple Talk.

NetWare for idacintosh proporciona un eccese Tansparante a
servidores NetWare pars jos usuanos de Maciniosh. Se presenta ia
inforrnacion almacensds on la red ai usuanc Mac:ntosh en forma Qe
los simbolos famdiares del Macintosh. Otras sstaciones en a red
visuaiizan ios simbolos de carpetas y archivos en o formaa de!
Sisternl OPOraLive Propic de la asiacdn,

Novel tene dos productos quae krtagran sstaciones Mac:ntosh an la
red NetWare. NetWare for Macintosh vJ.0 mogra estaciones
Macintosh an una red NetWare vl 11, NctWare for Macintosh v2.2
INCOIpOra ssUCIoNas Mactosh an una red NetWare v2.2.

Lea \as secsiones “Fastures” ¢ “Implementaton’ do NetWare for
Macintosh v3.0 en ¢l NetWare Suyer's Guide. Anote cuslquiar
pregunta que tenga. EL instructor idantficara los punics claves.
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Las Ventzjas de NetWare
{or Macintosh v3.0 scbre

v2.2

NetWare for Macintosh v3.0 imglanta AFP directamente en el
sistema de archrvos NetWare. Sa realiza un maejor rencimiento porjue
AppleTaik as natrvo ai sistema operativo NatWars no requisre
NINQUNA CoNversKn.

NetWare for Macintosh v3.0 soperta ¢! “routing” de AppieTalk. Asi
permite que un usuaric de |8 red ACCESO 3eVICIOs ¥ rocurscs desce
nodos de redes nterconecladas. como i fueran de a red local. Esto
quiere gecr que los ysuanos NO nNecestan saber Ia ubicacion tisica ce
los recursos de la red. Por ejempio. un usuario podria accesar
ymprasores &n la inter-red directamants, cbviando ia cola de
rmpresion.

NetWare v3.11 lor Macintosh proporciona:
« Llacapacidad de cargary bajar NLMs sobre 1a marcha

= Unlizacion de plena capecidad del sisterna cperativo Noveil de
32-bns

« Soporne para todos los manejadores de red #scrmos a las
especfficaciones de ODi

NetWarse for Macintosh v3.0 3 para armpresas que necaytan
ntagrar estacionss de trabeyo Macntosh an una red de afto
rendirmiemo que podria inciur estacones DOS. OS2, y UNIX,



Friegrande Estaconss Clisntes & la Red

|

( NetWare Requester for 0S/2
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Serndor de
la red
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Aphicacién P

""""""""" . Servidor da
NetWare Aplicscionss
Requaster Q%2

NetWare

N

Estandn
Os2

]
NetWare [ NetWare | _ £ stacdn
Requester § Reaquester 05?2

NetWare Requester
tor OS2

NetWare Requestar for OS/2 conecta sstaciones de rrabao y
sarvidores de apicaciones OS2 con redes NetWare 0a)o NetWere
vi2 v3.11, y Portable NetWare. Integra los usuanos OS/2 en #i
ambiente NetWare y les pe/trate compartr ios recursos ce la red con
usuancs o8 DOS, Macintosh, UNIX, y otros usuanos de OS/2.

En vaz do emuiar los APls de OS2, NetWare Roquester for 0S5/2
Wtiliza la imterfase de redireccionarmento estandar de O5/2. Asi
osegura quae las aphcacones OS/2 corren en ol arrbients NetWars sin
modficaciones, $WIMPre que #atas aplicaciones utilicen cualkquier de
ks “surtes” de sopone AP

« QOS2 AP's (come "Named Pipess”)

+ SPXAPX

+ NetBIOS

Los tres marcados pancipales para NetWare Requester for 0572 son

" los usuvanos de OS/2 quienes necosman:

-y

«  Acceso a NetWare
+ El soporte compisto da OS/2 para aplcaciones distnbuidas C5/
2

 Imeroperabifidad con productos [BM tales como ei “Extended
Edition” de 05/2

m W e oe e Fapennon Conters .7
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Soluciones TCP/IP
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E NetWare v3.11

TCPAP

Antes de discutir los productos que soportan la cenectividad con
estacionss UNIX, queremos discutir TCP/IP (Transmusion Control
Pratocovintemetwork Protocol). TCP/IP as el protocalo vtizado en la
mayoria de ias instalaciones UNIX

TCP/P s refiers a un conjunto imegrado de protocolos de ransperie
comunas, amplamants sntendidos. Con TCP/IP, sistemas de
computacion ge mucha vanedad pueden asegurar ¢l intercambio
Itegro oe datos en una red iIntercongctada. implantaciones TCP/IP
tarmbién proporcionan un conjunto consistente de intertases paraia -
programacien de aphcaciones (APis) que facita el qesamoilo de
diversas aplicaciones para redes.

El téarmino TCP/1P también se ha hecho sinonimo con redes UNIX
Cada inmalscion importame de UNIX inciuye o se puede supiir con
TCP/IP. Siendo los servicios Ge red de UNIDX norrmaimente basados
an TCP/IP, ol término se utiliza para descriir colectvamants no
solamente los prolocoios de ransporte, porc lambién a una seéna mas
amplia ce aplicacones de servicios o red basadas en TCP/IP,

El poder de TCP/IP reside en su capacidad de sopontar una gran
vanedad de servicios de red de maners unformme en practcaments
todo sislema de computacion dispenbie. También proporciana una
plataforma de desarrolic para la construccion de aplcaciones
avanzadas para redes distnbuiias.
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NetWare TCP/IP Transport
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NetWare v3.11
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internet -
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NetWare TCPAP
Transport

NetWara TCPAP Transport as una coleccion da NLMs que se
inciuyen con NetWare v3.11. NeWare TCPAP Transportuens cuatrd
caractenstcas prncpaes:

« *“Routng” IP

= Soports de AP

* Pssando NetWare IPX/SPX a través de irter-redes (P
s SNMPy “routng” TCP/IP

£l instructor lo proporcionard informacion sobre como estas
capaciiades permitsn & NetWare soportar aphcaciones quérequiaren
conectividas TCPAP.

Coma pane de NetWare v2.11, ¢ TCPAP Tranaport proporciona
soports 4 aquelios usuanos quenes acsean:

«  Utilizar ol protocolo TCP/IP para comunicarse entre nodos en
diferenes sagmanios de la rec.

o Utizar rutas TCP/IP para comunicacionas entre clientes y
sernaores NetWare.

« Cotrer soluciones basadas en TCP/IP (como servidores de
Dases de datos) sn una red NelWare.
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Mercado

Los productos LAN WorkPlace son para aquaslios clientes quisnes
desean accesar "hosts” desde estaciones de traba;o NetWare
utilizando ios protocoios TCP/IP. Tambidn son Jtiles cuando un clients
NetWare requiors agregarse a un servidor NetWarae que sglamante es
accesiDle a traves de una intar-red [P y esta sarvidor remoto no tiene
lunel & un sanndor iocal {por elemplo, el sarvidar remoto corre Dao
NetWare v22).

Ly
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NetWare NFS como

Servidor de Grupo de Trabajo UNIX
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NetWare NFS como
Servidor ge Archivos UNIX

Mon:ldp

NetWare NFS puede transforrmar un servidor NetWare v3.11 en un
38rVIOOr de Erchvos G afto rendirmye 110 bajo Nework File Systam
(NFS) para grupos ds trabajo UNIX. NetWare NFS corre en sistamas
803886 de rango medio pard proporcionar servicics NFS y optimzar la
relacian precio/randimisnto. También corme en compytadores 386 y
436 ce afto rango para satistacer las dernancas ae ios cientes NFS
del més aito rendirmento,

Lea las secciones “Features” ¢ “lirplementation” en ¢l NetWare
Buyer's Gurte.

NeatWers NFS a3 una solucién de red ideal para los mercados
universtarics, gw.mmnu‘hs. y de grandes redes smpresanales
dominados por UNIX, porque axtiends a NetWare en forma
transparente al mundo de redes UNIX. Aun en ias organzaciones
donda predomina NetWare, las estaciones de trabajo UNIX tienden a
sar las preferidas por los departamentos de ngenieria manutaciuray
publcaciones tecncas. ;



Caso de Estudio #3

bmegrance Estacones Clientes 2 la Red

*W

(Cuales productos Novell recomerdatia para 8! Instituto Barait?

Cudles opciones tendri el Insttuto para el regstro de utlzacien de
la raa”?

El Instituto Tecnolbgca ha notado lo bien que estd funcionando la red
on o Insttuto Barall y ha decido mplantar una. Aungue solamente
lne 1res reCINOS, SU NAIUTAIEZA THCNICA requIere 46 recursos de
COMpUtacion Mdas poderosos que los del instrtuto Baralt. Raquieren
las siQuientes capacidades:

+  Proporcionar servicios de archivos v impresidn a un grupo de
estlacones de trabaye UNIX.

*  Perrrtir 3 las sstaciones UNIX compartir sarncios de arcnrvo's
€ xTpresion con estaciones DOS y 05/2

s  Scporiar bases de datos de aproxmadamente 3GE.
* Centralizar la gerencia de la red, permaiendo & un supervisor
adminstrar toda 1a red

Cuiles productos Noveil recomendaria al insttute Tecnologeo?




Integrando Estaciores Cliantes 1 a Rec

|

10.

11

12.

Cuil es 8! nimero maximo de conexicnes "Named Pipes” soportade por
o NetWare Requester for 0S/27

LQue se raquiere an adwc:ion & NetWare FTAM nara dar a Novell soporte
completo para GOSIP 1.0 a nvel e aplicacion?

.Cualas productos Novell parmitten *IP wnneiing™

(Cuiles productos Novell sooortan “iP tunnaling” en una red NetWare
v2.27

Nornbre dos maneras ce uiihzar NetWare NFS.

T
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Este capitulo presenta una vision amplia y general de las nuevas caracteristicas de
NetWare v.4 y de otras érdenes disponibles para administradores, supervisores v
usuanos. Primero se describirdn las nuevas caracteristicas.

Caracteristicas nuevas en NetWare v.4

Esta seccion resultara atil para las personas familiarizadas con NetWare 386. Pre-
senta un listado de las nuevas prestaciones de NetWare v.4, y una comparacmn de
las ordenes antiguas con las nuev as.

Servicios de directorios de NetWare (NDS)

Los Servicios de directorios de NetWare (NDS) han sido descritos de forma ex-
tensa cn el Capitulo 3. NDS ofrece nuevas prestaciones importantes que simplifi-
can la gestion de redes interconectadas. NDS organiza los usuarios y recursos lo-
cales y remotos en una estructura jerarquica en drbol, lo que facilita su gestion.
Las utilidades y procedimientos de administracion de NetWare han cambiado
mucho gracias al NDS. Aunque los conceptos de usuario, grupo, lista de acceso v
derechos son similares a los correspondientes en las versiones anteriores de
NetWare, los métodos para su implementacion son ligeramente distintos, Los
usuarios de versiones anteriores de NetWare deberian revisar las drdenes y proce-



Prestaciones de seguridad

NetWare v.4 ofrece mejores prestaciones de segundad. NetWare Directory Servi-
Cés permite que los usuarios se conecten una sola vez para entrar en cualqﬁicr ser-
vidor de la red y acceder a servicios dispersos por toda L red. bastndose on sus
derechos.

" La funcion de autenticacion comprueba que los usuanios estan autorizados para
utihzar ia red. Trabaja conjuntamente con la lista de control de acceso {Access
Control List), que contiene informacién sobre objetos. Los usuarios no son cons-
cientes de la autenticacion; ésta trabaja en segundo plano. La autenticacion asigna
un identificador unico a cada usuario para cada sesion. Este identificador sera usado
en lugar de la clave de acceso del usuano para autenticar cada una de las peticiones
del usuario a la red. La segunidad se incrementd debido a que la clave de acceso del
usuario nunca es transmttida por la red, donde podria ser captada. Si se captan los
dzatos de autenticacion, los intrusos no podran usarlos para conectarse, puesto gue
o estardn relacionados con la clave de acceso de la cuenta. '

La autenticacion garantiza que la clave de acceso de un usuano no va a ir mas
alla del proceso de conexion. Es convertida inmediatamente en un ccédigo distinto
que identifica al usuario y la estacion en que esta conectado durante esa sesion. La
autenticacion también garantiza que los mensajes proceden del usuano correcto
en su estacion en la sesién actual, y no estan deteriorados, falsificados o amanados.
El unico modo en gue un intruso podria acceder a los recursos de un usuano seria
golpeindolo en la cabeza.

Soporte de cambiador de discos Opticos y cintas

El sisterna de almacenamiento de alta capacidad (High Capacity Storage System,
HCSS) de NetWare v.4 permite integrar bibliotecas de discos dpticos o cintas en el
sistema de archivos de NetWare. Los cambiadores de discos dpticos utilizan téc-
nicas de cambio automatico para montar y desmontar discos 6pticos, basdndose
en las necesidades de los usuanios. Los usuanos ven los archivos de los cambiado-
res como st fueran archivos corrientes de la red. Cuando un usuario solicita un
archivo almacenado en un disco optico, el archivo es pasado del disco dptico al
disco fijo, que es un dispositivo mads rapido. Los archivos que va no son necesarios
son devueltos al soporte dptico.

Pasar archivos del disco fijo al disco dptico se denomina migracion. Devolver
los archivos al disco fijo se denomina demigracion o recuperacion. Los archivos
migrados retienen sus vias de acceso originales, de modo que los usuarios pueden
acceder a ellos sin saber que vienen del cambiador. Cuando un usuario solicita un
archivo migrado, éste sera demigrado al disco fijo del servidor, mas rapido. Los
administradores y supervisores pueden marcar determinados archivos como mi-
grables. Tras un periodo sin uso, los archivos marcados como migrables son pasa-
dos a disco Aptico o cinta para liberar espacio en el volumen de! disco fijo.



Cambios en el sistema de archivos

El sistema de archivos de NetWare ha cambiado ligeramente. En las siguientes sec-
ciones describiremos sus nuevas prestactones.

Reserva parcial de bloques

En versiones anteriores de NetWare, se utihzaba un bloque completo para alma-
cenar un archivo, aunque el archivo fuera mucho menor que el tamafo de bloque
definido. La reserva parcial de bloques permite que las partes finales de varios
archivos compartan un bloque de disco, incrementando asi la cantidad de infor-
macion que se puede almacenar en un disco. Las unidades de reserva parcial son
de 512 bytes. Los fragmentos sobrantes de otros archivos pueden compartir estos

bloques.

Compresion de archivos

La compresion de archivos permite almacenar mds datos en el disco fijo del ser-
vidor compnimiendo los datos. La relacion de compresién de un volumen es apro-
ximadamente de un 63 por 100. Podemos activar la compresion de archivos du-
rante la instalacion de NetWare, o podemos ejecutar la utilidad INSTALL en
cualquier momento. La compresién es realizada en segundo plano v tiene.poco
impacto sobre el rendimiento del sistema. Antes de compnmir un archivo, el sis-
tema operativo determina si se van a ahorrar sectores de disco al hacerlo. Algunos
archivos no se comprimen bien. El archivo onginal se mantiene en el servidor hasta
que se compnme satisfactoriamente una segunda copia, para asegurarse de que ¢l
archivo no resulte deteriorado si se interrumpe el funcionamiento del servidor.

Nuevos atributos para archivos y directorios

Se han definido nuevos atnbutos para archivos y directonos, con el objeto de so-

portar el Sistema de almacenamiento de alta capacidad (HCSS). Ademads, se han
suprimido los anteriores atributos de Write Audit y Read Audit. Estos son los nue-
vQs atrnbutos:

Letra Atributo Descripcion
C Can’t Compress Atributo de estado que indica que un
(No se puede archivo no puede ser comprimido por falta
comprimir) de espacio en disco. No se usa en directo-
ros '
C Compressed Atributo de estado que indica que un
(Comprimido) archivo ha sido compnmido. No se usa en
directonos. '

NDe "~ Don't Compress Fvita la compresion de un archivo. Al apli-

-4




Tabla 4-2. Utilidades de NetWare v.3.11 agrupadas

Utilidades NetWare v.3.11 _ Utilidad Netware v.4
ALLOW, GRANT., REMOVE, REVOKE, RIGHTS, RIGHTS
TLIST

CASTON, CASTOFF, SEND SEND
ATTACH, MAP MAP
CHKDIR. CHKVQOL. VOLINFO VOLINFO
NDIR, LISTDIR ' ) NDIR
FLAG. FLAGDIR, SMODE FLAG
FILER, SALVAGE. PURGE FILER
SLIST. USERLIST LIST
NVER, WHOAMI WHOAMI

Los siguientes parrafos describen las ordenes nuevas en NetWare v.4. Se indi-
can también las ordenes que se ejecutan desde la consola del servidor de archivos.

ABORT REMIRROR. Orden de consola del servidor. Desactiva la duplicacion de
una particion légica en discos fijos del servidor.

AUDITCON. Utilida(_i de auditoria para estaciones de trabajo que permite exa-
minar las transacciones de la red para cerciorarse de que los registros de 1a red son
£Xactos v Seguros.

CX. Usada f)ara ver 0 modificar el contexto actual en el arbol NDS.

DOMAIN. Orden de consola del servidor. Crea un dominio protegido del sistema
operativo para modulos que se ejecutan en los anillos 1,2 6 3.

DSREPAIR. Orden de consola del servidor. Soluciona problemas en la base de
datos de informacion del NDS.

LANGUAJE. Orden de consola del servidor. Especifica el idioma que van a usar
fos modulos NLLM que se carguen a continuacion.

Tabla 4-3. Utilidades de NetWare v.3.11 sustituidas

Utilidad NetWare v.3.11 Utilidad equivalente NetWare v.4
FCONSOLE MONITOR.NLM

SYSCON NETADMIN

NETCON No necesita sustitucion

BINDFIX No necesita sustitucion
BINDREST No necesita sustitucion

SESSION ‘ USERTOOLS

NWSETUP NETADMIN

DSPACE Object Manager
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Actualizacion de utilidades de copia de seguridad

En NetWare v.4, la utilidad NBACKUP.EXE de NetWare v.3.1! ha sido susti-
tuida, y SBACKUP.NLM ha sido actualizada. SBACKUP.NLM saca partido de
los servicios de directorios de NetWare, y ahora puede atender solicitudes de copia
de seguridad desde cualquier punto de la red.

El servicio de gestion de almacenamiento (SMS, Storage Management System)
sopora ios siguientes espacios de nombres:

MS-DOS
FTAM
Macintosh
NFS

0S§/2

El SMS soporta cintas de 1/4 de puigada. 4 mm (sélo cintas certificadas para
almacenamiento digital de datos) y 8 mm. Los dispositivos multimedia como stac-
kers v magazines no estin soportados como dispositivos de copia de seguridad. Ej
administrador de la red puede designar supervisores de copia de segunidad, que a
su vez pueden definir operadores de copia de segundad para ayudarle a realizar
estas operaciones,

Soporte del entorno (bindery)

NetWare v 4 va no usa un entorno especifico del servidor, como sucedia en las ver-
siones anteriores de NetWare. No obstante, NetWare v.4 es compatible con las
versiones basadas en entorno de NetWare, como NetWare v.3.]1. E| sistema de
servicios de directorios de NetWare ofrece emulacion del entorno. Las diferencias
entre las versiones basadas en entorno de NetWare y NetWare v.4, que estd basada
en NDS. son las siguentes:

o Usuarivs. Un sistema NetWare basado en entorno crea una cuenta ¢n cada
servidor, mientras que el sistema NDS de NetWare v.4 crea una cuenta glo-
hal usada en toda la red. En un sistema basado en entorno, los usuanos tie-
nen que conectarse a cada servidor para acceder a sus recursos. Bajo NDS,
los usuarios se conectan una sola vez para acceder a recursos que se encuen-
tren en cualquier punto de la red sobre los que tengan derechos.

s Grupos. lgual que los usuarios, los grupos son creados en cada servidor en
-un sistema basado en entorno, pero son globales en NDS.

e Conexion, En un sistema con entorno, los usuarios tienen que conectarse en
cada servidor. Bajo NDS, los usuanos 5610 se conectan una vez para acceder
a toda la red.

e Impresion. En un sistema basado en entorno, resulta dificil acceder a las im-
presoras. Bajo NDS, se pueden seleccionar impresoras sttuadas en cualquier
punto de la red a partir de una lista gréfica.




NUST. Nueva 202 vernan 4 MUneeii IEMIACHN sobie waunanos v giupos, Vo-
limenes y servidores y colas de impresion. Por ejemplo, podemos usar NLIST para
listar los usuarios basandose en sus propiedades, como sus nombres o grupos.
También se puede listar informacidn sobre servidores. volumenes. impresoras, co-
las y otros objetos NDS.

NVER. Esta orden muestra informacion sobre ta red y los servidores conectados.

RCONSOLE. Esta orden permite acceder a la consola del servidor NetWare desde
la estacion en la que se ejecuta la orden. Para instalar el soporte de consola remota
en el servidor,, se utiliza REMOTE.NLM.

SETTTS. Esta orden establece biogueos sobre registros fisicos v 16gicos de las
aplicaciones. Un bloqueo de registro eviia el acceso simuitaneo al mismo registro
en un archivo compartido.

SYSTIME. Esta orden sincroniza la hora de una estacién con la hora de un ser-
vidor por omision o uno especificado.

WSUPDATE. Esta orden busca archivos antiguos del interfaz (shel/). utilidades y
apitcaciones en la red y los actualiza.

Utilidades de gestion de archivos

En los siguientes parrafos se describen las utilidades de gestion de archivos de
NetWare v .4,

FILER. Esuna utilidad basada en texto para gestionar archivos y directonos. Desde
el menu pnincipal de Filer, podemos seleccionar una de las siguientes tareas:

Modificar, anadir, borrar o visualizar archivos.

Medificar el directono o servidor actual.

Modificar, aitadir, borrar o visuahzar directorios vy subdirectonos.

Modificar los derechos sobre archivos y directorios. Estos derechos estan lis-
tados en el Capitulo 3, en las Tablas 3-1 y 3-2.

e Modificar atributos de archivos, listados en la Tabla 3-3.

e Modificar o visualizar informacion sobre volumenes.

e Recuperar archivos borrados que no hayan sido supnmldos definitivamente,
o supnimirlos definitivamente.

FLAG. Esta orden permite ver y modificar los propietarios de archivos y directo-
rios, asi como los atributos de archivos. También se puede ver el modo de bus-
queda de archivos ejecutables. En la linea de dérdenes, se pueden aplicar atributos
de archivo para archivos y directorios. (Los atributos de archivo estdn relacionados
en la Tabla 3-5.)

NCOPY. Esta orden se utiliza para copiar archivos o directorios de un punto a
otro.



PRINTDEF. Esta orden se usa para def mr una impresora y especificar sus codi-
gos de control especiales.

CAPTURE. Esta orden se utiliza para impnmir en una impresora de la red desde
_ ur.a aplicacién que no soporta la impresion en red. La orden se sitaa generalmente
en [a secuencia de conexidn para permitir las drdenes de impresion siempre que se
conecte el usuano.

PCONSOLE. Esta orden se usa para configurar servidores de impresién y para
controlar v visualizar informacion sobre la impresién en la red.

Utilidades para sesiones y usuarios

Los siguientes parrafos describen someramente las utilidades para sesiones vy usua-
rios de NetWare v.4.

LOGIN. Los usuarios utilizan esta orden para entrar en la red.
LOGOUT. Los usuanos utilizan esta crden para salir de Ia red.

MAP. Esta orden se utihza para crear o modificar asignaciores de unidades. Unpa
asigrnacion de unidad de red permtte hacer referencia a un directorio con mayor
facihidad. abreviando la via de acceso a una letra de unidad. La orden MAP es si-

milar a la orden SUBST dei DOS.

RIGHTS. Esta orden se utihza para ver o modtficar los derechos de los usuarios
y grupos sobre archivos, directortos y volumenes.

SEND. Esta orden se usa para enviar mensajes o establecer cémo vamos a rec-
birlos en nuestro equipo. Podemos recibir todos los mensajes, solo los del sistema
0 ningun mensaje.

SETPASS. Esta orden se utiliza para modificar {a clave de acceso.

wHOAMI. Esta orden muestra informacion sobre la conexidn activa a la red, tal
como las equivalencias de seguridad. pertenencta a grupos. derechos cfecmos y
usuanos o grupos supervisados.

-
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Tareas de administracion de

NetWare-: 4

Instalacion del software

de cliente y servidor

1. Instale ef primer servidor en e
arbol del Directorio. Lea Instalacion

de trabajo dliente de MS Windows.
lea io rarjeta de consulta répida
Instalecion y configuracién deja

estacion de trabaye diente de DOS ;
y MS Windows J§

¥
y
2. Instcle y cenfigure una estacidn g
i

1. Entre en un servidor de NetWare
4 1 como ADMIN

2 Abrc MS Windgws.
3 Cree un icono para o utiidad
Administrador de NetWare,

§
Especihque NWADMIN EXE ;
\_ desde SYS:PUBLIC. I
¥
e .

Seleccione {hoga doble clic) of obiety’
Volumen K
1 Seleccione e objeto contenedar |7 . . Ok
1. Seleccrone (resalte] ef objeto p donde desea crt,lur un obiefo : 2. Seleccione {resclte) el directono 3
Crgarzarién en ef drbol. 3 Hora. i PUBLIC. x
2. Del menu "Objern”, seleccione | 2 Def mend ”Ob]efo"; seleccione é 3 E)E| menu Objeto”, el :
' " - 3 Detalles .
Creﬂr "Crecr"_ ? Eliiq " d R . H
1. Del distogo "obieto nueve™ 3 ) ) BE 4. Elijo "Trustees de este directoria”. |,
. Qtog teto . 4 3 Del ment "Nuevo Objefo”, seleccigne 5 Eliia "Afad T R i
seleca'onneou;“obtem contenedor el objeto [u oiro informacion que § - EHhi@ TARaar drustee. .
¥ eseoa : i ayude a identificarlo} :
4. Teclee &l nombre del objeto § el):ga "OK", ’ ,: 6 33 Obmwfg,q”efp&"xe deb:l;o :
contenedor y elija "OK" 3 . § campe Liojetos’, seleccione :
Y e ‘ 3 4. Teclee el nombre del obieto {u : objeto [Public| y elijo "OK" :
5. Para especificar mas detalles ofra informacion que oyude © 1 ) i
. sobre objeto contenedar, elija idenhficar e objeto] y efijo "OK” i
"Detailes” del mend "Objeto” 3 Para especihicar més detolles ; ‘
sobre este objeto Hoja, elijo i
\. - 3 "Deialles” del mend "Chieto”, { \ /.
CTER S BTy A RN PR T \_ )A;‘ TR TR QTR R Ry T
T T TTF SRS N AR i B P S et

N N O V E L Lm Para usar con Supervision de ka red de NefWare 4
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Objetos Contenedor

Sého s puede trear con ¢ progroma de
— instotodion, gue coloco of ohieto {2oot) en b
porte supersos det arbol def Directormo,

Wo st puede modificar m suprmur pero puade
tener trustess como of Admmistader, Los
dereches de trustee se desdizan hosie ko parte
iritrior dal orbod.

[Roal]

Designo el pois donde resde ke red v orgoncza
— ontags obyetos denire del peis.

Pais Solo s» gueds trear en o objeto [Reet)
14 permite orgonizos afros ohietes def orbol dal
E} —— Duectonn, debnir velorss por defecto e un
Orounizacivn quebn de entrod y creer yng prontin de
gonz usworio para ks chietas Usberic gue crea este
abjets (ontenedor

Seka s puede aear en o obyete [Root] o Pon

Le permete orgar:zor lyetos Hojg en ¢ arbol
== el Duectoria defimr valores pos defecto en un
guidn de eotroda y crear uno phntlia de
usuerm porg los obietes Usuoro que (e an
este obyeto contenedor

Solo s puede gecr en el shyers Orgemzncies y
alres Unidodes organizetives

Lnidod
orgmmizativa

Obijetos Hoja

A
-
P

Servidor AFP

Represento un secvdor bosado en ol Prosocole
de contret de archives du AppleTolk®,

Se cren cuendz fhens un servidor AFP que
necesia represenior en o red.

Repressnta vn objeto coloande en o rbol def
= (rectorin poe uma vididad de ocucizooon o de
Bind migeoaon, gar o XS no ko puede identiheer.
Progortiona campatibdided con versionss
antericres de fox wiliodes oriomindas of
Bindaty

> Regresens uno cola cofocode en ol arbol del

=i Diractonn por una uiilidod de migracion o de
Colo dei BMY aaudumpuanUSmwdu

Se facilito pora ofrscsr componiblidad con

versiones antencres de ls utiidodes crientodes
at Badery.

NNOVELL

Objetos Hoja (cont.}

Represents un compuindor que no es wrvidr
E _—_ en o red como ung esiocion de froboyo o un
C tod router
. Repraseniv un dizedoric conaeio del thiemo
L de archrees. Puaeds sar especiakments it en
d:gg:;s gukones de wirade pars ndicor on dvactera
. que corhens: oplicaciones U olros orchives que
s rsan con frecenca.

—— Represento una Iiste de receptorss de (ormeo.
Los Servies del S Jo vsan pors enviar men-

lsha do spes @ bos it de suorion.

Sstribod

%— Reprasanta 1 obyeto ¥95 no native que se im-
Entided porte o regrho an el H0S.
oxlm

%_mwwrhuwlmhm
Usuane situedos en tuclqueer pumio del grbol
s ! pors asignor densces o veries v
con une sok ugnacion de inysies.,

'ﬁ—uumunmﬁ&mhuhm
Grupo de scjes que s Comuaaat dracioments eire
encamieniett oo por o

ée mensajes parn frawsferiy mensages.

I@-—-—lmmmﬁh&mmﬁm
Servidor resida en on sarvidor de Nef¥are.

ds mensajes

. Raprasento un serndor que ejecute NetWors en

Servidor "™

NetWore  (s0do pam vinslor dl servad fiico ol drbol
del Disadiorio
Sin ¢ o s puade accoder 9 los sshernes de o
chivos de o vokimenes du ese servider.

ﬁ—lh&amww

Kot S¢ uso pare sigron derechos o et o, e fu-

orgonizative o du o ke persona gow ko ocpa.
H acupanty pusée comirior cn Frecuenon, pero
no Jos responschilichades def carge.

Para uso con Supervision de lo red de NetWors 4

i

Obijetos de los Servicios del Directorio NetWare en NetWare® 4

Objetos Hoja (cont )

@————immwvﬂuhhmd’hrd
Servidor

de inpresion
Represanto un drspestres da impreson de lo
T red.
Imprasora
- {onhene un guion de ragestro de entroda do
=i —w
Parfit Se 10 poro grupos de 1suanos que (omparten
ks mismos, comendes de quion dt entreda
pectentacen o dishiios o o mismo abjess de
comancdn,
++
IEl — Representa una ol da kmprasion de lo red.
Cola de
inpresion
Representn o un usana de b ced
—— Se 7ec uNG por coda usuane que debo
Ussars regisinee st entrode,
___ Repeesantn un objetn del NDS gue sa ho
dasiodo y mo s poede Mentifior como

Desconodde  F7isecente o una dast wspeatica

Represena un: obeety del NDS que &
T dministrodor de NetWore na pusde reconncer
" porgue ho fuBoda ung bibtiotec de enioce
De dinzmico (DEL) o un procedinents da enfocn
nstanfaneo

Tapresents un volumen fisica de fo red.

Duzants lo instologon de Netiers 4 sa un
Volyman servidor, 58 Fea aulomaticamente wno de estos
byetos por code volumen de e servidor

Tamnbidn puade cegresentor volimenes de
servidores de NafWuose 2 6 3 parn posibilitor of
atresn e kos mismos madianie el NS

102-000564-001
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Instalacion del disquete

' tnstalocidn de 1 red remof
" CD-ROM montada como
volumen de NetWare -

—— S
1. instale ko unidad de CD-ROM. y 1. Hage copies de trabajo de los
los controfodores j disquetes
2 tnserta ol CD-ROM del sisterma . Cros un dir ;:i; NetwWare 2. Inserte el disquets INSTALL en g
operaivo y escriba INSTALL 1 Conece ko vidad de CO-ROM o ¥ copie fos archivos en el servider. unidod A
2 Seleccione el dioma del servidor servicor hogt 2 Cree una parhcién de DOS de 3 Actve o arranque el computodor
4. Seleccione "Instalocion del 2 Inserte o CD-ROM ded sivema operaivo por lo menos, 15 M8 en cade 4 Seleccione “Instclacion det
. Wars * \ X computadar que quiero que servidor de MetWore.”
N servidor de NetWara J,{ 3. Voya a| directone C\NWSERVER furcione coma dor de 9
™ =t y escrrbo SERVER NefWare 4 |
% 4 Cargue INSTALL NUM 3 instale ol software del chiente
5 Corgue los eontrolodores del DOS de NetwWore
! CO-ROM. 4 Asigne una umidod @ los archives
6, Escribo LOAD N'WPA <intro> det servidor
LOAD CD-ROM <Introx> X
CD MOUNT NWA4 10 <intros 3 EBxriba INSTAL ol lado do ks lata
7. Vaya o ko extacién de rabaojo . .
que se va g ¢ "+ en sorvickor 4 Seleccione el diomo del servidor
e inskale &l software del diente 7 Seleccione “instalotion del Servidor
DOS MatWare L de MetWare *
{ B. Entre en o Servider host
F 9. Asigne unc unidod ol volumen
de lo CO-ROM,
e L L |10 Eroniba INSTALL ol bodo e la - —— . c e
letras de urudod osignoda
11, Seleccione of idioma del servidor.
’ 12. Seleccione "Instolacion del
\_ servidor de NefWare * s
. Escriba el nombre del servidor.
2. Cargue el disco y los
controlodores CD-ROM, .
3 Cargue los confroladores LAN Desde unal;:; gn de DOS Dq‘sde Dizquete
4, Cargue ol software baja licencie en = Slsca cura = -
5 Instole Servicios del Direcrona | Exeribe e nombxe del servidor. Consylte ol apéndica C, “Instalacion
NetWare [ND5) 2 In zco e nimero de red paro arrancar desde el disquete” en e
6 Copie o resta de las orchivos de interna IPX marwol insiakocidn
NefWare ]
de 3. e Jos orchivos de orr
7. Ejecute otras opcianes del servidor en fa particién de DOS y ™
\ instalocion y i ] Craacion de volimenes
4 Tnchaue el codigo del pars, o pagina del servidor
de codigos y la asignacién i , .
s | || et
de archiva éste, hobilite o inhobile o compresion
4 Corgue o disco y jos controladores e ormhives, io swhasgroodn de blogues
del CD-ROM. Y la igrocion de datos
7. Congue kos controlodores LAN y los 2 Guarde y monte kos volimenes
’ 3 Licencia del sofrwore,
8 Cron porhaones de dic Nefwore 4 Selecowone grupos de orchivos
Monualmente NetWare opcionales
1 indique ef lamoric de le pariodn | )
v ol i08r do redireccionamients M 5 Copie los orchivos de MNetware
de hot fix 4 Instale Servicios del Directano
- NetWare
2. Dughque o chaplexe los parbcones
el s 7. Guorda/modifique ¢l archio STARTUR NCT.
Automdticaments 8 Guarde/modifique ef archivo AUTOEXEC NCF
L Continie con e poso siguiente ¢ Copia ¢ resto de archivos de NetWare
10 Usve o cabo otros opciones de
instabocion. :
m N O V E L L. Para ysar con lo Insialacien de NetWore 4 102-000542-001

Yt

LA .



" Tabla de utilidades de la estacién

de trabajo NetWare:

2.x/3.11- Utilidad de NetWare
U RIGHTS

21 ATOTAL

LOGIN

:FLOAD DSREPAIR

24 LOAD DSREPAIR

#4| CAPTURE

SEND /A=N

SEND /A=A

NDIR

NDIR

5 COLORPAL

il N/A

i NETADMIN

Utitidad de NetWare 4
4 NVER
i N/A
OLES PCONSOLE
TOREEE PRINTCON
PRINTDEF
4 psc
#1 FILER and PURGE
OLEL) RCONSOLE
ACNE 7 RIGHTS

S RENDIR

&1 RIGHTS

B3 RIGHTS
o FILER
21 NETADMIN
SEND
NETUSER
SETPASS
SETTTS
H NLST SERVER
FLAG
| NETADMIN
3 SYSTIME
# RIGHTS
L] NUST
@ NDIR

ALH FILER
W FLAG
# FLAG
2 RIGHTS
NDIR
LOGIN
23| LoGout
R UIMPORT
EERL MAP
NMENU
2] SBACKUP

L b

T

& FiLER
AMEZE| WHOAMI
LPDATE"| WSUPDATE

También puede utilizar la utilided gréfica Admistrador de NetWare para realizar la mayoria de las toreas

de la estacién de trabajo
R



Servidor NetWare 4 o
NetWare para O5/2

El archivo se halla en el
servidor de NelWare

Utilizadas desde el servidor
{0 desde la consola remota)

hh

Utilidades del servidOr--

ABORT REMIRROR  NAME ATCON SPXS
ACTIVATE SIRVER  OfF BROCON STREAMS
ADD MAME SPACE  PMMmON COROM TCPCON
BIND PROTOCOL cus TIMESYNG
BROADCAST REGISTER MEMORY CONLOG Tu
(] REINITIALZE 5YSTEM DOMAIN TPING
CLEAR STATION - REMIRROR PARTINION DSMERGE uprs
as REMOVE DOS : DSREPAIR  ypepalR
CONFIG RESET ROUTER ; E"i"m

RESTARY .
SWN RESTARY SERVER INFICFG
DASPLAY NETWORKS ;‘E::G"f' NEW DEVICES INSTALL
DISPLAY SERVERS SECURE CONSOLE IPXPING
DOWN SERD IPXS
ENABLE LOGIN SERVER KEYR
EMNABLE TTS poa MATHLUB
EXIT SET TivE MATHLIBC
provi SET TIME 2ONE persinival
HELP SPEED NATSYNCA
INITIALLZE SYSTEM  TIME NPAMS
LANGUAGE TRACK OFF NPRINTER
UIST DIVICES TRACK ON PING
LOAD UNBIND PSERVER
:::uﬂm UNLOAD PUPGRADE
UPS STATUS REMAPID
EORY UPS %ME REMOTE
mnmrsm’bs VERSION L ROuTE
VOLUMES CORR
MODULES :
. tORS232
Mucsa‘um RSPX
aveR SBACKUP
SCHDELAY
_ SERVMAN
i SPXCONFIG
e e = e o)

NNOVELL,

Para ulkizar con is G de reterencet de IS vidkisaoes de NetWare 4

DOS, Windows o estacion de trabojo de O5/2

IQ Utifizadas desde la estacion de trabaje

Utilidades de la estacion de trabajo

.E. £l orchivo se halla en el servidar de Netware

A A

L, O M e e

Herramientas del usuario
DOS, Windows o astacion de trabajo OS/2

& El archivo se halla en la estocion de trabajo
E Utilizadas desde la estacién de trabajo

=
1
!

« )

De texto Dos Windows 05/2
M e R = . .
i = NETUSER* ‘ Herramientas  Herromientos
Windows 05/2 JiRE o NPRiNTER - e lo eskacidn | de la estocion
Administrader . Administrador f;‘ f';:bcto de ' de trabajo
de NotWare | de NetWors ; NeiWars " NPRINTIR
: : AUDITCON :
CAPTURE . X COLORPAL *tl archiviy 3¢ halla
o . FAG FILER I8 Snondor e
DOSGEN LOGIN NETADMIN =
FLAG LOGOUT NITUSER
LOGIN MAP NPRINTER
LOGOUT NCORY PARYMGR [}
MAP NDIR PCONSOLE
NCOPY NUST PRINTCOM
NCUPDATE NPRINT PRINTDEF
NDIR NVER
NLUST DopsC ! .
NMENU : .
NPATH PURGE
RIGHTS
NERINT SEND ﬁ
NPRINTER SETPASS 1
NVER i
SETTTS 3
POTNTRACT ; SysTme )
PURGE | WHOAMI %
RCOMSOLE - }
REMDIR i
RIGHTS 4
SEND § b
SETPASS i
SETTTS
SYSTIME b
. LHMPORT
it T wHOAME
WSUPDATE !
WSUPGRD :
. :
B s NES et At i

* Las uhdacdes indicudas en cursiva corresponden o NefWare 4



- Antes de instalar

ot

S .
L A ST
-hardware de:
U o i,

1. Instale la unidad de CD-ROM y

los controlodores.

2. Inserte el CD-ROM del Sistema operative

Instalacién del Cliente para DOS'y MS Windows

y cambie el directoric o« CUENTE/DOSWIN,

3. Teclee "INSTALL",

4. Siga la pantalla para findlizar la instalacién.

Seleccione
un de los
meétodos de

instalocién.

Actuclizacién de la red

B o e

e

Debe tener la versién anterior del
Cliente Netware para DOS y
Windows instalada.

1. Asigne una unidod ol
SYS:\PUBLICA
CLIENTADOSWIN.

2. Teclee "INSTALL".

3. Siga las pantallas para finalizar
lo instalocién.

LTl T e S

1. Si es necesano, hoga copias de
trabajo de los disquetes.

2. Inserte el disquete DISK T en lo
unidad A:.

3. Teclee "INSTALL".

4. Siga las pentalias para finalizer
la instalacién.

J

\

\,

I

Consejos para la resolucion
problemas

Asegirese de que:

* Los ajustes del tipo de trama comnciden
en el servidor y en la estocion de trabajo.

* La configuracian de la tarjeta ¥ los
parémetros det software coinciden.

* Los parametros NET.CFG, como
el contexto de nombre, coinciden
con la configuracién del sistema
NetWare.

* La conexién de |a red estd dentro de

las especificaciones IEEE y estd
adecuadamente conectado y terminada.

s E| software de la red sea de la versién
mas actualizoda disponible.

NNOVELL.

Paro ver las opciones de configurccion, consulte
el capitulo 2 de la Guia de referencia #cnica del
Cliente paro DOS y MS Windows.

1. En la linea de comandos, teclee
"LOGIN nombre_usuario/nombre_servidor”.

2. Para obtener ayudo, teclee “LOGIN /2",

Para usar con la Guia para e usuorio del cliente DOS y MS Windows de NetWare

L\S



Opciones de configuracion de Cliente NetWare: para DOS y MS Windows

Opciones de configuracion de NetWare Opciones de configuracion de NetWare Opciones de configuracion de NetWare
Opciones y valores ajustes por detecto Opclones y valores ajustes por defacto Opciones y valores ajustes por defecto
deskiop snmp - T . i named pipes - '! iocal printersznumero
asynchronous timeout numero e e e, 20 np max comm butters numerc ; Kk del ' !
pulsaciones oL . - 6 |°'; elay=rnumero C o .
control communtty [“nombre | public | private™] np max machine names numerc :7;: iac":f; .
public o L 10 retries=numero - . - e
. . E7: Tellely]
enable control cammunity [specifiad | any ! off | omitted] np max cpen named pipes numern pu .
especificado 4 ' long machine type="nomtre
enable monitor community [specilied | any | off | omittad] np max sessions nuimero ibm pc . )
& feado 10 max tasks=numero
enabis trap community [specified | oft | omitted) c I Hl e c 3 '
1ol mesaage level=numearo N
aspelcfhcado - i netblox message imeout=numere
monitor community [“nombre | public | private”] nettios abort timeout numerc 540 (- 30 0
e s .
f_ pu | . . - segundas) i minimum time ta net=numero
W [on | off} . netblos broadcast count numero 4 (s1 fa interred esta aclivada), 2 o
lasactiva - TR L "
syscontact “contacto” (51 fa wigrred 65id desactivaca) + name contexi="nombre_contexto”
( ) netbios broadcast delay number 36 (5! la intarred esta actvada), 18 oot
RAGUNG] {s1 la interred esid desactvada) o
“ - netware protocelsiista_protocolos_NetWare
(syslocal]iun ubicacion nethlos commands mumero nombre. ;e drbal -F .
ninguna 12 == .
“ " . T e oo « network printers=numero
sysname “nombre netbios internet [on | off] d 3
nINQuno, y
(minguno) “ " - on pb butfers=nuimero
trap commumity I nomdbra | public | private™] noibics listen tmeout nimero } 108 (u8 3
ey e WE IR EIRIE P e BESEL ) T T,
pu segundos) pburst read windows size=nimero
link driver dri neiblos receive bufters nimerno 16
in ver driver_name \ - Y
- RS . pburst wnite windows size=numsrs
acem [direccidn_host_remato) netblos retry count numero 20 {sila nterred asta aclvadal, 10 L i 10
ittt (si fa intgrrad asid desactvada) preferred server="nomnre_de_servidor”
accom [yes | no) netblos retry delay nimero PN . 10{=0.5 ] o T {rungunc)
e e e e e v e e no segundus} . t preferred tree="nombre_de_arbol®
alternate netbios send bufters numero e . (ningunc)
(minguna) B B - - 6 preferred workgroup="nombre_grupo_trabaso”
suthen pap contrasena de nombre de usanc netbloa gesslon rumero . . . . . L o | T cot oen o (NINQUNO)
S - - {ruinguna) 32 o - print butfer size=rimero
baud velocidad_baudios nelbios verily timeout numero 54 (-3 . o 64
. SRS oo 2400 ) segundosj) » print header=numero ...
bus nombre ndrmero . [nombre autodeteccion)., npateh deplazamiento_en_byles. valor . 64
-1 (OFFH) - <+ (nnguno} print tail=numero
counter [protocolo) nempo_espera conf. mdx térm_min nak_max R . 16
e e e . netware dos requester read only compatibillly=[on | off] off
dial numero_da_leiefong auto large table=(on | aff] responder=(on i O] o ool L er e o
{ninguna) e : . off on
direct [yes | no] auto reconnect=[on | off] search mode=numerno
A S — yus o . on )
dma [#1 | #2] ndmerc_de_canal - auto retry=nimero set station time=[on | off]
.3 A N 0 on .
frame numero tipo trama {modo_direccionamiento] average name length=numerg - show dots=fon | otf])
e e e 48 aff
ipaddr [direccidn_ host_remoto) bind reconnect=[on | off) short machine type="name"

' El ajuste por aefecto es ef valor maximo pdra redes de NetWare 2 y NatWare 3

SNOVELL.

sy

conbnuacién

1 Esta opoion no es vilida pasa zedes de NetWare 2 NetWare 3 y Personal Netware

Para usar con lo Guia de referencia iicnica para ef chente DOS y M5 Windows NetWore

§ Los austes pot defocto cepanden o 1 contiguracen de a reg
Consulle el capntulo 2 “Referencia ¢ 1as opaones e NET CFG™ an
la Guia 0a Aefarencia lecnaca para ol chenta KOS y MS Windows
Nalware para cblenet informacdn concrala



e

Opciones de configuraciéon de NetWare- conf.

Opciones de configuracion de NetWare
4]

pciones y valores . . ajustes por defecto

1px sockets numero
20

protocol odinsup
bind contralador oo [numero) |chmer controlacar CIM de 1a
LAN de Token Ring ¢ Ethernet
que encuentra QDINSUP GOM ), (ninguna)

protocol ricnbios

remotenamenumber diraccidn_ip
truinguna)

protocel rpl

bind controlader [numerc] ... {pnmer controlador Ethemer o Toxen
Ring que encuantra), (rmnguno)
butters numerc

cache size numero decimal
{mnguno}

protocoio spx

minimo de reintentos spx ~umero

. - R - 20

spx abort imeout Numers e - . 840 (=30
segundos)

sSpX connettions rnumero

spx listen timeout numsro . e e e e i0E(-6
segundost
spx venty timeoul nymero . 54 (-3
segundgs)

protocol topip
bind coniroiador_odi [numero frama _ tipo red nombre]

Ip address gweccon ip (nombré red)
{ninguno)

Ip._ natmask direccion_mdscara_red [nombre_red]
*(minguno)

Ip _router dreccion ip [nombra red])

{rnguna)

raw_sochkets numero

!

nb_adapter[011}

nb._brocast (01 1)

§ Les vatgres por gelecto varzn segun la conhguiactn de 12 red Para oblener informacion especilica
consulle el capiuio 2 "Guia de referencia da las g cones de NET CFG™ enla "Guia de relerencia
tecnica del chignle DOS y MS Windows

N N o v E L L - Pora usar con o Guia de referencia '2crica del chente DOS y M5 Windows 102-000568 001
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lnsfnfuaon en el serwdor
[chanfosh MSWmdow: < Qs/2)

n —
—— P ] ——
m—— r———
L BN

les sivusenies pascs instalan lo
Fecumeniscicn en un servidar Mef\Wore

para que puedn visuchzrse desde los
estociones chente de MetvWare que seleccione

j:‘

1 Aseqgurese de que ef cisposihva ge CD-ROM
aste coneciado ef servidor siguiendo les
wsirucaiore: el fobreonte,

7 o ot T como ur volumren de Mervare
5 un dispastvo de DOS

i. Cargue INSTALL NiM 31 no estd cargode

2. Seleccione
« "Opcicres de preducte”
= "Scleccionar un producte bstodo
sniericrmente

*» “Instolor dotumenioeidn an finea y
fos sisores”

E;ecunou ‘desde un CD-ROM del;érv:dor

(sdo M5 Windows y 05/2)

Las siguientes posos preparsn ig
documentacion pora su leciurs gesde un
dispositiva de CD-80OM conectado o un

servidor de NetWar

RENDIMIENTO

i Conecte el disnostmvo de CO-ROM
al servidor siguiendo los mstrucciones
del fobricante.

2 Monte el CD come un volumen de NerWare

e
T

“Conﬁgure_ i visor’ Dyna'l‘eaxf"‘

1 Befing SET NWLANGUAGE=FSPANC!
en ol archivo AUTQEXEC BAT locol

2 Cree un icono en el Administrador/ Gester
de programas sefeccionende

ARCHIWVO NUEVG ELEMENTD DE PRPOGRAWA

3 Unlizando el ohservador, seteccione
. CTEXTRW EXE del directono CO kG /
DOCOIEW DTARPWIN

.

2. Desde el menu “Archivo™ seleccione

1. tocalice =l programa Dynatext. i,

3. Arrasire ef icono del alias Dynalext

Macintosh

Lg vic de accese por defecio es.
SERVER VOUURAE, DOOVIEW
Blasemal-idroma,.Dynalans

‘Crear Alias”.

L

¢ una uhicocién mas accesible.

MS Windows y 05/2

Defina SET NWLANGUAGE=ESPANGL
en el archivo AUTOEXEC.BAT local

2. Cree ¢l 1cono en el Admimstrader/
Gestor de programas seleccionando
ARCHVO-NUEVO BLEMENTO DE PROGRAMA.

. Utilizando el observador. seleccione
DUERTRW EXE del directone
SYS DOCVIEW /DIAPPWIN,

Otros

Para obtener insrrucciones
sobre cémo instolar o
documentucion en
UnixWare y sisternas
aurdnomes consulte
“Insiglocién v uso de lo
documentacion en linea de
Movell para Metwere”

)

\\'NOVELL

v e 4 Pl TR T Eoan

Pare s uso con fnsialocion de documentacion en linec de Novell pore NetWare 4 !

TR T PO v 3 (A=

102000506007



El proceso de impresion en red

Servidor
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Paso @ Se generan y transmiten los datos Paso @) Los datos de impresion se transmiten a una
de impresion. estacion de impresora.
Paso @) Los datos se redireccionan a una cola Paso @ Los datos de impresion se transmiten a la impresora.
de red. _
Paso € Los datos se almacenan en una cula Paso @) Lampresora formalea los dalos y finaliza la tarea de
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Instalac:on de los servicios de i |mpresmn

‘de NetWore@

* Preparacién de

la instalacion Seleccione

el entorno

Administrador de NetWare
{gréfico)

PCONSOLE
(texto}

Creor una cola de impresion. impresora ¥
servidor de impresién con las
osignaciones necesarias

Crecr un servidor de impresian, impresora |
y cola de impresion realizando rodas los
asignociones de forma cutematica

1. Cree un objeto Cele de impresién y
observe un volumen

. S es necesario, seleccione "Cambiar
contexto” e infroduzca el contexto que
desee o pulse <Ins> para cbservar.

2. Cree un objeto Impresoro y seleccione
"Definir propiededes adicionales”
para cfiedir informogian sobre
descripciones y conhiguraciones,

2 Seleccicne "Configurocion Rapida”

3 En el campo "Servidor de impresion®
seleccione fo impresora que desee
utilizar.

[9%]

Asigne ia cola de impresion a lo.
impresora uitizondo la pagina '
"Asignaciones” de le impresora.

4. En el compo "impresora nueva” escriba |
un nombre de impresora, ' 4. Cree un objeta Servidor de impreston
a l; y seleccione "Definir propiedades i
! adicionales poro afiadic iInformacian
i sobre descripciones ¥ configuraciones.

5 En ¢l campo "Cola de impresion nuevo
escriba el nombre de una cola de
impresion

5. Asigne ic imprescra def servidor f
uthzondo Iz paging “Asignaciones” |
del servidor de impresion, J‘

&6 {Opcional) En el compo “Volumen de la ||

. colo de Impresidn® pulse <intro> y o :
l';] Pulse <Fi> pora obtener conlinuacion pulse <ins> para observar || 4
f

ayude sensible ol contexio un volumen.

en entornos de estaciones \7- Pu|se <F10> PQ"C' guardar los Ccmb‘°5j

de robajo graficos o de rexto

»

Cargue PSERVER.NLM en la consola del servidor. |

Escriba LOAD PSERVER <intro> en la consola
Pulse <intro> para examinar una impresora.

Cargue el controlador de puerto.
Los impresaras utilizan MPRINTER EXE |-
para estaciones de mabajo v
NPRENTER NUM para servidores de
NetWare 4,
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Resolucion de problemas de los Servicios de impresion de NetWare- 4:

Salida de impresién lenta o incorrecta

Empiece aqui

\S

lus notas n 11,

4 e

Consul

La aplicacién se imprimié
directomente en una cola
de impresién de NefWare.

; Defina el
: tabulador en

algin ndOmero

Impeesora que soporta el
PDL de su torec

Utilice lo opaion “NT”
con coptura o NPRINT
ol archivo que se ha
enviado no es un
orchvo de lexdo ASCH

NPRINT solo da servicio o
nrciwm hsm paro

e A1 G Pt

Vel o envior o tores, [§

Defina el tabulador en
algdn nivnerc

G Lo oplicacion se imprimié en
un puarto paralslo coprrade/

Sin

Ejecute “CAFTURE SH™
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Envie la tarea @ una

of P de ko torea

o Impresion de lo aplicocion
directomenta o una colo
da impresion de NefWare

Impresion dela opln:ocnéﬂ
o un puerto poralelo
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Impresora que de soporte i

( NetWara NPRINT EXE )

NPRINT sélo puada dar
sarvicio o archivos lisioy |
para impreston,

Cansulte las notas n 3, 164 3
R o

Retenida

Libere Jr tareo averigue
como se quedt retenido.

Consulte lanoton 10 |

Lista !
| T

Afadiendo

Consulte la notan 13
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Instalacion de SFT lii” de NetWare. 4.1

—

uisitos previos .
Req S P Prefenblamenta idénncos, los servidores

+ 2 servidores similares dob«-icu\m:e;almsléMBdeRAM
. , . . y espocio de disco duro en cwda uno de
1 (o mas) _tcr:etas MS5L instaladas en ellas para NefWare 4 175 MB} y uno

servido pamcicn de DOS (15 MB}. Planihque of
* NetWare 4.1 instalado en el servidor | espocio de disco odicional que necesite
con una particion de DOS de 15 MB como para las aplicaciores, almacenamieno
minimo. de dotos y expansion.
* Una particion de DOS en o servidor 2
del misme fomano que la particién on 5i los servidores no hienen los drecos durgs
ol servidor 1. del mismo tumaiie, lo maguina que fenge
+ 3 disquotes vacies formateados para DOS Luzl mas pequedio deberic ser el serndor 1
» £l disquete de licencia de NetWare 4.1 SFTII i

NelWarg 41
nstalago con .
una particién Tanetas de enlace de senidor Pa[g‘:;'; “’:;‘I}S
da DOS de Ve duplicadas (MSL} corvidor 1
15 MB como
minimeg
J
Tareas def servidor 1 Tareas del servidar 2
1 Nombre & wnvdor {mator du 1. Inserte of disquete | en o
S {M5 Enginals 2 rretores de Servidor 2

E/5 {10 Engenall Tecloe nstall” {el serador
2 Asigne numercs de rad intema { S R soficriara disquetes

1P of mkon M$ (M3 Engine] ¥ o coda odicionales).

unc de fos motores de £/ {10 Engine)

ad

heid W
3 Gxpeahoue ko via de acemso of Ueve los 3 E;’:";':"Erl’nondew are
owmcrono poro ks archros da disquetes .
Yo parhcwn de DOS alli donde se 4, S_onﬁgure la duplicanian de
ol isco, ¥
4 Copee loy arcwvos en le 3 sniyonire \. _J#,
porvoar: de DOS 3 Sarvidor 2
5 inserte of disquere | en ol serador © H
& Copw los arthmas en disquetes é
o madioa que sa ie indque i
7. Especihque eitkn] conmoladories) !

N e o
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- Actualizacién de NetWare SFTTIIT ¢
a NetWare:4.1

R
Prefericlements identicos, los servidores
debenan tener ol menos 14 MB de RaM y
espacio de disco dure en coda uno de ellos
para Netware 4 1 {75 MBI y una particion
de DOS {75 MB)

Requisitos previos

* 2 sarvidores similares

= SFT Il 3.11 de NetWars instolado en
cada servidor

+ Unided de CD-ROM en ¢l Seorvidor 1 que
disponga del CD-ROM de NetWare 4.1

+ 3 disquetes en blanco formateadas con
4 DOS

+ €l disquete de licencia del servidor principal de
NetWare 4.1

» Ef disquete de ficenda de NetWare 4.1 SFT I

* Controladores de ofros fubricantes compatibles con
NetWare 4.1 SFTIN

St los servidores no henen los discos duros
del mismo lamafio, la mogquina que fenga el
mas pequedio deberia ser ef sernnder 1.

[ e e e e

| Sendor SFT I
HEE N
1A & [H_J

proyeoet) Ty

Tanetas de Entace SFT 1311
da senvidcres instalage
duphcados (MSL)

SFTH3IN
tnsiatado

archvos de la partcién de DOS . " disquete en la parucion de DOS
. disquetes alli P
. Copie Ios arcruves del CD-AOM donde 16 encusntre & medida qua se le indiqua.
en la particion da DOS

A L
Tareas det servidor 1 Tareas del servidar 2 é
|
1. Vaya a la urudad de CD-ROM 3 1. Desactive el sarvidor 2 y salga |y
. y escrba finsal” ? a ia particion de DOS. 4
2. Salecciene "instalacion de 2. Insente e! cisquete ¥ en at |
Metyare 4 1 SFTHIF. N sanador 2 H
1. Seleccione “Actustzar SFTHL J7 T b 3. vaya a ta umdad de disco y E
3112 SFTH 41 i tociee “Install :
4. Especifique ia via para 'os Lieve las 4 Cope todos los archuvos det ;
3
L

w

5 Inserte ios disquetes de licencia

& Copre 108 archvos da fa el servidor 2 cuanda el sistema se ic solicte. 2
partcién ce DOS an los ras 6 Espectigue y guarde la \
disquetes formateados nformacin de 103 Senicios '

. W, \ del Directono NetWare cuando !
T k el sistoma sa lo solicite )}

:,
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Prepare lo instalacion |

Instole desde CO-ROM

Inserte el CD-ROM de Cliente
Networs para 05/2 .

Escriba "INSTALLT.

Siga ks pasos que oparecen en
las pantallas para completar la
instalacian,

L=}

[N]

A

Instalacion del Cliente NetWare"para 0S/2,

instale desde disquete

anterior del Cliente NetWore para
0s/2.

t Asgne unc unidod o 55\ i
PUBLICACUENTAOS?

2 Escribo "INSTARL",

3 Siga fos pasos que oparecen en [
las ponolias pora completar la
instolacién,

et

N

e W

. Excriba "INSTALL”
. Siga 'os posos que aparecea

gt i
Si &3 necesorio, realice copias de
trabajo de los disquetes

Inserte el disquete WSOS52 1 [
en lo unidad A:.

lgs parmlles para complens le
mytelocion

o

\
b
¥
¢

4@

Consejos para la resolution
de problemas

Asegirese de que

* Los apustes de ipo de rama conaiden
en o estccion de trobojo y en el serndor

* Los conhiguracienen de ka farjeto comciden
con los porometros del software,

* Los pordmetros de NET CFG, como por
efemnpla Name Context, conciden con da
conhgurecion del sistema Nefware

* E! cableada de lo red se ajusa a las
especihcociones IEEE y eatd conectado o
un terminal de forma odecuada

* Ef software de ko red corresponde a io

version mas actuahzoda dispanible.

Porc obterer informocén sobre las opciones de conh-
guracibn, consulte ¢l copinvla 4 y el gpéndice B del Cliense
NetWare porc O5/2 {fombien dispanible en hinea).

“LOGIN rombre de servidor/nombre de

usuasia”.

2, Para obtener ayuda, ewcniba “LOGIN /27,

NNOVELL.

Pore w uw con ke Guio del Usano del Chanm Nerwore oara O5/2
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SNOVELL.

Opciones de configuracion de NelWare

0pclonu y ajustes A] ustes por da!acto
Bl Pt o e “ R R 7 T

',P' .,..um«* S
sltnmale [P Crver SEeEees eess 4 veeere s e e e s e e . Ciee
dma {indice] canal . e e [#U segun el controlador
trame nombre . FE OO OO PP sagun el controiador
int findice] irg . BT L e e .. [#1]. segun el controiador
mem findice} d:reccron _inicio [ramano] ........ {#? ] segun el conrrolador {segun el controlador]
node address numero. ... ... RN . predeflinido en taneta
port findice] puerto_inicio fnumero] ... .. . f#1 ] sagiin el controlador, [segun el contralador]
protocol nrombra Id M ... . ... ..iic e e e e s s IPX, 0, Ethernet_B02.2

siot numera...... .. . ... ...

advertisa board numaro_tagela . ..... ..o it

cHent BOSBIONS NUMBIO .. ... ... e C e 16
machine Nnames Numero . ... . . ... cooeiieens cre 2 o .. 50l routarmasprdx:mo

abort timeout numero . ... .. . ... ..

bind ndmero_tareta .. ... ... ... e . larjgta principal IPX
broadcast count nimero C o e e e nternel act. 4, imternet desact 2
broadcast gelay atmaero . . ... . . .. internet act :2,000, intarnet desact.. 1,000
commands niimero .. .. ... ... - e e e e . 32
Internatfondoff] . . ... . . .. . .0 o o P T . act
llstan timeout ndmero ... .. . ... ... 6,000
namas ndmero . . .. .. ... . L. oo .- v T 24
retry count riMBro . . .. ... Ll o e e e e e o . 20
rotry delay nimero . ... ... e e e e e e 500
SeASIONA NIMEro . ... .. L L e e e e .16
verity thimeout numero . 3.000

Poro via con ke Guia del wswaria ded ciente NetWare para 05/2

:‘. ¥ PR “u_‘t;}g 3

cache buﬂen numero S
default login drive jeira de umdad
display hard errors [onvoff] . .
larga Intarnst packets [on/atf] ..
name context “contexto” ....... .
packet burst [onfoff] .........

preferred server nombre del senador . ... . . .o

preferred tree nombre del dol .
requast relries numero
sessions numaro .

signature lavel numere.. .. ... . . o e

blnd nowmbre .. .o L0 L o o P
routsr mem famano ., ... .. . ... .
sockets ndmero,

abort ttrneout numero . e e e e G e
listen timeout nimero | _

retry count numaro ........ ... s

send timeout numero ... ... ...
8U8SIONS NUMErO ... . ... .. ... C e
verify timeout mimero .... .

Y e ""f"'

e SR

source route def gbr mbr nodes n board n

450
‘\}'ﬁz‘?x S eﬁ‘*jﬁqﬁ S5

. .. hnguno, {ancontratlo primaro}

R R

prnmer conirolador en CONFIG.5YS

dctivado

. achivado
. ninguno
actvado
rHNgUNo
ningune

. a0
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talacion’del servidor de étWare@pdg‘q'QS/ 2

Antes de insialar

el media

de instalacion

Instalacion desde los disquetes
P

Compruele que ko tarjeta SCS y les

1
1
Inserte of disquete insicll en la undod de !
'k
il

Consulie & Cupir‘ulo 4, “Insralocion

conholadores necesarias eston instoicdos. del serndor NetWare para discuetes
. . QS/2," en Insralocon
2 Inserte el CD ROM del Sistemo operalivo 2. Abro una ventona de O5/2 o uno sesien
NetWare 4 1 en la umdad de CD-ROM J de pantelle completa y pase o to unidad
3 Abra una sesion de vensana de OS/2 o de disqueies
una pantalla completa y combie a la unidad 3 Escribe "INSTALL" ¥ pulse <Intro> ;
de CD-ROM 2
4 Seleccione ¢l ioma de insiciccion,

s

Tectee “INSTALL" y pulse <Intro>

w

Yeyo o “Determinar qué opcion de
5 Seleccone el idama que desee insialar i nstalocién debe utilizarse.,”

Vaya a "Deferminor que opcion de == }
instolocion debe utlizarse = :

Sampllhcndn po L L Personalizada

L
Farg instalar un Servidor de Noto 5i eska Para rmraiar un Servidor de NetWa:e
NetWore poro OS/2 o bty o J bt —_para 05/ 2 personglizode
simplificeacko: : insiaker en primer hogar & | e . 4
1 Seleccione “Servidor simplficade : Chente NetWare para 1. Seleccione 5"’_‘"“"" E“"’wc“_e"m . :
de lc red para O5/2° del ment H O5/2 ontes de inskalor o O5/2 personalizodo”dal mens “Instclocion”™. .+ &
“Instakecion Servidor de NetWore para | 2, Cope los archivos del sarvidor v del
2 Copre los archivos del servidor ¥ Q5/2 controloder en los direcrorios de
de? commobador en dos directonos i desting,
de destino, : ’ 3 Determine 51 desea compartr fa torjeta
1 inmeduzen of nambre del servidor de la red entre &l clienfe y of servidar
y sefectione "OK.” Para obtener mas informacion ol
1 Salge de la uhhdad de instalacién respecio, consulte “Como compartr
y vuehva 0 amencer ef una marjets de ko red” en of Copitulo
computador 4 del monuat Instalacion.
ie utthdad de instolacion NefWare 4 introduzca ko informacon de la
4 | empezors a ejecutare. inssalacion [nombre del servdor, +
5. Cargue el controlador LAN que ' n delared in PX. e} !
corresponde a lo torjeta de red 5, Salga de ia uhlidod de instolacion
4ue este instalode en e . y vvehg o aroncar ef computader
comaulader. io vhlidad de insiclacion NetWare
6 30 el suremo 'e solicsa qua suprima 4.1 empezom o ejacularse 1
los porticiones que puedan 6 Cargue o cantrolador LA g
arroncarse, seleccione 5 7 iy e i
comesponde a lo torete de o rad que H
7. Coando el sistema se lo solrere, est instabodo en el computador 1
nserte of disquers de ficencia y 7. Croa particicnns de disco de MetWare 5
pulse <inros [ - B‘ Cree ol veh SYS ello y
Nerware copia fos archivas que ) v:e que deses yre:: en:vl g
lg nviciocion secesin para . saridor )
conhnuar 3
9 Guarde y monte los valimenes de
3, inskale los Servicios dd NafWare
Birectorio NesWore.
- 18 Cuando o sisterma s2 lo sclicive,
%. Cope ko archivos restantes de insere of disquete de licencia y
NetWare en ¢l volumen SYS pulsa <intro>.
i0 Salgo de o vtdidad de insialocion 11. Cope los archivos de NetWare
N 12 Seleccione y copre grupos de
archivos de NetWare opcionales
13 Instbe fos Servicros del Direcroria
HatWare.

14 Modifique ¢l orchro STARTUP NCF
15 modifgue el archivo AUTOEXEC NCF
14. Salga de la utilidad de instolacsén

NMNOVE L L. focuso con insoode de Neware 4 102-000567-00t
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1.- INTRODUCCION

“B Enlaces TCP/IP

TCP/IP {Transmission Control Protocol / Internet Protocol) es una familia de
protocolos para interconectar computadoras de diversas naturalezas. Lo que
se ha venido observando al paso de los afios es que TCP/IP es un protocolo
fuerte que no se ha visto desplazado por otros protocolos como se pensaba.
Originalmente TCP/IP se cred por pedido del Pentagono y se usé en su
principio para la red ARPA que interconectaba a varias universidades y
centros de investigacion relacionados con el Gobierno de los Estados Unidos.

Es interesante hacer notar que ARPA después derivo a ser Internet, la red mas
grande del mundo, Internet, que cuenta con millones de nodos.

La evolucion de TCP/IP se remonta a los primeros anos de la década de los 80
y segun fué desarrolldndose, se fué estandarizando.

La forma en que se desarrolla hoy en dia, es por medio de un Comité llamado
IAB, que estd formado por personas altamente calificadas, asi se publican
trimestralmente las especificaciones de los protocolos o sus revisiones.

Existe una diferencia primordial en estos estandares y es que, para que un
protocolo reciba el nombre de estandar, debe haberse probado exitosamente
en redes reales durante varios meses, lo que garantiza la funcionalidad del
mismo.

Desde su planeacién, TCP/IP se pensé para ser independiente del medio fisico
de enlace, es esto precisamente lo que ha hecho que sea un protoccio
ampliamente usado en enlaces de redes locales entre si, o bien, con redes
amplias WAN.

Los ambientes que usan TCP/IP se basan en que cada elemento de la red
tenga su direccidon IP. El propésito de lo anterior es identificar de forma unica
a cada elemento del conjunto, para IP cada uno de los nodos de la red.

A los nodos que son computadoras se les denomina hosts, bajo la
terminologia de TCP/IP, y los Gateways son el equipo que tiene realmente
funciones de ruteador, es importante notar que la connotacidon de estos
términos bajo TCP/IP es diferente a la gue normalmente nos hemos referido.
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Las direcciones de IP tienen como objetivo:

1. ldentificar de manera Unica cada nodo de una red o un grupo
de redes.

2. ldentificar también a miembros de la misma red.

3. Direccionar informacién entre un nodo y otro, aldn cuando
ambos estén en distintas redes,

4. Direccionar informacién a todos los miembros de una red o
grupo de redes.

IP hace el trabajo de llevar y traer paquetes entre todas las redes que estén
unidas y usando este protocolo, pero no nos garantiza que éstos lleguen a su
destino. Para remediar esto, estd TCP tampoco nos regula el flujo de
paquetes.

TCP tiene funciones importantes, las que se mencionan a continuacion:

1.- Secuenciamiento y reconocimiento de paquetes. . !
2. - Control del flujo de la informacion.

TCP partird en paquetes la informacién y la enviard. A cada paguete se le
asigna un numero. El reconocimiento significa que cuando un nodo recibe
varios paquetes, debe informar al que los esta enviando que efectivamente los
esta recibiendo, de esta manera se logra un cierto control sobre la informacion
gue se estd transmitiendo.

El hecho de poder enviar los paquetes significa que antes de poder establecer
comunicacion entre dos nodos, es necesario un handshake que es el momento
en que el receptor y el transmisor se ponen de acuerdo para poder establecer
la comunicacion.

Existe una serie de tareas que TCP/IP realiza y que son de suma utilidad, tales
como la emulacidn de terminales, para poder entrar a una diversidad de
equipos, asi como la transferencia de archivos entre computadoras.

Dentro de las aplicaciones cliente-servidor, una de las que mayor auge ha
tenido ha sido la de bases de datos, teniendo por un lado el equipo corriendo
al manejador de bases de datos, y por otro, a muchas PC's conectandose a él
a través de diversas herramientas e interactuando con la informacién.
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Es importante recordar que las aplicaciones que corren en las PC's se
denominan clientes y el equipo que tiene la base de datos se denomina
servidor o motor de base de datos.

Como se desea poder realizar esa conexién entre clientes y servidores no
importando si éstos estan en la misma red o en redes distantes, la solucién
mas sencilla es que ambos: clientes y servidores, se comuniquen usando
TCP/IP, de hecho es la forma en que se ha comercializado. QOracle, Sybase,
Gupta, Informix y varios mas, usan TCP/IP como su forma de transporte de
datos y comandos entre clientes y servidores.

2 Terminologia

Como en la mayoria de las disciplinas técnicas, en el terreno de las
comunicaciones se cuenta también con un lenguaje propio.

‘B Bytes y Octetos

En el medio de la computacién es muy comunmente utilizada la palabra byte
para referirse a una cantidad de 8 bits. Sin embargo, esta patabra también se
utiliza para definir a la unidad mas pequefa direccionable en una
computadora. Una soldcién a este problema es el empleo de |la palabra octeto
para denotar una cantidad de 8 bits.

‘B Big Endians y Little Endians

La caracteristica de almacenamiento de datos en una computadora se puede
clasificar en dos ramas, Big £ndians cuando la computadora almacena los
datos de tal forma que siempre queda al inicio el byte mas significativo; vy
Little Endians en el caso en que queda al principio el byte menos significativo.

“® Protocolos, Pilas y Conjuntos

Un Protocolo es un conjunto de reglas que gobiernan las acciones de
comunicacion.

Una Pila de Protocolos es un conjunto subdividido de protocolos que
interactuan con el fin de proveer comunicacion entre diversas aplicaciones.

Un Conjunto de Protocclos es una familia de protocolos que opera de manera
conjunta a efecto de crear una plataforma consistente.
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“B Host, Ruteador y Otros conceptos :

Un Host es una computadora central que puede tener uno o mas usuarios, un
Host con capacidad de soporte a TCP/IP puede fungir como ultimo punto de
una comunicacion.

Un Ruteador especifica los caminos que deben seguir los datos a través de
una red. Anteriormente se adoptaba el término Gateway para definir lo que
hoy se conoce comercialmente como Ruteador, término que hoy en dia se
emplea para hacer referencia a un sistema que efectua cierta clase de
traduccion de protocolos.

Un Nodo o Elemento de Red, es toda aquella entidad en la red, sin importar si
se trata de un Host, Ruteador o algun otro dispositivo.

2 MODELO DE REFERENCIA I1SO-0OSI - '

Las tecnologias que el hombre ha inventando, para comunicarse, siempre han
seguido ciertas normas o reglas para su aceptacién en un grupo social que
puede ir desde una pequefia comunidad hasta todo una gran sociedad. En la
época moderna los normas que rigen a las comunicaciones deben tener
caracter universal. Hablando de comunicaciones digitales las normas o reglas
universales estan representadas por el modelo 1ISO-OSI.!

El modelo OS! estructura en siete niveles o capas, el fendmeno global de Ia
comunicacion, es un marco hoy en dia obligado y universalmente aceptado. -
Las normalizaciones en redes locales tratan de encuadrarse dentro de este
modelo. Ademdas, las redes locales deberan acoplarse a las redes publicas de
area extendida, actualmente existentes y en permanente expansién.

El modelo para la interconexion de sistemas abiertos, ISAZ u OSI3 se ha
convertido en una referencia obligada para todo lo relacionado con la
intercomunicacién de computadoras.

Frecuentemente, en articulos o descripciones relacionadas con este tema, se
encuentra un dibujo de la "torre” de siete niveles y un enunciado somero y
habitualmente poco claro, de las funciones y cometidos de cada uno de ellos.

1 International Standar QOrganization - Open System Interconection
2 siglas en espafiol
3 Siglas en inglés, Open System Interconection
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La estructura jerarquizada de este modelo se explica a continuacién:

Por ejemplo, si se analiza una estructura humana de comunicacién de
mensajes, se puede describir ésta mediante un determinado numero de niveles
de abstraccién de los distintos fendmenos y tareas que se producen.

Imaginese una comunicacién donde el mensaje emitido tiene un nivel
cognoscitivo relacionado con cualquier materia o asunto, de manera que, para
que el receptor pueda entenderlo debe estar al corriente de la materia de que
se trate. (Figura 2-1).

Este mensaje ha de ser codificado en un lenguaje natural concreto, por
ejemplo inglés o espanol. ' -

Ademaéas para poder transferir el mensaje al receptor, serd necesario utilizar
algin medio fisico concreto {ondas sonoras, papel, etc.) y elegir un método
acorde con este medio.

En el lugar del receptor el proceso seria el mismo, pero en orden inverso.

En cada estacidon debe haber una comunicacién interna entre niveles, de arriba
a abajo en el emisor y de abajo hacia arriba en el receptor, lo que obliga a la
existencia de una interface adecuada entre niveles consecutivos.

Por ejemplo:

Si para N1 se elige el método escrito en un determinado alfabeto sera
necesario en el emisor, alguien que sea capaz de escribirlo y en receptor
alguien que sea capaz de interpretarlo.

La idea que se pretende hacer quedar clara es que, tiene que haber una
coherencia entre cada par de niveles. Por lo tanto, si el lenguaje elegido es el
castellano, éste debe ser el mismo en ambas estaciones.

Esto significa que existen entre niveles homodlogos unos protocolos de pares,
es decir, un conjunto de reglas que permiten relacionar horizontalmente a dos
entidades de comunicacién.

A nivel cognoscitivo, de nada sirve al oyente de un mensaje en castellano,
tener un magnifico oido y un buen conocimiento de la lengua si no entiende el
tema del que se esta hablando. ‘




En una comunicacién estratificada en niveles, la comunicacién real se hace en
niveles consecutivos dentro de una misma estacién y solamente a través del
- medio fisico en la comunicacién entre dos estaciones; aunque desde el punto
de vista légico es mas interesante hablar de la comunicacién entre niveles
homdlogos mediante protocolos de pares.

“8 Estructura General del Modelo

Desde el punto de vista de ISO, un sistema abierto es el conjunto de una o
mas computadoras con su software, periféricos y terminales, capaces de
procesar y transmitir informacién.

Es un modelo que esta relacionado con las funciones que tienen que ser
desarrolladas por el hardware y el software para obtener una comunicaciéon
fiable e independiente de las caracteristicas especificas de la maquina. Es
decir, estd pensada para la interconexién de sistemas heterogéneos.

El sistema estd compuesto por siete niveles, mediante los cuales dos sistemas
informaticos se comunican entre si.

Con frecuencia, quienes inician el estudio del modelo se preguntan la razén de -

gue sean siete niveles en la arquitectura y no un nimero mayor 0 menor.

Si se volviera al ejemplo anterior {de la comunicacién humana), se veria que
los tres niveles mediante los que se describe, podrian ser ampliados pensando
por ejemplo, en la naturaleza del medio de comunicacién, si se han elegido
tres es porque asi queda suficientemente bien dividido y descrito el problema.-

De la misma manera, el grupo de estudio que elaboré el modelo OSI pensé
que la divisién en siete niveles era una buena propuesta, pero eso no significa
que tenga que ser necesariamente asf.

No obstante, este modelo ha sido plenamente aceptado tanto por fabricantes
COMO por usuarios.
Las caracteristicas del modelo podrian resumirse de la siguiente forma:

% Cada nivel estd representado por una entidad de nivel. Los
niveles equivalentes en dos sistemas diferentes se comunican
de acuerdo con unas reglas y convenios denominados
protocolos de nivel o protocolos de pares.
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% Cada nivel proporciona un conjunto definido de servicios al
nivel superior v a su vez utiliza los servicios que le
proporciona el nivel inmediatamente inferior.

% La comunicacidn se realiza a través de los niveles inferiores,
siendo el protocolo de pares una abstraccidn légica de
relacion entre las dos entidades comunicantes.

% Si un nivel N desea transmitir una unidad de datos a otro nivel
N homdlogo en otro sistema informatico, se la pasara al nivel
inmediatamente inferior, el cual le afadird informacién
delimitadora propia y a su vez pasara estd informacién a su
nivel inmediatamente inferior.

En el sistema receptor cada nivel separard la parte del mensaje que le
corresponde y pasara el resto a su nivel inmediatamente superior, que hara lo
propio. Asi el mensaje del nivel N es como si viajara horizontalmente hasta su
nivel homdlogo en recepcion.

“3 Los Siete Niveles

Los tres primeros niveles tratan los protocolos asociados con la red de
conmutaciéon de paquetes utilizada para la conexion y pueden agruparse
dentro del llamado bloque de transmision.

El nivel cuatro enmascara a los niveles superiores los detalles de trabajo de los
niveles inferiores dependientes de la red, y junto con ellos forma el bloque de
transporte.

Los tres niveles superiores, del quinto al séptimo, son los usuarios del blogque
de transporte y aislan la comunicacion de las caracteristicas especificas del
sistema informatico. '

A continuacién se analizan uno por uno los diferentes niveles, estudiando sus
funciones y caracteristicas.

% EL NIVEL SIETE: APLICACION

Este nivel se preocupa de proporcionar un conjunto de servicios distribuidos a
los procesos de aplicaciéon de los usuarios. El usuario se comunicara
directamente con este nivel a través de la correspondiente interface o agente
de usuario. )




Actualmente se estan desarrollando una serie de normas y recomendaciones
tendientes a tipificar cada uno de estos servicios o aplicaciones distribuidas.

Entre los mas conocidos podemos citar:

0 Servicio de mensajeria (correo electrdnico), servicio de
almacenamiento y recuperacion de documentos, servicio de
directorio, etc.

% EL NIVEL SEIS : PRESENTACION.

Este nivel se ocupa de la representaciéon de los datos usados por los procesos
de aplicacion del nivel siete. Por lo tanto, si es necesario, realizard la
transformacién de los datos que reciba de o para el nivel de aplicacién. Esto
en el caso de que el proceso originador y el receptor tuvieran versiones de
datos sintacticamente diferentes, pero también puede darse el caso de que,
para una determinada aplicacién distribuida exista - un conjunto de caracteres
normalizados diferentes de los del originador y el receptor, en cuyo caso, los
niveles de presentacién respectivos deberian de hacer las transformaciones
necesarias.

Otra funcién que se puede encargar al nivel seis, es la de velar por la
seguridad de los datos, siendo responsable de la encriptacion de mensajes
confidenciales antes de su transmisidén. La funcion inversa sera realizada por
el nivel de presentacion del sistema receptor.

& NIVEL CINCO: SESION.

Su funcidén es establecer y gestionar un camino de comunicacién entre dos
procesos del nivel de aplicacién. Este nivel establece una sesién y se encarga
de controlar la comunicacién y sincronizar el didlogo.

La informacién que se envia se fracciona en pedazos y se generan unos
puntos de sincronizacién. En caso de interrumpirse la sesién por alguna falla
en la comunicacién, los datos pueden ser recuperados y se conoce con
precisién por ambos interlocutores hasta qué punto de sincronizacion la
comunicacion fue correcta.

Al reanudarse la sesidn no serd necesario transmitir de nuevo toda la
informacién, sino solamente a partir del punto donde se quedd el Ultimo
paquete de informacién vélido.

.
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En una sesién hay un didlogo entre maquinas, entre procesos y el protocolo
debe regular quién "habla", cuando y por cuanto tiempo.

Estas reglas necesitan ser acordadas cuando la sesién comienza. Este nivel
también es responsable de dirigir el didlogo entre las entidades de nivel de
presentacion.

Para ello, cuando se establece una conexién de sesidn, es necesario que
ambos niveles cinco se pongan de acuerdo sobre el papel a desempeiiar por
cada uno de ellos en la comunicacién.

% NIVEL CUATRO: TRANSPORTE.

Este nivel es responsable de una transferencia de datos transparente entre
dos entidades del nivel de sesidon, liberando a dichas entidades de todo lo
referente a la forma de llevar a cabo dicho transporte.

Los protocoios que maneja este nivel suelen llamarse protocolos end-to-end, o
protocolos entre puntos finales, debido a que este nivel se encarga de realizar
una conexion légica entre dos estaciones de transporte de los sistemas
informéticos que quieren comunicarse, independientemente de donde se
encuentren éstos.

Este nivel puede multiplexar varias conexiones de transporte dentro de una
unica conexion de red, o puede por el contrario, repartir una conexion de
fransporte entre varias conexiones de red.

O NIVEL TRES: RED.

~
Este nivel enmascara todas las particularidades del medic real de
transferencia. Es el responsable del encaminamiento de los paquetes de datos
a través de la red. Cada vez que un paquete llega a un nodo, el nivel tres de
ese nodo debera seleccionar el mejor enlace de datos por el que envie la
informacién.

Las unidades de datos de este nivel son [os paquetes de datos que deberan ir
provistos de la direccién de destino. Por lo tanto, entre las funciones
fundamentales del nivel de red se encuentran las de establecer, mantener y
liberar las conexiones necesarias para la transferencia de los paquetes de
datos.
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Ademas, son funciones de este nivel la definicién de la estructura de datos de
los paquetes, las técnicas de correccién de errores, la entrega en secuencia
correcta al nivel de transporte de los paquetes recibidos, asi como otras de
reiniciacién y control de flujo.

Para las redes publicas de transmisién de datos la CCITT ha definido la norma
X.25 que describe los protocolos de comunicacion para los niveles uno, dos y
tres del modelo de referencia de 1SO.

% NIVEL DOS : ENLACE.

Un enlace de datos se establece siempre entre dos puntos fisicos de conexién
del sistema. En el caso de una red de datos de conmutacién de paquetes, el
nivel de enlace es responsable de la transferencia fiable de cada paquete al
nivel de red.

La CCITT ha definido dentro de la recomendacion X.25 un subconjunto del
protocolo HDLC# como protocolo del nivel de enlace.

4

}

Este nivel engloba los medios mecéanicos, eléctricos, funcionales y de
procedimiento para acceder al medio fisico. Es el encargado de la activacién vy
desactivacion fisica de la conexion. Ciertos protocolos estandar clasicos como
el X.21 y V.24 son utilizados en el nivel fisico.

“B NIVEL UNO: FISICO.

Es muy importante recalcar que el modelo I1ISO-0SI| es un estdndar universal,
pero mas que un estidndar tecnoldgico, representa un marco de referencia.
Esto es, la mayoria de los fabricantes de hardware y Software sus productos
no cumplen con las funciones y limites de cada nivel, peroc compararan sus
productos con los niveles del modelo, argumentando sus ventajas y funciones
respecto al modelo.

EL modelo ISO-0SI, proporciona un lenguaje universal entre los especialistas
del medio de la interconexiéon de equipo de cdmputo, para que hablen un
“mismo idioma” y puedan comparar cualquier producto o tecnologia respecto a
dicho modelo.

4 High Level Data Link Control

1-11
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También es saludable mencionar que los grandes centros de investigacién de
la industria estan trabajando fuertemente para lograr una tecnologia comercial
que se apegue estrictamente al modelo, dicha tecnologia es reconocida como
OSl, pero en la actualidad no deja de ser un interesante proyecto, ya que la
parte comercial tiene sus o0jos puestos en tecnologias ya ampliamente
probadas como TCP-IP y las nuevas tecnologias que manejan un gran ancho
de banda como ATM, Frame-Relay, etc.

Con el marco de referencia anterior, es importante hacer un nuevo analisis de
los tres estandares que dominan en las interfaces de red.
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2.- ARQUITECTURA TCP/IP

E Protocolos

FTP | |Mail | [Tem | |NFS |{DNS | [N

'AI Uszer | |User| {User | |Client | | Client Chent A
P | jinter-| |Inter| |Inter-| | and and and P
P | |face | |face | {face | |{Server] | Server Server f
L

l | I

SNMP
Tce upP
End-to-End Single
Connections Messages
P

Route Datagrams

tinderlirng Commimicalions

%25 |Ethemet | [Token-Ring| |PT-to-PT || - - -

La figura {Fig 2.1} muestra la manera en que se complementan las partes del
Conjunto de Protocolos TCP/IP. A pesar de que las interfaces al usuario para
las aplicaciones FTP, Teinet y DNS han sido estandarizadas de manera formal,
la mayoria de los proveedores ofrecen una coleccién de comandos que se
encargan de copiar las interfaces al usuario de UNIX Berkeley Software
Distribution.

Los mdédulos FTP, SMTP, y Telnet se comunican con sus clientes mediante
conexiones TCP confiables. La mayoria de los Servidores NFS intercambian
mensajes de UDP con sus clientes, a pesar de la escasa existencia de
implementaciones NFS creadas especificamente para TCP.
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Los protocolos DNS proporcionan servicios de directorio en redes TCP/IP. Los
servidores DNS excluyen a la mayoria de las transacciones por medio de
mensajes de.UDP, pero ocasionalmente cambian a TCP cuando es necesario
mover una mayor cantidad de datos.

H Topologias

El Conjunto de Protocolos de TCP/IP puede emplearse en standalone tanto en
redes LAN como en redes WAN, asi como en Inter-Redes complejas creadas a
base de la unién de redes sencillas.

Point-
to-
Point

La figura (Fig 2.2) muestra las redes en standalone. Cualquier Host equipado
con TCP/IP es capaz de comunicarse con otro mediante una linea punto a
punto que puede ir a una red LAN o WAN.

En una Inter-Red, las redes se unen haciendo uso de un ruteador IP. La figura
(Fig 2.3) muestra una Inter-Red implementada utilizando ruteadores IP para
enlazar a una LAN, a una WAN y a un Host Remoto.
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Ademas de ejecutar software |P, los ruteadores emplean tipicamente un
segundo protocolo para intercambiar informacién con otro, acerca de la
situacién actual de la Inter-Red a la que pertenecen. .

El amplio y competitivo mercado de ruteadores IP ha sido de gran utilidad para
promover la arquitectura TCP/IP. Los proveedores de ruteadores estan a la
expectativa en la implementacién de nuevas tecnologias LAN y WAN,
ampliando las opciones de conectividad de sus clientes. La relacidon precio-
desempeno de los ruteadores, ha disminuido de manera insistente en los
altimos anos.

En teoria, las Inter-Redes pueden tener topologias arbitrariamente mezcladas
sin embargo, cuando la Inter-Red tiene una estructura coherente, resulta mas
facil para los ruteadores el llevar a cabo su trabajo de manera éptima, vy
reaccionar rapidamente a una falla en alguna parte de la red, alterando las
rutas de tal manera que los datagramas eviten un trouble-spot.

Un disefio légico y facil de entender resulta de gran utilidad para los
administradores de red en lo referente al diagndéstico, localizacidn y reparacion
de fallas.

= Arquitectura IP

El Software de Protocolo Inter-Red (IP) opera tanto en Host como en
Ruteadores IP. En general, el Software IP permite a la computadora que lo
ejecuta, funcionar como un Host IP, como un Ruteador IP, o como ambos a la
vez. La mayoria de las companias prefieren utilizar equipo -especializado para
ruteo en la unién de sus redes. Sin embargo, es conveniente tener la
posibilidad de utilizar una computadora que regularmente no se utiliza, para
ponerla en servicio como un ruteador.




ROUTER
Internet Protocol

Network Interfaces

Network Network
A i B

La figura (Fig 2.4), ilustra la arquitectura de protocolo de un ruteador
dedicado. Debe observarse que no existe la necesidad de TCP debido a que
las conexiones de las aplicaciones no inician ni terminan en el ruteador. Es
evidente que un ruteador debe estar conectado al menos a dos redes.

Los productos modernos de ruteo estan equipados con diversas interfaces de
red que pueden ser configuradas con la combinacion de conexiones que el
cliente desee: Ethernet, Token Ring, conexién sincrona punto a punto, fibra
optica, etc.

‘& Acciones de IP

Si el destino de un Datagrama no se encuentra en la misma red como el Host
fuente, el IP del Host direcciona el datagrama al ruteador local. Si éste no esta
conectado a la red destino, entonces el datagrama debe ser enviado a otro
ruteador. Esta secuencia de operaciones continda hasta que el datagrama
llega a la red destino.
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El IP decide el ruteo de la informacién mediante la deteccién de un destino
remoto en una tabla de ruteo. El IP busca una entrada en la tabla de ruteo que
corresponda al destino con la identidad del siguiente ruteador al cual se le
relevara el trafico de datagramas.

B Informacién de la Tabla de Ruteo

En una Inter-Red pequefia y fija, las tablas de ruteo pueden ser introducidas y
tener un mantenimiento en forma manual. En Inter-Redes més grandes, los
ruteadores mantienen sus tablas actualizadas mediante el intercambio de
informacidn con los demads. Los ruteadores tienen la capacidad de descubrir
dindmicamente hechos tales como:

% La conexién de una nueva red a la Inter-Red.
% La inhabilitacién de un camino hacia una red destino

% La conexidn de un nuevo ruteador a la Inter-Red, mismo
que determina la ruta més corta hacia ciertos destinos.

No existe un estandar para el intercambio de informacidon entre ruteador y
ruteador.

Los ruteadores que estan bajo el control de una organizacién se denominan
Sistemas. Auténomos. La organizacion tiene la opcién de elegir cualquier
protocolo para el intercambio de informacién que desee en su propio Sistema
Auténomo. El protocolo de intercambio de informacién en ruteadores que se
utiliza en un Sistema Auténomo, se conoce como Interior Gateway Protoco/
{IGP).

El Protocolo de.Informacién de Ruteo {(RIP) es un IGP muy popular, debido a
gue es muy facil de encontrar. Sin embargo, el nuevo protocolo Open
Shortest Path First (OSPF) cuenta con un buen nimero de herramientas (tiles.
La disponibilidad y la popularidad de este protocolo esta creciendo de manera
insistente.

Algunos proveedores de ruteadores dan sus propios protocolos para el
intercambio de informacion de ruteador a ruteador, asf como soporte para
protocolos estandarizados. Algunos proveedores tienen la habilidad de
ejecutar diversos protocolos a la vez, de esta manera, sus ruteadores pueden
intercambiar informacién con los demés con cualquiera de esos protocolos.
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H Arquitectura TCP
El TCP se implementa en Hosts. La Entidad de TCP en cada extremo de una
conexidn debe asegurar que los datos que se entreguen a su aplicacién local
lleguen:

% Precisos

% En secuencia

& Completos

% Sin datos duplicados.

El envio de una aplicacién pasa una trama de bytes al TCP. Este se encarga
de disgregar la trama en secciones y afiadirle a cada seccidén una cabecera,
formando segmentos. Posteriormente el TCP pasa cada segmento al IP para
ser transmitido en un Datagrama (Fig 2.5).

Host A Host B
Applicathon Application
1 Stream A Stream
{, of Data i of Data
TCP TCP
D:}Segment D:Ichment
I 1
l P | P
[ Ipatagrams [T Ipatagram
| e :
Lower Lower
Layers Layers
L [ | L] [ 1

Un TCP receptor debe mantener informado al emisor acerca de la cantidad de
informacion correcta que le ha llegado, mediante sefales de reconocimiento
(AKCs). Si el AKC de un segmento no llega en un intervalo de tiempo
determinado, el TCP emisor vuelve a enviar ese segmento. A esta esirategia
se le conoce con el nombre de Retransmision con Reconocimienta Positivo.
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Ocasionalmente una retransmisién provocard una reproduccidén en los
segmentos entregados al TCP receptor.

El TCP receptor debe arreglar los segmentos que va recibiendo, en forma
correcta, descartando todos aquellos que estén duplicados. De esta manera,
el TCP entrega los datos a su aplicacidon de manera integra.

TCP es un protocolo completamente bilateral, es decir; los dos extremos de la
conexidon pueden enviar y recibir informacién al mismo tiempo, por lo que, de
hecho se transmiten dos tramas de bytes. (fig 2.6).

Host A ' Host B
~ Application - Application
T S ©Tep
P P
Lower s Lower
Laye rd . Layerd

5 Arquitectura UDP

El nivel UDP se implementa en Hosts finales. El UDP no garantiza una entrega
integra, solo se limita a intercambiar informacién que confirme que los datos
que se enviaron llegaron de una manera segura.
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Una aplicacién que se desee enviar via UDP, tiene que pasar un bloque de
datos al UDP, donde se le agrega una cabecera, formando asi el Datagrama
del Usuario (UD). Posteriormente el datagrama de usuario pasa al IP y se
compacta en un datagrama IP.

Host A Host B
Application ~ Application
Block - Block
|:] of Da_ta of Data
uppP UDP

|. 1

lIP I'P

[T Ipatagram [ I ]patagram
: 2
|

‘Lower
Layers

O ] L 1]

Lower
Layers

La figura {Fig 2.7) muestra como un bloque de datos se compacta y envia por
UDP. Obviamente los mensajes de UDP deben ser enviados tanto por el
emisor como por el receptor y el Host B puede estar concurrentemente en
proceso de preparacion de un bloque para enviar al Host A.

Una Aplicacion participando en comunicaciones UDP debe enviar mensajes de
recepcion UD en cualguier momento. Solo depende de los clientes y de los
servidores el conservar un registro de todas las relaciones de UD que se estén
intercambiando.
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3.- NOMBRES Y DIRECCIONES p

S Nombres y Dominios

Tanto los nombres de la estructura de una Inter-Red como los de un sistema
administrativo, son jerdrquicos. Una Inter-Red estd dividida en partes llamadas
Dominios.

La responsabilidad de asignar nombres dentro de un dominio es tarea del
administrador designado de ese dominio. Este administrador puede crear
subdominios y delegar la autoridad de nombramiento a otro individuo de cada
subdominio.

H Ejemplos de Nombres de Inter-Red

Un nombre de Inter-Red puede describir a un sistema de una manera muy
apropiada ya gue su estructura se basa en la concatenacién de etiquetas gue
hacen referencia a cada subdominio. El nombre de una Inter-Red puede ser
escrito en mayusculas o en mindsculas indistintamente:

TALLER.DIPLOM.DECFI.UNAM
unix.diplom.decfi.unam
Parte2.Diplom.Decfi.Unam
INTRO.DIPLOM.DECFL.UNAM

Es facil entender la estructura jeradrquica de estos nombres. Todas las
divisiones de la Universidad se encuentran en el dominio UNAM de la Inter-
Red. DECFI es el dominio de segundo nivel justo abajo del nivel UNAM.
DIPLOM hace referencia a los diplomados impartidos por la DECF| de la UNAM
y se encuentra como dominio de tercer nivel bajo DECF|. Finalmente el
nombre del Host que identifica un sistema individual, inicia la cadena que
define el nombre. Las partes adyacentes del nombre se separan por medio de
puntos (.}.

El tamafio limite de cada etiqueta es de 63 caracteres, pero el niumero maximo
de caracteres por nombre es de 255 incluyendo los puntos separadores.

&S Formatos de Direcciones

El IP utiliza direcciones para identificar a los Host y para enviarles informacion.
Cada Host debe tener asignada una direccion IP que pueda utilizarse en
comunicaciones reales. El nombre de un Host es traducido a su direccién IP
mediante la tabla de retacion de Nombres y Direcciones.
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Una direccién IP es un valor binario de 32 bits que define el espacio total de
direcciones que es un conjunto de numero de direcciones. El conjunto total de
direcciones IP contiene 232 ndmeros.

La notacién punto es la forma mas popular de expresar una direccién IP de tal
forma que los usuarios finales pueden leerlas y escribirlas facilmente. Cada
octeto de las direcciones se convierte en un numero decimal y cada numero
se separa por un punto (). Por ejemplo, la direccién de
TALLER.DIPLOM.DECFIL.LUNAM en notacion de 32 bit binarios sera:

70000010 10000700 000071011 000117111
130.132.11.317

Cabe hacer notar que el nimero mas grande que puede aparecer en una
notacién separada por puntos es 255, gque corresponde al numero binario
11111117,

Una direccion IP se constituye de dos partes:

% Direccién de Red

% Direccién Local

La Direccion de Red identifica la Red a la cual estd conectado ese nodo, la
Direccidn Local a su vez, identifica al nodo de manera individual.

Direccidn

46 Red Direccién Local

Y Direcciones Clase A, Clase By Clase C
Las redes varian en tamafo. Existen tres formatos de direcciones diferentes
para Inter-Redes que definen el uso dependiendo de su tamano:

% Clase A para redes grandes

% Clase B para redes medianas

% Clase C para redes pequefias.

R



Ademas de las clases A, B y C existen dos formatos de direcciones
especiales, esto son: Clase D y Clase E. Los formatos de Clase D se utilizan
para un Multicasting de IP gue se emplea para distribuir un mensaje a un
grupo de sistemas dispersos a través de la Inter-Red. La Clase E reserva su
formato de direcciones para uso experimental exclusivamente.

Los primeros cuatro bits de cada direcciéon determinan su clase:

BITS INICIALES CLASE
Oxxx A
10xx B
110x C
1110 D
E

1111

£o



Cltass A Format

-

0 Network Local Address
dress

>
=W

Class B Format

10 Network _ Local Address
Address

Class C Format

110 MNetwork Local Address
Address

Class D Format

1110 Multicas Address

5

Extended Addressing Class

111 Experimentali

(Fig. 3.1)
=2 Sub-Redes

Un administrador que desarrolla una implementacién gque cuenta con una
direccion de Red Clase A o Clase B entiende la implicacidn de una complicada
interconexidén de Redes LAN y WAN., Es por eso que resulta practico dividir en
partes el espacic de direcciones de tal forma que corresponda a la estructura
de la Red como una familia de Sub-Redes. Para llevar a cabo esto, es
necesario descomponer la parte local de la direccidon de la siguiente manera

Direccion de Red Direccién de Sub-Red Direccion de Host




La asignacion de la direccion de Sub-Red frecuentemente se hace en un byte*
limite, un administrador gue implementa direcciones Clase B como 156.33
debe utilizar su tercer byte para identificar las Sub-Redes, por ejempio:

156.33.1
7156.33.2
756.33.3

El cuarto byte serd utitizado para identificar a los Hosts de manera individual
dentro de una Sub-Red. Por otro lado, un administrador que implementa
direcciones Clase C sélo tiene un espacio de direccion de un byte y deberd
utilizar cuatro bits para las direcciones de los Host.

“B Mascaras de Sub-Red

Una mascara de Sub-Red es una secuencia de 32 bits que cubre con unos
{18} las zonas correspondientes a la red y a la Sub-Red, y cubre con ceros
{Os) la zona que le corresponde a la direccién del Host.

El trafico de informacién se rutea hacia un Host, considerando las partes de
Red y Sub-Red de su direccién IP. Es sencillo decir que tanto de una direccién
corresponde a fla direccién de red debido a los formatos estrictamente
definidos para Clase A, Clase B y Clase C.

A  efecto de reconocer cualquier tipo de campo, con un tamafno
arbitrariamente elegido para la Sub-Red, se creé un pardmetro de.
configuracién denominado Méscara de Sub-Red. Consta de una secuencia de
32 bits. Los bits que incluyen a las direcciones de Red y de Sub-Red, se
restablecen con 1. -

Por ejemplo, un administrador de una Red Clase B con direcciéon 156.33 ha
elegido hacer uso del tercer byte de todas las direcciones a fin de identificar
las Sub-Redes, por lo tanto, la Mascara de Sub-Redes sera:

11111111 111111117 111111117 00000000

La méascara de Sub-Red puede ser expresada de las siguientes maneras:
En notacidon de unos y ceros (1sy Os): |

11111117 171111171 1117111771 00000000
Se puede expresar en notacion hexadecirmal como:

FFFFFFO0
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o alternativamente, en notacién punto como:
255.255.255.0

Los Ruteadores que estan conectados directamente a una Sub-Red se
configuran con la mascara para la Sub-Red. Es comun el uso de una sola
mascara de Sub-Red a través de toda una Internet de una Corporacién.

Si una Red contiene muchas lineas punto a punto, los nimeros de Sub-Red se
estarian desperdiciando debido a que sélo existen dos sistemas en cada Red
punto a punto. El administrador debe optar por hacer uso de mascaras de 14
bits (255.255.255.255) para sus lineas punto a punto.

La méascara de Sub-Red para una red usualmente es sélo conocida por los
ruteadores que se encuentran conectados directamente a la Red. Cuando se
ejecutan protocolos de ruteo tradicionales, es imposible "ver desde afuera”™ de
gue manera se encuentra subdividida la Red.

H Direcciones Especiales
& Identificacion de Redes

Es muy recomendable conocer la forma en que se debe utilizar la notacién
punto para la direccién de IP, a fin de hacer referencia a la Red. Por
convencién, esto se hace llenando con ceros la parte correspondiente a la
direccién local de la direccidon IP. Por ejemplo, 5.0.0.0 identifica una Red
Clase A, 131,18,0,0 identifica a una Red Clase B y 201.49.16.0 identifica a
una Red Clase C. La misma convencidn se sigue para la identificacién de Sub-
Redes con la desventaja de que nunca deben asignarse direcciones de este
tipo a Host o a Ruteadores debido a que, por !a notacion empleada, es muy
factible caer en una confusion.

Mensajes a Redes
La direccidén de IP 255.255.255.255 tiene un propdsito especial. Se emplea

para enviar mensajes a todos los Host de la Red Local, aunque también es
posible enviar un mensaje a cualquier Host de una Red Remota que se elija.




Esto se consigue llenando con unos (1) parte de Direccién Local de la
Direccion de IP. Un mensaje se utiliza frecuentemente cuando un Host
requiere la localizacién de un Servidor. Por ejemplo: suponiendo que un
usuario desea enviar un mensaje a todos los nodos de una Red Ethernet Clase
C con direccion 201.49.16.0, La direccidon que deberd utilizar sera:

201.49.16.255

El resuitado de enviar un datagrama de /P en esta direccidn serd que dicho
datagrama serd turnado al ruteador que esté conectado a la red 201.49.16.0,
entonces éste hard un MAC /ayer broadcast para entregar el mensaje a todos
los Host de la Red. Es importante hacer notar que ninguin Host debe tener
asignada la direccion 201.49.16.255.

® Mensajes a Sub-Redés

Un mensaje también puede ser enviado a una Sub-Red especifica. Por
ejemplo: Si la direccion 131.18.7.0 identifica a una Sub-Red de una Red Clase
B, entonces la direccidén que deberd emplearse para enviar un mensaje a todos
los nodos de esta Sub-Red serd 131.18.7.2565.

La direcciéon 131.18.255.255 se puede seguir utilizando para enviar mensajes
a todos los nodos de la Red Clase B completa. Los ruteadores de la
configuracion deberdn ser lo suficientemente inteligentes para distribuir el
mensaje enviado .a cada Sub-Red. Si se le ha asignado el nimero 255 a
alguna de las Sub-Redes se presentard un probiema, debido a que no estara
claro si el mensaje enviado en la direccién 131.18.255.255, iba dirigido a
toda la Red Clase B, o Unicamente a la Sub-Red 255. La tnica forma de evitar
este tipo de percances es asignar a las Sub-Redes numeros diferentes de 255.

@ Direcciones de Regreso

Asi como existen mensajes que se envian a Redes o Sub-Redes especificas,
también existen aquellas que nunca dejan el Host local. A efecto de hacer una
prueba del software de Red, es muy util contar con una direccién de regreso
que define “quien es el nodo emisor”, mismo que funciona como receptor.

Para este efecto, se utiliza por convencidon cualquier direccién que comience
con 127, por ejemplo:

127.0.0.1
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Existen otros formatos de direcciones especiales que se emplean solo durante
la inicializacién del sistema. Estos formatos estan reservados y no se pueden
utilizar para identificar destinos. Por convencién, la direccidn 0.0.0.0 definira
a un Host especifico de una Red especifica, los demdas Host de la misma red
se definirdn cambiando la parte que corresponde al Host en la direccién; por
ejemplo: 0.0.0.5 identifica al Host 5 de una Red en especifico.

= Domain Name System

A efecto de establecer una comunicacién con un Host, es necesario conocer
en que direccién se encuentra. Por lo regular, el usuario final conoce el
nombre del Host con el que desea comunicarse, pero no asi su direccién. En
este caso ya sea.el usuario final o la aplicacidn que éste haya invocado,
tienen la necesidad de visualizar estas direcciones.

En Redes pequefas y aisladas, se puede hacer frente a este problema
teniendo una tabla central de mantenimiento en ja que se establezca la
relacion nombre-direcciéon de Host, de esta forma, los Hosts individuales se

, "

mantendran "al dia" copiando esta tabla periédicamente.

El Domain Name System (Sistema de Nombre del Dominio} se implementd con
el fin de brindar un mejor método para relacionar los nombres y direcciones en
una Inter-Red. Los nombres y direcciones se guardan en name servers
distribuidos a través de toda la Inter-Red.

Estos name servers se actualizan en forma local, asi, la conexion,
desconexiéon y/o el movimiento de un nodo se registra rapidamente y con
precisiéon en un primary authoritative server. Debido a que la conversion
nombre-direccidén no es tan importante, la informacion es copiada a uno o mas
secondary authoritative servers.

Muchos proveedores ofrecen software que permiten una funcidn de sistema
como name server. Regularmente el software es una adaptacién del Dominio
de Inter-Red Berkeley (B/ND). una corporacion puede hacer uso de este
software para ejecutar su servicio propio de name servers y opcionalmente,
puede conectar su servicio de nombres al /nternet Domain Name System
(Sistema de Nombres de Dominio de Inter-Red).

Un producto capaz de llevar a cabo visualizaciones de DNS es una parte
estandar de productos de TCP/IP y recibe el nombre de resofver.




=2 Address Resolution Protocol {ARP)

En una comunicacion es necesario convertir los nombres de los nodos en sus
direcciones de IP, antes de que la informacién pueda ser enviada de una
estacion a otra en una Red LAN, se debe llevar a cabo una segunda
conversion ya que debe conocerse la direccidn fisica del nodo destino. Para
lograr esto se conocen tres métodos: /

% Configurar una tabla de valores directamente en cada nodo

& Configurar una tabla de valores en un servidor al cual puedan
consultar los nodos.

% Conocer otros valores mediante el envio de una consulta en la Red
LAN.

El ARP define un método basado en mensajes para una conversion dinamica
entre direcciones de IP y direcciones fisicas. ARP permite al administrador de
la Red anadir nodos a una Red local o cambiar una interface de red de un
nodo en especial, sin’ necesidad de actualizar manualmente las tablas de
conversién de direcciones. J )
Los sistemas en la Red Local pueden hacer uso de ARP para encontrar
informacién de las direcciones fisicas para si mismos. Cuando un Host desea
establecer una comunicacién con otro local, visualiza la direccion de IP de
éste en su tabla de ARP. Si no encuentra esa direccidon, el Host envia una
peticion ARP que contenga la direccién de [P destino. (fig. 3.2).

Who
Has l

IP Do
Address n

128.395.4.11

’ ' — —_—)
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El Host destino reconoce su direccién de [P y lee la peticiéon. Primeramente
actualizara su propia tabla de conversién de direcciones con la direccion de IP
y la direccién fisica del Host emisor. Entonces el Host receptor envia la
direccién de su propia interface de red. Cuando el Host emisor recibe esta
direccion, actualiza su tabla de ARP y queda listo para una nueva transmision
a través de la Red. ’
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HISTORIA Y GENERALIDADES

1969 Empieza el trabajo con ARPANET.

1872 Primera demostracién de ARPANET.

1978 Empleza la impiementacién de TCP/P.

1980 Se libera TCP/IP con Unix 4,1 BSD (Berkley).

1982 TCP/IP reemplaza a NCP en ARPANET.

1988 Se publica TCP/IP con especificaciones Militares Estindares.
1984 Se separa Milnet de ARPANET,

1989-90 Mis de Zoo'proveedores soportan TCP/IP, mds de 600,000 sistemas.
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HISTORIA Y GENERALIDADES
(Por qué TCP/P?

% Aceptado ampliamente por los centros de investigacién y desarrollo en.
todo el mundo.

% Desde 1584 fue requerido por al gobierno y la defensade E.U.A.

% Los sistemnas basados en Berkley-Unix lo provee.

% SUN (SUN Microsystem) le da 2 TCP/IP un posiciohamiento comercial.
% Los ambientes mas técnicos adoptan TCPNP.

% Son los Unicos protocolos reaimente abiertos y estindares disponibles
actualmentes.

% Predecesores de los protocolos ISO.
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NIVEL 3. PROTOCOLO DE RED

% En nivel de paquetes punto a punto.

% Ampliodireccionamiento.

% ldentificacién a varios niveles.

% Fragmentacidn,

% Datagramas de mayor envergadura.

% Uso de redes con ancho de banda limitado.

% Permite operacidn inter-Red.

El nivel 3 provee un fuerte poder de transmisién y otros servicios,

NOtasH
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TCP/TP

ARQUITECTURA

ICMP
ARP
RARP
RIp
EGP

OSPF

Protocolo a nivei de RED

Internet P rotocol
Internet Control M essage P rotocoi .

Address R esolution P rotocol .

Reverse A ddress R aesolution P rotocol .

Routing Information P rotocol .
External G ateway P rotocol .

Open Shortest First.

Notas-
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CLASE A

CLASEB

CLASEC

[P: INTERNET PROTOCOL

Formato de las direcciones P

1 8 18 24 32
o 10 RED 10 NODO 44—
TARGO  T{RR NN NRY a 127 (NN RH.NN) 3
1 3 18 24 1z 3
1 0 |t 1D REQ =i iD NODO |
RANGO: 128.RR. (NN.NMN) a 1191 Rﬁ (NN.RN)
1§ 4 3
1 1 1] D RED ~ID NODO~

RANGU: T92.RR. {(NN)

a (Z1RR.RR.{NN)
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TCP/P
S
IP: INTERNET PROTOCOL

Brinda dos servicios bisicos.

% Enrrutamiento
% Fragmentacién/Re-ensambiaje

Utiliza direcciones |P para decidir el ruteo

Alsia los protocolos superiores de las caracteristicas
especificas de la Red.
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Netes:
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TCP/IP

NIVEL 4 PROTOCOLOS DE TRANSPORTE

El nivel de transporte provee a una miquina con
conexiones punto a punto independiente de la subred
y servicios de transaccién.
% Provee enlaces confiables y eficiantes entre procesos

% Forma en conjunto con los nieveles inferiores una rcbusta
plataforma de comunicaciones.

% Realiza los enlaces virtuales.
% Tiene dos protocolos principales.

8 TCP
-3 UDP
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TCP/1P

ARQUITECTURA
Protocolo a nivel de Transporte
TCP Transmission Control Protocol
uoe User Datagrama Protocol .
NVP Network Voice Protocol .

o dddddddddddaddddddddddddddelalola
Netas:
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TCP/IP
e S
PROTOCOLO TCP

Transmission C ontrol P rotocol

% Asignacién de niumeros de puerto para transmisién de datos.
% Reconocimiento de datos recibidos.
% Regulacidn de flujo de datos
"% Divisién de los mensajes de datagramas.
% Verificacidn de los datagramas.
% Administracidn
‘B Establecimiento

A Mantenimiento
“B Terminacién

T ddeaddddd T dddddadd Ta da e e e a
NoOtass
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TCP/1IP

i — e —

———
A

I —— et

Entradas y Salidas de Tramas de Datos

B - Ea—— =
T [——— w—
" Appleation " . Appication

" Send _Flel:eiye g ‘-_SC d Receive
i Tep ——

Connectian

dodddddddddddddddadddddddddddddd
Netas:
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h

DATAGRAMAS

Buffer
Coallect DataMere

Sllece O Some Data, Add Header, From Segment '

TCP Header | XOOOOOOOHOOOOCOOTTOOSOOOOOOOOL
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PUERTOS

Client Server
Socket Address Socket Addrase

Netwo rk Address Network Address
128.36.1.24 130.42.88.22

Port Connection | Part
3358 e rrerrd 21

dododddodddddadddddedddddddaddalald
Netass
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PUERTOS

Part Application Deacription
9 Olscard Discard all incoming data
19 Chargen Exchange stresms of characters
20 | FTP-Dats Flle Transfer date tranafer pont
21 FTP Flle Transfer diatogue part
23 TELNET Telnet remote login part
25 | SMTP Simple Msil Transier Protacol port
103 | =400 Uscd for X400 mall service
1106 | POP) Uged for PC mall service

NOtass
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l

R

PUERTOS

Client

Server

Network Address
128.36.1.24 Connection

Network Address
130.42.88.22

Hort
3358

V-

Client Po

Network Address
130.8.2-2.15 Tort

9562

Connection

AT A A A

rt

Nelas:
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e —

PROTOCOLOUDP

User Datagrama P rotocol

% UDP brinda servicio de datagramas a los programas del
usuario.

% No garantiza una transferencia confiable de los datos,
% Envia/Recibe datos sin capacidad de retransmisién.

% Supone que [a aplicacidn de mais alto nivel realiza la
validacidn.

% Utllizado por:
“® NFS (N etwork File S ystam )

£ SNMP
B FTP

dddddddddddddcddclddd
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TCP/TP

PROTOCOLO NVP

Network Voice P rotocol -

L Servicio'para transporte de voz digitalizada.
% Protocolo de transaccion de tiempo real.

% Utiliza IP para transmitir informacion.

% Empiea algoritmos de compresidn.

L Es coneccition less.

clefeleiplelelelelpoleleleleleleleled eleleleledeleleled elel el el
Netless
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—

NIVEL §-7 - APLICACION

% Nivel de Sesién
% Nivel de Presentacion.

% Nivel de Aplicacién

Netws:
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£

NIVEL 5-7 SESION - APLICACION

NOMBRE

DNS

SMTP

FTP

APLICACION

PRESENTACION

Netdios

Teinet

SESION

TRANSPORTE

RED

ENLACE

FISiCo

cddddddddddddddddcc
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ma e e

ARQUITECTURA

SMTP
FTP
TELNET
DNS

NSP

Protocolo a nive! de Sesién

Simple Mail Transfer Protocal.
File Transfer Protocot.
Comunicacién de Terminal.
Domain Nama Service.

Name Service Protcol.

5

NotrasH
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TCP/TP

PROTOCOLO SMTP

Simple Mail Transfer Protocol

% Uno de los protocolos méas implementados,

% Define como transmitir mensajes entre 2 usuarios.
% Se basa en Spooling para ¢l envio de Mensajes.

% Se conoce como envio de mensajes punto apunto.

% Describe l1a astructura del mensaje y especifica el
protocolo para el intercambio de correo.
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Netas- "

cldddddddddddddadacdd

elcicleleicieieleicieielelelelelele

cicicicclacaldaaolalddocddadddocidaadololciolo
5-22

4



TCP/1P
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PROTOCOLO FTP

File Transfer Protocol

% FTP permite el envio y recepcién de uno o mas
archivos en forma intaractiva.

% Soporta formatos de archivo en ASCIl, Binarioy

EBCDIC.

% Modo de transmisién “ Stream “, Bloques o comprimido.

% Permite las manipulaciones sencillas dentro de los sistemas
de archivos Locales y Remotos,

cielcieleicjeleleldelelelelelelelelelelel el el elelelelelcdel

ol
a1 Netes: a
J al
J ’ al
dJ ol
d C
J al
J )
[dJ ol
d ul
J O]
J nl
d O]
% nl
B 5
[J aul
e EREERPREFFREFRRFPRARFRRERRRRERAS

5-23

|5



TCP/1IP
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PROTOCOLO TELNET

% Protocold de Acceso Remoto e Interactivo de terminal.
% Brinda una conexién virtual a nodos remotos.

% Parmite alos usuarios accesar nodos remotos como
si fueran terminales “Fisicamente Conectadas” al host.
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TCP/IP

N

DN S

—

Domain Name Service
% Protocolo de nombramiento.
% Brinda traduccion de nombre-direccién 1P,
% Dominio: Grupo de Hosts.

% “ Domain Name Server “.
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DOMAIN NAME SERVICE

& Informacién dei servidor,

=1 Sérvidor.

% Direccidn Internet.
% Tipos de Computadora.

% Lista de servicioa brindado por computadoras.

% Servidores Maastros.
% Primario.

% Secundario,

NOtass
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SERVICIO DE NOMBRAMIENTO

& Host

% Contiene relacidn de nombres y direcciones IP sobre cada
nodo de 1a red.

& Namea Service

% Un sarvicio central de nombr"umiento. El archivo de nombras
en el servidor es similar al archivo “HOSTS".

& Domain Name Service
% Sistema descentralizado de nombramiento.

% Utiliza varios archivos para resolver las direccionas de IP.
% Especificacién RFC 1032-1034,
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127.1.1.9
128.90.1.
128.90.1.9

128.90.1.9

192.1.10.25
192.1.10.95
192.1.10.93

SERVICIOS DE NOMBRAMIENTO

Archivoe HOSTS

Localhost
Vax1
Sun

Vax3

Apolto1
Hp9000 conta1

Hp8000 conta2
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TCP/TP

PROTOCOLO NFS

Network File S ystem

% Originado y popularizado por SUN Microsystems,

% Disefiado para ser portado ticilmente a diferentes
sistemas operativos.

% Brinda acceso transparents a slstemas remotos de
archivos.

% Los usuarios no necesitan saber la localidad fisica de
los discos.
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TCP/TP

TCP/IP SOBRE X.25

% Implementacién de TCP/IP para Redes de drea amplia
dos opciones interno o externo.

% Generalmente con conexiones dindmicas.

% En caso de no usar la linea éstz se desconecta
temporalments.

% La fragmentacién la realiza X,25
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TCP/IP . -
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TCP/IP SOBRE X.25 |
192 1123 1;2 1 124

33408081129900 33409081129800

e | p—

R ot 3

192 1123 _ 33409081129900 192 1 123 33409081129900
192 1 124 33409081129800 192 1| 124 33409081129800
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TCP/IP SOBRE X.25

% Se requiere ta;BIas. de conversién para determinar
equivaiencia entre X.25.,y TCP/IP. .

: Ejémplo:
192.1.20.3 33409081109900

T 192.1.215 38219087113800
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