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DIVIS/ON DE EDUCAC/ON CONTINUA 
FACULTAD DE INGENIERIA- U.N.A.M. 

1 ..... 1. _· 

CURSOS INSTITUCIONALES 

1 ··-:~·-¡:. ,l 

EMPRESA: CONASUPO .. ···- -:. ... 
CURSO: ACTUALIZACION EN REDES 

FECHA: 8 AL 12 DE ABRIL DE 1996. 

EVALUACION DEL PERSONAL DOCENTE 

1 

CONFERENCISTA ¡·DOMINIO USO DE AYUDÁS COMUNICACION PUNTUALIDAD 

AUDIOVISUALES CON EL ASISTENTE DEL TEMA 

SAUL MAGAÑA CISNEROS 

' ... 

.... '' 

-

' ' ' ... ~ •' 

· EVALUACION DE LA ENSEÑANZA 
~ 

CONCEPTO CALIF. 

. ORGANIZACION Y DESARROLLO DEL CURSO 

GRADO DE PROFUNDIDAD LOGRADA EN EL CURSO 

!ACTUAUZACION DEL CURSO 

· APLICACION PRACTICA DEL· CURSO 

EVALUACION DEL CURSO· 

CONCEPTO [ CALIF. 1 

CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO 

CONTINUIDAD EN LOS TEMAS 

!CALIDAD DEL MATERIAL DIDACTICO UTILIZADO 
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1.- LE AGRADO LA ESTRUCTURACION DEL CURSO 

le§JDI I~DI 
.' :. 1 . . 

'. j' 

'. 
PORQUE 

: . )'.• . ' '~ 

i 

2.- QUE. CAMBIOS SUGERIRlA PARA MEJORAR EL CURSO 

3.- RECOMENDARlA EL CURSO A OTRA(S) PERSONA(S) 

I~DI I~DI 

PORQUE .. · ... 

. ' .. \\,,_,'•'• 

4.- QUE CURSOS RECOMENDARlA QUE IMPARTIERA LA DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 

5.- OTRAS SUGERENCIAS 

· . .... 
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DIPLOMADO DE REDES (LAN) 
CURSOS DE ACTUALIZACION 

PARA EL PERSONAL DE. 
CONASUPO 

1.-INTRODUCCION 

; ' . 

Abril de 1996. 



Objetivo: 

DIPLOMADO DE REDES (LAN) 

CURSO DE ACTUALIZACION PARA 
PERSONAL DE CONASUPO 

TEMARIO 

Este curso esta orientado a las primeras generaciones de alumnos de conasupo, 
el objetivo principal será que el participante, se actualice en la versión Netware 
4. 1 y conozca la importancia de interconexión de redes locales con miras al 
entendimiento de una red global nacional de conasupo. 

' INTRODUCCION 

~ Revisión de conceptos del módulo anterior 
~Avances tecnológicos importantes 1993-1996 en computadoras personales y 
redes LAN. 
~ Interacción de Sistemas Operativos 
~ Mapas de Memoria 
~ Componentes del Sistema Operativo de RED 

VERSIONES Y CARACTERISTICAS DE NETWARE 

J[¡ Versiones 3.11 y 3.12 
~ Versión 4.1 
~ Productos de Conectividad 

REDES (LAN) SOBRE NETWARE 4.1 

~ Instalación del Hardware 
~ Instalación del Sistema Operativo 
~_Instalación de Aplicaciones 
~ Instalación de Impresoras 
~ Instalación de elementos especiales EPROMS, NO-BREAKs, CDs, etc. 
~ Administración de la Red 

· ~ Mantenimiento general de la Red 

INTERCONEXION DE REDES (LANl 

~ Introducción 
~Tecnologías de "lnternetworking" 
~ TCP/IP Arquitectura y Protocolos 

SESIONES DE TALLER 
. ' 
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INTERACCION DE SISTEMAS OPERATIVOS 

Servidores 
- Basados sólo en Netware 

Versiones 2.xx, 3.xx y 4.xx 

- Interactuando con otro Sistema Operativo 
Netware Lite 

Servidores de Impresión 
• Estaciones de trabajo 

- Siempre interactúan con otro Sistema 

Opeativo anfitrión: MS-DOS, DR- DOS, 
OS/2,UNIX, WINDOWS 

'\ 



MAPAS DE MEMORIA 
SERVIDORES 

Datos 

Aplicaciones 

Netware Huésped 

MS-DOS 
DR-DOS Anfitnón 

Netware Lite 

Datos 

Aplicaciones 

M S-DOS 

Netware 

2.XX 

huésped 

Anfitrrón 

Datos 

Aplicaciones 

N. L.. M. 

Netware 

UNIX 
UNIXWARE 

3XX 
4.XX 

.. 



MAPAS DE MEMORIA 
SERVIDORES 

Datos 
Datos 

Aplicac1ones 

Aplicaciones N.L.M. 
Kernell 

J 
N. L. M. r- Netware 

Huésped Netware Netware Anfitnón 

L. M S-DOS 
Anfitrión V M S KERNELL 

Portabfe 
Net'vvare 

3.XX 



Datos Datos Datos Datos Datos 
ApliCa-
c1ones 

ApliCa- 1 Aplica- 1 Aplica- Aplica- Aplica-
Datos ciones c1ones c1ones c1ones ciones J 

S s.o. NETn NETn SHELL SHELL SHELL 
H RED 
E Kernell 

L IPXI NETBIOS A. Talk TCP/IP 
WindOWS 

L pRIVERS 
SPX W1ndows 

S. O. DR·DOS OS/2 MAC7 UNIX Kernell 
Anfitrión M S-DOS UNIXWARE DOS 

General 



NETWARE 
COMPONENTES PRINCIPALES 

Sistema Operativo Huésped 
(DOS,OS/2, UNIX,Mac7,Windows, etc.) 

Interface " SHELL" con el Sistema Operativo 
Huésped 

So.:ware de Servicios de Archivos 

Utilerias de la Red 



NETWARE 
SISTEMA DE ARCHIVOS 

*Directory Caching 

*Directory Hashing 

*File · Caching 

*Eievator Secking 



S.F.T. NETWARE 
(SISTEMA TOLERANTE A FALLAS) 

Existen Tres N!veles: 

l. Detecta bloques dañados del disco duro a 
través de la utileria "Hot Fix" 

11. Soporta: 
"Discos en espejo' 
"Discos duplicados 

111. Servidores Duplicados 

1 D 



NETWARE 
DISK MIRRORING 

., 

'1 



NETWARE 
DISK DUPLEXING 

File Server 

l Data 
1 

D1sk D1sk 
Channel Channel 

L¡-'---1 1 2 •'l. 
)--, )-, 

1 

Power 
1 Powe' 

1 
Supply Supply 

j_ 1 Controller 
1 

1 Controller 
1 • 1 D-'llll 1 1 Data¡ 

IL 
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Estratificación de Slst. Op. NetWare 
••·•·•··••••••••··•····•·•·••••••··••·····••••··•··••••··•··········•···•··· 

1 ' Portable NetWare ' 
' 
' ' 
' NetWare v3~11 ' 
' , 

liletWare v22 " · '·l 1 
o 
o 

' ' NetWare ' 1 1 
1 o 

Ute ' 1 

' 1 

Em- -·1 a.._ae TIU. 0.. mm.! liD 1 Olg11 ~ 1 

Ccom~"" a.._.,. r,.., ~ .. Rod 

Pl.ltafonn .. de 
Slat8mu Operatlvoa 
NetWa~W 

JZC 

En ••a aec:coón, M pratmar: loa ai••,.... Cl)«llliYol par~~ ..ata 
ol..aóot pot NoYtl: 

• ...... LJIII 

• ...w-'13.11 

• Poclllttl• ...., .. 

e.toe l)fOdudot te dite~aron IIAf& 11tntr neceaidadta t~P~Cilicaa dt 
clitnla. El ,... c.cla dt - 11 putCie dividir tn oca ~01: 
~ tn grupo dt t..o.jo y ~ón tn rtd. El aegmento 
di grupo di trllbtjo 1118 c~o por ••4ll ua ~utllu y ;n4101 
dlll'llblljo - di un cltpto'W!wnto o COft'C)ellia. El pnnccltl intorea 
cla- grupo tt t-!Kiiided di uao. •:e• a cu 8dmnllll'eción. y 
un caco CICttblt. 

El aegrNntO di r.cl ~~di .-ntot y ti'IVWIII con 
-odadlt di contCIMded a n;v.t ~- Lot ctitnltt tn ,., 
~ nomwlmtl'lt 0ttean UN r.cl que penT'Q la il'ltgn:ciÓn dt 
....... di venot fáicanta. que ICICIOIIt ~ 
~.que proporcint un• conteDoid.S ain limllt di dilltncit. y 
_.¡tilA'& Ju normu a tnwea del uao e1t mUIIlpltt p''!llllormu. Y 
que ptm"&ll unt admniiVtoón aof\GICIGL 

,.,.. AIIMGU'IKI ~ C.W.t ,.,,...,.., .. m.- -·· 
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C<nodo--dolall'i ·---

NetWare Lite 
······························································~············· 

Servrdor 

Netware Lite 

Cli•ntel 
S.rvtdor 

Eataerón 
Cliento 

1~ 

NetW .. U. M el úllimo oi•ema ~para rodM de NoveU. SI 
ciMI\ó wa lenar loa reque,.....ntoe de l"l'r'O ... peque~u con 
necelldadee ampiN ae CO"l'artir rocursoo. NetW .. UIII incluyo: 

• ConeciMcled entN iguala ("peefo{~eer') 

• Soporte para n.ta 2! PCa 

• Puntee que M ~ por aeparado 

• ~como un progrwna TSR de DOS 

• Scpofte para IBM PC, XT. AT, y cofT'4)eliblell. o IBM PS/2 PCs 

LM la sec:cionea "FM!ures• • "l"l'leiT*II•ion" de HaW.,... Lite tn et 
~w .. 8vyer'1 Gu"*, Anote cualqu11r pre9Jnta que tenga, 

NetW .. Ul8 H diM~6 para la oficina peque~ a con n..,.lldadn 
&ml'IN de e~ tae ..-.-. Se ~ ficlirMnte y H 

llliTinia1ra ficilmenll, Loa ctientH e~ una C4ja di NetW.,. Ul8 
para C8dll punto en 111 red Cuando deMWI egegar otro punto, 
li"l''e.,..ntt _...,otra C8ja di NetW .. Utll. la 1natalan. y 
conectan el PC a la red 

----c.... llftl-·'-~ 

~r.r 

·' 
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c.-dlt __ ._.,._..... .. ,_ 

NetWare v3.11 
·•••··••••••··•·•·••·•••·····••····•·••·······•·•••··········••·····•······· 

-OSI 

NetW1111 v3.11 

Mere8do 

u 

Na!t'Wa.-. 
t t 

E-

-UNIX ......, 
Eataaón 
3M DOS 

~(&:¿...., -SNA 
Eaaón 

OSt.l UNIX 

IMIW .. v3.11 .. la próxima genornción do oiSiemaa aperllivoo do 
N<Nol. ~Wiea loe oervicoo. do PklW .. v2.2 para proporc~onar 
aar<~~aM h«orogé,_ do ..-chivoa e lfT\:>rooión; canoctiVtdad 18M 
"-. OSI. y TCI'IlP; y una pt.lalorma pera aplieac10noo "cliente· 
..... idDr' 0011 •rw:ioa do b&u do dilO. y INNIIJOI oloetroniCOI.' 

IMIWorov3.11 incluyo: 

• Un& plawtorma para programao qua roqu1oran un afto nivel do 

-·~ 
• Una 110111 r.d ala cual oo puodon con OCiar todoa loo recursos do 

cofT\:>Uial:ión 

• Ala integridad y segundad 

• Ser•icioo adn"iniotralivoa para al control de la red 

• Una an¡uiloctu,. oxtondi:lle y abierta 

Lealu ooccionee ~, ... y "11enefila' dol N«Ware Buyer's Gurc». 
Anoto cualqu,.r pr09JmL 

IMIW .. v3.11 oa claolló l)8t"lllenar lu nac11tdad do corpcrwonao 
~ con r~oa el'! compula<:iÓn do ale nNoi y da 
oompa/\lu que requienn o .• ograr todoo sua dopartanwmoa on una 

rodheler~L 

____ e-o, .. .. ,, ....... ,~ ~r.r 

...... - .. 1') 
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Requerimientos Físicos 
································································•··········· 
! 
: Serv1dcr 
! 
' ¡ Estac1ón oe 
, Tr111>1110 

1 RAM del SeMdo 
M1n.Oedicada. 
Min. No dedic .. 
Max. Oaáeada 
Max. No dedil:. 

RAM Mínima 
por EstaeiOn 

........ ,. ........... " 

ReQuerimientos 
Físleosllógicos 

1 ~ 

NetWare ute NetWare v2 2 !NotWare v3. 11 • 
18M PC (-) 18M AT. PS/2 (í IIBM AT. PS/2(") ; 

(802ee o mas¡ (1:03411 o mü) ; 

18M PC(-¡ 18M PC (-) 18M PC ("") 
Maontoah Mac:intoah. UNIX · 

' 
SOKB 2.5 MB 4MB ' 
601<8 2.5MB N/ A 

' 
N/ A 12MB 4GB 
N/ A 8MB N/ A . . 

25KB 512KB fl.40 KB 

~.-.. ·, ,, --"--~-. .... ~ ~ ...... < 

¡-¡Indica 18M PC. XT. AT, PS/2, o -libio 

RIII!Mia MCC:io,... "1'1aau1-.d HardWare" y "Raqu1rad Software• paro 
cada uno de 1 .. ÚllrrAa oparatiwa NetWara (l.Jto. v2.2. y v3.11! en 
ei N«Wln aur-r'• Guíde. 

En loo medida qua IJ!Iltzo VAPt y NUAt con IMIW- v'2.2 y v3.11 
~·· M aumenla el reaua,.,...nto de RAM minuno. La 
~iluc:t en que M onc:r...- el roqu-•nrnento da RAM dependo col 
VAP o NLM pariiCUiat quo Nl8 en uao Amb2 •• pr .. ontan loa 
raq_.,.ot de RAM ~aloa CUI1nt01 proaur:toa. 

01roo IICIIO<'a lalrbién in11uyon en el raquonrnento de RAM. ·Eiloa 
aon: 

• Núnwo dll uauariol 

• c.va en el MI'Yidor 

• VAPI o NlMI ~ 

• TII'MI'\OI de loa d~ ftjol dllla nod 

_,, 
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Caso de Estudio 411 

Noc: .. idades 

.. 
:J.. lO 

Repreunt~cionea Buena. BonrtL y Sarma (88&8) jc-sea 1nsta1ar una 
reo en sus oficinas corporativas en Santa Bárbara Para presentar su 
propuesta para el proyecto. Ud. dobe determmar el •••tema oporatrvo 
para redes que me1or llena las necesidades de la arrpresa. 88&8 
bent mucna p1nta pero DOCOI fondos. no van a gastar s1n nects1dad. 
Utllice la inform.ac~ón pre.aentada &balO para recomendar un SlSterr..a 
Ol)lr•ivo. Anoto en au libfO la. productoo y can•:llnltcas quo 
portenecon a suo ne<:Hidades. ·. 

88&8 dooea tener la capacidad do: 

Soportar ardwos PC grandes di base de datos (actualmente 
mayores de 2GB). 

PetTT'dir CIUI omactonM Macintl).lh y DOS compartan ilrctuvos 
oe WordPorlect on ostac10nos Mt.e y DOS. 

• Pemwtir 1 las estiCJonea OS/2 env1ar E~ma1l y menaa.¡es a 

otras tstaciOnts en la rod. 

• Utilaar una 1nter-rlld IP u:lsterne para conectar dos seNidores 
dll III'CMIYOI. Posblemonto 88&8 -ara •ntot9rar litaciones 
de trllla¡O SUN y el "hoal" UNIX que lltliiZan para ap•ic•c•ones 

CAD. 

• T_,. IICCHO oeriódico al AS/400 para 1& trar.slerenc:a 
nodl.lml de infomwctón. BB&B no deau oedcar un oqu1po 

"gaa.-y" .e.peeillc:amento a 111 ~n. 

• Pomti' a programadorea de la '"""raaa modificar las 
lpnc.:iona -lntll dll 0512 y DOS para aprovechar la 
~rided y opeiOMI contablea de la red. 

• Controlar espacio on dilco de loa uauarios de la red .. 

• Ha:tr eargoa a loa dep&I1811'Wntoa por el al~.acGnarruento de 
IU inforrniCión en toa discos oe la rod. 

• Acc- tranaparontamemo a una baa de datoo de chentu 
potencaiM que COrTe on un IOMáor di a¡)UCOCIOnll Cl 05/2. 
Ella aptic:acoón uti[IZa "Namod Pipes". 

B8&B ha pro!)UHIO la 19lientaa mow para su rad: 

• Tener un r.-pakSo cenual que incluye lu ett.:,on•• 
t.IIOC!moah y 0512 en aua arrboentoa natrvoo. 

• Utilizar un aupervi&Or para admirnstrar varia r1011 remotu . 

• Ttnertodo acceso ala red los mu transOarent• posible al 
uauano finaJ, qu~u con un IL&ttma de menUs. 

• Poolblorneme intot9rar la admnuaraelán en DESOview. 

¡j .. 

---c:.w.. _,,, ....._ • r..-.n::t-IMI -·· 



R.:amendoción 

~rz 

¿Cual do los siSiemaa operllll\laa racomencari& l.!d para 88&8' 

¿Porqué? 

----c­(1Gf} ....... ,4»,..... 
~ti 
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Roco-lonee 

•• 
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SIN deaea mantener ur. atto nrv~ de rr:tegndad do da toa. SIN prensa 
bajar el &istO~"nA ouranto oiu do fiosta y una vez al mas para revrsron 
y mantenrrruento preventivo. 

SIN onfrenlll una fuerte co~ftia de una •~T~>resa llamada Sillas 
Omamentales del Sur (SOS). StA fondos son ltiTIItados y 01 aorector 
deaea mantener los costos ba,oa. 

Es posrble QUI SIN desearía rntegrar la red Toke.n-Rin9 exrstente con 
ol centro de entrena...,rento en ~\anta ba¡L ¿Se pued• conectar ra 
oficma SIN con el cemro tranaparentem.nte'? 

,Cómo? 

LA red prcpuom para CITA •• enlaZar• con la red NotWart v2. t S 
actualmenlo tn11llllda on las oñonu corporouvaa conlrllles do SIN. 
oCu'* ~íanoo dooo doscutor con ol dJrlldor do SIN? 

LA adminíatradora dal aíatoma SIN aald" on au pern-iso pro-p.ar!o 
dlmro de doa muea. ¿.NetWwe proporc.ona una manera por la C\..!.at 

olla podria mana¡ar la red diada su casa 11 fu., a necuano' 0 Cu~es 

10n 111 conaiÓIIraciOnos ~rwnoa' 

0Cu~ solución NovoU propon~ para llenar astos roquonmiontos' 
¿Cu&lea o<raa ougoronou poeria hacer para el luturo' 

~'-' 

1~ 
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c.,no di b tcwn t eón 011 iat A · G"'l óe NtNitl 

~~· 

e. 0Culiles son las vors10nes por numero di uouarios de NotW•• v2.2? 

NetWare ...:!. 1 P 

9. ¿Cuales el mercado di Ne!Warev3.11' 

1 O. ¿Cuáles 11stemu operll!lfOI Noven ooporun redel DOS. Moc~ntos/1. y 

0512° 

11. Ademál del sistema operatN'C NetWart. cuales otros. f;1c1orea 
mcret'TWntan ti rtQulnmtento m1n1mo oo RAM de un serv1e1or" 

12. "Cuá• a,~stemaa oper.uvo1 NetWar:~ aolamor.te corren en un serv1dor 

DOS? 

1.0 

__ Ed,a ..... C.W.. 

,., ,_... • r41»>t»--ffi!!I 

~f.J 
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Distribución de Protocolos lnter-red 
•••• o ••• o. o o. o ••••• o ••••••• o o o ••• o ••••••••••• o. o •••••••••••••••••••••••••••• 

lnter-redes de Redes Locales Proyectadas. E.U.A .. 
Base Instalada de Nodos para 1991 

Integrando 
Estaciona Clientes 

'L\ 

TCPnP 47 

OECnet 
23.170 

El ,.n:ado ec!ual do uacoon .. do trat.jo onc:luye una •anedad do 
,._,,_do c~ión personal que a<>n eatandares en la 1ndustr1a. 
Ll g6fica iluWa la ciotribuc.On de loa vanoo slltomas. 

Cada IIIT'bienle ofrece oua beneflcioo particularM. tales como tac1l1dad 
di uoo, imetfue con 14 uauano, d;.ponibiiá8d da apllcac:oonas. y 
conoctividad. Novell " do la opinión que ninguna da las pjataformaa 
di CC/Tl)utción p.nonal aala ,..¡or para todos loo uouano& de redes. 
Loa uouanoo deben tenerla pooibllidald de elegir loo C:0"1)utadorn do 
oocmono qua ac.tcan mo1or auo neeealdadaa. Loa proveedores 
puedan ,_rnzar aua OI>OftUnldadea do nogoc1o eoo¡:uindoll a 
todoo loa &IT'Cientea do la co"1)uación di aacnlono. 

Con N.W•a. loa client .. rociblf' al beneficio do oodar 1ntagrar las 
aota:ione8 do traba¡o qua pralioran con loa benatic:loo di NatWara: 
allo ron,jmiento; HMCIOI do arci'IIYoo. ~alión. buo do datoa. y 
comunicaciona: y la segundad, tolltlne:IA a tallu, y cont&lulldald di 
IW:UBOO oa N.Waro. 

Cabido a la indlpendlnc~a di Novall dlla tecnología de loa lista mas 
cpar•Noa do lu aotac10naa do trabajo, la 1"1>"111 aota en la rne1or 
poación pata proQOtciOn&r producto& de NCI que mtegran vanaa 
..t.:tenea de trati&JO clientes. 
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NetWare for Maclntosh v3.0 
···························~·········~·············~························ 

1 

1 

1 

1 
: 

1 

1 
1 

LaserWriter 

ii 
EO!ación PC 
DOS y OS/2 

E.suaón PC 
00Sy0512 

Estación 
Macintolh 

\ __________________________________________ _¿ 

NetWare tor 
Macintosh 

N«W-Ior U.Cimoah •• un ~-- sorvodorlclionta que pormrte 
q~ c~lllaóorM Ma:in!Dih a un MfVodor N«Waro L.u 
- del~ loCcittolh N eorrun.:.n con el Mrvtdor por 
medo <Miprc~oc:olo ~leTal<. 

N«W .. for ._.lntoeh prq)Oieione un ec:eNO tranaparanto a 
~ NMW .. pata k» ueuanoa de Mac:intoah. Se presenu la 
~ ai!TIKenade en la red 11 uauano Macmtoah on forma ce 
loa airTtlolcM !ami.,... clelloCtcíntoah. Otru Ulaeionea on la rod 
Yiauelizan loa ~~ de~- y arc:M101 on 11 formato dll 
.. .,.. ope..WO propio de la 111Delón. 

Noofel tiene doii"''dudoa que inlll9ran ..ucicnea Mec1ntoah on la 
red Ne!W ... N«W .. lor MKintoeh v3.0 .mcogra utac1ones 
~olh en una red N.rw .. v3.11. N«W.,.Ior Mecintooh v2.2 
~ lllaCIOMI loeec•ntoo~ en une red N«W- v2.2. 

Lea w s«:eioftft "FoaturN• o •lmplomentatJon• do N.rWarelor 
161c:i-h v3.0 on ol N«Wtve Buy•r'• GuJdtl. Anote c~cu••• 
Pfi9Unla queton9L EL inatruelor ident!licat.i loa puntal c~av ... 

,...._,' ' 



La• Ventaja& de NetWero 
1or \lacintoah V3.0 aobre 
v2.2 

Mercado 

1.\ 

----~ ... -
NetWero lar Mac:intosh V3.0 i~lanta AFP directamente en el 
Sistema de J.rchrvos NetWare. Se reallZa un me¡or rel"'dLmJen:c por~ue 
AppleT~k es natNO al s•stema operativo NetWare no requtere 
n1n9Jna r;onversiÓn. 

Ne!Ware for MKintoah V3.0 aopcr1e al "toutin<f do ~leTalk. Asi 
permite Que un usuano de 11 red CCIIO servicial y rocurso1 desee 
nodOI de redes •nrerconoctadu. como 11 fueran de la red loca!. Esto 
qu1er1 dec:ll' que kls u.auan01 no necesitan saber la ubtcacLon lísiC:l =e 
los recu"oa de l.a red. Por ejemp~. un usuariO podria accesar 
!f11lresores en la ln1tr..red d~redamctnle, obviando la cola ele 
if'Tl)fiSIÓO. 

NetW•• '13.11 lor lola:intooh proporciona: 

• La capacidad do cargar y bajar NLMa sobro la marcha 

l)t¡li.zac•ón de plena capac•d•d del a~atema cp~rauvo Novel! de 
32·brts 

• SOQorte para todos los mane¡adores de red escrrtos a las 
esptoelficac:Lones de 001 

NetW .. for Maclntaeh v3.0 u para e~T¡;~res.as que necetJtiln 
111tagrar t.WCK>f'\el di trabaJo MecW'ttoah on una red oe ano 
rendirriemo que podria 1ndutr estaaones DOS. OS/2. y UNIX. 

. '. - .... :,n,..... .. , 
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NetWare Requester for OS/2 
) 

1 

............................................................................ 

S.NldOr o. 
la rod 

NetWare Requester 
for OS/2 

OS/2 1 

1 ,...._ __ _ 

IMIW .. Req....,.r tor OS/2 con~ ,.,..,ooneo dt traba¡ o y 
MMdorH da apli:a:1onM 0Si2 eon red .. N.tW.a.ra OA!O NMWare 
'12.2, 113.11. y~~~ NeiWIII"'. Integro los uauaroos OS/2 en el 
ltTbentt N•Ware y .. , ~mwte co~artJr los recursos de la rtá con 
uauan~ de DOS. Mac1ntoah. UNIX. y otroa usuanoa dt OS/2. 

En vez do emular loe APio do 0512. N•w.,.. Roqu-er for OS/2 
utiliza la interl- do ..clirec:coonarnento tstandar de OS/2. Asi 
aeguro quelaa l!)licacoon• OS/2 corran en olan"Ciente NetWaro stn 
rnoclf'ecoKtenea, a•"1)rt que esus aphcac:1onN ut1licer~ cualqu1.er de 
toa "o u«..- do ooporte API: 

• OS/2 APio (como "Nin*l Pipes") 

• SPX/IPX 

• NetBIOS 

Loa Iros mereadoc pnnel!>ailo paro IMIWWI Requ-er for OS/2 son 
toa uSYaroos di OS/2 qu11neo neeuun: 

Aceoao a NetWare 

• Elaoporte co~leto do OS/2 paro a¡ohcac•onts distnbu1das OSI 
2 

• lntef"!))roblfidad con pro:lcctos 16M talao como el "Extended 
Eátion" do OS/2 

.. , 
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TCPIIP 

Soluciones TCP/IP 
•••••••••••• o •••••••••••••••••••• o o. o. o ••• o ••••••••••• o ••••••••• o ••••• o •••• o 

~ 
NetWare v3. 11 

~ 2 'e>'-

a --. 
~ar a 

Antea de dLacutir loa productoa qua soportan la conectrvidad con 
tst.:•ones UNIX. quererno. dlaC.Itlr TCP/IP (Tran.smJSion Control 
ProtocoVIntemetwork Pr01ocol). TCP/1~ ea el protocolo utiliZado en la 
mayona de lu tnstaJ.ac10nes UNIX. 

TCP/IP st refiere a un conjunto integrado de protocolos de ~ranspcrte 
com.mes, ~~~mente entendidoa. Con TCP/IP. SIStemas de 
CO"l)utac1ón oe IT'lJCha vanedad pueden uegurar el 1ntercarrtuo 
Integro de datos en una red •ntttt:cnoctada. I~Lamac•ones TCP/1? 
tarmten proporoonan un conJunto conaiattntt de 1ntertues para la 
programaciÓn do aphcac10nos (APis) quo lacd~a el oosarrollo de 
ávtrl&l aplic:ac1onta para redes. 

El tonTino TCP/IPtarrt:uén so ha hecho sinon1mo con rodes UNIX. 
Cada in .. alación importante de UNIX incluye o se puede suohr con 
TCPIIP. Siendo loa aorviCIOI de rod do UNIX norm&lmeme basados 
on TCPIIP. ol ténTino 10 ullltza para doacrtur coiOC1tllamonte no 
aolamlnteloe protocotoa 011 transporte, poro tarrtliin a una sene mas 
amplia de aplic.:IOnoa do IONICIOI 00 m basadas en TCP/IP. 

El podor do TCP/IP roaido on su cap-.oldad do ooponar una gran 
vanedad de servcros de red de manera undom'Mt en prictJeamente 
todo a~atema de COf'T1)uta:IÓn a.apomble. Tambuin prcporcrona una 
plataforma de desarrollo para la construcctón de aphcacrones 
avanzaau para rl'de1 d&Stnbutdaa. 

1.'j 
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NetWare TCP/IP Transport 
• o •• o o o o ............. o. o ••••• o. o •••••••• o o o ••• o •••• o ••••••••••• o o •••• o ••••••• 

NetWare TCP/IP 
Transport 

NetWare v3. 1 1 

TCP/IP 

Internet 

rr=n·--r-· 
~ 

.· 

NeiW ... TCPIIPTraneport .. una eolec:c:ión óe NLMs que se 
Incluyan eon NeiW ... v3.1 1. He!Want TCP~PTnonapon t•ent euatro 

carx~tri.rit:a pnncJila.lel: 

• "RoutJng" IP 

• ScpQrtt de API 

• Peaan<lo NetW.,t IPXISPX a tr...,tia dt u11tr-redes IP 

• SNMP y "roUilng" TCP/IP 

El itwtNCior le p~ionat8 informaciÓn aob111 eomo Ht&S 
capKtdadH pem"Wtan a NatW•• aoponar aplcac,onos que requr•ron 

conectMdad TCPnP. 

Como parto di NatW.,o v3. 1 1. al TCPIIP Tnonopon propore•ona 
soporte 1 aquelloa uauanoa qu•nu aoaaan: 

• Utilizar o\ protocolo TCP/IP para eomumcarsa entre nodos en 
dl!trtmll 01grr.ntoa de la rea. 

• Utilizar rutu TCP/lP para comuncacionea entre clientes y 
SIMdOrtl NttWart. 

Correr aolucionea baadas en TCP/IP (eomo strvtdorts de 
baata de datos) on una red NttWara. 
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NetWare NFS como 
Servidor de Grupo de Trabajo UNIX 

··············•······························•······························ 
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NetWare 
NFS e 

A.usoex. 

-- /- -;JN e l"Dáeec-
'- IT'iOdlllo& alto o 

1 
' 
1 
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8' 
$20.000 ~.000 $60,000 580.000 $1CC.OOO 

Prec1o de EQu¡pos y Programas 

i (lntomaaón 6onclvnark ln•mo) ) 
\.._ ___________ _ 

NetWart NFS cerno 
S....idor da An::hivca UNIX 

Mercado 

H.tW .. NFS puede transfo!TT\af un servtdor N.tWare v3.11 en un 
MI"VVdCH de aretHvos C)e arto rand~r·.,...,.,to ba¡o NI!WOrK File Sy1~1m 
(NFS) para grupos do tral>a¡o UNIX. NtiiW.,t NFS corra on s1S10mas 
80386 de rango medta para propor1:t0nat llfVICIOI NFS y optJmt:lr !a 
ratacK)n prectOirendu·rvento. Tll'!"'ltHen COI"T'e en c0f1'l)U'fadores 386 y 
48e óe alto ranoo pata .. tJatacor las óemanoas ao lea chtntos NFS 
óel mú do rondimotnto. 

Lea las secc.ants '"Feafures" e '"lrrOementation" en al N1tWare 
Buyor'• G111dt. 

NeiWaro NFS es una soluoón do red ideal para los mercados 
\6\iYeratlarioa. gubemamen~s. y de grandos roda.s a~resanalas 
dcunn~ ~r UNIX. porque 1xt11nde a NetWve en forma 
u.J>&plltnto al mundo do riÓia UNIX. AUn on las organ¡zac,onu 
donóe predomll'll NotWort,lll OIIICIOMI dt1rabll0 LiNIX t1tnden a 
ser lu preferld.u por~~ departatTWntca de 1ngenJena.. manutaca.~ra y 
publlcaclcnoa tOCniCU. 

• '.1~r!~~;~%Jf;r~t ,.~ ·Yw :.0'í':Jlf;,~1t~iv~~~~;::,s';;¡ Jltf!?' ,,, ·J"3·~'": ''·:.· ... · '"'''}:;' 
-·· -- -~- .... --·- -·--·---. __ ;.. ~ _::.;. _:.:.:__~: 
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caso de Estudio t3 

.. 

"Cu31es productos Noven recomer.daria para ellnstrtuto Baratt? 

"Cuáles opciones tendrá el Instituto para el reg¡stro di ut!ILZac1ón de 
la rea? 

Ellna111uto TacnolóQco ha notadO lo bien que .. tá luncoonando la rod 
on el lnot~uto Saraft y na Oec:ido orrpl&ntar una. Aunque so~amo.1te 
hene tru rec1ntoa. su n&t\JraWiza tícnca ~utera di rec1.1rsos ae 
co~utación máa po<Mrosoa CIUI loa delln&trt\rto Baralt Requ1orln 
lu aiQuientes c.apacidlldea: 

• Proporcionar saMcioa de arctüvoa y impresiÓn a un grupo de 
Mt.:M>noa de traDa¡o UNIX. 

• PerTTCir a lu eatacionea UNIX compartir Mrw:tOI di arcruvos 
e ~roeoón con Mt.:10nos DOS y 0512. 

o Soportar bues de dllloa de a¡:¡rolOmadamente 3GB. 

o c..rtralizar 1& g.,.ne;. de la red. peiT\'IIIiendo a un supervisor 
admnoolrlt toda la rod. 

"Cua._a produ::t01 Ncwell rec:omendaria al Instituto Tecnológco1 

~··-·- --
._. 



B. (.Cual es el número máJimo de conexiones ~Named Pipes" sopo nado por 
el NetWara Raquestar lar OSJ2? 

9. (.Que se rea~.t;ere en adte1ón 1 NetWare FTAM cara aar a Novell soporte 
co~!eto para GOSlP 1 .O a nrvel de apltcac10n? 

,O. (.Cu.iles producto& Novell permrten "lP tunneling"'> 

1 ~ "Cui.les prodL..CtOS Novell soconan "IP tunnehng" en una red NetWare 
lf2.2? 

12. Nombro dos manaras da ullhllr Ne!Wara NFS. 
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Este capitulo presenta una visión amplia y general de las nuevas características de 
NetWare v.4 y de otras órdenes disponibles para administradores, supervisores y 
usuarios. Primero se describirán las nuevas características. 

Características nuevas en NetWare v. 4 

Esta sección resultará útil para las personas familiarizadas con NetWare 386. Pre­
senta un listado de las nuevas prestaciones de NetWare v.4, y una comparación de 
l:Js órdenes antiguas con las nuevas. 

Servicios de directorios de NetWare (NOS) 

Los Servicios de directorios de NetWare (NDS) han sido descritos de forma ex­
tensa en el Capitulo 3. NDS ofrece nuevas prestaciones importantes que simplifi­
can la gestión de redes interconectadas. NDS organiza los usuarios y recursos lo­
cales y remotos en una estructura jerárquica en árbol, lo que facilita su gestión. 

Las utilidades y procedimientos de administración de NetWare han cambiado 
mucho gracias al NDS. Aunque los conceptos de usuario, grupo, lista de acceso y 
derechos son similares a los correspondientes en las versiones anteriores de 
NetWarc. los métodos para su implementación son ligeramente distintos. Los 
usuarios de versiones anteriores de NetWare deberían revisar las órdenes y proce-



Prestaciones de seguridad 

NetWare \.4 ofrece mejores prestaciones de seguridad. NctWarc.• Dill'\.·torv .SC'rvi­
ces permJte que los usuari_os se conecten una sola vez ¡x1r.1 entrar en cualq~it'f st•r­
vJdor de la red y acceder a servicios dispersos por tnd:l la rrd. bas:lrllf.,se rn sus 
derechos. 

· La función de autenticación comprueba que los usuanos estan autorúaJos para 
utihzar ia red. Trabaja conjuntamente con la lista de control de acceso (Access 
Control List), que contiene información sobre objetos. Los usuarios no son cons­
cientes de la autenticación; ésta trabaja en segundo plano. La autenticación asigna 
un identificador único a cada usuario para cada sesión. Este identificador será usado 
en lugar de la clave de acceso del usuario para autenticar cada una de las peticiones 
del usuario a la red. La seguridad se incrementa debido a que la clave de acceso del 
usuario nunca es transmitida por la red, donde podria ser captada. Si se captan los 
datos de autenticación, los intrusos no podrán usarlos para conectarse, puesto que 
.no estarán relacionados con la clave de acceso de la cuenta. 

La autenticación garantiza que la clave de acceso de un usuario no va a ir más 
allá del proceso de conexión. Es convertida inmediatamente en un cédigo distinto 
que identifica al usuario y la estación en que está conectado durante esa sesión. La 
autenticación también garantiza que los mensajes proceden del usuario correcto 
en su estación en la sesión actual, y no están deteriorados, falsificados o amañados. 
Ellinico modo en que un intruso podria acceder a los recursos de un usuario seria 
golpeJndolo en la cabeza. 

Soporte de cambiador de discos ópticos y cintas 

El sistema de almacenamiento de alta capacidad (High Capacity Storage System, 
HCSSl de NetWare v.4 permite integrar bibliotecas de discos ópticos o cintas en el 
sistema de archivos de NetWare. Los cambiadores de discos ópticos utilizan téc­
nicas de cambio automático para montar y desmontar discos ópticos, basándose 
en las necesidades de los usuarios. Los usuarios ven los archivos de los cambiado­
res como si fueran archivos corrientes de la red. Cuando un usuario solicita un 
archivo almacenado en un disco óptico, el archivo es pasado del disco óptico al 
disco fijo, que es un dispositivo más rápido. Los archivos que ya no son necesarios 
son devueltos al soporte óptico. 

Pasar archivos del disco fijo al disco óptico se denomina migración. Devolver 
los archivos al disco fijo se denomina demigración o recuperación. Los archivos 
migrados retienen sus vías de acceso originales, de modo que los usuarios pueden 
acceder a ellos sin saber que vienen del cambiador. Cuando un usuario solicita un 
archivo migrado, éste será demigrado al disco fijo del servidor, más rápido. Los 
administradores y supervisores pueden marcar determinados archivos como mi­
grables. Tras un período sin uso, los archivos marcados como migrables son pasa­
dos a dic;co óotico o cinta para liberar esoacio en el volumen del disco fijo. 
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Cambios en el sistema de archivos 

El sistrma de archivos de NetWare ha cambiado ligeramente. En las siguientes sec­
ciones describiremos sus nuevas prestaciones . 

Reserva parcial de bloques 

En versiones anteriores de NetWare, se utilizaba un bloque completo para alma­
cenar un archivo, aunque el archivo fuera mucho menor que el tamaño de bloque 
definido. La reserva parcial de bloques permite que las partes finales de varios 
archivos compartan un bloque de disco. incrementando así la cantidad de infor­
mación que se puede almacenar en un disco. Las un,idades de reserva parcial son 
de 512 bytes. Los fragmentos sobrantes de otros archivos pueden compartir estos 
bloques. 

Compresión de archivos 

La compres~n de archivos permite almacenar más datos en el disco fijo del ser­
vidor comprimiendo los datos. La relación de compresión de un volumen es apro­
ximadamente de un 63 por lOO. Podemos activar la compresión de archivos du­
rante la instalación de NetWare, o podemos ejecutar la utilidad INST ALL en 
cualquier momento. La compresión es realizada en segundo plano y tiene. poco 
impacto sobre el rendimiento del sistema. Antes de comprimir un archivo, el sis­
tema operativo determina si se van a ahorrar sectores de disco al hacerlo. Algunos 
archivos no se comprimen bien. El archivo original se mantiene en el servidor hasta 
que se comprime satisfactoriamente una segunda copia, para asegurarse de que el 
archivo no resulte deteriorado si se interrumpe el funcionamiento del servidor. 

Nuevos .atributos para archivos y directorios 

Se han definido nuevos atribútos para archivos y directorios, con· el objeto de so­
portar el Sistema de almacenamiento d~ alta capacidad (HCSS). Además, se han 
suprimido los anteriores atributos de Write Audity Read Audit. Estos son los nue­
vos atributos: 

Letra 

e 

e 

De 

Atributo 

Can't Compress 
(No se puede 
comprimir) 

Compressed 
(Comprimido) 

Don 't ("o m nress 

Descripción 

Atributo de estado que indica que un 
archivo no puede ser comprimido por falta 
de espacio en disco. No se usa en directo­
nos 
Atributo de estado que indica que un 
archivo ha sido comprimido. No se usa en 
directorios. 
Fvita la comprrsión de un archivo. Al apli-

" 
'· 

'-
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Tabla 4-2 . Utilidades de NetWare v.3. 11 agrupadas 

Utilidades NetWare v.3.11 Utilidad Netware v.4 

ALLOW. GRANT. REMOVE, REVOKE. RlGHTS. RlGHTS 
TLIST 

CA.STON, CASTOFF, SE~D SEND 

ATIACH, MAP MAP 

CHKDIR. CHKVOL. VOLINFO VOLINFO 

ND!R. USTDIR ND!R 

FLAG. FLAGDIR. SMODE FLAG 

FlLER. SAL VAGE. PURGE FlLER 

Sl!ST. USERLIST LIST 

NVER. WHOAMl WHOAMl 

Los siguientes párrafos describen las órdenes nuevas en NetWare v.4. Se indi­
can tambtén las órdenes que se ejecutan desde la consola del servidor de archivos. 

ABORT REMIRROR. Orden de consola del servtdor. Desactiva la duplicación de 
una partición lógiCa en discos fijos del servidor. 

AUDITCON. Utilidad de auditoría para estaciones de trabajo que permite exa­
minar las transacciones de la red para cerciorarse de que los registros de la red son 
exactos y seguros. 

ex. Usada para ver o modificar el contexto actual en el árbol NOS. 

DOMA/N. Orden de consola del servidor. Crea un dominio protegido del sistema 
operativo para módulos que se ejecutan en los anillos l, 2 ó 3. 

DSREPAIR. Orden de consola del servidor. Soluciona problemas en la base de 
datos de información del NOS. 

lANGUAJE. Orden de consola del servidor. Especifica el idioma que vari a usar 
los módulos NLM que se carguen a continuación. 

Tabla 4-3. Utilidades de NetWare v.3. 11 sustituidas 

Utilidad NetWare v.J.ll 

FCONSOLE 

SYSCON 

NETCON 

B!NDF!X 

BlNDREST 

SESS!ON 

NWSETUP 

DSPACE 

Utilidad equivalente NetWare v.4 

MONlTOR.NLM 

NETADMIN 

No necesita sustitución 

No necesita sustitución 

No necesita sustitución 

USERTOOLS 

NETADMIN 

Object Manager 

' 



.. Actualización de utilidades de copia de seguridad 

En NetWare v.4, la utilidad NBACKUP.EXE de NetWare v.3.11 ha sido susti­
tuida, y SBACKUP.NLM ha sido actualizada. SBACKUP.NLM saca partido de 
los servicios de directorios de NetWare, y ahora puede atender solicitudes de copia 
de seguridad desde cualquier punto de la red. 

El servlcto de gestión de almacenamiento (SMS, Storage Management System) 
soporta los siguientes espacios de nombres: 

M S-DOS 
FfAM 
Macintosh 
NFS 
OS/2 

El SMS soporta cintas de 1/4 de pulgada. 4 mm (sólo cintas certificadas para 
almacenamiento digital de datos) y 8 mm. Los dispositivos multimedia como stac­
kers y magazínes no están soportados como dispositivos de copia de seguridad. El 
administrador de la red puede designar supervisores de copia de seguridad, que a ·· 
su vez pueden definir operadores de copia de seguridad para ayudarle a realizar -· 
estas operaciones. . ! 

Soporte del entorno (bindery) 

NetWare v.4 ya no usa un entorno especifico del servidor, como sucedia en las ver- -· 
siones antenores de NetWare. No obstante, NetWare v.4 es compatible con las .. 
versiones basadas en entorno de NetWare. como NetWare v.3.11. El sistema de 
servicios de directorios de NetWare ofrece emulación del entorno. Las diferencias 
entre las versiones basadas en entorno de NetWare y NetWare v.4, que está basada 
en NDS. son las siguentes: 

• Usuarivs. Un sistema NetWare basado en entorno crea una cuenta en cada 
servidor. mientras que el sistema NDS de NetWare v.4 crea una cuenta glo­
hal usada en toda la red. En un sistema basado en entorno. los usuarios tie­
nen que conectarse a cada servidor para acceder a sus recursos. Bajo NDS, 
los usuarios se conectan una sola vez para acceder a recursos que se encuen­
tren en cualquier punto de la red sobre los que tengan derechos. 

• Gmpos. Igual que los usuarios, los grupos son creados en cada servidor en 
·un sistema basado en entorno, pero son· globales en NDS. 

• C anexión. En un sistema con entorno, los usuarios tienen que conectarse en 
cada servidor. Bajo NDS, los usuarios sólo se conectan una vez para acceder 
a toda la red. 

• Impresión. En un sistema basado en entorno, resulta dificil acceder a las im­
presoras. Bajo NDS, se pueden seleccionar impresoras situadas en cualquier 
punto de la red a partir de una lista gráfica. 

··,;T~s~?'!~~\;~~;,0rr:Cf:!!·~f~i:l:~~,:~.~~~W~l~\f': ".¡'1·: ·"' ;c;;s:wa: :'L!f¡J!!?.z;;; 
L. ·-~·-··· .. - · ... · ....... :.-.. :~· .. --~--.-~.: ... : ••.... --- . 
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lúmenes y servidores y colas de impresión. Por ejemplo. podernos usar NLIST para 
listar los usuarios basándose en sus propiedades. corno sus nombres o grupos. 
También se puede listar información sobre servidores. volúmenes. impresoras. co­
las y otros objetos NOS. 

NVER. Esta orden muestra información sobre la red y los servidores conectados. 

RCONSOLE. Esta orden permite acceder a la consola del servidor NetWare desde 
la estación en la que se ejecuta la orden. Para instalar el sopone de consola remota 
en el servidor .. se utiliza REMOTE.NLM. 

SETTTS. Esta orden establece bloqueos sobre registros físicos y lógicos de las 
aplicaciones. Un bloqueo de registro evna el acceso simultáneo al mismo registro 
en un archivo companido. 

SYSTIME. Esta orden sincroniza la hora de una estación con la hora de un ser­
vidor por omisión o uno especificado. 

WSUPOA TE. Esta orden busca archivos antiguos del interfaz (shel{). utilidades y 
aplicaciones en la red y los actualiza. 

Utilidades de gestión de archivos 

En lcis siguientes párrafos se describen las utilidades de gestión de archivos de 
"ietWare v.4. 

FILER. Es una utilidad basada en texto para gestionar archivos y directorios. Desde 
el menú pnncipal de Filer, podemos seleccionar una de las siguientes tareas: 

• Modificar, añadir, borrar o visualizar archivos. 
• Modificar el directorio o servidor actual. 
• Modificar, añadir. borrar o visualizar directorios y subdirectorios. 
• Modificar los derechos sobre archivos y directorios. Estos derechos están lis-

tados en el Capitulo 3, en las Tablas 3-1 y 3-2. 
• Modificar atributos de archivos, listados en la Tabla 3-5. 
• Modificar o visualizar información sobre volúmenes. 
• Recuperar archivos borrados que no hayan sido suprimidos definitivamente, 

o suprimirlos definitivamente. 

FLAG. Esta orden permite ver y modificar los propietarios de·archivos y directo­
rios, así corno los atributos de archivos. También se puede ver el modo de bús­
queda de archivos ejecutables. En la línea de órdenes, se pueden aplicar atributos 
de archivo para archivos y directorios. (Los atributos de archivo están relacionados 
en la Tabla 3-5.) 

NCOPY. Esta orden se utiliza para copiar archivos o directorios de un punto a 
otro . 



PRINTDEF. Esta orden se usa para definir una impresora y especificar sus códi­
gos de control especiales. 

CAPTURE. Esta orden se utiliza para imprimir en una impresora de la red desde 
ur.a aplicación que no sopona la impresión en red. La orden se sitúa generalmente 
en la secuencia de conexión para permitir las órdenes de impresión siempre que se 
conecte el usuario. 

PCONSOLE. Esta orden se usa para configurar servidores de impresión y para 
controlar y visualizar información ·sobre la impresión en la red. 

Utilidades para sesiones y usuarios 

Los siguientes párrafos describen someramente las utilidades para sesiones y usua­
rios de NetWare v.4. 

LOGIN. 

LOGOUT. 

Los usuarios utilizan esta orden para entrar en la red. 

Lo; usuarios utilizan esta orden para salir de la red. 

MAP. Esta orden se utiliza para crear o r.wditicar asignacior.es de unidodes. Una 
asignación de unidad de red permite hacer referencia a un directorio con mayor 
facilidad. abreviando la via de acceso a una letra de unidad. La orden MAP es si­
milar a la orden SUBST del DOS. 

RIGHTS. Esta orden se utiliza para ver o modificar los derechos de los usuarios 
y grupos sobre archivos. directonos y volúmenes. 

SENO. Esta orden se usa para enviar mensajes o establecer cómo vamos a reci­
birlos en nuestro equipo. Podemos recibir todos los mensajes, sólo los del sistema 
o m ngún mensaje. 

SETPASS. Esta orden se utiliza para modificar la clave de acceso. 

WHOAMI. Esta orden muestra información sobre la conexión activa a la red, tal 
como las equivalencias de seguridad. penenencia a grupos. derechos efectivos y 
usuarios o grupos supervisados. ' 

"' ' 

J: ..... 
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l. Selecctone (resolle) el objeto 
Organlz.ar.ión en e! árbol. 

2. Del menu ~Objeto", seleccione 
1Creor'' 

J. Del diálogo "objeto nuevo", 
seleccione un objeto contenedor 
y es.<::oja "OKn. 

4. Teclee el nombre del objeto 
contenedor y elijo ~aK~. 

5. Poro especificar mm detalles. 
sobre objeto contenedor, elijo 
"Deta!le3" del menú "Objeto" 

~~N O V El L. 

l. Instale el primer servidor en el 
árbol del Directorio. leo lnstalaoón 

2. Instale y configure una estación 
de trabajo diente de MS Windows. 
Lea lo tarjeta de consulta rópida 
lnstaloc16n y configuración de la 
estación de trabo¡o diente de DOS 
yMS Windows 

2 Abro MS W1ndows. 

3 Cree un icono pero lo utilidad 

Administrador de NetWare. 

Espe<ihque NWADMIN.EXE 

desde SYS:PUBUC. 
¡;;:::===-::," 

Sele<:cione el objeto contenedor 
donde deseo crear un ob¡eto 
Ho¡o. 

2 Del menU "Objeto", seleccione 

~crear 11 . 

3 Del menú "Nuevo Objeto~, selecc:iqoje 
el objeto (u otro información que 
ayude a identificarlo) y 
elrjo "OK". 

4. Teclee el nombre del objeto (u 
ciTo "¡nformoción que ayude a 
;denhhca' el objeto) y elijo "OK" 

5 Para espeof1car mó~ detalles 
sobre este objeto Hoja, elijo 
"Detalles" del menú "Objeto". 

Poro usor con Svpervis1oo de lo red de NeJWore 4 

Sele<cione (hago dobie die! ei ' 
Volumen 

2. Seleccione (resalte) el d1rectono 
PUB LIC. 

J. Del menU "Objeto", elqo 
''Detalles" 

4. Elijo "Trustees de este directorio". 

5. Elijo "Añad1r T rusree". 

6 Del Ob~rvodor que aparece debo¡o 
del campo ''Objetos", 5elecclone el 
<:'bjeto [Public] y el1jo "OK'' 
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Objetos de los Servicios del Directorio NetWare TM en NetWare® 4 

Objetos Contenedor 

~ SOlo se puede U!Klr t011 el progrvrna de 
\Y- i~. lll!ltolomelobjdolloo1l en la 
[Root] parte super101 c!el arbd del Directooa. 

~o se ¡lUtÓI mmlifimr n1 Wprlllll" pefll -

tener tMteas como á Admrislnxlar. tos 
dere<llo!. dt frtmee §e deWan hasta m JXWTt 
1níerior del orbot 

~ ONjna el país donde rmle la red y OIJIIIIIIG 
• r"'!:::l - anos ~ttos dentro del pcis. 

País Solo ~.e puede mot en d ob¡e!o ( loot J 

GJ te ptrllllf! orgcn11ar anm objetos· del arbol del 
ái5'L - Ouew:m, dl!ftl~r walor!!. por defecto en ~n 

Or • •• gu!OO de entrodu y (leot \Jt\Q piantila cla 
gca:zaaon usuorio para los cb¡etos tkuam c¡ue aeo M 

objeto (onlenedor 

~ ~ puedt aea• en elob¡elo(lOOI} a l'lll'i. 

Ce le penmte orgomzar obte!os ~en el arbol 
le; - del OndOfill drhrnr ,olores. poi defecto 1ft un 

golÓI! de emroda y creor t.110 planllllo clt 
tJaidod u\UOna para 1m ob¡etos Uwar10 que U1G en 

«gglllizatiwa me obptg cont&niÓDr 

Solo §e puede cnoar 1111 el • DrgrnZJXioa y 
otras Unidoclts orgarumllm 

Objetos Hoja 

~ ~IMI!.hl 1111 olljtto caloaxlo tn el árbol del 
W - Dnctano por 11111 ulUlad de ~oclt 

Biodtfy mig<""". ""d HDI,. o ......... hao. 

Proporuona mmpcrtibtdod con ~ 
antenmes. de 1m ul~ oriefttodas al 

~""" 
+ + Represento 111'10 tola talomdo e elll'bd del 

1 1 - D11octano por !11111 utñtari de migraóan o di 

Calo del Bhodery = "'' ,¡ HDI,. .... 

Sr ftxi110 pora afrtut tompaf1bililad cOA __ ...................... 
ola....,. 

Objetos Hoja (cont.} 

RJI R•M!hr un compJIDdcw qut na as Wl"ri!kr = _ en la rtd como UI'ICI851aciin dt ~o un 

'nqmtoHr rCIIIfa' 

~-~un ab,do •os no ncrho ~se im-
latidad porta o f1gl!llo 111 el HDS. 

u tema 

~ _ Asigno 1111 ,.,o, a ooo li!;ta di~ 
.,..... Uwcno situados 111 tlllllqu. jllnlo del árboL 
Gr.- Es 11111 pn z9g derldlos a terits II'AIII'IOS 

(Oit 11110 salo osipcica de lrVSIII. 

. ~ - lepiSellla Wl grupo. Scm*a d.,.... 

Gnpo de .... --­
encaaiiCIIIIÍIDto das pon!lll:mftrir IIIIIISDfll. 

de .... ..¡.. 

l. - ..... 1111..,.. que qDWta MI!Wartlll 

S..Yidor ~ .... 
NotWaro -,..-d""""' IW o Olol 

doi-

Sin iiiJOwiMdl ateedw a los SISIIIriH de •· _ .... ...._ ............. 
A-o.m. ... ..., 

Ral Se IISG pcn asipr.,. 11151 UIJO, lit ht-
Ofgaaizativo gcr d. o lu penona "' la ~ a.,.,..,........,.., .......... ,.. 

no los r~Oelmrga. 

~NOVEL L. Poro u~ con Supenrrsión de lo red de NetWan~ 4 
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Objetos Hoja (cont.} 

A - lepmenta an ~Yib de imprwclt dt la rtcl 

Somdar 
doinopriKióa 

~-~tam~dtÍI'IlpmiOIIodtlc 

,.,.,ora 

r:'J (DIIIllne un p,n 6e ,.,stro dt entrada de 
Ell- .. riil. 
Ptrfll Se U5G poro !lfvpn de uo.;rar~ ~ <OClpllltcrr 

b ~ <amancias de guión de entrada y 
pH!enfaa 11 di5h!rtas o al mMio • di 
corrlenClón. 

++ 
1 1 - lepriSIIIIU 111X1 ullo 641 lll'lptsion cit lo red. 

Colado ...... 

f\5\ _ iepres.oml! un objeta del NOS que se ha 
\.LI maáo y ncr w puede idmbfic« (tillO 

DtsCODOddo partaneoetllt a 1m das.. espeafica 

ffiii1 _ R•esmm 1111 ,.men físka di lo rtd. 

liiiJ DurMia imtalooOn 11! MI!Wart 4 111 un V._ ..,.., SI UIO lllllolriCI!Xam 11110. tWs 

...... .. ...ta.o-do .......... 

lan'Oin pud r1pres~ntar valúmns di 
wriclores de ltlfWure 2 D 3 para posirhr el 
atteSO o los mMm5 l!lldímtt d JI~. 

1 02·()(X)5ó4-oo 1 



1. ln~tole lo unidad de CD-ROM y 
les conlrolodores 

In~ t"¡ CD·ROM del ~~$temo 
opemt•vo y eKnbo INSTAU 

J Seleccione el ,diorrro del serv,dar 

4, 5eJeo;,one "ln>tolo.:16n del 

>flfV!dor de NetWore • 

-="" 

Elija uno 

dolo. 

instalariOn. 

1 Ú7e:te b o..rud:x! deCD-R()M d 

"""""'""' 2 lrue1e el CD-Relf-.'. del W!ono opt;rnNo 

3. V ayo o! direc!ono (-\f'..IWSERVER 
y eKnbo SERVER 

Cargue lNSTAU NIJA 

5 Cargue lo~ controlodore1 del 
CD-ROM.. 

6. E!.enbo LOAD NWPA <lntro> 
tOAD ([)-RO.\'¡ <lntro> 
CO MOUNT t--lW 41 O <lntro> 

7. Voyo o la estoción de trobo¡o 
que w ve o convertir en 1ol!f"olldor 
e insrale el sohware del dien~ 
DOS NetWore 

8. Entre en el Servidor hml 

9. Asigne una unidod al volu~ 
de lo CO-ROM. 

10 Eocr..i.Q INSTA.U. allcxk> d.! lo. 
letra de umdod asignado 

11. Sde.;cione el 1d1omo de! servidor. 

12. Seleccione ·1n1toloaón de! 

sei'Vidor- de NetW.~o~·~·,·=====¿J 

? • 

1. Cree un d•rectono de NetWore 
'/ copu!i los archivos en el WNtdar. 

Cree uoo partlc•Ón de OOS de 
pe.- lo menm, 15 MB eo codo 
compu~ que quiero cue 
funcione como ~de 
NetWore 4 1 

3 lmtole el !oOft....ore del d1e0te 
DOS de NetWore 

4 Asigne una unidod a los archivos 
del ~idot 

S E~1bo INSTAJ.l ollado de lo letra 
de lo urndod osigoodo 

6 Seleccrone el •diomo del ~,..,.;dor 
7 Seleccione ~~n~1on del Servidor 

de NetWore-

l. EKr1ba el nombre del ~rvidor. 

2. Cargue ~ diKo y lol 
contra~ CD-ROM. 

J Cargue la) controlador~n lAN 

'· Cargue el ~hware bo¡a licencio 

5 Instale Servicio~ del D•redorio 
Ne-tWaro (NOS) 

6 (op,e el ro'to de los orch1vos de 
Ne!Wore 

7. E¡ecvte otros opc10r1et de 
in~tuloctón 

lMNOVELL. 

Desde una particion de DOS 
en el disco duro ¡ 

1 EKribo el nom~ del Wlt'o'idor. 

2 lnmxluzcu el número de red 
intei'T!Q IPX. 

3. Copie las archivo~ de~ 
del M!Nidor en lo portic.i6n de 005 

4 lnc!.que el cód¡go de! po•s. lo p6gina 
de códigos y la asigncxión 

5 Seleccione el formato del nombre 
de archr.o 

6 GYgoe el d1$CO y Q ccnlrdadores 
deiCD-ROM. 

7. ~~mltlolocbe$lANy ~ ,_.,.,. 
8 (1"118 p:li'IIOOI'IeSo de disoo NetWore --1 !nd'.qoe eflcmoño de lo pc111ic1Ón 

y elóroo de redireccionamrcnto 
de hot fix 

2. ~o"'*"" lo.,.,........ 
dO""" ............... 

Continúe con el po!oO 'iguienle 

10Hl00502-oGI 

1. Hago cop10~ de lrcbo¡o de ka 
di~llel'eS 

2. Inserte el d,~uet<'! INST AU en lo 
umdodA 

Ad•ve o orrOf1<1UI! el computador 

A Seleccione ·lnslolocoÓI'\ del 
~rvido!- de NetWore.-

Desde Disq~ete . ~ 

- - - -
Comu\te el opendico C, 1nstalocion 
poro ormncor de~ el d1$(fJefew en el 
monuallnwJación 

Cr•adOn de ~olúmeoes 
del servidor 

l. (Üpcionol) Moclifique el tamaño del 
bk.ql.ll! del von.men y el nombre de 
ésle, habot~~e o ,rh:Jbit.-la ~·on 
do""""'· b ~do b<q.eo 
y lo rrugroc•on de dolo$ 

2 Guarde y monte bs volúiT'OI!Om 

3 ücenc•o del ~ftware, 

ot SefecciOO'!! gropos de orchr...as 
NetWOI'I! opcioooles 

5 Cop1t1 !os orchi'IOs de Ne!Ware 

6 lnstole Servocoos del Dlr'll:tono 
N..W~ 

/ . Guon:le/ moc:Lfique el ardm.o Sl A.&:TUP NCf. 

8 Guanle/moo:hfique el ordWo AUIOEXEC NCf 

9 Copie el re110 de orcho"'s de NetWore 

1 o LliMI o cabo CllrO:S opc10n~ de 
•nwloción. · 

i 



Tabla de utilidades de la estación 
- de trabaio NetWarea 

2.x/3.11 Utilidad de NetWare 

También puede utilizar la utilidad gráfica Admistradar de NetWare paro realizar la mayoría de las tareas 

de la estación de trabaja 



Utilidades del servidor 

1 
1 

Servidor NetWcre 4 o 
NetWore poro OS/2 

El archivo se hallo en el 
seÍvidor de NetWare 

Utilizadas desde el servidor 
(o de.de lo consolo remoto) 

' 
Utilidades del servidor NLM 

Aa<MriWIUitltOif NAME AKOH SPXS 
AC'I'JVAJI JHVIR Off IIIIOCOH STREAMS 
ADO NAME SPACE - CDliOM TCI'CON 
~NO PROTOCOl CU6 l!MUYNC 
BROADCAST REGISTER MEMOQY COMOG TU 
co HINITIAUZI SYST!M ..,_,N YPINO 

CLEAR STATlON UMIUOI ,-AI'rmoH ·-· UP5 
CLS REMOVEOOS .......... VREPAIR 
CONFIG RESET R:OUTER EDIT 

DISABlf LOOIN RfJT.UT "'""" 
DISMOUNl ltlSJ'Aal' JlltVflt INITCIO 

DISPlAY NETWOR.KS 
KAN 1oa NIW DfVfC'U INSTAll 
SEARCH IPXCOH 

DISPlAY SERVERS SECURE CONSOlf '"""""' DOWN lPXS 
ENA.Blf LOGIN SENO Kn'l 
ENARL.E ns SERVER MATHUB 
EXn SEl M.A.THUBC SE111ME HAll MONOOR 
HCO SET TIME ZONE NmYN<> 
Hfl.P SPEED NmYN<4 
IHifiAUZf SYJRM liME ,.,.. 
LAHOUAGr TRACK Off -· USTDfVICIJ TRACK ON PINO 
LOAD UN81ND PSERVER 
MAOAZINI UNtOAD I'UPGUDf ...... UPS STATIJS .......... 
MfMORY UP5 11ME REMO TE 
MIMOOYMAI' VERSION ROUfE 
MIIIC» STATUS VOlUMES RPl 
MODULES R$232 
MOUNT RSPX 
MJIIVII SllACKUP 

SCHDflAY 
SIIVMAN 
SPXCONFIG - .~ 

h\INOVE LL. Para utllllar con lli Gwn rltJ ratcromcu dft la.s utrlkkM~s ~ NetWare 4 

,. 

Utilidades de la estación de trabaja 
DOS, Windows. o ~s.toción de troba¡o de OS/2 

1 El archivo se halla en el servidor de NetWare 

S .UtilizaOOs desde la estación de trabo¡o 

Aclminiftroóor AdmlnUtrotlcw 
d. NotWore rlo NotWore 

A TOTAL CAPTURE 
CAPTURE ex 
C)( FlAG 
OOSGrN lOGIN 
FlAG LOGOUl 
LOGIN IMP 
LOGOUT NCOPY 
IMP NOIR 
N(Of'Y NUST 
NCUPDAn NPRINT 
NDIR NVER 
NUST PSC 
NAUNU PURGE 
NI'ArH RIGHTS 
NPRINT SENO NPitJHTfR 

SETPASS NVER 
SEffiS NWXTUCT 
SYSTIME PSC 
WHOAMI PURGE 

RCONSOLE 
RENDIR 
RIGHTS 
SENO 
SETPASS 
sems 
SY5T1ME 
UIMPOIT 

¡ ~ WHOAMI 
WSUPDATE 
WSUPGRD 

.. 

.. ' < L !-.7 ... ' 1~,· . ¡ i. . 

AUOITCOH 
COLORPAl 
~llfR 
NrTADMIN 
NfTU5fl 
NPIIHTfl 
PAITNIOI 
PCONSOLE 
PRJNTCON 
PRINTOEF 

Herramientas del usuaria 
DOS, Windows o estación de trabajo OS/2 

S El orch1vo se halla en la estaciÓn de trabo¡o 

S Utilizados desde lo estación de trabajo 

DOS 

NfTUSfR' 

NPRINTfR 

Windows 

· HfttTOmi•ntcu ' 
: d. la •Jifación : a. fTa&cr¡o de . 
.NeiWo,.. 

OS/2 

Herramt.ntoJ 
a. lo ••toción 
d. trabojo 

NPftiHTfR 

• ta~ uhl1dade~ ind1wdm en cursivo corresponden o NetWare 4 



- .,_ ~.,- •• , •• { .·· • • , ~~.,.·~{ .. ·"' ·~-· ~ ....,. .,.-. .~.. - 1¡ ·~ .. 

lnstaiaciori'-del Client~ para--oos ··;y MS ·w¡r.~'óws · 

1. Instale lo unidod de CD-ROM y 
los controladores. 

2. Inserte el CD·ROM del Sis.tema operativo 
y cambie el directorio o CUENTE/DOSWIN. 

3. Teclee "INSTALL ". 

4. Sigo la pantallo paro finalizar la instalación. 

Conseios para la resolución 
problemas 

Asegúre~ de que: 

• Los ajustes del tipo de trama cotnc1den 
en el servidor y en la estación de trabajo. 

• lo configuración de lo tarjeta y los 
parámetros del software coinciden. 

• los parámetros NET.CFG, como 
el contexto de nombre, coinciden 
con la configuración del sistema 
NetWare. 

• la conexión de la red esté dentro de 
las especificaciones ~J está 
adecuadamente con o y terminado. 

• El soltwore de lo red seo de lo veni6n 
más actualizada disponible. 

Seleccione 

un de los 

métodos de 

instalación. 
? • 

Debe fener lo versión anterior del 
Cliente Networe para OOS y 
Windows insto/cxla. 

l. A$igne una unidad al 
SYS:\PUBUC\ 
CUENT\DOSWIN. 

2. Teclee 'INSTALL'. 

3. Siga las pantallas para finalizar 
lo instalación. ---"' 

Paro ver las opciones de confi9uroci6n, conwlte 
el capítulo 2 de lo Guío de referencia fécnica del 
C/i.,fe paro DOS y MS Window.. 

l. En la línea de comandos, teclee 
"LOGIN nombro_usuario/nombre_servido,.. 

2. Poro obtener oyudo, teclee 'LOGIN/?'. 

l. Si es necesano, hago cop1os. de 
trabajo de los disquetes. 

2. Inserte el disque!e DISK 1 en lo 
unidad A:. 

3. Teclee "INSTAU". 

4. Siga los pantallas paro finalizar 
lo instalación. 

~NOVEL L. Para U$01' con la Guío para e/ vworro del díenle OOS y MS Windows de NetWare 



Opciones de configuración de Cliente NetWare .• para DOS y MS Windows 
Opc1ones de configuracion de NetWare 

Opciones y valores ajustes por detecto --aaynchronoua tlmaout numero 20 
pu/sactones 
control eommunhy ("nombro 1 pubiiC 1 prlvate"] 
pub/K: 
.nabla control communlty (apeclfied lany 1 ofll omltted] 
especthcado 
enable monitor community (apecdled 1 any 1 oH 1 ominad] 
espeat1cado 
enable trap communlty (speclflecll off 1 omltted] 
espectbcado 
monitor communlty ["nombre 1 public 1 prlvate"] 
pub/~ 

•an.,.. rtlh "*"• (on 1 o11J ....... : .. ~ ....... _,.,_ .•. ..! ........... - .......... - .... : .. 
desactivado 
ayacontact "contacto" 
(nmguno) 
ayalocallon "ubtcae~ón" 
(mnguna) 
ayaname "nombre" 
(mnguno) 
trap commumty }"nombre 1 public 1 ¡.¡tlvate"] 

pub/~ 

link drl ver driver _name 

accm {dtreccJón_host_remotoJ 
ffffftlf 
accom [ye& 1 no] 

alterna! e 
(mnguna) 
authen pap contraseña de nombte de usano 

baud ve/ocidad_baudtos 

bus nombre nUmero 
-1 (OFFh) 

_ (mnguna) 

. no 

2400 
. (nombre autodeteCCIÓfl). 

counter [protocolo] /lempo_ espera conf_ máx térm_mfn nak_mao: 
.... § 

dial numero_de_teléfono 
(n1nguno) 
d1rect [yes 1 no) 

dma[t1 1 12] nUmero_de_canal 
#1, 3 

........................... 

frame numero 11po trama [modo_drreroonam1enTo] 
§ 

ipaddr [drrecc/Ón_ host_remoto] 

' El a1us1e po• oeleclo "s el 11akn ma•rmo p.tra redes de Ne!Ware 2 y N"IWare 3 

Opciones de configurac1on de NetWare 

Opciones y valores --np max comm butrers numero 

np m.u. machine name• numero 

np ma¡t open named pipes nUmero • • 

np max sesslona número 
10 

netblo• 

netblos abort tlmeout numero 
segundos) 
n~blos broadcast count número 
(SI la 1ntcrred está desactiVada) 
netbios broadcasl delay number 
(SI l.a mtcrred está desactivada) 
netbkls commands nUmero 

netblos Internet (on 1 off] 
on 
..... ....., ....... IÚniW 

""""""'! ntltblos receiva butrers número 

netblos retry count numero 
(si~ mterred esta desactwada) 
netbkls retry delay nUmero 
segundos) 
netbios send butrers numero 

netblos aeasion numero 
32 
netbioa verify timeout numero 
segundos) 
npatch dep/azam1enro_en_bytes. valor 

netware dos requester 

auto large table:c[on 1 off] 

auto reconnect=(on 1 off) 

auto retry=nlimero 

average namelength=numero 
48 
bind reconnect .. [on 1 off) 

ajustes por detecto 

6 

10 

4 (s1/a 1nterred esta ac/1vada}, 2 

36 (s1/a 1nterred es/a activada}. t8 

12 

~ ................ ················ .............. 108(-6 

6 
20 (s1/a mterred esta ac/1vada). 10 

-- 10 (·0.5 

6 

54 ( .. 3 

(moguno) 

off 

on 

o 

t Esta operan no es 11áloda pasa tedes de NetWare :> NetWa•e 3 y 1->ersonal Ne!Ware 

~NOVEL L. Para uoar con ID C...~a <k ~ene/a lécnOca para~ dJ<MM DOS y M5 W,..Jow, NeiWarot 

·''·· 
,•. 

Opc1ones de conf1guracion de NetWare 

O pelones y valores ajustes por defecto 

local prlnters:cnumero 
3 
lock delay=numero 
pulsacton 
tock retrias:numcro 
puiSBCIÓn 
long m achine type= ·nombre" 
1bmpc 
maa tasks .. número 

message level=numero 
message llmeoul=numero 

mintmum hme to net:onumtuo 

t name contaxt:"nombre_conloxto" 
........ o 

roo/ 
netware protocol=llsta_protocolos_NetWare 
nombre_de_árlJol 

• network prmters=número 

pb buffers=númcro 

pburst read w1ndows size:número 
16 

pburst wnte w1ndows stze=nl!mero 
10 

prererred server="nombre_de_serv,dol' 
(nmguno) 

t preferred lree="nombre_de_árbof' 

o 

3 

(ninguno) 
preferred workgroup=''nombre__JJrupo_traba¡o" 

..... (Nnguno) 
• prlnt buffer size=número 

• print header=numero 
64 

prmt tall=numcro 

read only compallblllty=[on 1 off] 
rnponder=(on 1 off] 
on 
search mode:numero 
1 
set stat1on t•me=[on 1 off] 

show dots=[on 1 off] 
oll 
short machme type="name" 

64 

on 

JI 

3 

16 

§ Los a¡«Sies por de/celo Oepenelen de~'\ conlogur,¡c,cn de !a reo 
Cons~lle el c.Jpolulo 2 "Relcrcncoa (le las opcrontts du NET CFG" an 
la Guoa ao Refosencra 1ocruca para ol chento DOS y MS Wrndows 
Ne1Wa1" para oblene< rnformacoón concreta 

oll 

con/lnuaCion ..,. 



1 

Opciones de configuración de NetWare® cont. 
Opciones de conf•guracion de NetWare 

Opc1ones y valores 

1p11 sockets numero 
20 

protocol odinsup 

b1nd controlador od1 (numero] 
LAN de Token R1ng o Ethernet 

que encuentra OOINSUP COM J. (rungUI'!al 

protocol rfcnb10s 

remotenamenumbet direcc16n_,p 
(ninguna) 

protocol rpl 

ajustes por defecto 

u::rrrner controlac:01 ODI de la 

bmd contro/ador{ntJmero] 
Aong que encuantra), (nonguno) 

buffers numero 

(pnmer controjador EthemeJ o To~en 

cache s1ze numero decimal 
(n1nguno) 

protocolo sp• 

mínimo de reintentos apx número 

spx abort timeout numero 
segundos) 
spK connect10ns numero 

splf listen t1meoul numero 
segundos) 
spx ver1ty tlmeout numero 
segundos! 

protocol tcpip 

20 

,, 

bind controlador_ od1 [numero trama _ 11po red nombre] 
§ 

1p address d1recc1Dtl 1() [nombre _red] 
(nmguno) 
lp _ netmaak dir&ccJOn_ máscara_ rod [ nombre_red] 

· (n,nguno) 
1p _router dlfecc10fl 1p [nombre red¡ 
(mngunol 
raw _sockets numero 

' nb_adapter ro 11) 

nb_brdCU:t (O 11) 

S 

54o (.,_Jo 

108(- 6 

54{•-3 

o 

§ Los •a•ore5 pm acteclo vanan segur. ta conl•gu:;IC'~'"· de la red Para oblener •niOfmaooo esoec•l1ca 
cons~lle el capotulo 2 "GUla de reterenc•a de la~ \J~c·o'les de .'liET CFG·, en 1.1 "Guoa de relerenc'a 
lec~or.~ del CIJenle 005 y M$ W1ndOWS 

~ N Q V E l L.. PorOUK!fCOI'IoG"'ockrelrNeftCIO''I'Cr'•Cadelcloen~OOSyM5W,nd,;,ws 102.000568001 



.. 

2. 

3. 

les sf~:;u:ente,; oasvs (..,sro!cn fe 
.:icc•..tr.Je:;or,:;cicn cr. 'un ~er.:idor Net\Vore 
paro que puedc1 ~·rsucl:=cne de5de los 

C.1tooone~ c!:e·TI'J de ¡"\¡et'vVQre qt:e selecCione 

A~C:}Úr!?se de que ei cilspO~ItTvo o'e CD·RO>,.\ 
•.:;:;.te conecrcdo d serv¡dor $1guicndo les 
~n~:nJCC!cre!. ce! fobPC:onle. 

2 Monte ei CD como ur \oluwer. de NetV'/ore 
<J un dispm1::vo de DOS 

i. Cargue IN S TAL~ NUv1 SI nc esrC cargado 

2. Seleccione 
"Opcior.es de prcx:iuctc" 

''Sdeccio.,ar un producto ilsmdo 

"lnstular JCH:umenración en lineo y 

los ;;seres 

Las siouientes ocsos preparan ia 
documenióciór1 oórc su !eéturo desde un 
dispositivo de CD·.i?OM conectado e vn 

servidor de NetYVore 

Conecte el disposmvo de CO·ROM 
ol servidor Slgu1endo las mstrucciones 
del fabricante. 

2 Monte el CD como un volumen de r.Jer',!Vore 

Defina SET NWLANGUAGE..,ESPANOL 
en e! archivo AUTOEXEC.BMT lowl 

2 Cree un 1cono en el Adrr.mis.traCo; 1 C-estcr 
de progromm seleccioncndo 
Ali'CrWO NUEVG tlE!<~~tNTO Df ;opQC.~J,\\.:.. 

3 Utilizando el observador, s.e1ecc1cne 

. DíEXTRW E.:< E del d1rec:ono CD r;.o:J,; 
DOCllEVI/OTA.PP'V".'lN 

Macintosh MS Windows y 05/2 Otros 
localice e! oroqroma Dynatext. 1 Defino SET NWLANGUAGE"'ESPANOl Pare obtener i{JStn.JCCIOne!; 

Lo ·•io de o.cce;o por defecto e.s.. en el archivo AUTOEXEC.BAT loco! sobre cómo ins:olar lo 
SERV~R VOLUME.O<X'liEW 

2. Cree el tcono en el Adrnimstrodor / docurne'1fOctán en 
DTA??MAC·id:omo.DynoTe;o..t 

Gestor de progromm selecctonando 
Unix\Vare y 5istefTlm 

Desde el menú "Archivo" selt::ecTont aurónomos cor.sulte 
ARCHIVO· NUEVO ElEMENTO DE PROGR,AN..A. 

~lnsralaoón '1 uso cie lo '(reor Alío~'. 
3. Utilizando el ob~ervodor. seleccione documentaciOf1 en lmeo cie 

Arrostre ei ICOno del alim Dyna Texl DTEXTRW EXE del directono Novell poro t-JetWore ~ 
o uno ubicaCIÓn más accesible. SYS DOCYIEW/DTAPP'WIN. 

¡i,~ N O V E L L. Paro ~u u.so con lnstolacion de do.::vmenlaoan en linee de Novefl poro NerWor~ J 

<,. 



El proceso de impresión en red · 

Conexión 
a la red 

Apl. :; 

.Paso O Se generan y transmrten los datos 
de impresión. 

Paso f) Los datos se redireccionan a una cola 
de red. 

Paso E) Los datos se almacenan en una cola 
de impresión. 

~NOVEL L" 

Servrdor 

i ' 
' 

Puerto de 
Impresora 

.\ 

1 

Controlador ' 
de puerto • 

Paso O Los datos de impresión se transmiten a una 
estacrón de impresora. 

Paso 0 Los datos de impresión se transmiten a la impresora. 

Paso 0 La rrnpresora formatea los datos y frnaliza la tarea de 
Impresión. 



lnstalaciÓ~c de los servi.cios de impre~ión. 
. . ·de NetWare® · " 

Pulse <F 1 > poro obtener 

ayude sens1ble ol contexto 

en entornos de estaciones 

de 1robojo graficos o de lexto 

~NOVEL L. 

Sele<cione ? el entorno 
'de la 

estación 

PCONSOLE 
(texto) 

Crear un servidor de impresión, impresora ! 
y colo de impresión realizando todas los : 
asignaciones de forrno curomótica ; 

- ....... ................ Y 

~ ,:'\.O ,• '"o"'..-"(~.--~~ ~· ~.~ •.-~ ',¡! 

;' como usUario ADMIN acceda' a .,:;, .... 

~ ~~~~f.E~: ; : .. --/ :~:~~?~:~~)-~;r:: ~~:;~1 
1. Si es necesorio, seleccione "Camb1or 

contexro" e introduzca el contexto que 
desee o pulse <lns> paro observar. 

2 Seleccione "Configuración Rápido" 

3 En el campo "Serv1dor de impresión~ 
seleccione la impresora que desee 
utilizar. 

A., En el campo "Impresora nuevo~ escribo 
un nombre de impresora. 

5 En el campo "Colo de impresión nueva" ~ 
e5<nba el nombre de uno cola de 
impresión 

6 (Opcional) En el campo "Volumen de lo 
colo de lmpresiónn pulse <lntro> y o 
continuación pulse <lns> para observar ! 

un vo!umef). 

7. Pulse <FlÜ> para guardar los comb,os. l 
- - ,.;~'" 

• 

Administrador de NetWare 
(gráfico) 

Crear uno colo de impresiór'l. impresora y 
servidor de tmpresión con las 
o~ignaCiones nec~sorics 

1_ Cree un ab¡eto Cela de impresión y 
observe un volumen 

2. Cree un objeto tmpre~ro y selece~one 
"Defin1r propiedcde'> adicionales" 
para añadir mforrnoción !>Obre 
descr1pciones y conf,guraclones. 

3 As1gne lo cola de impre'>ión a !o. 
impresora util.1zando la pagino 
"Asignaciones" de le impresora. 

4. Cree un objeto Serv1dor de impreston 
y seleccione ''Definir propiedades 
adicionales poro añadir mformación 
'>Obre descripciones y conftgurociones. 

5 .. !\signe la impres.ora del servidor 
ut1hondo lo p6g1no "Asignaciones" 
del servidor d€' irnpres1ón. 

Cargue PSERVER.NLM en la consola del servidor. 

Escnbo LOAD PSERVER dntro> en la con !>Ola 
Pulse <lnlro> paro examinar una unpres.oro. 

Cargue el con"'1'1ador de puerto. 
Los impresoras utilizan NPRINTER.EXE 
poro es!ociones de troba¡o y 
NPRINTER NlM poro servidores de 
NetWare 4. 

Poro v5or con. el manual ServFCJOS de Impresión NerWare 4 

50 
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1 NOVE 

Resolución de problemas de los Servicios de impresión de NetWare, 4: 
- Salida de impresión lenta o inéorrecta - -

no 

Envle la tarea o lo 
lmp!'MOI'O que wporto el 
PO(. de iU lorMJ 

no 

sí 

sí 

Conwlio.,._do 
............. ,No hoy"'"' 
de impreKH"O" en el~ 
dolo..,.., 

Con~ulte lu\ note-. 11 11 1 S 
"'"'"'""' ..,.,.,..,..,, ~ ,.,....,..., -~ .... ~ .... 

NPRINJ.EXE de NetWore 

A L.c oplicacu)n le imprimi6 en 
V' vn pvorto porokllo coprurodo 

.......... Consulte los notos n 3, 5 vveNa a eiocvtar NPRINT • .• 
con la cp:ión Dlllolles • 

_,., ... ;...;.i 
no 

IÍ 

Consulte la Moto n 1 7 --

Comulte la~ notos n 3, 5. 19, 20 
...,.,........,.,,,_............,~--

1 Ejerute "CA!'TURl !.H" h ·· 
-"·-~«·•O..Co~o' ... ~ ..... > ,~"'_....,_.-.> 

Utilt<:e lo opciÓn "NI" ~ 
con captura o NPRINT ! 
SI el arduvo que 1.e ho -~~ 

erwiodo oo ~ un 
archiVO de leJdo A5C11 

Vuelva o cn>'ior lo toreo. 1 
- -"-- ._:J 

Defina el tabulador en 
olgUn nümetv 

102 (.X)057J.I))I 



Resolución de problema_s de los servicios de impresión de: NetWaree0 4: Sin salida de impresora_. 

g N O V E L l 1t Poro UIOI' con eii'I'Oil.d Setvic..;» d.lmpt_, d.. NotWo•e 4 

En11Í1:1 la toreo a una 

1mprewro que de ~ 
al POl de lo toreo ! 

-·--~ 

NetWaf"'l NPRINT EXE 

Consulte las noto n q, 15 
~ 

no 

sí 

IÍ 

sí 

sí 

no 

Conwlte lo '! 

"'"do"docu"b=:;=.:=::=~J 
Consulte las noto~ n 3, S 
..--.--... ~. 

sí 

Retenida 
libare la tarea averigue 
cómo le quedó rctonido. 

Consulte lo noto n 10 

Consulte lo nota " 11 

lista 
Consulto la nota n 12 

Añadiendo 
Con~ulte la noto n 13 

lJI¡Iic.e CAPtURE poro 
..uMw- a direccionar el 
poMo porololo a uno 

""' do """"""" do b Md 



l~staláciÓ;,: de. SFT lií ·de NetWare. '4.l·--: 

• 2 MI"Yidorws similares 

• 1 (o méu) tarjetas MSL instaladas •n 
cada servidor 

• NetWare 4.1 instalado en el Mtt"Vidor 1 
con una partición de DOS de 15 MI cómo 
mínimo. 

• Una partición d. DOS en el servidor 2 

Prelenblementa 1dénhc0$, kn ~tdorm 
deberion lerlef al menos 16 MR de RAM 
y espacio de d,KO duro en coda ui'IO de 
ellosparoNeM'ore41(75MB)yuno 
potllcion de 005 ( 15 MBI. Plamflqt.~e el 
MpOCÍO de disco adi<oonal que necestte 
paro kn opli<oc•ones, olmocenam•en10 
de dotos y expans1on. 

del mismo tamaño que la partición en Si los servtdores no ner~en los dtsc~ duros 
el servicfoto 1. del mÍ$111o tomoño, lo mb:¡uino qi.JI! rengo 

• 3 disquetes vac:iot fonnatoados para DOS el más~ deberic 'le!" el ~dor 1 
• 11 de licencia de N.tWare 4.1 SfT 111 ,..., __ ,.. ________ ,..¡¡ 

Ne!Wc:trl;l4 1 

tnstalatlo con 
una par11C1Ón 
de DOS de 
t5 MB como 

minimo 

SFT 1!1 

fR¡fR:R fll¡ 
oom o• • •- • , • S T-~;J 

Tar¡etas de enlace de seNidor 
/ duof1cadas (MSL} 

Toreos del servidor 1 ¡ 

~ei_...¡dor¡rrm;.rd.. 

MS IMS Engone)+ 2 motorM de 
E/S (10 E"9•ne1J 

2 Aloogne nu..--m de ...:! inJemo 
lPX al motor MS (MS Eng!ne) y o ,oo;~g 
une de kn motore• ~E/ S (JO EngoM) 

) f.pec!Í>CI<>il kJ ""l de OCCIISO a! 
Ot~to pgro lo. ""d.""'~» de 
lo porh<:!On de oos 

4 Cope lo. arC!'uYm en la 

portJcoon de DOS 

5 1n...rn. eJ disoue~e \ "" ~ _...de.- 1 

6 Copoe b orcn...o. et'l dt~ 
e ..--!tOO qoA se le¡,....¡~..,. 

7. ~5pecohque el! lo!.) O)t'ltroloo;!o.-1eo) 
MSt. 

~NOVEL L. 

U... loa disq..,.... 
alli donde M 

encuentre el 
SoMdo<2 

PartiCIÓn de DOS 
19ua! a la del 

serv1dor 1 

Tareas del servidor 2 ' 

l.ln~eldi~lenel 
$er.idc,¡.2 

2. Tecle10 1nstaR• !el _...,dor 
solic1tora d,~ 
odicionoles). 

3 Cree una partición de Ne!Ware 
en el SeNidor 2. 

4. CO<'Ihgure la duplt<;coón de 
di!ll::o. 

------------------------------------------------~~ 



,· .• •.-.'"' •" ;.;• • • "•Jr,.,.,-..-..c..,. '' _. ... , •~·~ : ,_ • ·~ • • 'k ~ < 

· · Actualizációñ de·' NetWare··sFT ili''. ,, 
a NetWare, 4. 1 

• SFT 111 3.11 de NeWiare instalado en 
cada ervidor 

• Unidad de CD-ROM en el Servidor 1 que 
disponga deJ C~ROM de NetWare 4.1 

• 3 disqwtes 4tn blanco formateados con 
DOS 

Preferiblemente .denbcos, lo~ ~idores 
debenan lflner al menos 16 MB do ltA.H, y 
e1p0Cia de diw::o duro en codo uno de ellos 
paro NetVVore 4 1 {75 MBl y uno fX!rtiÓOl1 
de DOS 175MB) 

St la~ ~oeMdorm no t•eoen lolo dtKO~ duro~ 
del mts.mo tornor\o, lo moqv•r.a q~e !engo el 
mOs pequeño deberic ~ el \ei"VIdor l. 

• fl disquete de licencia del servidor principal do 
NetWare4.1 

• fl disqu ... de li<cmcia de Nef'Ware 4.1 SFT 111 

• Controlodares de otros fabricantes c:ompatib&es c:on 
NetWare 4.1 SIT 111 

SFTII!311 
tnstalado 

Tareas del servid~Jr 1 1 

1. Vaya a la unidad de CD·ROM 
y ~scnba "lnsta.tr. 

2. SelecciOne "lnstalacion de 
NetWare 4 1 SFT !11". 

3. SelecciOne "AC1uabzar SFT 111 
31l a SFTm 4.1: 

4, Espectf1que la v1a para los 
archtvos de la partTCtón de DOS 

S. Copte los arcnwos del CO-AOM 
en Ja partiCión de DOS 

Cop¡e 10s ardwos de la 
partlCtón de DOS en los tres 
disquetes formateados 

~NOVEL L. 

Taqetas de Enlace 
de servTdores 

duphcados (MSL) 

Uewlas 

disquetes allí 

donde se en<uenn 
el servic:lcw 2 

Tareas del servidor 2 

SFT!II311 
1ns1alado 

1. Desac11ve el servidor 2 y salga 
a la partiCIOn de DOS. 

2. Inserte el dtsquele 1 en el 
S6Mdor 2 

3. Vaya a la unlda<J de diSCO y 
teclee "lnsralr 

4 Copte todos los archrvos del 
disquete en la partJcion de DOS 
a medida que se le ind1que. 

5 Inserte tos dtsquetes 00 lloencra 
cuando el sJStema seto SOliCite. 

6 Espec1ttque y guarde !a 
1nformaC1Ófl de lOS SeMCIOS 

1 del D1rectono NetWare cuando 1 
el siStema se lo sohcrte j ... 



1 ln!oerte el CD·ROM dtt Joente 
NetWOffl poro 05/2. 

2 E~nba "INSTAU~. 

Sigo len pa10s qve aparecen en 
los pantallas paro completar lo 
imlaiaci6n, 

Alegórese de que 

• los a¡11~ de !lpo de trama comc;1den l 
e11 lo e'$1o<iOn de troboio y ef1 el seMdor 

• Los conf.guroc~ de la torjeto comciden 1
1 con l~n porometros dei!.Oftwcrre. 

• los porómetros de NET CfG, como por 
ejemplo Neme Contex!, c01nciden con la 
conhgurocm delsrs.temo NetWare 

• El cobleoOo de la red r.e o¡uw a los 
e~•hcac!OI'"IeS IEEE y ~ COfleCfado e 
un ter'm1nol de formo odocvodo 

• El!.Ofrwore de lo red corrmponda o la 
ven1Ótl mas ocrual,zoda &sfXW1ible. 

~~NOVEL L. 

Sele<ciono 

uno de kts 

siguientes 

métodos de 

instalación. 

? • 

Deb& tener itutobda una vers10n 
anlef"ior del Cfien!a NetW~ poro 
05/2. 

/uogne ul"'I unidad o SYS \ 
PUBliC\CUENT\052 

2 Escnbo "INSTAll·. 

3 S•go lo~ po$0$ que oporec:en en 
lo$ ponklllas poro completar lo 
im;loloci6n. 

' 

Si ~' necw.orio, reclrce cooios 
trabajo de los d•$(jue!es ' 

lmette el d1o¡qvele WS052_1 
en la unidad A:. 

3. E~nbo "INSTAll" 

4. Sigo !os pc:llo05 que aparea<'l r ~ 
los parao!las poro complerot le r,. 
•nstalación 

....-~-<' 

Configu" Jo esración de ~¡e;--

En lo línea de comandos de OS/2, escnba ~ 
~lCGIN nombre de seNiclor/ncmbro de 
usucuio". 



Opciones de configuración del Cliente NetWare'" para OS/2" 

altemate . 
dma (índice} canal 

trame nombre .... 

lnt (ind~ee] irq . 
mem {índiCe] dlfecc/Ón _imc1o {tamaflo} .. 

node adclreaa número . 

port [lndice} puerto_m/Cto [nUmero¡ 

protocot nombre 1d trama 

elot nUmero ... 

buffenl núm6fO [tsmsllo_buffsr} . 

advertlse board número._tarjeta 

cllent aeeelons nUmero . 
machlne namee nUmero 

abort tlmeout número . 

blnd número_tar¡eta 

broadcast counl número 

broadcast delay número 

commanda número 

Internet (onlotf] 

listen tlmeout número . 

nemes númoro 

retry count número . 

rotry delay número . 

sesslona número 

verlfy tlmeout numero . 

ilNOVELL. 

{# 1}, según el controlador 

.. . . . . . . . . . . . SBgún el controlador 

.. [#1]. según el controlador 

{# 1 }. según el controlador, [segUn el controlador] 
predefmído en tar¡Bta 

. /#1 ], según el controlador. {segUn el controlador} 

....................... IPX. O, Etnernet_802.2 

20, {1514] 

tarjeta principal IPX 

16 

sólo router más próxsmo 

30,000 

tarjeta prínCJpai/PX 

.... mternet act.:4, mternet desact ·2 
.. mternet act :2,000. mternet ctesact .. 1,000 

.. 32 

ac1 

6,000 

24 

20 

500 

16 

. 3,oo0 

cache buffers número 

default login drlve letra de unidad . 

display hard errora [on/off] .. 

larga Internet packeta (onloff] . 

name context "contexto• 

packol burst [on/off] . 

preferred servor nombro del SOfllldor . 

preferred troe nombre del árbol 

request retrles número 

aesalons número . 

signatura level número . 

blnd controlador {número} 

blnd nombre .. 

router mem tamaño . 

sockets número . 

8 

activado 

actiVado 

nmguno 

acttvado 

runguno 

nmguno 

20 

.8 

mnguno, {encontrado primero} 

pnmer controlador on CONFIG.SYS 

450 

64 

lfiiilliiiii l&li~~~~~~l'll~~~'!'li~~~ 
abort tlmeout número. . . . ... .... 30,000 

listen tlmeoul número 6,000 

retry count número. 20 

send tlmoout nUmero 500 

sesalona número 16 

verify tlmeout número. 3.000 

aource route def gbr mbr noclas o board n 16, ' 



'.·.Instalación' del servidor de NétWareepa_fa OS/2. :·:~i{. 

Compn.Jt:be o...e kl torjeto SCSI y los 
COfll!olodore~ nece!a• io~ eston m~tciodo~-

!rnerte el CD ROM del Si,temo operofiYO 
Ne!Wore 4 1 eo la umdad ck CD· ROM 

3 Abro <JfiO ~~ion de -.ero!ooo de 05/2 o 
uno ponto/lo completo y comb•e o lo vn,dod 
deCD-RQM 

4 Tectee "lNS1All" y pvbe <lntro> 

5 Sele<:crone elrd•omo que de~ m~lolor 

Ó Voyo o 'Dei!Yminor que Clp(:iOn de 
in~tab::ton debe ut1lizorse ~ 

Se!eccrooe "Servidor ~rmplt~oodo 
de le red paro OS/2" del menls 
"lnstolíxión' 

Ccp•e lo\ archivo~ del ~idcr 'f 
del COilTrclodo.- en los dirodonol 
de detino. 

introduzco el nombre del !oef'Yidor 
y~rone"OK." 

4 Solee de lo ul!hdod de mstol.o.:1ór1 
1 ~~ o orroncor el 
computodor 

lo uhhdod de in~tolo.:ion NetWore 
4 1 empezonl o ejec1.:tor1e. 

5. Cargue el controlador lAN 1100 
co~oonde o lo lor¡eto de red 
qve es!o instolodo Cf1 el 
C01'"1PUiodor. 

6 5, ei $1S!Cmo 'e wlicrlo quo suprimo 
los portrc:0"1es qve puedan 
orroncone, ~ciooe ~Sí • 

7, Cvando el s:sremo 'le !o !drcrte, 
1n1cr1e e1 d1squete de locencio y 
oolse <ln'fo> 

NerWore <:opoo lo~ ordw.,os que 
lo on~rolo<:1on ncce~•Jo paro 
cont:nvor 

8. iratale lo~ Servocro~ del 
D•rectono N&Wore. 

9. Copoe 1<» orduvo~ resronlel de 
NerWOTe eo el YOiumen SYS 

i O Salgo de la vrolidod de irowlocoón 

l>lNOVEI,..L. 

Sole<done? 
el ........ 

cM in1takl,i0n • 

Con~ulte el Copítvlo 4, "lnstolocrón 
del !.ef'Yldor NetWore poro 
OS/2: en lmfl::lio<:Jon 

V--"""""'==" 

Inserte el duavete ln~tcl/ en lo un•dod de 
drsql.ICtus 

2. Abro uno ..entono de OS/2 o uno $85100 

de pantalla completo y pme o lo unidod 
de di5qlleles 

3 Escribo "INSTAU" y pul1oe <ln!ro> 

4 Seleccoone el •dromo de onstcloc:lon, 

5 Yayo o "Determinar qui! opo:;:ion de 
•nstolaciÓn debe ulllrzorse.' 

1. Selecoone "Servidor NetWore poro 
OS/2 per5011alizodo"del menú "lnsrckxr6n·. 

2. Copoe !os ord'livos delieMdor y del 
controlodot en los direc~ios de 
deshno. 

3 ~me s• desea compartlr lo rorjeta 
de k! red entrll el d•enl!! y el ~rdor 

Poro obtener mas mlormocr6n al 
r~, cQflwh. "Cómo tomportlr 
una lol"jeto de la red" l!f'l el Capítulo 
4 del moovalln~loci6n. 

4 Introduzca lo inlonnoc!Ó<1 de lo 
Íf'lsicloción (llOmbre del servodor. 
nUmero de la red if'ltemo IPX. eft:. 1 

5. Salgo de la uhl1dod de •nstoloc•OO 
y ~o arrancar~ r:omputodor 

la vnl.dod de muoloción NetWore 
4.1 empezom o e¡ewtorse 

6 Cargue el controlodor LAN que 
COITe$p()nde o la tor¡etc de lo red que 
estó rnstalado Cf'l el computodor 

7. Crea particiones de diKO de NetWare 

8. e~ el vol~ SYS. y aquellos 
..dVmene que ~ tener en el 
se!VIdor 

9 Guarde y monte len. voiUm~ de 
NerWore 

10 Cuondo el ~i~hrmo ~lo sol!cJ!Ie, 

in~ el di~ de lket~Cro y 
pul MI <lntro>. 

11. Úlpllll los ord!IYOS de NetWare 

12 Sell!lcóon11 y cop•e grupos de 
archivos de NetWo"' opcionales 

13 lf'ls!ale las Sl!tvic~ del Oireclorio 
NetWon~. 

14 Mod.fiqu~t el orduvo STARTUP.NCF 

15 IW;xf,f.qu~t el orchr.o AVTOEXEC NCF 

16. Salga di!! lo utilidad de instalaciÓn 
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1 .- INTRODUCCION 

4'J Enlaces TCP/IP 

TCP/IP (Transmission Control Protocol 1 Internet Protocol) es una familia de 
protocolos para interconectar computadoras de diversas naturalezas. Lo que 
se ha venido observando al paso de los años es que TCP/IP es un protocolo 
fuerte que no se ha visto desplazado por otros protocolos como se pensaba. 
Originalmente TCP/IP se creó por pedido del Pentágono y se usó en su 
principio para la red ARPA que interconectaba a varias universidades y 
centros de investigación relacionados con el Gobierno de los Estados Unidos. 

Es interesante hacer notar que ARPA después derivó a ser Internet, la red más 
grande del mundo, Internet, que cuenta con millones de nodos. 

La evolución de TCP/IP' se remonta a los primeros años de la década de los 80 
y según fué desarrollándose, se fué estandarizando. 

La forma en que se desarrolla hoy en día, es por medio de un Comité llamado 
IAB, que está formado por personas altamente calificadas, así se publican 
trimestralmente las especificaciones de los protocolos o sus revisiones. 

Existe una diferencia primordial en estos estándares y es que, para que un 
protocolo reciba el nombre de estándar, debe haberse probado exitosamente 
en redes reales durante varios meses, lo que garantiza la funcionalidad del 
m1smo. 

Desde su planeación, TCP/IP se pensó para ser independiente del medio físico 
de enlace, es esto precisamente lo que ha hecho que sea un protocolo 
ampliamente usado en enlaces de redes locales entre si, o bien, con redes 
amplias WAN. 

Los ambientes que usan TCP/IP se basan en que cada elemento de la red 
tenga su dirección IP. El propósito de lo anterior es identificar de forma única 
a cada elemento del co.njunto, para IP cada uno de los nodos de la red. 

A los nodos que son computadoras se les denomina hosts, bajo la 
terminología de TCP/IP, y los Gateways son el equipo que tiene realmente 
funciones de ruteador, es importante notar que la connotación de estos 
términos bajo TCP/IP es diferente a la que normalmente nos liemos referido. 
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Las direcciones de IP tienen como objetivo: 

1 . Identificar de manera única cada nodo de una red o un grupo 
de redes. 

2. Identificar también a miembros de la misma red. 

3. Direccionar información entre un nodo y otro, aún cuando 
ambos estén en distintas redes. 

4. Direccionar información a todos los miembros de una red o 
grupo de redes. 

IP hace el trabajo de llevar y traer paquetes entre todas las redes que estén 
unidas y usando este protocolo, pero no nos garantiza que éstos lleguen a su 
destino. Para remediar esto, está TCP tampoco nos regula el flujo de 
paquetes. 

TCP tiene funciones importantes, las que se mencionan a continuación: 

1. - Secuenciamiento y reconocimiento de paquetes. 

2:- Control del flujo de la información. 

TCP partirá en paquetes la información y la enviará. A cada paquete se le 
asigna un número. El reconocimiento significa que cuando un nodo recibe 
varios paquetes, debe informar al que los está enviando que efectivamente los 
está recibiendo, de esta manera se logra un cierto control sobre la información 
que se está transmitiendo. 

El hecho de poder enviar los paquetes significa que antes de poder establecer 
comunicación entre dos nodos, es necesario un handshake que es el momento 
en que el receptor y el transmisor se ponen de acuerdo para poder establecer 
la comunicación. 

Existe una serie de tareas que TCP/IP realiza y que son de suma utilidad, tales 
como la emulación de terminales, para poder entrar· a una diversidad de 
equipos, así como la transferencia de archivos entre computadoras. 

Dentro de las aplicaciones cliente-servidor, una de las que mayor auge ha 
tenido ha sido la de bases de datos, teniendo por un lado el equipo corriendo 
al manejador de bases de datos, y por otro, a muchas PC's conectándose a él 
a través de diversas herramientas e interactuando con la información. 
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Es importante recordar que las aplicaciones que corren en las PC's se 
denominan clientes y el equipo que tiene la base de datos se denomina 
servidor o motor de base de datos. 

Como se desea poder realizar esa conex1on entre clientes y servidores no 
importando si éstos están en la misma red o en redes distantes, la solución 
más sencilla es que ambos: clientes y servidores, se comuniquen usando 
TCP/IP, de hecho es la forma en que se ha comercializado. Oracle, Sybase, 
Gupta, lnformix y varios más, usan TCP/IP como su forma de transporte de 
datos y comandos entre clientes y servidores. 

Q Terminología 

Como en la mayoría de las disciplinas técnicas, en el terreno de las 
comunicaciones se cuenta también con un lenguaje propio. 

'iJ Bytes y Octetos 

En el medio de la computación es muy comúnmente utilizada la palabra byte 
para referirse a una cantidad de 8 bits. Sin embargo, esta palabra también se 
utiliza para definir a la unidad más pequeña direccionable en una 
computadora. Una solución a este problema es el empleo de la palabra octeto 
para denotar una cantidad de 8 bits. 

'iJ Big Endians y Little Endians 

La característica de almacenamiento de datos en una computadora se puede 
clasificar en dos ramas, Big Endians cuando la computadora almacena los 
datos de tal forma que siempre queda al inicio el byte más significativo; y 
Litt/e Endians en el caso en que queda al principio el byte menos significativo. 

'iJ Protocolos, Pilas y Conjuntos 

Un Protocolo es un conjunto de reglas que gobiernan las acciones de 
comunicación. 

Una Pila de Protocolos es un conjunto subdividido de protocolos que 
interactúan con el fin de proveer comunicación entre diversas aplicaciones. 

Un Conjunto de Protocólos es una familia de protocolos que opera de manera 
conjunta a efecto de cr_ear una plataforma consistente. 
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'11 Host, Ruteador y Otros conceptos 

Un Host es una computadora central que puede tener uno o más usuarios, un 
Host con capacidad de soporte a TCP/IP puede fungir como último punto de 
una comunicación. 

Un Ruteador especifica los caminos que deben seguir los datos a través de 
una red. Anteriormente se adoptaba el término Gateway para definir lo que 
hoy se conoce comercialmente como Ruteador, término que hoy en día se 
emplea para hacer referencia a un sistema que efectúa cierta clase de 
traducción de protocolos. 

Un Nodo o Elemento de Red, es toda aquella entidad en la red, sin importar si 
se trata de un Host, Ruteador o algún otro dispositivo. 

9 MODELO DE REFERENCIA 150-051 

Las tecnologías que el hombre ha inventando, para comunicarse, siempre har¡ 
seguido ciertas normas o reglas para su aceptación en un ·grupo social qué 
puede ir desde una pequeña comunidad hasta todo una gran sociedad. En la 
época moderna los normas que rigen a las comunicaciones deben tener 
carácter universal. Hablando de comunicaciones digitales las normas o reglas 
universales están representadas por el modelo 150-051. 1 

El modelo OSI estructura en siete niveles o capas, el fenómeno global de la 
comunicación, es un marco hoy en día obligado y universalmente aceptado. ' 

Las normalizaciones en redes locales tratan de encuadrarse dentro de este 
modelo. Además, las redes locales deberán acoplarse a las redes públicas de 
área extendida, actualmente existentes y en permanente expansión. 

El modelo para la interconexión de sistemas abiertos, 15A2 u 05P se ha 
convertido en una referencia obligada para ·todo lo relacionado con la 
intercomunicación de computadoras. 

Frecuentemente, en artículos o descripciones relacionadas con este tema, se 
encuentra un dibujo de la "torre" de siete niveles y un enunciado somero y 
habitualmente poco claro, de las funciones y cometidos de cada uno de ellos. 

1 lnternational Standar Organization - Open System lnterconection 

2 Siglas en español 
3 Siglas en inglés, Open System lnterconection 
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La estructura jerarquizada de este modelo se explica a continuación: 

Por ejemplo, si se analiza una estructura humana de comunicación de 
mensajes, se puede describir ésta mediante un determinado número de niveles 
de abstracción de los distintos fenómenos y tareas que se producen. 

Imagínese una comunicación donde el mensaje emitido tiene un nivel 
cognoscitivo relacionado con cualquier materia o asunto, de manera que, para 
que el receptor pueda entenderlo debe estar al corriente de la materia de que 
se trate. (Figura 2-1 ). 

Este mensaje ha de ser codificado en un lenguaje natural concreto, por 
ejemplo inglés o español. 

Además para poder transferir el mensaje al receptor, será necesario utilizar 
algún medio físico concreto (ondas sonoras, papel, etc.) y elegir un método 
acorde con este medio. 

En el lugar del receptor el proceso sería el mismo, pero en orden inverso. 

En cada estación debe haber una comunicación interna entre niveles, de arriba 
a abajo en el emisor y de abajo hacia arriba en el receptor, lo que obliga a la 
existencia de una interface adecuada entre niveles consecutivos. 

Por ejemplo: 

. 
Si para N 1 se elige el método escrito en un determinado alfabeto será 
necesario en el emisor, alguien que sea capaz de escribirlo y en receptor 
alguien que sea capaz de interpretarlo. 

La idea que se pretende hacer quedar clara es que, tiene que haber una 
coherencia entre cada par de niveles. Por lo tanto, si el lenguaje elegido es el 
castellano, éste debe ser el mismo en ambas estaciones. 

Esto significa que existen entre niveles homólogos unos protocolos de pares, 
es decir, un conjunto de reglas que permiten relacionar horizontalmente a dos 
entidades de comunicación. 

A nivel cognoscitivo, de nada sirve al oyente de un mensaje en castellano, 
tener un magnífico oído y un buen conocimiento de la lengua si no entiende el 
tema del que se está hablando. 
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En una comunicación estratificada en niveles, la comunicación real se hace en 
niveles consecutivos dentro de una misma estación y solamente a través del 
medio físico en la comunicación entre dos estaciones; aunque desde el punto 
de vista lógico es más interesante hablar de la comunicación entre niveles 
homólogos mediante protocolos de pares. 

J¡'J Estructura General del Modelo 

Desde el punto de vista de ISO, un sistema abierto es el conjunto de una o 
más computadoras con su software, periféricos y terminales, capaces de 
procesar y transmitir información. 

Es un modelo que está relacionado con las funciones que tienen que ser 
desarrolladas por el hardware y el software para obtener una comunicación 
fiable e independiente de las características específicas de la máquina. Es 
decir, está pensada para la interconexión de sistemas heterogéneos. 

El sistema está compuesto por siete niveles, mediante los cuales dos sistemas 
informáticos se comunican entre si. 

Con frecuencia, quienes inician el estudio del modelo se preguntan la razón de · 
que sean siete niveles en la arquitectura y no un número mayor o menor. 

Si se volviera al ejemplo anterior (de la comunicación humana). se vería que 
los tres niveles mediante los que se describe, podrían ser ampliados pensando 
por ejemplo, en la naturaleza del medio de comunicación, si se han elegido 
tres es porque así queda suficientemente bien dividido y descrito el problema.' 

De la misma manera, el grupo de estudio que elaboró el modelo OSI pensó 
que la división en siete niveles era una buena propuesta, pero eso no significa 
que tenga que ser necesariamente así. 

No obstante, este modelo ha sido plenamente aceptado tanto por fabricantes 
como por usuarios. 
Las características del modelo podrían resumirse de la siguiente forma: 

~ Cada nivel está representado por una entidad de nivel. Los 
niveles equivalentes en dos sistemas diferentes se comunican 
de acuerdo con unas reglas y convenios denominados 
protocolos de nivel o protocolos de pares. 
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~ Cada nivel proporciona un conjunto definido de serv1c1os al 
nivel superior y a su vez utiliza los servicios que le 
proporciona el nivel inmediatamente inferior. 

~ La comunicación se realiza a través de los niveles inferiores, 
siendo el protocolo de pares una abstracción lógica de 
relación entre las dos entidades comunicantes. 

~ Si un nivel N desea transmitir una unidad de datos a otro nivel 
N homólogo en otro sistema informático, se la pasará al nivel 
inmediatamente inferior, el cual le añadirá información 
delimitadora lJropia y a su vez pasará está información, a su 
nivel inmediatamente inferior.· 

En el sistema receptor cada nivel separará la parte del mensaje que le 
corresponde y pasará el resto a su nivel inmediatamente superior, que hará lo 
propio. Así el mensaje del nivel N es como si viajara horizontalmente hasta su 
nivel homólogo en recepción. 

"' Los Siete Niveles 

Los tres. primeros niveles tratan los protocolos asociados con la red de 
conmutación de paquetes utilizada para la conexión y pueden agruparse 
dentro del llamado bloque de transmisión. 

El nivel cuatro enmascara a los niveles superiores los detalles de trabajo de los 
niveles inferiores dependientes de la red, y junto con ellos forma el bloque de 
transporte. 

Los tres niveles superiores, del quinto al séptimo, son los usuarios del bloque 
de transporte y aislan ·la comunicación de las características específicas del 
sistema informático. 

A continuación se analizan uno por uno los diferentes niveles, estudiando sus 
funciones y características .. 

% EL NIVEL SIETE: APLICACION 

Este nivel se preocupa de proporcionar un conjunto de servicios distribuidos a 
los procesos de aplicación de los usuarios. El usuario se comunicará 
directamente con este nivel a través de la correspondiente interface o agente 
de usuario. 
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Actualmente se están desarrollando una serie de normas y recomendaciones 
tendientes a tipificar cada uno de estos servicios o aplicaciones distribuidas. 

Entre los más conocidos podemos citar: 

O Servicio de mensajería (correo electrónico), serviCIO de 
almacenamiento y recuperación de documentos, servicio de 
directorio, etc. 

~ EL NIVEL SEIS : PRESENTACION. 

Este nivel se ocupa de la representación de los datos usados por los procesos 
de aplicación del nivel siete. Por lo tanto, si es necesario, realizará la 
transformación de los datos que reciba de o para el nivel de aplicación. Esto 
en el caso de que el proceso originador y el receptor tuvieran versiones de 
datos sintácticamente diferentes, pero también puede darse el caso de que, 
para una determinada aplicación distribuida exista un conjunto de caracteres 
normalizados diferentes de los del originador y el receptor, en cuyo caso, los 
niveles de presentación respectivos deberían de hacer las transformaciones 
necesarias. 

Otra función que se puede encargar al nivel seis, es la de velar por la 
seguridad de los datos, siendo responsable de la encriptación de mensajes 
confidenciales antes de su transmisión. La función inversa será realizada por 
el nivel de presentación del sistema receptor. 

~ NIVEL CINCO: SESION. 

Su función es establecer y gestionar un camino de comunicación entre dos 
procesos del nivel de aplicación. Este nivel establece una sesión y se encarga 
de controlar la comunicación y sincronizar el diálogo. 

La información que se envía se fracciona en pedazos y se generan unos 
puntos de sincronización. En caso de interrumpirse la sesión por alguna falla 
en la comunicación, los datos pueden ser recuperados y se conoce con 
precisión por ambos interlocutores hasta qué punto de sincronización la 
comunicación fue correcta. 

Al reanudarse la sesión no será necesario transm1t1r de nuevo toda la 
información, sino solamente a partir del punto donde se quedó el último 
paquete de información válido. 
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En una ses1on hay un diálogo entre máquinas, entre procesos y el protocolo 
debe regular quién "habla", cuándo y por cuánto tiempo. 

Estas reglas necesitan ser acordadas cuando la sesión comienza. Este nivel 
también es responsable de dirigir el diálogo entre las entidades de nivel de 
presentación. 

Para ello, cuando se establece una conex10n de sesión, es necesario que 
ambos niveles cinco se pongan de acuerdo sobre el papel a desempeñar por 
cada uno de ellos en la comunicación. 

t\:> NIVEL CUATRO: TRANSPORTE. 

Este nivel es responsable de una transferencia de datos transparente entre 
dos entidades del nivel de sesión, liberando a dichas entidades de todo .lo 
referente a la forma de llevar a cabo dicho transporte. 

Los protocolos que maneja este nivel suelen llamarse protocolos end-to-end, o 
protocolos entre puntos finales, debido a que este nivel se encarga de realizar 
una conexión lógica entre dos estaciones de transporte de los sistemas 
informáticos que quieren comunicarse, independientemente de donde se 
encuentren éstos. 

Este nivel puede multiplexar varias conexiones de transporte dentro de una 
única conexión de red, o puede por el contrario, repartir una conexión de 
transporte entre varias conexiones de red. 

'<;> NIVEL TRES: RED. 

Este nivel enmascara todas las particularidades del medio real de 
transferencia. Es el responsable del encaminamiento de los paquetes de datos 
a través de la red. Cada vez que un paquete llega a un nodo, el nivel tres de 
ese nodo deberá seleccionar el mejor enlace de datos por el que envíe la 
información. 

Las unidades de datos de este nivel son los paquetes de datos que deberán ir 
provistos de la dirección de destino. Por lo tanto, entre las funciones 
fundamentales del nivel de red se encuentran las de establecer, mantener y 
liberar las conexiones necesarias para la transferencia de los paquetes de 
datos. 
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Además, son funciones de este nivel la definición de la estructura de datos de 
los paquetes, las técnicas de corrección de errores, la entrega en secuencia 
correcta al nivel de transporte de los paquetes recibidos, así como otras de 
reiniciación y control de flujo. 

Para las redes públicas de transmisiÓn de datos la CCITT ha definido la norma 
X.25 que describe los protocolos de comunicación para los niveles uno, dos y 
tres del modelo de referencia de ISO. 

~ NIVEL DOS : ENLACE. 

Un enlace de datos se establece siempre entre dos puntos físicos de conexión 
del sistema. En el caso de una red de datos de conmutación de paquetes, el 
nivel de enlace es responsable de la transferencia fiable de cada paquete al 
nivel de red. 

La CCITT ha definido dentro de la recomendación X.25 un subconjunto del 
protocolo HDLC4 como protocolo del nivel de enlace. 

"[J NIVEL UNO: FISICO. 

Este nivel engloba los medios mecan~cos, eléctricos, funcionales y de 
procedimiento para acceder al medio físico. Es el encargado de la activación y 
desactivación física de la conexión. Ciertos protocolos estándar clásicos como 
el X.21 y V.24 son utilizados en el nivel físico. 

Es muy importante recalcar que el modelo ISO-OSI es un estándar universal, 
pero mas que un está"ndar tecnológico, ·representa un marco de referencia. 
Esto es, la mayoría de los fabricantes de hardware y Software sus productos 
no cumplen con las funciones y límites de cada nivel, pero compararán sus 
productos con los niveles del modelo, argumentando sus ventajas y funciones 
respecto al modelo. 

EL modelo ISO-OSI, proporciona un lenguaje universal entre los especialistas 
del medio de la interconexión de equipo de cómputo, para que hablen un 
"mismo idioma" y puedan comparar cualquier producto o tecnología respecto a 
dicho modelo. 

4 High Level Data Link Control 
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También es saludable mencionar que los grandes centros de investigación de 
la industria están trabajando fuertemente para lograr una tecnología comercial 
que se apegue estrictamente al modelo, dicha tecnología es reconocida como 
OSI. pero en la actualidad no deja de ser un interesante proyecto, ya que la 
parte comercial tiene sus ojos puestos en tecnologías ya ampliamente 
probadas como TCP-IP y las nuevas tecnologías que manejan un gran ancho 
de banda como ATM, Frame-Relay, etc. 

Con el marco de referencia anterior, es importante hacer un nuevo análisis de 
los tres estándares que dominan en las interfaces de red. 
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2.- ARQUITECTURA TCP/IP 

Q Protocolos 

- - - - NET r-
FTP Mail Tem NFS DNS MGT .A U ser U ser U ser Client Client Client 

A 
p lnter- lnter- lnter- and and p 
p face lace lace Ser Server 

and p ver Server 
L 1 1 
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SNMP 

ITT 1 

TCP UDP 
End-to-End Single 
Connections: Meuages: 

1 1 

IP 
R out e D atagr ams 

1 

Umkf!ping COJJIIJNHJÍC..rions 

B 1 Ethernet 1 Token-Ring BD 
La figura (Fig 2.1 l muestra la manera en que se complementan las partes del 
Conjunto de Protocolos TCP/IP. A pesar de que las interfaces al usuario para 
las aplicac_iones FTP, Telnet y DNS han sido estandarizadas de manera formal, 
la mayoría de los proveedores ofrecen una colección de comandos que se 
encargan de copiar las interfaces al usuario de UNIX Berkeley Software 
Distribution. 

Los módulos FTP, SMTP, y Telnet se comunican con sus clientes mediante 
conexiones TCP confiables. La mayoría de los Servidores NFS intercambian 
mensajes de UDP con sus clientes, a pesar de la escasa existencia de 
implementaciones NFS creadas específicamente para TCP. 
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Los protocolos DNS proporcionan servicios de directorio en redes TCP/IP. Los 
servidores DNS excluyen a la mayoría de las transacciones por medio de 
mensajes de. UDP, pero ocasionalmente cambian a TCP cuando es necesario 
mover una mayor cantidad de datos . 

.Q Topologías 

El Conjunto de Protocolos de TCP/IP puede emplearse en standalone tanto en 
redes LAN como en redes WAN, así como en lnter-Redes complejas creadas a 
base de la unión de redes sencillas. 

Local 
Area 
Na-1· 
Wcrk 

POII'lt· 
te· 

Point 

Wido> 
Ar&a 

Pa.cket 
Not· 
Work 

La figura (Fig 2.2) muestra las redes en standalone. Cualquier Host equipado 
con TCP/IP es capaz de comunicarse con otro mediante una línea punto a 
punto que puede ir a una red LAN o WAN. 

En una lnter-Red, las redes se unen haciendo uso de un ruteador IP. La figura 
(Fig 2.3) muestra una lnter-Red implementada utilizando ruteadores IP para 
enlazar a una LAN, a una WAN y a un Host Remoto. 
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Además de ejecutar software IP, los ruteadores emplean típicamente un 
segundo protocolo para intercambiar información con otro, acerca de la 
situación actual de la lnter-Red a la que pertenecen. 

El amplio y competitivo mercado de ruteadores IP ha sido de gran utilidad para 
promover la arquitectura TCP/IP. Los proveedores de ruteadores están a la 
expectativa en la implementación de nuevas tecnologías LAN y WAN, 
ampliando las opciones de conectividad de sus clientes. La relación precio­
desempeño de los ruteadores, ha disminuido de manera insistente en los 
últim·os años. 

En teoría, las lnter-Redes pueden tener topologías arbitrariamente mezcladas 
sin embargo, cuando la lnter-Red tiene una estructura coherente, resulta más 
fácil para los ruteadores el llevar a cabo su trabajo de manera óptima, y 
reaccionar rápidamente a una falla en alguna parte de la red, alterando las 
rutas de tal manera que los datagramas eviten un trouble-spot. 

Un diseño lógico y fácil de entender resulta de gran utilidad para los 
administradores de red en lo referente al diagnóstico, localización y reparación 
de fallas. 

Q Arquitectura IP 

El Software de Protocolo lnter-Red (IP) opera tanto en Host como en 
Ruteadores IP. En general, el Software IP permite a la computadora que lo 
ejecuta, funcionar como un Host IP, como un Ruteador IP, o como ambos a la 
vez. La mayoría de las compañías prefieren utilizar equipo ·especializado para 
ruteo en la unión de sus redes. Sin embargo, es conveniente tener la 
posibilidad de utilizar una computadora que regularmente no se utiliza, para 
ponerla en servicio como un ruteador. 
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La figurá (Fig 2.4), ilustra la arquitectura de protocolo de un ruteador 
dedicado. Debe observarse que no existe la necesidad de TCP debido a que 
las conexiones de las aplicaciones no inician ni terminan en el ruteador. Es 
evidente que un ruteador debe estar conectado al menos a dos redes. 

Los productos modernos de ruteo están equipados con diversas interfaces de 
red que pueden ser configuradas con la combinación de conexiones que el 
cliente desee: Ethernet, Token Ring, conexión síncrona punto a punto, fibra 
óptica, etc. 

'1l Acciones de IP 

Si el destino de un Dat~grama no se encuentra en la misma red como el Host 
fuente, el IP del Host direcciona el datagrama al ruteador local. Si éste no está 
conectado a la red destino, entonces el datagrama debe ser enviado a otro 
ruteador. Esta secuencia de operaciones continúa hasta que el datagrama 
llega a la red destino. 
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El IP decide el ruteo de la información mediante la detección de un destino 
remoto en una tabla de ruteo. El IP busca una entrada en la tabla de ruteo que 
corresponda al destino con la identidad del siguiente ruteador al cual se le 
relevará el tráfico de datagramas .. 

J(i Información de la Tabla de Ruteo 

En una lnter-Red pequeña y fija, las tablas de ruteo pueden ser introducidas y 
tener un mantenimient_o en forma manual. En lnter-Redes más grandes, los 
ruteadores mantienen sus tablas actualizadas mediante el intercambio de 
información con los demás. Los ruteadores tienen la capacidad de descubrir 
dinámicamente hechos tales como: 

t<:> La conexión de una nueva red a la 1 nter-Red. 

t<:> La inhabilitación de un camino hacia una red destino 

t<:> La conexión de un nuevo ruteador a la lnter-Red, mismo 
que determina la ruta más corta hacia ciertos destinos. 

No existe un estándar para el intercambio de información entre ruteador y 
ruteador. 

Los ruteadores que están bajo el control de una organización se denominan 
Sistemas. Autónomos. La organización tiene la opción "de elegir cualquier 
protocolo para el intercambio de información que desee en su propio Sistema 
Autónomo. El protocolo de intercambio de información en ruteadores qué se 
utiliza en un Sistema Autónomo, se conoce como Interior Gateway Protoco/ 
(IGP). 

El Protocolo de. Información de Ruteo (RIP) es un IGP muy popular, debido a 
que es muy fácil de encontrar. Sin embargo, el nuevo protocolo Open 
Shortest Path First (OSPFJ cuenta con un buen número de herramientas útiles. 
La disponibilidad y la popularidad de este protocolo está creciendo de manera 
insistente. 

Algunos proveedores de ruteadores dan sus propios protocolos para el 
intercambio de información de ruteador a ruteador, así como soporte para 
protocolos estandarizados. Algunos proveedores tienen la habilidad de 
ejecutar diversos protocolos a la vez, de esta manera, sus ruteadores pueden 
intercambiar información con los demás con cualquiera de esos protocolos. 
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~ Arquitectura TCP 

El TCP se implementa en Hosts. La Entidad de TCP en cada extremo de una 
conexión debe asegurar que los datos que se entreguen a su aplicación local 
lleguen: 

~Precisos 

~ En secuencia 

~Completos 

~ Sin datos duplicados. 

El envío de una aplicación pasa una trama de bytes al TCP. Este se encarga 
de disgregar la trama en secciones y añadirle a cada sección una cabecera, 
formando segmentos. Posteriormente el TCP pasa cada segmento al IP para 
ser transmitido en un Datagrama (Fig 2.5). 

HostA Host B 

Applicatton Application 
n ¡, Stream ·' Stream '.f 

;-. 
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of Data 
\¡ ü 

TCP TCP 

1 1 ~egmen 1 1 
lsegment . 

~ IP IP 

1 1 IDatagrarr 1 1 loatagram 

lower lower 

layers layers 

1 1 1 1 1 1 1 1 

Un TCP receptor debe mantener informado al emisor acerca de la cantidad de 
información correcta que le ha llegado, mediante señales de reconocimiento 
(AKCs). Si el AKC de un segmento no llega en un intervalo de tiempo 
determinado, el TCP emisor vuelve a enviar ese segmento. A esta estrategia 
se le conoce con el nombre de Retransmisión con Reconocimiento Positivo. 
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Ocasionalmente una retransmisión provocará una reproducción en los 
segmentos entregados al TCP receptor. 

El TCP receptor debe arreglar los segmentos que va recibiendo, en forma 
correcta, descartando todos aquellos que estén duplicados. De esta manera, 
el TCP entrega los datos a su aplicación de manera íntegra. 

TCP es un protocolo completamente bilateral, es decir; los dos extremos de la 
conexión pueden enviar y recibir información al mismo tiempo, por lo que, de 
hecho se transmiten dos tramas de bytes. (fig 2.6). 
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Q Arquitectura UDP 

!! 

/\ 

...... ::·::::"·:::::::·:::::::·:::::":::·: ............... . 

::::::::::.: :· .. 

Host B 

Application 

TCP 

IP 

lower 
Layerd 

" " 

;j 

El nivel UDP se implementa en Hosts finales. El UDP no garantiza una entrega 
íntegra, solo se limita a intercambiar información que confirme que los datos 
que se enviaron llegaron de una manera segura. 
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Una aplicación que se desee enviar vía UDP, tiene que pasar un bloque de 
datos al UDP, donde se le agrega una cabecera, formando así el Datagrama 
del Usuario (UD). Posteriormente el datagrama de usuario pasa al IP y se 
compacta en un datagrama IP. 
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La figura (Fig 2. 71 muestra como un bloque de datos se compacta y envía por 
UDP. Obviamente los mensajes de UDP deben ser enviados tanto por el 
emisor como por el receptor y el Host B puede estar concurrentemente en 
proceso de preparación de un bloque para enviar al Host A. 

Una Aplicación participando en comunicaciones UDP debe enviar mensajes de 
recepción UD en cualquier momento. Solo depende de los clientes y de los 
servidores el conservar un registro de todas las relaciones de UD que se estén 
intercambiando. 
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3.- NOMBRES Y DIRECCIONES 

¡;;;;¡, Nombres y Dominios· 

Tanto los nombres de la estructura de una lnter-Red como los de un sistema 
administrativo, son jerárquicos. Una lnter-Red está dividida en partes llamadas 
Dominios. 

La responsabilidad de asignar nombres dentro de un dominio es tarea del 
administrador designado de ese dominio. Este administrador puede crear 
subdominios y delegar la autoridad de nombramiento a otro individuo de cada 
subdominio. 

Q Ejemplos de Nombres de lnter-Red 

Un nombre de lnter-Red puede describir a un sistema de una manera muy 
apropiada ya que su estructura se basa en la concatenación de etiquetas que 
hacen referencia a cada subdominio. El nombre de una lnter-Red puede ser 
escrito en mayúsculas o en minúsculas indistintamente: 

TALLER. DIPL OM. DECFI. UNAM 
unix. diplom. decfi. una m 
Parte2. Diplom.Decfi. Unam 
INTRO. DIPL OM. DECFI. UNAM 

Es fácil entender la estructura jerárquica de estos nombres. Todas las 
divisiones de la Universidad se encuentran en el dominio UNAM de la lnter­
Red. DECFI es el dominio de segundo nivel justo abajo del nivel UNAM. 
DIPLOM hace referencia a los diplomados impartidos por la DECFI de la UNAM 
y se encuentra como dominio de tercer nivel bajo DECFI. Finalmente el 
nombre del Host que identifica un sistema individual, inicia la cadena que 
define el nombre. Las partes adyacentes del nombre se separan por medio de 
puntos (.). 

El tamaño límite de cada etiqueta es de 63 caracteres, pero el número máximo 
de caracteres por nombre es de 255 incluyendo los puntos separadores. 

¡;;;;¡, Formatos de Direcciones 

El IP utiliza direcciones para identificar a los Host y para enviarles información. 
Cada Host debe tener asignada una dirección IP que pueda utilizarse en 
comunicaciones reales. El nombre de un Host es traducido a su dirección IP 
mediante la tabla de relación de Nombres y Direcciones. 
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Una dirección IP es un valor binario de 32 bits que define el espacio total de 
direcciones que es un conjunto de numero de direcciones. El conjunto total de 
direcciones IP contiene 232 números. 

La notación punto es la forma más popular de expresar una dirección IP de tal 
forma que los usuarios finales pueden leerlas y escribirlas fácilmente. Cada 
octeto de las direcciones se convierte en un número decimal y cada número 
se separa por un punto (.). Por ejemplo, la dirección de 
TALLER.DIPLOM.DECFI.UNAM en notación de 32 bit binarios será: 

10000010 10000100 00001011 00011111 
130. 132. 11.31 

Cabe hacer notar que el número más grande que puede aparecer en una 
notación separada por" puntos es 255, que corresponde al número binario 
11111111. 

Una dirección IP se constituye de dos partes: 

"":> Dirección de Red 

"":> Dirección Local 

La Dirección de Red identifica la Red a la cual está conectado ese nodo, la 
Dirección Local a su vez, identifica al nodo de manera individual. 

Dirección 
de Red 

Drrección Local 

Q Direcciones Clase A; Clase 8 y Clase C 

Las redes varían en tamaño. Existen tres formatos de direcciones diferentes 
para lnter-Redes que definen el uso dependiendo de su tamaño: 

"":> Clase A para redes grandes 

"":> Clase 8 para redes medianas 

"":> Clase C para redes pequeñas. 
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Además de las clases A, B y C existen dos formatos de direcciones 
especiales, esto son: Clase D y Clase E. Los formatos de Clase D se utilizan 
para un Multicasting de IP que se emplea para distribuir un mensaje a un 
grupo de sistemas dispersos a través de la lnter-Red. La Clase E reserva su 
formato de direcciones para uso experimental exclusivamente. 

Los primeros cuatro bits de cada dirección determinan su clase: 

BITS INICIALES 
Oxxx 
10xx 
11 Ox 
111 o 
1111 

CLASE 
A 
B 
e 
D 
E 
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(Fig. 3.1 l 
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Un administrador que desarrolla una implementación que cuenta con una 
dirección de Red Clase A o Clase B entiende la implicación de una complicada 
interconexión de Redes LAN y WAN. Es por eso que resulta práctico dividir en 
partes el espacio de direcciones de tal forma que corresponda a la estructura 
de la Red como una familia de Sub-Redes. Para llevar a cabo esto, es 
necesario descomponer la parte local de la dirección de la siguiente manera 

Dirección de Red Dirección de Sub-Red Dirección de Host 
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La asignación de la dirección de Sub-Red frecuentemente se hace en un byte • 
límite, un administrador que implementa direcciones Clase B como 156.33 
debe utilizar su tercer byte para identificar las Sub-Redes, por ejemplo: 

156.33.1 
156.33.2 
156.33.3 

El cuarto byte será utilizado para identificar a los Hosts de manera individual 
dentro de una Sub-Red. Por otro lado, un administrador que implementa 
direcciones Clase C s~lo tiene un espacio de dirección de un byte y deberá 
utilizar cuatro bits para las direcciones de los Host. 

'i'l Máscaras de Sub-Red 

Una máscara de Sub-Red es una secuencia de 32 bits que cubre con unos 
( 1 s) las zonas correspondientes a la red y a la Sub-Red, y cubre con ceros 
(Os) la zona que le corresponde a la dirección del Host. 

El tráfico de información se rutea hacia un Host, considerando las partes de 
Red y Sub-Red de su dirección IP. Es sencillo decir que tanto de una dirección 
corresponde a la dirección de red debido a los formatos estrictamente 
definidos para Clase A, Clase By Clase C. 

A. efecto de reconocer cualquier tipo de campo, con un tamaño 
arbitrariamente elegido para la Sub-Red, se creó un parámetro de, 
configuración denominado Máscara de Sub-Red. Consta de una secuencia de 
32 bits. Los bits que incluyen a las direcciones de Red y de Sub-Red, se 
restablecen con 1 . 

Por ejemplo, un administrador de una Red Clase B con dirección 156.33 ha 
elegido hacer uso del tercer byte de todas las direcciones a fin de identificar 
las Sub-Redes, por lo tanto, la Mascara de Sub-Redes será: 

11111111 1 1 1 1 1 1 1 1 11111111 00000000 

La máscara de Sub-Red puede ser expresada de las siguientes maneras: 
En notación de unos y ceros ( 1 s y Os): . 

1111111 11111111 11111111 00000000 

Se puede expresar en notación hexadecimal como: 

lfffffOO 
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' o alternativamente, en notación punto como: 

255.255.255.0 

Los Ruteadores que están conectados directamente a una Sub-Red se 
configuran con la máscara para la Sub-Red. Es común el uso de una sola 
máscara de Sub-Red a través de toda una Internet de una Corporación. 

Si una Red contiene muchas líneas punto a punto, los números de Sub-Red se 
estarían desperdiciando debido a que sólo existen dos sistemas en cada Red 
punto a punto. El administrador debe optar por hacer uso de máscaras de 14 
bits (255.255.255.255) para sus líneas punto a punto. 

La máscara de Sub-Red para una red usualmente es sólo conocida por los 
ruteadores que se encuentran conectados directamente a la Red. Cuando se 
ejecutan protocolos de ruteo tradicionales, es imposible "ver desde afuera" de 
que manera se encuentra subdividida la Red. 

iil Direcciones Especiales 

1\i'J Identificación de Redes 

Es muy recomendable conocer la forma en que se debe utilizar la notación 
punto para la dirección de IP, a fin de hacer referencia a la Red. Por 
convención, esto se hace llenando con ceros la parte correspondiente a la 
dirección local de la dirección IP. Por ejemplo, 5.0.0.0 identifica una Red 
Clase A, 131, 18,0,0 identifica a una Red Clase B y 201.49.16.0 identifica a 
una Red Clase C. La misma convención se sigue para la identificación de Sub­
Redes con la desventaja de que nunca deben asignarse direcciones de este 
tipo a Host o a Ruteadores debido a que, por la notación empleada, es muy 
factible caer en una confusión. 

1\i'J Mensajes a Redes 

La dirección de IP 255.255.255.255 tiene un propósito especial. Se emplea 
para enviar mensajes a todos los Host de la Red Local, aunque también es 
posible enviar un mensaje a cualquier Host de una Red Remota que se elija. 
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Esto se consigue llenando con unos ( 1) parte de Dirección Local de la 
Dirección de IP. Un mensaje se utiliza frecuentemente cuando un Host 
requiere la localización de un Servidor. Por ejemplo: suponiendo que un 
usuario desea enviar un mensaje a todos los nodos de una Red Ethernet Clase 
C con dirección 201.49~ 16.0, La dirección que deberá utilizar será: 

201.49.16.255 

El resultado de enviar un datagrama de IP en esta dirección será que dicho 
datagrama será turnado al ruteador que esté conectado a la red 201.49.16.0, 
entonces éste hará un MAC !ayer broadcast para entregar el mensaje a todos 
los Host de la Red. Es importante hacer notar que ningún Host debe tener 
asignada la dirección 201.49.16.255. 

f.lJ Mensajes a Sub-Redes 

Un mensaje también puede ser enviado a una Sub-Red específica. Por 
ejemplo: Si la dirección 131.18. 7.0 identifica a una Sub-Red de una Red Clase 
B, entonces la dirección que deberá emplearse para enviar un mensaje a todos 
los nodos de esta Sub-Red será 131.18.7 .255. 

La dirección 131.18.255.255 se puede seguir utilizando para enviar mensajes 
a todos · los nodos de la Red Clase B completa. Los ruteadores de la 
configuración deberán ser lo suficientemente inteligentes para distribuir el 
mensaje enviado .a cada Sub-Red. Si se le ha asignado el número 255 a 
alguna de las Sub-Redes se presentará un problema, debido a que no estará 
claro si el mensaje enviado en la dirección 131.18.255.255, iba dirigido a 
toda la Red Clase B, o .. únicamente a la Sub-Red 255. La única forma de evitar 
este tipo de percances es asignar a las Sub-Redes números diferentes de 255. 

f.lJ Direcciones de Regreso 

Así como existen men;¡ajes que se envían a Redes o Sub-Redes específicas, 
también existen aquellas que nunca dejan el Host local. A efecto de hacer una 
prueba del software de Red, es muy útil contar con una dirección de regreso 
que define "quien es el nodo emisor", mismo que funciona como receptor. 

Para este efecto, se utiliza por convención cualquier dirección que comience 
con 127, por ejemplo: 

127 .0.0.1 
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Existen otros formatos de direcciones especiales que se emplean solo durante 
la inicialización del sistema. Estos formatos están reservados y no se pueden 
utilizar para identificar destinos. Por convención, la dirección 0.0.0.0 definirá 
a un Host específico de una Red específica, los demás Host de la misma red 
se definirán cambiando la parte que corresponde al Host en la dirección; por 
ejemplo: 0.0.0.5 identifica al Host 5 de una Red en específico. 

~ Domain Name System 

A efecto de establecer una comunicación con un Host, es necesario conocer 
en que dirección se encuentra. Por lo regular, el usuario final conoce el 
nombre del Host con el que desea comunicarse, pero no así su dirección. En 
este caso ya sea. el usuario final o la aplicación que éste haya invocado, 
tienen la necesidad de visualizar estas direcciones. 

En Redes pequeñas y aisladas, se puede hacer frente a este problema 
teniendo una tabla central de mantenimiento en la que se establezca la 
relación nombre-dirección de Host, de esta forma, los Hosts individuales se 
mantendrán "al día" copiando esta tabla periódicamente. 

El Domain Name System (Sistema de Nombre del Dominio) se implementó con 
el fin de brindar un mejor método para relacionar los nombres y direcciones en 
una lnter-Red. Los nombres y direcciones se guardan en name servers 
distribuidos a través de toda la lnter-Red. 

Estos name servers se actualizan en forma local, as1, la conexión, 
desconexión y/o el movimiento de un nodo se registra rápidamente y con 
precisión en un primary authoritative server. Debido a que la conversión 
nombre-dirección no es tan importante, la información es copiada a uno o más 
secondary authoritative servers. 

Muchos proveedores ofrecen software que permiten una función de sistema 
como name server. Regularmente el software es una adaptación del Dominio 
de lnter-Red Berkeley (BINO). una corporación puede hacer uso de este 
software para ejecutar su servicio propio de name servers y opcionalmente, 
puede conectar su servicio de nombres al Internet Domain Name System 
(Sistema de Nombres de Dominio de lnter-Red). 

Un producto capaz de llevar a cabo visualizaciones de DNS es una parte 
estándar de productos de TCP/IP y recibe el nombre de resolver. 
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Q Address Resolution Protocol (ARP) 

En una comunicación es necesario convertir los nombres de los nodos en sus 
direcciones de IP, antes de que la información pueda ser enviada de una 
estación a otra en una Red LAN, se debe llevar a cabo una segunda 
conversión ya ,que debe conocerse la dirección física del nodo destino. Para 
lograr esto se conocen tres métodos: 

"Y Configurar una tabla de valores directamente en cada nodo 

"Y Configurar una tabla de valores en un servidor al cual puedan 
consultar los nodos. 

"Y Conocer otros valores mediante el envío de una consulta en la Red 
LAN. 

El ARP define un método basado en mensajes para una convers1on dinámica 
entre direcciones de IP y direcciones físicas. ARP permite al administrador de 
la Red añadir nodos a una Red local o cambiar una interface de red de un 
nodo en especial, sin· necesidad de actualizar manualmente las tablas de 
conversión de direcciones. 

Los sistemas en la Red Local pueden hacer uso de ARP para encontrar 
información de las direcciones físicas para sí mismos. Cuando un Host desea 
establecer una comunicación con otro local, visualiza la dirección de IP de 
éste en su tabla de ARP. Si no encuentra esa dirección, el Host envía una 
petición ARP que contenga la dirección de IP destino. (fig. 3.2). 

Who 
Has 
IP 

Address 
128.36.11.11 

? 

1 ~ 1 • 

Do 
!!! 

1 

1 1 1 11 11 1 11 1 1 1 '' 1 11 1 1 1 11 111 11 1 11 11 11 1 111 1 1 1 1 11 1 111 1 1 1 1 11 11 11 1 1 1 11 r 11 1 1 1 1 1 11 1 11 r 1 1 11 11 11 1 
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El Host destino reconoce su dirección de IP y lee la petición. Primeramente 
actualizará su propia tabla de conversión de direcciones con la dirección de IP 
y la dirección física del Host emisor. Entonces el Host receptor envía la 
dirección de su propia interface de red. Cuando el Host emisor recibe esta 
dirección, actualiza su tabla de ARP y queda listo para una nueva transmisión 
a través de la Red. 
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TCPIIP 

TRANSMISSION 

CONTROL 

PROTOCOL 

INTERNET 

PROTOCOL 
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TCPIIP 

OBJETIVO: 

INTEGRACION 

DE 

AMBIENTES HETEROGENEOS 
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TCPIIP 

TERMINOLOGIA 

-1! Bytes, Octetos. 
-t Blg Endians y Little Endians 
-'e Protocolo 
-t Pila y Conjunto de Protocolos 
-t Host 
-t Ruteadores 
-t Gateway 
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TCPIIP 

OBJETIVO: 

Redes Redes 
Locales -... Satelltales 
(Lan"s) -- ' >-

~ 
' 
., 

Redes Redes 
Amplias Móviles 
(WAN"S) 
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TCPIIP 

HISTORIA Y GENERALIDADES 

1969 Empieza el trabajo con ARPANET. 

1972 Primera demoatroclón de ARPANET. 

1976 Empieza la Implementación de TCPIIP. 

1980 Se libera TCPIIP con Unix 4.1 BSD (Berkley). 

1982 TCPIIP reemplaza a NCP en ARPANET. 

1988 Se publica TCPIIP con especlllcaciones Militares Eat.6ndares. 

1984 Se eepar• Mllnet de ARPANET. 

1989-90 MAs de 200.proveedores soportan TCPIIP, mAs de 800,000 slatemaa. 

1-17 
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TCPIIP 

HISTORIA Y GENERALIDADES 
¿Por qué TCPnP? 

'lo Aceptado ampliamente por los centros de inve.tigación y desarrollo en. 
todo el mundo. 

'b Desde 1984 fue requerido por el gobierno y la defensa de E.U.A. 

'lo Los sistemas basados en Berkley-Unix lo provee. 

'lo SUN (SUN Microay.tem) le da a TCP/IP un pooicionamiento comercial. 

'b Loa ambientes mil t6c:nicoa adoptan TCPnP. 

'lo Son loe únicos protocoloo realmente abierto• y e.tllndarea dioponibiea 
actualmente. 

'lo Predecesores de loa protocolos ISO. 

1-18 



TCPIIP 

MODELO OSI 

CAPA NOMBRE 

7 Aplicación. 

8 Presentación. 

5 Sesión. 

4 Transporte. 

3 Red. 

2 Enlace. 

1 Flslco. 
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TCPIIP 

NORMALIZACION 

" 
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TCPIIP 

ESTRUCTURA GENERAL DEL MODELO OSI 
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TCPIIP 

MODELO OSI 
NIVEL 1 
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TCPIIP 

MODELO OSI 
NIVEL 2 . 

'IG 

• 
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TCPIIP 

MODELO OSI 
NIVEL 3 
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TCPIIP 

MODELO OSI 
NIVEL 4 
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TCPIIP 

MODELO OSI 
NIVEL 5 
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TCP/IP 

MODELO OSI 
NIVEL 6 
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TCP/IP 

MODELO OSI 
NIVEL 7 
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TCP/IP 

ARQUITECTURA 
Protocolos: 

_., 
BEJBBD 
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TCP/IP 

ARQUITECTURA 
Topologras: 

........ 
·~ ...... 

Wlde .... ....... .... -.. 
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TCPIIP 

ARQUITECTURA 
Topologras: 

roó 

·., 
:-: 
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TCPIIP 

RUTEADOR: 

NaiWark 
A 

ROUTER 
lnternc1 Protocol 
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TCP/IP 

OPERACION TCP 

Ho.tA 

UDP 

10~ 

Appllcatlon 

~Biodl: 
" of Oat• 

UOP 

IP 

1 
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TCPIIP 

TCPIIP Protocolos Bilateral 

HastA Hasta 

•\ Aflplkda• 

\! " ,1 
,\ 

Appflcatlon 

··~ 

1/ 

:i 
:; 

TCP ;] 
i 

!1 
11 
" TCP ,¡ ,, 
" 

\1 

' 
IP il 

l. :i IP 

11 il 
1 lower 

1 

loyerO 
'1 
:i 

Lo .. r 
leyerd 

' 

J :i 
--

:1 

L--~-~-
¡¡ 
!! 
:!::._===============:=====:==="===~ 
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TCPIIP 

OPERACION UDP 

HootA HutB 

Appllntion ""'pUe.Uan 

StroaM ·' Sll'eom 

;) •.1 
otOato of Dota ~ 

TCP TCP 

p•amall ipse,_m 
l. IP 1 IP 

1 1 Oat09fOftl DolaiJr-

1 L-• 
..._, 

L.,..n l ... N 
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TCPIIP 

CLASE Cien A Fonnet 

Cilla e f'o""~~t 

Lo~IM.,.••I 
Clna O Forrnat 

111D 

'" 
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TCPIIP 

NIVEL 3. PROTOCOLO DE RED 

El nivel 3 provee un fuerte poder de transmlolón y otro• servicios. 

'l> En nivel de paquetes punto a punto. 

'l> Amplio direccionamiento. 

'l> Identificación a varios niveles. 

'l> Fragmentación. 

'Q Datagramas de mayor envergadura. 

'l, Uso de redes con ancho de banda limitado. 

'l> Permite operación lnter·Red. 

3-12 
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TCPIIP 

ARQUITECTURA 

Protocolo a nivel de RED 

IP 

ICMP 

ARP 

RARP 

RIP 

EGP 

OSPF 

1 nternet P roto col 

1 nternet C ontrol M essage P rotocol 

A ddress R esolution P rotocol 

R everse A ddress R esolution P rotocol 

R outing lnformation P rotocol 

E xternal G ateway P rotocol 

O pen S hortest F irst . 
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TCPIIP 

IP: INTERNET PRIJTOCOL 

Formato de las dlreccionesiP 

8 ,. 24 JZ 

CLASE A I.;.J 10 RED-~ t JONOOO 1 
1 (NN.NN. N) a 1 Z1 ( N.NN.NN) 

8 1& 24 32 

CLASE B 

CLASE C 

• 
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TCPIIP 

IP: INTERNET PROTOCOL 

Brinda doo aervlcloa boislcoo. 

11, Enrrutamlento 
11, Fragmentación/Re-enaamblaje 

Utiliza dlnecclonea IP para decidir el ruteo 

Aisla loa protocolo• auperlonso de lao caracterfotlcae 
especfflcae de la Red. 
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TCPIIP 

NIVEL 4 PROTOCOLOS DE TRANSPORTE 

E::l nivel de transporte provee a una máquina con 
conexion!!S punto a punto independiente de la subred 
y servicios de transacción. 

'l> Provee enlaces confiables y eficientes entre procesos 

' 

~ Forma en conjunto con los nieveles inferiores una robusta 
plataforma de comunicaciones. 

~ Realiza los enlaces virtuales. 

~ Tiene dos protocolos principales. 

-1l TCP 
-<e UDP 

¡:·. 
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TCPIIP 

ARQUITECTURA 

TCP 

UDP 

NVP 

Protocolo a nivel de Transporte 

Transmission e ontrol P roto col 

U ser O atagrama P rotocol • 

N etwork V oice P rotocol . 

11 J 
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TCPIIP 

PROTOCOLO TCP 
T ransrri ission e ontrol p rotocol 

q, Asignación do número• da puerto para transmisión de datos . 

. q, Reconocimiento de datos recibidoa. 

q, Regulación de flujo de dato• 

q, Diviaión de los menaajea da datagramas. 

q, Verificación dolos datagramaa. 

q, Administración 

-t Establecimiento 
-t Mantenimiento 
-t Terminación 

4-17 
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TCPIIP 

Entradas y Salidas de Tramas de Datos 

:: Applcatlan .. · 
·. Send Rcecivc 
::: '• '• .. ::-. 

TCP 

' ',·· ' ·.· Á~~~~~~~n · •. •. · 

. ;\'·=:-~~- ~ -~c.C.C~~ : .. 
TCP 

'---+---+l--___J Connectlo.hn,---.JI----J--..J 

1 1 ~ 
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TCPIIP 

DATAGRAMAS 

Buffer 
Collect OataHcrc 

>00000<: o e 000000000000000 o O«l o O<) e o o t ...... ¡ 

Sllece OH Same Dem. Add Header. From Segmenl 

TCP Heode• 1) OOC O O O OC C:>OOO<XO: O 00 00 O O 00 OC C 1 
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TCPIIP 

PUERTOS 

Cllent Server 
Socket Addrc•• Socket Addrc•• 

Network Addre•• Netwartt Addre•• 

128.36.1.2~ 130 . .42.88.22 

Port Connectlon Port 
3358 21 
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TCPIIP 

PUERTOS 

Part Appllcatlon De•crtptlon 

• Olsc•rd Olac~nd all lncomlng data 

19 Chargen Exchenga •treema of characten 

20 FTP-Oate File Tren afer d.ta fnlnafer pon 

21 FTP File Tranefer dialogue part 

23 TELNET Telnet remate login part 

25 SMTP Simple Well Tren .ter Protacol port 

103 XADO Uacd for ><400 mell a e Mee 

110 POP3 Usad for PC mall aervlce 
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TCPIIP 

PUERTOS 

Server 
Cllent 

Network Addreaa Network Addre•• 
128.3&.1.24 

1 

Port Connedlon 1 ]0.42.88.22 
. 3358 

Client Port 

Network Addreaa 
21 

130.&.2_2.15

1 

Port Connedlon 

9562 
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TCPIIP 

PROTOCOLO U O P 
U ser O atagrama P rotocol 

'lo UDP brinda servicio de datagramia a loa programas del 
usuario. 

'lo No garantiza una transferencia confiable de loa datos. 

'lo Envfa/Recibe datos ain capacidad de retranamlaión. 

'lo Supone que la aplicación de mb alto nivel realiza la 
validación. 

'lo Utilizado por: 

-ti NFS (N etwork File S ystom 1 
~ SNMP 
-ti FTP 

/l.~ 
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TCPIIP 

PROTOCOLO NVP 

N etwork V o ice P rotocol · 

~Servicio para transporte de voz digitalizada. 

Q) Protocolo de transacción de tiempo real. 

IQ Utiliza IP para transmitir información. 

IQ Emplea algoritmos de compresión. 

IQ Es coneccition less. 
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TCPIIP 

NIVEL 5-7 - APLICACION 

~ Nivel da Sesión 

~ Nivel de Presentación. 

~ Nivel de Aplicación 

:.~-· 
~.~ 
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TCP/IP 

NIVEL 5-7 SESION- APLICACION 

NOMBRE 

APUCACION 

1 D~S 
11 

Slolll' 
11 

F1P 
1 PRESENTACION 

1 11 1 
SESION 

Ne111iloa Telne1 

/ TRANSPORTE 

REO 

ENLACE 

ASICO 
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TCPIIP 

ARQUITECTURA 

Protocolo a nivel de Sesión 

SMTP Simple Mail Tranafer Protocol. 

FTP File Tranafer Protocoi. 

TELNET Comunicación de Terminal. 

DNS Domain NameService. 

NSP N ame Servlce Protcol. 

··,· 
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TCPIIP 

PROTOCOLO S M T P 

Simple Mail Transfer Protocol 

~ Uno de los protocolos més implementados. 

~ Define cómo transmitir mensajes entre 2 usuarios. 

~ Se basa en Spooling para el envio de Mensajes. 

~ Se conoce como envio de mensajes punto apunto. 

~ Describe la estructura del mensaje y especifica el 
protocolo para el intercambio de correo. 

11.'\ 
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TCPIIP 

PROTOCOLO F T P 

File T ransfer P rotocol 

'l> FTP permite el envio y recepción de uno o más 
archivos en forma interactiva. 

'l> Soporta formatos de archivo en ASCII, Binario y 
EBCDIC. 

'l> Modo de transmisión "Stream ", Bloques o comprimido. 

'l> Permite las manipulaciones sencillas dentro de los sistemas 
de archivos Locales y Remotos. 

¡~u 
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TCPIIP 

PROTOCOLO TELNET 

'l;. Protocolo de Acceso Remoto e Interactivo de terminal. 

'l;. Brinda una conexión virtual a nodos remotos. 

~ Permite a los usuarios accesar nodos remotos como 
ai fueran terminales "Ffsicamente Conectadas" al hoat. 

t11 
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TCP/IP 

D N S 

O omain N ame S ervice 

'1> Protocolo de nombramiento. 

'1> Brinda traducción de nombre-dirección IP. 

'1> Dominio: Grupo de Hosts. 

11) " Domaln Name Servar ". 

·~ 
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TCPIIP 

DOMAIN NA~E SERVICE 

¡;¡ Información del servidor. 

'l, Dirección Internet. 

'l, Tipos de Computadora. 

'l, llata de servicios brindado por computadoras. 

¡;¡ Servidor. 

'l, Servidores Maeetros. 

'l, Primario. 

'l, Secundario. 

¡1\ 

1 
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TCP/IP 

SERVICIO DE NOMBRAMIENTO 

¡;;¡ Host 
~ Contiene relación de nombres y direcciones IP sobre c:ada 

nodo de la red. 

¡;¡ Name Service 

~ Un servicio central de nombramiento. El archivo de nombres 
en el servidor es similar al archivo "HOSTS". · 

¡;¡ oomain Name Servlce 

~ Sistema descentralizado de nombramiento. 
~ Utiliza varios archivos para resolver las direcciones de IP. 
~ Especificación RFC 1 032·1 O~. 

1 l ~ 

" . 
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TCPIIP 

SERVICIOS DE NOMBRAMIENTO 

Archivo HOSTS 

127.1.1.1 

128.90.1.3 

128.90.1.9 

128.90.3.9 

192.1.10.25 

192.1.10.95 

192.1.10.93 

115 

Localhon 

Vax1 

S un 

Vaxl 

Apollo1 

Hp9000 conta1 

Hp9000 conta2 
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TCPIIP 

PROTOCOLO N F S 

·;o-~ 

N etwork F ile S ystem 

'b Ortglnlldo y popularlzlldo por SUN Mlcrosyateme. 

'b Oleeftlldo para aer portado fácilmente a dlterentea 
aletemae operatlvol. 

'b Brinda accesotran1parente a 111tema1 reniotoe de 
archivos. 

'b loe usuarios no necs1ltan saber la localidad flalca de 
los dlscoa. 

, ... .., . ., .. ~,- - ..,;:. •. . ~ ·: . 
. ~ : .w . . •.... 

l;' ·:: ::-.. ~-~·,-,..,~.J~(5; ,,._ ..-~: 
;,¡ -

1 \Í 
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TCPIIP 

TCP/IP SOBRE X.25 

IQ Implementación de TCPnP para Redea de 4rea amplia 
dos opciones interno o externo. 

IQ Generalmente con conexiones dinámicas. 

IQ En caso de no usar la linea ésta se desconecta 
temporalmente. 

IQ La fragmentación la realiza X.25 
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TCPIIP 

TCP/IP SOBRE X.25 

192 1 123 
192 1 124 

33409081129900 
33409081t"29800 

. ~ ' _, . ( 

• t:' . 

1112 1 124 
33409081129800 

192 123 33409081129900 
192 .1 24 33409081129800 

' ... 
; ' ~;~..8f.:~ 
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TCPIIP 

TCP/IP SOBRE X.25 

>· 

'l; Se requiere tablas de conversión para determinar 
equivalencia entre·X.25,y TCP/IP. 

Ejemplo: 

192.1.20.3 

192.1.21.5 

·ll ~ 

33409081109900 

38219087113800 

Y' 1· 
' t· . 
. -..: '. ,, ~.·· 
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