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PROKIT*WORKBENCH . INICIO DE SESION

Prictica No. 1

INICIAR UNA SESION EN PROKIT*WORKBENCH

PROPOSITO:;

£l propdsito de este ejercicio es iniciar [a sesion en ProKit*WORKBENCH y accesar un proyecto.
Al iniciar la sesion también se establecerd el proyecto que serd usado durante este curso.

(Nota: Esta practica asume que ProKit*WORKBENCH ha sido ya'instalado en su
computadora. Si no ha sido instalado, vea el manual de aplicacién de ProKit*WORKBENCH
Seccién 3: Instalacidn y arranque).

, . . "t
., T

* Iniciard una sesién con ProKit*WORKBENCH.
» Establecera una nueva identificacion del proyecto.

ACTIVIDADES:
1. Cambiar al drive por default y al directorio en donde ha sido instalado ProKit*WORKBENCH:

A. Asegurese de que su prompt de DOS estd en donde ProKit*WORKBENCH ha sido
instalado. .

B.En el prompt de DOS, teclee CD\WPKWB. Presionar <Enter>. Por ejemplo:
CA>CD\WPKWB  <Enter>, :

2. Ejecute ProKit*WORKBENCH. Teclear PKWB < Enter>.

" va

La Pantalla con el logotipo aparecerd con informacién de la licencia y el nimero de serie de
ProKit*WORKBENCH. Dirigirse a la base de la pantalla en donde se encuentran las teclas de
funcionamiento que lo ayudaran a navegar por el sistema.

3. Inicio de sesién con ProKit*WORKBENCH. Presuone Ia tecla <F8>.

-~y
o
-
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. PROKIT*WORKBENCH | SUBMENG PROJECT

Prictica No. 2

MANTENIMIENTO DE LA INFORMACION DEL PROYECTO

PROPOSITO:;
El propésito de este ejercicio es el siguiente:

e Familiarizarse con una de las pantallas de administracién de proyecto que es usada para
mantener la informacion general del proyecto.
" e Familiarizarse con el teclado durante la entrada de los datos y las actividades del procesamiento
de palabras.

EN ESTA PRACTICA USTED:

e Usard |la ayuda en linea para entender los campos.en la pantalla.
¢ Documentard 1a siguiente informacién del proyecto:
Nombre del Proyecto, Personal Clave, Descripcion del Proyecto, Fechas del Proyecto.
e Usara las funciones de procesamiento de palabras (utilizando el manual de Referencia Rapida
de ProKit*WORKBENCH y la ayuda en linea) para familiarizarse con las opciones mientras
- documenta la Descripcion del Proyecto.

3

ACTIVIDADES:

1. Seleccione Maintain Information del submeni PROJECT (las selecciones de los menus pueden
ser hechas marcando y presionando <F8 > o presionando <Enter>).

2. Para accesar la pantalla de ayuda en linea:
“7* " A.Presione <Ctrl+T> para encontrar las teclas de Ayuda. :
B. Presione < Ctrl+ Q> para accesar la ayuda en linea. Lea la descnpc:én para la pantalla y
los campos.
C. Presione <Esc> para regresar a la pantalla Maintain Project Information.

3. Documente los siguientes campos (use < Enter > para moverse entre campo y campo):

» Nombre del Proyecto: SISTEMA DE ADMINISTRACION DE EMPLEOS
e Executive Sponsor: 'su nombre’

* Project Director: ‘el nombre de su companero de equipo’

e Technical Project Director: ‘nombre del instructor’

_SYSCASE _roevanassonucs s5 ancy : PAGINA 2




PROKIT*WORKBENCH ' ' SuBMENU PROJECT

Prictica No. 2

4. Use las caracteristicas de procesamiento de palabras para agregar descripcién al proyecto:
Project Description: "Este es el proyecto Sistema de Administracion de Empleos CSA"

Intente con las siguientes funciones: Home, End, Insert Text, Delete Text, Enter (dlrlgarse al manual
de Rapida Referencia en la seccion "Procesamiento de Patabras”). , Ll

Salga del campo de texto: < Ctrl+End>. o

5. Documente los campos restantes:

s Project Start Date: 'la fecha de hoy'
o Complete Date: ‘el fin de semana'
6. Presione <F8> para guardar su trabajo. .

_SYSCASE e wssasonsars s 2 anc o o PAGINA 3






PROKIT*WORKBENCH SUBMENU PROJECT

Practica No. 4

MANTENIMIENTO DE LOS DISPOSITIVOS DEL PROYECTO

El propésito de este ejercicio es que el Administrador del Proyecto establezca los dispositivos de
salida del mismao.

I

EN ESTA PRACTICA USTED:

- Seleccionara los dispositivos de salida del proyecto: impresora de diagramas, plotter de
diagramas, impresora de reportes y adaptador de video.

ACTIVIDADES:
1. Seleccione Maintaining Devices del subment PROJECT.

2. Revise los dispositivos listados y determine si corresponden al hardware de su computadora.

3. Para cambiar un dispositivo:

A. Mueva el cursor remarcando el tipo apropiado de dispositivo.

B. Presione’ <Alt+F1> para desplegar el directorio pop-up de todos los dispositivos
disponibles.

C. Para seleccionar el dispositivo adecuado, teclee desde el directorio pop-up:

1. Marque con el cursor remarcando el dispositivo adecuado. Continte desplegando
campos a través de todos los dispositivos dentro de la ventana hasta que haya
localizado aquel que corresponda a su ambiente.

2. Presione <F8> para elegir su seleccién de la ventana.

4. Repita la actividad 3 para todos los dispositivos.
5. Presione <F8> para guardar sus selecciones.

Nota: El adaptador grifico de video se refiere a la tarjeta grafica que se encuentra en su
computadora haciendo interfaz con su monitor. Asegurese de que el adaptador seleccionado
corresponda a su hardware actual. Si se selecciona un adaptador gréfico equivocado, usted puede
obtener una pantalla en blanco o ilegible cuando trate de editar un diagrama. Esto serd una
directriz de que un adaptador equivocado fue seleccionado. Simplemente regrese a esta pantalla 'y
seleccione el apropiado.
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PROKIT*WORKBENCH ‘ SUBMENU PROJECT

Practica No. 5

CREAR UNA VERSION DEL PROYECTO

PROPQOSITO:;

El propésito de este ejercicio es crear las versiones del sistema que seran usadas por el equipo del
proyecto.

Fa

EN ESTA PRACTICA USTED:

* Establecera una Versién de Proyecto para usarse por los miembros del equipo.

ACTIVIDADES:
1. Seleccione Create Pro;‘ect Version del submenu PROJECT.

2. Teclee el numero de version y dele un titulo como sigue:

Version . Descripcién de la Versién

01 ‘Sistema de Administracion de Empleos CSA'

El estatus se pone en Activo por default cuando una version es creada. La fecha ¢
automaticamente traida del reloj interno de su computadora.

3. Presione <F8> para guardar la informacién de la version ingresada en el diccionario de
proyectos.

Nota: Las versiones se usan para mantener bases de datos separadas de un proyecto. Estos son
algunos ejemplos del uso apropiado de diferentes versiones:

e Documentacién del sistema actual.
¢ Documentacion propuesta del sistema,
e Sistema alternativo propuesto.

El uso de las versiones de un proyecto soporta la reutilizacién del diccionario y los diagramas de
‘otras versiones, manteniendo bases de datos independientes para modelado alternativo o diseno
bajo documentacién del sistema actual. Esta facilidad de reutilizacién es la facilidad "Copy
Version", que le permite copiar tanto el diccionario como los diagramas para otra version.

_SYSCASE _meneaorsaname s 2 zac PACINA 6



PROKIT*WORKBENCH : SUBMENU VE

Practic

SELECCIONAR UNA VERSION DEL PROYECTO

PROPOSITO;

El propésito de este ejercicio es seleccionar la version (abrir 1a base de datos) para el trab

proyecto. Usted necesitara seleccionar una version de proyecto cada vez que firme la entra
ProKit* WORKBENCH.

r

EN ESTA PRACTICA USTED:

Seleccionard la version de proyecto para nuestro curso.

ACTIVIDADES:
1. Seleccionar VERSIONS del Mend Principal

2. Para seleccionar una version:

A. Teclee el némero de Versidn apropiado de los que aparecen en la lista,
B. Presione <FB> para Seleccionar la Version,

Nota: La primera Version en la lista aparece automdticamente como el nimero de|
para ser seleccionado. Si usted quiere una Version diferente, simplemente teclee en ia
correcta. Solamente una Version {(base de datos) puede ser abienta cada vez.

i
Automatic Data Base Expansion (Y/N} es una opcidon seleccionable (Yes=Si o |
inmediatamente realizard una expansién de la base de datos si la base de datos se er
menos del 20% de capacidad. Si se va a agregar una cantidad significativa de trat!
proyecto, usted deberd dejar el indicador (Y) y expandir su base de datos en este md
usted sélo va a realizar un trabajo minimo o consultas, usted podria cambiar el indig
"NO". ‘

i
i




PROKIT*WORKBENCH REVISION DEL CASO DE ESTUDIO

COMPANIA DE SOFTWARE AVANZADO

. Revisic

La Compadiia de Software Avanzado ha estado desarrollando software comercial para la industria
financiera durante los ultimos 6 afos. Durante este tiempo la compania ha tenide muchos
productos y distribuidores con éxito y ha visto un crecimiento del 50% de empleos al ano. La
compania espera un crecimiento de 40% corporativamente y 25% en empleo tan pronto como la
compafnia empiece a estabilizar y robustecerse en sus requerimientos de staff. Esto quiere decir
que todos los departamentos tendrin que funcionar mds eficientemente, especialmente el
Departamento de Recursos Humanos.

Desde que se cred el plan de Sistemas Corporativos por el comité ejecutivo, la automatizacién de
los Recursos Humanos fue vista como un factor clave en el complemento de los objetivos de’
negocio de la empresa. Los siguientes objetivos han sido identificados de aquel plan:

1. Reducir al 20% los costos profesionales y administrativos asociados con el registro manual,
busqueda y seleccién de candidatos para los puestos.

2. Incrementar el numero de ofertas de trabajo aceptadas en un 15% durante los préximos 6
meses por medio de una seleccion correcta del trabajo, mejorando la comunicacion
respuestas en tiempo.

Il. Lineamientos de las Funciones Generales

El manejo del Departamento de Recursos Humanos fue convocado para decidir como deberian
ellos lograr ésos objetivos de la empresa. Después de varias semanas de revisar los actuales
problemas, y de cdmo deberian ellos cubrir las nuevas demandas, se acordaron los siguientes
requerimientos generales de un sistema automatizado: :

Obtener y mantener vacantes de trabajo.

Proveer de candidatos idéneos a los puestos existentes.

Proveer de los candidatos aceptados como empieados.

Notificar a los candidatos aceptados de las ofertas de trabajo.

Notificar al Departamento de Contabilidad y Némina cuando se haya hecho alguna
contratacion.

e Proveer los reportes administrativos requeridos.

_SYSCASE i essessrus e s 2 sy PACINA 8




PROKIT*WORKBENCH REVISION DEL CASO OE ESTUDIO

1. Volimenes/Requerimientos

Dentro de éstas funciones especificas, el disefio debe llevar un nimero de requerimientos y
caracteristicas. Estas han sido identificadas como sigue:

¢ Hasta 30 solicitudes de empleo pueden ser preliminarmente aprobadas por dia (el
contenido/formato de las solicitudes deberdn ser estables).

¢ Existen actualmente 43 descripciones de trabajo; con una expectativa de crecimiento de 10% al
ano.

¢ Existen actualmente 570 empleos; con una expectativa de crecimiento de 25% al afo.

¢ Alrededor de 70 solicitantes estan en el archivo 10% estan pendientes pues se les han ofrecido
puestos que no han aceptado su rechazo ya ha sido recibido.

~ ¢ Un promedio de 28 requisiciones de emplec son abiertas por semana; se espera que no

excedan de 50 por semana.

¢ Un maximo de 10 solicitantes puede ser identificados como calificados para cualquier vacanter "
abierta de empleo.

¢ El manejo de las politicas de la empresa dicta que los empleos deben ser cubiertos dentro de
las tres primeras semanas a partir de la requisicion original de empleo si el tiempo excede de
tres semanas, entonces la requisicion deberd ser emitida nuevamente.

¢ Los solicitantes se convierten en inactivos después de 60 dias.

¢ La Compania de Software Avanzado tiene una rotacion de empleados del 15% anual.

SVSCHSG Inqea #ha g8 Sottugre 59 caCv P ’




PROKIT*WORKBENCH SUBMENU ANALYZER

Prictica No. 7

DiBUJAR UN DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DE NIVEL 1

PROPOSITO:

El propésito de este ejercicio es familiarizarse con el editor grifico que se usa para dibujar y
mantener un diagrama de flujo de datos.

EN ESTA PRACTICA USTED:
¢ Dibujara el Diagrama de Flujo de Datos utilizando el editor grafico del mend ANALYZER.
ACTIVIDADES:

1. Seleccione ANALYZER del Menu Principal (las selecciones de los menus pueden ser hechas
marcando y presionando <F8> o <Enter>). “

2. Seleccione Logical DFD del subment ANALYZER.
3. Teclee en el Diagram Name: 'PERS-DFD".

4. Presione <F1> Core para documentar el nivel de diagrama. Para identificar el nivel capture lo
siguiente: DFD System Level: '1'.

5. Presione <F3> para editar y crear el diagrama. Los siguientes mensajes aparecerdn en la
pantalla:

NEw DIAGRAM

DIAGRAM SIZE (WIDTH, HEIGHT)? Presione <Enter>.
(E} diagrama sera dibujado con el tamano de default el cual es de 14,9).
CHANGE PROFILE Y/N? Presione <Enter>.

(El sistema por default se ird a N).

6. Dibuje manualmente el Diagrama de Flujo de Datos y use el menG del lado izquierdo del
editor grafico para dibujar el diagrama de la siguiente hoja.

_SYSCASE _rmermorsonuos 50 anc PAGINA 10
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PROKIT*WORKBENCH SUBMENU ANALYZER

Practica No. 8

ACTUALIZAR EL DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DE NIVEL 1

PROPOSITO:

El propdsito de este ejercicio es usar las capacidades de edicién del editor gréfico para realizar
cambios en el Nivel 1 del Diagrama de Flujo de Datos (DFD). El participante usard la narrativa que
describe los cambios para decidir como cambiar el diagrama correctamente. Este ejercicio servira
también para reforzar las técnicas del diagramado de los DFD.

EN ESTA PRACTICA USTED:
e Usard la ayuda en linea para entender las funciones que no hayan quedado claras. -

e Usard las capacidades del editor grifico para agregar simbolos adicionales al diagrama, mover
simbolos como sea necesario y hacer cambios acordes a los ejercicios siguientes.

ANTECEDENTES:
Cuando el Analista ya revisé el Nivel 1 del DFD con la Administracion de Recursos Humanos, se

descubrieron responsabilidades adicionales en el sistema. Estas han sido documentadas abajo -
necesitan ser incorporadas dentro del Nivel 1 del DFD apropiadamente.

1. Mantener la descripcion del perfil del puesto. Las politicas de descripcién del puesto son

revisadas cada Viernes por la tarde por el Staff del Comité Ejecutivo. Los resultados son
enviados a Recursos Humanos, quienes son responsabies de actualizar la Descripcion del Perfil
de Empieo de acuerdo a las politicas de la Administracion.
El Staff del Comité Ejecutivo obtiene sus entradas de varias fuentes dentro de la Companiia,
incluyendo el Grupo de Trabajo de los Departamentos, pero de dénde obtiene el comité sus
entradas y como se determina la politica, esta fuera del alcance de este sistema. El sistema es
solamente responsable del mantenimiento de la descripcion del perfil del trabajo a partir de los
resultados de la junta del comité.

2. Proveer de empleados en funciones para que concursen para puestos dentro de la compania.
Esto afectard dos funciones existentes ya documentadas en el Nivei 1 del DFD:

s El proceso 3 serd responsable de notficar al empleado de alguna oferta y en su momento
recibird la aceptacion del empleado.

 El proceso 2 serd responsabie de aceptar la solicitud del empleado y validar que cumpla
con los requisitos.
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ACTIVIDADES;

1. Editar el Diagrama de Flujo de Datos 'PERS-DFD'. Si el Diagrama de Flujo de Datos esta ya en
su pantalla, vaya a la actividad 2. Si usted no estd en el editor grifico y estd en el Mend
Principal, siga estas instrucciones para llegar al editor:

Seleccione ANALYZER del Menu Principal.

Seleccione 'Data Flow Diagrams (DFD)' del submentt ANALYZER.
Seleccione el diagrama. Presione <ALT +F1> para abrir el directorio pop-up.
Margue el nombre del diagrama (Diagram Name) 'PERS-DFD'.

Presione <F8> para seleccionar el Diagrama.

Edite el diagrama. Presione <F3> Edit.

2. Actualizar el Diagrama de Flujo de Datos 'PERS-DFD ' que fue dibujado en el Ejercicio No. 7
incorporando los cambios necesarios de acuerdo a la narrativa de Antecedentes. -

3. Intente las siguientes funciones mientras edita el DFD:

Flujo de Datos:

CHANCE PATH.- Es usado para cambiar la forma en que es dibujado el flujo de datos: Seleccione un
flujo de datos. Identifique la nueva fuente, los puntos extremos, puntos de destino.
NAME POs.- Es usado para cambiar la localizacion del nombre junto a la linea de flujo de datos.

Funcion GROUP:

MOVE.- Para mover un grupo de objetos:
A. Use BOUNDARY para agregar un limite alrededor de los simbolos que van a ser movidos.
B. Use GROUP MOVE para moverios en grupo.

Size.- Para la reposicién del diagrama en {a pagina:

A. Seleccione SizE. )

B. Diagramar Tamario? Presione <Enter> (El presionar Enter solamente no cambiara el
tamarno, pero nos permitira la reposicién del diagrama con el tamaino nuevo).

C. Seleccione el Punto de Referencia. Mueva el cursor al centro del diagrama. Presione
<Enter>.

D. Seleccione la Nueva Posicion. Mueva el cursor en la direccién vy la distancia del punto de
referencia para identificar la nueva posicién del diagrama en la pantalia. Presione
<Enter>.

4. Accese la pantalla de ayuda. Presione <CTRL+Q> para accesar la ayuda en linea y leer la
descripcion de cualquier funcion que necesite clarificacion. Presione <ESC> para regresar al
editor gréfico.
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UTILIZAR EL REPOSITORIO PARA DOCUMENTAR DETALLES DE PROCESOS

PROPOSITO:

El propésito de este ejercicio es entender la relacion entre el Diagrama de Flujo de Datos vy el
Repositorio. Usted usard el Repositorio de Datos para documentar los detalles de un Proceso que
estd en el Diagrama de Flujo de Datos.

» Aprendera como pasar el control del editor de Diagramas al Repositorio de datos.
e Documentara el 'Proceso 1, PANTALLA DE SOLICITUD PARA EMPLEQOS' con una descripcion
y otros detalles. )

ACTIVIDADES:

Este ejercicio asume que el Diagrama de Flujo de Datos 'PERS-DFD' esta en su pantalla. Si no es
asi traigalo a la pantalla ahora.

1. Para accesar el Repositorio de datos para la documentacién de Procesos:
A. Presione <ALT +F2> para accesar la funcion View Repository Object.
B. VIEw REPOSITORY OBJECT. PiIck SymBOL (elija el simbolo). Seleccione con el cursor el
Proceso numero 1 y presione <Enter>.

Usted esta ahora en el repositorio de datos para documentar Procesos. Notese que el objeto que
usted eligié (Proceso 1), estd desplegado en su pantalla. Usaremos las teclas de funcion
focalizadas en la base de la pantalla para seleccionar las diferentes pantallas de documentacion de
este Proceso.

Usted puede ahora accesar pantalla por pantalla, en cualquier orden, con sélo presionar la tecla
de funcién adecuada. Cuando haya terminado de actualizar este Proceso, guarde su trabajo
presionando <F8> en la ultima pantalla que utilizé.

2. Para documentar este proceso:

A. Presione <F1> para la pantalla Core Screen (Informacién Basica).
B. Documente los siguientes detalles sobre el Proceso 1 como sigue:
(Use la tecla <ENTER > para moverse de campo en campo).
Type: Online.
Trigger:  On Demand.
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Class: Managerial.

Change: Volatility: High.

Execution Frecuency: 30 Per Time Interval (Por intervalo de tiempo): Dia.
Dirijase a la ayuda en linea para la descripcién de estos campos.

~ 3. Para documentar una descripcion para este proceso:

A. Presione <F2> para la Pantalla de Narrativa.
B. Teclee en {a descripcién usando las caracteristicas de Procesador de Texto.

Use el reporte PROCESS ATTRIBUTES que se encuentra en la siguiente hojas para documentar el
Proceso 1.

4. Para documentar Elementos de Datos que son derivados dentro de este proceso: -

A. Presione <F3> para accesar la Pantalla de Derived Data Elements.
B. Teclee los Eilementos de Datos abajo:

Derived Data flements:

SLRIO-CLFCDO- MNTO-MAX

SLRIO-CLFCDO- MNTO-MIN

5. Presione <F8> para guardar su trabajo.

6. Presione <F9> para regresar al Editor de Diagramas.
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PROJBCT .CASEB SISTEMA DE ADMON. DE EMPLEOS PAGE 3
VERSION 1 Sistema de Requisicidn de Emplecs CSA DATE:05-02-95
WCRKSTATION:MASTER PROCESS ATTRIBUTES TIMB-14 15 13
MACRQ NAMB ATTRIBUTES.PR.ALL COMPLETE ATTRIBUTEB LISTIMG OF ALL PROCESSES USBR SYSTEM
amsssEsssSEmEmNann [P R ——— “anssassmmamsmEss ==
- WORKSTATION LAST
---1D--- --QWNBR- ACCBSS --UPDATE- -
MASTER SYSTEM L) 04-28-1995
---------- ID-----wvmms  =me--PROCESS NAMB---==-=v--==-sommomcemcecocecaamsasmmssonommancanaans
1 PANTRLLA DB SOLICITUD DE EMPLEQ
EXECUTICN TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- =----TYPE-+-- ---+CLASS-«- ----FORM---- -VOLATILITY - FREQ INTERVAL = +TRIGGER- ----FROM---- ---DATB---
RH-CONSBJO QNLINE MANAGER [AL AUTOMATED HIGH 30 DAILY ON DEMAND DICT-DIRECT 04-28-1335
----- Mettm s mmmm e m - - - - PROCESS MARRATIVE----------mmmmmm oo m oo - s s rs s ar R PSS N sammSmmsm—sem——m—-—--oo

El Departamentc de Recurgog Humanog es regponsable de monitorear y aprobar
las solicitudes de empleados potenciales 51 la soligicud pasa la revisidn,
se calcula una variacidn de monce galarial y se almacena =n sl siscema.
para ser usada postsriormence al gelegcionar al gol:citante para el empleo.
81 se rechaza la solicitud, se enviard una notificacidn al sclicitante
informindole del rechazo

Las responsabilidades de esta funcién son:
1 Revisar que la solicitud asté completa y sea consistente
2 Ingresar la solicitud en el sistema validando.
a} Que axigta una solicitud para el emplec requerido
b) Que el salaric/puestc solicitado est, dentro del rango permitido
¢) Que el nivel de habilidad corresponda al perfil de la posicién
3 Calcular la variacién salarial para el golicitantce
4. S: la solicitud no pasa lo§ requiSitos ancericres, crear y mandar una
Notificacidn de Rechazo al sclicitante. informdndole por dué, fue rechazado

“-++asss-DATA ELEMENT---------
SLRIO-CLFCDO - MNTO - MAX
SLRIO-CLFCDO-MNTO-MIN

TOTAL ITEMS 2
PROJECT CASE SISTEMA DE ADMON DE EMPLEOS RAGE 2
VERSION or Siscema de Requisicidn de Empleos CSA DATE 05-02-95
WORKSTATION MASTER BROCESS ATTRIBUTES TIME i4 15 13
MACRO NAMB ATTRIBUTES PR ALL COMPLETE ATTRIBUTE LISTING OF ALL PROCESSES USBR SYSTEM
MSaddssamamEmEEEEEEEAEEEESEEEEFEYEYANNEIRYIINEANEEEAESsamsyEsEsEsssaEsmAsssssesssEEs AN A EAEEEEEEEEVEEEEmASASEEAEASSEESEEEZEE
WORKSTATION LAST
---ID--- --OWNER- ACCESS - -UPDATE- -
MASTER SYSTEM w 04-28-1995
---------- ID---emcmcce  moo--PROCESS NAME--- === scmceaemecacccoocoeacosasrnmommmmno
2 IDENTIFICAR SOLICITANTE IDONEQ
EXBCUTION TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- ----TYPE---- ----CLASS--- ----PORM----  -VOLATILITY- FREQ  INTERVAL  --TRIGGER- ++++FROM---- ---DATE---
RH-ANALISTA MANAGERIAL HIGH 20 WEEKLY ON DEMAND CICT-DIRECT 04-28-1395
cemmmarersere 4o riarsssssmssas PROCESS NARRATIVR: === smmrasosnsnmmmnsm oo oo oeeemmoomm oo P EOE e e PP

Los requerimientos de pearsornal ss decsrminan por las Requisiciones de
Empleo, lae cuales se remiten diariamente a Recursos Humancs por OLIros
departamentos. Recursos Humanos revisa las requlsicionesd y €acusntra
ctandidacos aceptables entre solicitances nio empleados y empleados actuales
que han solicitado dicha posicién. Bscos candidatos aceptables 3se
i1dencifican y remitan al deparcamenco solicitante.
Las responsabilidades de ,este proceso son:
1. Aceptar Requisiciones de Empleo por parte de otros depayrcamencos.
2. Ingresar la requisic:ién al sistema validindola de acuerdo al perfil del
emplec requerido:

a} Validar el codigo del perfil solicitado.

b) La *Fecha de Inicio® no puede exceder 3 semana¢ a parcir de la fecha
de requimicidn.
3 Gaparar una notificacidn de posicidn disponible
4 Aceptar e ingresar al sistema las solicitudes de smpleados candidatos.
5. Comparar sl emples ofertado con las solicitudes de empleados y 0o
empleados;

a) Codigo de habilidad de empleado = Policica de la compallia para la
pogicion.

) varjacidn salarial del candidato dentro del rango salarial del codigo
del empleo.

¢) Facha de disponibilidad del candidato = antes o #n la “Facha de
Inicio”.
& FPreparar y remitir una lista d¢ candidatos ldénecs y calificados al
departamento regquerlente.
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PROJECT :CASE SISTEMA DE ADMON, DE EMPLEOS PAGE 3
VERSION 01 siscema de Requigsicidn da Empleos CSA DATR:05-02-95
WORKSTATION MASTER PROCESS ATTRIBUTES TIME:14:15-13
MACRC NAME :ATTRIBUTES.PR ALL COMPLETE ATTRIBUTR LISTING OF ALL PROCESSES USER - SYSTEM
AR Ad AN NN AR AAA SN s AR NN AN T AN A I IS S I AN NN AN RS RN NN A S AN E AN I N Y P AN I NN TN NN NI ARE N R RN N
WORKSTATION LAST
~--ID--- --CWNER- ACCESS - ~UPDATE- -
MASTER SYSTEM W 04-28-1995
B Ib----- faree mmeees PROCESS NAME----uuurommooom o aenes B LT -
3 HACER OFERTAS DE NOTIFICA- CON DE EMPLEDS O POSICIONES
EXECUTICN TIMB QRIGIN ORIGIN
--IMpL BY-- ----TYPB---- ~----CLASS--- ~--+-FORM---- -VOLATILITY- FREQ INTERVAL --TRIGGER- ----FROM---- ---DATE---
RH-GERENTR BATCH MANAGERIAL 200 WEBRKLY ON DEMAND DICT-DIRECT 04-28-1995
e R R AR EE LR ARETEEE PROCESS NARRAT IVE === - oo m o - ot oo e e m oo emmmm oo ctsmmmmmm e EEAALEEEEREE S - -

El Departamento de Recursos Humanom es responsable de hacer ofertas de empleo a los
sclicitantes y ofercas de nuevas posiciones a empleados actuales Los diversos departamentos
y 8u8 Gerentes de Recurses Humancs acuerdan sobre un candidato y se hace una notificacidn

Las responsabilidades de ,esta funcidn son

1 El Gerence de Recursos Humanos Crabaja con el supervigor del departamento solicitance

para encontrar un candidato aceptable para la posicidn del listade preparado de candidacos idénecs.
2. Se imprime una notificacién da oterta de emplec y se envia al candidato.

El Gerence de Recursos Humanos notifica a los candidactos via telefdnica

antes de¢ la notificacidn, como cortesia

PROJECT CASE SISTEMA DE ADMON. DE EMPLEOS PAGE L]
VERSION 01 Sistema de Requlsicién de Empleos CSA DATE:05-02-95
WORKSTATION MASTER PROCESS ATTRIBUTES TIME.1a 15 12
MACRO NAME ATTRIBUTES FR.ALL COMPLETE ATTRIEUTE LISTING OF ALL PROCESSES USER SYSTEM
ELE L LR L E L L LR L L L L R R L P Y Y R L e e e T P N R R A R L P R R R R L S T P FE FEE L RN R IR AT LR SRR 2]
WORKSTATION LAST
---ID--- --OWNER- ACCESS --UPDATE- -
MASTER SYSTEM w 04-28-1995
R e L PROCESS MAME-----ocemmmmm e rrr s e e e s e s e e s
q ASIGNAR POSICION DB EMPLEOC ACEPTADA
EXECUTION TIMB ORIGIN CRIGIN
«-IMPL BY-- ----TYPEB---- ~----CLASS--- ~-..-FORM---- -VOLATILITY- FRBQ INTERVAL - -TRIGGER- ----FROM---- ---DATE--~
EH-ANALISTA ONLINE OPERATIONAL LOW 1 DAILY SCHEDULED DICT-DIRECT (4-28-199%
------------------------------ PROCESS NARRATIVE ------mmmm oo s s s e s s oo c e e e oo oo m o s s s oo otddmmmoomn oo

El Deparcamente de Recurags Humanos es respongable de cubrir las posiciones
de emplec abiertas una ve: que loa candidaccs noctificados han aceptado.

Las responsabilidades de esca funcidn son
1. Una vez aceptada la posicién de emplso, los regletros internos se
actualizan comc sigue-
a} 51 es splicitante no empleado:
Sa asigna al solicitants un "SLCTNTR-ID* y la informacidn apropiada del empleo.
La 1nformacién dal solicitante ge quita del archivo de spligitantes idéneos
b) Si es smpleado:
Se accualiza la informacidn de asignacién apropiada (cédigo de empleo asignado,
nimero da deéparcamento Y salaria aceptado}
2 Bl departamento solicicante es notificadc de la aceptacidédn del candidato y se le manda
la informacidén pertinente via una requisicién de empleo cub:ierta.
3 Una notificacién de asignacitn de emplec se manda a Contabilidad para
actualizar al Sistema de Pagos

PROJECT ChSE SISTEMA DE ADMON. DB EMPLEOS PAGE s
VERSION o1 Sistema de Requisicidn de Empleos CSA DATE 05-02-9%%
WORKSTATION MASTER PROCESS ATTRIBUTHS TIME.14 15 1)
MACRC MAME -ATTRIBUTES PR.ALL COMPLETE ATTRIBUTE LISTING OF ALL PROCESSES USER SYSTEM
muasemsmsesEEssmmiemszEENsASTTEmsalssammEes
WORKSTATION LAST
---ID:-- --OWNER- ACCESS - -UPGATE- -
MASTRR SYSTEM L 04-28-139%
----- eesssIDm s mmemmcs eeees o PROCESS HAMB- - ccmmmmmseea oo dassaro—aees
5 CAMBIC DB POLITICAS DE DBSCRIPCION DE EMPLBOS N
EXECUTION  TIME ORIGIN DRIGIN
--IMPL BY-- ----TYPB---- --_+CLASS=-- --.-FORM----  -VOLATILITY- FREQ  INTERVAL - -TRIGGER- - -FROM---. ---DATE-
REC, HUM BATCH MANAGERIAL AUTOMATED LCwW 2 MONTHLY SCHEDULED DICT-CIRBCT G4-18-199%
R TP A e et PROCESS NARRATIVE------ve----n--- Ceeemm e P LR LE T PP T R LR L RS

Las peliticag de deacripcidn de emplecs se revisan cada viernes por la
tarde por el Comité, BjeCutivo de Personal. Los resultados se mandan al
Deparcamento de Recurscs Humanos, donde se mantienen Los registroa de cada
posicidén por departamente de la cospafifa de acuerde s la politica de mana}e.

TOTAL NUMBER OF PROCESSES ON REPORT 5
TOTAL NUMBER OF PROCESSES ON PRGJECT REPOSITORY VERSICON 01 5
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UTILIZAR EL REPOSITORIO PARA DOCUMENTAR ELEMENTOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS

PROPOSITO:

El propésito de este ejercicio es entender como establecer Elementos y Estructuras de Datos en
ProKit* WORKBENCH.

EN ESTA PRACTICA USTED:

¢ Documentara Elementos de Datos.
e Documentard Estructuras de Datos con Elementos de Datos como Contenido.
» Aprendera a usar el directorio pop-up <Alt+F1> para seleccionar los objetos existentes.

ACTIVIDADES:

Este ejercicio asume que su Diagrama de Flujo de Datos 'PERS-DFD' esta en su pantalla. Si no es
asi, empiece con la actividad que corresponde a donde wusted estd ahora en
ProKit* WORKBENCH.

1. Usted empezara esta practica seleccionando la pantaila de Repositorio Data Efements del
submend ANALYZER.

A. Para salir del editor de diagramas presione <Esc> hasta que haya obtenido el siguiente
mensaje en |la base de ia pantalla:
FINISHED EDITING (Y/N)?
Presione 'Y'. Presione <Enter>.

B. Para regresar al submeni ANALYZER: Presione <F9> antes de regresar al submenu
ANALYZER.

2. Seleccionar Data Elements del submend ANALYZER. Presione <F8> o <Enter>.

3. Usando las teclas de funcién en la base de la pantalla, ingrese los Elementos de Datos histados
en la siguiente hoja en la pantalla Create/Maintain Data Elements y definalos de acuerdo a los
atributos listados.

Consejos:
A. Usted necesitara solamente el <F1> =Core Screen )
B. El campo Data Type es una ventana pop-up (use <Alt+F1>).
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C. Para colocar rapidamente alguno de los Elementos de Datos, usted podria querer hacer una
Copia del Elemento de Datos para aquellos elementos que tienen exactamente los mismos

atributos.

4. Presione <F9> para regresar al submenu ANALYZER

NOMBRE ELEMENTO DE DATOS TipO | LONGITUD/PRECISION
SLRIOC-CLFCDO-MNTO-MAX | Numérico 5
SLRIQ-CLFCDO-MNTO-MIN | Numérico 5
NMRO-APRTMNTO Numérico 4
SLCTNTE-NMBRES Caracter 15
SLCTNTE-APLLDOS Caracter 30
CDGO-PSCION-SLCTDA Numérico 4
CDAD-NMBRE Caracter 45
PAIS-NMBRE Caracter 15
FCHA-DSPNBLDAD Numérico 6
FCHA-INCIO Numérico 6
NMRO-DPRTMNTO Numérico 4
NVEL-EDCCION Numérico 4
EMPLEQ-CDCO Numérico 4
EMPLEOQ-CDGO-HBLDAD Numérico 4
TTLO-EMPLEO Caracter 15
SLRIO-MNTQO-ESPRDO Numérico 5
CDGO-ESTDO Numérico 2
CLLE-NMBRE Caracter 45
NMRO-TLFNO Numeérico 10
CDGO-PSTAL Numérico 5
FCHA-EMPLEOQ-CBRTO Numérico 6
FCHA-EMPLEQ-INCIO Numérico 6
EMPLDO-NMBRES Caracter 15
EMPLDO-ID Numérico 5
EMPLDO-APLLDOS Caracter 30
EMPLEO-NMRO-RQSCION Numérico 4
EMPLEO-STTS-RQSCION Caracter L
SLRIO-MNTO Numérico 5
SLRIO-MNTO-MAX Numérico 5
SLRIO-MNTO-MIN Numérico 5
NMRO-SGRO-SCIAL Caracter 15

5. Crear las Estructuras de Datos seleccionando DATA STRUCTURES y usando la pantalla
Contents para documentarlas. Procedimiento:

A. Teclear el nombre de la estructura de datos.
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B. Presionar <F2> para agregar el contenido de la estructura de datos.

C. Presionar <Alt+F1> para seleccionar los elementos de datos del repositorio.
Nota: Es preferible seleccionar los elementos de datos de la ventana en lugar de teclearlos.

D.Remarqgue cada elemento de datos y presione <F8 > para seleccionarlo desde el directorio.

E. Cuando haya seleccionado todo el contenido presione <F9> y la ventana se cerrard
quedando guardados los elementos de datos. -

F. Si el contenido es correcto, presione <F8> para guardar. Si el contenido no es correcto,

inicie desde el inciso C. Para remover un elemento de la lista, teclee una "D" en la columna
Action y presione <Enter>>. Para agregar un elemento a la lista inicie desde el inciso C.

6. Presione <F9> para regresar al submeni ANALYZER.

PAGINA 20
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PROJECT CASR

VERSICN 01

WORKSTATION : MASTER

MACRQ NAME :CONTENTS DX ALL

SISTEMA DE ADMON DE EMPLBOS
Siacemy de Requisicidn da Empleos CSA
DATA STRUCTURE CONTENTS
COMPLETE CONTENTS REFORT OP ALL DATA STRUCTURES

PAGE 1
DATE 05-02-95
TIME,15.57.54
USER:SYSTEM

----- DATA STRUCTURE NAME------
EMPLDO - DRECION
-------- eeemec---------------DATA STRUCTURE CONTENTS

-----\DATA $TRUCTURB, BLEMENT NAME------ :
CLLE-NMBRE

NMRO - APRTMNTO

CDAD - NMBRE

CBGO-BSTDO

CDGO- PSTAL

PAIS-NMBRE

OPT  ALT

TOTAL ITEMS IN DATA STRUCTURE &

----- DATA STRUCTURE NAME------
EMPLDO-NMBRE

........... +==--------c--------DATA STRUCTURE CONTENTS

----- \DATA STRUCTURE, ELEMENT NAMB------
EMPLDO-NMBRES
EMPLDO-APLLDOS

oPT ALT

TOTAL ITEMS IN DATA STRUCTURE- 2

-----DATA STRUCTURE NAME------
EMPLEQ- INPRMCION
.............. mrraamcscsnna=-=-DATA STRUCTURE CONTENTS

'''' \DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME------
FCHA - EMPLEO-CBRTO
FCHA-EMPLBO- INCIQ
BMPLDC- ID

OFT  ALT

TOTAL ITEMS IN DATA STRUCTURE: 3

............................... DATA STRUCTURE CONTENTS

----- \DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME------
CLLE-NMBRE

OPT

ALT

CDGO-2STAL
PAIS-NMBRE

TOTAL ITEMS IN DATA STRUCTURE: 3
aemsasusssmmmmrrseravEssEEEaE
----- DATA STRUCTURE NAMB--++--
SLCTNTE-NMBRE

----- \DATh STRUCTURE, ELEMENT NAME------
SLCTNTE-NMERES
SLCINTE-APLLDOS

TOTAL ITEMS IN DATA STRUCTURE: 2

TOTAL DATA STRUCTURE SIZE - MIN

Rk A AN A S AR AN RN SN ANANE AN SR ENANNNA IS AR EEE AN AN EEEEEEENYFIAEETRCEIEISIAASSAm s mm

L L e Y L L L L]

s EEsEElimdkEEEEmmRmSENEEEEY

TQTAL DATA STRUCTURB SIZB - MIN:

CPT ALT

{ADX, DR) +» == s =t smtmmo ot o e e daeaeeoas [
--DATA-- LENGTH/  PHYSICAL
DISCR --TYPB-- PRECISION SIZB ITER
CHARACTE 45 45
NUMERIC 4 4
CHARACTR 45 45
CHRRACTE 2 2
NUMERIC s 5
CHARACTE 1is 15

11¢ MAX

116

AN DK, DB —mm oo s m o e
--DATA- - LENGTH/  PHYSICAL
DISCR «~TYPR- -~ PRECISION (344 ITER
CHARACTRE 15 15
CHARACTE a0 10
TOTAL DATA STRUCTURE SIZE - MIN: 45 MAX :
R 3 - L L LT T
--DATA-- LENGTH/ PHYSICAL
DISCR - -TYPB-- PRECISION SIZB ITER
KUMBRIC [ ) [
NUMERIC 6 - 6
NUMBRIC 5 H
TOTAL DATA STRUCTURE SIZE - MIN, 17 MAX :

[\DK, DB} === s s sm oo et aeeaceaceaeaceana
- -DATA- - LENGTH/  PHYSICAL
DISCR --TYPE-- PRECISION SIZR ITER
CHARACTR 45 a5
NUMERIC 4 4
CHARACTB 45 45
CHARACTB 2 2
NUMERIC 5 H
CHARACTE 15 15

MAX IMUM
TTERATICN

45

MAX IMUM
ITERATION

MAX IMUM
ITBRATION

{\DX,DE) == ==-c-cenammmeceieeecccsesemmmmeemameaa- PR T L EE T LT
- -DATA- - LENGTH/ PHYSICAL MAX IMUM
DISCR --TYPR-~ PRECISION SIZB ITBR  ITERATION
CHARACTE 1§ 15
CHARACTE i 1g
TOTAL DATA STRUCTURE SIZE - MIN: 4S5

SLRIO-RNGO
------------------------------- OATA STRUCTURE CONTEMTS {\DX, DB}~~~ e rucunnnssnnnmenommao oo oo cmcscaaoecee oo s
- -DATA- - LENGTH/  PHYSICAL MAX THUM

~~~~~ \DATA STRUCTURBE, BLEMRNT NAME------ OPT ALT DISCR --TYPB-- PRECISION stzg ITER  ITERATION
SLRIO-MNTO-MAX UNDEP INE
SLRIO-MNTG-MIN UNDEPINR

TOTAL ITEMS IN DATA STRUCTURRE: 2 TOTAL DATA STRUCTURE SIZE - MIN: a MAX : o

- P ——— [ eamssmassssrEexesEssessans wen mmamamesesemnnn

TOTAL NUMBER OF DATA STRUCTURES ON REPORT

£

TOTAL NUMBER OF DATA STROCTURES ON PROJECT REPOSITORY VEBRSION 01: [

L T T T R TP T T

END OF REPORT

PR e e L R L AR R A
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Prictica No. 11

UTILIZAR EL REPOSITORIO PARA DOCUMENTAR FLUJOS DE DATOS Y

ALMACENAMIENTOS DE DATOS EN EL DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DE NIVEL 1

PROPOSITO:

El propésito de este ejercicio es reforzar su entendimiento de la relacion entre el Diagrama de
Flujo de Datos y el Repositorio. Usted usara el Repositorio para documentar los contenidos de los
Fiujos de Datos y los Almacenamientos de Datos que estan en el Diagrama de Flujo de Datos.

EN ESTA PRACTICA USTED:

o Navegard hacia adelante y hacia atras del Editor de Diagramas y al Repositorio.
* Documentara.todos los Flujos de Datos con los contenidos que estan asociados al Proceso 1.
o Documentard todos los Almacenamientos de Datos con sus contenidos.

ACTIVIDADES:

Antecedentes: Este ejercicio asume gque su Diagrama de Flujo de Datos 'PERS-DFD' estd en s.
pantalla. Si no es asi, traigalo ahora.

1. Empezaremos este ejercicio documentando los contenidos del Flujo de Datos 'SOLICITUD'.
Para encontrar los contenidos revise la solicitud de empleo que forma parte de ésta practica.
Encuentre las dos Estructuras de Datos que se encuentran en el reporte anexo. Cuando dé de
alta el Flujo de Datos 'SOLICITUD', con los Contenidos, aseglrese de usar las 2 Estructuras de
Datos que estdn en la Solicitud de Empleo. ProKit*WORKBENCH automaticamente asociard
sus contenidos con este Flujo de Datos.

Cambie a la siguiente actividad para los pasos detallados.
2. Para accesar el repositorio para el Flujo de Datos 'SOLICITUD":

A. Presione <ALT+F2> para accesar el View Repository Object Function
B. VIEW REPOSITORY OBJECT:

PICK SYMBOL:

Mueva el cursor al Flujo de datos 'SOLICITUD".

Presione <Enter>.

Usted estd ahora en el repositorio para los objetos Flujo de Datos. Note que el objeto que usted
eligid, 'SOLICITUD!', esta desplegado en su pantalla. Usted usard las teclas de funcion que estd
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localizadas en la base de su pantalla para seleccionar la pantalia de Contenidos para documentar
este Flujo de Datos. .

Una vez que usted estd en la pantalla de Contenidos, use el directorio pop-up <Alt+F1> para
seleccionar los Contenidos de los objetos ya existentes en el repositorio. Use los mismos
procedimientos que utilizé para documentar los contenidos de las Estructuras de Datos de la
practica 10.

No escriba en ninguno de los Contenidos. Asegurese de guardar <F8> a su trabajo cuando la
lista seleccionada empate con los campos en la forma Solicitud de Empleo.

3. Presione <F9> para regresar al Editor de Diagrama.

4. Use el reporte adjunto y documente los Contenidos de los otros Flujos de Datos y
Almacenamientos de Datos como se listaron.

5
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FROJBCT -CASE SISTEMA DR ADMON. DE EMPLECS PAGER 1
VERSION -0t Sistema de Requisicifin de Emplecs CSA DATE:05-02-95
WORKSTATION MASTER ' DATAR FLOW CONTENTS TIME:16.29 39
MACRO MAME CONTENTS.DF ALL COMPLETE CONTENTS REPORT OF ALL DATA FLOWS USER: SYSTEM
. - . an M EASmARGAEEEANAEASSEEEESAESEEFEsEEEEEEEESACEASESEEEIesiddAmSsNEEEEEEEERANLdmannn
---------- SIMPLE DATA PLOW NAMB--------- - ~USAGE-»

NOTIFICACION SOLICITUD RECHAZADA

------------------------------ SIMPLE DATA PLOW CONTENTS {\DX, DR} ++v-urmmmmmmooc oo s s se s mam oo ammmmommccmcceeosccconoanns
DATA LENGTH/ PHYSICAL MAX ITMUM
----- \DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME------ COPT ALT DISCR  --TYPE-- SRECISICN SIZE ITER  ITERATICN DERIVED  CURRENCY
\SLCTNTE -NMBRE
SLCTNTE-NM3RES CHARACTE 15 15
SLCTNTR-APLLDCS CHARACTE 30 l0
\SLCTNTE-DRCCION
CLLE-NMBRE CHARACTE 45 45
NMRO - APRTMNTO NUMERIC 4 4
COAD - NMBRE CHARACTE 45 45
DGO - BSTDO CHARACTE 2 2
CDGO- PSTAL NUMERLC 5 s
PAIS-NMBRE CHARACTE 15 15
TOTAL ITEMS IN DATA FLOW- 10 TCTAL DATA FLOW PRYSICAL SIZE - MIN 161 MAX : 161

------------------------- SIMPLE DATA FLOW CONTENTS (A\DX,DE) -r----- e e m oo e e e cmm e oo oo oo o-dtssnssomooncmn e ns
DATA LENGTH/ PHYSICAL MAX TMUM
----- \DATA STRUCTURE. ELEMENT NAME-.-... OPT ALT DISCR --TYFE-- PRECIYION SIZE ITER ITERATION DERIVED CURRENCY
EMPLEQ-CDGO NUMERIC 4 4
NMRO - DERTMNTC NUMERIC 4 4
TOTAL ITEMS IN DATA FLOW- 2 TOTAL DATA FLOW FHYSICAL SIZE - MIN 8 MAK . 3

RN I AN A AN SN ANAEN SRR E R AR AN UM A NN A NSNS IS A NS ARMSSSSESIEEAISEAEARdATS A

PROJECT CASE SISTEMA DE ADMON DE EMPLEOS PAGE 2
VERSION s34 Sisrema de Requisicidn de Empleos CSA DATE 05:02-95
WORKSTATICN -MASTER DATA FLOW CONTENTS TIME 16 29 1%
MACRO NAME -CONTENTS.OCP.ALL COMPLETR CONTENTS REPCRT OP ALL DATA FLOWS USER SYSTEM

azzsvmmmmna
SIMFLE OATA FLOW NAMB.-------- - -USAGE--
REQUISICIONBS DB EMPLEQ

""""""""""""""" SIMPLE DATA FLOW CONTENTS (4\DX, DE)-----v-s-mmmsmo oo oo mm o s cmssass oo oo m s s
DATA LENGTH/ PHYSICAL MAX IMUM
----- \DATA STRUCTURB. ELEMENT KAME------ OPT ALT DISCR --TYPE-- PFRECISION SIZB ITER ITERATION DERIVED CURRENCY
EMPLECQ-CDGO NUMERIC 4 4
NMRO -DPRTMNTO NUMERIC 4 4
EMPLEOD-CDGO-HBLDAD NUMERIC 4 4
NVEL-EDCCION NUMERIC 4 4
\SLRIO-RNGO
SLRIO-MNTO-MAX UNDEF INE
SLRIO-MNTO-MIN UNDEF INB
TOTAL ITEMS IH DATA PLOW: ? TOTAL DATA PLOW PHYSICAL SIZB - MIN 16 MAX : 16
AatETEaaaazsszzaseamanas EEITEaEEESsEssssusassssavExEEEas Armmsmsssazessreanas
---------- SIMPLE DATA FLOW NAME:=-+:vssva - -USAGE- -
SOLICITUD
------------------------------ SIMPLE DATA FLOW CONTEBNTS (\DX,DB)--+----s---e----mmdecennm oo srom oo oo oo mmmmmmmm
DATA LENGTH/ PHYSICAL MAX IMUM
----- \DATA STRUCTURB, HLEMENT NAME------ OPT ALT DISCR --TYPE-- PRECISION SIZB ITER ITEBRATION DERIVED CLURRENCY
NMRO-SGRO-SCIAL CHARACTE 15 15
FCHA - DSPNBLDAD WUMERIC 8 [
NMRO - TLEFNG WINERIC 10 10
\SLCTNTE-NMBRE
SLCTNTE-NMBRES CHARACTE 15 15
SLCTNTE-APLLDOS CHARACTE 30 io
\SLCTNTE-DRCCION
CLLE-NMBRE CHARACTE 45 45
NMRO - APRTMNTO NUMERIC 4 4
CDAD - NMBRE CHARACTE 45 45
CDGO-ESTDO CHARACTE H 2
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PROJECT CASE SISTEMA DE ADMON DE EMPLEOS PAGE k]
VBRSION 01 sisrema de Requisicién de Empleos CS5A DATR 05-02-9%
WORKSTATION MASTER DATA FLOW CONTENTS TIME-16-29% 39
MACRQ NAME CONTENTS DF ALL COMPLETRE CONTENTS REPORT OF ALL DATA FLOWS USBR SYSTEM

N R A AN AN NN NAE TS a s AR AN AR d R Y I I AN N NN A I EFFARAIII AN ANANN SN EENUFUENERSsENaASEEEEEE

CDGO-PSTAL . KUMERIC S H
PAIS-NMBRE CHARACTR 15 15
EMPLED-CDGO - HALDAD NUMBRIC 4 4
NVEL-EDCCION NUMERIC 4 4
CDGO-PSCION-SLCTDA NUMERIC 4 4
SLRIO-MNTO-ESPRDO NUMERIC k) 5
TOTAL ITEMS IN DATA PLOW 17 TOTAL DATA FLOW PHYSICAL SIZE - MIN 209 MAX : Z09
T T P EEEmzmmEseAREIEEEvEYBEEEEmaas [E— [ —— mamausEmmmmaxaam=a
rmm——me SIMPLE DATA FLOW NAMB--------- - -USAGE--
SOLICITUD MONITOREADA
---------------------------- SIMPLE DATA FLOW CONTENTS [ADX,DBJ----s-es-weromommmm e mecemcccccccoocm oo oo rsmo oo n
DATA LENGTH/ PHYSICAL MAX IMUM
""" \DATA STRUCTURE, ELEMENT MAME------ OPT ALT DISCr --TYPB-- PRECISION 51ZE ITER ITERATICN DERIVED CURRENCY
NMRO-SGRO-SCIAL CHARACTE 15 15
FCHA-DSPNBLDAD NUMERIC 3 6
NMRO-TLFNC NUMERIC 10 o
ASLCINTE -NMBREB
SLCTNTE-NMBRBS CHARACTE 15 15
SLCTNTE-~APLLDOS CHARACTR 10 30
\SLCTNTE-DRCCION
CLLE-NMBRE CHARACTE 45 45
NMRO- APRTMNTQ NUMERIC 4 4
CDAD -NMBRE CHARACTE 45 45
CoGO-ESTDC CHARACTE - 2 2
CDGG- PSTAL NUMERIC L] -
PAIS-NMBRE CHARACTR 15 15
EMPLEQ-CDGO - HELDAD NUMBRIC 4 4
NVBL-EDCCION NUMERIC 4 4
CPGO-PSCION-SLOTDA - NUMERIC L3 4
TQTAL ITEMS IN DATA FLOW- 16 i TOTAL DATA FLOW PHYSICAL SIZE - MIN- 204 MAX. 204 -
LEELITTES SRR EEI I L LR SRS S ] EmEzmmad AdfASsrsansssssunanndnnnFiad NN uunnd kS EREFEEEEsASSESENAAEAw
PROJECT :CASE SISTEMA DE ADMON. DE EMPLEOS PAGE 4
VERSION .01 Sigrema de Requisicioén de Empleos CSA DATE 05-02-95
WORKSTATION MASTER DATA FLOW CONTENTS TIME 16 29 1%
MACRO NAME CONTENTS DF ALL COMPLETE CONTENTS REPCRT OF ALL DATR FLOWS USER SYSTEM

EdtdesEzssenmanan =euw EEEEE AN NN NSNS SN ANEEEENANASE Sy EAEANNSSAIIIAIESSEEEsAtizaTssEsEEEmEEdEd R IE A

TOTAL NUMBER OF DATA FLOWS ON REPORT - 5 -
TOTAL NUMBER OF DATA PLOWS ON PROJECT REPOSITORY VERSION oL- 5

I T E RN TR YT E Attt st t o rr s v e svararnenastiwer FND OF REPORT vttt tanroe et s ore vt v ra b ot d s o artardtd s isasesvaasvvnerers
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PROKIT*WORKBENCH

PROJECT .CASE SISTEMA DB ADMON. DE EMPLECS PAGE 1
VERSION 301 Sigtema de Requisicién d¢e Emplecs CSA DATE 05-02-95
WORKSTATION 'MASTER DATA STORE CONTENTS TIME-16:24:50
MACRO NAME CONTENTS.DS ALL COMPLETE CONTENTS REPDRT OF ALL DATA STQRES USBR SYSTEM
AeMSRIAdmEssEEsEEEEsEeEEsEASddnEaEEEETEEEY amm AN RA AR A EmsNEEeAREAASEIEAASRSNANNEEEEERYEASEICEEEEEEEWEN
----ID----- ----SIMPLE DATR STORE NAME-..-
L SCLICITANTE
------------------------------ SIMPLE DATA STORE CONTENTS [\DX,DB) t++smmmmcmmse oo oo esa oo comomececao osee coceceannaaen
MIG KEY DATA LENGTH/ STORAGE MAX IMUM
KBY  ----- \DATA STRUCTURE, ELEMENT NAMB------ SEQ OPT ALT DISCR --TYPE-- PRECISION SIZR ITER  ITERATION
NMRO-SGRO-SCIAL 1 CHARACTE 15 15
\SLCTNTE-NMERE
SLCTNTE-NMBRES CHARACTR 15 15
SLCTNTE-ARPLLDOS CHARACTE 10 10
\SLCTNTE-DRCCION
CLLE-NMBRE CHARACTE 45 45
NMRC - APRTMNTC NUMERIC 4 4
CDAD-NMBREB CHARACTE 45 45
CDGO-ESTDO CHARACTE 2 2
CDGO-PSTAL NUMERIC 5 s
PALS-NMBRE CHARACTE 15 15
COGO- PSCION-SLCTDA NUMERIC 4 4
FCHA-DSPNBLDAD NUMERIC [ [
NVEL-EDCCION NUMERIC 4 4
SLRIG-CLFCDO-MNTO - MAX UNDEF1INB
SLRIO-CLFCDO-MNTO-MIN UNDEPINE
EMPLEQ- CDXG0 - KELDAD HUMEBRIC 4 4
NMRQ - TLFNQ NUMERIC 10 10
TOTAL ITEMS IN DATA STORE 18 TOTAL DATA STORE STORAGE - MIN, 204 MAX : 204

R {*SEE ----5IMPLE DATA STOREB NAMB----
2 EMPLRADO
------------------------------ SIMPLE DATA STORE CONTENTS [\DX,DB) -+ = = o= == cm s o mmcm e o4 sam oo oo oo eeencmmo oo asmm s
MIG KEY DATA LENGTH/ STORAGE MAX IMUM
KBY  ----- \DATA STRUCTURB. BLEMENT NAMB------ GSEQ OPT ALT DISCR --TYPR-- PRBCISION SIZB [TER  ITERATION
EMPLDO-ID 1 NUMBRIC H 5
NMRO- SGRO-SCIAL CHARACTE 15 15
\EMPLDO - NMBRE -
EMPLDOQ-NMBRES CHARACTB 15 15
EMPLDO - APLLDOS CHARACTE 30 10
\EMPLDO-DRCCION
CLLE-NMBRE CHARACTB 4S5 45
NMR® - APRTMNTO NUMERIC 4 4
CDAD-NMBRE CHARACTE 45 45
CDGO- ESTDO CHARACTB FH 2
CDGO-PSTAL NUMBRIC 5 ]
PALS - NMBRE CHARACTE 15 15
NMRO - DPRTMNTO NUMERIC 4 4
NVEL-EDCCION NUMERIC 4 4
EMPLEO- CDGO NUMBRIC 4 4
EMPLEQ - CDGO-HBLDAD NUMBRIC 4 4
SLRIO-MNTO UNDEFINE
TOTAL ITEMS IN DATA STORE: 17 TOTAL DATA STORE STORAGE - MIN: 197 MAX - 137

BR
mee-ID--- - ----SIMPLE DATA STORE NAME---~-
3 DESCRIPCION EMPLEO
------- mereassesiccausssneae«SIMPLR DATA STORE CONTENTS (\DX,DE)
MIG KEY DATA LENGTH/ STORAGE MAX TMUM
KBY  -----\DATA STRUCTURE. BLEMENT NAME------ SBQ OPT ALT DISCR  --TYPE-- PRECISION SIZE ITER  ITERATICON '
EMPLEO-CDGO b3 NUMERIC 4 4
NMRO- DPRTMNTO 2 NUMBRIC 4 4
EMPLEQ-CDGO- HBLDAD NUMERIC 4 4
NVEL- RDCCION NUMRRIC 4 4
\SLRLIO-RNGO
SLRIO-MNTO-MAX UNDBFINB
SLRIO-MNTO-MIN UNDEFINE
TOTAL ITEMS IN DATA STORE: 7 TOTAL DATA STCRB STORAGE - MIN: 16 MAX : 16
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PROJECT CASE SISTEMA DE ADMON DE EMPLEOS PAGE 3
VERSICN ‘01 Sistema de Requisicidn de Empleos CSA DATE.(05-02-95
WORKSTATICN .MASTER DATA STORE COWTENTS : TIMB:16 24-350
MRCRC NAME CONTENTS DS.ALL COMPLETE CONTENTS REPORT OF ALL DATA STORES USER.SYSTEM
waAmm AEFPAZAZFTIEEIUNSIIIIZISASIANETS AEEEEIwESES AXEERALZEEEN
----ID ----SIMPLE DATA STORE NAME----
4 PUESTOS DISPONIBLES
------------------------------ SIMFLE DATA STORE CONTENTS [\ DX, DE)--------emmmmmm oo m e o musasmmmmmommeecm o n o mnn s
MIG KEY DATA LENGTH/ STORAGE MAX IMUM
KEY  ----- \DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME------ SEQ OPT ALT DISCR  --TYPE-- PRECISION SIZE ITER  ITERATION
EMPLEC-CDGC NUMERIC 4 4
NMRO-DPRTMNTO NUMERIC 4 4
EMPLEG-NMRO-RQSCION 1 NUMERIC 4 4
EMPLEO-STTUS-RQSCION CHARACTE 1 1
FCHA-INCIO NUMERIC s 6
\EMPLEO- INFMCION
FCHA-EMPLEC-CBRTO NUMERIC § 6
FCHA-EMPLEQ - INCIO NUMERIC 6 6
EMPLDO- ID ’ NUMERIC 5 5
TQTAL ITEMS IN DATA STORE. 9 TOTAL DATA STOREZ STORAGE - MIN. 36 MAX - 18

CEILELTE L] AEEEAEIssAsAAZEASASMEsSEEEsEsddEAAREREREYRES

N RN RN NN NN AT AR AR AN A LI NN AN AN A AN AN AN NN NENEF YA SdEEmss s SENEANEREACERE

TOTAL NUMBER COF DATA STORES ON REPORT 4
TOTAL NUMBER OF DATA STORBS ON PROJECT REPOSITORY VERSION 01: 4

TN TR IEN RN R R LRkttt et nartitr END OF REDORT T vt e v A N TR TR TR A AN P AR TN I AR TR
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CREAR, EJECUTAR Y DESPLEGAR UN REPORTE

PROPOSITO:

El propdsito de este ejercicio es aprender a crear un reporte macro y a ejecutar y desplegar un
reporte. ‘

EN ESTA PRACTICA USTED:

¢ Aprendera a crear un Reporte Macro.

o Creard y ejecutard un Reporte de Contenidos de Flujo de Datos usando “Qualifiers” como
criterios de seleccion.

o Utilizara la opcion en linea browse para visualizar el Reporte.

ACTIVIDADES:
Los pasos para iniciar un macro son cComo sigue:

1. Crear un nombre para la macro.

2. Core Info: Documente la clase de reporte y tipo de objeto. Documente el titulo/descripcion
{(opcional).

3. Qualifiers: Elija Selection Qualifiers (opcional). Elija el criterio especifico basado en el
calificador elegido.

Durante este ejercicio estaremos elaborando un reporte los Contenidos del Flujo de Datos
'SOLICITUD' y lo mandaremos a un archive con formato MS-DOS, de manera que pueda ser
desplegado en linea. ‘

1. Seleccione REPORTS del Menu Principal.

2. Seleccione 'Create/Maintain Macro' del submen( REPORTS.

3. Para crear este reporte macro:

A. Escriba en el Macro Name: 'CONT.DF'
B. Presione<F1> Core

Coloque el macro como sigue: Class: 'CONTENTS' Object:'DATA FLOWS’
(use Alt+F1) (use Alt+F1)
File Name: 'CODF.RPT'
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e

C. Presione <F2> para calificadores.
Presione < Alt+F1> para Calificadores disponibles. Remarque 'RANGE - VALUES'.
Presione <F8> para seleccionar 'RANGE - VALUES'.
Presione <F9> para cerrar la ventana del directorio.

Nota: Mas de un calificador puede ser elegido pero para ésta practica solamente 'RANCE-
VALUES' sera usada.

D.Presione <Alt+F2> para Criterio de Seleccién. _
Presione <Alt+F1> para el directorio de Flujo de Datos de objetos, que se encuentra en
el repositorio actualmente. Remarque 'SOLICITUD".

Presione <F8> para seleccionar 'SOLICITUD".
Presione <F9> para cerrar la ventana del directorio.
Presione <F8> para guardar su seleccion.

4. Presione <F9> para regresar al submeni REPORTES.
5. Para ejecutar el reporte macro:

A. Seleccione 'Execute Macro' del submen.
B. Presione <Enter> para mover el cursor al campo 'Macros'. ‘
C. Presione <Alt+F1> para accesar el directorio pop-up de los macros existentes.
Remarque 'CONT.DF'.
Presione <F8> para seleccionar este macro de la lista.
Presione <F9> para cerrar el directorio. Presione <F8> para ejecutar.

6. Para identificar el Destino de un archivo DOS por un desplegado en linea.

A. Teclee la siguiente informacién: .
File: 'Y' Append/Replace File: 'R’ Drive: 'C’ Dir: CASE

7. Presione <F8> para ejecutar este macro.

8. Puesto que colocamos este reporte para ser escrito en un archivo DOS, podemos abora
desplegarlo en cualquier momento accesando la funcion browse. Presione <F9> para regresar
al submen REPORTS. Para desplegar un reporte:

A. Seleccione 'Browse Report’ del submeni REPORTS.
B. Presione <F8> Browse. - ‘

Nota: Si se necesita un nombre de archivo diferente, simplemente teclee el nombre completo

antes de presionar <F8>. Use los cursores para mover el reporte en la pantalla para revisarlo.

9. Presione <F9> para salir de Browse.

10.Presione <F9> para regresar al submenu REPORTS.
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FROJECT :CASE SISTEMA DE ADMON DE EMPLEOS PAGE L
VERSION 01 Si1acema de Reguisicidn de Ewmplecs CSA DATER:05-02-95%
WORKSTATION -MASTER DATA FLOW CONTENTS TIME:16 30:0%
MACRO NAMER CONT.DF USER-SYSTEM
e — van A EEEN NN INEIEIEANSANIEIEEEEEEEERENTTEEIEESAAAAsdmASSASSSANEANSEEEdAssEssEsErEEsmsEE
peeeeeeas SIMPLE DATA PLOW NAME-+«sav--- - -USAGE--
SOLICITUD
--------------- +rasecss-aa----SIMPLE DATA FLOW CONTENTS (\DX, DB} rrsa-ccmmcmmmmccccco oot mccecassasmc oo semaats oo aa oo
DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
----- \DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME------ OPT ALT DISCR --TYPE-- PRECISICN SIZE ITER ITERATION DERIVED CURRENCY
NMRO-SGRO- SCIAL CHARACTR 15 15 ;
FCHA-DSFNBLDAD NUMERIC & 3
NMRG-TLFNC NUMERIC 10 10
\SLCTNTE-NMBRE
SLCTNTE-NMBRES CHARACTE 15 15
SLCTNTE - APLLDOS CHARACTE 0 30
\SLCTNTE-DRCCION
CLLE-NMBRE CHARACTE 45 45
NMRO - APRTMNTO MUMERIC 4 4
CDAD - NMBEE CHARACTR 45 4%
CDGC-ESTDO CHARACTE 2 2
COGC- PSTAL HUMERIC 5 5
PAIS-NMBRE CHARACTE 15 15
EMFLEO - (DGO -HELDAD NUMERIC 4 4
NVBL-EDCCION NUMERIC 4 4
DGO -PSCION-SLCTDA NUMERIC 4 L]
SLRIO-MNTO-ESPRDO NUMERIC 5 5
TOTAL ITEMS IN DATA FLOW 17 TOTAL DATA FLOW PHYSICAL SIZER - MIN, 208 MAX 209 e
mxsrsassssszwazrsazIZAMMasx SEssMEEEEEEEEAESMEtEEEEEEEAEEYIFTETIIYIAMTENNAETEENFEETASEETINTISCTTINARAISASAMREEEE

b L e T T R N Y Y LI L L LT

TOTAL NUMBER OF DATA FLOWS ON REPOQRT 1
TOTAL WUMBER OF DATA PLOWS ON PROJECT REPOSITORY VERSION 01 5

R R R PR PP IS YT R AT YT N TR IR P AR LI ON AN IR e bt END OF REPORT 4t ot a v bt b b o b b h h v b b b b S R S A A AR R b F S PR R R AR R P
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EJERCICIOS DE REPORTES ADICIONALES

PROPOSITO:

El propdsito de este ejercicio es reforzar los pasos para crear Reportes Macros y familiarizarse con

los reportes que estin disponibles para analizar la informacion del Repositorio que ha sido
documentada.

EN ESTA PRACTICA USTED;

» Creara un Reporte de Atributos para el Proceso 1.
o Usara un Reporte Macro de Entrada/Salida y lo modificaré para seleccionar solamente el

Proceso 1. Este reporte mostrara los Flujos de Datos y sus contemdos corriendo fuera y dentro
del Proceso 1.

» Use el desplegado en linea para ver los Reportes en la pantalla

ACTIVIDADES:
1. Seleccione REPORTS del Mend Principal.
2. Seleccione 'Create/Maintain Macro' del submenti REPORTS.

3. Para crear el macro para el Proceso 1:
A. Teclee en el macro Name: 'ATTR.PR.1",
B. Presione <F1> Core.
Coloque el macro como sigue:
Class: ‘ATTRIBUTES'  Obiject: 'Processes’ File Name: 'ATPR  .RPT'
(Use Alt+F1) (Use Alt+F1)
C. Presione <F2> para Calificadores. Seleccione los siguientes calificadores del directorio
pop-up:
RANGE - VALUES (Use Alt+F1)
Seleccione Proceso 1 del criterio calificador que define RANGE -VALUES
Start / List: Stop
1 1

Guarde su trabajo <F8>.

4. Use un reporte macro existente, modificandolo para reportar las entradas y salidas del Proceso
1 solamente. Para modificar un reporte macro existente:
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A. Use el directorio pop-up <Alt+F1> para seleccionar el siguiente macro:
Macro name; Macro Class: Obiject Type:
IN/OUT- FLOW. PR. ALL INFLOWS/QUTFLOWS PROCESSES
(Use Alt+F1).
B. Presione <F2> Qualifiers. Seleccione los siguientes calificadores del directorio pop-up.
RANGE - VALUES. ‘
Seleccione proceso 1 del criterio calificador que define RANCE -VALUES.
Start/List: Stop
1 1

Guarde su trabajo <F8>.

5. Regrese al subment REPORTES y ejecute ambos reportes. Realice ésta funcion de ejecucion
ahora sin los pasos detallados.

Consejos: Use el directorio <Alt+F1> para seleccionar ambos nombres de la lista y ejecutelos
juntos. Ei destino sera a un archivo.

6. Despliegue ambos reportes asegurandose que la informacién estd de acuerdo con los que usted
intenta documentar en el repositorio. Los reportes Inflows/Outflows deben tener exactamente
los mismos fiujos de datos (como se muestra en el diagrama de flujo de datos) y cada ‘flujo de
datos debe tener contenidos antes de que usted pueda proceder a las siguientes practicas.

Para desplegar los reportes {puesto que enviamos éstos reportes a los archivos de DOS,

podemos ahora desplegarlos):

A. Regrese al submend REPORTS.

B. Seleccione 'Browse Reports' del submeni REPORTS.

C. Presione <F82> Despliegue el Archivo DOS que estd mostrado.

File Name: ATPR .RPT Es el reporte de atributos.
IOPR  .RPT Es el reporte Inflows / Outflows.

Revise cada reporte individualmente para asegurarse de que el repositorio estd documentado
correctamente y prosiga con la actividad 7.

7. Para desplegar ambos reportes a la vez en modo de pantalla dividida:
A. Mientras uno de los reportes estd en su pantalia en modo browse, presione <F1> para
comandos. De Enter al comando (Browse, DOS, Search). Enter 'B'.
De Enter a File Name : __;/ / .RPT
De Enter al otro File Name del reporte DOS. Presione <F8>.

B. Use las teclas de funcién en la base de la pantalla para cambiar de archivos como sea
necesario.

_SYSCRSE enarssasoruas 52 caco PAGINA 32




PROKIT*WORKBENCH : _ SUBMENU REPORTS

Prictica No. 14

BALANCE HORIZONTAL DEL PROCESO 1

’

PROPOSITO;

El propdsito de este ejercicio es doble:

1. Reforzar los pasos para crear un Reporte Macro creando un reporte de Balance Horizontal.

2. Dar a los estudiantes alguna experiencia practica en el andlisis de los sistemas que estan
construyendo para problemas potenciales. La técnica que serd usada es 'Balance Horizontal'.
Los estudiantes balancearan el Proceso 1 en el Diagrama de Flujo de Datos, usando un Reporte
de Balance Horizontal, haciendo los cambios necesarios a los Contenidos de Flujo de Datos en
el Repositorio. Después, reejecutaran el reporte.

’

EN ESTA PRACTICA USTED:

e Creard un Reporte de Balance Horizontal para el Proceso 1.

¢ Seguird los pasos necesarios para cambiar el Repositorio, de tal forma que el Proceso 1 se
balancee con los Elementos de Datos que entran, se derivan, se consumen y salen del proceso.

e Utilice Browse para ver el reporte.

DEFINICION;
Balance Horizonta .
De un Proceso: Es una técnica que valida la consistencia de todos los Elementos de Datos usados

por el proceso o creados por el mismo con elementos de Datos ya existentes. Si un Elemento de
Datos sale de un proceso, debe haber entrado al proceso o ser derivado del proceso.

Entrada Derivado de Proceso Salida

Elemento de Datos o Elemento de Datos = Elemento de Datos

Si un Elemento de Datos entra a un proceso, este debe ser consumido por el proceso o salir por un
Flujo de Datos.

Entrada Consumido en el Proceso Salida
Elemento de Datos o Elemento de Datos = Elemento de Datos
De un Almacenamiento de Datos:  Es una técnica que valida la consistencia y la totalidad de

un Almacenamiento de Datos comparando los elementos de datos de entrada con los que estan
almacenados. Un Elemento de Datos de entrada debe ser almacenado en el Almacenamiento de
Datos y también debe salir del mismo.

Entrada Almacenamiento de Datos Salida

Elemento de Datos o Elernento de Datos = Elemento de Datos
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Practica No. 14

ACTIVIDADES:

Crear y ejecutar un Reporte Macro que le ayude a balancear horizontalmente el Proceso 1 ae
acuerdo a las siguientes actividades:

1. Seleccione REPORTS del Menu Principal.
2. Seleccione 'Create/Maintain/Macro’ del submeni REPORTS.
3. Para crear el Reporte Macro ésta es la informacion que usted necesita:

Macro Name BAL.PR1

Macro Class HQORZ BAL
Object Type  PROCESESS

File Name HORZBAL
Qualifiers RANGES/VALUES
Criteria PROCESS 1

4. Regrese al submend REPORTS y ejecute este Macro.
5. Regrese al submeni REPORTS y despliegue el reporte.

6. Para balancear el proceso:

e Use las flechas del teclado para visualizar las diferentes partes del reporte y encontrar
Elementos de Datos que no estin en balance, 1dennf|cando la columna de la extrema
derecha 'STATUS'.

e Haga referencia a su Diagrama de Flujo de Datos para decidir cémo modificara el
Repositorio para que esos Elementos de Datos estén en balance.

+ ldentifique en la siguiente pagina el tipo de mensajes aceptables y no aceptables para la
columna STATUS. Haga las correcciones necesarias.

7. Ejecute el Reporte Macro otra vez y despliéguelo para asegurarse de que el proceso esta en
balance. Si lo prefiere, puede imprimir el reporte.
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Prdctica No. 14

MENSAJES DEL REPORTE DE BALANCE
MENSAJES PARA BALANCE HORIZONTAL DE PROCESOS.
Mensajes aceptables:

IN BALANCE. El elemento de Datos que entré al proceso también salié del mismo.
CONSUMED. El Elemento de Datos que entré al proceso se consumio en el proceso.
DERIVED. €l Elemento de Datos fue derivado en el proceso y puesto como salida del mismo.

DERIVED AND CONSUMED. El elemento de Datos fue tanto derivado como consumido en el
proceso.

Mensajes no aceptables:

CONSUMED AND OUTPUT.  El Elemento de Datos fue consumido y puesto como salida en el-
proceso. _

IN DRV CSM OQUT. Ei Elemento de Datos entrd al proceso y se consumid. Si el Elemento de
Datos fue consumido por el proceso, no puede ser puesto como salida.

INPUT AND DERIVED.  El Elemento de Datos entr6 al proceso y se derivé del proceso.

NOT IN OR DERV. El Elemento de Datos no entro al proceso ni.se derivd de él pero fue puesto
como salida. *

NOT OQUT OR CSM. El Elemento de Datos entré al proceso pero ni se consumid ni fue puesto
como salida.

MENSAJES PARA BALANCE HORIZONTAL DE ALMACENAMIENTO DE DATOS.

Mensajes Aceptables:

IN BALANCE. El Elemento de Datos entré al Almacenamiento de Datos y fue puesto como salida.
Mensajes no aceptables:

NOT IN & NOT STORED. El Elemento de Datos no entré al Almacenamiento de Datos ni se
almaceno, pero fue puesto como salida.

NOT IN & NOT OUT. El Elemento de Datos fue almacenado en el Almacenamiento de
Datos, pero no entré ni fue puesto como salida. '

NOT STORED. E| Elemento de Datos entré al Almacenamiento de Datos y fue puesto como
salida, pero nunca se aimacend.

NOT STORED & NOT QOUT. El Elemento de Datos entrd al Almacenamiento de Datos pero ni
se almacend ni fue puesto como salida.
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PROJECT CASE SISTEMA DB ADMON. DB EMPLEOS PAGE 1
VERSION 0L Sigtema de Requisicifin de Empleos CSA DATR 05-02-95
WORKSTATION.MASTER HORIZONTAL FROCESS BALARCE REPQRT TIME 18 1B.46
MACRO NAME :BLNCE PRCSO 1 USER.SYSTEM
EE M dS AN EEEAR AR NN RN EEE AR R AN LS AEEEEEAkAAAREYREEASGAAEEERYANIEETeSSENN FEAEEEEM AR EAEEEAEEsEASAAESsAsMsANENSSsEeawsmmunn
-+=---PROCESS ID------ R e L wrm e e HAMB e - m s m e IR R -« IMPL-BY- -

1 PANTALLA DB SCLICITUD DE EMPLEQ RH-CONSEJO

------- INPUT DATA ELEMEBNTS /DF /DX--+v---- ------DERIVED/CONSUMED DE----- -------OUTPUT DATA BLEMENTS /DP /DX------- **r STATUS +++
CDAD -NMBRE CDAD-NMBRE =+ IN BALANCE

SCLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
\SLCTNTE-DRCCION \SLCTNTE-DRCCION

NOTIFICACION SOLICITUD RECHAZADA
\SLCTNTE-DRCCION

------- INPUT DATA ELEMENTS /DF /DX=-++----- ------DERIVED/CONSUMED DE----- -------OUTPUT DATA BLEMENTS /DF /DX------- +** STATUS ==~
CDGO-ESTDO CDGO-BESTDO ** I[N BALANCE
SOLICITUD SOLICITUD MCNITOREADA
\SLCTNTE-DRCCION \SLETNTE-DRCCION

NOTIFICACION SOLICITUD RECHAZADA
\ELCTHTE-DRCCION

w++-2+-INPUT DATA ELEMENTS /DF /DXK-----=-2 --c--- DERIVED/CONSUMED DE--«=+ -=----- QUTPUT DATA ELEMENTS /DF /DX------- *** STATUS ==*-
CDGC- PSCION-SLCTD CDGO-PSCION-SLETDA e+ IN BALANCE
SCLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
------- INPUT DATA BLBMBNTS /DF /DX-------- =------DERIVED/CONSUMED DB----- -------OUTPUT DATA BLEMENTS /DF /DX------- #++ STATUS *++
CDGO-PSTAL - CDGO-PSTAL *+ IN BALANCE
SOLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
\SLCTNTE-DRCCION \SLCTNTE-DRCCION o=

NOTIFICACISN SOLICITUD RECHAZADA
. “SLCTNTE-DRCCION

------- INPUT DATA ELEMENTS /DF /DX-------- ------DERIVED/CONSUMED DE+-~-- -------QUTPUT DATA ELEMENTS /DP /DX------- *** STATUS +*+
CLLE - NMBRE CLL8-NMBRE ** IN BALANCE
SOLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
\SLCTNTE-DRCCION \SLCTNTE-DRCCION

NOTIFICACION SOLICITUD RECHAZADA
\SLCTNTE - DRCCICN

+es----INPUT DATA ELEMENTS /DF /DX-------- ------ DERIVED/CONSUMED DB----- ------- QUTPUT DATA BELEMENTS /DF /DX------ « **v STATUS ***
EMPLEO-CDGQ - HBLDAD EMPLEQ-CDGC- HBLDAD ** IN BALANCE
SGLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
------- INPUT DATAR ELEMENTS /DP /DX-------- ------DERIVED/CONSUMED DE:---- -------OUTPUT DATA ELEMENTS /DF /DX------- *+¢ STATUS rr~
FCHA - DSPNBLDAD FCHA -DSPNBLDAD *v IN BALANCE
SOLICITUD S0LICITUD MONITOREADA
-«s----INPUT DATA ELEMENTS /DF /DX---=----- -=---- DERIVED/CONSUMED DE----- ------- QUTPUT DATA ELEMENTS /DF /DX---=---- *** STATUS ***
NMRO - APRTMNTO NMRC -APRTMNTO *+ IN BALANCE
SOLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
\SLCTNTE-DRCCION \SLCTNTE-DRCCION

NOTIPICACION SOLICITUD RECHAZADA
\SLCTNTE-DRCCION

e INPUT DATA ELEMENTS /DP /DX-------- ------ DERIVED/CONSUMED DE--~-- =-~~==== OUTPUT DATA ELEMENTS /OF /DX-«++-~~ **¢ STATUS *+*+*
HNMROC- SGRO-SCIAL WMRO-SGRO-SCIAL ** IN BALANCE
SCLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
------- INPUT DATA ELEMENTS /DF /DX-------- ------DERIVED/CONSUMED --OUTPUT DATA BLEMENTS /DF /DX------- *** STATUS *-*
NMRO - TLFNO NMRO-TLFNO ++ IN BALANCE
SOLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
------- INPUT DATA ELEMENTS /DF /DX-------- ------DERIVED/CONSUMED DE««++«- -------OUTPUT DATA BLEMENTS /DP /DX------- v** STATUS **~
NVEL-EDCCIQN NVEL-EDCCION ** [N BALANCE
SOLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
------- INPUT DATA ELEMENTS /DP /DX-=+=s+s~ »==+-.DBRIVED/CONSUMBD DB----- -------OUTPUT DATA BLEMENTS /DF /DX:-«---- *%¢ STATUS t=¢
PAIS-NMERE PAIS-NMBRE . *+ IN BALANCE
SOLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
\SLCTNTH - DRCCION \SLCTNTE-DRCCION

NCTIFICACISN SOLICITUD RECHAZADA
\SLCTNTE-DRCCION

e L T T T T
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' Prictica No. 14

------- INPYT DATA ELEMENWTS /DF /DX---:---- ----:-DERIVED/CQNSUMED DB----- =------OUTPUT DATA ELEMENTS /DF /DX=+----» *+* STATU§ ==~
SLCTNTR-APLLDOS SLCTNTR - APLLDOS =~ IN BALANCE
SOLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
\SLCTNTE-NMERE \SLCTNTE -NMBRE
NOTIFIGACION SOLICITUD RECHAZADA
\SLCTNTE-NMBRE
------- [NPUT DATA ELEMENTS /OF /DX-------- +-----DERIVED/CONSUMED DE+-+-+ -------QUTPUT DATA ELEMENTS /DF /DX---++-- *** STATUS **+
SLCTNTE -NMBRES SLCTNTE -NMBRES *+ IN BALANCE
SCLICITUD SOLICITUD MONITOREADA
\SLCTNTE -NMBRE 4 SLCTNTE- KMERE
ROTIFICACION SOLICITUD RECHAZADA
\SLCTNTE-NMBRE

A AR EEEEEEE AN AN AR AR AR EEaas s NI EAM AR NI A Ay A E Y IV I NN VE I I I IS AR AN N AN I AN ANSAA NN NASAREmEEEEEEEEEEEERESE

T T T T T LT T T

TOTAL NUMBER OF PROCESSES ON REPORT : 1
TOTAL NUMBER OF PROCESSES ON PRQJECT REPOSITORY VERSION 01 S
R T T T T L T e ENC OF REDORT R e L L R R e e R R
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Prdctica No. 15

APRENDER A LEER UN DIAGRAMA DE ENTIDAD/RELACION

PROPOSITO:

El propdsito de este ejercicio es revisar los modelos Entidad/ Relacion, para que los estudiantes
entiendan los simbolos y los detalles que se pueden documentar con estos modelos.

EN ESTA PRACTICA USTED:;

» Revisard el Modelo Entidad/Relacion usando el método de BACHMAN.
¢ Revisara el mismo Diagrama usando el método Relacional.

ACTIVIDADES:

1. Haga referencia ai Modelo de Bachman y escriba sus propias notas mientras el instructor
explica los detalles. Los detalles y ejemplos que serdn puestos a discusion son:

Tipo de Relacién.

Grado de la Relacién.

Perfiles de Acceso.

Cardinalidad.

Criterio de Existencia (Mandatorio u Opcional).

2. Revisar el Modelo Relacional Tradicional y ver las diferencias con respecto al otro modelo.
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Practica No. 16

CREAR UN DIAGRAMA DE ENTIDAD/RELACION BASICO

’

PROPOSITO:

El propésito de este ejercicio es crear un Diagrama de Entidad/Relacion que refleje los mismos
datos que estdn almacenados en el Diagrama de Flujo de Datos. El primer paso serd crear un
Diagrama Basico que contenga las Entidades de Datos y sus relaciones. En las siguientes practicas
usted continuara construyendo el diagrama agregando mds detalles y caracteristicas.

’

EN_ESTA PRACTICA USTED:

* Dibujara un Diagrama de Entidad/Relacion con ayuda del editor gréfico del submend DATA
MODELER.

ACTIVIDADES:

1. Seleccione DATA MODELER del Mend Principal.

2. Seleccione ‘E/R MODEL' del submeni DATA MODELER.

3. Teclee el nombre del Diagrama, 'Diagram Name': 'PERS-MOD". Presione <F3> Edit (El tipo
de diagrama por default serd 'B' para el Modelo de Bachman).

»

4. Las siguientes peticiones del sistema apareceran:

NEW DIAGRAM DIAGRAM SIZE (WIDTH, HEIGHT)?

Presione <Enter> (El diagrama tendrd un tamario de default serd 14 X 9 unidades de dibujo).
CHANGE PROFILE Y/N ? Presione 'Y' Presione <Enter>.

SELECT PROFILE OPTION:

Remarque DISPLAY Presione <Enter>. -
SELECT MODE FOR DISPLAY

Marque RL STYLE Presione <Enter>.

SELECT REL.DISPLAY STYLE
Marque el tercer estilo >—>  Presione <Enter>.

Presione <ESC> dos veces para regresar al Menu de Edicion del Diagrama.

5. Use el Diagrama de Entidad/Relacién béasico y el ment del lado izquierdo del editor gréfico
para crearlo con ProKit*WORKBENCH.
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Practica No. 17

CREAR UN MODELO ENTIDAD/RELACION CON ATRIBUTOS Y LLAVES

»

PROPOSITO:

El propdsito de este ejercicio es agregar informacion de apoyo en el Repositorio para documentar
las llaves y atributos (contenidos) del Modelo Entidad/Relacion 'Basico' en ProKit*WORKBENCH.

Nota: En esta practica se asume que se completé la Practica No. 16 antes de iniciar esta
practica.
EN ESTA PRACTICA USTED:

Documentara la Entidad de Datos con atributos llave y no llave.
Definird un Perfil de Acceso para cada Entidad de Datos en el Repositorio que establece su(s)
llave(s) natural{es).

e Definird un Perfil de Acceso externo para una Entidad de Datos en el Repositorio que
documenta otro- requerimiento de acceso ademads de las |laves naturales de acceso.

* Dibujara graficamente el Perfil de Acceso externo que fue documentado en el Repositorio o en
el Modelo Entidad/Relacion. .

ACTIVIDADES:

1. Agregue los atributos (contenidos) de las Entidades de Datos refiriéndose al reporte de
Contenido de la Entidad de Datos o bien, observando su Modelo de Entidad/Relacion.

El detalle de los pasos para documentar los contenidos ha sido omitido de esta practica ya que
usted debe poder realizar ésta actividad por si solo(a). Cuando haya terminado de documentar
todo el contenido (atributos llave y no llave) continte con la siguiente actividad.

{Nota: Los Elementos de Datos que se muestran como llaves en el modelo deberdn agregarse
como un contenido primero antes de que puedan identificarse como una llave mediante el Perfil
de Acceso).

Usted necesitard navegar al Repositorio para agregar los atributos usando 'CHANGE' o
<Alt+F2> 'Ver Objeto de Repositario'.

2. Agregue el Perfil de Acceso 'SOLICITANTE' al Repositorio para documentar el acceso natural
de la Entidad de Datos 'DN1 SOLICITANTE' utilizando los siguientes pasos detallados:

A. Presione <Alt+F2> que acciona la funciona 'Ver Objeto de Diccionario’'.
B. Seleccione 'DN1' moviendo el cursor hacia el simbolo. Presione <Enter>.
C. Presione <F4> para Acceso. Teclee el Perfil de Acceso: 'SOLICITANTE'.
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{Nota: Aseglrese de que su cursor se mantenga en la linea 'SOLICITANTE' para podr
navegar a la pantalla de detalle).

D.Presione <Alt+F2> para documentar los detalles del Perfil de Acceso. Documente los
siguientes campos:

E. Tipo de Llave: 'N' (Natural)

F. Acceso mediante: 'NMRO-SGRO-SCIAL' {use <Alt+F1> para traer este Elemento de
Datos).

G.Presione <F8> para 'guardar'.

H.Presione <F9> para regresar al Modelo Entidad/Relacion.

Nota: Las llaves de los Perfiles de Acceso deben definirse como atributos (contenidos) de las
Entidades de Datos antes de que puedan utilizarse como teclas. (Vea Actividad No. 1.} .

3. Para las siguientes Entidades de Datos agregue los Perfiles de Acceso naturales al Repositorio
como se describe a continuacién:

Para DN2: EMPLEADO.
Perfil de Acceso: EMPLEADO Tipo de Liave: N (Natural).
Acceso mediante: EMPLDO-ID {Use el directorio pop-up para traer este Elemento de Dato).

Para DN3: DESCRIPCION EMPLEO.

Perfil de Acceso: EMPLEO Tipo de Llave: N (Natural).

Acceso mediante: EMPLEQ-CDGO, NMRO-DPRTMNTO (Use el directorio pop-up para trae
éstos Elementos de Datos).

Para DN4: PUESTOS DISPONIBLES.

Perfil de Acceso: PUESTODISP Tipo de Llave: N {(Natural).

Acceso mediante: EMPLEO-NMRO-RQSCION (Use el directorio pop-up para traer este
Elemento de Datos).

4. Para la siguiente Entidad de Datos agregue el Perfil de Acceso externo al Repositorio como se
describe a continuacién:

Para DN4: PUESTOS DISPONIBLES .

Perfil de Acceso:  EMPLEQODISP  Tipo de Llave: E (Externa

Comentarios: Los empleos disponibles se cotejan contra las descripciones de puesto para verificar
la requisicién.

Frecuencia de acceso: 28 Por Intervalo de Tiempo: W

Acceso mediante: EMPLEO-CDGO {Use el directorio pop-up para traer este Elemento de Dato)

5. Agregue el Perfil de Acceso externo 'EMPLEODISP' al Modelo Entidad/Relacion para
representar graficamente que se requiere otro acceso.
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FROJBCT -CASE SISTEMA DB ADMON. DB EMPLEOS PAGE 1
VERSICN .01 Siscema de Requisicién de Emplecs CSA DATE 05-03-95
WORKSTATICH : MASTER DATA ENTITY CONTENTS TIME: 095414
MACRC NAME CONTENTS DN.ALL COMPLETE CONTENTS REPORT OF ALL DATA ENTITIES USER: SYSTRM
AN EEESirEEeEEEEesaEesEEEAREEEEEEESaEESsEEEsYEsdnuu TN A ANNAd SR A SRS ANNNSSAummmvdEEEEEEEAsssSSSddmmmmsssdss==sseEEss
EEPE 4 LEEE ----5IMPLE DATA ENTITY NAME---
DNl SOLICITANTE
EEEEEEEEE R T L P -+SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (DX, DB}-----ccoomo-oon-- R TEL PP PP EEAEETEELE R
MIG ¥BY DATA LENGTH/ BHYSICAL MAX TMUM
KEY  ----- \DATA STRUCTURE, BLEMENT NAME------ $EQ OPT ALT DISCR  --TYPE-- PRECISION SIZE ITER  ITERATION
HNMRO-SGRO-SCIAL 1 CHARACTE 15 15
\SLCTNTE - NMBRE
SLCTNTE - NMBRES CHARACTE 15 15
SLCTNTE-APLLDOS CHARACTE 30 10
\SLCTNTE-DRCCION
CLLE-NMBRE CHARACTER 45 45
BMRO - APRTMNTO HUMERIC 4 4
CDAD-NMBRE CHARACTE 45 45
CDGO-ESTDO CHARACTE 2 2
CDGO-FSTAL WUMBR IC 5 5
FA1S-NMBRE CHARACTE 15 15
CDGG- PSCION- SLCTDA NUMBRIC 4 4
BCHA-DS PNBLDAD : NUMERIC § [
NVEL-BDCCION NUMERIC 4 4
SLRIG-CLFCHO-MNTO-MAX UNDEFP INE
SLRIC-CLECDO-MNTO-MIN UNDEF INR
EMPLEQ-CDGO - HBLDAD WUMERIC [ 4
NMRO-TLFNG NUMERIC 0 10
TCTAL ITEMS IM DATA ENTITY, 18 TOTAL BATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN- 204 MAK 204 -

AN mmENEEEEE ISR E Al aawmdAn i a e EEEE Y ESTLIIEFSETNSEEEEIIEZIERALANETEARNTISENS

se==ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DN2 EMPLEADO
----- trtee o mmeccecacenneo---aGIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX, DBl ------mretueroammm oo e e e me e omemcmesecncmrne oo
MIG - XEY TATA LENGTH/ PHYSICAL MAX IMUM .
KBY  ----- \DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME------ SEQ OPT ALT DISCR --TYPE-- PRECISION SIZE ITER ITERATION -
EMPLDO-ID 1 NUMERIC S 5
PROJBCT CASER SISTEMA DE ADMON DE EMPLEOS PAGE H
VERSION 01 Sistema de Requisicién de Empleos CSA DATE 0543-95
WORKSTATION MASTER CATA ENTITY CONTENTS TIME.Q9 S4 14
MACRO NAME CONTENTS DN.ALL COMPLETE CONTENTS REPORT OF ALL DATA ENTITIZS USER SYSTEM
SAsAmmEEENYYIEESSSddsmsmsssEmessiSiza=sssssssaszes P —— atasmmEmsAzEAmEEAEmdEEEEsssstssEsEasESEEERAIEEEAIEEANSNEEITIEEEN
NMRG-SGRO-SCIAL CHARACTE 15 15 i
\EMPLDC- NMBRE
EMPLDO - NMBRES - CHARACTE 15 15
EMPLDO-APLLDOS CHARACTE 30 k1]
\EMPLDC-DRCCION
CLLE-NMBRE CHARACTE 45 45
NMRQ - APRTMNTO NUMERIC 4 4
CDALD-NMBRE CHARACTE 45 45
CDGG-ESTDC CHARACTE 2 2
CDGO-PSTAL NUMERIC 5 s :
PAIS-NMBRE CHARACTE 15 15
NMRO-DPRTMNTO NUMBRIC + 4
NVEL-EDCCION NUMBRIC 4 4
EMPLEQ-CDGO NUMBRIC L] 4 3
EMPLEC-CDGO- HRLDAD NUMERIC 4 4
SLRIC-MNTO UNDBPINE
TOTAL ITEMS IN DATA BNTITY 17 TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 197 MAX 197
rECEmasssasasssEsEEREEmusE masmsamasw T L L L LT T T T T T PP
—e--ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY MAMB---
DY DESCRIPCION EMPLRO
------------------------------ SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (30X, DR} - -« cc oo mm oo oo s e e e aacaeaoms s ey m oo mmn o n e
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
KEY ----- \DATA STRUCTURE, ELEMENT MAMB------ SBEG OPT ALT DISCR --TYPE-- PRECISION SIZE ITER ITERATICN
EMPLEOQ - CDGO 1 NUMERIC 4 4
NMRQ - DPRTMNTO 2 NUMERIC 4 4
EMPLEC-CDGC-HBLDAD NUMERIC 4 4
NVEL-EDCCICON NUMERIC L] 4
\SLRIC-RNGO
SLRIC-MNTC-MAX UNDEFINB
SLRIO-MNTC-MIN UNDEF INR
TCTAL ITEMS IN DATA BNTITY: 7 TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN 1§ MAX : 16 -
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PROJECT .CASE SISTEMA DE ADMON. DE EMFLEOQS PAGE 3
VERSION c1 Si1stema de Requisicidn de Empiecs CSA DATR:05-01-95
WORKSTATION MASTER DATA ENTITY CONTENTS TIMB 09:54:14
MACRO NAME CONTENTS DN ALL COMPLETE CONTENTS REPORT OP ALL DATA ENTITIES USER: SYSTEM
I [ - R e YRR e P R A AN RSP ETEEEEEA e
ERAEDs EEEE ----SIMPLE DATA ENTITY NAMB---
DN4 PUESTOS DISPONIBLES
----------------------------- ~SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX, D) -= - - - =-== - - e e cn oo o o o oo mmaaasscc s manaanss
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAX IMUM
KBY  ----- \DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME--.-.-.-- SEQ OPT ALT DISCR --TYPB-- PRECISICN SIZE ITER ITRRATION
EMPLEO-CDGO NUMBRIC 4 4
NMRO-DPRTMNTO NUMERIC 4 4
EMPLED - NMRO-RQSCION L NUMBRIC 4 4
EMPLEQ- STTUS - RQSCION CHARACTE 1 1
FCHA- INCIO NUMBRIC 4 [
\EMPLEC - INRFMCION )
FCHA- EMPLEO- CBRTO NUMERIC [ [
FCHA- EMPLEQ- INCIO NUMERIC [ [
EMPLDO- 1D NUMERIC 5 5 i
TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY 9 TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN 16 MAX 36

LR L L L TR e e L L L P P L L LI L P Y]
RN E s NS EE AR ANANAS S AAN AN IR EEAEEENTA NSNS AANENYIITE RSNl AT T A T I N AN Ak e e A AU NN AR AR A

TOTAL NUMBER OF DATA ENTITIES ON REPORT
TOTAL NUMBER OF DATA ENTITIES ON PROJECT REPOSITORY VERSION 01: 4

-

HE Rt T T et sy sy n e e e n sttt rerrrnwer END OF REPORT Y aqasar vt b e v v vt e rrr et w b Wt bbb b v a A v v b s Ha T ¥ P h bbb b b kv v w
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Prdctica No. 18

CREAR UN DIAGRAMA DE ENTIDAD/RELACION CARACTERIZADO

PROPOSITO:

Agregar caracteristicas (Volumen, indice de Crecimiento, Frecuencia y Volatilidad) a las Entidades
de Datos del Modelo de Entidad/Relacién. Ademds se documentardan en el Repositorio las
Relaciones de acuerdo al criterio de cardinalidad y existencia.

EN ESTA PRACTICA USTED:

¢ Completard el Modelo de Entidad/Relacion documentando los detalles pendientes acerca del
mismo tales como:
1. Para Entidades de Datos: Volumen, Crecimiento y Volatilidad.
2. Para Relaciones: Existencia mandatoria y opcional, Minimo, Médximo y Promedio.

ACTIVIDADES:

1. Termine de dibujar el Diagrama de Entidad/Relacion agregando las relaciones entre las
Entidades e indicando la existencia y tipo de relaciéon. Después:

A. Presione <ALT+F2> para ejecutar la funcion "View Repository Object" (Documentar
objeto).

B. Seleccione DN1 con el cursor.

C. Presione <F3> que corresponde a ta pantalla de "Characteristics" .

D. Documente los siguientes campos:
Start Volume : 70 Unit of Measure : U
Read: 70 Create: 47 Update: 70 Delete: 30 PTI: D

E. Presigne <F8> para guardar su trabajo. Continde documentando las otras entidades de
datos usando La siguiente informacion:

Para DN2: EMPLEADO

Start Volume : 570 Unit of Measure : U

Read: 570 Create: 230 Update: 250 Delete: 85 PTI: Y
Para DN3: DESCRIPCION EMPLEADO

Start Volume : 43 Unit of Measure : U

Read: 43 Create: 5 Update: 5 Delete: 1 PTLY
Para DN4: PUESTOS DISPONIBLES

Start Volume : 50 Unit of Measure : U

Read: 50 Create: 28 Update: 50 Delete: 20 PTI: W

_SYSCASE e wosesonaon 52 sxc PAGINA 47




PROKIT*WORKBENCH SUBMENU DATA MODELER

Practica No. 18

2. Presione <F9> para regresar al diagrama de Entidad Relacion.

3. En el diagrama que acaba de actualizar agregue los indicadores de relacion opcional o
mandatoria. Agregue también el valor minimo, promedio y maximo de la cardinalidad
mostrada. Se necesita accesar al Repositorio en la parte 'on the relationship object’ para agregar
estas caracteristicas usando 'CHANGE' o <ALT+F2>. Para agregar caracteristicas a las
relaciones:

A. Presione <Alt+F2> para accesar la funcion 'View Repository Object’.

B. Seleccione 'SE VUELVE' colocando el cursor sobre el simbolo. Presione <ENTER>.
C. Presione <F2> para seleccionar Owners/Members.

D.Documente los siguientes campos:

Para Data Entity Owner:  DN1  Exists: M.

(La cardinalidad minima sera por default '1' para el criterio de existencia. El promedio -
y maximo serdn puestos a '1' si el grado de la relaciéon es 1:1). Presione
<CTRL+END > para moverse a Data Entity Owners.

Para Data Entity Member: DN2  Exists: O.
{La cardinalidad minima sera por default '0' para el criterio de existencia. El promedio
y maximo seran puestos a '1' si el grado de la relacién es 1:1).

4. Presione <F8> para guardar su trabajo.

Siga los pasos anteriores para terminar de documentar el diagrama de Entidad Relacion vy
documentar la cardinalidad de las relaciones.
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Practica No. 19

SINCRONIZACION DE ENTIDAD DE DATOS CON ALMACENAMIENTO DE DATOS

2

PROPOSITO:

Sincronizar las Entidades de Datos del diagrama de Entidad/Relacién con los Almacenamientos de

Datos del Diagrama de Flujo de Datos para asegurar la consistencia de los datos almacenados en
ambos modelos. ‘

EN ESTA PRACTICA USTED:
¢ Realizara la sincronizacién de acuerdo a los siguientes pasos:

1. Ligar las Entidades de Datos a los Almacenamientos de Datos en la pantalla Core de
ambos objetos. '
2. Ejecutar la funcidn de sincronizacion <Alt+S>.
3. Revisar el resultado de la sincronizacion:
A. Si todos los atributos y la informacion indican 'sync' confirme la sincronizacion
oprimiendo <F8>. -
B. Si alguna informacion es 'not in sync' revise las discrepancias, corrija el Repositorio
y ejecute la sincronizacion nuevamente.

ACTIVIDADES:

1. Use el Diagrama de Flujo de Datos Nivel 1 y el Diagrama de Entidad Relacién para identificar
c6mo se reflejan los almacenamientos en las entidades.

2. Seleccione DATA ENTITIES del submeni DATA MODELER.

3. Ligar la Entidad de Datos 'DN1 SOLICITANTE' al Almacenamiento de Datos ‘D)
SOLICITANTE' en la pantalla Core.

A. Seleccione 'DN1' del Directorio pop-up con <Alt+F1>.

B. Presione <F1> para accesar la pantalla Core.

C. Seleccione 'SYNCRONIZE WITH DATA STORE'. Use el directorio pop-up con
<Alt+F1> y seleccione 'D1".

D.Presione <F8> para guardar su trabajo.
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4. Ejecute el proceso de sincronizacion.

1. Presione <Alt+S> para sincronizar.

2. Revise el mensaje ' SYNCRONIZATION SUMMARY REPORT':
A. Si en todo marca 'YES' concluya la sincronizacién oprimiendo <F8>.
B. Si existe algin 'NO' presione <F9> para cancelar. Pase a la actividad 5.

5. Para lograr una sincronizacién y actualizar el Repositorio se debera cumplir con lo siguiente:

A. ldentificar la informacién que NO esta sincronizada (Atributos, Numero de Perfiles de
Acceso, etc.).

B. Revisar el contenido de las Entidades de Datos y de los Almacenamientos de Datos para
saber por qué son inconsistentes (una alternativa es revisar el reporte "SYNC DS:DN", el
cual muestra los contenidos de ambos elementos y sus diferencias).

C. Actualizar las correcciones en el Repositorio.

D.Pasar a la actividad 4.

PAGINA 50
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Model o Enti dad/Rel aci 6n |
SE ASIGNA A
) '
NS - DN
SE VUELVE
EMPLEADO e ) SOLI CI TANTE
UL R UT
—START VO 35707 START=VOLT 70
GROM'H{ : 25% GROMH( : 247,
voLATI LiTy/ «  4a% VOLATI LITY/ : 100%
KEYS KEYS
EMPLDO-I NUM 5 SNWRO-SGR CHR 15 +
ATTRI BUTES | | ATTRIBUTES
SMRO-SGR CHR 15 \ SLCTNT E—NMBRE DR -
\ EM=LDO-NMBRE NSLCTNT E-DRCCH ON D SURT ol oy
\EMPLDO-DRCCH ON COGO-PSC MM 4 " EMPLED
SNWRO-DPR NUM ¢ FCFA-DSP NOM 6
R R
SENAL NU LRIO-CL UN
L e ot :
- | L U .
_ 1 H WH N 97
NMRO-TLF Nuv 10 SR, v/: 12%
KEYS
e : EMLEOCNM 4
OIS DESCRI BE L ATTRI BUTES — |
R 01 SPONI BLES o EMPLEO-C NUM 4
NVEL—EDC NOM 4
\SLRT 0-RNGO
POCSTOONSP ™\ o
QENPLEO—NNRO-ROSCI m) GRCM'TH( % 16%
vOLATI LI TY/ : 100%
KEYS
IMPLECN NUM 4
—_ ATTRI BUTES | Project 1D CASE VO 05-03-95 05: 53
SO Froj ecl nome ST STEWA DE ADVBN DE EWPLEGS
EMPLEC-S CHR 1 » .
ECHAS NG NUM 8 ' D agrom nome: PERS-MOD
\EMPLEO NFMC) ON Cre. 047805 12: 49 Rev: 04-26-05 13: 08
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Practica No. 20

PASOS PARA LA CREACION DE UN PROTOTIPO

PROPOSITO:

Familiarizar a los participantes con el uso de las imagenes que forman un prototipo, asi como de
los pasos que requiere para hacerlo "ejecutable" tomando como ejemplo el Menu del Sistema de
Administracién de Empleos.

e Revisara el Menu del Sistema de Administracién de Empleos.
e Entenderd los pasos a seguir para crear y ejecutar un prototipo.

ACHVIDADES:
Parte 1:  Revisién de una Imagen.

. Seleccionar el submeni PROTOTYPER.

. Seleccionar "Images Paint" del submenu de PROTOTYPER.

. Usar el directorio pop-up para seleccionar la imagen "MENUCSA".

. Seleccionar <F2> para dibujar la imagen.

. El instructor revisard con usted la imagen y sus componentes para ir creando los estdndares de
trabajo del sistema.

Ut bW —

Parte 2:  Pasos para crear un Prototipo Ejecutable.
1. Crear imagenes ( Ments, Pantallas, Reportes y/o Formas).

2. Dibujar Imagenes:

A.Opcional:  Asociar imagenes a Flujos de Datos que estén validados en el Diagrama de
Flujo de Datos.
B. Opcional: ~ Agregar detalles a las imagenes de tipo Mend y Pantalla para simular

funcionalidad {(por ejemplo: cambiar colores, validar entradas, etc.).
3. Crear la especificacién de estados:

A. Opcional: dibujar un Diagrama de Transicion de Estados para visualizar la navegacion.
B. Definir estados con la siguiente informacion:

1. Image ID involucrado.
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2. {Opcional) Mensaje de Ayuda (Help Message).
3. Destinos (STATE ID'S) para transferir el control.
4. (Opcional) Condiciones de Transferencia (Transfer Conditions).

4. Crear Planilla de Teclado.

5. Crear Archivo de Configuracién de despliegue.

6. Ejecutar la Navegacion:

A. ldentificar el 'STATE ID' de inicio (usualmente el Menu)..
B. Identificar la pianilla de teclado que se va a utilizar.
C. Identificar la configuracion de despliegue que se va a utilizar.

- W

W W W W W W W W W W W W W W

w oW

w

COMPANIA DE SOFTWARE AVANZADO.
SISTEMA DE RECURS0OS HUMANOS.

w

=

3

3

MENU PRINCIPAL 3

3

3

A -> Solicitud de Empleo :
' 3

B -> Requisicién de Empleo :
3

C -> Requisiciones de Emplec Cubiertas 3
3

3

L)

3
______________________________________________________________________________ 3
F10 = Salida °*
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CREAR UN PROTOTIPO PARA LA PANTALLA DE SOLICITUDES DE EMPLEO

PROPOSITO:
e Dibujar la Pantalla de Solicitudes de Empleo aprovechando las facilidades del submenu

PROTOTYPER.

e Validar el contenido del Flujo de Datos 'SOLICITUD' dibujando una imagen creada por el
usuario, ’

EN ESTA PRACTICA USTED:

o Creard [a imagen 'SOLEMP". -

o Asociara la imagen al Flujo de Datos 'SOLICITUD' para que los contenidos de este sean
colocados como campos de la imagen del prototipo.

e Dibujara la imagen 'SOLEMP".

ACTIVIDADES:
1. Seleccione 'fmage Paint’ del submend PROTOTYPER.
2. Para crear la imagen 'SOLEMP' como una pantalla y ligaria al Flujo de Datos 'SOLICITUD":

A. Nombrar a la imagen en 'TMAGE ID": 'SOLEMP".

B. Presione <F1> para accesar la pantalla Core. Documentar los siguientes campos:
Image Name: 'SOLICITUD DE EMPLEQ'.
Flujo de Datos que lo implementa : 'SOLICITUD' (Use <Alt+F12>).
Source ID: ‘'SOL’ (Use <Alt+F1>) Destination I1D: '1’

3. Para dibujar la imagen:

A. Presione <F2> Dibujar.
B. Use el formato de pantalla dibujada a mano y las siguientes funciones para dibujar la imagen
como lo hace el instructor:

Pasos sugeridos:

1. Apague el tablero de Elementos de Datos que ha aparecido en su imagen con <F9>.

2. Use la funcion 'Edit Graphic Symbol(s)' <Alt+G> para dibujar las lineas graficas
primero.

3. Coloque sus etiquetas en el panel de imagen usando 'Edit Label Symbol(s)' <Alt+L>.
Asegurese de dejar suficiente espacio entre las etiquetas para colocar sus variables.
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4. Encienda el tablero de Elementos de Datos con <Alt+W > para seleccionar las variables
para su colocacion en el panel de imagen.

Si usted esta usando el modo experto (la ventana del operador no esta activa) la siguiente es
una guia para las teclas:

» Agregar/Editar un grafico linea’borde: Use Alt+G

» Agregar/Editar una etiqueta: Use Alt+L

s Agregar/Editar una variable: Use Alt+V

» Copiar un Gréfico, Etiqueta o Variable: Use Alt+C

¢ Mover un Gréfico, Etiqueta o Variable: Use Alt+ M
Nota: El instructor explicara cémo se utilizan estos comandos.

4. Guarde su trabajo con <F8>. Si suena un beep al tratar de guardar su trabajo presione-
<ESC> hasta que el indicador MODE en la base del panel de imagen muestre '-'. En otras
palabras, usted no puede estar en ningun otro modo cuando use la funcién Guardar.

5. Regrese a la funcidn de dibujo con <F2 > para continuar trabajando en esta imagen.

6. Para accesar las pantallas de detalle de cada imagen y cada gréfico, etiqueta y variable haga lo
siguiente:

A. Presione <Ctrl +O> para cerrar la ventana del operador. La funciéon 'Edit, Detail, Symbol(s)
<Alt+R> es mas facil de usar sin que la ventana del operador esté activa.

B. Coloque el cursor en el grafico, etiqueta o variable que usted desea detallar.

C. Seleccione la pantalla 'Edit, Image, Detail' <Alt+R>- para accesar la pantalla de detalle
para ese caso.

D. Actualice el detalle apropiadamente.

E. Presione <Enter> cuando haya completado la actualizacién de la pantalla. Esto
temporalmente guardard su trabajo hasta que usted esté listo para dejar la funcién de dibujo.
PRECAUCION: NO PRESIONE <F8> en este momento ya que saldria completamente de
la imagen de dibujo.

F. Presione <F9> de la pantalla de detalle para regresar a la superficie de la imagen de dibujo.

7. Para guardar el prototipo de la imagen vy las pantallas de detalle utilice la funcién Guardar.

Nota: Usted no puede estar en ningin modo cuando guarde su trabajo. Presione <ESC>
hasta que el modo sea '-' ; después presione <F8>,
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COMPANIA DE SOFTWARE AVANZADO

SOLICITUD DE EMPLEO
No. IMSS: Fecha: :
Disponibilidad.: .
Nombpre:
Apellidos:
DIRECCION:
Calle: Departamento:
Ciudad: C.P: FPais:
Estado: Teléfono:
EXPERIENCIA:
Codigo Habilidad: Nivel Educacional:
FPuesto Solicitado: Salario Esperado: N§
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UsO DE 'IMAGE CoPY' E ‘IMAGE DETAILS' PARA SIMULAR INTERACCION DE USUARIOS

»

PROPOSITO:

El proposito de esta practica es simular una conducta real agregando detalles a las imagenes que
apareceran durante la ejecucion.

EN ESTA PRACTICA USTED:

¢ Revisard los Diagramas de Transicion de Estados para:

1. El Ment CSA (menu de la empresa Companiia de Software Avanzado).
2. La Solicitud de Empleo.

e Copiara la imagen 'SOLEMP' dos veces para tener tres imagenes separadas que puedan ser
editadas de manera diferente y desplegar datos de prueba apropiadamente. El propésito de las
tres imagenes separadas serd simular una pantalla de consuita, una pantalia de despliegue y una
pantalla de entrada de datos.

e Usard la pantalla de imagen detallada en lmage Painting para agregar el criterio de edicién y los
datos iniciales (para desplegar datos de prueba), tal como lo demuestra el esquema de
Transicién de Estados.

ACTIVIDADES;

1. Consulte los Diagramas de Transicion de Estado que estdn incluidos en ésta practica y haga
apuntes de lo que el instructor le indique. Estos diagramas serdn nuestra premisa para definir los
detalles de las imdgenes en este ejercicio.

2. Seleccione 'Images (Paint)' del submeni PROTOTYPER.

3. Haga 2 copias de la Imagen 'SOLEMP' de manera que haya tres imdgenes que se parezcan.
Para copiar la Imagen 'SOLEMP':

A. Seleccione |la Image ID: 'SOLEMP",

B. Presione <Alt+F4> Copiar.

C. Teclee en el Image ID: 'SOLEMPC'.

D.Presione -<F8> para guardar la copia.

E. Repita los pasos B-D y cree un Image I1D: 'COPIASOL'.
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4. Actualice la imagen 'SOLEMP' de manera que simule una pantalla de consulta. Uste
identificard los campos requeridos y campos protegidos en las pantallas de detalle detras de l.
variabies de manera que, cuando la imagen sea ejecutada, simule un comportamiento real. Para
agregar detalle de edicion a la imagen 'SOLEMP':

A. Seleccione 'SOLEMP' usando < Alt+F1> en la pantalla 'Create/Maintain Image'.

B. Seleccione <F2> Dibuijar.

C. Usted puede elegir hacer la practica con o sin que la ventana del operador esté activa.
Usted elige.

Para trabajar sin la ventana de operador:

1. Presione <CtH+0O>.

2. Mueva el cursor a la primera variable (NMRQO-SGRO-SCIAL).
3. Presione <Alt+R> para accesar la pantalla de detalle.

Para trabajar con la ventana de operador:

4. Remarque 'Edit Variable Symbol(s)'.

5. Presione <Enter>.

6. Mueva el cursor a |la primera variable (NMRO-SGRO-SCIAL).

7. Presione <Enter> para seleccionar la variable.

8. Presione <Esc> dos veces para regresar a la ventana del operador.
9. Remarque 'Edit Image Detail’ <Alt+R>.
10.Presione <Enter>.

D. Actualice los campos de edicién como sigue para NMRO-SGRO-SCIAL:
Entry Permitted: 'Y' Entry Required: 'Y’
Presione <PgDn> para moverse a la siguiente variable. Actualice ésta y todas las variables
restantes como sigue: Entry Permitted: 'N' Entry Required: 'N'.

E. Use <PgDn> para mover cada variable y actualizarla de forma similar.

F. Para guardar su trabajo en estas pantallas de detalle:

1. Presione <Enter>>, lo cual salva su trabajo temporalmente.
2. Si usted no desea editar la imagen mds adelante presione <F8> para guardar la
imagen entera y las pantallas de detalle.

5. La imagen 'SOLEMPC' serd usada para simular una busqueda y despliegue de registro.
Actualizar las variables en la imagen con datos iniciales estableciendo datos de prueba que
seran desplegados durante la ejecucion.

1. Para agregar los datos iniciales a la variable 'NMRO-SGRO-SCIAL':

A. Seleccione <F2> Dibujar.

B. Use la funcién 'Edit Image Detail’ para el dato 'NMRO-SGRO-SCIAL' (<Alt+R>).

C. Presione <Enter> para desplegar los campos adicionales de edicién en la partr
inferior de la pantalla.
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D.Para actualizar 'Initial-Data":
1. Seleccione '4  Initial-Data’.
2. Presione <Enter>.
3. Teclee un valor para 'NMRO-SGRO-SCIAL'. Este valor deberé ser el mismo que
use para el criterio de edicion, por ejemplo use 111223333,
4. Presione <Enter> para grabar temporalmente su trabajo. Usted podrd ver el
mensaje 'VARIABLE-INITIAL-DATA-ACEPTED".

2. Para accesar otras variables y asignarles datos iniciales:

A. Presione la tecla <PgDn> para pasar a la siguiente variable.

B. Dé un valor a la variable.

C. Presione <Enter> después de dar un valor a cada variable. Haga lo mismo para dar
un valor a todas las variables de la pantalla.

D.Presione <F9> dos veces para regresar a la primera parte de esta pantalla.

E. Guarde su trabajo con <F8>.

6. Actualice la imagen 'COPIASOL' y preparela para recibir datos de acuerdo al diagrama de
navegacion propuesto. Use su propio juicio para identificar las variables correctamente. Guarde
su trabajo con <F8>.

7. Regrese al submentd 'PROTOTYPER' cuando termine esta practica.
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DIAGRAMA DE TRANSICION DE ESTADOS
para el Menu Principal del Sistema de Administracién de
Empleos

MENUCSA

Seleccione la
MENUCSA Letra Deseada

A B C
SOLEMP REGEMP SOLNVA
SOLEMP REQEMP SOLNVA
DIAGRAMA DE TRANSICION DE ESTADGS :

Procesamiento de Solicitudes de Empleo

MENUCSA
» Seleccione la
MENUCSA Letra Deseada

A
SOLEMP Teclee el NSS y
presione ENTER
SOLEMP
RETURN
EsCc | SOLEMPC El registro ya esta
en el archivo! Presione F1

SOLEMPC para continuar o ESC
para salir

F1

ESC COPIASOL Ingrese siguiente
Solicitud o ESC para

COPIASOL regresar al Menu
Principal
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DEFINICION DE LA ESPECIFICACION DE ESTADOS

PROPOSITO:

* Definir la navegacion a través de las imagenes de la aplicacion definiendo la Especificacion de
Estados. Las imdagenes deben estar asociadas con una Especificacion de Estados para poder
ejecutar la navegacion.

o Se definird la Especificacion de Estados para utilizar las imdgenes creadas en la prdctica
anterior.

r

EN ESTA PRACTICA USTED:

e Revisara los Diagramas de Transicion de Estados para la navegacion de la aplicacion.
» Creard la Especificacion de Estados para el menu de la aplicacion.
o Usara el proceso 'Preemptive’ para la transferencia de un estado a otro.

ACTIVIDADES:

1. El instructor explicard a usted cémo definir la Especificacion de Estados para ejecutar un
prototipo.

2. Seleccione 'State-Specification’ del submeni PROTOTYPER.

3. La primera Especificacion de Estados serda ID: 'MENUCSA'. Usted usard las pantallas del
Repositorio como sigue:

Core: Para definir el 'Image I1D'. Para teclear el mensaje de atencion.
Transitions:  Para definir la transferencia hacia el siguiente 'State /D'. Para definir la tecla que
afinara dicha transferencia.

4, Para definir el estado 'LOG-ON":

A. Dar de alta el 'State ID' : 'MENUCSA'
B. Presione <F12> Core.
C. Defina los siguientes campos:
Operate on Image ID: "MENUCSA'. (Utilice el Directorio pop-up).
Prompt: ‘Seleccione |a Letra Deseada’
D.Presione <F4> Transitions.
E. Defina la Transicion como sigue:
Destination State: ~ 'SOLEMP’ Transfer Key: A
Haga referencia al Diagrama de Transicion de Estados. Haga que el Modo de
Terminacion tome el valor por default 'P' para ésta prdctica.
F. Teclee <F8> para guardar su trabajo.
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5. Empleando el formato del Diagrama de Transicién de Estados para la Solicitud de Empleo, sig
los pasos de la actividad 5 y cree los otros 3 estados. Asegurese de usar la ID de la imagen
correcta de acuerdo al diagrama de lo contrario, 1a ejecucion dard algunos resultados extraiios.

6. Regrese al submenti PROTOTYPER cuando haya terminado esta practica.
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CREAR UNA PLANILLA DE TECLADO

PROPOSITO:

El propésito de este ejercicio es crear una plantilla para el teclado la cual sera utilizada durante la
ejecucién del prototipo. Para ejecutar este prototipo son necesarios los siguientes componentes:

Imagenes.
Especificaciones de Estado.
Plantilla de Teclado.
Archivo de Configuracion.

’

EN ESTA PRACTICA USTED:

¢ Creard una Plantilla de Teclado.

ACTIVIDADES:
1. Seleccione 'Keyboard' del submend PROTOTYPER.

2. Teclee en Keyboard ID : 'TCLDOY'

Nota: . Si presiona <F8> en este momento la plantilla del teclado tomard por default la
tabla existente del ProKit*WORKBENCH.

3. Teclee <F2> Edit para cambiar la plantilla del teclado.

4. Latabla de la plantilla del teclado contiene 3 columnas: -

Function.  Una descripcién narrativa de la funcién que es ejecutada cuando una secuencia de
teclas especifica es activada.

Active Keys. La secuencia de teclas que son asignadas a las funciones

Code. El cédigo hexadecimal que utiliza ProKit*WORKBENCH para definir internamente
la tecla con la funcién seleccionada.

Nos preocuparemos Unicamente por la primeras dos columnas.

5. Para definir una secuencia de teclado con una funcién especifica:

A. Remarque la funcién ‘Forward Field Tab'.
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B. Teclee <AIt+T> para cambiar a la columna Key para la funcién que acaba ¢
seleccionar. Teclee <Alt+A> para poner el teclado en modo 'ADD KEY".

PRECAUCION: Cualquier tecla que se presione durante este modo activara dicha tecla para la
funcién seleccionada.

C. Teclee <Enter>, lo cual identificara a la tecla <Enter> como 'avanza al campo siguiente’
durante la ejecucion. Teclee <Alt+T> para conmutar de regreso a la columna Function y
repita estos pasos si desea definir teclas con funciones diferentes a los mostrados en la
tabla. Presione <F8 > para guardar su trabajo.

6. Regrese al submeni PROTOTYPER.
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CREAR UN ARCHIVO DE CONFIGURACION

PROPOSITO:
El propdsito de este ejercicio es crear una configuracién que serd utilizada durante la ejecucion
del Prototipo. El Archivo de Configuracion controla atributos de desplegado en el monitor para

imdgenes en forma global, lo cual significa que si las imagenes no han sido definidas durante su

creacion (utilizando la funcién <Alt+R>) entonces seran desplegados de acuerdo al Archivo de
Configuracion.

¢ Creard un Archivo de Configuracion.

ACTIVIDADES:

1. Seleccione 'Configuration’ del submend PROTOTYPER.

2. Teclee en el Configuration 1D: 'VIDEO1'.

3. Presione <F2> para configurar los atributos de los monitores de color y monocromaticos.

4. Establezca la tabla de acuerdo a su preferencia personal introduciendo el cédigo apropiado para
el atributo en cada columna.

5. Guarde su trabajo con <F8>.

6. Regrese al submend PROTOTYPER.
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EJECUTAR UN PROTOTIPO

’

PROPOSITO:

El proposito de este ejercicio es ejecutar un prototipo que ha sido construido utilizando las
practicas 21-26. Esta ejecucion demostrara al usuario su interaccién con el sistema el cual ayudarad
a validar el Diagrama de Flujo de Datos de Nivel 1 y el diccionario correspondiente.

r

EN ESTA PRACTICA USTED:

» Ejecutard el Prototipo.

ACTIVIDADES:
1. Seleccione 'Execute Navigation' del submeni PROTOTYPER.
2. Identifique lo siguiente:

e Starting State: '"MENUCSA'.

e Keyboard: 'TCLDO1".

o Configuration: 'VIDEO1".

Lo mejor es utilizar el directorio pop-up para estos campos ya que son frecuentes los errores en el
teclado.

3. Teclee <F8> para ejecutar.

4. Siguiendo los mensajes de atencién que aparecen en la parte inferior de la pantalla, navegue a
través del prototipo.

Nota: Las transferencias son elaboradas en base al cédigo hexadecimal por lo que es importante

asegurarse que el CapsLock esté apagado.

5. Cuando haya terminadc de navegar, teclee < Ctrl + Break > para finalizar la ejecucién.

6. Regrese al submend PROTOTYPER.
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DEFINICION DE LA ESPECIFICACION DE ESTADOS CON PROCESAMIENTO NORMAL DE SALIDA

PROPOSITO:

El propésito de este ejercicio es configurar transferencias para verificar criterios de edicion y
configurar salidas definidas por el usuario. La Practica 23 definié Especificaciones de Estados con
transferencias 'Preemptive’ lo que significa que no tiene un criterio de edicién.

ProKit*WORKBENCH ha provisto una Especificacién de Estado especial llamada 'QUIT’, la cual
es utilizada para configurar salidas definidas por el usuario durante el proceso de ejecucién
empleando 'QUIT' como estado destino. Esta practica mostrara como utilizar este estado.

EN ESTA PRACTICA USTED:

e Agregard un criterio de edicion a la Especificacion de Estados creado en la Prictica 24 para
utilizarlos durante la transferencia a otros estados.

¢ Definird un estado de transferencia 'QUIT' del estado MENUCSA para salir del proceso de
ejecucion en forma normal.

ACTIVIDADES:

1. Haciendo referencia al Diagrama de Transicién de Estados de la aplicacién de Administracion
de Empleos, su instructor indicard donde ocurrira la edicion y dejara a los participantes decidir
como desean implementar la edicidn.

La edicién puede ser de dos maneras:
1. Empleando la pantalla ‘Complex Edit Rules' o bien,
2. Cambiando la navegacién para agregar un nuevo estado destino (puede ser un
estado nuevo para el prototipo) y utilizando condiciones de transferencia detras de los
estados destino para transferir el control.

En esta practica se usard la opcién 1 pero su instructor le ayudara con la opcién 2 si se lo
solicita.

2. Seleccione 'State Specification’ del submeni PROTOTYPER.

3. Actualice 'SOLEMP' para usar el criterio de edicién antes de transferirse al estado de destino
definido. Para definir 'SOLEMP' para procesamiento normal y criterio de edicién:

A.Seleccione 'MENUCSA'.
B.Presione <F4> para transiciones.
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1. Para destino 'SOLEMPC' : Cambie el Modo de Terminacién de 'P' (Preemptive) a ‘N’
{Normal).

2. Con el cursor en la misma linea presione <Alt+F2> para la condicién de
transferencia.

3. Agregue la siguiente linea en 'Rules Evaluated":

IF NMRO-SGRO-SCIAL=111223333 (use Alt+F1).
Asegurese de que el espaciado v el deletreado coincidan con lo anterior perfectamente.

C. Presione <F3> para ‘Complex Edits”:

1. Agregue la siguiente ‘Edit Condition’ para ser evaluada:
'NMRO-SGRO-SCIAL< >111223333'
2. Con el cursor en la misma linea, presione <Alt+F2> para el 'Rule Detail".

3. Coloque Estas variables en error: NMRO-SGRO-SCIAL {use <Alt+F1>). -

4, Error Message: 'Ese archivo no existe. Teclee un nuevo NSS'.
D. Presione < 8> para guardar su trabajo.
4. Para establecer una salida normal usando el estado especial 'QUIT":
A. Agregue el estado 'QUIT' como un Destination State en la pantalla de estado de
Transicién de Estado "MENUCSA'. :
B. Establezca una llave para la transferencia (el Modo de Terminacion debe ser 'P'). Por
ejemplo, use F10 para salir.

C. Guarde su trabajo CON <f8>. ‘

5. Regrese al submend PROTOTYPER.
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UsAR EL PROTOTIPADOR PARA VALIDAR FLUJOS DE DATOS EN EL DFD DE NIVEL 1

PROPOSITO;

Los propositos de este ejercicio son:

Emplear el submenid PROTOTYPER para validar el contenido de los Flujos de Datos y la
interaccién del usuario tal y como se definié en el Nivel 1 del DFD y el Repositorio.

Reafirmar muchas de las actividades que han sido previamente ensenadas. Las actividades
necesarias para esta practica son:

Definir nuevos Elementos de Datos.
Definir Flujos de Datos con contenido.
Definir Imdgenes.

Usar Diagramas de Transicion de Estados.
Definir las Especificaciones de Estado.
Ejecutar un Prototipo.

kW=

EN ESTA PRACTICA USTED:

Usard el Nivel 1 del DFD para identificar los Flujos de Datos que serdn usados en el prototipo.
Agregara contenido a los Flujos de Datos si no existen en los diagramas hechos a mano.
Definira cualquier nuevo Elemento de Datos en el repositorio con tipo y tamano.

Definira una imagen que corresponda a cada Flujo de Datos y la dibujard. Utilizard las
pantallas de detalle detrds de la imagen para actualizar el criterio de edicién.

Usard el Diagrama de Transicién de Estados que se proporciona para configurar las
Especificaciones de Estados y transferencias de destino.

ACTIVIDADES:

. En referencia al Nivel 1 del DFD, el formato de imagen y el Diagrama de Transicién de Estados
que se proporciona, el instructor identificard c6mo se usa un prototipo para validar partes del
Nivel 1 del DFD. £l instructor en esta prictica serd breve ya que se han experimentado durante
las practicas anteriores los detalles necesarios para realizar éstas tareas.

. Agregue contenido al Flujo de Datos.
. Defina cualquier Elemento de Datos en el Diccionario con tipo y longitud/precisién que fueron

agregados como contenido del Flujo de Datos. (Sugerencia: Esto se hace con la pantalla Core
debajo de Data Elements en cualquier submenu).
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4. Configure las imdgenes como sigue:

A. Flujo de Datos: "REQUISICIONES DE EMPLEO’ tiene un Image ID: "REQEMP*
. En la pantalla Core de la imagen:

. Ligar la imagen con el Flujo de Datos.

. Establezca la imagen como una pantalla.

. Dibuje la imagen de acuerdo al formato.

. Defina los campos requeridos apropiadamente.

Sy I N T R N

5. Configure las Especificaciones de Estado empleando el Diagrama de Transicién de Estados.

PRECAUCION: Asegirese de identificar los estados de las imdgenes correctamente cuando se
definen las Especificaciones de Estados de lo contrario el prototipo no funcionara.

6. Ejecute el prototipo. o

DIAGRAMA DE TRANSICION DE ESTADOS
Proceso de Requisicion de Empleos

MENUCSA Seleccione la
Letra Deseacla
—
MENUCSA
ESC B
REQEMP ingrese la
Requisicign

REQEMP de Empleo
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COMPANIA DE SOFTWARE AVANZADO

REQUISICION DE EMPLEO

Bt e i e e e N g U T T R R Y e e et e e e

St (ot St st St A S A oy (ot gt St T ot St Aottt S gt gt o g o (gt o) S fhm) ot S gy Sty o oyt Syl gyt Sttt g o) et S Mok

Numero de Requisicion:

Fecha de Requisicion:

REQUERIDO PARA:
Codigo de Puesto:
Fecha de Inicio:

Departamento:.
Supervisor:

Motivo del requerimiento de Personal:
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ESTABLECER PANTALLAS DE AYUDA PARA IMAGENES DEL PROTOTIPO

PROPOSITO:

El propésito de este ejercicio es fijar pantallas de Ayuda para el Meni Principal y la Solicitud de
Empleo que podran ser accedidos durante la ejecucion.

EN ESTA PRACTICA USTED:

e Definird Elementos de Datos con descripciones ‘Help’ para el usuario.

e Creara un "Help Shell’ para la imagen ‘MENUCSA’, con un encabezado y una descripcion
breve del propésito de la imagen.

e Creard un ‘Help Shell’ para la imagen "COPIASOL’, con un encabezado y una descripcién

breve del propésito de la imagen.

Ligara la pantalla de ayuda con la imagen ‘MENUCSA'.

Ligara la pantalla de ayuda con los Elementos de Datos a la imagen ‘COPIASOL’.

Definira el teclado para acessar a la imagen de ayuda.

Ejecutard el prototipo y acessara las imdgenes de ayuda.

ACTIVIDADES:
1. Para crear la imagen Help Shell para la imagen MENUCSA:

A. Seleccionar ‘Images [Paint]’ del submenli PROTOTYPER.
B. Seleccionar la imagen ID ‘"MENUCSA'.
C. (Opcional) Seleccionar <F3> Help Shell.
1. Teclear en la linea Header un texto para la imagen (que sera despiegado en la parte
superior de la pantalla). ,
2. Teclear una descripcién en el drea de texto para indicar el propésito de la imagen.
3. Guarde su trabajo con <F8>.

2. Repita el procedimiento anterior para la imagen 'COPIASOL’. Recuerde que esta imagen sera
usada como una pantalla de entrada de datos.

3. Regrese al submen(i PROTOTYPER.

4. Describa los siguientes Elementos de Datos empleados en la imagen ‘COPIASOL’ con una
descripcion {el usuario es el participante):
' NMRO-SGRO-SCIAL
FCHA-DSPNBLDAD
NMRO-TLFNO
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A. Para documentar los Elementos de Datos con la informacion de ayuda para el usuario:
1. Seleccione ‘Data Elements’ del submeni PROTOTYPER.
2. Seleccione ‘'NMRO-SGRO-SCIAL’ del directorio pop-up.
3. Seleccione <F7> R/H para acessar al drea para documentacion de User-Help.
4. Mueva el cursor al drea de descripcion ‘Data Element Help’ en la pantalla.
5. Guarde con <F8> su trabajo.

B. Repita estas actividades para los otros Elementos de Datos.

Empleando las funciones de procesamiento de palabras teclee una descripcion del Elemento de
Datos que serd uatil para el usuario. Esta misma descripcion sera reutilizada para todas las
pantallas de ayuda que contiene este Elemento de Datos, por lo que debe ser una descripcion
general (aplicable a todas las pantallas) y al mismo tiempo, detallada para su uso y
comprension.

- .

5. Para ligar el Help Shell con el ‘Help’ del Elemento de Datos que se asocia con la imagen:

A. Seleccione ‘Link Help Text’ del submend PROTOTYPER.
1. Mueva el cursor al campo ‘Enter List’.

2. Seleccione las imagenes: ‘MENWUCSA’ y ‘COPIASOL’ (empleando Alt+F1).
3. Teclee <F8> para ligar la ayuda.

B. Regrese al submenii PROTOTYPER.

6. Para poder acessar la imagen de ayuda usted necesita saber que se le haya asignado en el
teclado al ‘Screen Help’. Revise en el teclado ‘'TCLDO1’ para ver la tecla que ha sido asignada.
Si desea cambiar dicha tecla emplee las teclas de funcion en la base de la pantaila para
cambiarla. Regrese al submen(d PROTOTYPER.

7. Ejecute el prototipo y haga pruebas acessando a las pantallas de ayuda creadas.
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CREAR REPORTES DESDE EL PROTOTIPADOR

El propésito de este ejercicio es crear reportes del trabajo realizado en las practicas 21 a la 28.

EN ESTA PRACTICA USTED:
e Creara un Copylib.

¢ Creard una impresién de la imagen de ‘SOLEMP’.
¢ Creara Reportes de Interfase para la imagen, teclado y archivo de configuracién.

ACTIVIDADES;

1. Para crear un Copylib: .
A. Seleccione ‘Generate Copylib’ del submenti PROTOTYPER.
1. Seleccione el lenguaje de programacion para el Copylib.
2. Mueva el cursor a ‘Enter List’.
3. Seleccione "SOLEMP’ del directorio pop-up.
4. Guarde con <F8> su trabajo.

B. Identifique el destino para el Copylib. Si va hacia la impresora sélo teclee <F8>. Siva a
un archivo DOS introduzca el nombre del archivo y teclee <F8>.
C. Regrese al submeni PROTOTYPER.

2. Para crear una impresion de la imagen:
A. Seleccione ‘/mage Hardcopy’ del submeni PROTOTYPER.
B. Siga las instrucciones igual que en la actividad 1 si es que hay preguntas de cémo crear
una impresioén.
C. Regrese al subment PROTOTYPER.

3. Los Reportes de Interfase (Interphase Reports) son especificaciones para las imagenes, teclado y
configuracién asociados entre ellos. Identifican los detalles para los atributos y la colocacién en
ta imagen, las funciones del teclado con sus teclas asociadas, y la configuracién de las
pantallas. Cree un reporte de interfaz para una imagen, teclado y archivo de configuracién,
empleando los procedimientos similares a los antes mencionados.

4. Para visualizar los reportes, regrese al submenu PROTOTYPER y seleccione ‘Browse Files’.
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PROKIT*WORKBENCH SUBMENU ANALYZER

Practica No. 31

DIBUJAR UN DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DE NIVEL 2

PROPOSITO:
El propésito de este ejercicio es documentar la l6gica de negocios asociada con los procesos del
Diagrama de Flujo de Datos de Nivel 1 explotando el Proceso 1 (‘PANTALLA DE SOLICITUD DE

EMPLEQ") en un Diagrama de Flujo de Datos de Nivel 2. Algunas de las técnicas de explosién de
diagramas de flujo de datos y edicion interconstruidas se demostraran en ésta prdctica.

EN ESTA PRACTICA USTED:
¢ Creard un Diagrama de Flujo de Datos de Nivel 2 para el Proceso 1.
ACTIVIDADES:
1. Seleccione "ANALYZER' del Mena Principal.
2. Seleccione ‘Data Flow Diagrams’ del submeni ANALYZER.
3. Traiga el Diagrama de Flujo de Datos de Nivel 1 (‘PERS-DFD’) en modo de edicién.
4. Para crear un Diagrama de Flujo de Datos de Nivel 2:
A. Seleccione LEVEL del mend del lado izquierdo.
B. Seleccione PICK SYM de ‘Change Level Menu’. Teclee <Enter>.
C. Seleccione el Proceso 1 como el proceso que serd explotado.

D. Aparecera un nuevo diagrama, siendo su tamano por default de 10,8.

5. Utilice el Diagrama de Flujo de Datos Nivel 2 y el menu al lado izquierdo del editor gréfico
para dibujar el diagrama dentro de ProKit* WORKBENCH.
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PROKIT*WORKBENCH SUBMENU DESIGNER

Practica No. 32

DiBUJAR UNA CARTA ESTRUCTURADA

r

PROPOSITO:

El propésito de este ejercicio es emplear el editor grafico ‘Structure Chart’ para dibujar una carta
estructurada basado en un Diagrama de Flujo de Datos Nivel 2.

r

EN ESTA PRACTICA USTED:

e Dibujara una Carta Estructurada empleando el Diagrama de Flujo de Datos Nivel 2 como la
base de la ldgica del negocio.

ACTIVIDADES:

—

. Seleccione ‘DESIGNER’ del Meni Principal.

2. Seleccione “Structure Charts’ del submeni DESIGNER.

. Teclee el nombre de la carta estructurada ('PERS-SC’) y seleccione <F3 > para edicion. Este es
un diagrama nuevo. El tamano serd el de default para los diagramas. No cambie el perfil.

4. Utilice la solucién y el mend a la izquierda del editor grafico para dibujar la carta en
ProKit*WORKBENCH.

W

Sugerencias:

A. Seleccione un ‘Module Type’ apropiado antes de colocar el médulo {por ejemplo: PG para
programa, PA para paragrafo, etc.).
B. LINK VARIABLES. Defina la Liga: Hacia Abajo -> IN.
‘ : Hacia Arriba -> OUT.

Las LINK VARIABLES son Elementos o Estructuras de Datos que estardn completamente
documentados en el Repositorio. Asegirese de deletrearlos exactamente dado que el Repositorio
los identifica; emplee () como el primer caracter para las Estructuras de Datos.

Si el nombre de una LINK VARIABLE estd separado en 2 lineas, utilice un guion después de la
tltima letra de la primera linea.
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PROKIT*WORKBENCH

SuBMENU DESIGNER

Practica No. 32
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PROKIT*WORKBENCH Practica No. 32
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PROKIT*WORKBENCH SUBMENU DESIGNER

Prictica No. 33

EMPLEAR EL REPOSITORIO PARA DOCUMENTAR UNA CARTA ESTRUCTURADA

PROPOSITO:

El propdsito de este ejercicio es entender la relacion que existe entre la Carta Estructurada vy el
Repositorio.

Usted hard una actualizacion del mdédulo principal en fa Carta Estructurada empleando
informacion que se detalla a continuacién. Serd necesario que usted navegue en el repositorio
dentro de los objetos modulo (empleando las teclas de funcién en la base de la pantalia) para
documentar este médulo como se indica.

EN ESTA PRACTICA USTED:
o Utilizara la Carta Estructurada para documentar los propdsitos de este médulo.
¢ Documentara el mddulo de acuerdo a las especificaciones/informacion que han sido capturadas

acerca del mismo. .
» Refortalecerd el uso de pantallas de ayuda en linea.

ACTIVIDADES:
1. Use las teclas de navegacion para actualizar el médulo SOL1 en el Repositorio como se indica:

A. ldentifique el Module Long Name como:
PANTALLA DE SOLICITUD DE EMPLEO

B. Documente la siguiente informacion:
Execution Frequency: ‘50/Diario’.
Hours to Complete: ’Estimadas en 30°.

C. Empleando el drea ‘Module Definition’ teclee (desde un punto de vista administativo) una
descripcién de este médulo. Vea la Carta Estructurada para ayudarse a entender el propésito
del programa. '

D. Identifique especificaciones de detalle para la programacion empleando el area ‘Module
Body’.

E. Al analizar con Recursos Humanos cémo pretenden usar la nueva funcién automatizada
‘PANTALLA DE SOLICITUD DE EMPLEQ’ ha surgido la siguiente informacién (documente
en ‘Trigger Notes"):
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PROKIT*WORKBENCH

SUBMENU DESIGNER
Prictica No. 33

1. El programa seré ejecutado en linea por Recursos Humanos durante el dia.
2. El resultado final de esta funcion serd generar Avisos de Rechazo, Avisos de Estatus
de un Empleado y actualizar la base de datos de Solicitantes como sea apropiado.

F. Ahora hemos determinado que tomard 40 horas codificar este programa en vez de las 30
horas que se habian documentado anteriormente:

1. Actualice el campo ‘Hours to Complete’ con 40.

2. Documente este cambio en las especificaciones en ‘Change Activity”:
Title: "Horas Estimadas Cambiadas’
Description: 'La estimacion de horas cambia a 40’.

2. Guarde su trabajo. Luego, regrese al editor de diagramas para terminar o limpiar su Carta
Estructurada.
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PROKIT*WORKBENCH

SUBMENU DESIGNER
Practica No. 34

DOCUMENTAR UNA BASE DE DATOS/ARCHIVO

PROPOSITO:

El propésito de este ejercicio es documentar una Base de Datos/Archivo.

r

EN ESTA PRACTICA USTED:

e Documentard una Base de Datos/Archivo.

ACTIVIDADES;

1. Documente una Base de Datos/Archivo a través del submen(i DESIGNER como sigue:

Data Base/File 1D:
Data Base/File Name:
Responsible Person:
Relationships:
Access:

‘DB1’

'SOLICITANTE’

‘su nombre’

Implements these Data Stores: ‘D1’
Accessed by Modules: U R - U D
SOL1 Y Y Y

Vea el Diagrama de Flujo de Datos de Nivel 2 y la Carta Estructurada para encontrar los otros
maodulos que son accesados por el Data Store ‘D1’ y agréguelos a esta lista con sus respectivos

daCCesons.

2. Guarde su trabajo.
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PROKIT*WORKBENCH | ' SUBMENU REPORTS

Practica No. 35

CREAR UNA CONSULTA AD HOC

PROPOSITO:

El propdsito de este ejercicio es crear sus propios reportes de consulta idéneos.
EN ESTA PRACTICA USTED:

¢ Creard y ejecutard un Repbrte Ad Hoc.

ACTIVIDADES:

1. Seleccione el submenti ‘REPORTS’,

2. Seleccione ‘Ad Hoc Query/Reporting’ del submen REPORTS.

3. Para crear el reporte de consulta:

A. Para seleccionar el Objeto:
Seleccione ‘DATA ELEMENT’ y teclee <Enter> para la Categoria del Repositorio.

B. Del mena ‘Ad hoc Query/Reporting Options”:
Seleccione ‘Specify the Type of Output’. Teclee <Enter>.

C. Para seleccionar el tipo de salida para Output Mode:
Seleccione ‘DISPLAY’. Teclee < Enter>. Macro Class:

D. Para seleccionar los atributos y relaciones entre los Elementos de Datos:
Avance a través de la lista empleando las teclas de cursor.

E. Teclee <Enter> en los siguientes elementos:
CR:DE_LAST-UPDATE para Core Data  Element Last Update
CR:DE_NAME para Core Data  Element Name

F. Teclee <END> para finalizar la seleccion.

G.Conteste la siguiente pregunta: .
- Do you wish to accumulate subtotals: ‘NO’

4. Seleccione la siguiente opcion de |as disponibles en la ventana:
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PROKIT*WORKBENCH | " SUBMENG REPORTS

Practica No. 35

A. Para identificar el ordenamiento de la consulta:
Seleccione ‘Sort the Qutput’. Teclee <Enter>.

B. Identifique el Orden:
Seleccione ‘"ASCENDING’. Teclee <Enter>.

C. Para seleccionar los campos que desea ordenar en forma ascendente:
Avance a través de |a lista y seleccione ‘CR.DE-NAME’.
Teclee <END > para finalizar la seleccién.
More Fields? ‘NO’.

5. Para ejecutar el reporte de consulta idoneo:

A. Seleccione ‘Execute the Procedure’ de las opciones del menu.
B. Teclee <F9> para finalizar el desplegado. _

6. Regrese al submenti REPORTS tecleando <F9>.
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PROKIT*WORKBENCH SUBMENU PROTOTYPER

Practica No. 36

> CREAR UN DIAGRAMA DE PRESENTACION
PROPOSITO:
El propdsito de este ejercicio es usar el editor de diagramas para crear un Diagrama de
Presentacién.
EN ESTA PRACTICA USTED:
* (Creara un Diagrama de Presentacion,
. -
1. Seleccione ‘DIAGRAMS’ del Menu Principal.
2. Seleccione ‘Presentation Diagrams’ del submeni DIAGRAMS.
Diagram Name I1D:  'IDEA’
Teclee <F3> para Crear/Editar el diagrama.
(q/‘

Usted puede configurar el tamano y el perfil como lo desee. Ahora dibu1e el diagrama
empleando el editor de diagramas.

3. Guarde su trabajo.
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SUBMENU PROTOTYPER
Practica No. 36
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