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Estratificación de Slst. Op. NetWare 
··••·······················•••·····················••···•••········•········ 

' 
' Portable NetWare ' ' ' ' NetWare v3.11 ' 
' 

··· ., NetWare v22 v: "~1 ' ' ' ' 
NeiWare ' ' ' ' ' ' Uta ' ' ' ' 

en.- peq. 1 G11410 oe T..a. Dlpe WMIIi .. , Oi¡w 1 

' 
eom..-., G11410 c1e r.- Cavrlll:~" en AM 

En ... aeccil!n. M preuntan los liGemu operativoa pera redea 
alrecidoe por Nclvel: 

• ... w .. LII 

• Pw llllsle NeiW-

e.oe producloe M diM/Iaroll pera lleMr -idedn NDeeificu de 
clilneal. El''*: Id': di redes M puede dMdir en doiM¡:awrnoa: 
~ en ~ de u.bajo y COfl'l4l •tci6n en red. El H9'Nnto 
de giiCIO de ti'IMjo - C"""'' -0 por W 141 1" peq11111\u y ;n4101 
de nbljo deniiO de"' cMparlar!Wnto o ~ia. El pmc• interlil 
de-~ -~- fleiliad de ueo, •ncilu de annineción. y 
Wl coelo -•IN. 
Elae;•wMD de red conliGe de ~01 y ei'I"VWIII con 
neCUiChtl de CONCiivided 1 nivel CQ11101elivO. l.oe Clientea en elle 
llflWIIO normUNI'Ie deMan loinA red que pemlllle ll'lli9'KIÓII de 
lilllrNa t variol feliricanteS. qye aopofte ap1ictc
~que propon:ine ""e conw:1Mdld U! limile de dialancia. y 
aopone pera 1e1 norrnu a 11'8Vea del ueo t rnúlllptel p¡uorrnu. y 
que perrru una lldmnlltracoón aofillicl*. 

,.,.~,.. :c.... 
¡WJJ .... •I....,. 

~'-' 
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Resumen de Estratificación de Productos 
.........•.•.....••...•.•........••.•...•.......•......•..•.••......•....... 

NetWare NetWare Ne!Ware 
L~e v2.2 v3 11 Características 

¡ Número da Usuanos 25 5-100 20-250 

1 Seguimiento de Transacciones No Si Sí 

Ou~licación de OileOIIControladclra No Si Si 

Per11'111e lnter-redes No Si Si 

S~orta Producloo de Comunicación Si Si Sí 

Incluye Blrilve No No Si 

R-rte un Archovo entre Oileoo No Sí 

MU.mo Archivoa Abiertos 255 100.000' ' 

Méximo Almecena11 12GB" 32TB 
'" ,_, _____ 

·'·"'"..,. ·-·~ ..... ' -'""'-"" ,,,,., ......... ~." ... ~ ....... ~~-- ---~~~----.--.-....... ' .... -

·CCII"' DOS •-• o maycr 

Estratificación de 
Productos para 
Slatamu Operativos 
de Redel 

Ejercicio 

~'-' 

La libia mollrldllnillll un reaurnen de le Est11rific«•ón de 
Productos. Eete resumen COIT"CIIII cerecleriatJCU claves de NetWere 
UW.IMIW .. Y2.2. y IMlWara v3.11. 

El a-ma que Ud. Mleccione pere un clienll de~enderi del número 
di ,.UariOI y IU c:at~C~~ríelicalnpecílicu que requoeren.Conau~e 
-labia o la &tralilfc:a:ión M Productos en el Apendoce A para 
Hlecc10ner el produclo correcto para su clienll. 

Consufte le EllllliffcM:idn M PI'Dduelos en el Apéndice A. y coiT"C)Iete 
la inforrnecoón sobre to. sialemaa operetivoa NetWare. El instructor le 
praporc10nerá •nforrnecoón aobre priiCIOL 

... w .. 
Ca&&wiellc. 

SeNicio rup~rellauraci6n 
Flequiena ctave una 
FAT ordenado con índice 
"'Caching" de IIChivOI 
Herrerriemu de progrernación 
PreciO 

----c.tuto tiG'I.....,.''~ 

IMlWere 
v2.2 v3.11 

)J 
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c.no ·-.a. ..... Jl; 1---
NetWare Lite 

.........................•.....•..............•.....••.••.....••............ 

Servidor 

NetWara ute 

Me- 1 

IMIW- Lile u el úllirno liatama ope..WO para IWdN de NoveU. Sa 
ciMM para llenar 108 ,_,....ntoe de ·~,. ... pequaflu con 
necelidaclu lunpiU oe co~anir recu18oL IMIW- Lite incluye: 

• Con«IM!Md entN i~ ("peer_,_,-¡ 

• SoporN para h8Ñ 25 PCa 

• Punloe que • COfl1llll' por aepa~ado 

• '"'*" itln corno un programa TSR de OOS 

• 5Gpotfe para IBM PC. XT. AT, y co~IU. o IBM PS/2 PCs 

LN la Me clanN "FU!u,.." • "l~lenwrtltion" de IMIW- Lll8 en al 
N«W- S¡¡yer'a Guide. Anota cualquier pregunta que tanga. 

...w- Lll8 u diHft6 para la oficina pequafla con naceaidadas 
lirr1IIU da~ 108 ~- Sa Ntala tecilrnanta y u 
.ninillra 16cilmenra. ~ clillntas CC1ft11N/1 una caia de IMIW- Lll8 
para c.da punto en la Nd. Cuando due.n •1'8981' ouo punto. 
ai1!1)1e-nta ~ on caja da IMIW- Lil8. la onNJan. y 
conactan al PC a la ..a. 

---c.r.. .,, ....... , .... AIIWiidn r. r 
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NetWare v2.2 
···························•··•·•··········································· 

NetWare v2.2 

AMIJcin' ' 

IMIW_v2:l .. un ai81ema Ol*'&tivo CO"'C)Ieto de red diMñado pera 
.c¡uelloe ctillma Que ,.quieran compartir recul'loa. aumentar la 
produclividaG del gn¡po de tr.O.¡o, y IQ9'ar una raleclón óp11ma entre 
pNCio y dnempei'¡o. S. pr-nta an versiones para 5-. 1 0-. 50·. y 
1 oo-uauanoe. ...w-v2:l nctuya: 

• Fecüidacl de ini!Aleción y a<*ninl81ración 

• Ubellect de alección en estecionea de trabajo 

• Caraam.licaa IIOfici:adu de integridad dal siStema 

o Ellricla ••ridlad an la nad 

• Un emplio grado da indapendencie da equipoa 

o Un camino da crecimiemo pal'l llenar necesidades lllluras 

Laalu MCCi-• 'Featur•' e 'lmplementaloon' del Na!Wara Buyer's 
Guida. Anole cualquiet pr•niL 

Este pl"'lduc:1o H diseñó pal'l empre ... peQua~u. oficinas 
profeaiOMlel, ;n4JOS da trabajo, y dapan&memoa peque~oa. Los 
ctiemae para- produc:lo M 01tareun por la facilidad de uso. 
eancille¡ de aGninialración. y el precio eccesible, pero tamb&en 
requieren la integridad. daMmpeM, aaguridad, y/o conectiVIdad de 
un 11stama IIOficicado. 

----c.w,.,} ...... •1~-»G 
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NetWare v3.11 
·••••···•••········•••••••··•··•··•••···••···········••·····•••·····•······· 

-OSI 

NetWare v3.11 

Mercedo 

H 

-SNA 

NIIW- v3.11 • 11 práxima genanr:iOn de aial.,._ oper .. ivoa de 
NcMI. ArrcHftca loe • wicioe de NIIW- v2.2 pera proporcioner 
leNici~:~e 11«1~ de IIChivoa 1 i~ruión; coneetivided IBM 
M.a. OSI. y TCP/IP; y una pl.aldorma pera aplicecionaa "eliente
•nridor' can •rwicioa di bUe di dlloa y menae,.a eleclronocoa. 
NIIW- v3.11 incluya: 

• Una pi81Corma pata progrcnu qua requieren un afto nivel de 

-~~ 
• Une aota red a 11 cual H pueden conectar todos loa recursos de 
co~n 

• Ala inte;ridad y ~rielad 

• Ser<iclaa adrTiniltreivoa para al control dlla red 

L.n 11a HCII:io,... "Fuuur_. y "91nefila" del N.rWare Suyer's Guide. 
Anola cuatquoer pr19JniL 

NIIW- v3. 11 H clllll6 para tllnar lu necaaidad di corpor~~e~ones 
~ con requertn'ilntol di computación di aao noval y di 
co,.,aallu qua requieren inlegrartodoa sus deparwnantoa en una 
red fl«at9ML . 

~,......:lii4 Ei«' ¡ 1 c...- ~'¡' 
.,,...,_.,~ 
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NetWare v3.11 y Portable NetWare 
..............•.•.....•.••.........•........••.•.................•.......... 

1 

1 ' 
Apficl·--:,.,..,. NeiWIJW 'Oiont·S.rv \A¡IIicacicnoo NeiWarw'Ciiant·Servor" 

NeiWaJW • .. drl:llr 11 · 

L---------·3_._, ~~---~.1 M6clúo de 01"""'"'•"" .... " : 
1 

Sia-de -... _ 
Portable NetWare 

~,, 

------~---

Por\lble IMIW.., peiTrita la imagración de siStema tipo .,.,,. y 
aiatamu de ;rvpo de lf8&1a¡o an un ln'Q .. nta de rad. Aphcac•onas 
cltllribuidu conilndo en semdorea de Ponable Netw .. ("hosts') y 
en tervidorM nollivoe de Ne!Ware (PCa) puecH!n crear un arrcuente oe 
proc:eumemo a nivel corporatiVo. 

Part.ble ....w ... ea una versión C IMIW .. v3.1 1. Poruble 
IMIW ... peiTrite correr loe Hllliciol NIIIWare en una variedad de 
sial- opara!lvoe conillmM. incluyendo UNIX y VMS. Perm!le qua 
aiat-lipo "''C!" COift) nini<amp&Mdores basadoa en UNIX 
IOPOiten la funcionalidad de NetWare, intaraperan con IIIV!dores 
nativos de Ne!Ware ( lmbos IHIW.. v2.2 y v3. 11 l. y ofrece un 
.ceno trll\lpal'ente a recursos a loe uauanos da NetWara. 

Loa aocios aatral•~oe de Novan poaeen licenc11 para Poruble 
IMIW- &loe -transportan loe programas a sus s~&temu y 
loa venden a lriYés de sus propios canales de distribución. Cada 
socio H comprorM!e a proporc~onar loa servc10s de NetWare y una 
completa !nleroperal:l•üdad con NIIIWare en los productos de sus 
aiatai!WL 

--EtU:a.,..C..OII 
¡.ar}~• 141»ZJ:J.#G 



Cl.no •rrloll 1""'n • m Pi t.,.,. de NtNWI 

Requerimientos Físicos 
··········•··••·•••···•·•·•··········••··•···•····•·······•·••••····•·•····· 
1 . 

Sorv1dor 

l Estac1ón de 
, Trabajo 

RAM del 
Min.OedicadL 
Min. No dedic •. 
Max. Dedicada 
Max. No dadic. 

RAMMinima 
1 por_ Estaeión 

Requerimientos 
F!slcolll.ógicos 

1U1s ~\127 iv3.11. 
18M PC ¡-¡ 18M AT. PS'2 (")118M AT. PS'2 (") ·. 

(802811 o rnú¡ (8038e o rnúl 

IBM Pe¡-¡ IBM PC ¡-¡ 18M PC ("") 
M.cntoah r.t.cintoah. UNIX 

50KB 2.5 MB 4MB 
60KB 2.5MB NIA 
NIA t2MB "GB 
NIA 8MB NIA 

25KB 5t2KB &.-o KB 

(-) lnoticaiBM PC, XT, AT, P!W, o-111110 

R.viHia HCCionM "Reauuwd Hlldware"y •Requirwd Software• para 
cada uno ele loa aiaWnu ~-- NetWiro (lito. v2.2. y v3. 1 1) on 
ol fNtWatw &.lyor'• Guidl. 

En la medida que utilizo VAP. y NLMa con IMIWare ~y v3.11 
~·- ao aumenta ol-orwMnto da RAM minimo. La 
IMgllillld on que ao ina- ol roquoriiT'IInto de RAM depende oel 
VAP o NLM pal1iculat que lela on uao. Anilla ao proaontan loa 
~oa da RAM pon loa dialmtoa proáUCioa. 

01roo f-lan'bién influyen on el roquonrrionto e111 RAM. ·Ello• 
1011! 

• Clrvl on o1 aorvidor 

• VAP. o NlMa carvedOa 

• T.malloa da loa diacoa fijol do la Nd 



Competencia 
...••..........••..............•.....•......••.......•...................... 

Producto Fortalezas Debilidades 
LANtalltlC p.__.., ..... .....,., <:.-nMáoru_n,. 
"""',t:• _, Saparl8 .... imd8 .. No ........... -. 181110lDI 
No ... I.JIII. dien••.•MO:Nwa,l'tiCUIW U1liJa NotSIOS ' 
y NorWara 112_.2 r-máode-111 Camino debd twcia cc::mpaoblii· 
5·. 10-uiUat'IOS --·"'*"'-· dad ccn 8Pocacoonao No!Wa,. 

' 
LAN Manaqer El nornb,. ao Mic!OIGII Sopolt• de e~emono 
~Pit8 ·;-_y, Sopolta pcr .......... ' NetWal'l. .¿,2 car.c..-o de 1n1119nclad 
y v3,, CGI-=tllllllil:d 

V in es . Snet Talk Soporta de IICmDIIO IOio 005 
campll8 ccn Sopcrll car.c..n;.-. ... ~ 
No!Waow v3.11 Fleclde ..... amPia ~- ' 

Fleildim•""' ' 
' ,,.,, .. __ .., __ , .... .. ·- "··- ,.., . .................... _,,, ... .,.- •••• 1 

Competencia 

AMDón 1.1 

NoveH ea el Hder en el mercado de aiatemu ooerativoa para redes . 
.Adualmenta NatWara aa encuentra an su OCiava genaracoon. una 
indiccicin da qua !U caractaristicas actuales sa han construido socre 
una- .Olida. Novall propone manTener su posocoón da liderazgo 
con aua ...apuastu a la naceaidadaa da sua clientes. 

La inlrocU:ci6n da ,._W.. Ute, lu mejoras an la inatalacoón de 
.._W_ ~.y la arqu&aclura abiana da .._W_ v3.11 son 
aja~ dat C0"11rornilo que NovaU siente da sansfacar laa 
nacaaldadaa da aua c6entas. 

La pmcipal C0"118tancia para loa siatemaa operatiVo a NetWare 
incluy.: 

• LANMan898r 

• Vine• 

Vaa la Estrllitic«ión da Pnoducra. an al Apéndice A para una 
c:orf1Ni"ICIÓn da prOOUCloa caraclaristoca por carac:laristoca. 

__ E_C __ 

(IGr J ,....UQI• r-aao.n:~-ua 



Caso de Estudio 11 

Naceaidades 

,._.. 

¿1 ~•o 

___f;,:::-, ~-· 
~· - ·~~ 

Representac•onee Buena. Bonna. y Barata (BB&B) desea 1nsta1ar una 
ned en eus oficinas corporativas en Santa Bárbara. Para presentar su 
propuesta para el proyecto, Ud. debe determinar el sistema operatiVO 
para redes que me1or llena las necesidades de la e~resa. BB&B 
llene mucna p1nta pero pocos tondoe. no van a gatar Sin neceSidad. 
Utilice la información pruentadll abajo para riiCOmendar un sq¡tema 
operelvo. Ano1e en au libro loa productoa y c:arK~eriiiiCU que 
peftaneeen a sus nacnldlldaa. 

BB&B del3a tener la capacidad de: 

• Soportar arcnivoa PC grandeS da basa de datos (actualmente 
mayores de 2GB). 

• Pemilir qua -iones Macimoan y DOS cornpaftan archiVos 
de WordPerfect en eii&Ciones Mac y DOS. 

• Perrrotir a las estacionn OS/2 env.., E-mail y manaa¡es a 
otraa eii&Ciones en la ned. 

• UtiliZar una inter-<ed IP 811istenla para conectar doa servidores 
de .n:nivoa. Posiblemente BB&B daMar* imagrar aataeiones 
de II'IDajo SUN y el.,081" UNIX que UllliZan para aplicac•ones 
CAD. 

• Tarier- periódico al AS/400 para la transferenCia 
-.ma de información. BB&B no daeaa OldiCar un equ~¡~o 
"gaaeway" aapeiCillcamante a ... fin. 

• Pam«<r a pro;rarnadt:na de la empraaa modificar las 
~ aiMantea de OS/2 y DOS para aprovecnar la 
MQUridad y opcionea contablaa da la ned. 

• Controlar aapKio an diaca da 108 usuarios da la red .. 

• Hacer carvoa a loa dapartamantoa por .. almacana .... nto de 
eu lnfonnación en 108 diacoa oa la red. 

• Acc-. tranaparemameme a una bae de datoa de clientes 
po1ancialaa que corra en un MMdor da apbcacionee ae OS/2. 
Ea aplicación ulirlza "N amad Pipu". 

B8&S 1\a propuaato la 19!ientee rnew para eu red: 

• T- un raapalda central que incluya lu estac•onas 
M ... mosn y OS/2 an sua arrtliamu nauvas. 

• UtiliZar un euperviaor para admi.U.rar varia reaea remotas. 

• Tener todo acceso a la red loa maa transoarente posible al 
uauano final, quiZu con un al&tema de menua. 

• Poaiblememe integrar la adminillraeiCin en DES0v11w. 

_...___c-
,.,,J ...... , .. m.-

~,_, 



Reatriccionea 

Seguridad 

Integridad 

Requea llaiento• de 
Comuni1:81:1D-

RIMp6n '·' 

88&8 111ne eatu ~raocu~ecionas: 

• Dentro de lo pos1ble. 88&8 desea utilizar los equipos 
e>uatontes. que incluyen vanos co~utaaores 80286 y 80386. 
un computador 80486. varios Mees y computadores SUN. y un 
.,ost'" de UNIX. 88&8 lambMin llene un AS/400 que se ut1hza 
para c:~·••.ar respuestas a extenswaa earr4)añas de correo. 

• Para eum•nar el reeft'C)Iazo del cableado. BB&B desea •nclu•r la 
red LocaiTalk actualmente 1n11a1aaa. 

85<!.8 11ene estos ::.auonm1entos de seguridad: 

88&8 desea proteger contra iniNsos permitiendo solamente 
tres 1ntento1 de acceaar la red antes oe bioquear una eetación. 

• 88&8 desea ~rotacción contra VINS. 

88&8 tiene e1101 requenm1an1os de inlegnded: 

• 88&8 .... ~reocupado con la pérdida de datos deb1do a 
algunu malao upanenci&S en 111 pasado con tallas en sus 
cieeoa. AJ n"'amo taeft1)0, kla usuanoa t•nden a bOrrar arcl'\rvos 
11n penaar y del¡)uoia de1aan recuperarlos. 

• Al menos que haya una taua física en el lel'llldor. 88&8 desea 
que la roa aea acceSible a lodo momento. ExiSten mucnas 
fluctuac10nea en La corriente eléctnca en esta zona. y tarrtuen 
hay tracuemes relimpagoa. 

• 88&8 ..,..,ién requiere un afta nandimiento para IOPortar 
apliciCiones de bUI de datoa con fuertes requeiunentos de 
1/0. 

88&8 tiene un maintrame de la serie 370 oeries en una otic1na oue 
adquirió en Valenc11. 88&8 desea acce1ar ese me1ntrame en el futuro 
11n nacnodlld aetraaladarae aUá. 

Connión y "rout1ng" s trevois dala intar-red IP serán de mucna 
i~rtanc11 en eiiUiuro cercano. 

El personal da ventas tuera da la oficina debe tener la capacidad de 
aceaaar la red (Y eventualmente. el sistema 370) con equ1pos 
portablls y modemo 1ntemos Hayas. 
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¿,Cuál de loa ailternaa operalivoe recomendarle Ud para 88&8' 

¿Porqué? 
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Caso de Estudio t2 

Segurid8d 

• 

Alww:ión ' ' 

Ud. esta reunido con al director da informatica de Sillas lrrcenalea del 
No"e (SIN). El desea 1natalar una segunda red en el Centro de 
Instalaciones Ticnicas Avanzadas (CITA). que queda tres p1sos por 
enc1ma de su ofic1na. Actualmente. SIN t1ana una red NetWare v2. • S 
Token-Ring Instalada en el miSmo piso da su ofic1na y una red 
NatWara v2. 12 Ethernet an el centro ele antrenam1ento en planta ba¡a. 
Utilizando ia •ntcrmacu;n preuntada lba,o. detann•n• cuál s•stema 
operativo para red llana me¡or laa necesidades da SIN. Anote an su 
libro loa productos y caracterilticu que curT"C)Ien los requenm•entos. 

SIN ha indicado su deseo da lo siguiente: 

• Sopo"• para dos archivos da basa da datos (2 a 5MB) 

• La Incorporación de eataeionea Macintosh en la red 

• Aplicaciones para Windows v3.0 

• ln-presores dillribuidos entre las estaciones de la red 

• Aclualización aUiomitica de programas en astae1ones DOS 

SIN ha fijado la siguiantaa rMtu para asta instalación: 

• Flaen-planr al correo intamo en papal con corTao electróniCO. 

• Ya Qua el m~amo suparviaor estará encargado de ambas redes. 
al director da informatica desea dialribw algunas de las tareas 
adminiW•rvea da la red da SIN a otros an-pleados 
reapottublaL 

SIN se preocupa qua su corrcatancia podría lograr acceso a sus 
HI'YldoreL EJ<preaa lea 11gu1entaa preocupac1onaa: 

• Prevarición ele brachea en la Hgundad por tomas del 
cableadO. 

• Prohibir al.,acker' intamo ac:cesar la red desda todas las 
astacoonea. 

• Mantener laa secretanaa en el Brea de servtcios secratanales. 

• Prohibir al acceao a todo al mundo. axcapto los gerentes de 
distntos durante los linea ele aemanu y los VIernes para 
respaldos. 

• Mantener un registro da las horaa da entrada y salida a la red 
y da los recursos utilizados por los usuariOs . 

--f--c.w ... /10' 1...,_ • ,...,.,.zaa J.IJ 



lnte;ridMI 

Reetriccion• 

SIN daua mantener un alto nivel da integridad da datos. SIN piensa 
bajar a11111ama duranta diaa de fiuta y una vaz al mea para rev•••on 
y manten.rniento preventiVo. 

SIN enfrenta une fuerte compet.ncia de una empresa llamada Sillas 
Omal'nllllalls dtll Sur (SOS). s .. fondos son hrmaaos y " a•rector 
deaea mantener loa costos ba¡oa. 

Es posible Que SIN desearia integrar la red Token·Ring existente con 
al centro de antrana...,•anto an Planta baiL .s. puaaa conectar la 
ofiCina SIN con al centro tranapaNntamante~ 

L.a red propuesta para CITA u enlaZar• con la nsd NatWare v2. t5 
actualmente inatalacla en laa oficina corporativa• centrales de SIN. 
¿,Cu"-~ionu debe cúcul~r con el director da SIN~ 

L.a administradone delaillerna SIN aaldri en aupe m-iso pre-pa"o 
dentro de dol meaaa. ¿,Ne!Wara proporcoona una manera por la cual 
ella podria meneJ81Ia rld delde su caaa si fuera neceaano? .cuales 
1011 1aa conaldenecionea importantn? 

¿,C"" soluciclft Nov ... propondri para llenar utos reauerirrientos' 
¿,Cu.-a atnea augerancaa poclria hacer para el futuro' 

-·· 



Repaso 

~'-' 

1. Identifique une dderenc1a principal entre NIIIWare Lite y N111Ware v2.2 

2. Anote cuat10 caracteristicu de iagundad en NIIIWare v2.2. 

3. Anote cinco caracteristicaa de NeiW.,. v3.11 que propon::ionan 
integndad al 1111ema. 

4. ~Cuiles el máximo número de an::hivoa que soporta N.tw ... v2.2~ 
NIIIW .. v3.1P 

S. ~Loa archivoa pueden abarcar doa diaeoa en N.tWare v2.2' En 
Netw .. v3.11? 

8. ~NaiW.,. v2..2 soporta adminillraciÓn remota de la red' NIIIWara 
v3.11? 

7. ¿Cuilea el máximo espacio de alrNICenamiento en NaiWare v2.2' 
Na1W.,.v3.11~ 
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B. ¿,Cuáles son las versoones por numero de usuarios de N.CW•• v2.2? 
Ne1Warev3.tt? 

9. ¿,Culil es el mercado de NeiW.,. v3.11? 

10. ¿,Cuáles sistema operativo• Noven soportan redes DOS, Mecintoal'l. y 
osm 

11. Adem&l del sistema QIMiratl\/o NetWore. cuáles otros factores 
1nc:rementan el requenmllnto min1mo ae RAM ae un serv1aor? 

12. ¿,Cuálel sistema operatllloe NetWare ao..-.nte corren en un servidor 
DOS? 

---·c.w.. ,..,} ....... , .... ,...... _,, 



SECCION 4 

Objetivos 

Introducción 

~,, 

,..,.,_, Fe - Clalrtr. a ,. Aea 

Integrando Estaciones Clientes a la Red 

Al terminar esta ucción. Ud. seni capaz da: 

1. ldemilicar las caracteriCticu de los productos NetWare para 
estiCiann de traba¡o cüemas. 

2. ldemilicer canaideracionea de la jmpamación de productos 
para ellaCoones clientea. 

3. ldemlllcer al mall:lda para cada P'Oducto para estaciones de 
trabajo clientaa. 

Al iear IIDbralaa liltamaa aparativos NatWare en el NarWare Buyar's 
Gu1da. Ud. aprendió que NovaH ofrece solucoon• para la ontegracoón 
de una vanadad de ecacionas ctiemas an una red NatWare. En esta 
saccoón aprender& mas sobra estos productos. Ud.: 

• Leer* sabn1 lu caracteristicu da loa productos NetWara para 
eetacoonaa clientes en el NllWara B¡¡yat'a Guiaa y dilcutoni las 
necesidades de eua cliamea qua astas productos satiSfacen. 

• Leer* y diac~airi eobra conaidaracionaa de la omplainación de 
las pnlduc:taa N«Wara para est1eianes clientes. 

• Dilcutora oaa ,...rcedaa principalll para los productos NetWare 
para- ctiemea. 

N1:N111 AUll'ttiNftll E&aDcr'l C..,. 
.., 

IW'J ....,. • 14JO.IS1-J:IG 
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Distribución de Protocolos lnter-red 
·························································•·················· 
lnter-redes de Redes Locales Proyectadas. E.U.A .. 

Base Instalada de Nodos para 1991 

Integrando 
Estaciona Clientes 

OSI SNA 
~.nQ.··· o 

IPX 
15,020 

Ne1beui 
3,120 

OECnal 
23,170 

El ,..'I:ICio -=tual de aa18CionM de tr.tlajo incluya una vaneded da 
eilt- de ~ión pai'IOtlal qua aon aatandares en la ondustr~a. 
La ~ ilulh la m.tribuciOn da loa variol a.-tamu. 

Cada llll'blanla cm.ca aua ban.ticioe panicular•. talas como facilidad 
da ueo, ;m.t- con al uauano, diaponibilidad da aplicacoonaa. y 
conac:tividad. Nowll as de la opinión que ninguna da ID plataformas 
da ~utación paraonalaala mejor para lodaa loa uauarioa da redes. 
Loa uauanoe deen tenar la poaibilidad da alagir loa COIT'C)utadores de 
aacntorio qua ~acan mejor aua necaidadaa. L.oa proveedores 
puedan rNXirNZir aua OI)OriUnodadaa de negoc:oo aaaptlindoaa a 
lodoa loa arróiemaa da la coiT'C)utaciOn da aacntono. 

Con NIIWara. loa cliemaa reciban el banetlcio ele oodar imagrar las 
eiiiiCionea da tl'lltla¡o qua prllfiar111 con loa banaficooe da NatWare: 
lito randlrrianlo; HMCioo de archivoa, iro'valión. bua oa datoa. y 
comunicacionea; y la segundad. tolerancia a filial, y contabilidad de 
rcunoe da NIIWare. 

o.bido a la independencia da Novan da la tecnolo9ia de loe aostomas 
oparllivoe da 111 aatacoonaa da trabajo. la aiT'C)nlaa allll an la ma1cr 
poaieiOn parapropc'l:oonar prcdUCICI de rad qua ontagran vanu 
astac10nea de tralla1c cilemos. 

---c-.,, ....... ,~ -...ctn1.J 



Arquitectura Multlprotocolo 
·•··········•······························································· 

Open Data Link 
interface/ NetWare 
Stream• 

~'·' 

' 

1 1 ¡ 1 
' 

s.rw:..•w•• 
, ,. =•s.rw.or 

CIOT---- ' 

EJ @] ~ Pi] 
' 

' 

' 
.~¡;, 
Wt-~t1 

. 
. . . 

---- --· - - ... 

1 :. ·-·- ~~ln-(001) l 

~~~,~~~~~ 

La arqulec:lllra mu._rolocclo de Noven permite al sarvtdor saportar 
una variedad de 1818Coonee cliaraas. Open O..Unll intar1..:a (001) 
y IMIW-St- son pitia i~rtan'las de esta arqunec:tura. 

El 001 panns. qua loa pratocoloa de transporta operen 
indJillndiantas de los aquipoa de la ,.el. ODI propon::iona un tnteriase 
conaiaante con los mlllejadofN da a~adorea de red. Asi se 
elimina la necaaidad da inter1a• !laica e~~PBC~aJea en la red. Una 
vez qua M -riba un protocolo de transporte aJ ODI. se pUede Ullltzar 
con cualquier adaptador qua aapona man8J..Soras ODI. 

IMIW- StrMma h11C8 al protocolo de tranaporte tranaparenta para 
el aill- operativo de la ~- Corroo muaatra la gráfica. NatWara 
so- soporta los liguianl .. protocolos: 

• ApplaTIIIk (Macintoah) 

• SPXIIPX (005. OS/2) 

• TCPIIP (UNIX) 

• OSI 

• SNA(IBM) 

A continuación discuti,.mos los producto• qua trabaJan con NatWare 
v3.11 para proporCionar soporte a productos de otros vendedores . 

.. 3 
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NetWare for Maclntosh v3.0 
.....................•••....•.....................•......................... 

NetWan1 for 
Macintosh 

ii 
Estaeión PC 
DOS y OS/2 

eat.:i6n PC 
OOSyOS/2 

Ea18Ción 
Maantoah 

Ea18Ción 
Mc1ntoan 

IMtW- lor U.:ln1Dah aa un programa aarvidorlctienta que perrmo 
.., ~Uiadoi'N Ma:intaa/1 a un aaf'lidor Na1Wara. w 
~ de IJ1Ibajo M.::ftoah aa con"'lncan con el UMdor por 
nwdo del piCIIC: clo ~TIIik. 

IMtW- tor .._,_h propon:iona un acceso transparenta a 
eaNidoNa N..W•• pera loa uauanoe de Mcintoan. So presenta la 
iniOI!'ftiCi6n almKoNide an la red al usuario Maantosh en forma de 
loa ainixlloa lan'iioras del Mcirloah. Olru ea18C10naa en la red 
viaualizan loa a~ de ~- y archivos an al formato del 

--opardw propio de la -ión. 
Navolltiona a DfOdUCioa que m.g,., aetacionaa Macintoah en la 
red No!W-. IMtW.. tor U.:l-h w3.0 ortagra elllac,onoa 
Mcirloah an UNI red NoCW.,. w3.11. NoCW.,. tor M8cintoah v2.2 
incorpora ·--Macintoan an una rad NoiW.,. ~-

L.aa 1u aacciona "Feoturu' a 'lmpla,.,.nt.aon' da IMtW.ra tor 
u.ct-h V:S.O an el Na~W.- Suyar'a Guida. Anoto cualquier 
pregunta que tonga. EL inauue1or idortlficara loa ¡:~untos claves. 

--E-CMIIII (IOfJ....._.,....,.. .. 
_,, 
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L.aa Ventajaa de NetWare 
lor Macintoah v3.0 aobra 
v2.2 

Mercedo 

Rrltwwidn ' ' 

..__&r -~··-

NetWare for Mac:intoeh v3.0 ifTlllanta AFP directamente en el 
sostema de arcnrvos NatWare. Se realiza un me1or rendimiento poroue 
AppleTalk ea natrvo al s1atema operativo NetWare no requ1ere 
runguna conversiÓn. 

NetW.,.Ior Maclntoah v3.0 aoporta el "touting" de AppleTallt Asi 
permite Que un uauario de la red ce••• servicial y recursos desde 
nodos de redes interconectadU. como SI fueran de la red locaL Esto 
qu1ere deCir que tos uauan~ no necesitan saber la ubM:aeaón t isica ce 
loa recurso• de la rad. Por elefTlllo. un uauarió podría accesar 
il'rl)resoras en la inler-red direc~ar~~~~me. obviando la cola de 
irrcJresaón. 

N .. W.,. v3.11 lor Macinloah proporciona: 

• La capacidad de cargar y bajar NLMI sobre la marcha 

• Utilizoeión de plena capacidad del sialama operativo Noven de 

32-biiS 

• Sopor1e para todos loa manejadores de red escníos a las 
eapeclfieaclonas de 001 

NltW .. Ior Maclntoeh v3.0 ea para •"l>reaas que neceSitan 
inlagN •'*- de trajo Mac111toen en una red de afta 
randi,..mo que podria incluir allaciones DOS. 0512. y UNIX. 

___ c.r ... 

(ltJr) ......... • T4»l»-J:IG 

..s 



NetWare for Macintosh v2.2 
················••·•·········•··•••··················•······················ 

NetWarefor 
Macintosh v2.2 

¡:,.....,.~- ------- ---. 

S.Mclorclei -NoiW ... 

.._.W-tor MKintoell ~ penmala imegrw:i6n de co....,utadorea 
Macimoeh en una red .._.w-~- Se puede in•alar en al MMdor 
de M:hivol junio con N«W .. o en un "'router" axtemo de NetWare . 
.._.w-ror IIIKintoell v2.2 utiliZa un "Service Protocol Gateway· 
(SPG) pera -=- el II8Uime de wchrvoa de NetWara . 

.._.w-ror MKintoell ~ proporciona al mismo acceso 
traneparenta a la red para uauanoa de Macintoah como N•Wara lar 
Mlcl-11 v:I.O. TIII'Oén proporcoona el rriamo sopone de lu 
normu pera redel de Macimoan. 

L.M lal MCCion• "Featurel' • 'lmplamamalion' de N•W-Ior 
Mlclntoell ~ en 11 N«Ware 8uyer'1 Gui<». Anote cualquaer 
pregunta qua tanga. 

.._.W_Ior MKin-" ~ satisfacalu nacHidadaa da empraaas 
qua -ilan im~ "tacoonas Macantoah en una red qua WT"CI8n 
podria onctuir .. acoon" DOS y 0512. 

~,, 
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NetWare Requester for OS/2 
············································································ 

NetWare Requester 
tor OS/2 

~,,, 

Ne!Ware 

Ne!Wara 
Requester 

Aphcacoón 

OS/2 
S.N1dordl 
Apücaoones 
OS/2 

Ellaa6n 
OS/2 

NtoiW-R~r for 0812 conecta altacionaa de trabajo y 
eervidoraa da aplicac;o,.. OSI2 con redaa Nor!Wara t>a¡o NatWare 
v2:L '113. 11. y,.,._ .. NeiW ... Integra los uauaroos 0512 en el 
C!Danla N81Wira y lu pemlla co"1)arllt los recursos de la roa con 
usuanoe dll 005. Macontosn. UNIX. y otros usuarooa da 0512. 

En vaz dll amular lo8 APia dll 0512. N•W- Req..-tar for 0512 
utiliza la inlarf ... dll Ndireccionarnanlo eS1andar de 0512. Aai 
aagura que laa .pic8cionaa OS/2 corran en el arrtloente Ne!Ware son 
modflcacionaa. aia~ra que aatu aplicacoones utolicen cualquoer de 
loa "lu4 ... dll aopollll API: 

• OS/2 APia (como .,.,amed Pipas") 

• SPX/IPX 

• N•BIOS 

Loa traa rrercadoa pnncipalaa para NtoiW .. Req..-ar tor 0512 son 
loa usuarooa da 0512 quoanes necuun: 

• Acceso a Ne!Ware 

• El soporta co~lato da 0512 para aplicacoones distribuodas OSI 
2 

• l.,.,_rabilidad con productos IBM tales como el "Extended 
Ecilion" de OS/2 

.. , 



NetWare FTAM 
··································•··•······································ 

NetWare FTAM 

r=:::=:!i S.IVoáor FT AM 
.................. ¡ HoiiOSI 

FTAII (File Tran.rer Acc ... and Mana~,.,..nt) • una .plicación OSI 
(Clpeft Sy.aen-a IIIIMCOMction) de bue .. tánoar que propore•ona 
Mrvicioa de .n:IIIVoe en reá. independiente de :a ·arca dolos equiPoS 
y acep~&da inlerMcionalnwnte. Su diaponibdia.... en loa equll)oa de 
iru::hoa vendedo- cbblloa uegul'll la interoperabilidad. 

FT All no propon:iona un Mrvicfo ,.,....,ente de are hivos. 
Proporciona el rNCanl8rno para la translerenoa discreta de archivos 
liiT"ilar a FTP o NCOPY. Entanca. FTAII general,.,..nte no se utiliza 
en 111111 confl~6n Mlaeión-urvodor. Sa utiliZa normalmente entro 
•-.,oll". En el cuo de Ne!Ware. M utiliZa entre .,osts. y 
MI'Yidorlla NatW.. 113.11. 

NaiW- FTAII incluye el '"atack".de protocolo co~o de OSI- el 
MI'Yicio FT AM y loe pn:tocoloa de cornunicaclonea OSI 
fundarnanlalaa. "ermte a IMIW- 113.11 P"'POICIC>nat servicios de 
archivoa que CUII'CIIen CC>n GOSIP. l.lliiz.:IO en conjunto con 
"galewaya" X.400 de terceroa. NalW- FTAII co~rC~Ieta el soporte 
Novall a nrvel de aplicacionea para US GOSIP 1 .o. 

Lea lu uccionea "Featuras" e ,rnple,.,..ntanon" de NIIW.,. FTAM 
en el N«Ware Bllyer'a Guille. 

IMIW- FTAII pernila a Noven cuii'CIIir con GOSIP para ventas en 
el .....rcado ;ubem.,.,..ntal. Sopona de protocoloa OSI es •gua•mente 
i"1)CCrtante para elrNrcado europeo y la e~rC~raaaa Fortune 500. 
IMIW- FTAIIea i"1)CCnnnte para al policiC>nalftento corporatiVo de 
Novell como lider de la indultna der-. 

-·· 



TCPnP 

~'·' 

Soluciones TCP/IP 
•·•···•·······••······•··········•··••·••········••••••····•················ 

~ NetWare v3. 11 

_-;;;;·· ~ i 
i á[· a 

LAN WorkPiace NetWare NFS ..a.:::::
-=&, H 1==1 

.... -..... 

--... . -

Antes de discutir loa proca.Cioa que aoponan la conecliv1dad con 
atec1on .. UNIX. quer.,._ diac:uror TCP/IP (TransmiSIÓn Control 
ProtocoVIntemetwork Protocol). TCP/IP ea el protocolo ullhzado en la 
mayoría de lu 1nstalac1onea UNIX. 

TCP/IP se refiere a un conjunto integrado de protocolos de transpone 
comunes. a"1)1iamente entendidoa. Con TCP/IP. siStemas da 
computación de mucha variedad pueden .. egurar el inten:am:uo 
integro da daloa en una red intarconectada. 1"1)1anteclones TCPIIP 
tanilien propon:oonan un con1unto conaialente de 1nterlaaes para la 
programación de aplicacoonea (APia) que facilita el daaarrollo do 
divetul aplicecionea para redeL 

9 témino TCPRPtanilién ae ha hecho sinónimo con redes UNIX. 
Cada inatalación i"1)0nante da UNIX incluye o se puede suplir con 
TCPIIP. Siando loa HMC:iol de red de UNIX normalmente basados 
en TCPilP. elterrrino ae ut1liza para deecre~r coleeiJYamente no 
solamente loa protocoloa de tranapona. pero tarrtlien a una sane mas 
amplia de aplicacoonaa de aervoc:ooa de red baaaau en TCP!IP. 

El podar da TCPIIP raaide en su capacidad da soponar una gran 
variedad de SB!VOC:ioa de red de manera un~orme en pniellcamente 
todo aiatema de corT1)uteclcin disponible. Tamb1en propon:1ona una 
plataforma de desarrollo pare le construcciÓn de aploc:ac1ones 
avanzadas para r-a disriluidas. 

----c.w .. (IDI} ........ •I~.D·»G 
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Noven ofrece implantaciones TCPIIP y soluciones de integracoón UNIX 
para NatWare v3.11 qua permilan a cliantaa da NetWare acomodarse 
son Problamu en arTeoentes predomonantementa de UNIX-TCP/1 P y 
permile la co"l)leta integracoón de sistemas UNIX en arTeientes 
NetWare. 

L.a estrategia de N011ell para la integracoón de redes NetWara. TCI P/IP. 
y UNIX sa dirige a los soguoentes areas: 

• Servicios tradicionales NetWara vía Mas IP. como correr el 
"shalr da NatWara y otru aplicacionaa baaaau en NetWare 
SPXIIPX a travee de una intar-<ed TCPIIP. 

• Acceso de clientes tracicionalaa de NatWare (005. Macintosh 
y 0$'2), a UNIX y otr01 "!!oN" TCP/11> ualizanoo aplcacoones 
de la red como TELNET y FTP para emulación de termonales y 
transfarancia de ai'CIIivoa. 

• Acceao del siatama UNIX a racunaoa de NatWare. incluyendo 
integracoón con 10a aostamas da .,hivoa y eo..a da omprasoón 
NetWara. 

Loa producloa qua ofrece Novall para la i!T1)1antacoón da uta 
eatrategia son: 

• TCP/IP Tl'llllaport 

• Produeloa LAH WOfkP*e 

En 1aa aiguient .. p'ginu sa praaanta má infonnacuin sobra estos 
procN:IOI. 

----c.w.. ,.,) .......... ,~ -·· 



NetWare TCPIIP Transport 
············································································ 

NetWare TCPnP 
Transpon 

~1.1 

NetWare v3. 11 

... w .. TCPIIP Trueport u una colección de NLMs Que se 
incluyen con ... w .. v3.11 .... w .. TCPIIPTraneporl ~ene cuatro 
caractariatic81 pnnc¡paln: 

• "RoUiing" IP 

• Soporta de API 

• Paundo N.rNate IPXISPX a través de imer·redes IP 

• SNMP y ""roUiing" TCPIIP 

El irwiNclor 11 proporcionarl6 información sobre corno estas 
c.pecidadle pemilen a N.rNate eoponar aplocac,ones Que reQuieren 
conec:llvid.d TCPilP. 

Corno pene de Ne!Wara v3. 11. al TCPIIP Traneport propo..:1ona 
soporte a aquellos uauanoa qu~anaa oeaaan: 

• Ulilizar al protocolo TCPIIP para co~Nnicarse entre nodos en 
difaremes sag~Nmoa de la raa. 

• Ulilizar MU TCPIIP pare comunocacionea entre clientes y 
saMdoraa NatWare. 

• Correr soluciones basadas an TCPIIP (corno servidores da 
bues de datos) en una red NatWara. 

____ C«f .. •. } ......... ,~ . .., ... .. 
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LAN WorkPiace for DOS 
····•··············································•···•··········•········· 

TCPnP -----

IPXISPX 

286 
S.Mdol'cle 
Arcnrvoe -ill..----o+.--

Productos LAN 
WortlPtace 

L.AN WorlcPIKe 
torDOS 

Loa procllctoa LAH WoolcPI&cc propor.;ionan a clientae de NetWare 
en DOS. Mee:-. y OSI2.- a aoatemu UNIX. OEC VA:Io.a. 1811.1 
.......,._ y 011'01 aiMenwa que utilizan loe protocolos TCPIIP. Los 
I9IIMI .. proclueloa LAH Woo IIPIKa Qlán disponibles: 

• LAH WoolcPIM:e lar DOS (soporta DOS y Win-) 

• LAH WorkPI&cc lar llacint.oah 

• LAH WorlcPIM:a lar 0612 

Con loa productos LAH Wwld'IKa. uauarioa da N111Ware pueden 
- arctw. o imerw:tuar con eplicae>onaa que corren itn UNIX o 
en auoe ••- qua aoporlall TCP/1P sin pender nmguna. de lOs 
benelk:i<» de la red N..Wara. Loa procllctoa LAN WorkP18ee 
prDIIOrl:ionen 8lftll..:ión de termnalea (con TELNET). tranafereneia 
de wcnivoa (con FTP). y ,p tunneling". Loa produelos LAN 
WorkPIM:a no propo~oonan acceso al aiatama ele arenrvoa ni loa 
naeuraoa de NII1Wara para loa cliantaa TCPIIP. 

Laa 1aa aec:cionaa "Faii1Uraa• e .,n"CIIanwntalion• de LAN WorkPIM:a 
fDI' DOS en al N.rWw• Suyar 's Guide. Anal& cualquier pregunta qua 
tanga. 

--E--C.... •• , ....... l4lJ0.3D-lil:lll -·· 
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Los produclos LAH WorkPiac:e son para aquellos clientes qu1enes 
desean accesar .,osts• desde estac1ones de tra1>a1o NetWare 
utilizando los protocolos TCP/IP. También son útiles cuando un cliente 
NMWare requ1ere agre;arse a un aeMdor NetWare que solamente es 
-=cesrb~ a travtis de una tnter-red IP y este servrdor remoto no uene 
túnel a un aeMdor local (por e¡ennplo, al urvidor remoto corre DilO 
NeiW.,. V2.2). 

----cww .. jiGJ} ...... • 1-.00·U~·lJG 
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NetWare NFS 
•.................•.................•......•....•••••....................... 

Eoi8CI6n -
UNIX 

UNIX MK!n.,., 

NetWare NFS 

... l. 

• 
Ne1W8N NFS integra al81emu UNIX con aistemaa de archivos y 
recuraoe NeiW.,. v3. 11 en una forma 1ranaparame para dar a 1os 
uauarioe UNIX ecceao al anoame N• a daade al arrb,.nte nativo 
da su aiatema oparatiYo. Los usuarios .IX pueden utilizar N .. Ware 
NFS pare C0"1!altW archivos. i1111raaoras NatW:11e. y otros recursos 
da la .-.d con otros clientes NetWara. taiU como eatac1ones de traba¡o 
DOS. Macintoan. y 0512. 

Ob8ervKión: NeiW.,. NFS u venda solamente a traves da los "Piannum 
RaseUera' y aJ9unos ál los "'Gold Resellara' Ce"rlicados por Novell. 

NeiW.,. NFS aopoM 

• XDR (Extamal Dllla Represantalion) 

• RPC (Remota Procedura Call) 

• NFS (Natworl< File System) Protocol v2 

• Mount Protocol 

• Po" Mappar Protocol 

• LPD (Una Primer Daemon) Protocol 

• FTP (Fila Transtar Protocol) 

--E--CMItiGII......,_• r.a:~D-2ZI·ZIG 
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NetWare NFS como 
Servidor de Grupo de Trabajo UNIX 

•........••.•••.•........•..•.••....••••...•••..••.•........•.....•......•.. 

.g 
e: 
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400_ 
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NetWare --
NFS --- o 

r-----~~--------~~~ ~
-- -SUN- modelo ti.-
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120.000 S40.ooo seo.ooo sao.ooo Stoo.ooo 
Prec1o de EQUIPOS y Prog,....... 

(ln-ileneMWI<In•mo) 

N«W.,. NFS como 
Servidor de An:hivoa UNIX 

~'-' 

N•W- NFS puede transformar un servidor N•Were v3.11 en un 
servidor de arctuvoa de ano rendirnemo bajo NetworiC File System 
(NFS) para gNpoa ele trabajo UNIX. Ne!Wera NFS corra en Sistemas 
80381 de rango medio para proporcionar aervc10s NFS y o¡ltlmiZar la 
relación preciO/rendimiento. Tan'Oén corre en c~aciOras 388 y 
48 de ano rango para sltllfacar lu demandaS ae los clientes NFS 
del má allo rendimiemo. ·-

Laalu secciones "Features· e "lmpla.,..ntation· en el NetW11e 
B~r)Guide. 

NIIIW.,. NFS es una soluaón de nsd ideal para los mercados 
univeraitarioe. gubemarnai!Was. y de gnsnaas reau e~rosariales 
dominado& por UNIX. porque extiende a NetWare en lorma 
tranaparante al "'"'"do de redel UNIX. Aún en laa organ12ac•ones 
donde preaom.na NIIWare. lu ellacionea de trabajo UNIX tienden a 
ser 1aa pnsferidu por loa departamento• de ingen1eriL manufactura y 
publieaciOnas uicncu. 

..:s 
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C<pso .. , __ dllao--de-

Caso de Estudio t1 

Caso de Estudio t2 

••s 

---- "--

El Depanamento de Aelciones Exteriores tiene las siguientes 
necesuades: 

• Une red de un aolo servidor · 

• Comparlir recursoe de rnenera !~aparente entre estac1ones 
Mac1moan en cmco eegmentoa de red de una inte•-red. 

• Un afto n¡yel de seguridad 

• Ul c.pcided de rapeldar la inter-red fácilmente 

• OiapOnibilided del lialerne • todo momento 

• Alta integnded del aillerne 

• ~ecided de la eii8Cionee Mecintolh pare accesar archivos 
reaidentee en el archivo vil!~ FT AM 

i 

¿Cuales prodUC1oa Ne!Ware pueden satisfacer esw necesidades? 

EliMiilutO Banllen Bo;clá tiene CIIICO recintOI. rl8ne lu sigul8nles 
neceeidedes: 

• Cada recinto requiere 1u propio servidor de archiVOS y desea 
integrar e118C10n• DOS. Mecintolh, y 0512. 

• El inatituto desea cobrar a loa alurmoa su lllilizción de 1o1 
co""Uiadorea. 

• Requiere lallabilidad de eapecillcar una fecha de vencu·nlento 
pera el cceao de C8CLI alurmo. 

• Todo& 101 recintoa eon palla de una inter-red TCPIIP Que les 
permte co~r información con la Univers1ded Central. 

• El recil'llo principal tiene un DEC V~ donde comen todos loa 
programaa del instftuto pare ~n11Cf1)Ción de alurmoe. reg1stros 
de alurmoa, nóminL etc. El lnllluto desea ""'lantar una 
IC)Iicación en est&Clones de tr8bajo 0512 en cada rec1nto para 
actualizar la 1ntomnac.On en el VJ,Jt,. 

• Como la rneyoria de 1o1 institutoa llducativo1. el Baran hene un 
preeupuesto lirnnado y deOe limw ""' g&Sioa al miftlmo 
neceaano. 

__ E_C_ 
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caso de Estudio •3 

,, 

~1.1 

....,.,_, Ft• 1 • C1i1M1W 111 RN 

<.Cuales productos Novell recomendaria para el lnstnuto Barall'? 

·¿Cuáles opciones tendrá ellnstiluto para el regostro de ut¡l¡zae•ón de 
la red? 

Ellnatllulo Tecnológico ha nOUido lo bien que utá funcionando la red 
en 111 lnstiMo Barall y he decido i~ntar una. Aunque solamente 
tiene tra recintoa. au naturateza tic:niea requ;.re de recursos de 
eo"l)uteeión máa poderosos que loa dellni!IMo Baraft. Requ11ren 
1u eigu ilmas capacidades: 

• Prooorcionar urvicioe de archivoa y i"l)resión a un grupo de 
estec:10nea de trabajo UNIX. 

• Pemilir a 1u estaciones UNIX compartir uMCios de an:hiVOS 

e ÍIT1Ir•tón con III8C10naa DOS y OS/2. 

• Soporl&r bala de dalas de a¡~roxunadamente 3GB. 

• Cenlnslizar la gerencia de la red, penmiendo a un superviSor 
adrnnillrar toda la red. 

<.Cuáles productos Novell rec:omendaria allnstnuto Teenológco' 

.. ,, 



Repaso 

... ,, 

1. ¿Cuales es1ac1ones clientes soporta NetWare v3. 11 con 1nterfases 
transparentes al usuano' 

2. ,oue ventaja ofrece NotWara para el soporta de estac1onea clientes' 

3. ¿Cuáles protocolos de transporte aopona NetWare v3.11? 

4. ¿Cuál caractaricica de NelWare v3. 11 elimina la necaaided de una ta~eta 
aaaptador de la red para cada protocolo soportaoo? 

5. ¡,Que pana da la arquitacMa NelW.,. v3.11 hace el protocolo 
nnaparanta al 1111ama oparalrvo da la ..el? 

e. ¡,PorqiiiÍ aara ín'9011anta 11 clienla al aopol'la para al "routing" de 
Appla Talle? 

7. ¿Cuilaara una ventaja da correr NelW.,. for Macii'IIOah v2.2 en un 

routar Ulamo? 

___ c.w .. 
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8. ¿Cuál es el número máximo de conexiones .. Named Pipes· soportado por 
el NetWare Requester lor OS/2? 

9. "Qué se reQuiere en adición a NetWare FTAM cara dar a Novell sopone 
co~leto para GOSIP 1 .O a n¡yef ae aplicac16n? 

10. ¿,Cuáles produclos Noven permitan "IP tunneling"' 

11. 0 Cuales produclos Novell soponan "IP tunnehng· en una red NetWare 
Y2.2? 

12. Nombre dos maneras de utilizar N.CWare NFS. 

--"'*""'""" c.w .. ,., } 434ltll • ,_.,.,.n:J-l:IG 
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Este capítulo presenta una visión amplia y general de las nuevas características de 
NetWare v.4 y de otras órdenes disponibles para administradores, supervisores y 
usuarios. Primero se describirán las nuevas características. 

Características nuevas en NetWare v.4 

Esta sección resultará útil para las personas familiarizadas con NetWare 386. Pre
senta un listado de las nuevas prestaciones de NetWare v.4, y una comparación de 
las órdenes antiguas con las nuevas. 

Servicios de directorios de NetWare (NDS} 

Los Servicios de directorios de NetWare (NDS) han sido descritos de forma ex
tensa en el Capítulo 3. NDS ofrece nuevas prestaciones importantes que simplifi
can la gestión de redes interconectadas. NDS organiza los usuarios y recursos Jo
cales y remotos en una estructura jerárquica en árbol, lo que facilita su gestión. 

Las utilidades y procedimientos de administración de NetWare han cambiado 
mucho gracias al NDS. Aunque los conceptos de usuario, grupo, lista de acceso y 
derechos son similares a los correspondientes en las versiones anteriores de 
NetWare .. Jos métodos para su implementación son ligeramente distintos. Los 
usuarios de versiones anteriores de NetWare deberían revisar las órdenes y proce-
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dimientos descritos posteriormente en este capítulo para familiarizarse con los 
cambios. 

NetWare Administrator es una utilidad gráfica basada en Windows suminis
trada con NetWare que permite a los administradores de la red la creación y ges
tión de objetos de usuario y recursos. También se dispone de una versión de texto 
del NetWare Administrator, denominada NET ADMIN, para aquellos que no dis
pongan de una estación de trabajo Windows u OS/2. 

Reserva y protección de memoria 

A diferencia de las versiones anteriores de NetWare, NetWare v.4 sólo tiene un área 
(pool) de reserva de memoria. La memoria es reservada entre los recursos para op
timizar el rendimiento y asegurar que quede disponible para otros módulos car
gables de NetWare (NLM) cuando se termine de ejecutar uno de ellos. En versio
nes anteriores de NetWare, los módulos de programas podían quedarse sin 
memoria, ya que la memoria no era liberada siempre para el sistema operativo . 

. En NetWare v.4, los recursos de memoria están estructurados para asegurar que 
los distintos procesos que se ejecutan en el servidor no utilicen la misma memoria. 
Se asignan páginas de 4KB de memoria a dominios. Los NLM son cargados en
tonces en dichos dominios. En los Oominios se crean segmentos para código y da
tos. y se asigna un descriptor a cada dominio para proteger al NLM que se ejecuta 
en éste. 

El sistema operativo también tiene que ser protegido frente a NLM errantes que 
podrían escribir en zonas de memoria que no les pertenecen, y en consecuencia 
interrumpir el funcionamiento del servidor. Para proteger al sistema operativo, se 
utilizan niveles de privilegio (también llamados anillos de protección). Existen 
cuatro niveles de privilegio, designados del O al 3, y el sistema operativo NetWare 
se ejecuta en los niveles O y 3. Si se sospecha que un NLM se descontrola y podría 
dañar al sistema, se puede ejecutar en el nivel 3, que es un nivel que ofrece protec
ción para el sistema operativo. Si un NLM se comporta satisfactoriamente después 
de un período de prueba, se puede llevar al nivel O. 

Soporte internacional 

NetWare v.4 ofrece soporte para idiomas distintos del inglés. El inglés es el idioma 
por omisión, pero se puede cambiar el idioma para el servidor y los módulos 
cargables NetWare. Los archivos de soporte para idiomas se encuentran almace-
~;dos- e-ñ s~-bd\rector\os QUe parten de' [OS tl"t'i'ec(o-rtos ... S'f~~f.?~~_,-r¿-~J-}(!lf4'J-O" 
SYS:\PUBLIC\NLS. Para especificar el idioma que se va a utilizar en el serv1dor, 
se crea un archivo llamado SER VER.MSG que contenga la orden adecuada para 
la especificación del idioma. Este archivo es almacenado en el directorio del DOS 
utilizado para arrancar el servidor y en el que se encuentra SERVER.EXE. Para 
especificar el lenguaje usado por los NLM, se introduce la orden de consola LAN
GUAGE en el servidor. Una vez especificado el idioma, las utilidades cargadas a 
petición de los usuarios usarán dicho idioma. 



Prestaciones de seguridad 

NetWare v.4 ofrece mejores prestaciones de seguridad. NetWare Directory Servi
ces permite que los usuarios se conecten una sola vez para entrar en cualquier ser
vidor de la red y acceder a servicios dispersos por toda la red, basándose en sus 
derechos. 

· La función de autenticación comprueba que los usuarios están autorizados para 
utilizar la red. Trabaja conjuntamente con la lista de control de acceso (Access 
Control List), que contiene información sobre objetos. Los usuarios no son cons
cientes de la autenticación; ésta trabaja en segundo plano. La autenticación asigna 
un identificador único a cada usuario para cada sesión. Este identificador será usado 
en lugar de la clave de acceso del usuario para autenticar cada una de las peticiones 
del usuario a la red. La seguridad se incrementa debido a que la clave de acceso del 
usuario nunca es transmitida por la red, donde podría ser captada. Si se captan los 
datos de autenticación, los intrusos no podrán usarlos para conectarse, puesto que 
no estarán relacionados con la clave de acceso de la cuenta. 

La autenticación garantiza que la clave de acceso de un usuario no va a ir más 
allá del proceso de conexión. Es convertida inmediatamente en un código distinto 
que identifica al usuario y la estación en que está conectado durante esa sesión. La 
autenticación también garántiza que los mensajes proceden del usuario correcto 
en su estación en la sesión actual, y no están deteriorados, falsificados o amañados. 
El único modo en que un intruso podría acceder a los recursos de un usuario sería 
golpeándolo en la cabeza. 

Soporte de cambiador de discos ópticos y cintas 

El sistema de almacenamiento de alta capacidad (High Capacity Storage System, 
HCSS) de NetWare v.4 permite integrar bibliotecas de discos ópticos o cintas en el 
sistema de archivos de NetWare. Los cambiadores de discos ópticos utilizan téc
nicas de cambio automático para montar y desmontar discos ópticos, basándose 
en las necesidades de los usuarios. Los usuarios ven los archivos de los cambiado
res como si fueran archivos corrientes de la red. Cuando un usuario solicita un 
archivo almacenado en un disco óptico, el archivo es pasado del disco óptico al 
disco fijo, que es un dispositivo más rápido. Los archivos que ya no son necesarios 
son devueltos al soporte óptico. 

Pasar archivos del disco fijo al disco óptico se denomina migración. Devolver 
los archivos al disco fijo se denomina demigración o recuperación. Los archivos 
migrados retienen sus vías de acceso originales, de modo que los usuarios pueden 
acceder a ellos sin saber que vienen del cambiador. Cuando un usuario solicita un 
archivo migrado, éste será demigrado al disco fijo del servidor, más rápido. Los 
administradores y supervisores pueden marcar determinados archivos como mi
grables. Tras un período sin uso, los archivos marcados como migrables son pasa
dos a disco óptico o cinta para liberar espacio en el volumen del disco fijo. 

El HCSS está diseñado para albergar los archivos utilizados con poca frecuen
cia. Resulta útil en aplicaciones de procesamiento de copias imagen, que almace-



nan imágenes gráficas de facturas, documentos legales, contratos y otros documen
tos en línea para permitir su consulta de. forma rápida, como veremos a 
continuación. 

' 

Soporte para sistemas de copias imagen 

Los sistemas de copias imagen se usan para gestionar documentos escritos como 
formularios de pago con tarjetas de crédito. documentos legales y de seguros, ofer
tas, propuestas, contratos y otros documentos, haciendo copias gráficas de ellos y 
guardándolos en sistemas especiales de almacenamiento, como discos ópticos. Los 
sistemas de copias gráficas son los equivalentes digitales a los sistemas de almace
namiento y visualización de microfilmes. Novell está trabajando con Eastman Ko
dak en el desarrollo de servicios de copias gráficas para NetWare. Además, Lotus 
y Kodak están trabajando en una versión del software de gestión de información 
Lotus Notes que trate con copias gráficas. 

Las redes de alta velocidad ofrecen una plataforma ideal para los sistemas de 
copias gráficas, debido a que ponen las copias de los documentos al alcance de mu
chos usuarios. La resolución de las pantallas y la memoria de las estaciones se in
crementan progresivamente, permitiendo manipular documentos gráficos. 

Considere las ventajas de almacenar copias de facturas en un cambiador de dis
cos ópticos. Si un cliente desea ver un registro de las compras realizadas, las fac
turas son recuperadas del sistema de archivo e impresas en una impresora local. 
En un sistema basado en papeles, los documentos antiguos son recuperados de los 
ficheros del archivador o, en algunos casos, hay que traerlos de otro sitio. Los dis
cos ópticos almacenan gran cantidad de información y permiten su consulta in
mediata en línea a un precio relativamente bajo. Con enlaces WAN, los usuarios 
de oficinas remotas pueden recuperar copias de documentos que generalmente no 
estarían a su alcance. 

Los servicios de imágenes se instalan en un servidor NetWare como un módulo 
cargable NetWare. Estos servicios ofrecen capacidad de compresión, almacena
miento y manipulación de documentos imagen, así como la transmisión de dichos 
documentos por la red. 

Nuevas utilidades gráficas 

En NetWare v.4, se pueden usar nuevas utilidades de texto basadas en Windows u 
OS/2 en lugar de las utilidades de la línea de órdenes. En la sección «Comparación 
de órdenes y características con NetWare v.3.11 » de este capítulo veremos una lista 
completa de órdenes alternativas. Por ejemplo, NetWare Administrator, basado en 
Windows. ofrece un nuevo método para gestionar la red, sus usuarios y sus obje
tos. NetWare Administrator sustituye prácticamente a todas las utilidades de la lí
nea de órdenes, así que si utilizamos Windows u OS/2, podemos sacar partido de 
sus prestaciones conjuntas. Para más información sobre NetWare Administrator, 
consulte el Capítulo 3. 

;...'--~ ·------~--



Cambios en el sistema de archivos 

El sistema de archivos de NetWare ha cambiado ligeramente. En las siguientes sec
ciones describiremos sus nuevas prestaciones. 

Reserva parcial de bloques 

En versiones anteriores de NetWare, se utilizaba un bloque completo para alma
cenar un archivo, aunque el archivo fuera mucho menor que el tamaño de bloque 
definido. La reserva parcial de bloques permite que las partes finales de varios 
archivos compartan un bloque de disco, incrementando así la cantidad de infor
mación que se puede almacenar en un disco. Las unidades de reserva parcial son 
de 512 bytes. Los fragmentos sobrantes de otros archivos pueden compartir estos 
bloques. 

Compresión de archivos 

La compresión de archivos permite almacenar más datos en el disco fijo del ser
vidor comprimiendo los datos. La relación de compresión de un volumen es apro
ximadamente de un 63 por 100. Podemos activar la compresión de archivos du
rante la instalación de NetWare, o podemos ejecutar la utilidad INST ALL en 
cualquier momento. La compresión es realizada en segundo plano y tiene poco 
impacto sobre el rendimiento del sistema. Antes de comprimir un archivo, el sis
tema operativo determina si se van a ahorrar sectores de disco al hacerlo. Algunos 
archivos no se comprimen bien. El archivo original se mantiene en el servidor hasta 
que se comprime satisfactoriamente una segunda copia, para asegurarse de que el 
archivo no resulte deteriorado si se interrumpe el funcionamiento del servidor. . 

Nuevos atributos para archivos y directorios 

Se han definido nuevos atributos para archivos y directorios, con el objeto de so
portar el Sistema de almacenamiento de alta capacidad (HCSS). Además, se han 
suprimido los anteriores atributos de Write Audit y Read Audit. Estos son los nue
vos atributos: 

Letra 

e 

e 

De 

Atributo 

Can't Compress 
(No se puede 
comprimir) 

Compressed 
(Comprimido) 

Don't Compress 
(No comprimir) 

Descripción 

Atributo de estado que indica que un 
archivo no puede ser comprimido por falta 
de espacio en disco. No se usa en directo
nos 
Atributo de estado que indica que un 
archivo ha sido comprimido. No se usa en 
directorios. 
Evita la compresión de un archivo. Al apli
carlo a un directorio, evita la compresión de 
todos los archivos del directorio. 



Letra 

Dm 

!m 

M 

Atributo 

Don't Migrate 
(No migrar) 

lmmediate 
Compress 
(Compresión 
inmediata) 

Migrated 
(Migrado) 

Descripción 

Evita que un archivo sea pasado a un dis
positivo de almacenamiento secundario, 
como un cambiador de discos ópticos. Al 
aplicarlo a un directorio, evita la migración 
de todos los archivos del directorio. 
Aplicado a un archivo, éste será Compress 
comprimido tan pronto como sea posible. 
Al aplicarlo a un directorio, los archivos de 
éste serán comprimidos tan pronto como 
sea posible. 
Atributo de estado que indica que un 
archivo ha sido pasado (migrado) a 'in dis
positivo de almacenamiento sect· :ario, 
como un cambiador de discos óptic' .. ~. 

Comparación de órdenes y características con 
NetWare v.3.11 

Esta sección describe algunos de los cambios específicos realizados sobre órdenes y 
utilidades de NetWare v.3.11 en NetWare v.4. 

Las utilidades de la Tabla 4-1 han sido suprimidas, ya que sus funciones ya no 
son necesarias, o son realizadas mediante las utilidades NetWare Administrator o 
NETADMIN. 

La Tabla 4-2 contiene los grupos de utilidades de NetWare v.3.11 que se han 
agrupado en utilidades de NetWare v.4. Las utilidades de NetWare v.3.ll están a 
la izquierda, y las utilidades actualizadas de NetWare v.4 a la derecha. 

La Tabla 4-3 lista las utilidades de NetWare v.3.1l que ya no están disponibles, 
y las nuevas utilidades que las sustituyen. 

Tabla 4-1. Ordenes que han sido suprimidas o sustituidas en NetWare v.4 

ACONSOLE ALLOW A TOTAL ATTACH 
BINDFIX BINDREST CASTOFF CASTO N 
CHKDIR CHKVOL OOSGEN OS PACE 
ECONFIG EMSNETx ENDCAP FCONSOLE 
FLAGDIR GRANT HELP IPX 
JUMPERS LISTDIR MAKEUSER MENU 
NBACKUP PAUDIT PURGE REMOVE 
REVOKE ROUTE SALVAGE SECURITY 
SESSION SLIST SMODE SYSCON 
TLIST UPGRADE USERDEF USERLIST 
VOLINFO WSGEN XMSNETx 
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Tabla 4-2. Utilidades de NetWare v.3.11 agrupadas 

Utilidades NetWare •.3.11 

ALLOW, GRANT, REMO VE, REVOKE, RIGHTS, 
TLIST 
CASTO~. CASTOFF, SENO 
ATTACH, MAP 
CHKDIR. CHKVOL. VOLINFO 
NDIR, LISTDIR 

FLAG. FLAGDIR. SMODE 
ALER, SAL V AGE. PURGE 
SLIST, USERLIST 
NVER. WHOAMI 

Utilidad Netware •.4 

RIGHTS 

SENO 

MAP 
VOLINFO 
NDIR 
FLAG 
ALER 
LIST 
WHOAMI 

Los siguientes párrafos describen las órdenes nuevas en NetWare v.4. Se indi
can también las órdenes que se ejecutan desde la consola del servidor de archivos. 

ABORT REMIRROR. Orden de consola del servidor. Desactiva la duplicación de 
una partición lógica en discos fijos del servidor. 

AUDITCON. Utilidad de auditoría para estaciones de trabajo que permite exa
minar las transacciones de la red para cerciorarse de que los registros de la red son 
exactos y seguros. 

ex. Usada para ver o modificar el contexto actual en el árbol NDS. 

DOMA/N. Orden de consola del servidor. Crea un dominio protegido del sistema 
operativo para módulos que se ejecutan en los anillos 1, 2 ó 3. 

DSREPAIR. Orden de consola del servidor. Soluciona problemas en la base de 
datos de información del NDS. 

LANGUAJE. Orden de consola del servidor. Especifica el idioma que van a usar 
los módulos NLM que se carguen a continuación. 

Tabla 4-3. Utilidades de NetWare v .3. 11 sustituidas 

Utilidad NetWare •.3.11 

FCONSOLE 

SYSCON 
NETCON 
BINDAX 
BINDREST 
SESSION 
NWSETUP 
DSPACE 

Utilidad equi•alente NetWare vA 

MONITOR.NLM 
NETAOMIN 
No necesita sustitución 

No necesita sustitución 

No necesita sustitución 

USERTOOLS 
NETAOMIN 
Object Manager 
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LIST DEVICE. Orden de consola del servidor. Muestra infonnación de dispositi
vos sobre el servidor. 

MAGAZINE. Orden de consola del servidor. Se utiliza para confinnar que las pe
ticiones de magazine del servidor han sido satisfechas o no. 
MEDIA. Orden de consola del servidor. Se utiliza para confinnar que las peticio
nes de acceso al medio del servidor han sido satisfechas o no. 
NETADMIN. Utilidad de menús basada en texto para gestionar objetos, propie
dades y derechos. 

NLIST. Muestra infonnación sobre usuarios y grupos, volúmenes y servidores y 
colas de impresión. 

NMENU. El nuevo sistema de menús de NetWare v.4. Sustituye al MENU de las 
versiones anteriores de NetWare. 

NSWNUT. Orden de consola del servidor. Es una interfaz de usuario de las uti
lidades NLM que ofrece rutinas y funciones de biblioteca para algunos NLM. 

PARTMGR. El gestor de particiones usado para crear y gestionar particiones en 
la estructura en lirbol del NDS. 

REMIRROR PARTITION. Orden de consola del servidor. Duplica una partición 
que estaba desactivada con ABORT REMIRROR. 

RPL. Orden de consola del servidor. Instala el nivel de protocolos RPL, que per
mite la inicialización remota de estaciones PC sin disco. 

SCAN FOR NEW DEVICES. Orden de consola del servidor. Muestra una lista de 
los discos instalados desde que se arrancó el servidor. 

SERVMAN. Orden de consola del servidor. Es una utilidad de menú usada para 
visualizar y configurar parámetros del sistema operativo de NetWare, como la con
figuración de SPX/IPX. También pennite ver información sobre placas, dispositi
vos, discos y el servidor. 

Actualización de utilidades de impresión 

Como NetWare v.3.11, NetWare v.4 usa las utilidades PSERVER.NLM (para el 
servidor) y PSERVER.EXE (para estaciones) para definir servidores de impresión. 
Sin embargo, PSERVER ha sido mejorado para utilizar los servicios de directorios 
NetWare. Estas son las modificaciones: 

• Las impresoras pueden ser seleccionadas fácilmente como objetos. 
• Si falla una impresora primaria, los trabajos de impresión son redirigidos a 

una impresora secundaria. 
• Se pueden usar archivos de configuración de otros fabricantes. 
• Se puede configurar el tiempo de sondeo de las colas. 
• Los usuarios de Macintosh y NFS (Network File System, Sistema de archi

vos en red) pueden acceder a las impresoras. 
• Se puede acceder hasta 256 impresoras, frente a las 16 clásicas pennitidas en 

NetWare v.3.11. 



Actualización de utilidades de copia de seguridad 

En NetWare v.4, la utilidad NBACKUP.EXE de NetWare v.3.11 ha sido susti
tuida, y SBACKUP.NLM ha sido actualizada. SBACKUP.NLM saca partido de 
los servicios de directorios de NetWare, y ahora puede atender solicitudes de copia 
de seguridad desde cualquier punto de la red. 

El servicio de gestión de almacenamiento (SMS, Storage Management System) 
soporta los siguientes espacios de nombres: 

M S-DOS 
FTAM 
Macintosh 
NFS 
OS/2 

El SMS soporta cintas de 1/4 de pulgada, 4 mm (sólo cintas certificadas para 
almacenamiento digital de datos) y 8 mm. Los dispositivos multimedia como stac
kers y magazÍnes no están soportados como dispositivos de copia de seguridad. El 
administrador de la red puede designar supervisores de copia de seguridad, que a 
su vez pueden definir operadores de copia de seguridad para ayudarle a realizar 
estas operaciones. 

Soporte del entamo (bindery) 

NetWare v.4 ya no usa un entorno especifico del servidor, como súcedia en las ver
siones anteriores de NetWare. No obstante, NetWare v.4 es compatible con las 
versiones basadas en entorno de NetWare. como NetWare v.3.11. El sistema de 
servicios de directorios de NetWare ofrece emulación del entorno. Las diferencias 
entre las versiones basadas en entorno de NetWare y NetWare v.4, que está basada 
en NDS. son las siguentes: 

• Usuarios. Un sistema NetWare basado en entorno crea una cuenta en cada 
servidor, mientras que el sistema NDS de NetWare v.4 crea una cuenta glo
bal usada en toda la red. En un sistema basado en entorno. los usuarios tie
nen que conectarse a cada servidor para acceder a sus recursos. Bajo NDS, 
los usuarios se conectan una sola vez para acceder a recursos que se encuen
tren en cualquier punto de la red sobre los que tengan derechos. 

• Gmpos. Igual que los usuarios, los grupos son creados en cada servidor en 
un sistema basado en entorno, pero son globales en NDS. 

• Conexión. En un sistema con entorno, los usuarios tienen que conectarse en 
cada servidor. Bajo NDS, los usuarios sólo se conectan una vez para acceder 
a toda la red. 

• Impresión. En un sistema basado en entorno, resulta dificil acceder a las im
presoras. Bajo NDS, se pueden seleccionar impresoras situadas en cualquier 
punto de la red a partir de una lista gráfica. 



• Volúmenes. En un sistema con entorno, los usuarios acceden exclusiva
mente a los volúmenes de los servidores a los que se han conectado. Bajo 
NDS, los usuarios acceden a los volúmenes como objetos situados en cual
quier punto de la red. 

Nota: Durante una actualización de NetWare v.3.JJ a NetWare v.4. los objetos del 
entorno son convertidos a objetos en el árbol NDS. Se puede modificar su estado 
tras la acwali ::ación. 

Actualización a NetWare v.4 

Si está actualizándose de una versión anterior de NetWare a NetWare v.4, vamos 
a tratar algunos puntos que debe necesariamente considerar. Si está actualizándose 
desde NetWare v.2.lx, necesitará actualizarse a NetWare v.3.11 y posteriormente 
pasan NetWare v.4. Si se está ejecutando NetWare v.2.lx en un servidor 80286, 
se necesitará actualizar el servidor a un equipo 80386 o superior. NetWare v.4 in
cluye un disquete rotulado UPGRADE (actualización) que incluye una versión es
pecial de SERVER.EXE para realizar la tarea de actualización. 

Recuerde que podria necesitar obtener nuevos controladores de los fabricantes 
de los discos fijos y placas de red del servidor que está actualizando. Muchos con
troladores escritos para versiones de NetWare no funcionan con NetWare v.4; no 
obstante, NetWare v.4 es suministrado con un amplio conjunto de controladores 
para soportar los controladores de disco y placas de red más populares. 

Utilidades de iexto en NetWare v.4 

Esta sección lista las utilidades de texto que se pueden ejecutar desde el indicador 
de órdenes en NetWare v.4. Las utilidades están agrupadas según su función o su 
forma de uso. 

Utilidades de administración 

En los siguientes párrafos se describen someramente las utilidades de administra
ción de NetWare v.4. 

AUDITCON. Nueva en la versión 4. Esta utilidad es usada por el auditor del sis
tema para controlar el sistema de árbol de directorios del NDS. Un auditor exa
mina las transacciones de la red para verificar que los registros de la red son exac
tos y seguros. 

NETADMIN. Nueva en la versión 4. Esta orden se usa para gestionar objetos, 
propiedades y derechos. Es una utilidad basada en menús que facilita a los admi
nistradores y supervisores la gestión de los Servicios de directorios NetWare y los 
usuanos. 
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NUST. Nueva en la versión 4. Muestra información sobre usuarios y grupos, vo
lúmenes y servidores y colas de impresión. Por ejemplo, podemos usar NLIST para 
listar los usuarios basándose en sus propiedades, como sus nombres o grupos. 
También se puede listar información sobre servidores, volúmenes, impresoras, co
las y otros objetos NOS. 

NVER. Esta orden muestra información sobre la red y los servidores conectados. 

RCONSOLE. Esta orden permite acceder a la consola del servidor NetWare desde 
la estación en la que se ejecuta la orden. Para instalar el soporte de consola remota 
en el servidor, se utiliza REMOTE.NLM. 

SETTTS. Esta orden establece bloqueos sobre registros físicos y lógicos de las 
aplicaciones. Un bloqueo de registro evita el acceso simultáneo al mismo registro 
en un archivo compartido. 

SYSTIME. Esta orden sincroniza la hora de una estación con la hora de un ser
vidor por omisión o uno especificado. 

WSUPOA TE. Esta orden busca archivos antiguos del interfaz (shelf), utilidades y 
aplicaciones en la red y los actualiza. 

· Utilidades de gestión de archivos 

En los siguientes párrafos se describen las utilidades de gestión de archivos de 
NetWare v.4. · 

FILER. Es una utilidad basada en texto para gestionar archivos y directorios. Desde 
el menú principal de Filer, podemos seleccionar una de las siguientes tareas: 

• Modificar, añadir, borrar o visualizar archivos. 
• Modificar el directorio o servidor actual. 
• Modificar, añadir, borrar o visualizar directorios y subdirectorios. 
• Modificar los derechos sobre archivos y directorios. Estos derechos están lis-

tados en el Capítulo 3, en las Tablas 3-1 y 3-2. 
• Modificar atributos de archivos, listados en la Tabla 3-5. 
• Modificar o visualizar información sobre volúmenes. 
• Recuperar archivos borrados que no hayan sido suprimidos definitivamente, 

o suprimirlos definitivamente. 

FLAG. Esta orden permite ver y modificar los propietarios de archivos y directo
rios, así como los atributos de archivos. También se puede ver el modo de bús
queda de archivos ejecutables. En la línea de órdenes, se pueden aplicar atributos 
de archivo para archivos y directorios. (Los atributos de archivo están relacionados 
en la Tabla 3-5.) 

NCOPY. Esta orden se utiliza para copiar archivos o directorios de un punto a 
otro. 

• .---..-, . ....-..,.- ·---· -·--- ·-·-·-·-· 
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NDIR. Esta orden muestra información sobre archivos, directorios y volúmenes. 
NOIR puede mostrar las fechas de creación y modificación de un archivo, los fil
tros de derechos heredados y efectivos, los atributos de los archivos y otra infor
mación. También se puede usar para buscar archivos y ordenar listados. 

RENDIR. Esta orden se usa para renombrar directorios. 

Utilidades para gestión de los Servicios de directorios 
deNetWare 

En los siguientes párrafos se describen las utilidades de gestión de los Servicios de 
directorios de NetWare. 

CX. Nueva en la versión 4. Permite ver o modificar el contexto activo. Algunas 
tareas requieren que se especifique la posición en el árbol NOS. La orden CX es 
como la orden CO (Cambiar Directorio) del DOS, en el sentido de que se usa para 
subir o bajar en la estructura de árbol del NOS, o para ver el contexto activo. 

PARTMGR. Nueva en la versión 4. Es la utilidad de gestión de particiones. Se 
utiliza para crear y gestionar particiones en la estructura de árbol del NOS. Pre
senta un men # que permite unir o agrupar una partición, o añadir, suprimir y 
modificar réplicas. 

NETWARE ADMINISTRATOR. Es el programa de administración de red basado 
en Windows usado para gestionar los Servicios de directorios NetWare. También 
ofrece prestaciones de gestión de archivos y directorios. 

NETADMIN. Es la versión basada en texto de NetWare Administrator. No ofrece 
prestaciones de gestión de archivos. Para ello, se utiliza FILER. 

Utilidades de impresión 

Los siguientes párrafos tratan de las utilidades de impresión de NetWare v.4. 

NPRINT. La orden NPRINT permite imprimir un archivo en una impresora de 
la red. También se puede usar para imprimir pantallas de datos y almacenar datos 
en archivos de la red. 

PSC. Esta orden representa una alternativa a PCONSOLE para controlar servi
dores de impresión e impresoras de la red. Se utiliza desde la línea de órdenes y 
puede usarse con mayor rapidez que PCONSOLE. 

PSETUP. Esta utilidad de texto se emplea para configurar servidores de impre
sión, impresoras y colas de impresión. 

RPRINTER.EXE. Esta utilidad permite compartir una impresora conectada a una 
estación en la red. 

PRINTCON. Esta orden define configuraciones de trabajos de impresión utili
zando las impresoras definidas con PRINTOEF. 

• 
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PRINTDEF. Esta orden se usa para definir una impresora y especificar sus códi
gos de control especiales. 

CAPTURE. Esta orden se utiliza para imprimir en una impresora de la red desde 
ur.a aplicación que no soporta la impresión en red. La orden se sitúa generalmente 
en la secuencia de conexión para permitir las órdenes de impresión siempre que se 
conecte el usuario. 

PCONSOLE. Esta orden se usa para configurar servidores de impresión y para 
controlar y visualizar información sobre la impresión en la red. 

Utilidades para sesiones y usuarios 

Los siguientes párrafos describen someramente las utilidades para sesiones y usua
rios de NetWare v.4. 

LOGIN. Los usuarios utilizan esta orden para entrar en la red. 

LOGOUT. Los usuarios utilizan esta orden para salir de la red. 

MAP. Esta orden se utiliza para crear o modificar asignaciones de unidades. Una 
asignación de unidad de red permite hacer referencia a un directorio con mayor 
facilidad. abreviando la vía de acceso a una letra de unidad. La orden MAP es si
milar a la orden SUBST del DOS. 

RtGHTS. Esta orden se utiliza para ver o modificar los derechos de los usuarios 
y grupos sobre archivos, directorios y volúmenes. 

SEND. Esta orden se usa para enviar mensajes o establecer cómo vamos a reci
birlos en nuestro equipo. Podemos recibir todos los mensajes, sólo los del sistema 
o ningún mensaje. 

SETPASS. Esta orden se utiliza para modificar la clave de acceso. 

WHOAMt. Esta orden muestra información sobre la conexión activa a la red, tal 
como las equivalencias de seguridad, penenencia a grupos, derechos efectivos y 
usuarios o grupos supervisados. 
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Tareas de administración de la red de 
NetWare® 4 

Seleccione (resalte) el objeto 
Orgonizoci6n en el árbol. 

2. Del menu ~Objeto", seleccione 

ncrearn 

3. Del diálogo nobjeto nuevoM, 
!te~cione un objeto contenedor 
y escojo "'Kn 

4 Teclee el nombre del objelo 
contenedor y elijo "OK•. 

5. Paro especificar más detalle 
sobre ob¡eto contenedor, eli¡o 
"Detalles" del menú "Objelo" 

~NOVEL Le 

Instalación del software ~ r= 
de cliente y servidor 1-

:n>lr 
1. lnsklle el pr1mer servidor en el 

árbol del Directorio. leo fnstaloción . 

. 2. Instale y configure una estación 
de trabajo cliente de MS Window!.. 
Leo la tarjeta de conwltc r6pido 
lm.toloc•6n y configuroc•6n de la 
estación de trabajo diente de DOS 
yMSW;ndow. . 

....--__,..../ 

2. Abro MS Windows. 

3. Cree un icono poro la utilidad 

Administrador de NetWare. 

Espec;nque NWADMIN.EXE 

desde SYS:PUBUC. 
,-----' 

Seleccione el objeto contenedor 
donde deseo crear un objeto 
Hoja. 

2. Del menú "Objeto", ~leccione 

3 Del menú RNuevo Ob¡eto", i 
el objeto !u otra información que 
ayude a identi~carlo) y 
elija ~oK• 

4 Teclee el nombre del objeto lu 
otra in~rmación que ayude o 
;den~nccr el objeto} y el;jo "OK" 

5 Poro espec.i~cor mCn detalle!. 
sobre este objeto Ho1o, elijo 
"Detalles" del menú ~Objeto" 

Paro u10r con SuperviJiÓII de lo red de NetWare 4 

l. Selecc.one (hago doble die) el 
Volumen 

2. Seleccione (resalte) el directorio 
PUBUC 

3. Del menú nOb¡eto!', elijo 
"Detalles". 

4. Elijo ~Trustees de este directorio" 

5. Elija n Añad1r Trustee". 

6 Del Ob~ que cpar-ece debcjc 
del campo MObjetos", selec.c1one el 
objeto [Publ;cJ y el;jc "01<". 



Obje~,s de los Servicios del Directorio N~tWare ™ en NetWare® 4 
.""" 

Objetos Contenedor 

~ Wa'y putde aa a11 ellft9GII'G dt 
\Y - 1nsmlaa0n, QUIIoloca el objenl(bvlllllill 
[Roo!] ,....,_ .. dollirboldol~...,..;, 

!lo y pualt ~~ni IUIIR!Iir pa11-
h...- 1M111S C0111D 11 AdnftslnNior IJn 
•• dlrn.rt~~~• Wmn t.m:lla¡:att 
•~ltnor 1111 Crbol 

¡::;¡.. O...,. o 001 doolo ...,¡,~rol y""""' 
• tt::J - orrcn. _.os dentro del pgs. 

Plris Solo M IMdurear MI rl-[loall 

• Le pennft q:mar ''""'- dtl brbolliel 
ái!iD - O!mtn, lllfm vaiDrft ID' deferiD • 1111 

Orgaaimdio .... dt ... ola y""'"" ..... do 
~lfio para los obirklllklllrD q~ a111 ft1t 

ob¡rlo IO!!Itnedll 

Solo u 111ede a .. 111 tl.(laat)o'-. 

~ le permlhl 11ganiJ:cr ~ Koja • ti Crbal 
1:; - del DwKDG, dem1r nlcm f* •fa 111 un 

luion dt llltr* y aiGI' tiiD pial!!l• dt 
Unidad vwana paro los obiefaos lhuclm "' aeo en 

Of90Ualhra "'' ..... '""""'"' 
~ •PIIIdt aear 1!1 ti Db;llo OrgatiZIIDÍII y 
airen. Un.taO.s arVOJitatMil. 

Objetos Hoja 

P.!!tll RtiJNIIIII un ob!afo ,olotadD 1111 el arbcllliel 
W - Dnaoro por uno utidll:l ele~ o clt 

Blodory .......... ~IOI .. ~puoioodomhmr. 

Jlropornona 1~bidad tcn...W.. 
1111!!1'1(1'" de la1 utiidodes GMIIIIdal ol 
lincl•y. 

S. lotilito para dlar •IIIIOGfiili:lod Ull 

veND,., ll!llflnlo • m lllillbles ..
allllllery 

Objetos Hoja (cont.) 

~~~ ~~~~~~ .... IS ... 

C. _ 1111D r.d (aftD m!ISIÜII de .... o un 

e ' ·• raullr. 

~-~llloblniDS•na!iwo~J~~11im-
bltdod .... o-"' o IDI. ...... 
g...o _lsignll Uft .... OIJIICI ~dtobinl. 
-.,. lkiln:I1Mdos 111 ~-JUliO dll ~~ 
Grvpo bÜiil_..llllpol'dlr.-o..-sllllllñiS 

c.IWII- ..... di !Mili. 

Fi - .. MIID 1111,. dt Slnillcr11 cil IIIBI· 
Gr..- .. • ,. " UII!UiiaD .mnm.mtiii!Jt 

u ' ' lo *pcil'llmmf .. llllallja ...... 
~-bpo-ar.mirdo-11111 .. 
Stnldar r-* • 111 serridar dt llerw.e. 

do -.jos 

ID - leprNftla ..... q.-ljlnr1IIIWWin.,. 
s..war ~.ol. 

-.. lllolo,.,. ........... -~ irlol 
do! D-. 
Sll~lllw!IUDIIeca:tldlrolaslisl~~~mdlcr· 

"""'do b ...... do ....... 

A - Dtftnt un ro-go 

Ral Stasa¡:a'lleqaltr.t.soN(gJD.Inlu-
orplziiiiYo pdoo~,.... .. ~-. 

El~~~- CII'T'DII Ull frtalftlll, pero 

~NOVEL L. Paro u10 con Supervisión ele lo red de NetWa~ 4 

Objetos Hoja (cont.) 

~ Rip'Mita 111 ~~. lnpmi(ln de la 
'r;::P- nd 

......... 
r:fl eon.n 111 p. • '""'"' • ll!tracia dt 
e.a-,.,tl 

Perll S. usa para f'\1110' di ll'lol.lllrG 11Uillmpar1en 
1m nisrnol tnandos de ,..., dllñtldo y 

.,..,.._a d9awos o al~m~m cDjeto dt ·--
++ 

1-, - R~SWMIIta una cot:J ele ill¡nYan di la riCI. 

Cola dt 
hoprosiio 

1')'\ _ lJiwNnTD ~~~-del NOS ;w Y ha 
\V ... y lXI 'it .. darl.fu tmlll 

DoiCIIIOddo __.. ......... "". 

J'Eiil •epmarna 1111 'I'Oiunn fhD de la red. 

lliJ Dla'G'Ifl la nstalaaclldl NlfWirt 4 111 un v•- ,.,...., MI UIIIIIIUIOiiGti:Uil4ihi UIID de IShn. 
.....,., ........... dt ...... 

Tomtiln .-de rtprNIIID' volúnnft da 
""""'edo-.Zil,.,.~•l 
amso o las rmrrm ftdiame el Mot 

1 02.000.164·00 1 



Instalación del Servidor de NetWare,. 4.1 

'".de~ ..,,dod de CD ROM 1 
lcu c~aclg.., 

2 ,.,_el CD·ROM o:W .,,_ 
o-- y nr;roba IN51A.U. 

3 !oll.;.:.oone el domo~~ d.l _..dor 

4 ~tiOIW "lon.::.lac•on cltl 

~oe.......X. de N-'Wooe ~ 

,..:..:...---' 

fliJa ..... ...... ........... ........... 
1~. 

1 ea..D.n::b::lmCDR().t c.l ...... _ 
l ~-•roRCMcB ·*"""~ 
J Vo,a al do,_ll:lr.,. C \N'NSUVU 

, IK••bo SfRVfl 

41 Ca~ INSTAU NLM 

~ ÚlrgUI kn Ulf'.-aladotft del 
CD·IKlM 

1'1 fK,..ba LOAD NWPA <irwro:. 

LOAD CD·ROM """"" 
COMOI.NT NWAIO clntro>o 

., '10!(0 o la -iclro Olr lrOb:tp 
qviM 00 o ~r"" ...... 
1 ...... el.ohwa .. .w ,,_ 
DOSN.~Ware 

f ......... ~lo!oll 

9 A~gne una ul'llclod vi ..al u_, 
M b CD tC:IM 

10 f.,...,¡,.., 1N'iilALl ni bm .-.¡, 
letra de ""oeiDd 0109"0 da 

11 ~CJoroetil•d-del.....-idclr 

? 

1 0.. "" d.IKKlno d. ~Ofll 
y Cop18 0, i!nho'I'OI ..... -

2 Cr•- ponotiOn de DOS de 
pal"lo..--,I~MB ... codo 
c~~quo•o~ 
~uno:--,-~.
NI!IW-. 1 

J~.l~d.ld .... 
DOS de rwtWcn 

• AJ•r ul'l;l Uftldgd o 1o1 OI"Ch·-"'......,. 
S f.crobaNSTAU.allododelalelro 

de lo ""'.dDci Ollgnado 

6 s.~.,_ • ÓCftiO del ......dcr 

7 s.l-a- "ln•alaaon cMI s.,....dar 
de NefW'CII'I • 

1 Eocr•ba.ll'llllf'bred.l,...._. 

'} Co~,. .a doKO y los 
can~roladcn1 CD ROM 

J Co~ los ~oladar., LAN 

• Carp el~ t10J0 l.nnno 

5 IMICII. 5Mwocool del 0Aeb'CI 
Ne!Wo,.INOSI 

6 Coe~• ei •etilO O. loo Cll'cho- d. 
..... wo .. 
f¡ee~,. ot•a• opC•OO"e• d. 
,.,...,locon 

!INOVELL P,.a-""" la .......,.,._..,I'W'War• • 

1 E w.• oba ~1 "''fT'b<e o-1 wrondor 

7 •n..-aod~ztalol.,~...vdo...d 
•-IPJ: 

3 (OQ•eloo. orc:ll•- d.arn;u'IQ.,. 
del._.dar .,le pa .. c>Crl oe DOS 

'l,d..q..,...;cod·godtllpgil,loDOg"CC 
d. COCI•go"l ~lo 01'{1"-ICIO' 

~ s.~toco;OQI'II!ello<-~~ 
clr ort~-

6 C171JU11.Id..:Dyk.~ 
d.l Cl> 110M 

7 Caog...ela.~I.ANyla.. --8 c-~-o.o:~o-rwwar. --1 1-.;ioq..- • _,., d. ia partocoOn 
~ el or.a O. ..d~oCIIDf'OI..,OO 
O.l\ol ~. 

2~o~la·~ ..... 
A""o: '*~" * '
Cont•~w• Clll" .,1 polO "!111..,.... 

101 OOOS01 00! 

1 Hogo c~u:u de oraboto de 101. 

'·-
21roM ... eldo--MTA.uerlo .... ,. 
J Acl•..e o arronoue el Ctw"putOdor 

4 »>eccoOI'e ·¡~lloloc:IOII del 
..,..._ oe l'o.,.Wore • 

Con..,fl. el operod.ce (, "ln1110locoan 
para arrancar 0..,0. .. o~· en ..1 _...,. ........ _ 
e~•~ ··-1 [0PcOO"co11 Modii.Q ... ,.& IOfnOño do:! 
bjOCI.- d1l ~ 7 el no;nobe ele 
.,.,. loG:Iol·•o•nl-obohela~oon 
do.adwroa. ki~Oa~ 
1:.. rnog'Qi'•Cirl d.-

2 G..od. 1 ..._.,loo~-· 

J hcero::•o del ~<e 

.11 S.&.:c- 9"'-P'O' de orch•._. 
~>or~WoreOpt.orciet 

~ Cepo. loo ord>o••cn d. Nc-~Waoe 

6 lnaVe s.-.ocoo~ del D•<KlOI'•a 
~Worw 

7 c..-d./mod,!.Q...e.lard•owvSI.oJ!TUPNCI 

8 Couard./II'IQCI¡JM~II el Or(l'lloO .t.UICf_UC: ... 0 

9 Úlp•• el •1'\la de on;h•oal dr No!!Wnre 

10 U...ocobo~opo;:-d. .......... 
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Tabla de utilidades de la estación 
de trabajo NetWaree . 

l.Jt/3.11 Ut•hdad de NetWare 2.x/3.11 Ut1lidad de NetWare 4 

AUOW ~IGHTS NVER NVER 

A TOTAl A TOTAL PAUOIT N/ A 
ATTACH LOON PCONSOlf PCONSOlf 
61NOFIX LOAD DSREPAIR PRINTCON PRINTCON 

SINOREST LOAD DSREP>JR PRINTOEf PA:INll>EF 

CAPTURE CAPTURE PSC PSC 
CASTOFF. SENO /AoN PURGE FllfR and PURGE 
CASTON SENO /A•A RCONSOlf RCONSOlf 
CHKOIR NDIR REMOVE RIGHTS 
CHKVOL NDIR RENDIR RENDIR 
COLORPAl COLORPAL REVOKf RIGHTS 
OCONfiG N/ A RIGHTS RIGHTS 
DSPACE NETAOMIN SAlVAGE F!LER 

ENOCAP CAPTURE SECURJTY NETAOMIN 

FCONSOlf MONITOR SENO SENO 
FllfR FILER SE SS ION NETUSER 
FLAG FLAG SETPASS SETPASS 
FLAGDIR FLAG SETTTS SETTTS 
GRANT RIGHTS SUST NLIST SERVER 

USTDIR NO IR SMOOE FLAG 

LOGIN LOGIN SYSCON NETADMIN 

LOGOUT LCIGOUT SYSTIME SYSTIME 

MAKEUSER UIMPORT TUST RIGHTS 

MAP MAP USERUST NUST 

MENU NMENU VERSION NOIR 
NSACKUP SBACKUP 

[W ......... , 

NCOPY NCOPY VOUNFO FILER 

NDIR NDIR WHOAMJ WHOAMI 

NPR.INT NPRINT WSUPOATE WSUPOATE 

Tambten puede utdtzcr lo ut•l•dod gróf.co Admistradcw de NetWore poro real• zar lo mayoría de lo~ toreos 
de la 8ilcc•on de troba¡o 



..... ........,. 
o~~cnvan u.vr• 
ADO NAMt: SI'ACf 
OND 
IIOADCASI 
CD 
CIEAR STAIION 
CL5 
CONfiG 
MAlLE LOGIN 
OO!.MCU<I 
OISPlAT NfTWOIKS 
[)9'i.AY ~RVfll!. 
D()WN 
fNAilE LOGIN 
EN.&Ill TTS 

"" ..... 
HCJI 
HW' 
~NJRAUrr snRM -usrDIVICU 
lOAD 
.... OAI'IHI' ....... 
M{M()IIY ..,_,.....,. 
~.lilAhn 

""""" M(JUNI ........ 

Utilidades del servidar 
Servidor NetWare A o 
NetWare para OS/2 

El arch,.,.o ~ hallo en el 
utf"\11dor de NetWore 

Urd.:r.odos &!~ d !oefV•dor 
(o desde lo con!.Oio remoto) 

""" OfF -f90TOCQI. 
RK>61UI MEMOAY 
•riNlhoiLIJ'J IY'niM 
..... CM ~UYIJIOIH 
REMOYE DOS 
R[Sfl ROUUR . ,, .. , 
nn...-rw•"'• 
KAN rCM NlW DfWJCfl 
SEAJICH 
~CURE CO'>ISOif 

'"" SHIVU , .. 
YIIIMl 
SET TIMf ZO'IE 
SPfEO .... 
TliACI.OH 
IRACKON 
\HIND 
UNLOAO 
UPS ::,tATUS 
UI'S , ... 
VUSION 
VOI.UMfS 

...... 
UGCON 

""""" cto 
COMOO -........ ......... 
"'" ....... ·~SIAIL 
•.a:cON ··"'' .... 
MATHLIB 
MAIHLJ&C 

"""""" ""''"'" NITJI'NCol .. .... ........ -PSEMR ..,..,. ... ......, . 
R!.MOTE 
IIOUlE 

·~ 151)1 
RSPX 
suc•UP 
ICifPI'lAY' 
HOYMAN 
SPJKONfiG 

l!INOVELL 

SPIS 
SUt.Aio'S ........ -·'" -LOS 
VRfPAIR 

Utilidades de NetWare, 4 

Utilidades de la estación de trabajo 
DOS, Wmdow~ o c!taci6n de lrabojo de OS/1 

! El orch,.,o U! hallo en el ~idor de NetWore 

S Ut1liwdos deidc la c~toctón de trabajo 

GrQficas 

OS/2 

DOS 
.uor.u 
(""""' 

"" OOS<HN 

'"" tOO N 
tOGOUI ..... 
NCOI" ........... 
NOOR ...... ........ ,....m 
NFRM ........ 
NVU 
NWJl"fUCY 
f'S( 

'""" RCONS011 
RENDIR 
IIIGHTS 
Sft<> 
SfJPA~ 
snns 
SVSTIMl .......... 
WHOAM' 
WSUf'OAit 
wtUPO•D 

De texfa 

OS/2 
CAPTURE 

" '"" lO<> N 
tOGOUI -NCOI" 
NOOR 

""'' ...... , 
'"'" PSC 

"""' RIGttTS 
SINO 
Sf:IPASS 
st:ms 
SYSTIME 
WHO .... 

MenU 

DOS ....... _ 
(OI.OIIPAl 
fttll -.....,. ......... 
'A•tMCM 
fCONSOU 
PaiNTCON 
f'IIINTDt:f 

Herramientas del usuario 

DOS, Wmdow' o e~loCIÓO de traba1o 05/1 

S El archivo .e halla eo la e~tocrón de traba¡o 

S Utilizadas desde la e~tación de trabajo 

DOS ......... -· 
'll D'{ .............. 

~· ....... 

Wl~ 

...,.,...,.la • ............. 

... '"""''o .. --
OS/2 

,..,..'" ....... ............. ·-· 

• lo~ uhlodode~ mdocodo\ en t:ursiva carra~ponden a NeiWore 4 
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Instalación del Cliente para DOS y MS Windows 

lnotale el DOS 3.x o ele wrlione1 
pooterioreo. 5I utiliza M5 Wlnelewo, 
la venión 3.1 o venione1 potterioret;. 

P._re el ooftwant ele lnllalación 
(Capitulo 4). 

Instale lo un1dad de CD-ROM y 
los controladores. 

2 Inserte el CD-ROM del Sistema operalrvo 
y comb•e el directono a CLIENTE/DOSWIN, 

3 Teclee "INSTALL" 

4 Siga lo pantalla para fmal•zar la mstoloción. 

Consejos para la resoluciOn 
problemas 

Asegurese de que 

• los o¡uste~ del t1po de tramo coinciden 
en el servidor y en la estoc1ón de trabajo. 

• Lo conf•guroción de lo tor¡eto y los 
parómetros del software comc1den. 

• Los porómetros NET CFG, como 
el contexro de nombre, coinciden 
con la configuracion del SIStema 

NetWare. 

• La conexu)n de la red e1otó dentro de 
los esped•cac•ones IEEE y está 
adecuadamente conectada y term•nado. 

• El software de lo red seo de lo vers1ón 
mós actuol1zoda di~poo1ble. 

Seleccione· ? 
un de los · 

métodos de 

instalación . • 

Debe rener la vers¡Ón anterior del 
Clrente Netware poro DOS y 
Windows rnsro/ada 

As1gne uno umdad al 
SYS \PUBUC\ 
CUENTIDOSWIN. 

2 Teclee "INSTAll". 

3. Srga /m pantallas para finol1zar 
lo 1nstalac•ón 

Poro ver los opciones de configuraciÓn, consulte 
el copíh.Jio 2 de lo Guia de referencia técmco del 
(/rente para DOS y MS Windows. 

En lo lineo de comandos, teclee 
"LOGIN nombre_ usuorro/ nombre_ servrdol' 

2 Poro obtener ayudo, teclee "LOGIN /2a. 

S1 es neces.ano, hago cop•os de 
trabajo de los di$quetes 

2. Inserte el d1squete DISK 1 en lo 
un1dad A. 

3 Teclee "INSTAll". 

.d S1ga los pantallas poro fmol•zor 
lo mstaloc1ón 

~NOVEL L. Poro usar con lo Guia poro el usuono del c/¡~fe OOS y MS Wrndowt de NetWore 



Opciones de configuración de Cliente NetWare, para DOS y MS Windows 

Opc1oncs de conhgurac•on de NctWare 

Opc6on .. y vatoraa ajuates por lltlec:lo --••rnc:h•o,_ un.oul rwme10 

P<ds.iCIOIJf!'S 

control CCHnm~ly !"nOtnOiel putMIC 1 pnvale") 
publ•c 
ana.b .. control cOIIIII\I,ll1ll)' (apecllled 1 any 1 on 1 omln.cl) 

·~>CdQO 
anabla monll01 cct~N~>U~Utr ¡apeclu.cll anr 1 off 1 arrun.d) 
rrspecllc.OO 
au~ 111p convnunily (apecaled 1 off 1 ornlt'led) 
espec•IICaao 
mon<~or comn>uNIJ lwnombre 1 puollc 1 privaw··1 ,..,.. 
-~-..... ---........... , .... 11111 

•vaeont~e~ · cont•c•o" 
jll<t1QU"0) 

5'f5IDC.llon 'ulXiiC'iln" 

tn~J 
•v•nanw ~nomOoe~ 
¡nanguno¡ 
lrap c:omm..,.lt ("n<'lmb<e r pubi.C: 1 ¡.nwall"l 

¡,>uOJ..: 

Unir. drhl., drnt ... nMne 

.ac:crn ¡~ec~;on_ ,_,_r.,r¡okJI -KI:D"' IP• 1 no) 

.. 1ernaae 
¡nrqune¡ 
aulhln pap conii&MOV ~ nomb<l ae ",..roo ,....,...., 

,. 
2<00 

-~~ .. 
20 

bus nombfl numero ¡._.-o.e .iulodelecCrónJ 
_, (OfF'fl} 

co.,u~ter [P'OIOCDIO) ,.,.tJJlO tt5.Pflfa C'Of'l~ma.. lemt_mm n.~t m;u 

' dl1l numero f1fl 11Jiffono 
[noi'"IQ<Jno¡ 

dlrKI Ir•• 1 no¡ 

dm.I(I11.2J m,,·ntt•O~M Coln.JI 

.. 3 
fr1m1 numero./tpQ,lrSm.J [modo !1rr«Cr0fl.tm.t.'II/Oj 

' rpadelr (dr•eCCI()'I_fiOS:I.riiiTNliO( 

t.'INOVELL, 

OpCIOnes de conl•gurac•on de NetWare 

Opc~~_!l~ y valorea~====c¡c=====~·~lu~o~I;II~P~0;';"';;;''~';'09 

-- 1 ft11 111111 c:omm bürtera numero 

np llllla open qawd p•~ rlutJitltO 

• np mP MNiorll nUmero 

" 
MO-

Mftl ... abon llmeout numero 
_, 
~ DrOidcaat C"Ount nvmllfo 
(SI 1.1 lfl/~tld estA ~saclw!lll<l/ 
IWI&IIva br~at 11111av n~1 
tu &.1 1111em1d esr.a desaclovóiW) 

netso. commandli nume•o 

nelb6ollntlmlt (IM'I 1 off} 
~ ......... ._..._......,..., ,.,....,.., 
nMblo1 rearlw1 buftlfl num~~ro 

IWIDiol relry c:ouo'll numero 
fJ• 1.1 mllfrf'd 11Uiol dcsacbad.l/ 
,.lblo, N1r'y dal•r ~·o 
¡egundQs} 
..U.o1 Mnd buftlrl ......,....,0 

MUirlol ... ,IOn nun'l6tO 

"' ntlblol vlltfy llmeoul nurtlflfiJ 

segiJIUJS/ 
,._le!! depioJJa~mo en_orr•u ~iliCJI 

lletW'I~ GOl lllqUIIIIf 

lUlO l&rgl llble•(OI'II off) 

IIICO fllry;numlrO 

average narne lenglh~numeru 

" blnd reccnnKI:fon 1 off) 

" 

540 ( j(] 

J6/)l id •nlfllt8rl85fii aclwada! 18 

" 

6 

o 

OpciOnes de conhguracton do NeiWare 

Opciones ! valorea 

lOCal pur11er1•numero 
J 
locll ct.ll'f"'""'""'" 

tQCII tllrlaa,nwnera 
puiUC!Oil 

long m.ael!lnt ryp.o· nomt>~,. 

1rn11 ... ~ IIVII~numero 

QQI ..... Ijle llmiOI.II•num~·•o 

o 

o 

ndware proloc:ol•h)/oi.P'OIOCO!o5.Ne1Ware l 
nombte ~ arbol 

• n.rworll Pfllllltl=flu!Titl•a 
3 

" 
prelened tenrella' llOmOrl" rJe serw:JOI'' 

(nmguno¡ 

¡rungliOOI 
preforr..S ..orkgroup• ~ f~Qffibre.!lrupo .u~" 

• pnnl I'II.IO.r,.numero 

•• 
p""llaUa.........e•o 

,.......,, 

1111C11 onlv comp•lrblUtv•(on 1 on¡ 
rwaponar.r::(on 1 urq 

uarch mocle•numell) 

' ul 11.1110n lnr""•(on 1 onJ 

lhow Eklll=(on 1 otiJ 

"' 

•• 

,, 

3 

" 

§ .0'1 .,~.re• 1>'~1 OOI<'CIO OO¡~rl(l~~ Je Id <<>ni"JUidC,On 00 id ror(J 
Con....,,~ ~• c.IP•l~•u' ·;:q·r~r...-.::•a oc •as O¡>uont-~ a.. "'l' O C. 1'<'1 

1• G~·~ rll" llol~•~f>C a IDo n....., ¡wa "' d . .-nra DOS 1 US Wrndo .. , 
NriWdr~ ¡>d'd <.Uien~r ·~crm.aco0<1 concr~r.r 

., 

¡, 



Opciones de configuración de NetWare® cont. 

. o 

• 
Opciones de confoguración de NetWare 

Opciones -y valores 

ipx sockets numero 
20 

protocol odlnsup 

bind controladgr_odl [numero) 
LAN de Token R1ng o Elhernet 

que encuentra ODINSUP.C'OM ): (ntnguna) 

protocol rlcnbios 

ramotenamenumber d•rección_1p 
(n•nguna) 

protocol rpl 

ajuste-_ por defecto 

(pnmer controlador 001 de ta 

bind controlador [nUmero] 
A1ng QUe encuentra). (ninguno) 
buHers nUmero 

(pnmer controlador Ethernet o Token 

cache saze número_dec1mal 
(nmguno¡ 

protocolo spx 

mínimo de reintentos spx nUmero 

spx abort timeout número 
segundos) 
spx connections numero 

spx listen timeout numero 
segundos) 
spx verity timeout número 
segundos) 

protocol tcpip 

20 

15 

bind conrrolador odt [número trama~ t1p0 red_nomore) 
§ 

ip address d1recc1on_,p [nombre _red) 
(n1nguno) 
lp_natmaak direccaón_máscara_rsct [nombrs_red) 
(n•nguno) 
ip_router dtreCCIOn _1p [nambre_red) 
(ninguno) 
raw _sockets numero 

' nb adapter [O 1 1} 

nb_brdcaat [O 11] 

S 

540 (•30 

o 

§ Los valores por detecto var1an segun la conhgura.c1on de la red Para obtener 1nlormac1on espec1l1ca. 
consulte el cap1tulo 2 -GUla de reterenc1a de las oPCIOnes de NET CFG". en la 'Gwa de reterenc1a 
1ecn1ca Clel cliente DOS y MS W1ndows 

~~ N O V E l l ., Para u1oar cCll'l la CÑ10 de relerenc,a /ecniCO del cliente DOS y MS Wmdows 

• . 

102·000568-001 

__ ----:-¡) 



1 

2 

3 

Los srgurenres pasos mstalan la 
documentacrón en un servidor NetWore 
para c¡ue pueda vrsuabarse desde /os 

estoc1ones cliente de NetWare c¡ue se/eccrone. 

Configure el CD-ROM 

A~egúrcse de que el di~pos1tivo de CD·ROM 
e:.té conectado el serv1dor ~1gu1endo las 
1nstruccrones del fabt~conte 

2 Monte el CD como un volumel'l de NetWare 
o un drspos1trvo de DOS 

Instale la documentación 

1 Cargue INSTA U NLM si no está cargado 

2 Selecc1one 
• "Opc1ones de producto~ 

• hSclccc1onor un producto listado 

ontenormente 

• ''ln~talar documentación en línea y 
los v1sores" 

u 

. Las siguienfes pasas preparen lo 
documenfoción p_ora su fecturo desde un 
d,spostfiVO de CD·ROM coneCtado o un, 

servrdor de NetWare 

Configure el CD-ROM 

Conecte el dispositivo de CD·ROM 
el servidor ~lgu1endo lo!. Instrucciones 
del fabricante_ 

2. Monte el CD como un volumen de NetWare_ 

Configure el viaor DynaTextN 

Def,na SET NWLANGUAGE=ESPANOL 
en e ore 1vo oca 1 h AUTOEXEC BAT 1 1 

2 Cree un rcono en el Adm1n1strador/ Gestor 
de programas seleccionando 
ARCHIVO-NUEVO ELEMENTO DE PROGRAMA. 

3 Utd1zando el observador, seleccione 
OTEXTRW EXE del directona CO-ROM / 
DOCVIEW/DTAPP'WIN. 

Configure el viaor DynaTextN 

Macintash MS Windows y 05/2 Otros 
Locohce el programa Dynatext l. Def1no SET NWLANGUAGE.,ESPANOL Poro obtener rnstruccrones 
Lo v1o de acceso por defecto es en el orch1vo AUTOEXEC SAT local. sobre cómo rnstolar la 

SERVER VOLUME OOCVIEW 
2 Cree elrcono en el Adm1nrstrodor/ documenrocrón en 

OTAPPrAAC ,drama DynoText 
Gestor de programas seleccronando UnixWare y srsremos 

Deide el menú "Arch1vo" selecc1one ARCHIVO-NUEVO ELEMENTO DE Plii!CGRAMA. 
ourónomos consulte 

"Crear Al1as" 
Uhlizando el observador, selecc1one 

"Instalación y uso de lo 
3 documentación en línea de 

Arrastre el1cono del alias Dyno Text DTEXTRW EXE del drrectorio Novell paro NetWare" 
a uno ubcacl6n mós acces1ble SYS DOCVIEW/DTAPPWIN 

~NOVELL Para ~u uso con /nsta/ocrCn d~ docum~nrocron en lrnea d, Novftll poro NeiWor~ 4 1 102·000566·001 



A pi. 

El proceso de impresión en red 

Conexión 
a la red 

Servidor 

11111 

~····· 
··._t 

9 =~ 

.. 1mpres1on 

···. ·. 

u •• 

Puerto de 
Impresora 

'Yo ee 
~~~tPTUREL:;~ - ..... Controlador 

de pu!lrto 

Conl olador 
de impresión 

4 3 2 1 

Cola 

Paso O Se generan y transmiten los da los 
de 1mpres1ón. 

Paso·f) Los datos se redirecc1onan a una cola 
de red. 

Paso 9 Los datos se almacenan en una cola 
de impresión. 

Paso O Los datos de impresión se "transmiten a una. 
estac1ón de Impresora. · · 

Paso 0 Los datos de impres1ón se transmiten a la impresora. 

Paso 0 La impresora lormatea los datos y finaliza la tarea de 
impresión. · 

~NOVELL Poro u!oelr (On el manual Scrv<oo~ de lmp•cs•on Ne/Wore .4 102-000563 001 

¡j 



Instalación de los servicios de impresión 
de NetWare® 

_ .. '"""" . ....._ ,_.la. e 1 lee .. _..._. 
__ , 

• o uno estoci6n 
• di¡ucfc¡¡ .. ¡f8 o la red 
• o un ....,;dor de -· 

tJ' Pulse <F 1 > pera obtener 

ayuda sensible al contexto 

en entornos de estoc•ones 

de traba1o gróficos o de texto. 

~NOVEL L. 

Seleccian~ ? 
el entamo 

de la 
estación 

PCONSOLE ~ 
(texto) ~ 

Crear un serv.dor de impresión, impresora 
y coro de impresión realizando todas los 
as•gnociones de forma automáticO. 

Como usuario ADMIN acceda a 
PCONSOLI 

Si es necesario, selecc•one "Comb1ar 
contexto" e introduzco el contexto que 
desee o pul!te <lns> poro observar 

2 Seleccione "Configuroc1ón Róp•do" _ 

3. En el campo "Servidor de impresión" 
selecc1one lo impresora que desee 
utilizar 

4 En el campo "Impresora nusvo" escr1bo 
un nombre de 1mpresoro. 

5. En el campo "Colo de 1mpresión nuevo" 
escflba el nombre de uno colo de 
impresión 

6. (Opcional) En el campo ~volumen de la 
colo de lmpresiOnft pulse <lntro> y o 
cont1nuoci6n pulse <1m> poro observar 
un volumen. 

7 Pulse <F 1 0> poro gtJordor los cambios. 

• 

Administrador de NetWare 
(grófico) 

Crear uno colo de impresiOn, impresora y 
serv•dor de 1mpresión con los 
os1gnaciones necesarias 

......-----.../ 
Como usuario ADMINI acceda al 
Administrador de NetWaree 

Cree un ob1eto Colo de 1mpres•ón y 
observe un volumen 

2 Cree un obteto lmpresoro y seleccione 
"Def1n1r propiedades adic•onoles'' 
poro añadir informaciÓn sobre 
des.cnpcianes y conf•gvrcciones 

3. As•gne la cala de impres•ón a lo 
impresora utilizando lo página 
"Asignaciones" de lo 1mpresoro. 

4 Cree un ob1eto Servidor de impresión 
y selecc1one ~Definir prop1edodes 
adicionales poro añod1r informoc¡ón 
sobre descripciones y configurcc1o"es 

5. As•gne la impresora del servidor 
utilizando la página "Asignaciones' 
del serv•dor de impres1ón. 

Cargue PSIRYIR,NLM en la consola del servidor. 

Escribo LOAD PSERVER <lntro> en lo consola. 
Pulse <lntro> poro e.-:ominor uno impresora. 

Cargue el controlador de puerto. 
Los 1mpre~ros utilizan NPRINTER.EXE 
paro estac:•ones de trabajo y 
NP'RINTER NLM poro servidores de 
NetWare 4. 

.·_:_..:..a 
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Resolución de problemas de los Servicios de impresión de NetWare. 4: 

t ...... ,. ~u ........... 
omp<•10'G q.4 .aporro el 
PClt d., ..... CQ 

I!INOVELL 

Solida de impresión lenta· o incorrecto 

ea . ..,¡¡, ... -'uaón • 
pnilb6anaa.; No hoy ooLdo 
dt~a·..,.¡,_og 

d.lob,.., 

Con tulle Ion noto• n 1 1 1 ~ 

O La llf*ocoOll 1e ompr.moo 
o;~.,._.....,_""""" colo 

de ""P'""'"' de NdWQofl 

e o NI'IIN[ 11~ <io Ne!Wote ) 

• Con•ultc lcu noto1 n 3, S 

,; 

na 

Cen1uh• lo "•'• n 17 

V...¡..g O ~I'""'IU' NPIIJr,ll 
,.,..l,.,op ..... o..:.ll .. 

no 

,; 

., 

Deflna .-1 
hlbuaador ... 
olgun...:.metV 

UIJ..elcop; ... ·Nr 
can ~ o NfliiN1 

" el ClfChno .:p: "' /u 
.,_.oda 1'>0 ft"" 

"''h'.o de ~u~g A5(M 

Defina el robulcldor -. 
olgUn nü .... ro 
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Resolución de problemas de los servicios de impresión de NetWare, 4: Sin solido de impresora 

l<tNOVELL 

,; 

fnvO. lo"'"'"' o~"'<> 
""P'".---.:1 qUII' de ~ 
~POld.lo~eo 

O lmpte..an de lo Ufo!~,..._.., 
,j,,._. O U'OO (olo 
d.,..,...,...., d. r-a.ow<><e 

/':::.. lrnpo-e11on de lo cplo<oo:;,Q<l 

V o""~topooolda 
C<>p!U<ado 

) 

Conoo.Jitf' hn notan 9. 15 

no 

,; 

,; 

no 

no 

Con1~o~lle lo1 ""'"' n l, 5 

Retenida 
lobr<e lo lomQ o-y.. 
cono oe q~ •--.1:. 

c~uuhelo nolg n 10 

Conoulte lo noh• n 11 

lista 
Con•ullc lo notQ n 1'2 

Ulll.c.CAP1'l.Attr·•o 
.,.gl .. cr o duecu;o'D' el 
puvo;l~DIOita 

lulo .... •"'9"UOil de lo red 

Ct~n•ult,.. le note¡ n 1 o11 
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Instalación de SFT nr de NetWare® 4. 1 

Requlaitos previos 
• 2 servidores similares 

• 1 (o más) tarietas MSL instaladas en 
cada servid.or 

• NetWale 4.1 instalado en el servidor 1 
con una particiOn de DOS de 15 MB cOmo 
mínimo. 

• Una partición de DOS. bn el servidor 2 
del mismO tamaño que la partición en 
el servidor' 1. 

• 3 diaquetes vacíos formate~dos para DOS 

• El disquete de licencia de NetWare 4.1 SFT 111 

SFT 111 

NetWare 4.1 

1nstalado con 
una panrcron 
de DOS de 
15MB como 

Tar1etas de enlace de servrdor 
duplicadas (MSL) 

minrmo 

Tareas del servidor 1-

Nombre el !oef"'dor (molar de 
MS (MS Engrnel+ 2 moiOre~ de 
E/5 {10 Engrne)) 

2 A~•gne números da red interna 
IPX al motor MS (MS Engrne) y o coda 
uno de lo~ moiOrM de E/S (10 Engrne). 

J E!peC1~que lo vio de occe~ al 
drrectorro poro los orch•vos de 

la porT•c•on de DOS. 

4 Copie los archrvo, en le 

parTieron de 005. 

5 Inserte el d,~quele 1 en el servidor 1 

6 Ccpie lo, crch,..,o, en d·~uetes 
o medido que ie le índrque. 

7 E~pec.lique el(los) conrrolodor(M) 
MSl 

1 

Ueve los 
di1quete1 

alli donde oe 
encuentre el 
Servidor 2 

~NOVEL L. Paro uso con /n~IQ/cción de NetWare 4 1 

Preferiblemente Idénticos, los servidores 
deberían tener al menos 16 MB de RAM 
y espccro de disco duro en codo uno de 
ellos pera NetWare 4 1 (75MB) y una 
partierOn de DOS ( 15 MB) Planifique el 
espoc1o de d1sco adicional que neces1te 
poro las ap11cociones, olmacenom\enlo 
de datos y expons•6n. 

Si los servrdores no tienen los d1scos duros 
del mi~mo tamaño, lo ni6quino que tengo 
el mós pequeño debería ser el serví dar 1 

Partrc10n de DOS 
1gual a la del 

serv1dor 1 

Toreas del servidor 2 

Inserte el drsquete 1 en el 
Sef"\'idor 2 

2 T edee "lnstoll" (el servidor 
!.OlicitcrO drsqueles 
odrc1onoles) 

3. Cree uno portici6n de NerWare 
en el Serv1dor 2. 

4. Conf1gure lo duplicoci6n de 
disco 

___ _. 



Actualización de NetWare SFT ur 
a NetWare®4.1 

Requisitos previos 

• 2 servidores similare1 

• SFT 111 3.11 de NetWare instalada en 
Cada servidor 

• Unidad de CD·RÓM en el Servidor 1 que 
d;sponga del CD·ROM de NetWare 4.1 

• 3 disquetes en blanco formateados con 
DOS 

Preferiblemente tdénticos, los servtdores 
deberían tener al menos 16 MB de RAM y 
espacio de drsco duro en codo uno de ellos 
poro NetWore 4 1 (75MB) y una portict6n 
de DOS (75MB) 

Si los !.ervtdores nO ltenen los discos duros 
del mismo tamaño, lo mOqutno que tenga el 
más pequeño debería ~er el servtdor 1 

• El disquete de licencia del servidor principal de 
NetWare 4.1 

• El disquete de licencia de Neiware 4.1 SFT 111 

• Controladores de otros fabricantes compatibles con 
NetWare 4.1 SFT 111 . 

Servidor SFT 111 

~~~ ·fflll 
SFT 111 3 11 

rnstatado 

Taqetas de Enlace 
de servidores 

duolrcados (MSL) 

SFT 1113.11 
1nstalado 

Tareas del servidor 1 

Vaya ara untdad de CD·AOM 
y escnba ''Instan~ 

2 Selecc1one "lnstalac•ón de 
NetWare 4.1 SFT IW 

·······rtm·· 3 Selecc1one "ActualiZar SFT 111 • 
3 11 a SFT 111 4. 1 " 

4 Especifique la vía para los Uevelos 
arch1vos de la partiCión de DOS. 

disquetes allí 
5 Cop1e los archivos del CD-AOM donde se encuentre 

en la partición de DOS. 

6 Cop1e los arch1vos de la 
el servidor 2 

part•c•on de DOS en los tres 
diSQuetes formateados. 

~NOVEL L. Poro uKI con lnsto/oc,ón de NetWore 4 1 

Toreas del servidor 2 

Desac!1ve el serv1dor 2 y salga 
a la part•c•on de DOS. 

2 Inserte et d1squete 1 en el 
serv1dor 2 . 

3. Vaya a la un1dad de d1sco y 
teclee "lnstall" 

4 Cop1e todos los arch1vos del 
diSQuete en la part1C1on de DOS 
a med1da que se le 1nd1que. 

5 Inserte los disquetes de 11cencta 
cuando el SIStema se lo sohc•te 

6 Espec1f1Que y guarde la 
•nformac•on de los Serv1cios 
del Directono NetWare cuando 
el Sistema se to sol•c!le. 

1 OHX)0570-00 1 
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Instalación del Cliente NetWare·· para OS/2® 

.....,...,.. el ooftware H inllalación 
• en.---para OS/2 

3). 

1 . Inserte el CD-ROM de Cliente 
NetWare para 05/2 

2 E~criba "INSTALL". 

3. Sigo los posos que aparecen en 
las pantallas poro completar lo 
instolac1Ón. 

Consejos para la resolución 
de problemas 

Asegürese de que. 

• Los o¡ustes de tipo de trama coinciden 
en la estación de troba¡o y en el !terv1dor. 

• lo~ canf•guracione!t de lo tarjeta coinciden 
con lo1 parOmetros del soft..,.,are. 

• lo~ parámetros de NET.CFG, como por 
e¡emplo Nome Context, comc•den con lo 
conf,guroc1én del sistema NetWore. 

• El cableado de la red !re ajusto a las 
e~pec1ficociones IEEE y esté conectado o 
un terminal de formo adecuada. 

• El ~oftware de lo red corresponde o lo 
versión más achJalizoda disponible. 

' 
Selec~one 

uno de los. 
·-

si9uientes 

métodos de 

in,stalación . 

? • 

Debe tener rnsto/ado uno versron 
en tenor del (/,ente NetWore para 
05/2 

A11gne uno umdad a SYS·\ 
PUBUC\CUENT\052 

2 E.cnbo "INSTALL" 

3 Sigo los pa!.Os que aparecen en 
los ponrallos paro completar lo 
Instalación 

5, es necesario, realice cop'os de 
trobo¡o de los d1squete~. 

2 Inserte el disouere W5052 1 
en la un1dod A -

3 Escnbo ''INSTAll" 

d S1go lo~ posos que aparecen en 
los pantallas paro completar lo 
instolacron 

Conflt-111 ........ ~ . . .: 

Poro obtener .nformoclon sobre los opciones de conf1· 
gurocu)n, consulte el capitulo 4 y el apend1ce B del Cliente 
NerWore para 05/2ltombui!n d1sponible en línea) 

En lo línea de comando~ de OS/2. e~cribo 
"LOGIN nombre de serv,dor/nombre de 
usuano" 

2. Poro obrener ayudo, escnbo "LOGIN /2" 

~NOVEL L. Pare 1u uso con la Guia d~J Usuano del O~nte NetWore poro 05/2 



Opciones de configuración del Cliente NetWare·· para OS/2. 

Qpc,oncs de conltgurac1on de NctYJare 

attemata 

dm. /mdiCe/ canal 
rrame nombre 

mt f.ndtc•J uq 

nwm /mrhce/ áltOCCIOII _orocro ¡¡amanoJ 

nade address numero 
ponfmrJICB} puerlo_troc¡o /trvmeto} 

protCM:ot nombre .a tramiJ 

aiot fiUmBfO 

........... 
buffer• numero (ramat'to_DufttH} 

........... 
advtirt•H board numero_taiJOIJJ 

dient -••lona numero 

m-=h1ne names numero --abort t1meoul numero 

blnd numoro rar¡tma 

bro.~~dcllst COUnl numero 

braadcaat delay numaro 

ccwnm~nds numero 
lnlelnet (onlatrl 
l1aten Umeoul numero 

nam.a numero 

retry count numero 

retry detar numero 

HSSIOPS numerO 

venty Umeout numeto 

L'lNOVELL. 

AJu ... a por del.cto 

(1/j, segunclconlrolddor 

SfiQun el conrrolador 

{ti 1}, segUn al conrtolac1ot 

/1 1 Jr SBgllfl el controlaáOt, {sogun el controlaclorf 

predo/.n1do tm 1aqe1a 

111 J, .segun el COflliDiadot. (segun el controlador} 

IPX O. ElhernfiL802 2 

20 /r514/ 

(iJI¡flta pr<nCI(Jdi/PX 

16 

solo router m.lS pro•tmo 

30000 

fiiiJBI.A prtnc'{NJIIPX 

m¡emct ac1 • ,n¡erner c1e:;act 2 

1nfcrnct act 2.000 'nteme1 dcSilcl 1.000 

32 

"1 
6.000 

24 

20 

500 

16 

3000 

Opc10ne1 r •Justes --cacho burtera numcua 

delaulllogln duve lo/r<J de un•cJ.JcJ . 

display h&rd errora {on/oH) 

larga antamal pacll.ets(onJoH) 

neme conlell''r::onrc•lo-

pacll.at bural 1 on/otf) 

prelarrad Mrwer nomore dul servi(J(Jr 

pralerrad lraa nom01e del arbol 

~qu111 relrt.l numuro 

•••slons numero 

••gnature .. wal numero --blnd conttolaaor (numo,o} 

roulll' rnam tamstlo 

aocll.els numero ---ebortllmoout numero 

liSien Umeaut numero 

nlllry counl numero 

send llmeout numotO 

HIIIORI fiÚrDitfO 

verll'y umaoul numero --so urce route aer gDr mor nodes n board 11 

' 
• 

_ Aju~otea POI defecto 

8 
L 

dCIWJdo 

acr,~aoo 

n.nguno 

dCII~ilao 

nsnguno 

n,nguno 

20 

.8 

nmguno {tJtJCDfllradv pr¡mero} 

ptJmcr conuolsaor en CONFIG SYS 

450 

64 

30000' 

6,000 

20 

500 

16 

3000 

16 1 

., 

' 
1 
11 
1¡ 
1¡ 
[ 
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1 .- INTRODUCCION 

'11 Enlaces TCPIIP 

TCP/IP (Transmission Control Protocol 1 Internet Protocol) es una familia de 
protocolos para interconectar computadoras de diversas naturalezas. Lo que 
se ha venido observando al paso de los años es que TCP/IP es un protocolo 
fuerte que no se ha visto desplazado por otros protocolos como se pensaba. 
Originalmente TCP/IP se creó por pedido del Pentágono y se usó en su 
principio para la red ARPA que interconectaba a variás universidades y 
centros de investigación relacionados con el Gobierno de los Estados Unidos. 

Es interesante hacer notar que ARPA después derivó a ser Internet, la red más 
grande <;lel mundo, Internet, que cuenta con millones de nodos. 

La evolución de TCP/IP se remonta a los primeros años de la década de los 80 
y según fué desarrollándose, se fué estandarizando. 

La forma en que se desarrolla hoy en día, es por medio de un Comité llamado 
IAB, que está formado por personas altamente calificadas, así se publican 
trimestralmente las especificaciones de los protocolos o sus revisiones. 

Existe una diferencia primordial en estos estándares y es que, para que un 
protocolo reciba el nombre de estándar, debe haberse probado exitosamente 
en redes reales durante varios meses, lo que garantiza la funcionalidad del 
mismo. 

Desde su planeación, TCPIIP se pensó para ser independiente del medio físico 
de enlace, es esto precisamente lo que ha hecho que sea un protocolo 
ampliamente usado en enlaces de redes locales entre si, o bien, con redes 
amplias WAN. 

Los ambientes que usan TCP/IP se basan en que cada elemento de la red 
tenga su dirección IP. El propósito de lo anterior es identificar de forma única 
a cada elemento del conjunto, para IP cada uno de los nodos de la red.· 

A los nodos que son computadoras se les denomina hosts, bajo la 
terminología de TCP/IP, y los Gateways son el equipo qu!! tiene realmente 
funciones de ruteador, es importante notar que la connotación de estos 
términos bajo TCP/IP es diferente a la que normalmente nos hemos referido. 

Las direcciones de IP tienen como objetivo: 

... :.~ 



1. Identificar de manera única cada nodo de una red o un grupo 
de redes. 

2. Identificar también a miembros de ;a misma red . 

. 
3. Direccionar información entre .un nodo y otro, aún cuando 

ambos estén en distintas redes. 

' 
4. Direccionar información a todos los miembros de una red o 

grupo de redes. 

IP hace el trabajo de llevar y traer paquetes entre todas las redes que estén 
unidas y usando este protocolo, pero no nos garantiza que. éstos lleguen a su 
destino. Para remediar esto, está TCP tampoco nos regyla el flujo de 
paquetes. 

TCP tiene funciones importantes, las que se mencionan a continuación: 

1. - Secuenciamiento y reconocimiento de paquetes. 

2. - Control del flujo de la información. 

TCP partirá en paquetes la información y la enviará. A cada paquete se le 
asigna un número. El reconocimiento significa que cuando un nodo recibe 
varios paquetes, debe informar al que los está enviando que efectivamente los 
está recibiendo. de esta manera se logra un cierto control sobre la información 
que se está transmitiendo. 

El hecho de poder enviar los paquetes significa que antes de poder establecer 
comunicación entre dos nodos, es necesario un handshake que es el momento 
en que el receptor y el transmisor se ponen de acuerdo para poder establecer 
la comunicación. 

Existe una serie de tareas que TCP/IP realiza y que son de suma utilidad, tales 
como la emulación de terminales, para poder entrar a una diversidad de 
equipos, así como la transferencia de archivos entre computadoras. 

Dentro de las aplicaciones cliente-servidor, una de las que mayor auge ha 
tenido ha sido la de bases de datos, teniendo por un lado el equipo corriendo 
al manejador de bases de datos, y por otro, a muchas PC's conectándose a él 
a través de diversas herramientas e interactuando con la información. 



Es importante recordar que las aplicaciones que corren en las PC's se 
denominan clientes y el equipo que tiene la base de datos se denomina 
servidor o motor de base de datos. 

Como se desea poder realizar esa conexión entre clientes y servidores no 
importando si éstos están en la misma red o en redes distantes, la solución 
más sencilla es que "ambos: . clientes y servidores, se comuniquen usando 
TCPIIP, de hecho e~ ra forma en que se ha comercializado. Oracle, Sybase, 
Gupta, lnformix y varios- más, usan TCPIIP como su forma de transporte de 
datos y comandos entre clientes y servidores. 

Q Terminología 

Como en la mayoría de las disciplinas técnicas, en el terreno de las 
comunicaciones se cuenta también con un lenguaje propio. 

JQ Bytes y Octetos 

En el medio de la computación es muy comúnmente utilizada lí'! palabra byte 
para referirse a una cantidad de 8 bits. Sin embargo, esta palabra también se. 
utiliza para definir a la unidad más pequeña direccionable en una 
computadora. Una solución a este problema es el empleo de la palabra octeto 
para denotar una cantidad de 8 bits. 

JE Big Endians y Little Endians 

La característica de almacenamiento de datos en una computadora se puede 
clasificar en dos ramas, Big Endians cuando la computadora almacena· los 
datos de tal forma que siempre queda al inicio el byte más significativo; y 
Little Endians en el caso en que queda al principio el byte menos significativo. 

JE Protocolos, Pilas y Conjuntos 

Un Protocolo es un conjunto de reglas que gobiernan las acciones de 
comunicación. 

Una Pila de Protocolos es un conjunto subdividido de protocolos que 
interactúan con el fin de proveer comunicación entre diversas aplicaciones. 

Un Conjunto de Protocolos es una familia de protocolos que opera de manera 
conjunta a efecto de crear una plataforma consistente. 

.. ---~-~ 



"' Host, Ruteador y Otros conceptos 

Un Host es una computadora central que puede tener uno o más usuarios, un 
Host con capacidad de soporte a TCP/IP puede fungir como último punto de 
una comunicación . 

• 
Un Ruteador especifica los caminos que deben seguir los datos a través de 
una red. Anteriormente se adoptaba el término Gateway para definir lo que 
hoy se conoce comercialmente como Ruteador, término que· ho_y en día se 
emplea para hacer referencia a un sistema que efectúa cierta clase de 
traducción de protocolqs. 

Un Nodo o Elemento de Red, es toda aquella entidad en la red, s1n importar si 
se trata de un Host, Ruteador o algún otro dispositivo. 

Q MODELO DE REFERENCIA ISO-OSI 

Las tecnologías que el hombre ha inventando, para comunicarse, siempre han 
seguido ciertas normas o reglas para su aceptación en un grupo social que 
puede ir desde una pequeña comunidad hasta todo una gran sociedad. En la 
época moderna los normas que rigen a las comunicaciones deben tener 
carácter universal. Hablando de comunicaciones digitales las normas o reglas 
universales están representadas por el modelo ISO-OSI. 1 

El modelo OSI estructura en siete niveles o capas, el fenómeno global de la 
comunicación, es un marco hoy en día obligado y universalmente aceptado. 

Las normalizaciones en redes locales tratan de encuadrarse dentro de este 
modelo. Además, las redes locales deberán acoplarse a las redes públicas de 
área extendida, actualmente existentes y en permanente expansión. 

El modelo para la interconexión de sistemas abiertos, ISA2 u OSJ3 se ha 
convertido en una referencia obligada para todo lo relacionado con la 
intercomunicación de computadoras. 

Frecuentemente, en artículos o descripciones relacionadas con este tema, se 
encuentra un dibujo de la "torre" de siete niveles y un enunciado somero y 
habitualmente poco claro, de las funciones y cometidos de cada uno de ellos. 

1 lnternational Standar Organization - Open System lnterconection 

2 S1glas en español 

3 Siglas en inglés, Open System lnterconection 



La estructura jerarquizada de este modelo se explica a continuación: 

Por ejemplo, si se analiza una estructura humana de comunicación de 
mensajes, se puede describir ésta mediante uri determinado número de niveles 
de abstracción de los distintos fenómenos y tare~s.que se producen. 

Imagínese una comunicación· donde· el me~saj~ emitido tiene un nivel 
cognoscitivo relacionado con cualquier nia~eria o asuW~to, de manera que: para 
que el receptor pueda entendérlo debe. estar al corrie¡;¡te de la materia de que 
se trate. (Figura 2-1). 

Este mensaje ha de ser codificado <en un lenguaje natural concreto, por 
ejemplo inglés o español. 

Además para poder transferir el mensaje al receptor, será necesario utilizar 
algún medio físico concreto (ondas sonoras, p¡¡pel, etc.) y elegir un método 
acorde con este medio. 

En el lugar del receptor· el proceso sería el mismo, pero en orden inverso. 

En cada estación debe haber una comunicación interna entre niveles, de arriba 
a abajo en el emisor y de abajo hacia arriba en el receptor, lo que obliga a la 
existencia de una interface adecuada entre niveles consecutivos. 

Por ejemplo: 

Si para N 1 se elige el método escrito en un determinado alfabeto será' 
necesario en el emisor, alguien que sea capaz de escribirlo y en receptor 
alguien que sea capaz de interpretarlo. 

La idea que se pretende hacer quedar clara es que, tiene que haber una 
coherencia entre cada par de niveles. Por lo tanto, si el lenguaje elegido es el 
castellano, éste debe ser el mismo en ambas estaciones. 

Esto significa que existen entre niveles homólogos unos protocolos de pares, 
es decir, un conjunto de reglas que permiten relacionar hQJ"izontalmente a dos 
entidades de comunicación. 

A nivel cognoscitivo, de nada sirve al oyente de un mensaje en castellano, 
tener un magnífico oído y un buen conocimiento-de la_ lengua si no entiende el 
tema del que se está hablando. 

.- • _¡_-



En una comunicación estratificada en niveles, la comunicación real se hace en 
niveles consecutivos dentro de una misma estación y solamente a través del 
medio físico en la comunicación entre dos estaciones; aunque desde el punto 
de vista lógico es más interesante hablar de la comunicación entre niveles 
homólogos mediante protocolos de pares. 

-1: Estructura General del Modelo •. · 
. ¡ .. :· 

Desde el punto de vi~ta ·de· rso,· un sistema abierto es el conjunto de una o 
más computadoras con. su software, ·periféricos y terminales, capaces de 
procesar y transmitir información." 

Es un modelo que está relacionado con las funciones que tienen que ser 
desarrolladas por el hardware y el software para obtener una comunicación 
fiable e. independiente de las características específicas de la máquina. Es 
decir, está pensada para la interconexión de sistemas heterogéneos. 

El sistema está compuesto por siete niveles, mediante los cuales dos sistemas 
informáticos se comunican entre si. 

Con frecuencia, quienes inician el estudio del modelo se preguntan la razón de 
que sean siete niveles en la arquitectura y no un número mayor o menor. 

Si se volviera al ejemplo anterior (de la comunicación humana), se vería que 
los tres niveles mediante los que se describe, podrían ser ampliados pensando 
por ejemplo, en la naturaleza del medio de comunicación, si se han elegido 
tres es porque así queda suficientemente bien dividido y descrito el problema. 

De la misma manera, el grupo de estudio que elaboró el modelo OSI pensó 
que la división en siete niveles era una buena propuesta, pero eso no significa 
que tenga que ser necesariamente así. 

No obstante, este modelo ha sido plenamente aceptado tanto por fabricantes 
como por usuarios. 
Las características del modelo podrían resumirse de la siguiente forma: 

~ Cada nivel está representado por una entidad de nivel. Los 
niveles equivalentes en dos sistemas diferentes se comunican 
de acuerdo con unas reglas y convenios denominados 
protocolos de nivel o protocolos de pares. 

-- - _......;: 



~ Cada nivel proporciona .un conjunto definido de serv1c1os al 
nivel superior y a su vez utiliza los servicios que le 
proporciona el nivel inmediatamente inferior. 

~ La comunie;ació~ realiza a través de los niveles inferiores, 
siendo el protocolo de . pares una abstracción lógica de 
relación entre las dos entidades comunicantes. 

~ Si un nivel N desea transmitir una unidad de datos a otro nivel 
N homólogo en otro sistema informático, se la pasará ql nivel 
inmediatamente inferior, · el cual le añadirá informació~ 
delimitadora propia y a su vez pasará está información a su 
nivel. inmediatamente inferior. 

En el sistema receptor cada nivel separará la parte del mensaje que le 
corresponde y pasará el resto a su nivel inmediatamente superior, que hará lo 
propio. Así el mensaje del nivel N es como si viajara horizontalmente hasta su 
nivel homólogo en recepción. 

-11 Los Siete Niveles 

Los tres primeros niveles tratan los protocolos asociados con la red de 
conmutación de paquetes utilizada para la conexión y pueden agruparse 
dentro del llamado bloque de transmisión. 

El nivel cuatro enmascara a los niveles superiores los detalles de trabajo de los 
niveles inferiores dependientes de la red, y junto con ellos forma el bloque de .. 
transporte. 

Los tres niveles superiores, del quinto al séptimo, son los usuarios del bloque 
de transporte y aislan la comunicación de las características específicas del 
sistema informático. 

A continuación se ana.lizan uno por uno los diferentes niveles, estudiando sus 
funciones y características. 

~ EL NIVEL SIETE: APLICACION 

Este nivel se preocupa de proporcionar un conjunto de servicios distribuidos a 
los procesos de aplicación de los usuarios. El usuario se comunicará 
directamente con este nivel a través de la correspondiente interface o agente 
de usuario. 



Actualmente se están desarrollando una serie de normas y recomendaciones 
tendientes a tipificar cada uno de estos servicios o aplicaciones distribuidas. 

Entre los más conocidos podemos citar: 

O Servicio de mensajería (correo electrónico). servicio de 
almacenamiento y recuperación de documentos, servicio de 
directorio, etc. 

"=> EL NIVEL SEIS : PRESENTACION. 

Este nivel se ocupa de la representación de los datos usados por los proceso·s 
de aplicación del nivel siete. Por lo tanto, si es necesario, realizará la 
transformación de los datos que reciba de o para el nivel de aplicación. Esto 
en er caso de que el proceso originador y el receptor tuyieran versiones de 

' ' 

datos sintácticamente diferentes, pero también puede darse el caso de que, 
para una determinada aplicación distribuida exista un conjunto de caracteres 
normalizados diferentes de los del originador y el receptor, en cuyo caso, los 
niveles de presentación respectivos deberían de hacer las transformaciones 
necesarias. ~ 

Otra función que se puede encargar al nivel seis, es la de velar por la 
seguridad de los datos, siendo responsable de la encriptación de mensajes 
confidenciales antes de su transmisión. La función inversa será realizada por 
el nivel de presentación del sistema receptor. 

"=> NIVEL CINCO: SESION. 

Su función es establecer y gestionar un camino de comunicación entre dos 
procesos del nivel de aplicación. Este nivel establece una sesión y se encarga 
de controlar la comunicación y sincronizar el diálogo. 

La información que se envía se fracciona en pedazos y se generan unos 
puntos de sincronización. En caso de interrumpirse la sesión por alguna falla 
en la comunicación, los datos pueden . ser recuperados y se conoce con 
precisión por ambos interlocutores hasta qué punto de sincronización la 
comunicación fue correcta. 

Al reanudarse la sesión no será necesario transmitir de nuevo toda la 
información, sino solamente a partir del punto donde se quedó el último 
paquete de información válido. 

• 
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En una sesión hay un diálogo entre máquinas, entre procesos y el protocolo 
debe regular quién "habla", cuándo y por cuánto tiempo. 

Estas reglas necesitan ser acordadas cuando la sesión comienza. Este nivel 
también es responsable de dingir el diálogo entre las entidades de nivel de 
presentación. 

' 

Para ello, cuando se establece una conexron de sesiór;r. es necesario que 
ambos niveles cinco se p.ong~n de acuerao sobre el papel a desempeñar por 
cada uno de ellos en la comunicación. 

~ NiVEL CUATRO: TRANSPORTE. 

Este nivel es responsable de- una transferencia de datos transparente entre 
dos entidades del nivel de sesión, liberando a dichas entidades de todo lo 
referente a la forma de llevar a cabo dicho transporte. 

Los protocolos que maneja este nivel suelen llamarse protocolos end-to-end, o 
protocolos entre puntos finales, debido a que este nivel se encarga de realizar 
una conexión lógica entre dos estaciones de transporte de los sistemas 
informáticos que quieren comunicarse, independientemente de donde se 
encuentren éstos. 

Este nivel puede multiplexar varias conexiones de transporte dentro de una 
única conexión de red, o puede por el contrario, repartir una conexión de· 
transporte entre varias conexiones de red. 

~ NIVEL TRES: RED. 

Este nivel enmascara todas las particularidades del medio real de 
transferencia. Es el responsable del encaminamiento de los paquetes de datos 
a través de la red. Cada vez que un paquete llega a un nodo, el nivel tres de 
ese nodo deberá seleccionar el mejor enlace de datos por ef que envíe la 
información. 

Las unidades de datos de este nivel son los paquetes de datos que deberán ir 
provistos de la dirección de destino. Por lo tanto, entre las funciones 
fundamentales del nivel de red se encuentran las de establecer, mantener y 
liberar las conexiones necesarias para la transferencia de los paquetes de 
datos. 

Además, son funciones de este.nivel·la definición de la estructura de datos de 
los paquetes, las técnicas de co"rrecciór> de errores, la entrega en secuencia 



correcta al nivel de transporte de los paquetes recibidos, así como otras de 
reiniciación y control de flujo. 

Para las redes públicas de transmisión de datos la CCITT ha definido la norma 
X.25 qué descoibe los protocolos de comunicación para los niveles uno, dos y 
tres del modelo de referencia de ISO. 

~ NIVEL DOS : ENLACE. 

Un enlace de datos se establece siempre entre dos puntos ffsicos de conexión 
del sistema. En el caso de una red de datos de conmutación de paquetes, el 
nivel de enlace es· responsable de la transferencia fiable de cada paquete al 
nivel de red. 

La CCITT ha definido dentro de la recomendación X.25 un subconjunto del 
protocolo HDLC4 como protocolo del nivel de enlace. 

'1; NIVEL UNO: FISICO. 

Este nivel engloba los medios mecamcos, eléctricos, funcionales y de 
procedimiento para acceder al medio físico. Es el encargado de la activación y 
desactivación física de la conexión. Ciertos protocolos estándar clásicos como 
el X.21 y V.24 son utilizados en el nivel físico. 

Es muy importante recalcar que el modelo ISO-OSI es un estándar universal, 
pero mas que un estándar tecnológico, representa un marco de referencia. 
Esto es, la mayoría de los fabricantes de hardware y Software sus productos 
no cumplen con las funciones y límites de cada nivel, pero compararán sus 
productos con los niveles del modelo, argumentando sus ventajas y funciones 
respecto al modelo. 

EL modelo ISO-OSI, proporciona un lenguaje universal entre los especialistas 
del medio de la interconexión de equipo de cómputo, para que hablen un 
"mismo idioma" y puedan comparar cualquier producto o tecnología respecto 
a dicho modelo. 

También es saludable mencionar que los grandes centros de investigación de 
la industria están trabajando fuertemente para lograr una tecnología comercial 
que se apegue estrictamente al modelo, dicha tecnología es reconocida como 

í 
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OSI, pero en la actualidad. no deja de ser un interesante proyecto, ya que la 
parte comercial tiene sus ojos puestos en tecnologías ya ampliamente 
probadas como TCP-IP y las nuevas tecnologías que manejan un gran ancho 
de banda como ATM, Frame-Relay, etc. 

Con el marco de referencia anterior, es importante hacer un nuevo análisis de 
los tres estándares que dominan en las interfaces de red. 

.. --=~ 
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La figura (Fig 2.11 muestra la manera en que se complementan. las partes del 
Conjunto de Protocolos TCP/IP. A pesar de que las interfaces al usuario para 
las aplicaciones FTP, Telnet y DNS han sido estandarizadas de manera formal, 
la mayoría de los proveedores ofrecen una colección de comandos que se 
encargan de copiar las interfaces al usuario de UNIX Berkeley Software 
Distribution. 

Los módulos FTP, SMTP, y Telnet se comunican con sus clientes mediante 
conexiones TCP confiables. La mayoría de los Servidores NFS intercambian 
mensajes de UDP con sus clientes, a pesar de la escasa existencia de 
implementaciones NFS creadas específicamente para TCP. 
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Los protocolos DNS proporcionan servicios de directorio en redes TCP/IP .. Los 
servidores DNS excluyen a la mayoría de las transacciones por medio de 
mensajes de UDP, pero ocasionalmente cambian a TCP cuando es necesario 
mover una mayor cantidad de datos. 

Q Topologías 

El Conjunto de Protocolos de TCP/IP puede emplearse en standalone tanto en 
redes LAN como en reaes WAN, así como en lnter-Redes complejas creadas a 
base de la unión de redes sencillas. 

Local 
Area 
Net· 
Work 

Pomt-
lo-

Point 

La figura (Fig 2.21 muestra las redes en standalone. Cualquier Host equipado 
con TCP/IP es capaz de comunicarse con otro mediante una línea punto a 
punto que puede ir a una red LAN o WAN. 

En una lnter-Red, las redes se unen haciendo uso de un ruteador IP. La figura 
(Fig 2.3) muestra una lnter-Red implementada utilizando ruteadores IP para 
enlazar a una LAN, a una WAN y a un Host Remoto. 
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Además de. ejecutar software IP, los ruteadores emplean típicamente un 
segunde protocolo para intercambiar información con otro, acerca de la 
situación actual de la lnter-Red a la que pertenecen. 

El amplio y competitivo mercado de ruteadores IP ha sido de gr¡m utilidad para 
promover la arquitectura TCP/IP. Los proveedores de ruteado'res están a la 
expectativa en la implementación de nuevas tecnologías LAN y WAN, 
ampliando las opciones de conectividad de sus clientes. La relación precio
desempeño de los ruteadores, ha disminuido de manera insistente en los 
últimos años. 

En teoría, ·las lnter-Redes pueden tener topologías arbitrariamente mezcladas 
sin embargo, cuando la lnter-Red tiene una estructura coherente, resulta más 
fácil para los ruteadores el llevar a cabo su trabajo de manera óptima, y 
reaccionar rápidamente a una falla en alguna parte de la red, alterando las 
rutas de tal manera que los datagramas eviten un troub/e-spot. 

Un diseño lógico y fácil de entender resulta de gran utilidad para los 
administradores de red en lo referente al diagnóstico, localización y reparación 
de fallas. 

Q Arquitectura IP 

El Software de Protocolo lnter-Red (IP) opera tanto en Host como en 
Ruteadores IP. En general, el Software IP permite a la computadora que lo 
ejecuta, funcionar como un Host IP, como un Ruteador IP, o como ambos a la 
vez. La mayoría de las compañías prefieren utilizar equipo especializado para 
ruteo en la unión de sus redes. Sin embargo, es conveniente tener la 
posibilidad de utilizar una computadora que regularmente no se utiliza, para 
ponerla en servicio como un ruteador. 
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La figura (Fig 2.41. ilustra la arquitectura de protocolo de un ruteador 
dedicado. Debe observarse que no existe la necesidad de TCP debido a que 
las conexiones de las aplicaciones no inician ni terminan en el ruteador. Es 
evidente que un ruteador debe estar conectado al menos a dos redes. 

Los productos modernos de ruteo están equipados con diversas interfaces de 
red que pueden ser configuradas con la combinación de conexiones que el 
cliente desee: Ethernet, Token Ring, conexión síncrona punto a punto, fibra 
óptica, etc. 

-'O Acciones de IP 

Si el destino de un Datagrama no se encuentra en la misma red como el Host 
fuente, el IP del Host direcciona el datagrama al ruteador local. Si éste no está 
conectado a la red destino, entonces el datagrama debe ser enviado a otro 
ruteador. Esta secuencia de operaciones continúa hasta que el datagrama 
llega a la red destino. 

-··--~ 



El IP decide el ruteo de la información mediante la detección de un destino 
remoto en una-tabla de ruteo. El IP bus!=a una entrada en la tabla de ruteo que 
corresponda al destino con la identidad del siguiente ruteador al cual se le 
relevará el tráfico de datagramas. 

-1J Información de la Tabla de Ruteo 

En una lnter-Red pequeña y fija, las tablas de ruteo pueden ser introducidas y 
tener un mantenimiento en .forma- manual. En lnter-Redes más grandes, los 
ruteadores mantienen sus tablas actualizadas mediante . el intercambio de 
información con los demás. Los ruteadores tienen la ·capacidad de descúbrir 
dinámicamente hechos tales como: 

~ La conexión de una nueva red a la lnter-Red. 

~ La inhabilitación de un camino hacia una red destino 

~ La conexión de un nuevo ruteador a la lnter-Red, mismo 
que determina la ruta más corta hacia dertos destinos. 

No existe un estándar para el intercambio de información entre ruteador y 
ruteador. 

Los ruteadores que están bajo el control de una organización se denominan 
Sistemas Autónomos. La organización tiene la opción de elegir cualquier 
protocolo para el intercambio de información que desee en su propio Sistema 
Autónomo. El protocolo de intercambio de información en ruteadores que se 
utiliza en un Sistema Autónomo, se conoce como Interior Gateway Protoco/ 
(IGP). 

El Protocolo de Información de Ruteo (RIP) es un IGP muy popular, debido a 
que es muy fácil de encontrar. Sin embargo, el nuevo protocolo Open 
Shortest Path First (OSPF) cuenta con un buen número de herramientas útiles. 
La disponibilidad y la popularidad de este protocolo está creciendo de manera 
insistente. 

Algunos proveedores de ruteadores dan sus propios protocolos para el 
intercambio de información de ruteador a ruteador, así como soporte para 
protocolos estandarizados. Algunos proveedores tienen la habilidad de 
ejecutar diversos protocolos a la vez, de esta manera, sus ruteadores pueden 
intercambiar información con los demás con cualquiera de esos protocolos. 



Q Arquitectura TCP 

El TCP se implementa en Hosts. La Entidad de TCP en cada extremo de una 
conexión debe asegurar que los datos que se entreguen a su aplicación local 
lleguen: 

~ Precisos 

~ En secuencia 

~Completos 

~ Sin datos duplicados. 

El envío de una aplicación pasa una trama de bytes al TCP. Este se encarga 
de disgregar la trama .en secciones y añadirle a cada sección una cabecera, 
formando segmentos. Posteriormente el TCP pasa cada segmento al IP para 
ser tran:;mitido en un Datagrama (Fig 2.5). 
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Un TCP receptor debe mantener informado al emisor acerca de la cantidad de 
información correcta que le ha llegado, mediante señales de reconocimiento 
(AKCs). Si el AKC de un segmento no llega en un intervalo de tiempo 
determinado, el TCP emisor vuelve a enviar ese segmento. A esta estrategia 
se le conoce con el nombre de Retransmisión con Reconocimiento Positivo. 
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Ocasionalmente una retransmisión provocará una reproducción en los 
segmentos entregados al TCP receptor. 

El TCP receptor debe arreglar los segmentos que va recibiendo, en. foJma 
correcta, descartando todos aquelros que estén duplicados. De esta 'manera, 
el TCP entrega los datos a su aplicaéión de manera íntegra. 

TCP es un protocolo completamente bilateral, es decir; los dos extremos de la 
conexión pueden enviar y recibir información al mismo tiempo, por lo que, de 
hecho se transmiten dos tramas de bytes. (fig 2.6). 
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Q Arquitectura UDP 

El nivel UDP se implementa en Hosts finales. El UDP no garantiza una entrega 
íntegra, solo se limita a intercambiar información que confirme que los datos 
que se enviaron llegaron de una manera segura. 

-- . _.....,. 
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Una aplicación que se desee enviar vía UDP, tiene que pasar un bloque de 
datos al UDP, donde se le agrega una cabecera, formando así el Datagrama 
del Usuario (UD). Posteriormente el datagrama de usuario pasa al IP y se 
compacta en un datagrama IP. 
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La figura (Fig 2. 71 muestra como un bloque de datos se compacta y envía por 
UDP. Obviamente los mensajes de UDP deben ser enviados tanto por el 
emisor como por el receptor y el Host B puede estar concurrentemente en 
proce·so de preparación de un bloque para enviar al Host A. 

Una Aplicación participando en comunicaciones UDP debe enviar mensajes de 
recepción UD en cualquier momento. Solo depende de los clientes y de los 
servidores el conservar un registro de todas las relaciones de UD que se estén 
intercambiando. 
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3.- NOMBRES Y DIRECCIONES 

Q Nombres y Dominios 

Tanto los nombres de la estructura de una lnter-Red como los de un sistema 
administrativo, son jerárquicos. Una lnter-Red está dividida en partes llamadas 
Dominios. 

La responsabilidad de asignar nombres dentro de un. dominio es tarea del 
administrador designado de ese dominio. E:ste administrador puede crear 
subdominios y delegar la autoridad de nombramiento a otro individuo de cada 
subdominio. 

Q Ejemplos de Nombres de lnter-Red 

Un nombre de lnter-Red puede describir a un sistema de una manera muy 
apropiad·a ya que su estructura se basa en la concatenación de etiquetas que 
hacen referencia a cada subdominio. El nombre de una lnter-Red puede ser 
escrito en mayúsculas o en minúsculas indistintamente: 

TALLER. DIPL O M. DECFI. UNAM 
unix. diplom. decfi.unam 
Parte2. Diplom.Decfi. Unam 
INTRO. DIPL O M. DECFI. UNAM 

Es fácil entender la estructura jerárquica de estos nombres. Todas las 
divisiones de la Universidad se encuentran en el dominio UNAM de la lnter
Red. DECFI es el dominio de segundo nivel justo abajo del nivel UNAM. 
DIPLOM hace referencia a los diplomados impartidos por la DECFI de la UNAM 
y se encuentra como dominio de tercer nivel bajo DECFI. Finalmente el 
nombre del Host que identifica un sistema individual, inicia la cadena que 
define el nombre. Las partes adyacentes del nombre se separan por medio de 
puntos(.). 

El tamaño límite de cada etiqueta es de 63 caracteres, pero el número máximo 
de caracteres por nombre es de 255 incluyendo los puntos separadores. 

Q Formatos de Direcciones 

El IP utiliza direcciones para identificar a los Host y para enviarles información. 
Cada Host debe tener asignada una dirección IP que pueda utilizarse en 
comunicaciones reales. El nombre de un Host es traducido a su dirección IP 
mediante la tabla de relación de Nombres y Direcciones . 



Una dirección IP es un valor binario de 32 bits que define el espacio total de 
direcciones que. es un conjunto de numero de direcciones. El conjunto total de 
direcciones IP contiene 232 números. 

La notación punto es la forma más popular de expresar und dirección IP de tal 
forma que los usuarios finales pueden leerlas y escribirlas fácilmente. Cada 
octeto de las direcciones se convierte en un número decimal y cada núm.ero ·· 
se separa por un punto (.). Por ejemplo, la dirección de 
TALLER.DIPLOM.DECFI.UNAM en notación de 32 bit binarios será: 

10000010 10000100 00001011 00,011111 
130.132.11.31 . 

Cabe hacer notar· que el número más grande que puede aparecer en una 
notación separada por puntos es 255, que corresponde al número binario 
11111111 .. 

Una dirección IP se constituye de dos partes: 

~ Dirección de Red 

~ Dirección Local 

La Dirección de Red identifica la Red a la cual está conectado ese nodo, la 
Dirección Local a su vez, identifica al nodo de manera individual. 

Dirección 
de Red 

D1recc1ón Local 

Q Direcciones Clase ·A, Clase B y Clase C 

Las redes varían en tamaño. Existen tres formatos de direcciones diferentes 
para lnter-Redes que definen el uso dependiendo de su tamaño: 

~ Clase A para redes grandes 

~ Clase B para redes medianas 

~ Clase C para redes pequeñas. 

· .. 



Además de las clases A, B y C existen dos formatos de direcciones 
especiales, esto son: Clase D y Clase E. Los formatos de Clase D se utilizan 
para u.n Multicasting de IP que se emplea para distribuir un mensaje a un 
grupo de sistemas dispersos a través de la lnter-Red. La Clase E reserva su 
formato de direcciones para uso experimental exclusivamente. 

Los primeros cuatro bits de cada dirección determinan su clase: 

BITS INICIALES 
Oxxx 
10xx 
11 Ox 
111 o 
1111 

Network 
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Q Sub-Redes 

Un admin¡'strador que desarrolla una implementación que cuenta con una 
dirección de Red Clase A o Clase 8 entiende la implicación de una complicada
interconexión de Redes LAN y WAN. Es por eso que resulta práctico dividir en 
partes el espacio de direcciones de tal forma que corresponda a la estructura 
de la Red como una familia de S!Jb-Redes. Para llevar a cabo esto, es 
necesario descomponer la parte local de la dirección de la siguiente manera 

Dirección de Red Dirección de Sub-Red Dirección de Host 

La asignación de la dirección de Sub-Red frecuentemente se hace en un byte 
límite, un administrador que implementa direcciones Clase 8 como 156.33 
debe utilizár su tercer byte para identificar las Sub-Redes, por ejemplo: 

156.33.1 
156.33.2 
156.33.3 

El cuarto byte será utilizado para identificar a los Hosts de manera individual 
dentro de una Sub-Red. Por otro lado, un administrador que implementa 
direcciones Clase C sólo tiene un espacio de dirección de un byte y deberá 
utilizar cuatro bits para las direcciones de los Host. 

~ Máscaras de Sub-Red 

Una máscara de Sub-Red es una secuencia de 32 bits que cubre con unos 
( 1 si las zonas correspondientes a la red y a la Sub-Red, y cubre con ceros 
(Os) la zona que le corresponde a la dirección del Host. 

El tráfico de información se rutea hacia un Host, considerando las partes de 
Red y Sub-Red de su dirección IP. Es sencillo decir que tanto de una dirección 
corresponde a la dirección de red debido a los formatos estrictamente 
definidos para Clase A, Clase 8 y Clase C. 

A efecto de reconocer cualquier tipo de· campo, con un tama~o 
arbitrariamente elegido para la Sub-Red, se creó un parámetro de 
configuración denominado Máscara de Sub-Red. Consta de una secuencia de 
32 bits. Los bits que incluyen a las direcciones, de Red y de Sub-Red, se 
restablecen con 1. 



Por ejemplo, un administrador de una Red Clase 8 con dirección 156.33 ha 
elegido hacer uso del tercer byte de todas las direcciones a fin de identificar 
las Sub-Redes, por lo tanto, la Mascara de Sub-Redes será: 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 1 11111111 .00000000 

La máscara de Sub-Red puede ser expresada de las siguientes maneras: 
En notación de unos y ceros ( 1 s y Os): 

1 1 1 1 1 1 1 11111111 11111111 00000000 

Se puede expresar en notación hexadecirr¡at como: 

ffffffOO 
o alternativamente, en notación punto como: 

255.255.255.0 

Los Ruteadores que están conectados directamente a una. Sub-Red se 
configuran con la máscara para la Sub-Red. Es común el uso de una sola 
máscara de Sub-Red a través de toda una Internet de una Corporación. 

Si una Red contiene muchas líneas punto a punto, los números de Sub-Red se 
estarían desperdiciando debido a que sólo existen dos sistemas en cada Red 
punto a punto. El administrador debe optar por hacer uso de máscaras de 14 
bits (255.255.255.255) para sus líneas punto a punto. 

La máscara de Sub-Red para una red usualmente es sólo conocida por los 
ruteadores que se encuentran conectados directamente a la Red. Cuando se 
ejecutan protocolos de ruteo tradicionales, es imposible "ver desde afuera" de 
que manera se encuentra subdividida la Red. 

¡¡j Direcciones Especiales 

1\ii Identificación de Redes 

Es muy recomendable conocer la forma en que se debe utilizar la notación 
punto para la dirección de IP, a fin de hacer referencia a la Red. Por 
convención, esto se hace llenando con ceros la parte correspondiente a la 
dirección local de la dirección IP. Por ejemplo, 5.0.0.0 identifica una Red 
Clase A, 131, 18,0,0 identifica a una Red Clase B y 201.49.16.0 identifica a 
una Red Clase C. La misma convención se sigue para la identificación de Sub
Redes con la desventaja de que nunca deben asignarse direcciones de este 



tipo a Host o a Ruteadores debido a que, por la notación empleada, es muy 
factible caer en una confusión. 

:'i'l Mensajes a Redes 

La dirección de IP 255.255.255.255 tiene un propósito especial. Se emplea 
para enviar mensajes a todos los Host de la Red Local, aunque también es 
posible enviar un mensaje a cualquier Host de una Red Remota que _se elija. 

Esto s.e consigue llenando con unos. ( 1) parte de Dirección Local de la 
.Dirección de IP. Un mensaje se utiliza frecuentemente cuando un Host 
requiere la localización de un Servidor. Por ejemplo: suponiendo que un 
usuario desea enviar un mensaje a todos los nodos de una Red Ethernet Clase 
C con dirección 201.49.16.0, La dirección que deberá utilizar será: 

201.49.16.255 

El resultado de enviar un datagrama de IP en esta dirección será que dicho 
datagrama será turnado al ruteador que esté conectado a la red 201.49.16.0, 
entonces éste hará un MAC /ayer broadcast para entregar el mensaje a .todos 
los Host de la Red. Es importante hacer notar que ningún Host debe tener 
asignada la dirección 201.49.16.255. 

&J Mensajes a Sub-Redes 

Un mensaje también puede ser enviado a una Sub-Red específica. Por 
ejemplo: Si la dirección 131.18.7.0 identifica a una Sub-Red de una Red Clase 
8, entonces la dirección que deberá emplearse para enviar un mensaje a todos 
los nodos de esta Sub-Red será 131.18. 7.255. 

La dirección 131.18.255.255 se puede seguir utilizando para enviar mensajes 
a todos los nodos de la Red Clase 8 completa. Los ruteadores de la 
configuración deberán ser lo suficientemente inteligentes para distribuir el 
mensaje enviado a cada Sub-Red. Si se le ha asignado el número 255 a 
alguna de las Sub-Redes se presentará un problema, debido a que no estará 
claro si el mensaje enviado en la dirección 131.18.255.255, iba dirigido a 
toda la Red Clase 8, o únicamente a la Sub-Red 255. La única forma de evitar 
este tipo de percances es asignar a las Sub-Redes números diferentes de 255. 

·. " 
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CiJ Direcciones de Regreso 

Así como existen mensajes que se envían a Redes o Sub-Redes específicas, 
también existen aquellas que nunca dejan el Host local. A efecto de hacer una 
prueba del software de Red, es muy útil "contar con una dirección de_regreso 
que define "quien es el nodo emisor", mismo que funciona como receptor. 

Para este efecto, se utiliza por convención cualquier dirección que comience 
con 1 2 7, por ejemplo: 

127.0.0.1-

Existen otros formatos de direcciones especiales que se emplean solo durante 
la inicialización del sistema. Estos formatos están reservados y no se pueden 
utilizar para identificar destinos. Por convención, la dirección 0.0.0.0 definirá 
a un Host específico de -una Red específica, los demás Host de la misma red 
se definirán cambiando la parte que corresponde al Host en la dirección; por 
ejemplo: 0.0.0.5 identifica al Host 5 de una Red en específico. 

Q Domain Name System 

A efecto de establecer una comunicación con un Host, es necesario conocer 
en que dirección se encuentra. Por lo regular, el usuario final conoce el 
nombre del Host con el que desea comunicarse, pero no así su dirección. En 
este caso ya sea el usuario final o la aplicación que éste haya invocado, 
tienen la necesidad de visualizar estas direcciones. 

En Redes pequeñas y aisladas, se puede hacer frente a este problema 
teniendo una tabla central de mantenimiento en la que se establezca la 
relación nombre-dirección de Host, de esta forma, los Hosts individuales se 
mantendrán "al día" copiando esta tabla periódicamente. 

El Domain Name System (Sistema de Nombre del Dominio) se implementó con 
el fin de brindar un mejor método para relacionar los nombres y direcciones en 
una lnter-Red. Los nombres y direcciones se guardan en name servers 
distribuidos a través de toda la lnter-Red. 

Estos name servers se actualizan en forma local, asi, la conexión, 
desconexión y/o el movimiento de un nodo se registra rápidamente y con 
precisión en un primary authoritative server. Debido a que la conversión 
nombre-dirección no es tan importante, la información es copiada a uno o más 
secondary authoritative servers. 
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Muchos proveedores ofrecen software que permiten una función de sistema 
como name server. Regularment!'l el software es una adaptación del Dominio 
de lnter-Red Berkeley (8/NDJ. una corporación puede hacer uso de este 
software para ejecutar su servicio propio de name servers y opcionalmente, 
puede conectar su servicio de nombres al Internet Domain Name System 
(Sistema de Nombres de Dominio de lnter-Red). 

Un producto capaz eje· llevar a cabo visualizaciones de. DNS es una parte 
estándar d~ productos de TCP/IP y recibe el nombre de resolver. 

Q Address Resolution Protocol (ARP) 

En una comunicación es necesario convertir los nombres de los nodos en sus 
direcciones de IP, antes de que la información pueda ser enviada de una 
estación a otra en una Red LAN, .se debe llevar a cabo una segunda 
conversión ya que debe conocerse la dirección física del nodo destino. Para 
lograr esto se conocen tres métodos: 

~ Configurar una tabla de valores directamente en cada nodo 

~Configurar una tabla de valores en un servidor al cual puedan 
consultar los nodos. 

~ Conocer otros valores mediante el envío de una consulta en la Red 
LAN. 

El ARP define un método basado en mensajes para una convers1on dinámica 
entre direcciones de IP y direcciones físicas. ARP permite al administrador de 
la Red añadir nodos a una Red local o cambiar una interface de red de un 
nodo en especial, sin necesidad de actualizar manualmente las tablas de 
conversión de direcciones. 

Los sistemas en la Red Local pueden hacer uso de ARP para encontrar 
información de las direcciones físicas para sí mismos. Cuando un Host desea 
establecer una comunicación con otro local, visualiza la dirección de IP de 
éste en su tabla de ARP. Si no encuentra esa dirección, el Host envía una 
petición ARP que contenga la dirección de IP destino. (fig. 3.2). 
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El Host- destino reconoce su dirección tJe IP y lee la petición. Primeramente 
actualizará su propia tabla de conversión de direcciones con la dirección de IP 
y la dirección física del Host emisor. Entonces el Host receptor envía la 
dirección de su propia interface de red. Cuando el Host emisor recibe esta 
dirección, actualiza su tabla de ARP y queda listo para una nueva transmisión 
a través de la Red. 
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TCP/IP 

TERMINOLOGIA 

-1: Bytes, Octetos.· 
-1: Blg Endians y Little Endians 
-1: Protocolo 
-1: Pila y Conjunto de Protocolos 
-1: Host 
-1: Ruteadores 
-1: Gateway 
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.TCP/IP 
,, 

HISTORIA Y GENERALIDADES 

1969 Empieza el trabajo con ARPANET. 

1972 Primera demostración de ARPANET. 

1978 Empieza la Implementación de TCP/IP. 

1980 Se libera TCP/IP con Unix 4.1 BSD (Berkley) • 

. 1982 TCPIIP reemplaza a NCP en ARPANET. 

1988 Se publica TCP/IP con especificaciones Milltaraa Estándares. 

1984 Se separa Mllnet de ARPANET. 

1989-90 Más de 200 proveedores soportan TCP/IP, más de 800,000 sistemas. 
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TCPIIP 

HISTORIA Y GENERALIDADES 
¿Por qué TCP/IP? 

1:> Aceptado ampliamente por loa centros de investigación y desarrollo en. 
todo el mundo •. 

1:>. o'esde 1984 fue requerido por el gobierno y la defensa de E.U.A. 

1:> Loa sistemas basados en Berkley.Unlx lo provea. 

1:> SUN (SUN Mlcroayatem)le da a TCP/IP un posicionamiento comercial. 

1:> Loa ambiefltes mala técnicos adoptan TCP/IP. 

1:> Son los únicos protocolos realmente abiertos y estllndares disponibles 
actualmente. 

1:> Predecesores de loa protocolos ISO. 

.. 
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7 Aplicación. 

8 Presentación. 

5 Sesión. 

4 Transporte. 

3 Red. 

2 Enlace. 

1 Físico. 
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TCPIIP 

NIVEL .3. PROTOCOLO DE R'=D . . 
El nivel S provee un fuerte poder de transmisión y otros servicios. 

o 

~;> En nivel de paquetea punto a punto. 

1:> Amplio direccionamiento. 

1;. Identificación a varios niveles. 

1;. Fragmentación. 

1:> Datagramas de mayor envergadura. 

~;> Uso de redes con ancho de banda limitado. 

1;. Permite operación lnter-Red. 
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TCPIIP 

IP: INTERNET PROTOCOL 

Brinda dos servicios básicos. 

¡¡, Enrrutamiento 
¡¡, Fragmentación/Re-ensamblaje 

Utiliza direcciones IP para decidir el ruteo 

Aisla los protocolos superiores de las caracterlstlcas 
especificas df! la Red. 
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TCP/IP 

IP: INTERNET PROTÓCOL 

ENRRUTAMIENTO 

150.160.160.0 150.150.180.8 

170.150.150.2 \ 
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.TCPIIP 

IP: INTERNET PROTOCOL 

FRAGMENTACION 

Haadar de 1 P Bytag de Datos 

~/ ' i"'íCI" •1• · ,¡., ,¡ .. • ~ ·•l•••i" •1 "''" •l•?íl 

Headoa de IP Bytes do Datos 

rf]Ei?]@l 
Fragmento 1 

Fragmento 2 
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TCPIIP 

RUTEO DE IP 

Protocolo de Ruteo 

'l> Intercambiar entre dispositivos (generalmente routers) 
información acerca de las Redes que conectan. 

~ Protocoloalntradominio 

~ Protocoloalnterdomlnlo 
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TCPIIP 

RUTEO DE IP 

19Z.1.3.0 19Z.l.Z.O 

Tabla de Ruteo 
DesUno Gatewsy 
19Z.1.1.0 19Z.1.1.Z.1 

A 19Z.1.1.0 

Tabla de Ruteo 
Destino Gatewsy 
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TCP/IP 

IP: INTERNET PROTOCOL 

Nodo que envla 

IQ Toma datos de TCP. 

'<> Pone loa datos en un paquete (datagrama). 

IQ Deci!le si ea necesaria la fragmentación. 

IQ Determina ruta de acceso. 

IQ Envla el datagrama. 

IQ Local: Consigue la dirección flsica y envla. 

'<> Remoto envla a un ruteador. 
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TCPIIP 

IP: INTERNET PROTOCOL 

Nodo que recibe 

'O Toma el paquete del nivel de enlace. 

<¡," Detennina si el paquete ha sido fragmentado. 

<¡, Si está fragmentado la re-ensambla. 

<¡, Pasa el datagrama a TCP. 
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TCP/IP 

IP: INTERNET PROTOCOL 

Direccionamiento lnter-Red 

~ Una lntar- Red (intemet) está fonnada por una colección de Redes 
individuales, unidas por ruteadores, a veces llamados Gateways. 
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TCPIIP 

IC MP 

1 11ternet C ontrol M essage P rotocol 

'l> Brinda información de rute<> y detec:ctón de errores 

'l> Utilizado para lnfonnar al módulo de IP acerca de: 

"1'l Paquetes que no alcanzan su destino. 

"1'l Ruteadorea Incapaces de enviar tos paquetea. 

"1'l Ruteadore8 que pueden enviar too paqueteo por 
rutas m'• cortas. 



TCPIIP 

RARP 

R everse A ddress R esolution Protocol 

IQ Encuentra la dirección IP para una determinada 
dirección Ethernet (MAC). 

IQ La operación se realiza a travéa de un broadcas1 

IQ Se requiere de un proceso de servidor RARP por 
cada Red. 
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TCPIIP 

RARP 

R everse A ddress R esolution Protocol 

!lo Encuentra la dirección iP para una determinada 
dirección Ethernet (MAC). 

!lo La operación se realiza a través de un broadcast 

!lo Se requiere de un proceso de servidor RARP por 
cada Red. 
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TCPIIP 

PROTOCOLO R 1 P 

Routing 1 nformation Protocol 

~ Es un protocolo de ruteo s_imple. 

~ Cada ruteador transmite el costo y la dirección 
destino a sus vecinos. 

~ Existen dos tipos de paquetes: 

~ Solicitud (Request). 
~ Respuesta (Response). 

., 
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' PROTOCOLO R 1 P 

FORMATO DE PAQUETES 

Comando 

Versión 

Reservado 

Identificación de 
dirección de familia 

Dirección 

Métrica 

·. 
·. 
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TCPIIP 

PROTOCOLO E G P 

E xtemal G ateway P rotocol 

'l> Fue uno de los primeros protocolos. 

'l> Tres funciones o aspectos. 
~ Adquisición de Vecinos 
~ confirmación de Vecinos 
~ Información de Ruteo. " 

~ · ~ No funciona con enlaces redundantes. 

'l> No se incluye métrica en la información. 

'l> Permite que en una Lan un sólo router transmita la 
información a el/los routers de otros dominios. 

., 
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TCPIIP 

PROTOCOLO O S P F 

O pen S hortest P ath F irst 

lo Protocolo no propietario 

q, Divide la Redes en: 

~Área 

-'!l Sistema Autónomo 

-'!l Sistema Global 

lo Sistema de seguridad para la propagación de las rutas disponibles. 

q, Uso de diferentes tipos de métricas. 
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PROTOCOLO O S P F 

Divisiones o Particiones 
' 

Sistema 
Auto nomo 

S1stema 
Global 
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PROTOCOLO O S P F 

Atea Prop.agaci6n de lat Ntae 
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TCPIIP 

PROTOCOLO O S P F 

Tipos de paquetes propagación de rutas ' 

'l, Tipo t: Routlng Link Advertlsement, 

'lo Tipo 2: Network Llnks Advertisement, 

'l, Tipo 3: Network Summary Link A:dvertlsement., 

'lo Tipo 4: AS Boundary Routerssumary Link, 

'lo Tipo 5: AS Externa! Link Advertlsement, 
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IP .- Cabecera 

OPT10N9 

' ., 

Sn1CI Sourco Rout8 
Loo•e Saurce Route 

Record RollM 
Tlmo•t•mp 

Securtly 

l 
• 9 o 1 
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TCP/IP 

• , 

o 

~ '= ··- o -
FUNCIONES = 

Carriputa Ched:1um Compute Chedi:aum 
Chocll ~ramllt1r1'8 Cheltll Oaaanatlon 

Chadlnm~ Chadl ~ramatan~ 

Hos~- Ruteador ..... _FnmeM? 
- Suurce Rautlng 'P 
- Fraome11tat1on 7 - lnaen Fratment 
- Type al SoMct~ 7 Fragmentatlop 

ncmcr lfaplred 1' 
F•eQmant 11 Neadad • Olact~rd r .. gmenta 

Rcbulld Hcader ComiJ'Iota 
- Tlmo-uH.Jve Oatagram? 
- Fr•9meat oneat -Del...,., to 
- Saurco Routo'P Aclpll~daa 
- nmaatemp? 
-Record R.attt1t'P 
- Cartlputll Chedl11um 

,. 
11111 1111111 11 11 11 1111111111 1111 

Router HOIIt 

' 
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NIVEL 4 PROTOCOLOS DE TRANSPORTE 

El nivel de transporte provee a una máquina con 
conexiones punto a punto independiente de la subred 
y servicios de transacción. 

~ Provee enlaces confiables y eficientes entre procesos 

~ Forma en conjunto con los nieveles inferiores una robusta 
plataforma de comunicaciones. 

~ Realiza los enlaces virtuales. 

~ Tiene dos protocolos principales. 

~ TCP 
~ UDP 
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ARQUITECTURA 

TCP 

UDP 

NVP 

Protocolo a nivel de Transporte 

Transmission Control Protocol 

u ser Datagrama. P roto col . 

N etwor11 Voice P roto col . 
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PROTOCOLO TCP 
T ransm ission C ontrol P rotocol 

'lo Asignación de números de puerto para transmisión de datos. 

'l> Reconocimiento de datos recibidos. 

'l> Regulación de flujo de datos 

q, División de los mensajes de datagramas. 

q, Verificación de los datagramas. 

q, Administración 

-t Establecimiento 
-t Mantenimiento 
-'e Terminación 
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. . . . 
Entradas y Salidas de Tramas de Datos 

¡· 5I ·¡ ~ - ~ 
.. 

Applcatlon , - ·: . APPic-allon · ·; ~ 
Send Receivc · · : · _ Ser~ _Rccei~"e __ ... ·. . • . • -.p.;, . ·. 

TCP TCP 

Conncctlon 
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·DATAGRAMAS a 

Buffer 
Collect OataHere 

ioooocx: o. o o 0000000000 0000 o o 0000 : : 000<... .... ¡ " 

Sllece OH Some Data. Add Header. From Segment 

TCP Hoedor 1 )()0()00 O O O O O O::: X<: O 00 o oc= O g O< 1 
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PUERTOS 

'· Cllent Server 
Socket Addreae Socket Addreaa ' 

. .. 
Netwark Addreaa Networlr Addreaa 

128.36.1.24 130.42.88.22 

Pon Canñectlon Pon 
3358 21 
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PUERTOS 

Port Appllcetlon Dcac:rtptlon 

• Dlacard Olacard all lncomlng data 
' - 19 . Chorgcn Exchange atreame ot charadera 

20 FT'P-Oata Ale Transter data tranBfcr port 

21 FTP File Trenater dialogue pan 

23 TELNET Tclnet remate login port 

25 S..-n> Simple Wlall Tranafcr Protocol part 

103 X.CDO Ueed for X.CDO mall Uii'YICO 

110 POP3 Uaed tor PC mall aervlce 
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PUERTOS 

. 
Scrver 

Cllent 

Network Addreaa Network Addresa 
128.36.1.24 ¡•ort Conneclfon 130.42.88.22 

3358 

Cllent Port . 
Networlc Addreaa 

21 

1 30.6.22.15

1 

, ort Connectlon . 
9562 
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NUMERACION Y RECONOCIMIENTO 

Send 

1 2 3 ... 30 

1 31 32 33 ..• 50 1 

Tlmeuut1E2) 

1 lt 32 33 ... sol 

Ack 
(Recelved 1-301 

Laetl 

Retraemlt 

Ack 
IRecel-d 31 -50) 

Recetve 

1 z 2 ... 30 

131 32 33 ... so 1 

1 
' 
t 
!. 

• ' 

' 

··--, 
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' 
CABECERA 

SeQuenee .,. .. ,.. • .., 

..., ... -.... ._., .......... . 

TCP 
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PROTOCOLO U O P 
U ser D atagrama P rotocol 

'<> UDP brinda servicio de datagramas a IÓa programas del 
usuario. 

'<> No garantiza una tranaferencía confiable de loa datos. 

'1:> Envfa/Recibe datos sin capacidad de retransmisión. 

'<> Supone que la aplicación de más alto nivel realiza la 
validación. 

'1:> Utilizado por: 

~ NFS (N etwork F ile S ystem ) 
~ SNMP 
·~ FTP 
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PROTO-::OLO NVP 

N etwork Voice P rotocol 

~Servicio para transpone de voz digitalizada. 

~ Protocolo de transacción de tiempo real. 

~ Utiliza IP para trans~itir infonnación. 

~ Emplea algoritmos de compresión. 

~ Es coneccition less. 

--
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NIVEL 5-7 • APLICACION 

'l) Nivel de Sesíón 

'l) Nivel de Presentación. 

'l) Nivel de Aplicación 
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TCPIIP 

NIVEL 5-7 SESION · APLICACION 

NOt.IBRf 

APIJCACION 

1 
ONS 

11 
St.ITI' 

11 
FTP 

1 PRESENTACION 

SES ION ' 

1 
Netbloe 

1 1 
Telnet 1 TRANSPORTE 

REO 

ENLACE ' 
FISICO 
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ARQUITECTURA 

Protocolo a nivel de Sesión 

SMTP 

FTP 

TELNET 

ONS 

NSP 

Simple Mail Transter Protocol. 

File Transler Protocol. 

Comunicación de Terminal. 

Oomaln N ame Servlce. 

N ame Servlce Proteo!. 
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TCPIIP 

PROTOCOLO. S M T P 

Simple Mail Transfer P.roto.col 

~ Uno de los protocolos más implementados. 

~ Define cómo transmitir mensajes entre 2 usuarios. 

~ Se basa en Spooling para el envio de Mensajes. 

~ Se conoce como envio de mensajes punto apunto. 

~ Describe la estructura del mensaje y especifica el 
protocolo para el intercambio de correo. 
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TCPIIP 

PROTOCOLO F T P 

F He T ransfer P rotocol 

~ FTP permite el envío y recepción de uno ó más 
archivos en forma interactiva. 

~ Soporta formatos de archivo en ASCII, Binario y 
EBCDIC. 

~ Modo de transmisión " Stream ", Bloques o comprimido. 

~ Permite las manipulaciones sencillas dentro de los sistemas 
de archivos Locales y Remotos. 

LS-5 
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TCPIIP 

PROTOCOLO F T P 

o 
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TCPIIP 

PROTOCOLO F T P 

Comando• 

Abort 

Asscil 

Bget 

Bell 

Bye 

Case 

Cd 

Interrupción. 

Define modo de tranalerencla a aaacll. 

Leer un archivo en modo binario. 
q 

Alarma para indicar fin de transferencia. 

Termina enlace y sale. 

Hace el cambio de loa nombres de archivo 
locales a minúsculaa. 

Cambio de directorio remoto. 

• 

• . 
' 

, . 
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TCPIIP 

PROTOCOLO . -F T P 

. ' 

Ejemplo: 

S ftp 
• Open vax1 
~Enler PASS comandl 
password: 
<u ser logged lnn, defaull dlrectoryl 

• gel remoleflle local, file 
• pul local. file rnewfilename 
bye 
S 

- ------- -----------
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TCPIIP ' .. 
'•." 

., 

Cllent • 

~ U ser 

- Interface . 

1<:> 

FTP 
Cllem. 

Pnttocol 
Pro eñe 

~ 1 

Date 
YB Tranater 

Pratacol 

1-

.· 

Control 

Connoctóoo 

, 
. 

Dato 
Ca.nnKtian 

' 
·. 

Server 

FTP 
:Scrver 

Protocol 
Procese 

o 

Date 
Tren afer 
Protocol 

~ 
~~:d 

EJ 
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TCPIIP 

PROTOCOLO TELNET 
o 

'lo Protocolo de Acceso Remoto e Interactivo de terminal. 

'lo Brinda una conexión virtual a nodos remotos . . 
~ Permite a los usuarios accesar nodos remotos como 

si fueran terminales "Fisicamente Conectadas" al host. 

- --------. 
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o 

. o . . . 

' 
~· 

.--.;--

.· TCPIIP 

' .. 

PROTOCOLO TELNET 

'• o 

o 
• 

• 

192.22. 
-,-.......:;....1..-

o 

192.2 2.2 
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· PROTOCOLO TELNET. 

Comandos 

Open 

Close 

Escape 

Exit 

Local echo 

Status 

? 

Conectarse a ~n Host 

Cerrar sesión actual · 
? 

Definir caráctar de escape 

Fin de telnet 

Cambio de eco (encendido, apagado) 

Información da cada sesión 

Ayuda 
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TCPIIP 

PROTOCOLO TELNET 

Ejemplo: 

Telnet > open apollo1 

Trying .. .' open 

Connected to apollo1 

Escape Character is · • ] · 

'l, Username: 

'l, Password: 

u-- -l 
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TCPIIP 

---~-

', 

Telnet 
Cllent 

Telnet 
Protocol 

TCP 

Appllcetlon 

Tclnet 
Server 

··.---· 
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TCP/IP 

r-
Ortgtnator 

Host 

U ser 
Mall 
Box 

Agent Are a 

l 
Uenag 

aueue 

1 

Message 
Transfer 
Agent 

.... 
St.rr 

Aeaty 
Hast 

essage 
Transfer 

Agent 
-+ 
St.fT F 

Ffeclplent 
Ha al 

Mall U ser 
Box Agent .... 

t 
Weeug 
aueue 

1 

h.tessage 
Transter 
Agne:t 

o 

.. 
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TCPIIP 

O N S 

O omain N ame S ervice 

'b Protocolo da nombramiento. 

'b Brinda traducción de nombre-dirección IP. 

'b Dominio: Grupo da Hosts. 

'b " Domain N ama Servar". 
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TCPIIP 

DOMAIN NAME SERVIC;:: 

Q Información del servidor. 

q, Dirección Internet. 

q, Tipos de Computadora. 

q, Lista de servicios brindado por computadoras. 

Q Servidor. 

q, Servidores Maestros. 

q, Primario. 

q, Secundario. 
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TCPIIP 

SERVICIO DE NOMBRAMIENTO-
-, 

Q Host _ 
:;, Contiene relación de nombres y direcciones IP sobre cada. 

nodo de la red. 

g Name Service 

'l) Un servicio central de nombramiento. El archivo de nombres 
en el servidor es similar al archivo "HOSTS". 

g Domain Name Service 

'l) Sistema descentralizado de nombramiento. 
'l) Utiliza varios archivos para resolver las direcciones de IP. • 
'l) Especificación RFC 1032-1 034. 

. • -· a --

. -

.-----~ 

- - ' 
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-~-e====================::===---:--.,...._-,-.--- -TCPIIP 

SERV!CidS DE NOMBRAMIENTfJ . 

Archivo HOSTS 

127.1.1.1 Localhoat " 
128.90.1.3 Vax1 o 

128.90.1.9 S un 

128.90.3.9 Vax3 

192.1.10.25 Apollo1 

192.1.10.95 Hp9000 con1a1 

192.1.10.93 Hp9000 con1a2 

. . 



:·. 

TCPIIP 

PROTOCOLO N F S 

·. 
N etwork F ile S ystem 

'lo Originado y popularizado por SUN Mlcrosystema. 

' 'lo Diseñado para ser portado fácil mente a diferentes 
sistemas operativos. 

'lo Brinda acceso transpare'ilte a sis!emas remates do 
· archivos. 

'<> Lea usuarios no necesitan saber la localidad flalca de 
los discos. 
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---1-=-T-EP!IP 

PROTOCOL:O· N F S 
• < , ... 

.. 
[] el [] []_ ' ""-··---··- e el e e 
- • 1 - 1 ..,-

Bldlaco.2 
~ 

EJ 1 

. - 1 o 

Acceso • discos remotos en forma b'anaparente 
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TCPIIP 

TCP/IP SOBRE X.25 

,. 

lb Implementación de TCPnP para Redes de 4rea amplia 
dos opciones interno o externo. · 

lb 'Generalmente con conexiones dln6mlcas .• 

lb En caso de no usar la lfnea ésta se desconecta 
temporalmente. 

lb La fragmentación la realiza X.25 

LS-22' 
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TCPIIP 

TCP/IP S0BRE X.25 . 

.. 

•192 1 123 
33409081129900 

e e 

192 1 123 
192 1 124 

192 1 124 
. 334090é1 129800 

,'' . 

33409081129900 192 1 123 33409081129900 
33409081 1 29800 1 92 1 1 24 33409081 1 29800 
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TCPIIP, 
. ' 

TCP/IP SOBRE X.25 

· ~ Se· re!luiere titblas de ~;onversión para determinar 
equivalencia entre X.25 y !CP/IP. 

. 
: 19~:(20.3 

192.1.21.5 
o ' 

·Ejemplo: 

33409081109900 
o 

38219087113808 

--·------

.· 
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